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Simbologia Utilizada Neste Manual

Simbolos de seguranca

O projector e os respectivos manuais utilizam simbolos graficos e etiquetas para assinalar conteudos que indicam como utilizar o projector de forma segura.

Leia e cumpra cuidadosamente as instrugdes assinaladas com esses simbolos e etiquetas para evitar ferimentos ou danos materiais.

Este simbolo representa informacdes que, se ignoradas, podem resultar em ferimentos pessoais ou mesmo morte.
A Aviso
Este simbolo indica informagdes que, se ignoradas, poderdo ter como consequéncia ferimentos pessoais ou danos fisicos em virtude do
A Atengéo manuseamento incorrecto.

Notas de informagio geral

Importante

Esta etiqueta indica operagdes que podem provocar danos ou ferimentos se nio se tiver os cuidados devidos.

Esta etiqueta indica informagdes adicionais que podem ser tteis.

[Nome do botio]

Indica o nome dos botdes no controlo remoto ou no painel de controlo.
Exemplo: botédo [Esc]

Nome do Menu/Defini¢iao

Indica os nomes do menu e das defini¢des do projector.
Exemplo:

Seleccione o menu Imagem

@ Imagem > Avanc¢ado

»

Esta etiqueta indica links para paginas relacionadas.

Esta etiqueta indica uma pagina na qual podem ser encontradas informagées pormenorizadas relativas a um tépico.




Apresentacao do projector

Consulte estas secgdes para saber mais sobre as funcionalidades e nomes dos componentes do seu projector.

» Links relacionados
« "Caracteristicas do projector” Pag.9
« "Componentes e fungdes do projector” Pag.13



Caracteristicas do projector

Este projector possui as seguintes caracteristicas especiais. Consulte estas « Fungio Ajustar ecra para redimensionar automaticamente as imagens
secgdes para obter mais detalhes. projectadas (EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-

M Links relacionados 2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG).

« "Configuragio rédpida e simples" Pag.9

« "Projecgdo facil sem fios" Pag.10

« "Conectividade flexivel" Pag.11

« "Suporte para reunides sem problemas" Pag.12

Configuracao rapida e simples

« Fungao Direct Power On para ligar o projector assim que for ligado a

alimentacao.
« Fungao Ligagdo automatica para ligar o projector quando o mesmo detectar
o sinal de imagem a partir da porta especificada como fonte de Liga¢ao « O controlo de deslize de distor¢ao horizontal permite-lhe corrigir
automatica. rapidamente a distor¢ao horizontal na imagem projectada (EB-2140W/EB-
o A fungio Tela Inicial permite seleccionar facilmente uma fonte de entrada e 2040).

aceder a fungdes uteis.

o A correc¢do automatica em tempo real da distorgéo vertical e horizontal
permite exibir sempre um ecra rectangular (Auto Keystone H/V) (EB-
2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-
2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG).

o A correc¢io automdtica da distorg¢ao vertical exibe sempre um ecra
rectangular (V-Keystone auto.) (EB-2140W/EB-2040).

i)
v
i




Caracteristicas do projector

« A funcdo Focus Help ajuda a obter o ajuste de focagem ideal (EB-
2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-
2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG).

Projeccao facil sem fios

« Screen Mirroring para ligar o projector e o dispositivo mével sem fios
utilizando a tecnologia Miracast (EB-2265U/EB-2255U/EB-2165W).

C) O

Mova anel de foco até dois circulos se sobreporem.

e

« Epson iProjection para ligar o projector e o dispositivo mével sem fios
utilizando a aplicagdo disponivel na App Store ou Google play.

@ Quaisquer taxas decorrentes da comunica¢do com a App Store ou
com o Google play sdo da responsabilidade do cliente.

» Links relacionados « EasyMP Multi PC Projection para projectar até quatro imagens em
« "Auto Keystone H/V" Pag.49 simultaneo dividindo o ecra de projec¢do. Pode projectar imagens de
« "Definicoes de configuracio do projector - Menu Avangado" Pag.151 computadores da rede ou de smartphones ou tablets que tenham a aplica¢io
« "Ligar o projector" Pag.39 Epson iProjection instalada.
« "Corrigir automaticamente a forma da imagem com a fun¢io Ajustar ao
Ecra" Pag.50

« "Focar a imagem utilizando o anel de focagem" Pag.57
« "Corrigir a forma da imagem com o controlo de distor¢do horizontal"
Pag.51



Caracteristicas do projector

Para mais detalhes, consulte o0 Manual de funcionamento de EasyMP Multi

PC Projection.

$ » Quando projectar imagens utilizando uma rede sem fios, deve
instalar o modulo de Rede sem fios 802.11b/g/n da Epson e, em

seguida, configurar o projector e o computador para projec¢ido sem
fios. O médulo de Rede sem fios 802.11b/g/n da Epson pode néo
ser fornecido com o seu projector.

o Pode transferir o software necessario e os manuais a partir do
seguinte Web site:
http://www.epson.com/

» Links relacionados
« "Utilizar o projector numa rede" Pag.103

Conectividade flexivel

Este projector suporta uma vasta gama de opgoes de conectividade, tal como
indicado abaixo.

» Links relacionados

« "Ligacdo a computadores” Pag.11

» "Ligacdo a dispositivos moveis" Pag.11
Ligacao a computadores

Ligue um cabo USB para projectar imagens e reproduzir audio (USB Display).

» Links relacionados
« "Ligagdo a um computador para transmissao de video e audio por USB"
Pag.25

Ligacao a dispositivos moveis

« Porta HDMI1/MHL para ligar um cabo MHL ao dispositivo mével e ao
projector.




Caracteristicas do projector

» Links relacionados
« "Ligacao a smartphones ou tablets" Pag.27

Suporte para reunioes sem problemas

A fungido Apresentador gesto permite-lhe controlar a sua apresentagido
utilizando as maos, o que lhe permite apresentar em frente ao ecra sem
utilizar um controlo remoto de apresenta¢io (EB-2265U/EB-2255U/EB-
2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-
X500KG).

» Links relacionados
« "Controlar uma apresenta¢ao com as maos" Pag.81



Componentes e fun¢oes do projector

As secgoes que se seguem explicam os componentes do projector e as suas EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG
fungdes.

Todas as caracteristicas neste guia sao explicadas usando as imagens do EB-
2265U, excepto indica¢do em contrario.

» Links relacionados

« "Componentes do projector - Frente" Pag.13

« "Componentes do projector - Traseira" Pag.16

« "Componentes do projector - Base" Pag.17

« "Componentes do projector - Painel de controlo” Pag.18
« "Componentes do projector - Controlo remoto" Pag.19

Componentes do projector - Frente

EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W

/lé:;%é/%%ﬁ
- AN




Componentes e fun¢oes do projector

EB-2140W/EB-2040

Nome

Fungéo

A Atencao

Durante a projecgdo, nao se posicione com a
cara ou com as maos junto da abertura para
saida de ar, nem coloque objectos que possam
ficar enrolados ou danificados devido ao calor
gerado junto a abertura. O ar quente
proveniente da abertura para saida de ar pode
provocar queimaduras, deformagdes ou
acidentes.

Patilha da tampa

Deslize a patilha para abrir e fechar a tampa deslizante

deslizante A/V Mute | A/V Mute.
Patilha de Carregue na patilha de desbloqueio do pé para
desbloqueio do pé aumentar ou recolher o pé frontal regulavel.

Pé frontal regulével

Quando instalar numa superficie como, por exemplo,
numa secretdria, aumente o pé de forma a ajustar a
posi¢do da imagem.

Nome

Funcgao

o

Abertura para saida
de ar

Abertura para saida de ar, utilizada para o
arrefecimento interno do projector.

A Aviso

Naio espreite para as aberturas de ar. Se a
lampada explodir, poderio ser libertados gases
e expelidos pequenos fragmentos de vidro que
podem causar ferimentos. Contacte um médico
caso fragmentos de vidro sejam inalados ou
entrem nos olhos ou boca.

Tampa deslizante A/V
Mute

Feche a tampa quando nio estiver a utilizar o projector
para proteger a lente. Se a fechar durante uma
projec¢ao, pode ocultar a imagem e o som.

Sensor do controlo
remoto

Recebe sinais do controlo remoto.

Sensor (EB-
2265U/EB-2255U/EB-
2250U/EB-2245U/EB-
2165W/EB-
2155W/EB-2065/EB-
2055/EB-
X550KG/EB-
X500KG)

Sensor para detectar as imagens projectadas.




Componentes e fun¢oes do projector

Nome

Funcéo

(8]

Indicador de Rede
sem fios (EB-
2265U/EB-2255U/EB-
2250U/EB-2245U/EB-
2165W/EB-
2155W/EB-2065/EB-
2055/EB-
X550KG/EB-
X500KG)

Indica o estado de acesso ao modulo de rede local
(LAN) sem fios fornecida ou opcional.

Nome Fungéo

(® | Botdo [Screen Fit] Executa a fung¢do Ajustar ao Ecra para corrigir
(EB-2265U/EB- automaticamente a forma e a posi¢do das imagens para
2255U/EB-2250U/EB- | se ajustarem ao ecra.

Abertura para entrada
de ar (filtro do ar)

Permite a entrada de ar para o arrefecimento interno
do projector.

Trinco da tampa do
filtro do ar

Utilize este trinco para abrir a tampa do filtro do ar.

Sensor de iluminag¢io
(EB-2265U/EB-
2255U/EB-2250U/EB-
2245U/EB-
2165W/EB-
2155W/EB-2065/EB-
2055/EB-
X550KG/EB-
X500KG)

Detecta a luminosidade ambiente para optimizar o
brilho da lampada.

2245U/EB- Prima durante trés segundos para exibir o menu da
2165W/EB- fun¢io Apresentador gesto.
2155W/EB-2065/EB-
2055/EB-
X550KG/EB-
X500KG)
(® | Anel de focagem Ajusta a focagem da imagem.
(» | Tampa dalampada | Abra para substituir a limpada do projector.
(® |Indicadores Indica o estado do projector.
luminosos
®

Corrector keystone
horizontal (EB-

Corrige a distor¢do horizontal que aparece na imagem
projectada.

2140W/EB-2040)

Painel de controlo

Controla o projector.

® e

Botéo [Focus Help]
(EB-2265U/EB-
2255U/EB-2250U/EB-
2245U/EB-
2165W/EB-
2155W/EB-2065/EB-
2055/EB-
X550KG/EB-
X500KG)

Projecta o ecrd de ajuda a focagem para efectuar ajustes
na focagem.

Anel de zoom

Ajusta o tamanho da imagem.

» Links relacionados

« "Estado dos indicadores do projector” Pag.188

+ "Redimensionar a imagem com o anel de zoom" Pag.56

« "Focar a imagem utilizando o anel de focagem" Pag.57

« "Corrigir automaticamente a forma da imagem com a fung¢do Ajustar ao
Ecra" Pag.50

« "Corrigir a forma da imagem com o controlo de distorgdo horizontal"
Pag.51




Componentes e fun¢oes do projector

Componentes do projector - Traseira

EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-
2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG

EB-2140W/EB-2040

Nome

Funcgéo

(2]

Porta RS-232C

Permite ligar um cabo RS-232C para controlar o
projector a partir de um computador. (Geralmente, nao
¢ necessario utilizar esta porta.)

(3]

Porta Audio 1

Permite a entrada de dudio proveniente do
equipamento ligado & porta Computerl.

Porta
Computer2/Monitor
Out

Quando a op¢io Porta Saida Monitor estiver definida
para Saida Monitor no menu Avangado, os sinais de
entrada anal6gicos RGB da porta Computerl serdo
transmitidos para um monitor externo. Néo é possivel
emitir sinais recebidos através de outras portas nem
emitir sinais de video componente.

Quando a opgio Porta Saida Monitor estiver definida
para Computador2 no menu Avangado, os sinais de
imagem de um computador e os sinais de video
componente de outras fontes de video sdo recebidos.

@ Avancado > Operagio > Porta Saida Monitor

Porta Audio 2

Permite a entrada de dudio proveniente do
equipamento ligado & porta Computer2.

Porta Audio Out

Permite a saida de dudio da entrada actual para um
altifalante externo.

Tomada de corrente

Permite ligar o cabo de alimentag¢do ao projector.

Portas L-Audio-R

Permite a entrada de dudio proveniente do
equipamento ligado & porta Video.

O OS] | ©

Dispositivo de
seguranga

O dispositivo de seguranca é compativel com o sistema
de seguran¢a Microsaver Security System fabricado
pela Kensington.

5]

Sensor do controlo
remoto

Recebe sinais do controlo remoto.

(=)

Porta HDBaseT (EB-
2265U/EB-2165W)

Permite ligar um cabo de rede ao transmissor
HDBaseT opcional.

Nome

Funcao

@ | Porta Computerl

Faz a entrada dos sinais de imagem provenientes de um
computador e sinais de video componente
provenientes de outras fontes de video.

Porta HDMI2

Permite a entrada de sinais de video de equipamento
de video e computadores compativeis com HDMI.

Este projector é compativel com HDCP.




Componentes e fun¢oes do projector

Este projector é compativel com HDCP.

() | Porta Video Permite a entrada de sinais de video composto
provenientes de fontes de video.

O

(® |Porta USB-B Permite ligar um cabo USB ao computador para
projectar imagens do computador, para utilizar a
func¢éo Rato Sem Fios ou para utilizar a fungéo
Apresentador gesto.

(® |Porta USB-A Permite ligar um dispositivo de armazenamento USB
ou uma camara digital e projectar PDFs, filmes ou
imagens utilizando a fungéo PC Free.

Permite ligar a Camara para documentos opcional.

Permite ligar o médulo de Rede sem fios (EB-
2140W/EB-2040).

Nome Funcdo Componentes do projector - Base
() |Porta LAN Permite ligar um cabo LAN para fazer a ligagdo a uma

() |Porta HDMII/MHL | Permite a entrada de sinais de video de equipamento
1
o)
o
\
rede.

de video e computadores compativeis com HDMI ou
O
©
() |Parafuso de fixagdo | Fixa a tampa do médulo de Rede sem fios.
do médulo de Rede . %)E p

de dispositivos moéveis compativeis com MHL (Mobile
High-Definition Link).

sem fios (EB-

2140W/EB-2040)

» Links relacionados
« "Utilizar o controlo remoto como rato sem fios" Pag.87

« "Instalar um cabo de seguranca" Pag.102 Nome Funcdo
« "Projectar uma apresentagao PC Free" Pag.74 @) | Pontos de fixagdo Instale aqui o suporte para montagem no tecto
para montagem no opcional quando pretender suspender o projector no
tecto (trés pontos) tecto.
@ | Ponto para fixagdo do | Instale aqui um sistema de bloqueio por fio, disponivel
cabo de seguranga no mercado, e fixe-o no devido local.
@ | Pés posteriores Quando instalar numa superficie como, por exemplo,

numa secretaria, rode para aumentar e diminuir o pé
de forma a ajustar a inclina¢do horizontal.




Componentes e fun¢oes do projector

Nome

Funcéo

@ | Pé frontal regulavel

Quando instalar numa superficie como, por exemplo,
numa secretaria, aumente o pé de forma a ajustar a
posi¢do da imagem.

» Links relacionados

« "Instalar um cabo de seguranga" Pag.102

Nome

Fungéo

@ | Botdes de ajuste de
distorgéo e botdes
direccionais

Apresenta o ecrd Keystone no qual pode corrigir a
distor¢ao trapezoidal.

Selecciona itens do menu enquanto ¢ apresentado o
menu ou o ecra de ajuda do projector.

@ |Botio [Esc]

Interrompe a func¢éo actual.

Volta ao nivel anterior do menu enquanto o menu
estiver a ser exibido.

Componentes do projector - Painel de controlo

| Home Source Enter
@ N Search

ilgij A

&= /—j

@ | Botodes de volume e
botdes direccionais

Regula o volume do altifalante.

Selecciona itens do menu enquanto ¢ apresentado o
menu ou o ecra de ajuda do projector.

@ |Botio [Menu]

Exibe e fecha o menu do projector.

Nome

Funcgao

Botéo de energia

Liga ou desliga o projector.

Botio [Home]

Exibe e fecha o ecrd Home.

Botédo [Source Search]

Muda para a fonte de entrada seguinte.

OO0

Botio [Enter] [«J]

Confirma a selec¢do actual e avanca para o nivel
seguinte do menu ou do ecra de ajuda do projector.
Optimiza as fun¢des de Alinhamento, Sinc. e Posi¢io
do menu Sinal do projector durante a projec¢io de

sinal RGB a partir da porta Computerl ou Computer2.

» Links relacionados

« "Defini¢des do sinal de entrada - Menu Sinal" Pag.147

o "Tela Inicial" Pag.40

« "Corrigir a forma da imagem com os botdes Keystone" Pag.52




Componentes e fun¢des do projector

Componentes do projector - Controlo remoto

Nome

Fungéo

Botdo de energia

Liga ou desliga o projector.

(2]

Botdo [Computer]

Muda a fonte de imagem entre as portas Computerl e
Computer2.

(3]

Botdo [HDMI/Video]

Muda a fonte de imagem entre a porta de entrada de
Video e a porta HDMI.

Muda a fonte de imagem a partir da porta de entrada
HDBaseT (EB-2265U/EB-2165W).

Tt acs )
Screen Fit Gesture

°1 ) (2 )(3e
Link Menu

(4)(5)(6e

Botio [Screen Fit]

Executa a fun¢do Ajustar ao Ecra para corrigir
automaticamente a forma e a posi¢do das imagens para
se ajustarem ao ecra.

—_— Auto Aspect  Color Mode

®

Botdes numéricos

Introduzem ndimeros no menu do projector enquanto
mantém premido o botdo [Num].

) )
| Le Num) (0 )] (_IDe5
—

©

Botio [Auto]

Optimiza as fun¢des de Alinhamento, Sinc. e Posi¢io
do menu Sinal do projector durante a projec¢do de
sinal RGB a partir da porta Computerl ou Computer2.

Menu Esc

%)

Botéo [Aspect]

Muda o modo de aspecto da imagem.

Botdo [Num]

Mantenha este botao premido para introduzir numeros
utilizando os botdes numéricos.

Botio [Menu]

Exibe e fecha o menu do projector.

Cy

(e )|Cw)

e )L )

AN Mute  Split Freeze
o J(p ) e

Botdes direccionais

Selecciona itens do menu enquanto é apresentado o
menu ou o ecrd de ajuda do projector.

Home

e 8(®| O

Botdo [Enter] [«J]

Confirma a selec¢do actual e avanga para o nivel
seguinte do menu ou do ecra de ajuda do projector.

Funciona como o botio esquerdo do rato quando
estiver a utilizar a fun¢do Rato Sem Fios.

Cas

EPSON

S)

Botio [User]

Executa defini¢des atribuidas na op¢ao Botao Usuario
do menu Defini¢iao do projector.

®

Botdes [Page]
cima/baixo

Controla a fungio de pdgina acima e abaixo no seu
computador quando o projector esta ligado a um
computador através de um cabo USB ou através da
rede.

Exibe o ecrd anterior ou seguinte ao utilizar a fungéo
PC Free.

Botoes [E-Zoom] +/-

Aplicam mais ou menos zoom na imagem.




Componentes e fun¢oes do projector

Nome

Fungéo

D

Area de emissio de
luz do controlo
remoto

Envia sinais do controlo remoto.

Nome Funcéo

(® |Botdo [A/V Mute] Liga ou desliga temporariamente o video e o audio.

([ | Botao [Split] Projecta duas imagens de diferentes fontes em
simultaneo, dividindo o ecra projectado.

(7 |Botao [Home] Exibe e fecha o ecra Home.

() | Botdo [Freeze] Faz uma pausa ou retoma as imagens.

() |Botdes para Regula o volume do altifalante.

aumentar/diminuir o
[Volume]

@) | Botao [Pointer] Apresenta o ponteiro do ecra.

@) |Botao [Esc] Interrompe a func¢io actual.

Volta ao nivel anterior do menu enquanto o menu
estiver a ser exibido.

Funciona como o botéo direito do rato quando estiver
a utilizar a fun¢io Rato Sem Fios.

@ | Botdo [ID] Mantenha este botao premido e prima os botdes
numéricos para seleccionar a ID do projector que
pretende utilizar com o controlo remoto.

@ |Botdo [Color Mode] | Muda o modo de cor.

@ | Botao [Link Menu] Exibe o menu de defini¢des do dispositivo ligado a
porta HDMI do projector.

@) |Botdo [Gesture] (EB- | Exibe o menu da fungdo Apresentador gesto.

2265U/EB-2255U/EB-
2250U/EB-2245U/EB-
2165W/EB-
2155W/EB-2065/EB-
2055/EB-
X550KG/EB-
X500KG)

@ |Botdo [LAN] Alterna a fonte da imagem entre os dispositivos ligados
arede.

@) |Botdo [USB] Alterna a fonte de imagem entre a porta USB Display e
a porta USB-A.

@) | Botdo [Source Search] [ Muda para a fonte de entrada seguinte.

» Links relacionados
« "Relagio de aspecto da imagem" Pag.60
» "Modo cor" Pag.63
« "Definigoes do sinal de entrada - Menu Sinal" Pag.147

« "Definigoes de configuragdo do projector - Menu Avangado" Pag.151

o "Tela Inicial" Pag.40

« "Corrigir automaticamente a forma da imagem com a fungao Ajustar ao

Ecra" Pag.50
« "Utilizar o controlo remoto como rato sem fios" Pag.87
« "Projectar duas imagens em simultaneo” Pag.71
« "Utilizar o controlo remoto como ponteiro" Pag.89

« "Ligacdo a um computador para transmissio de video e audio por USB"

Pag.25
« "Controlar uma apresenta¢io com as maos" Pag.81
« "Projectar uma apresentagao PC Free" Pag.74
« "Utilizar o projector numa rede" Pag.103




Configurar o projector

Siga as instrugdes apresentadas nestas sec¢oes para configurar o projector.

» Links relacionados

+ "Colocagao do projector” Pag.22

« "Ligagoes do projector” Pag.25

« "Instalar pilhas no controlo remoto" Pag.35
o "Abrir a tampa da lente" Pag.37



Colocacao do projector

Pode colocar o projector em praticamente qualquer superficie plana para
projectar imagens.

Pode também instalar o projector num suporte de montagem no tecto para o
utilizar num local fixo. E necessario um suporte opcional para montagem no
tecto quando pretender suspender o projector no tecto.

Tenha os seguintes pontos em aten¢do quando escolher o local de instalagao
do projector:

« Coloque o projector numa superficie firme e nivelada ou instale-o num
suporte compativel.

] T

« Deixe espago suficiente a volta do projector para facilitar a ventilagao, e ndo
o coloque em cima ou préximo de qualquer objecto que possa bloquear os
orificios de ventilagao.

« Coloque o projector préximo de uma tomada eléctrica ou extensdo com
ligagdo a terra.

« Coloque o projector paralelo ao ecra.

$ Se nao for possivel instalar o projector paralelo ao ecri, corrija a
distor¢do utilizando os controlos do projector.

A Aviso

« Deve instalar um suporte para montagem no tecto quando pretender suspender
o0 projector no tecto. Se o projector ndo for correctamente instalado, podera cair
e causar danos ou ferimentos.

« Nao utilize adesivos nos pontos de fixacdo do suporte de montagem no tecto
para evitar que os parafusos se soltem, nem utilize lubrificantes, 6leos ou
substincias similares no projector. A caixa do projector poderd partir e o
projector podera cair do suporte de montagem. Se isto acontecer, podera
provocar ferimentos graves em quem se encontre por baixo do suporte e
danificar o projector.

« Nio tape os orificios de entrada e saida de ar do projector. Se os orificios de
ventilagio estiverem tapados, a temperatura interna pode subir e provocar um
incéndio.

L]

Nio o instale o projector numa superficie instdvel nem num lugar fora da
amplitude de carga. Caso contrario, pode cair ou tombar, provocando um
acidente e lesdes.

o Ao instalar o projector numa posigdo alta, tome medidas de precaucdo contra a
queda utilizando fios para garantir a seguran¢a numa emergéncia, tal como um
terramoto, e para evitar acidentes. Se nio instalar o projector correctamente, este
poderd cair e provocar um acidente e ferimentos.



Colocacao do projector

Frontal Tecto/Posterior Tecto
Importante

« Nio coloque o projector na vertical. Isso pode causar a avaria do projector.

« Se utilizar o projector em locais com altitude superior a 1500 m, ajuste a @
defini¢ao Modo Alta Altitude para Activado no menu Avan¢ado do projector
para garantir que a temperatura interna do projector ¢é correctamente regulada.

@ Avancgado > Operagdo > Modo Alta Altitude /9@

« Tente ndo instalar o projector em locais com muito p6 e humidade ou em locais
expostos a fumo de incéndios ou a fumo de tabaco. g})

» Links relacionados

« "Opgoes de configuragio e instalacao do projector” Pag.23

« "Distancia de projecgdo" Pag.23 Seleccione a op¢do de Projecgao correcta no menu Avangado do projector, de
« "Forma da imagem" P4g.49 acordo com o método de instalacio utilizado.

« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151 M Links relacionados

» "Modos de projec¢ao"” Pag.46

Opcoes de configuracao e instalacao do projector

Pode configurar ou instalar o projector das seguintes formas: Distancia de projeccao

Fr./Post. A distancia em que o projector esta colocado em relagdo ao ecrd determina o
tamanho aproximado da imagem. O tamanho da imagem aumentara se o
projector estiver mais afastado do ecra, mas pode variar dependendo do factor
de zoom, da relagdo de aspecto e de outras definigoes.

@/ Consulte o Anexo para obter mais detalhes sobre a distancia do projector para
% % o ecrd, com base no tamanho da imagem projectada.



Colocacao do projector

%  Quando estiver a corrigir a distor¢ao trapezoidal, a imagem serd
ligeiramente mais pequena.

<

R

» Links relacionados
« "Tamanho do ecri e distancia de projecgdo” Pag.205



Ligacoes do projector

Pode ligar o projector a diversas fontes de video, dudio e a computadores para

exibir apresentagoes, filmes ou outras imagens, com ou sem som.

Importante

Verifique a forma e a orientagio dos conectores de qualquer cabo que pretende
ligar. Nao force a ligagdo do conector a porta se 0 mesmo nio encaixar. Poderd
danificar ou avariar o dispositivo ou o projector.

%  Consulte o Guia de Referéncia Rdpida para verificar a lista dos itens
fornecidos. Adquira cabos opcionais ou disponiveis no mercado se
necessario.

« Ligue um computador que esteja equipado com uma porta USB, uma porta
comum de saida de video (monitor) ou uma porta HDMI.

« Para projecgio de video, ligue dispositivos como, por exemplo, leitores de
DVD, consolas de jogos, camaras digitais e smartphones com portas de
saida de video compativeis.

« Se a apresentag¢do ou o video incluir som, pode ligar cabos de entrada de
dudio.

o Para apresentagoes de diapositivos sem um computador, pode ligar
dispositivos USB (como, por exemplo, uma unidade flash ou uma cdmara)
ou a cAmara para documentos opcional da Epson.

» Links relacionados

« "Ligacdo a um computador” Pag.25

« "Ligagdo a smartphones ou tablets" Pag.27

« "Ligacdo a fontes de video" Pag.28

« "Ligacao a dispositivos USB externos" Pag.30

« "Liga¢do a uma cdmara para documentos" Pag.31
« "Ligar a um Transmissor HDBaseT" Pag.32

« "Liga¢do a dispositivos de saida externos" Pag.32

Ligacao a um computador

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgdes para ligar um computador ao
projector.

» Links relacionados

« "Ligacdo a um computador para transmissio de video e audio por USB"
P4g.25

« "Ligacdo a um computador para transmissdo de video e dudio por VGA"
Pég.26

« "Ligagdo a um computador para transmissdo de video e audio por HDMI"
Pag.27

Ligacao a um computador para transmissao de video e audio por
UsB

Se o seu computador cumprir os requisitos do sistema, pode transmitir video
e audio para o projector através da porta USB do computador. Esta fungao

tem o nome de USB Display. Ligue o projector ao computador utilizando o
cabo USB.

@ « Se utilizar um hub USB, a liga¢do podera ndo funcionar
correctamente. Ligue ao cabo USB diretamente ao projector.

n Ligue o cabo a porta USB-B do projector.

HDMI1/MHL ___HDMI2

l




Ligacoes do projector

a Ligue a outra extremidade a qualquer porta USB do seu computador.
B Ligue o projector e o seu computador.

Execute uma das seguintes opgdes para instalar o software Epson USB
Display:

%  Apenas necessitard de instalar este software na primeira vez que
ligar o projector ao computador.

« Windows: seleccione Executar EMP_UDSE.EXE na caixa de didlogo
exibida para instalar o software Epson USB Display.

« OS X: A pasta de instalagdo do Epson USB Display sera exibida no
ecrd. Seleccione USB Display Installer e siga as instrugdes no ecra
para instalar o software Epson USB Display. Se a pasta USB Display
Configuragio nio for apresentada automaticamente, faca duplo
clique em EPSON_P]_UD > USB Display Installer.

B Siga as instrugdes apresentadas no ecra.

Nao desligue o cabo USB nem desligue o projector até que a imagem
seja projectada.

O projector exibira a imagem do ambiente de trabalho do seu computador e
reproduzird o som se a apresentagdo contiver audio.

@ » Se o projector nio projectar quaisquer imagens, execute uma das
seguintes opgdes:

« Windows: Clique em Todos os programas > EPSON Projector >
Epson USB Display > Epson USB Display Ver.x.xx.

« OS X: Faga duplo clique no icone USB Display na pasta Aplicagao.
o Apos terminar a projec¢io, execute uma das seguintes opgoes:

« Windows: Desligue o cabo USB. Nio ¢ necessario utilizar a fungao
Remover o hardware com seguranca.

o OS X: Seleccione Desligar no menu do icone USB Display na
barra de menu ou na Dock e desligue o cabo USB.

» Links relacionados
« "Requisitos do sistema para USB Display" Pag.215

Ligacao a um computador para transmissao de video e audio por
VGA

Pode ligar o projector ao seu computador utilizando um cabo de computador
VGA.

Pode reproduzir som através do altifalante do projector ligando um cabo de
dudio com ficha mini estéreo de 3,5 mm disponivel no mercado.

@ o Para ligar um Mac que nio esteja equipado com uma porta VGA,
serd necessario um adaptador que permita ligar a porta de video

VGA do projector.

o Para projectar uma fonte de imagem ligada a porta
Computer2/Monitor Out, defina a Porta Saida Monitor para
Computador2 no menu Avang¢ado do projector.

@ Avancado > Operagiao > Porta Saida Monitor

o Certifique-se de que o cabo possui a indicagdo "Sem resisténcia”.

n Ligue o cabo VGA do computador a porta de monitor do computador.

a Ligue a outra extremidade a uma porta Computer do projector.

(0]

HDMI1/MHL __HDMI2 HDBaseT

o@ A
K\ﬂ :

ClERR I{_
Computer1 !
Computer2

B Aperte os parafusos do conector VGA.



Ligacoes do projector

Ligue o cabo de audio a tomada de auscultadores ou de saida de audio a Ligue a outra extremidade a porta HDMI do projector.
do seu computador portatil, ou a porta de altifalantes ou porta de saida

de dudio do seu computador de secretdria. N © st
= =

B Ligue a outra extremidade a porta Audio que corresponde a porta
Computer que esta a utilizar.

RS-232C

G

%8 ©
USB-A_ USB-B

HDBaseT

HDMI1/MHL ___HDMI2

i

LAN

| PR o] =P

HDMI1/MHL
HDMI2

extremidade de um cabo de dudio com ficha mini estéreo de 3,5 mm a
porta Audio do projector e a outra extremidade & porta de dudio do
computador. Seleccione a porta de entrada de dudio a qual ligou no
menu Avangado do projector.

@ Avangado > Configuragdes A/V > Saida de Audio HDMI1

Se ndo conseguir ouvir o dudio através da ligagio HDMI, ligue uma

Audiol
Audio2

» Links relacionados

« "Definigoes de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151 @ Avangado > Configuracdes A/V > Saida de Audio HDMI2
Ligacao a um computador para transmissao de video e audio por » Links relacionados
HDMI « "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151

Se o seu computador estiver equipado com uma porta HDMI, pode liga-lo ao
projector utilizando um cabo HDMI e reproduzir o dudio do computador

com a imagem projectada. Ligacao a smartphones ou tablets
$ Para ligar um Mac que néo esteja equipado com uma porta HDMLI, serd Pode ligar o projector a smartphones e tablets utilizando um cabo MHL para
necessario um adaptador que permita ligar & porta HDMI do projector. transmitir o audio com a imagem projectada.

Contacte a Apple para conhecer as opgoes de adaptadores compativeis.

Os computadores Mac mais antigos (2009 e anteriores) poderdo nio

suportar a transmissdo de dudio através da porta HDMIL $ « Poderé ndo conseguir projectar correctamente, dependendo do
modelo e das defini¢des do smartphone ou tablet.

« Poderd ndo ser possivel ligar um cabo MHL a todos os dispositivos.

n Ligue o cabo HDMI a porta de saida HDMI do computador. Contacte o fabricante do seu smartphone ou tablet para verificar se o
seu dispositivo suporta MHL.



Ligacoes do projector

n Ligue o cabo MHL a porta Micro-USB do seu dispositivo. Ligagéo a fontes de video

a Ligue a outra extremidade a porta HDMI1/MHL do projector. Siga as instrugdes apresentadas nestas secgdes para ligar dispositivos de video
ao projector.

HDMI2 HDBaseT

= [[id

i il
]

« Se a porta a qual pretende efectuar a ligagdo tiver uma forma

invulgar, utilize o cabo fornecido com o dispositivo ou um cabo
opcional para ligar ao projector.

o O cabo difere consoante o sinal de saida do equipamento de video
ligado.

o Alguns tipos de equipamento de video conseguem emitir diferentes
tipos de sinais. Consulte o manual do utilizador fornecido com o
equipamento de video para verificar que tipos de sinais podem ser
emitidos.

» Links relacionados
Importante « "Ligagdo a um equipamento de video HDMI" P4ag.28
Se ligar um cabo MHL que néo suporte as normas MHL, o smartphone ou « "Ligacdo a um equipamento de video Componente para VGA" Pag.29
tablet pode aquecer ou provocar fuga de liquidos ou exploséo. « "Ligacio a um equipamento de video composto” Pég.30

O smartphone ou tablet ligado comegard a carregar a bateria quando as

imagens forem projectadas. Se ligar um adaptador MHL-HDM]I, o

carregamento do smartphone ou tablet pode ndo ocorrer ou pode ndo Se 0 equipamento de video estiver equipado com uma porta HDMI, pode

conseguir realizar operagdes com o controlo remoto do projector. ligd-lo ao projector utilizando um cabo HDMI para reproduzir o audio do
equipamento de video com a imagem projectada.

Liga¢ao a um equipamento de video HDMI

« O carregamento poderd nio funcionar quando o aparelho esta

a consumir demasiada energia, como, por exemplo, ao

reproduzir um filme. Importante

Nio ligue o equipamento de video antes de o ligar ao projector. Se o fizer, podera

o O carregamento nio funciona quando o projector se encontra .
causar danos no projector.

em modo de espera ou a bateria do smartphone ou tablet esta
totalmente descarregada.

n Ligue o cabo HDMI a porta de saida HDMI do equipamento de video.

@ Se as imagens ndo forem projectadas correctamente, desligue e volte a
ligar o cabo MHL.



Ligacoes do projector

a Ligue a outra extremidade a porta HDMI do projector.

HDBaseT

| [
HL« (F)o llI

HDMI2 '

Se ndo conseguir ouvir o dudio através da ligagdo HDMI, ligue uma

extremidade de um cabo de dudio com ficha mini estéreo de 3,5 mm a
porta Audio do projector e a outra extremidade & porta de saida de
audio do equipamento de video. Seleccione a porta de entrada de dudio
a qual ligou no menu Avangado do projector.

@ Avancado > Configuragdes A/V > Saida de Audio HDMI1

@ Avangado > Configuragdes A/V > Saida de Audio HDMI2

» Links relacionados
« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151

Ligacao a um equipamento de video Componente para VGA

Se o equipamento de video estiver equipado com portas de video
componente, pode liga-lo ao projector utilizando um cabo de video
componente para VGA. Dependendo das portas componente, podera ser
necessario utilizar um cabo adaptador em conjunto com um cabo de video
componente.

Pode reproduzir som através do altifalante do projector ligando um cabo de
audio com ficha mini estéreo, disponivel no mercado ou um cabo de audio
RCA.

$ « Para projectar uma fonte de imagem ligada a porta
Computer2/Monitor Out, defina a Porta Saida Monitor para
Computador2 no menu Avangado do projector.

@ Avancado > Operagdo > Porta Saida Monitor

o Também pode definir a porta utilizada para a entrada de dudio no
menu Avan¢ado do projector.
@ Avangado > Configuragdes A/V > Saida de Audio

o Certifique-se de que o cabo possui a indicagdo "Sem resisténcia”.

Ligue os conectores de video componente as portas de saida coloridas
de video componente.

@ As portas geralmente denominadas de Y, Pb, Pr ou Y, Cb, Cr. Se
estiver a utilizar um adaptador, ligue estes conectores ao cabo de
video componente.

a Ligue o conector VGA a uma porta Computer do projector.

HDMI1/MHL ___HDMI2 HDBaseT

| Toco
——
—4E
= Y
©FED© 7

E2) <= - ml © Cb/Pb

Computer1

Computer2 Cr/Pr

B Aperte os parafusos do conector VGA.

Ligue o cabo de audio as portas de saida de dudio do equipamento de
video.



Ligacoes do projector

B Ligue a outra extremidade a porta Audio do projector. a Ligue a outra extremidade a porta Video do projector.

HDMI1/MHL _ HDMI2 HDBaseT
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Ligue o cabo de audio as portas de saida de daudio do equipamento de

Se a 1imagem apresentar cores 1ncorrectas, podera ser necessario alterar a video.

definicdao de Sinal entrada no menu Sinal do projector.

@ Sinal > Avancado > Sinal entrada Ligue a outra extremidade as portas L-Audio-R do projector.

» Links relacionados
« "Definigoes do sinal de entrada - Menu Sinal" Pag.147
« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151

Ligacao a um equipamento de video composto

Se o equipamento de video estiver equipado com uma porta de video
composto, pode liga-lo ao projector utilizando um cabo de video RCA ou
A/V.

Pode reproduzir som através do altifalante do projector ligando um cabo de
audio RCA disponivel no mercado.

Certifique-se de que o cabo possui a indicagao "Sem resisténcia". Ligagao a diSpOSitiVOS USB externos

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgoes para ligar dispositivos USB
externos ao projector.
Ligue o cabo com conector amarelo a porta amarela de saida de video

d . . » Links relacionados
o equipamento de video.

« "Projecgdo de dispositivo USB" Pag.31
« "Ligar a um dispositivo USB" Pag.31



Ligacoes do projector

« "Desligar um dispositivo USB" Pag.31

Projeccao de dispositivo USB

Pode projectar imagens e outros contetdos sem utilizar um computador ou
dispositivo de video ligando esses dispositivos ao projector:

« Unidade flash USB
o Camara digital ou smartphone
« Disco rigido USB

 Visualizador de armazenamento multimédia

%« Ossmartphones ou cAmaras digitais devem ser montados como
dispositivos USB, ndo como dispositivos compativeis com TWAIN, e
devem ser compativeis com Armazenamento em Massa USB.

« Os discos rigidos USB devem cumprir estes requisitos:

« Compativeis com Armazenamento em Massa USB (ndo sdo
suportados todos os dispositivos de Armazenamento em Massa
USB)

o Formatados em FAT ou FAT32

o Alimentados autonomamente pelas proprias fontes de alimentagao
de CA (ndo sao recomendados discos rigidos alimentados por
barramento)

« Evite utilizar discos rigidos com varias parti¢des

E possivel projectar apresentagdes de diapositivos de ficheiros de imagem
armazenados num dispositivo USB ligado ao projector.

» Links relacionados
« "Projectar uma apresentacdo PC Free" Pag.74

Ligar a um dispositivo USB

Pode ligar um dispositivo USB a porta USB-A do projector e utiliza-lo para
projectar imagens e outros conteudos.

Se o dispositivo USB possuir um transformador, ligue o dispositivo a
uma tomada eléctrica.

Ligue o cabo USB ou a unidade flash USB a porta USB-A do projector
conforme indicado.

= Q O HDMI1/MHL _ HDMI2 HDBaseT
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Importante
« Utilize o cabo USB especificado ou fornecido com o dispositivo.

o Nio ligue um hub USB ou um cabo USB com comprimento superior a 3
metros, pois o dispositivo podera nio funcionar correctamente.

B Ligue a outra extremidade ao seu dispositivo, se necessario.

Desligar um dispositivo USB

Apds a apresentagdo com um dispositivo USB, desligue o dispositivo do
projector.

n Desligue e retire o dispositivo, se necessario.

a Desligue o dispositivo USB do projector.

Ligacao a uma camara para documentos

Pode ligar uma camara para documentos ao projector para projectar imagens
da cAmara.



Ligacoes do projector

O método de ligacao varia de acordo com o modelo da cdmara para
documentos da Epson. Para mais informagdes, consulte o manual da camara
para documentos.

Ligar a um Transmissor HDBaseT

Para enviar um sinal HDMI ou RS-232C a longa distancia, pode ligar o
projector a um Transmissor HDBaseT opcional utilizando um cabo de rede
100Base-TX (EB-2265U/EB-2165W). Isto pode ser util se pretender enviar um
sinal ou controlar o projector a partir de uma localizagdo remota como, por
exemplo, uma sala ou o local de um evento, uma vez que pode utilizar um
cabo de rede com um méximo de 100 m de comprimento. Para garantir a
transmissao adequada dos dados, utilize um cabo STP de Categoria 5e ou
superior. Contudo, o funcionamento nio esta garantido em todos os
dispositivos de entrada/saida e ambientes.

o Para permitir a comunicagdo das portas Ethernet e série no
transmissor, seleccione Activado para a defini¢io Comunic.

Controle no menu Avan¢ado do projector (Modo de espera no
menu ECO do projector é automaticamente definido para
Comunic.Activada). Ao activar esta definigdo desactiva as portas
LAN e RS-232C do projector.

@ Avancado > HDBaseT > Comunic. Controle

« Se ligou um transmissor Extron XTP ou um comutador a porta
HDBaseT do projector, seleccione Activado para a defini¢ao Extron
XTP no menu Avangado do projector (Comunic. Controle é
automaticamente definido para Activado e Modo de espera no
menu ECO do projector é automaticamente definido para
Comunic.Activada).

@ Avancado > HDBaseT > Extron XTP

« O controlo remoto com fios utilizando a porta HDBaseT nao esta
disponivel.

n Desligue o projector e o transmissor HDBaseT.

@ Certifique-se de que o projector e o transmissor HDBaseT estdo
desligados quando ligar ou desligar um cabo de rede entre os

dois dispositivos.

Ligue uma extremidade do cabo de rede a porta HDBaseT do
transmissor.

B Ligue a outra extremidade a porta HDBaseT do projector.
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Consulte a documentagao fornecida com o transmissor HDBaseT para
instrucdes sobre como liga-lo ao seu dispositivo de video ou
computador.

Ligue o projector e o transmissor HDBaseT.

» Links relacionados
« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151

Ligacao a dispositivos de saida externos

Siga as instrugdes apresentadas nestas sec¢oes para ligar dispositivos externos
ao projector.
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» Links relacionados
« "Ligar a um monitor VGA" Pag.33
« "Ligar Altifalantes Externos" Pag.33

Ligar a um monitor VGA

Se ligar o projector a um computador utilizando uma porta Computer, pode
também ligar um monitor externo ao projector. Isto permite-lhe ver a sua
apresentagdo no monitor externo mesmo quando a imagem projectada nao é
visivel.

@ o Se pretender transmitir imagens para um monitor externo quando o
projector estd desligado, seleccione Sempre para a defini¢do Saida

A/V no menu Avanc¢ado do projector.
@ Avancado > Configuracoes A/V > Saida A/V

« Para transmitir imagens para um monitor externo, defina Porta
Saida Monitor para Saida Monitor no menu Avan¢ado do
projector.
@ Avancado > Operagao > Porta Saida Monitor

« Os monitores que utilizam uma taxa de actualizagdo inferior a 60 Hz,
poderdo nio exibir correctamente as imagens.

Certifique-se de que o seu computador esta ligado a porta Computer do
projector.

%« Seexistirem duas portas de computador, utilize a porta
Computerl.
o A partir da porta Computerl é possivel emitir apenas sinais
RGB analégico para um monitor externo. Nao é possivel emitir
sinais recebidos através de outras portas nem emitir sinais de
video componente.

a Ligue o cabo de monitor externo a porta Monitor Out do projector.

] @ HDMI1/MHL __HDMI2 HDBaseT
@ A A
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Monitor Out

» Links relacionados
« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu ECO" Pég.164
« "Defini¢oes de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151

Ligar Altifalantes Externos

Para aumentar o som da sua apresentagdo, pode ligar o projector a altifalantes
externos amplificados. Pode controlar o volume utilizando o controlo remoto
do projector.

% ¢ Se pretender transmitir dudio dos altifalantes externos quando o
projector esta desligado, seleccione Sempre para a defini¢do Saida
A/V no menu Avang¢ado do projector.
@ Avancado > Configuracoes A/V > Saida A/V

« Pode também ligar o projector a um amplificador com altifalantes.

« O altifalante incorporado no projector serd desactivado quando
forem ligados altifalantes externos.

n Certifique-se de que o computador ou o equipamento de video esta
ligado ao projector com os cabos de dudio e de video, se necessario.

a Localize o cabo apropriado para ligar os seus altifalantes externos como,
por exemplo, um cabo estéreo de ficha mini para ficha de pinos, ou
outro tipo de cabo ou adaptador.



Ligacoes do projector

B Ligue uma extremidade do cabo aos seus altifalantes externos, se
necessario.

a Ligue a extremidade mini estéreo do cabo a porta Audio Out do
projector.

HDMI1/MHL _ HDMI2 HDBaseT

@

» Links relacionados
« "Defini¢oes de configuragdo do projector - Menu ECO" Pag.164
« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151



Instalar pilhas no controlo remoto

O controlo remoto utiliza duas pilhas AA fornecidas com o projector.

A\ Aviso
Importante Verifique a posi¢do dos sinais (+) e (-) situados no interior do suporte das
Antes de utilizar as pilhas, leia as Instrucdes de Seguranga. pilhas para se certificar de que as pilhas estao correctamente inseridas. Se as

pilhas nédo forem utilizadas correctamente, podem explodir ou verter
liquido provocando um incéndio, ferimentos ou danos no produto.
n Remova a tampa do compartimento das pilhas conforme indicado.

Volte a colocar a tampa do compartimento das pilhas e carregue até
esta encaixar.

» Links relacionados
« "Utiliza¢ao do controlo remoto" Pag.35

Utilizacao do controlo remoto

O controlo remoto permite-lhe controlar o projector a partir de qualquer
ponto da sala.




Instalar pilhas no controlo remoto

Aponte o controlo remoto para os sensores do projector dentro dos limites de
distancia e de angulos indicados abaixo.

%  Evite utilizar o controlo remoto em locais com ldmpadas fluorescentes
ou com exposigdo directa a luz solar, caso contrario o projector poderd
néo responder aos comandos. Se ndo tenciona utilizar o projector
durante um periodo prolongado, retire as pilhas.



Abrir a tampa da lente

Para abrir a tampa da lente do projector, deslize a patilha da tampa
deslizante A/V Mute até ouvir um clique.

Para tapar a lente ou interromper temporariamente a imagem e o som,
feche a tampa da lente.



Utilizar as funcoes basicas do projector

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgoes para utilizar as fungoes basicas do projector.

» Links relacionados

"Ligar o projector” Pag.39

« "Desligar o projector” Pag.42

« "Configurar a Data e Hora" Pag.43

« "Seleccionar o idioma dos menus do projector” Pag.45
» "Modos de projec¢ao"” Pag.46

« "Ajustar a altura da imagem" Pag.48

« "Forma da imagem" Pag.49

« "Redimensionar a imagem com o anel de zoom" Pag.56
« "Focar a imagem utilizando o anel de focagem" Pag.57
o "Seleccionar uma fonte de imagem" Pag.58

« "Relagdo de aspecto da imagem" Pag.60

« "Modo cor" P4g.63

« "Ajustar a cor da imagem" Pag.65

« "Controlar o volume com os botdes de volume" Pag.69



Ligar o projector

Ligue o computador ou o equipamento de video que pretende utilizar depois B Abra a tampa da lente do projector.
de ligar o projector.

Ligue o cabo de alimentagdo ao conector de alimentagdo do projector e
a uma tomada eléctrica.

Experimente o seguinte se a imagem projectada nao for exibida.
« Certifique-se de que a tampa da lente esta totalmente aberta.
« Ligue o computador ou o dispositivo de video.

o Altere o monitor de saida do computador se estiver a utilizar um
computador portatil.

o Insira um DVD ou outro suporte de video e prima o botdo de reproducio
(se necessario).

« Prima o botdo [Source Search] no painel de controlo ou no controlo remoto

L1 : . para detectar a fonte de entrada.
O indicador de energia do projector acende-se com a cor azul. Isso

indica que o projector esta a receber energia mas ainda néo esta ligado
(estd em modo de espera). « Se a Tela Inicial for exibida, seleccione a fonte que deseja projectar.

« Prima o botdo para a fonte de video desejada no controlo remoto.

a Prima o botdo de energia no painel de controlo ou no controlo remoto
para ligar o projector.

O projector ird emitir um aviso sonoro e o indicador de estado ira
piscar com a cor azul enquanto o projector estiver a aquecer. Apds o
aquecimento do projector, o indicador de estado ira parar de piscar e
acenderd com a cor azul.



Ligar o projector

A Aviso

o Nunca olhe directamente para a lente do projector quando a lampada estiver
acesa. Isso podera causar lesdes oculares e ¢é especialmente perigoso para
criangas.

« Quando ligar o projector a distincia utilizando o controlo remoto, certifique-se
de que nio estd ninguém a olhar para a lente.

« Durante a projecgio, ndo bloqueie a luz emitida pelo projector com um livro ou
outros objectos. Se a luz do projector estiver bloqueada, a drea na qual a luz
incide ird aquecer, podendo derreter ou queimar os objectos ou provocar um
incéndio. A lente podera também aquecer devido a luz reflectida, que pode
causar a avaria do projector. Para parar a projecgio, utilize a fungao A/V Mute
ou desligue o projector.

o Este projector utiliza uma lampada de mercurio com alta pressdo interna como
fonte de luz. Se a lampada for sujeita a vibragdes ou impactos, ou for utilizada
durante um periodo demasiado prolongado, a lampada podera quebrar ou nio
acender. Se a lampada explodir, poderao ser libertados gases e expelidos
pequenos fragmentos de vidro que podem causar ferimentos. Siga atentamente
as instrugdes indicadas abaixo.

o Nio desmonte nem danifique a lampada nem a sujeite a quaisquer impactos.

» Nao aproxime o seu rosto ao projector enquanto o mesmo estiver a ser
utilizado.

« Um cuidado especial deve ser tomado quando o projector for instalado no
tecto, pois pequenos pedagos de vidro poderio cair quando a tampa da
lampada for removida. Quando limpar o projector ou substituir a lampada,
tenha muito cuidado para ndo permitir que esses pedagos de vidro entrem nos
olhos ou na boca.

Se a lampada quebrar, ventile a drea imediatamente e contacte um médico se

quaisquer fragmentos de vidro forem inalados ou entrarem nos olhos ou na
boca.

%+ Quando a defini¢ao Direct Power On estiver definida para Activado
no menu Avangado do projector, o projector ird ligar logo que o
cabo seja ligado. Tenha em atengio que o projector também ira ligar
automaticamente noutras situagdes como, por exemplo, no caso de
recuperagdo de uma falha de energia.
@ Avancado > Operagido > Direct Power On
o Se seleccionar uma porta especifica como defini¢do de Ligagdo
automatica no menu Avangado do projector, o projector ira ligar
logo que detecte um sinal ou a ligacdo de um cabo nessa porta.
(Defina primeiro o Modo de espera para Comunic.Activada no
menu ECO do projector.)
@ Avancado > Operagido > Ligacido automatica

» Links relacionados

o "Tela Inicial" Pag.40

« "Defini¢oes de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151
« "Definigoes de configuragdo do projector - Menu ECO" Pag.164

Tela Inicial

A fungdo Tela Inicial permite seleccionar facilmente uma fonte de imagem e
aceder a fungdes uteis. E possivel exibir a Tela Inicial premindo o botio
[Home] no painel de controlo ou no controlo remoto. A Tela Inicial é
também exibida quando o projector for ligado e nenhum sinal estiver a ser
transmitido a partir da fonte de entrada seleccionada.



Ligar o projector

Prima os botdes direccionais no painel de controlo ou no controlo remoto
para seleccionar um item do menu e, em seguida, prima [Enter].

e— HDMI1

08— HDMI2 Keystone

L2 2 ey ©
Modo cor

==»— HDBaseT

o=~ Computadori

i=— Computador2

Video

=>— USB Display

==2— USB

SpEL LAN

()= Screen Mirroring

O)m Nome do ecrd : Xxxxxxxx PIN: 12345678
% Nome do projector : XXXXXxxx Pal.-chave: xxxx

SSID 1 XXOOXXXXXXXXXXXXX
(¥ IP : Rapido -4 IP: 192.168.200.100

iR
H
Exibir Cédigo QR

Selecciona a fonte de entrada que pretende projectar.

Exibe o c6digo QR que pode ser reconhecido pelo Epson iProjection para
projectar dados num smartphone ou tablet.

Exibe o ecrd de Ajuda.
Exibe o menu do projector.

Executa as op¢des do menu atribuidas a Tela Inicial no menu Avan¢ado do
projector.

Projecta duas imagens de diferentes fontes em simultaneo, dividindo o ecra
projectado.

O © ®©6006 ©O

Corrige a forma de uma imagem que tém o aspecto de um rectangulo irregular.

A Tela Inicial desaparecerd apds 10 minutos de inactividade.

» Links relacionados

+ "Forma da imagem" P4g.49

« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151
« "Utilizar um Cédigo QR para ligar um dispositivo mével" Pag.115

« "Utilizar os menus do projector” Pag.143

« "Utilizar as informagoes de ajuda do projector" Pag.190

« "Projectar duas imagens em simultaneo” Pag.71



Desligar o projector

Desligue o projector ap6s a utilizagao. o indicador de estado estd apagado e, em seguida, desligue o cabo de
alimentacgdo.

prolongar a vida ttil do projector. O tempo de vida util da lampada
varia de acordo com o modo seleccionado, as condi¢des ambientais e
a utilizagdo. O brilho diminui ao longo do tempo de utilizagio da
lampada.

« Desligue este dispositivo quando este ndo estiver a ser utilizado para

» Uma vez que o projector suporta a fungdo de encerramento directo,
pode ser desligado directamente utilizando o disjuntor.

n Prima o botdo de energia no painel de controlo ou no controlo remoto.

O projector ira exibir um ecra de confirmagio de encerramento.

Desligar?

Sim : Prima o botdo (O
Nao: Prima um outro botao

Feche a tampa da lente do projector.

a Prima novamente o botdo de energia. (Para manter o projector ligado,
prima qualquer outro botio.)

O projector ira emitir dois avisos sonoros, a lampada e o indicador de T (S
estado irdo desligar-se. \

Com a tecnologia Desl. Rapido da Epson, nio existe periodo de

arrefecimento, por isso, pode arrumar imediatamente o projector
para o transportar.

B Para transportar ou armazenar o projector, certifique-se de que o
indicador de energia estd aceso com a cor azul (mas nio intermitente) e



Configurar a Data e Hora

Pode definir a data e a hora do projector (EB-2265U/EB-2255U/EB- Serd apresentado o seguinte ecra:
2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-
X500KG).
: [Data & Horal
n Ligue o projector. Data
Hora
a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto. Difer. Hordrio (UTC)

’\@J @ Aplicar

@F || [4®p
= |8

Seleccione Data, prima [Enter] e utilize o teclado apresentado para
introduzir a data.

N/

Seleccione Hora, prima [Enter] e utilize o teclado apresentado para
B Seleccione o menu Avangado e prima [Enter]. introduzir a hora.

Seleccione a defini¢ao Operagio e prima [Enter]. Seleccione Difer. Horario (UTC), prima [Enter] e defina a diferenca
horaria em relacio a Hora Universal Coordenada.

B Seleccione a defini¢ao Data & Hora e prima [Enter].

Serd apresentado o seguinte ecra:

B O O

Quando terminar, seleccione Aplicar e prima [Enter].

[Data & Horal

Data & Hora
Config. Horario de Verao

Horario de Yerdo Desactivado
Inicio HY
Fim HY
Ajuste Hor. Yer. (min)
Hor. Internet

G Seleccione a defini¢ao Data & Hora e prima [Enter].



Configurar a Data e Hora

Para activar o horério de Verao, seleccione a definicdo Config. Horario
de Verio e prima [Enter]. Em seguida, seleccione as defini¢des.

[Config. Hordrio de Verdol

Horario de Verdo Desactivado
Ajuste Hor. Ver. (min) 0

[Inicio HV]
Més
Semana
Dia da Semana
Hora

[Fim HV]
Més
Semana
Dia da Semana
Hora

Aplicar

Quando terminar, seleccione Aplicar e prima [Enter].

Para actualizar a hora automaticamente através de um servidor de hora
na Internet, seleccione a defini¢do Hor. Internet e prima [Enter]. Em
seguida, seleccione as definigdes.

[Hor. Internet]

Hor. Internet Desactivado
Serv. Hor. Internet 0. 0. 0. O

Aplicar

Quando terminar, seleccione Aplicar e prima [Enter].

@ Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.



Seleccionar o idioma dos menus do projector

Se pretende ver os menus e mensagens do projector noutro idioma, pode
alterar a defini¢ao de Lingua.

n Ligue o projector.

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

& OGO

B Seleccione o menu Avangado e prima [Enter].

Tela Inicial
Visor
Logdtipo utilizador
Projeccao Frontal
. QOperacdo
[Avangado Configuracoes A/V
HDBaseT
Projecdo Miltipla

Reiniciar

- Config. Programacéio
- Lingua Portugués

a Seleccione a defini¢do Lingua e prima [Enter].
B Seleccione o idioma que pretende utilizar e prima [Enter].

G Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.



Modos de projeccao

Dependendo da posi¢do do projector, poderd ser necessario alterar o modo de A imagem ira desaparecer e reaparecera invertida verticalmente.

projec¢do para que as imagens sejam projectadas correctamente.

« Frontal (predefini¢cdo) permite projectar a partir de uma mesa em frente ao Para voltar a projectar no modo original, volte a premir o botdo [A/V
ecri. Mute] durante 5 segundos.

« Frontal/Tecto inverte a imagem verticalmente para projectar a partir de um
suporte no tecto ou na parede.

« Posterior inverte a imagem horizontalmente para projectar por detrds de Mudar o modo de projeccao utilizando os menus
um ecra translicido. o ' ' _
« Posterior/Tecto inverte a imagem vertical e horizontalmente para projectar Pod.e alterar o modg 'de projeccao para inverter a imagem vertical e
. . . horizontalmente utilizando os menus do projector.
a partir do tecto ou num suporte de parede e por detras de um ecra

translucido.

n Ligue o projector e exiba uma imagem.
» Links relacionados

 "Mudar o modo de projecgio utilizando o controlo remoto" Pag.46 a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.
 "Mudar o modo de projec¢ao utilizando os menus" Pag.46

« "Opgoes de configuragio e instalacdo do projector” Pag.23 “@‘ @

Mud dod jeccao utilizand trol @
udar o modo de projeccao utilizando o controlo &P User Poiner
remoto -( 2 O

Pode alterar o modo de projecgao para inverter a imagem verticalmente.
n Ligue o projector e exiba uma imagem.

Mantenha premido o botdo [A/V Mute] no controlo remoto durante 5

segundos.
) e=n)(«n)

A/V Mute  Split Freeze

C O C I

Home




Modos de projeccao

B Seleccione o menu Avangado e prima [Enter].

Imagem
Tela Inicial
Sinal Visor
Logétipo utilizador
Definicdo Projeccdo Frontal
. Operacgao
Avancado (@]  ConfiguracGes A/Y

e HDBaseT
Rede Projecéo Miiltipla

Config. Programacio

ECO Lingua & Portugués
Reiniciar

Informacéo

Reiniciar

n Seleccione Projecgdo e prima [Enter].

Imagem VYoltar
Tela Inicial
Sinal Visor
Logdtipo utilizador
Definigéo
. Operacgdo
Avancado [¢] Configuracbes A/Y

) HDBaseT
Rede Projecéo Miiltipla

Config. Programacéio

ECO Lingua © Portugués
Reiniciar

Informacéo

Reiniciar

B Seleccione um modo de projec¢do e prima [Enter].

B Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.



Ajustar a altura da imagem

Se estiver a projectar a partir de uma mesa ou outra superficie plana e a JiQ Se a imagem estiver inclinada, rode os pés posteriores para ajustar a sua
imagem estiver demasiado alta ou baixa, pode ajustar a altura da imagem altura.
utilizando os pés regulaveis do projector.

Quanto maior for o angulo de inclinag¢do, mais dificil sera de efectuar a
focagem. Coloque o projector de forma a ser necessario apenas um pequeno # «
angulo de inclinagdo.

n Ligue o projector e exiba uma imagem.

(R,

Para ajustar o pé frontal, puxe a patilha de desbloqueio do pé para cima
e levante a parte frontal do projector.

@ Aumentar o pé posterior

@ Diminuir o pé posterior

Se o rectangulo da imagem projectada for irregular, deverd ajustar a forma da
imagem.

» Links relacionados

« "Forma da imagem" Pag.49
O pé ird aumentar saindo do projector.

Pode ajustar a posi¢do até 14 graus.

B Desbloqueie a patilha para fixar o pé.



Forma da imagem

Pode projectar uma imagem retangular uniforme colocando o projector
directamente em frente ao centro do ecrd e mantendo-o nivelado. Se colocar o
projector numa posi¢ao obliqua em relagao ao ecrd, ou inclinado para cima ou
para baixo, ou desviado para o lado, podera ser necessario corrigir a forma da
imagem.

» Links relacionados

« "Auto Keystone H/V" Pdg.49

« "V-Keystone auto." Pag.49

« "Corrigir automaticamente a forma da imagem com a fun¢ao Ajustar ao
Ecra" Pag.50

» "Corrigir a forma da imagem com o controlo de distor¢do horizontal"
Pag.51

« "Corrigir a forma da imagem com os botdes Keystone" Pag.52

« "Corrigir a forma da imagem com a fun¢ao Quick Corner" Pag.53

« O angulo de projecgdo é de aproximadamente 20° para a direita ou para a
esquerda, ou 30° para cima ou para baixo

« A defini¢do de Projecgio esta definida para Frontal no menu Avangado do
projector

@ Se ndo pretender utilizar a fun¢do Auto Keystone H/V, defina Auto
Keystone H/V para Desactivado no menu Defini¢do do projector.

@ Defini¢io > Keystone > H/V-Keystone > Auto Keystone H/V

» Links relacionados

» "Modos de projec¢ao” Pag.46

« "Definigoes de configuragdo do projector - Menu Avangado" Pag.151
« "Definigoes das fungdes do projector - Menu Defini¢des" Pag.149

Auto Keystone H/V

Se o projector for deslocado ou inclinado, a fungdo Auto Keystone H/V
corrigira automaticamente qualquer distor¢ao trapezoidal vertical e horizontal
(EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-
2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG).

Se o projector for deslocado, sera exibido um ecra de ajuste e a imagem
projectada sera corrigida automaticamente.

A fungdo Auto Keystone H/V pode corrigir a distor¢ao da imagem projectada
nas seguintes condigoes:

« O tamanho do ecra ¢é igual ou inferior a 100 polegadas (EB-2265U/EB-
2255U/EB-2250U/EB-2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-
X550KG/EB-X500KG)

« O tamanho do ecra ¢é igual ou inferior a 88 polegadas (EB-2245U)

« A distancia de projeccdo é de cerca de 1,5 a 3,0 m (EB-2265U/EB-
2255U/EB-2250U/EB-2245U)

« A distancia de projecgao é de cerca de 0,9 a 3,0 m (EB-2165W/EB-
2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG)

V-Keystone auto.

Se o projector for deslocado ou inclinado, a fungdo V-Keystone auto. corrigira
automaticamente qualquer distor¢ao trapezoidal vertical (EB-2140W/EB-
2040).

A fun¢ao V-Keystone auto. pode corrigir a distor¢do da imagem projectada
nas seguintes condi¢des:

« O angulo de projec¢do ¢ de aproximadamente 30° para cima ou para baixo

« A defini¢do de Projecgio esta definida para Frontal no menu Avangado do
projector

@ Se ndo pretender utilizar a fun¢do V-Keystone auto., defina V-
Keystone auto. para Desactivado no menu Defini¢io do projector.

@ Definicdo > Keystone > H/V-Keystone > V-Keystone auto.

» Links relacionados

» "Modos de projec¢ao"” Pag.46

« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151
« "Defini¢des das fung¢des do projector - Menu Definigoes” Pag.149



Forma da imagem

a Prima o botédo [Screen Fit] no painel de controlo ou no controlo

Corrigir automaticamente a forma da imagem com a
remoto.

funcao Ajustar ao Ecra

Pode utilizar a fungao Screen Fit do projector para corrigir automaticamente a
forma e a posi¢do das imagens de modo a se ajustarem ao ecra (EB-

2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-2065/EB- Screen Fit Gosture

2055/EB-X550KG/EB-X500KG). Screen 1) C2)C3)
Fit Link Menu
" (o (4)(Cs5)Ce6)

Auto Aspect  Color Mode

Sera apresentada uma mensagem no ecra.

B Se necessario, desloque o projector para exibir a mensagem no centro
do ecra.

Screen
Fit

Amplie a imagem até que a moldura amarela passe além das
extremidades do ecra.

O sensor do projector pode detectar o tamanho e a forma do ecra nas 4
seguintes condi¢oes:

« O tamanho do ecrd é igual ou inferior a 100 polegadas (EB-2265U/EB-
2255U/EB-2250U/EB-2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-

X550KG/EB-X500KG) =
O tamanho do ecrd é igual ou inferior a 88 polegadas (EB-2245U) @
o A distancia de projecgdo ¢ de cerca de 1,5 a 3,0 m (EB-2265U/EB- %

2255U/EB-2250U/EB-2245U) “
« A distancia de projec¢ao é de cerca de 1,2 a 3,0 m (EB-2165W/EB- D

2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG) \%

« O angulo de projecg¢do ¢ de aproximadamente 20° para a direita ou para a
esquerda, ou 30° para cima ou para baixo

o A sala ndo é demasiado escura

« A superficie de projec¢do ndo contém padrdes e ndo deflecte o sensor

n Ligue o projector e exiba uma imagem.



Forma da imagem

Wi .

@ « Se a moldura amarela continuar dentro do ecra depois de "Lmks 're]ac'onado'i ) e
ampliar totalmente a imagem, afaste ainda mais o projector do « "Defini¢des das fungdes do projector - Menu Defini¢oes” Pdg.149
ecra. « "Corrigir a forma da imagem com a fungao Quick Corner" Pag.53

o Por exemplo, quando projectar para um ecrd panordmico
numa sala pequena e nio for possivel aumentar a moldura
amarela para fora do ecrd, a moldura amarela deve incluir pelo

menos as extremidades superior e inferior do ecra para que a Corrigir a forma da imagem com o controlo de
fungio Screen Fit detecte a altura do ecra e ajuste a imagem ao distorgéo horizontal

tamanho ecra.

Pode utilizar o controlo de distor¢ao horizontal do projector para corrigir

|: ] » |: :| uma imagem que apresenta a forma de um rectangulo horizontal irregular
como, por exemplo, quando o projector esta deslocado da area de projecgao.
(EB-2140W/EB-2040).

. ) ) Pode corrigir eficazmente quando o angulo de projecgio é de
B Prima novamente o botdo [Screen Fit]. aproximadamente 30° para a direita ou para a esquerda.

Apds a exibicdo do ecra de ajuste, ndo desloque o projector nem
bloqueie a imagem. A imagem projectada sera corrigida de acordo com n Ligue o projector e exiba uma imagem.
a relagdo de aspecto da imagem transmitida e serd apresentada esta

mensagem. Ajuste o controlo até que a imagem apresente a forma de um

rectangulo normal.

Pode ajustar o resultado da correcgio

em no painel de controlo principal.

i)
v
i

B Ajuste a forma da imagem utilizando os botdes de ajuste de distorgao
no painel de controlo.

Se nenhuma operagéo for executada, a mensagem ira desaparecer apds
cerca de 7 segundos. Apos a correcgdo, a imagem sera ligeiramente mais pequena.

Quando terminar, prima [Esc].

A defini¢ao Keystone esta agora definida para Quick Corner no menu
Definigao do projector. Se necessario, pode corrigir individualmente os
cantos da imagem utilizando a defini¢gdo Quick Corner premindo os botdes
direccionais no painel de controlo.



Forma da imagem

 Quando utilizar o controlo de distor¢do horizontal, ajuste a

opg¢io Corrector H-Keystone para Activado no menu
Definigao do projector.
@ Definiciao > Keystone > H/V-Keystone > Corrector H-
Keystone

« Pode corrigir também a forma da imagem na direcdo
horizontal no menu Defini¢ao do projector.
@ Defini¢iao > Keystone > H/V-Keystone

» Links relacionados
« "Defini¢des das fung¢des do projector - Menu Definigoes” Pag.149

Corrigir a forma da imagem com os botées Keystone

Pode utilizar os botdes de correcgdo de distor¢ao do projector para corrigir a
forma de uma imagem com rectangulo irregular.

L e

|

Prima os botdes de ajuste de distor¢do no painel de controlo para exibir
o ecra de ajuste Keystone.

[Keystonel
V-Keystone

H-Keystone

T=200

¥
*

Pode utilizar os botdes de correc¢do de distor¢do para corrigir imagens até 30°

para a direita, esquerda, cima, ou baixo. Esc

n Ligue o projector e exiba uma imagem. 8

Apds a correcgdo, a imagem sera ligeiramente mais pequena.



Forma da imagem

Se o projector estiver instalado fora do seu alcance, pode também g Seleccione o menu Defini¢ao e prima [Enter].

corrigir a forma da imagem com o controlo remoto.

@ Definicio > Keystone > H/V-Keystone Imagem
Keystone H/V-Keystone
Sinal Split Screen
. Apresentador gesto
» Links relacionados Definicdo @ RTINS

« "Definigdes das fun¢des do projector - Menu Defini¢oes” Pag.149 Ligacdo HOMI

Avancado Bloguear definicio
Forma do ponteiro Ponteiro 1
Rede Sensor Ctrl Remoto Fr./Post.
= = = = Bot&o Usuario Consumo de E...
Corrlglr a forma da |magem com a fungao QUICk ECO ;e'f‘-t_a_f modelo
einiciar
corner Informacéo
Pode utilizar a defini¢ao Quick Corner do projector para corrigir a forma e o Reiniciar

tamanho de uma imagem com rectangulo irregular.

f -------- Seleccione Keystone e prima [Enter].
- =
Imagem Yoltar
- Keystone ®OH/V-Keystone
Sinal Split Screen

Apresentador gesto

Definicdo 41 Volume
S 5 - Ligac&o HDMI

Avancado Bloquear definicao

Forma do ponteiro Ponteiro 1
Rede Sensor Ctrl Remoto Fr./Post.
. : : . Bot&o Usuario Consumo de E...
n Ligue o projector e exiba uma imagem. ECO Testar modelo
Reiniciar
a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto. Informacao
Reiniciar

& OGO




Forma da imagem

Seleccione Quick Corner e prima [Enter]. Se necessario, prima [Enter] y . . - . , . .
% « Se este ecri for exibido, ndo sera possivel ajustar mais a forma
novamente. na direcg¢do indicada pelo triangulo cinzento.

[Keystonel Voltar [Quick Corner]

0H/V-Keystone

iQuick Corner

Sera apresentado o ecra de seleccio de érea.

Utilize os botdes direccionais para seleccionar o canto da imagem que
pretende ajustar. Em seguida, prima [Enter]. Nio & possivel mover mais

[Quick Corner]

o Para repor as correcgdes da fun¢io Quick Corner, mantenha
premido o botdo [Esc] durante cerca de 2 segundos durante a
exibi¢do do ecra Quick Corner e seleccione Reinic. Quick
Corner. Seleccione Mudar para H/V-Keystone para mudar o
método de correcgdo da forma da imagem para H/V-Keystone.

[Keystonel

Reinic. Quick Corner
Mudar para H/V-Keystone
Selecione a area.

JAl Prima os botdes direccionais para ajustar a forma da imagem. Repita os passos 6 e 7, conforme necessario, para ajustar os cantos

Para voltar ao ecra de selec¢do de area, prima [Enter]. restantes.

g Quando terminar, prima [Esc].



Forma da imagem

A defini¢ao Keystone estd agora definida para Quick Corner no menu
Defini¢iao do projector. Na proxima vez que premir os botdes de ajuste de
distor¢do no painel de controlo, sera exibido o ecra de selec¢ao de area.

» Links relacionados
« "Defini¢des das fung¢des do projector - Menu Definigoes” Pag.149



Redimensionar a imagem com o anel de zoom

Pode redimensionar a imagem utilizando o anel de zoom do projector.
n Ligue o projector e exiba uma imagem.

a Rode o anel de zoom para ampliar ou reduzir a imagem.

~
J

«\WN T»




Focar a imagem utilizando o anel de focagem

Pode corrigir a focagem utilizando o anel de focagem. Prima o botdo [Focus Help] no painel de controlo para exibir o ecra
Focus Help.

C O

Mova anel de foco até dois circulos se sobreporem.

Pode também utilizar o ecra Focus Help do projector para efectuar ajustes na
focagem (EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-
2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG).

O ecra Focus Help permite-lhe corrigir a imagem projectada nas seguintes
condicoes:

Rode o anel de focagem até que os dois circulos laranja se sobreponham

« O tamanho do ecrd é igual ou inferior a 100 polegadas B
no centro do ecrd Focus Help.

« A distancia de projecgdo é de cerca de 1,5 a 3,0 m (EB-2265U/EB-
2255U/EB-2250U)

o A distancia de projec¢do ¢ de cerca de 1,5 a 3,4 m (EB-2245U)
« A distancia de projecgao é de cerca de 0,9 a 3,0 m (EB-2165W/EB-2155W) ’

Mova anel de foco até dois circulos se sobreporem.
« A distancia de projecc¢ao é de cerca de 0,9 a 2,8 m (EB-2065/EB-2055/EB-
X550KG/EB-X500KG)

« O angulo de projecgdo ¢ de aproximadamente 20° para a direita ou para a
esquerda, ou 30° para cima ou para baixo

« O ambiente de projec¢do nio ¢ demasiado luminoso

n Ligue o projector e exiba uma imagem.

Prima [Focus Help] ou [Esc] para sair dos menus.



Seleccionar uma fonte de imagem

Quando o projector estiver ligado a varias fontes de imagem como, por -. o .

. %  Este ecra sera exibido se nenhuma imagem for detectada.
exemplo, um computador e um leitor de DVD, pode alternar entre fontes de Verifique as ligades dos cabos entre o projector e a fonte de
imagem. imagem.

Certifique-se de que a fonte de imagem que pretende utilizar estd
n 4 4 gemquep [Procura de Fontel

ligada. Estado do sinal
[£i— HDMI1 Desactivado
a Para fontes de imagem de video, insira um DVD ou outro suporte = :gglz : 39530:5"'330
o . ~ ~ =s— HDBase esactivado
multimédia e prima o botao de reprodugao. Computador Desactivado
Computador2 Desactivado
B Execute uma das seguintes opgdes: <= Video Desactivado
) . USB Display Desactivado
o Prima o botdo [Source Search] no painel de controlo ou no controlo Desactivado

remoto até ver a imagem da fonte pretendida. L LAN Desactivado
@i emScreen Mirroring Desactivado

-Insira um sinal de imagem.
-Prima . para selecionar a fonte.

@ Source Search

()
Computer HDMI/Video USB
Gl G &b

/ LAN o Prima o botdo da fonte pretendida no controlo remoto. Se existir

- mais do que uma porta para essa fonte, prima o botdo novamente
para alternar entre as fontes.

Source Search
Computer HDMI/Video USB

@) Fonte da porta Computador (portas Computerl e Computer2)

@ Fontes de video, HDMI, MHL e HDBaseT (portas Video,
HDMI1/MHL, HDMI2 e HDBaseT)



Seleccionar uma fonte de imagem

@ Fontes da porta USB (porta USB-B e dispositivos externos ligados as
portas USB-A)

@ Fonte de rede (LAN e Screen Mirroring)

 Prima o botio [Home] no painel de controlo ou no controlo remoto.

@ L( )JL( Q )JL( P )J
@ 'EW MUt)e (Spht) (Freeze)
&

Home

Em seguida, seleccione a fonte que pretende utilizar no ecra
apresentado.

®— HDMI1 Y

08— HDMI2 Keystone Split Screen

=»— HDBaseT E =

o= Computadori Modo cor Testar modelo

f@=—~ Computador2

Video

=— USB Display

o= USB

SPLL LAN

0= Screen Mirroring

O)mo Nome do ecrd : XXxxxx PIN: 12345678 -
PEL Nome do projector : XXmxxxx Pal.-chave: xxxx R
SSID ;1 XOOXXXXX-XXXXXXXXXX ) E

2 IP : Répido L IP: 192.168.200.100 Exibir Céigc QR

o HDBaseT estd disponivel apenas no modelo EB-2265U/EB-
2165W.

« A fungio Screen Mirroring esta disponivel apenas no modelo
EB-2265U/EB-2255U/EB-2165W.



Relacao de aspecto da imagem

O projector pode exibir imagens com diferentes relagoes de largura e altura
chamadas de relagdes de aspecto. Geralmente, o sinal de entrada da fonte de
video determina a relagdo de aspecto da imagem. No entanto, em

determinadas imagens é possivel alterar a relacao de aspecto para se ajustar ao

ecra.

Se pretende utilizar sempre a mesma relagdo de aspecto para uma
determinada fonte de video, pode selecciona-la no menu Sinal do projector.

» Links relacionados

o "Alterar a relagdo de aspecto da imagem" Pag.60

« "Relagoes de aspecto da imagem disponiveis" Pag.60

« "Aspecto da imagem projectada com cada relagdo de aspecto” Pag.61
« "Defini¢des do sinal de entrada - Menu Sinal" Pag.147

$ Para exibir imagens sem faixas pretas, configure a defini¢io Resolugio
para Largo ou Normal no menu Sinal do projector, de acordo com a
resolugdo do computador.

» Links relacionados
« "Definigoes do sinal de entrada - Menu Sinal" Pag.147

Alterar a relacao de aspecto da imagem

Pode alterar a relagdo de aspecto da imagem exibida.
n Ligue o projector e mude para a fonte de imagem que pretende utilizar.

a Prima o botdo [Aspect] no controlo remoto.

Link Menu
(4)(Cs5)Cs6)
Auto Aspect  Color Mode

(7 C8) (9
(Num) (0 ) (LID)

Para alternar entre as relagdes de aspecto disponiveis para o sinal de
entrada, prima repetidamente o botdo [Aspect].

Relacoes de aspecto da imagem disponiveis

Pode seleccionar as seguintes relagdes de aspecto, dependendo do sinal de
entrada da fonte de imagem.

$ o Determinadas relagoes de aspecto poderdo exibir faixas pretas e
imagens cortadas, dependendo da relagdo de aspecto e da resolugdo

do sinal de entrada.

o A definicao de relagido de aspecto Auto estd disponivel apenas para
fontes de imagem HDML

o Tenha em atencdo que a utilizagdo da fungio de relagdo de aspecto
do projector para reduzir, aumentar ou dividir a imagem projectada
para fins comerciais ou apresenta¢des publicas, poderd violar os
direitos do titular dos direitos de autor da imagem, com base na lei
dos direitos de autor.

Para projectores com resolu¢io WUXGA (1920 x 1200) ou WXGA (1280 x
800)

Modo de aspecto Descrigao

Automatico Define automaticamente a relagdo de aspecto de
acordo com o sinal de entrada e a Resolugao.

Normal Exibe imagens usando todas a area de projec¢do e
mantém a relagdo de aspecto da imagem.

16:9 Converte a relagdo de aspecto da imagem para 16:9.

Modo Total Exibe imagens usando toda a area de projec¢do, mas
ndo mantém a relacio de aspecto.




Relacao de aspecto da imagem

Modo de aspecto Descrigdo

Zoom Exibe imagens usando toda a largura da area de
projeccdo e mantém a relagéo de aspecto da imagem.

Nativa Exibe imagens no formato original (a relagdo de
aspecto e a resoluc¢do sdo mantidas).

Para projectores com resolu¢io XGA (1024 x 768)

Modo de aspecto Descrigao

Automatico Define automaticamente a relagdo de aspecto de
acordo com o sinal de entrada e a Resolugio.

Normal Exibe imagens usando todas a drea de projec¢do e
mantém a relagdo de aspecto da imagem.

4:3 Converte a relagdo de aspecto da imagem para 4:3.

16:9 Converte a relagdo de aspecto da imagem para 16:9.

Aspecto da imagem projectada com cada relacao de
aspecto

Determinadas relagoes de aspecto poderao exibir faixas pretas e imagens
cortadas, dependendo da relagao de aspecto e da resolu¢ao do sinal de
entrada. Consulte a tabela abaixo para confirmar a posi¢ao das faixas pretas e
as imagens cortadas.

A imagem Nativa varia de acordo com o sinal de entrada.

Para projectores com resolu¢io WUXGA (1920 x 1200) ou WXGA (1280 x

800)

Modo de aspecto

Relagdo de aspecto para sinais de entrada

16:10

16:9

4:3

Normal
Automatico

o ()

r...‘
O O

16:9

o ()

Modo Total

O )‘
D'Q

O O
D.Q

Zoom

(@

O

L

Nativa

O O
@’Q

@)

Para projectores com resolu¢ao XGA (1024 x 768)

Modo de aspecto

Relagdo de aspecto para sinais de entrada

16:10 16:9 4:3
Normal e ° V. .1
Automatico .
O O O
4:3

O
O)




Relacao de aspecto da imagem

Modo de aspecto

Relagéo de aspecto para sinais de entrada

16:10

16:9

4:3

16:9

O O
Q‘Q

C O
p.q




Modo cor

O projector disponibiliza diferentes modos de cor para oferecer os niveis
ideais de brilho, contraste e cor para diversos ambientes e tipos de imagens.
Pode seleccionar o modo concebido para o tipo de imagem e ambiente, ou
experimentar os modos disponiveis.

Pode também ajustar a defini¢do de Modo cor no menu Imagem.

» Links relacionados » Links relacionados
+ "Mudar o modo de cor" Pag.63 « "Defini¢des de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.145

+ "Modos de cor disponiveis" Pag.63
« "Configurar a Iris Automética" P4g.63

Modos de cor disponiveis

Mudar o modo de cor O projector permite utilizar estes modos de cor, dependendo da fonte de
entrada utilizada:

Pode mudar o Modo cor do projector utilizando o controlo remoto para q —
optimizar a imagem para o ambiente de visualizagio. LGS Goe IDEEEG0
Apresentagido Ideal para projectar imagens vividas.
n Ligue o projector e mude para a fonte de imagem que pretende utilizar. Din&mico Este é 0 modo mais brilhante. Ideal para realgar o
brilho.
g Prima o botdo [Color Mode] no controlo remoto para mudar o Modo Cinema Ideal para visualizacio de conteudos como filmes.
cor.
sRGB Ideal para reproduzir fielmente a cor da imagem
Link Menu original.
(a)(C5)(s6) Quadro preto Ideal para projectar imagens directamente num
Auto  Aspect Color Mode quadro preto.
(7)) Cs) o) _ , _
DICOM SIM Ideal para projectar raio X e outras imagens médicas.
(Num) C 0 ) (D) Este modo serve apenas como referéncia e ndo deve
Menu Esc ser utilizado para diagndsticos médicos.
OFEING

Configurar a iris Automatica
O nome do Modo cor serd exibido por breves instantes no ecra e o

aspecto da imagem mudara. Pode activar a fungio Iris Automatica para optimizar a imagem com base no
brilho do contetdo.
Para alternar entre os modos de cor disponiveis para o sinal de entrada, Esta defini¢do estd disponivel para os modos de cor Dindmico ou Cinema.

prima repetidamente o botao [Color Mode].

n Ligue o projector e mude para a fonte de imagem que pretende utilizar.



Modo cor

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto. Seleccione Iris Automatica e prima [Enter].
'\@J @ Imagem ® Voltar
' Modo cor Dinémico
EJ sinal Brilho
ch Contraste
User Pointer Definicao Saturacdo da cor
/ O @ O Cor
Avancado Nitidez
Temp. cor
Rede Aprimor. Imagem
Avancado
B Seleccione 0 menu Imagem e prima [Enter]. ECO
Reiniciar
] Informacéo
Imagem [}
s Modo cor Dindmico Reiniciar
Sinal Brilho
Contraste
Definicdo Saturacdo da cor
Cor
Avancado Nitidez B Escolha uma das seguintes opgdes e prima [Enter]:
Temp. cor
Rede Aprimor. Imagem « Alta velocidade para ajustar o brilho logo apds a mudanga da cena.
ECO ;rsa:i?cg?nética Desactivado « Normal para um ajuste normal do brilho.

Reiniciar

Informacdo B Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.

Reiniciar



Ajustar a cor da imagem

Pode ajustar varios aspectos das cores exibidas nas imagens projectadas. B Seleccione o menu Imagem e prima [Enter].

» Links relacionados

« "Ajustar a tonalidade, a saturagio e o brilho" Pag.65 it @ T o Dinémi Q
« "Ajustar a gama" Pag.66 Sinal Brilho
Contraste
Definicdo Saturacdo da cor
Cor
Ajustar a tonalidade, a saturacao e o brilho (VLY ¥g;ndpezcor
Rede Aprimor. Imagem
Pode ajustar as defini¢des de Tonalidade, Saturagdo e Brilho para cores Avancado
individuais. ECO fris Automatica Desactivado
Reiniciar
_ ) _ . Informacéo
n Ligue o projector e mude para a fonte de imagem que pretende utilizar.
Reiniciar

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

M E
M - (&) 5] @ Seleccione Avang¢ado e prima [Enter].

Seleccione RGBCMY e prima [Enter].

Faga o seguinte, conforme necessario, para cada cor, R (vermelho), G
(verde), B (azul), C (ciano), M (magenta) e Y (amarelo):

Q00

« Para ajustar a tonalidade global da cor, o tom azulado - esverdeado -
avermelhado, ajuste a defini¢ao de Tonalidade.

« Para ajustar a intensidade global da cor, ajuste a defini¢do de
Saturacao.
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o Para ajustar o brilho global da cor, ajuste a defini¢ao de

Luminosidade.

Imagem (]

g Seleccione o menu Imagem e prima [Enter].

[RGBCMY] Voltar Modo cor Dinémico
Tonalidade Saturaciio Luminosidade _— il
Contraste
i — P m— Definicdo Saturacdo da cor
— m— Cor
— [ — Avancado Nitidez
0 — 0 — Temp. cor
o — o — Rede Aprimor. Imagem
0 — 0 —— Avancado
ECO iris Automatica Desactivado
Reiniciar
Informacéo
Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus. Reiniciar

Ajustar a gama Seleccione Avangado e prima [Enter].
E possivel corrigir diferengas na imagem projectada que ocorrem entre as

. . . . Seleccione Gamma e prima [Enter].
diferentes fontes de imagem ajustando a defini¢do de Gamma. B P [ ]

. . . - G Seleccione e ajuste o valor de correcgao.
n Ligue o projector e mude para a fonte de imagem que pretende utilizar.

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto. [Gamma] Voltar
Menu Esc
o) 5D (&) OLAD 1

3 ‘ _ :

Personalizado

User Pointer
Q @ Q Reiniciar

Se seleccionar um valor inferior, pode reduzir o brilho global da
imagem para tornar a imagem mais nitida. Se seleccionar um valor
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superior, as dreas escuras das imagens irdo tornar-se mais claras, mas a
saturacdo da cor das dreas mais claras podera diminuir.

@ « Se seleccionar DICOM SIM como Modo cor no menu
Imagem, seleccione o valor de ajuste de acordo com o
tamanho da projecgéo.
« Se o tamanho da projeccio for igual ou inferior a 80
polegadas, seleccione um valor inferior.
« Se o tamanho da projecgio for igual ou superior a 80
polegadas, seleccione um valor superior.
« Asimagens clinicas poderdo néo ser correctamente
reproduzidas, dependendo das defini¢Ges e das especificagdes
do ecra.

Se pretender efectuar ajustes mais precisos, seleccione Personalizado e
prima [Enter].

Ajuste o valor utilizando um dos seguintes métodos.

« Para seleccionar o tom da cor que pretende ajustar na imagem,
seleccione Ajustar a partir da imagem. Prima os botoes direccionais
para mover o cursor para a zona onde pretende alterar o brilho e
prima [Enter]. Em seguida, prima o botdo direccional para cima ou

para baixo para ajustar o valor do tom da cor seleccionada e prima
[Enter].

[Gammal

Tom de Cor 0 :

o Para utilizar o grafico de ajuste de gama, seleccione Ajustar a partir
do grifico. Prima os botdes direccionais para a esquerda ou para a
direita para seleccionar o tom da cor que pretende ajustar. Em



Ajustar a cor da imagem

seguida, prima o botao direccional para cima ou para baixo para
ajustar o valor e prima [Enter].

[Gammal
Tom de Cor 0 :

g Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.

» Links relacionados
« "Defini¢des de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.145



Controlar o volume com os botoes de volume

Os botodes de volume controlam o sistema de altifalantes internos do
projector.

Permitem também controlar o volume de quaisquer altifalantes externos
ligados ao projector.

Deve ajustar o volume independentemente para cada fonte de entrada ligada.
n Ligue o projector e inicie a apresentagao.

Para diminuir ou aumentar o volume, prima os botdes de [Volume] no
controlo remoto ou no painel de controlo, tal como ilustrado.

N

Ce)||CaD
(lJ( )| ()

AV Mute Spllt Freeze

ey 5D (B

9828

O nivel de volume sera exibido no ecra.

Para definir um nivel de volume especifico para uma fonte de entrada,
seleccione Volume no menu Defini¢io.

A\ Atencao

Nio inicie uma apresentagido com um nivel de volume alto. Os ruidos altos subitos
podem causar a perda de audigéo.

Reduza sempre o volume antes de desligar, de modo a que possa ligar e aumentar,
gradualmente, o volume.

» Links relacionados
« "Definigoes das fungdes do projector - Menu Defini¢des" Pag.149



Ajustar as funcoes do projector

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgoes para utilizar as fun¢des de ajuste do projector.

» Links relacionados

« "Projectar duas imagens em simultaneo” Pag.71

« "Projectar uma apresenta¢ao PC Free" Pag.74

« "Controlar uma apresenta¢ao com as maos" Pag.81

« "Interromper temporariamente a imagem e o som" Pag.84
o "Parar temporariamente a ac¢do do video" Pag.85

« "Ampliar imagens" P4g.86

« "Utilizar o controlo remoto como rato sem fios" Pag.87
« "Utilizar o controlo remoto como ponteiro” Pag.89

« "Guardar uma imagem de logédtipo do utilizador" Pag.90
« "Utilizar vérios projectores” Pag.93

« "Funcoes de seguranga do projector” Pag.98



Projectar duas imagens em simultaneo

Pode utilizar a fun¢ao de ecra dividido para projectar duas imagens de
diferentes fontes em simultdneo. Pode controlar a fun¢do de ecra dividido
utilizando o controlo remoto ou os menus do projector.

@  Enquanto a funcéo de ecra dividido estiver a ser utilizada, as outras
fungées do projector poderdo nio estar disponiveis e algumas
defini¢oes poderio ser aplicadas a ambas as imagens.

n Prima o botéo [Split] no controlo remoto.

=n) e/ en)
AV Mute  Split Freeze

. JC O«

Home

A fonte de entrada seleccionada sera deslocada para o lado esquerdo do
ecra.

@ Pode executar as mesmas operagdes com a definicido Split Screen
no menu Defini¢ao do projector.

g Prima o botdo [Menu].

Sera apresentado o seguinte ecra:

[Config Split Screen]

Tamanho da Tela Mlgual

Fonte

Alternar Telas

Fonte de Audio Automdtico

Alinhar Topo
[Rede]

Exibir Codigo QR

Sair de Split Screen




Projectar duas imagens em simultaneo

Para seleccionar uma fonte de entrada para outra imagem, seleccione a Para ampliar uma imagem enquanto reduz a outra imagem, seleccione

defini¢ao Fonte, prima [Enter], seleccione a fonte de entrada, seleccione Tamanho da Tela, prima [Enter], seleccione um tamanho e prima

Executar e prima [Enter]. [Enter]. Para sair do menu, prima [Menul].

[Fontel Voltar [Tamanho da Telal Voltar
Esquerda  Direita
1] I = HDMI1 OIgual
== HDMI2 Maior a Esquerda
ws— HDBaseT
Computadori
Computador2
-o— Yideo
USB Display
== USB %  Dependendo dos sinais de entrada de video, as imagens poderio
L LAN ndo ser exibidas com o mesmo tamanho, mesmo que seja

W@ Screen Mirroring seleccionada a definicdo Igual.

Para seleccionar o dudio, seleccione Fonte de Audio, prima [Enter],
seleccione uma opgao de dudio e prima [Enter]. Para sair do menu,
prima [Menu].

o Apenas podera seleccionar fontes de entrada que possam ser Seleccione Auto para ouvir o dudio do ecra maior ou do ecrd do

combinadas. lado esquerdo.
« Enquanto a funcdo de ecré dividido estiver a ser utilizada, o
ecrd de Fonte sera exibido quando a fonte de entrada for
mudada com o controlo remoto. PAl Para alinhar as imagens projectadas com a parte superior do ecr3,
seleccione Alinhar, prima [Enter], seleccione Topo e prima [Enter]
) ) _ novamente. Para sair do menu, prima [Menul].
Para mudar as imagens, seleccione Alternar Telas e prima [Enter].

As imagens projectadas nos lados esquerdo e direito serdo alternadas. B Para sair da func¢io de ecra dividido, prima [Split] ou [Esc].

» Links relacionados

« "Combinagoes de fontes de entrada ndo suportadas para projec¢do em ecra
dividido" Pag.73

« "Restri¢des da projecgdo em ecra dividido" Pag.73
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Combinagées de fontes de entrada nao suportadas « Mesmo que efectue ajustes para as definicdes de Redugao ruido e

. o 3 dividid Desentrelacamento no menu Imagem do projector, as definigoes de
para projeccao eém ecra dividiao Redugio ruido estara definida para 0 e o Desentrelacamento estara

o ~ . . definido para Desactivado para a imagem do lado direito.
Estas combinagdes de fontes de entrada ndo podem ser projectadas num ecra ) i ,
dividido. @ Imagem > Aprimor. Imagem > Redugio ruido

c dorl e C dor @ Imagem > Avancado > Desentrelagamento
» Computadorl e Computador » Mesmo que a defini¢do Visualizar fundo esteja definida para Logo no

« Computadorl/Computador2 e Video menu Avangado do projector, o ecra azul sera apresentado se nenhum sinal
« USB Display e USB/LAN for recebido.

» USBeLAN » Links relacionados

« LAN (Sem fios) e Screen Mirroring « "Relagdo de aspecto da imagem" Pag.60

» "Modo cor" Pag.63

« "Defini¢des das fung¢des do projector - Menu Definigoes” Pag.149
Restrigées da projecgéo em ecra dividido . ::Deﬁn%q{)es do sinal de en:crada - M'enu Sinal" Pag.147 o

« "Definigoes de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151
« "Ampliar imagens" Pag.86

« "Configurar a Iris Automética" P4g.63

As operagoes que se seguem ndo podem ser executadas durante a projec¢ao o "Ajustar a cor da imagem" Pag.65
em ecra dividido.

Restri¢oes de funcionamento

« Configurar o menu do projector
« E-Zoom

« Mudar o modo de relagio de aspecto (o modo de relagio de aspecto serd
definido para Modo Normal)

» Operagdes com o botao [User] do controlo remoto
o Iris Automatica

Restri¢oes de imagem

o Se efectuar ajustes nas defini¢oes de Brilho, Contraste, Saturagdo da cor,
Cor e Nitidez no menu Imagem do projector, podera aplica-los apenas na
imagem do lado esquerdo. Os ajustes predefinidos serdo aplicados na
imagem do lado direito. Os ajustes que afectam toda a imagem projectada,
tais como 0 Modo cor e a Temp. cor serao aplicados as imagens de ambos
os lados.



Projectar uma apresentacao PC Free

Pode utilizar a fungdo PC Free do projector sempre que ligar um dispositivo
USB que contenha ficheiros de apresentagao compativeis. Esta fun¢ao
permite-lhe efectuar uma apresentagdo de forma rapida e simples e controld-
la através do controlo remoto.

jrg png

bmp avi

o pd > I »
USB

» Links relacionados

« "Tipos de ficheiros suportados pela fun¢ido PC Free" Pag.74

« "Precaucdes sobre a projec¢do com a fungdo PC Free" Pag.75

« "Iniciar uma apresentagao de diapositivos PC Free" Pag.75

« "Iniciar uma apresentagiao PC Free de um ficheiro PDF" Pag.77
o "Iniciar uma apresenta¢do PC Free de um filme" Pag.78

« "Opgoes de exibi¢ao da fungido PC Free" Pag.80

Tipos de ficheiros suportados pela funcao PC Free

Pode projectar estes tipos de ficheiros com a fung¢ao PC Free do projector.

@ o Para obter melhores resultados, coloque os seus ficheiros num
suporte formatado em FAT16/32.

« Se tiver dificuldade para projectar a partir de suportes formatados
para sistemas de ficheiros diferentes do Windows, tente formatar o
suporte para o sistema Windows.

Contetudo do | Tipo de Detalhes
ficheiro ficheiro
(extensdo)
Imagem Jjpg Certifique-se de que o ficheiro nio:
o Tem o formato CMYK
o Tem formato progressivo
o Estd altamente comprimido
o Tem uma resolugio superior a 8192 x 8192
.bmp Certifique-se de que o ficheiro no:
o Tem uma resolugdo superior a 1280 x 800
.gif Certifique-se de que o ficheiro néo:
o Tem uma resolugio superior a 1280 x 800
« E animado
« E entrelagado
.png Certifique-se de que o ficheiro néo:
o Tem uma resolug¢io superior a 1280 x 800 *
« E entrelagado
PDF pdf Certifique-se de que o ficheiro nio:
« Foi guardado na versao de PDF 1.8 ou inferior
o Estd encriptado
Filme .avi Suporta apenas AVI 1.0.
(Motion | Certifique-se de que o ficheiro nio:
JPEG) « Foi guardado com um codec de dudio diferente de
PCM ou ADPCM
o Tem uma resolugio superior a 1280 x 720
o Mais de 2 GB

* Quando utilizar um projector com resolugio WUXGA, certifique-se de que
o ficheiro ndo tem uma resolug¢do superior a 1920 x 1200.




Projectar uma apresentacao PC Free

Precaug¢oes sobre a projeccao com a funcao PC Free Iniciar uma apresentacao de diapositivos PC Free

Tenha atengdo as seguintes precaugdes quando utilizar a fungdo PC Free. Apbs a ligagdo de um dispositivo USB ao projector, podera mudar para a

< . o . fonte de entrada USB e iniciar a sua apresentacgao de diapositivos.
« Nao desligue o dispositivo de armazenamento USB enquanto estiver a P ¢ P

aceder ao mesmo. Caso contrario, a fun¢ao PC Free podera nao funcionar

correctamente. @ . Po.dc?: alterar as opgoes _d? func1onameqt0 da fungao PC Free ou .
. ) adicionar efeitos especiais realgando o item Opgao na parte inferior
« Podera nao ser possivel utilizar as fun¢des de seguranga em determinados do ecri e premindo o botio [Enter].

dispositivos de armazenamento USB com a fung¢do PC Free.

+ Quando ligar um dispositivo de armazenamento USB que inclua um . bots I
transformador de CA, ligue o transformador de CA a uma tomada eléctrica n Prima o botao [USB] no controlo remoto.
quando utilizar o dispositivo com o projector. Serd apresentado o ecra da lista de ficheiros PC Free.

o Alguns leitores de cartdes USB disponiveis no mercado podem nao ser
compativeis com o projector.

« O projector pode reconhecer até 5 cartdes inseridos no leitor de cartdes em
simultineo.

« Nio ¢ possivel corrigir a distorgao trapezoidal durante a projecgdo com a
fungdo PC Free, por isso, corrija a forma da imagem antes de iniciar a sua
apresentacao.

« Pode utilizar as seguintes fun¢des durante a projec¢do com a fungdo PC
Free.

« Congelamento
« A/V Mute

e E-Zoom

» Ponteiro

» Links relacionados . . , o
« "Parar temporariamente a accio do video" P4g.85 @ * Seo ecra S.elecc1onar uqldade for gpresentac}o, utilize os botdes
" . . . direccionais para seleccionar a unidade e prima [Enter].
« "Interromper temporariamente a imagem e o som’ Pag.84 y o e dnd 1 )
« "Ampliar imagens" Pdg.86 o Para exibir o ecra Seleccionar unidade, realce a op¢ao
Seleccionar unidade na parte superior do ecra da lista de

« "Utilizar o controlo remoto como ponteiro” Pdg.89 ficheiros e prima [Enter]
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a Execute uma das seguintes opgdes para localizar os seus ficheiros: Ji§ Durante a projeccdo, utilize os seguintes comandos para controlar a
. a . exibigdo:
o Se precisar de exibir ficheiros dentro de uma subpasta no seu §
dispositivo, utilize os botdes direccionais para realgar a pasta e prima o Pararodar a imagem exibida, prima o botdo direccional para cima ou
[Enter]. para baixo.

o Para retroceder um nivel de pastas no seu dispositivo, realce Voltar
topo e prima [Enter].

o Para ver ficheiros adicionais numa pasta, realce Pagina seguinte ou
Pagina anterior e prima [Enter] ou prima os botdes [Page] para
cima ou para baixo no controlo remoto.

B Execute uma das seguintes opgdes:

« Para exibir uma imagem individual, utilize os botdes direccionais
para realgar a imagem e prima [Enter]. (Prima o botao [Esc] para
voltar ao ecra da lista de ficheiros.)

« Para exibir uma apresentagao de dispositivos de todas as imagens de
uma pasta, utilize os botdes direccionais para real¢ar a op¢ao
Apresentagio na parte inferior do ecrd e prima [Enter].

@ « Pode alterar o tempo de mudanga da imagem real¢ando o item
Opc¢io na parte inferior do ecrd e premindo o botdo [Enter].

« Se o nome de algum ficheiro for mais comprido do que a drea d . . . . bota
de exibi¢do ou incluir simbolos néo suportados, o nome do » Para mudar para a imagem seguinte ou anterior, prima o botdo

ficheiro podera ser encurtado ou alterado apenas no ecra. direccional para a esquerda ou para a direita.

Para parar a exibigdo, siga as instrugdes apresentadas no ecrd ou prima
o botao [Esc].

Ir4 voltar ao ecra da lista de ficheiros.

Desligue o dispositivo USB, se necessario, e depois desligue o
dispositivo do projector.

» Links relacionados
« "Opgoes de exibicdo da fungdo PC Free" Pag.80
o "Ligar a um dispositivo USB" Pag.31
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Iniciar uma apresentagéo PC Free de um ficheiro PDF @ o Se 0 ecra Seleccionar unidade for apresentado, utilize os botdes
direccionais para seleccionar a unidade e prima [Enter].
Depois de ligar um dispositivo USB ao projector, podera mudar para a fonte « Para exibir o ecra Seleccionar unidade, realce a opgao
de entrada USB e iniciar a apresentagdo do seu ficheiro PDF. Seleccionar unidade na parte superior do ecra da lista de

ficheiros e prima [Enter].

$  Nio é possivel efectuar as seguintes ac¢oes durante a apresentagdo de
um ficheiro PDF a partir de um dispositivo USB: a

Execute uma das seguintes opgdes para localizar os seus ficheiros:
 Desbloquear uma palavra-passe

o Se precisar de exibir ficheiros dentro de uma subpasta no seu
dispositivo, utilize os botdes direccionais para realcar a pasta e prima
[Enter].

« Exibir assinaturas electrénicas, imagens JPEG2000, efeitos de
transparéncia, graficos 3D ou comentarios

« Reproduzir contetidos multimédia

« Exibir conteudos de um PDF encriptado o Para retroceder um nivel de pastas no seu dispositivo, realce Voltar

o Exibir um ficheiro PDF sem extensdo .pdf topo e prima [Enter].

o Para ver ficheiros adicionais numa pasta, realce Pagina seguinte ou
Pagina anterior e prima [Enter] ou prima os botdes [Page] para
n Prima o botédo [USB] no controlo remoto. cima ou para baixo no controlo remoto.

Sera apresentado o ecra da lista de ficheiros PC Free.
B Prima os botdes direccionais para realcar e ficheiro e prima [Enter].
(Prima o botdo [Esc] para voltar ao ecra da lista de ficheiros.)

A primeira pagina do ficheiro PDF ¢ apresentada em tamanho de ecra
completo.
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« Para rodar a pagina exibida, prima o botdo direccional para a

%  Se o nome de algum ficheiro for mais comprido do que a area de o
esquerda ou para a direita.

exibi¢do ou incluir simbolos néo suportados, o nome do ficheiro
podera ser encurtado ou alterado apenas no ecra.
B Para parar a exibi¢do, prima o botdo [Esc], realce a opgao Sair e prima
[Enter].
Durante a projecgdo de um ficheiro PDF, utilize os seguintes comandos

para controlar a exibi¢ao: B Desligue o dispositivo USB, se necessario, e depois desligue o

 Para mudar para a pagina seguinte ou anterior, prima o botdo dispositivo do projector.
direccional para cima ou para baixo.

o Para exibir um menu de paginas para efectuar a selec¢do, prima o » Links relacionados
botdo [Esc], prima o botdo direccional para a esquerda ou para a « "Ligar a um dispositivo USB" Pag.31
direita para seleccionar a pagina e prima [Enter]. (Se premir o botdo
[Esc] quando o menu de selec¢do de paginas estiver a ser exibido, o
menu ira fechar.)

Iniciar uma apresentacao PC Free de um filme

Apbs a ligagdo de um dispositivo USB ao projector, podera mudar para a
fonte de entrada USB e iniciar o seu filme.

« Pode alterar as opgoes de funcionamento da fungdo PC Free

realcando o item Opg¢do na parte inferior do ecrd e premindo o botdo
[Enter].

n Prima o botdo [USB] no controlo remoto.

o Para ampliar a vista de uma pagina para se ajustar ao ecrd, prima
[Enter]. As paginas de formato vertical sdo ampliadas na horizontal
para serem ajustadas a largura do ecra. As paginas de formato
horizontal sdo ampliadas na vertical para serem ajustadas a altura do
ecrd. Quando deslocar uma pagina quando a mesma se encontra
ampliada, prima os botdo direccionais. Prima [Enter] novamente
para voltar ao tamanho normal.
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« Se o nome de algum ficheiro for mais comprido do que a area
de exibi¢do ou incluir simbolos nao suportados, o nome do
ficheiro podera ser encurtado ou alterado apenas no ecra.

Sera apresentado o ecra da lista de ficheiros PC Free. '

« Se pretender reproduzir todos os filmes de uma pasta de forma
sequencial, seleccione a op¢ido Apresentagio na parte inferior
do ecra.

Para parar a reproducio do filme, prima o botdo [Esc], realce a op¢ao
Sair e prima [Enter].

Iréd voltar ao ecra da lista de ficheiros.

B Desligue o dispositivo USB, se necessario, e depois desligue o
dispositivo do projector.

» Links relacionados

§ « Se 0 ecra Seleccionar unidade for apresentado, utilize os botdes * "O‘pqoes de ex‘lblc;a.o'da func;'e'lo PC Free" Pag.80
direccionais para seleccionar a unidade e prima [Enter]. « "Ligar a um dispositivo USB" Pag.31
o Para exibir o ecré Seleccionar unidade, realce a opgao
Seleccionar unidade na parte superior do ecra da lista de
ficheiros e prima [Enter].

a Execute uma das seguintes op¢des para localizar os seus ficheiros:

o Se precisar de exibir ficheiros dentro de uma subpasta no seu
dispositivo, utilize os botdes direccionais para realcar a pasta e prima
[Enter].

o Para retroceder um nivel de pastas no seu dispositivo, realce Voltar
topo e prima [Enter].

o Para ver ficheiros adicionais numa pasta, realce Pagina seguinte ou
Pagina anterior e prima [Enter] ou prima os botoes [Page] para
cima ou para baixo no controlo remoto.

Para reproduzir um filme, utilize os botdes direccionais para realgar o
ficheiro e prima [Enter].
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Opc¢oes de exibicao da funcao PC Free eI Opoes Descricao
Tempo comutagio | Ndo Nio exibe automaticamente o ficheiro
Pode seleccionar estas opg¢des de exibi¢cdo quando utilizar a fun¢ao PC Free. ecrd seguinte
Para acgder a este ecra, re?alce o item Opgdo, na parte inferior do ecra da lista 1 Segundo a 60 Exibe os ficheiros durante o tempo
de ficheiros PC Free e prima [Enter]. Segundos seleccionado e muda
automaticamente para o ficheiro
¥ Qocko seguinte. As imagens de alta
i stk resolucdo poderdo mudar de forma
_ mais lenta
Ordem de visualizagio OvaeH oe aatae
Orden T CTESTEE = ~TOTTTITEN Efeito Nao Sem efeito
Limpar Transi¢des entre imagens com um
Configuragdo de apresentagio efeito de limpar
Executgdio continua TREvaas L L T T . L .
Dissolver Transi¢des entre imagens com um
Tempo comutagio ecrd Jeequnase < E— > efeito de dissolver
Efeito 5 TS ™ Tmear " /e .~ .
. aleatdrio Transigdes entre imagens com uma
T Dissorer " [T aleatora . . o
variedade de efeitos aleatérios

— T

Definigédo Opgoes Descricao
Ordem de Ordem de nomes Exibe os ficheiros por ordem
visualiza¢do alfabética
Ordem de datas Exibe os ficheiros por ordem de data
Ordem Crescente Ordena os ficheiros por ordem
crescente
Decrescente Ordena os ficheiros por ordem
decrescente
Execut¢io Activado Exibe uma apresentac¢io de
continua diapositivos de forma continua
Desactivado Exibe uma apresentagio de
diapositivos apenas uma vez




Controlar uma apresentacao com as maos

Pode utilizar a fun¢do Apresentador gesto para controlar apresentagoes projector e a uma porta USB do seu computador (para suporte do
utilizando as maos, o que lhe permite apresentar em frente ao ecra sem Apresentador gesto).

utilizar um controlo remoto de apresentagao (EB-2265U/EB-2255U/EB-

2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB- % Aoligar o seu computador utilizando o EasyMP Multi PC
X500KG). $ Projection ou a ligagdo Screen Mirroring no Windows 10, néo
A fungdo Apresentador gesto estd disponivel nestas condigdes: necessita de ligar um cabo USB.

« A definicdo Apresentador gesto esta definida para Activado no menu

Defini¢do do projector B Ligue o projector e inicie a sua apresentagdo.
@ Defini¢io > Apresentador gesto > Apresentador gesto

« A defini¢do Projeccio estd definida para Frontal ou Frontal/Tecto no Prima o botdo [Gesture] no controlo remoto.
menu Avang¢ado do projector
x4 . . Screen Fit Gesture
« O tamanho do ecra ¢ igual ou inferior a 100 polegadas C1)(Z)C3)
« A distancia de projecgdo é de cerca de 1,5 a 3,0 m (EB-2265U/EB- Link Menu
2255U/EB-2250U) (4a)(Cs5)(Cs6)
A ., Auto Aspect  Color Mode
o A distancia de projecgdo ¢ de cerca de 1,5 a 3,4 m (EB-2245U) C7)(8)(9)

« A distancia de projec¢do ¢ de cerca de 1,2 a 3,0 m (EB-2165W/EB-2155W) R (o) ()
« A distancia de projecgao é de cerca de 1,2 a 2,8 m (EB-2065/EB-2055/EB- i

X550KG/EB-X500KG) ’%@%J /@\ CEé
I\ NN

« O angulo de projecgédo ¢ de aproximadamente 20° para a direita ou para a
esquerda, ou de 20° para cima ou para baixo

« Uma ligagdo Screen Mirroring ¢ estabelecida com permissdes de operagao O menu da fungio Apresentador gesto ¢ exibido.
que permitem a um teclado ou rato ligados controlar o projector. (Apenas

Windows 10) [Apresentador gesto]

%  Ajuste as definicdes de imagem como, por exemplo, a distor¢do Iniciar/Parar
Posicédo do Marcador Esquerda

[Definigﬁo [4Y  Apresentador gesto  Desactivado

trapezoidal e 0 modo de cor antes de iniciar a fun¢ido Apresentador
gesto. Quando ajusta as defini¢des de imagem ao utilizar a fungio
Apresentador gesto, o marcador pode nio ser correctamente
reconhecido.

uma rede.

n Ligue o projector a um computador utilizando um cabo de sinal ou -

a Se pretender ligar o seu computador sem utilizar a porta USB-B do
projector, certifique-se de ligar um cabo USB a porta USB-B do



Controlar uma apresentacao com as maos

@ Pode também exibir o menu da fun¢do Apresentador gesto @ o Afaste-se dos marcadores para evitar que estes sejam tapados
premindo o botio [Screen Fit] no painel de controlo durante trés acidentalmente quando néo pretende efectuar as operagoes.
segundos ou seleccionando Apresentador gesto no menu « Os marcadores néo estdo disponiveis para as seguintes fontes
Definicdo do projector. de entrada.
o HDBaseT
Seleccione Iniciar/Parar. o Comypuiz: (i Somponziis)
~ . .. . » Video
Um ecré de ajuste ¢ exibido com marcadores na parte lateral do ecra. USB-A
e -

Ao utilizar a fungido Apresentador gesto, a imagem ¢é ligeiramente mais o
pequena. o LAN (Epson iProjection)

« Screen Mirroring (se o dispositivo nio suportar User
Interface Back Channel (UIBC))

« Para fontes de imagem (RGB) HDMI e Computer, pode
utilizar os marcadores com o Windows 2000 e versdes mais
« Para mudar para o diapositivo ou pagina seguinte, tape o marcador recentes ou com o OS X 10.5.x e versdes mais recentes.

Tape um dos seguintes marcadores no ecra com a méo. Retire a mio
enquanto a cor do icone junto ao marcador esta a ser alterada.

junto ao icone

o Para mudar para o diapositivo ou pagina anterior, tape o marcador Para fechar o Apresentador gesto, prima o botdo [Gesture].

junto ao icone . @ Pode também fechar o Apresentador gesto premindo o botao
[Screen Fit] no painel de controlo ou seleccionando
Iniciar/Parar no menu Defini¢io do projector.

@ Definicio > Apresentador gesto > Iniciar/Parar

» Links relacionados
« "Restri¢des do Apresentador gesto" Pag.82

Restricoes do Apresentador gesto

Restri¢oes de funcionamento

Nao ¢é possivel alterar as seguintes definigdes ao utilizar a fungao
Apresentador gesto.

o Procurar Fonte Auto (definido automaticamente para Desactivado)

o Iris Automitica (definido automaticamente para Desactivado)



Controlar uma apresentacao com as maos

« Otimizador de Luz (definido automaticamente para Desactivado)
« Consumo de Energia

« Projegao Multipla

Restri¢des funcionais

Quando executa as seguintes funcdes em ecra inteiro, a fungdo Apresentador
gesto é temporariamente cancelada. Apds terminar estas fungoes, pode voltar
a utilizar a fun¢ao Apresentador gesto.

o Tela inicial

« Testar modelo

o Split Screen

« Logoétipo utilizador

« Config. Programagio
» Message Broadcasting

Quando move o projector ou executa os seguintes ajustes na forma da
imagem, a fungdo Apresentador gesto é interrompida. Para voltar a utilizar a
funcdo Apresentador gesto, reinicie a fungdo depois de terminar os ajustes.

o Screen Fit

« Ajuste de Keystone
e Quick Corner

« Focus Help

« Projeccao

« Reiniciar

« Reinic. tudo

Em locais de altitude elevada ou sujeitos a altas temperaturas, a imagem
podera tornar-se mais escura e a fungdo Apresentador gesto podera ser
interrompida. Para voltar a utilizar a func¢do Apresentador gesto, reinicie a
funcido depois de o projector ter arrefecido.



Interromper temporariamente a imagem e osom

« Pode também parar a projecgio utilizando a tampa deslizante A/V
Mute no projector.

Pode interromper temporariamente a imagem projectada e o som se
pretender desviar a aten¢ao da audiéncia durante uma apresentagdo. No
entanto, o som ou o video continuara a ser reproduzido, por isso, ndo podera

. . « O projector ira desligar automaticamente 30 minutos apds a
retomar a projec¢ao a partir do mesmo ponto.

activagdo da fun¢ao A/V mute. Pode desactivar esta fun¢ao no menu
ECO do projector.

@ ECO > Tempor. tampa lente

@ ECO > Tempor. Mudo A/V

« A lampada permanecera acesa enquanto a fun¢io A/V Mute estiver
activada, por isso, as horas da ldmpada continuardo a acumular.

DLl >

» Links relacionados
« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151
« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu ECO" Pag.164

$ Se pretende exibir uma imagem como, por exemplo, um logétipo de
uma empresa ou uma imagem depois de premir o botdo [A/V Mute],

pode seleccionar o ecra exibido na defini¢do A/V Mute no menu
Avangado do projector.

@ Avancado > Visor > A/V Mute

Prima o botdo [A/V Mute] no controlo remoto para parar
temporariamente a projecgdo e o som.

@&
AN Mute  Split Freeze

coOCHC

Home

Para retomar a imagem e o som, prima novamente o botao [A/V
Mute].



Parar temporariamente a accao do video

Pode parar temporariamente a acgdo de um video ou de uma apresentagao de
computador e manter a imagem actual no ecra. No entanto, o som ou o video
continuard a ser reproduzido, por isso, nao podera retomar a projec¢ao a
partir do mesmo ponto.

n Prima o botdo [Freeze] no controlo remoto para parar a acgdo do video.

=)@«
AN Mute  Split Freeze

C ) O CD

Home

Para retomar a ac¢do do video em curso, prima novamente o botao
[Freeze].



Ampliar imagens

Pode destacar partes de uma apresentacao aplicando zoom numa darea da
imagem para a ampliar no ecra.

T~ — '//\/\
Viez -
& |-

S5 e

n Prima o botdo [E-Zoom] + no controlo remoto.

O N2 O
) [«
=) ([«D

Serd apresentada uma mira no ecra para indicar o centro da drea de
zoom.

(E)
(&)

a Utilize os seguintes botdes no controlo remoto para ajustar a imagem
ampliada:

« Utilize os botdes direccionais para colocar a mira na drea da imagem
que pretende ampliar. Para deslocar a mira na diagonal, prima
simultaneamente qualquer par de botdes direccionais adjacentes.

o Prima repetidamente o botdo [E-Zoom] + para ampliar a area da
imagem. Manenha o botdo [E-Zoom] + premido para ampliar mais
rapidamente.

o Para se deslocar na drea ampliada da imagem, utilize os botoes
direccionais.

o Para reduzir a imagem, prima o botao [E-Zoom] -.

o Para regressar ao tamanho original da imagem, prima [Esc].

A imagem ampliada sera projectada e a taxa de ampliagao sera exibida
no ecra.

A area seleccionada pode ser ampliada de uma a quatro vezes, em
incrementos de 25.

Ao projectar imagens a partir de uma camara para documentos da
Epson utilizando uma liga¢do USB, pode ampliar a drea seleccionada de
uma a oito vezes, em incrementos de 57.



Utilizar o controlo remoto como rato sem fios

Pode utilizar o controlo remoto do projector como rato sem fios para que Utilize os seguintes botdes no controlo remoto para controlar a sua
possa controlar a projec¢ao longe do computador. apresentacao:
@ Pode utilizar as funcionalidades de rato sem fios no Windows Vista e (Num) (0 ) (LD )
mais recente, ou no OS X 10.7.x e mais recente.

X

n Ligue o projector a um computador utilizando a porta USB-B,
Computer ou HDMI do projector. User Pointer

@ A funcdo de rato sem fios néo funciona durante a projec¢ao de
imagens a partir de um dispositivo ligado a porta

HDMI1/MHLutilizando um cabo MHL.

a Se ligar o seu computador a uma porta que ndo seja a porta USB-B,
ligue também um cabo USB a porta USB-B do projector e uma porta

USB do seu computador (para suportar o rato sem fios). « Para mudar de diapositivos ou paginas, prima os botdes [Page] para

cima ou para baixo.

B Inicie a sua apresentagio. o s g
o Para deslocar o cursor no ecri, utilize os botdes direccionais. Para

deslocar o cursor na diagonal, prima simultaneamente qualquer par
de botdes direccionais adjacentes.

o Para clicar com o botdo esquerdo, prima uma vez o botdo [Enter]
(prima duas vezes para fazer duplo clique). Para clicar com o botao
direito, prima o botdo [Esc].

o Para arrastar e largar, mantenha premido o botao [Enter] enquanto
desloca o cursor com os botdes direccionais, e liberte o botdo [Enter]
no local pretendido.



Utilizar o controlo remoto como rato sem fios

$ « Se tiver invertido as defini¢ées dos botdes do rato no computador, a
funcio dos botdes do controlo remoto serd também invertida.
« A fungdo de Rato Sem Fios ndo funciona nas seguintes condigoes:

o Quando o menu do projector ou o ecra de Ajuda estiver a ser
exibido.

 Quando estiver a utilizar outras fun¢des que ndo a de Rato Sem
Fios (como, por exemplo, o ajuste de volume).
No entanto, quando estiver a utilizar a fun¢do E-Zoom ou
Ponteiro, a fun¢io de pdgina para cima ou de pdgina para baixo
esta disponivel.

» Links relacionados
« "Ampliar imagens" Pag.86
« "Utilizar o controlo remoto como ponteiro" Pdg.89



Utilizar o controlo remoto como ponteiro

Pode utilizar o controlo remoto do projector como ponteiro para ajudar a » Links relacionados

chamar a atengdo da audiéncia para informagdes importantes no ecra. A « "Defini¢es das fun¢des do projector - Menu Defini¢des" Pag.149
forma predefinida do ponteiro é uma seta. Pode alterar a forma na definigdo

Forma do ponteiro no menu Defini¢iao do projector.

]

n Prima o botao [Pointer] no controlo remoto.

2

O

Utilize os botoes direccionais para deslocar o ponteiro no ecra. Para
deslocar o ponteiro na diagonal, prima simultaneamente qualquer par
de botoes direccionais adjacentes.

B Prima [Esc] para remover o ponteiro do ecra.



Guardar uma imagem de logétipo do utilizador

Pode guardar uma imagem no projector para a exibir sempre que ligar o g Seleccione o menu Avangado e prima [Enter].
projector. Pode também exibir a imagem quando o projector néo estiver a
receber sinal ou quando parar temporariamente a projec¢ao (utilizando a

" ! < e o Imagem
fun¢ao A/V Mute). Esta imagem chama-se ecra de logétipo do utilizador. d Tela Inicial <]
Pode seleccionar uma fotografia, um grafico ou o logétipo de uma empresa sinal rtiasg%rtipo ST
como logétipo do utilizador, o que ¢ util para identificar o proprietario do Definicéo Projeccdo Frontal

projector e ajudar a impedir o seu furto. Pode impedir alteragdes ao logétipo . Operacgio

do utilizador definindo uma protecgdo por palavra-passe. Avancado (@ BLIEITETSTI R VAY
" HDBaseT
Rede Projecdo Miltipla
¥ o+ Depois de definir um logétipo do utilizador nédo sera possivel voltar Config. Programacéo
@ ao logétipo predefinido. ECO Lingua © Portugués
o Se a defini¢do Protec. logé. util. estiver definida para Activado no Informagdo Reiniciar
menu Palavra-passe protegida, ajuste para Desactivado antes de
guardar o logétipo do utilizador. Reiniciar
» Quando copiar as definigdes do menu de um projector para outro
utilizando a fun¢io de configuragédo rapida, o logétipo do utilizador
também serd copiado. Nao registe informacdes que nao pretende
partilhar em vérios projectores como logétipo do utilizador. Seleccione Logétipo utilizador e prima [Enter]
n Projecte a imagem que pretende projectar como logétipo do utilizador. Imagem Voltar
Tela Inicial
Sinal Visor
a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.
Definicéo Projeccdo Frontal
. Operacio
Avancado @ BRI IETGTSF-VAY
" HDBaseT
Rede Projecdo Miltipla
Config. Programacdo
ECO Lingua & Portugués
Reiniciar
Informacdo
Reiniciar

Sera apresentada uma mensagem a perguntar se pretende utilizar a
imagem exibida como logétipo do utilizador.



Guardar uma imagem de logétipo do utilizador

T A e Ko, B an Ao 555 B Seleccione a percentagem de zoom e prima [Enter].
$ temporariamente cancelados quando seleccionar Logotipo
utilizador. [Logétipo utilizador]

] ] Determine o factor de ampliagao.
B Seleccione Sim e prima [Enter].

. : x . Factor de ampliagdo:
Serd apresentada uma caixa de selec¢do sobreposta na sua imagem. A

100% &
@ Dependendo do sinal da imagem, o tamanho do ecri podera 200%
mudar para coincidir com a resolu¢io do sinal da imagem. 3002

G Utilize os botdes direccionais para rodear a area da imagem que deseja
utilizar como log(')tipo do utilizador e prima [Enter]_ Sera apresentada uma mensagem a perguntar se pretende guardar a
imagem como logétipo do utilizador.

Seleccione Sim e prima [Enter].

3

O logétipo do utilizador serd substituido e sera apresentada uma
mensagem de conclusio.

x t A
—

i

<+
K BN

Prima [Esc] para sair do ecrd da mensagem.

Seleccione o menu Avangado e prima [Enter].

Serd apresentada uma mensagem a perguntar se pretende seleccionar a

. . Seleccione Visor e prima [Enter].
area da imagem.

D868 B0

Seleccione quando pretende exibir o ecra Logétipo utilizador:
%  Ndéo é possivel alterar o tamanho da drea da imagem (400 x 300 o o )
pixels). o Para o exibir sempre que ndo existir sinal de entrada, seleccione a

opgdo Visualizar fundo e defina para Logo.

« Para o exibir sempre que ligar o projector, seleccione a op¢ao Ecra

Seleccione Sim e prima [Enter]. (Se pretender alterar a drea inicial e defina para Activado.

seleccionada, seleccione Ndo, prima [Enter] e repita o ultimo passo.
P [ Jerep P ) o Para o exibir sempre que premir o botdo [A/V Mute], seleccione a

Sera apresentado o menu de factor de zoom de Logétipo utilizador. opcdo A/V Mute e defina para Logo.



Guardar uma imagem de logétipo do utilizador

Para impedir que alguém altere as defini¢oes de Logo Utiliz. sem introduzir
uma palavra-passe, ajuste a defini¢do de Protec. logé. util. para Activado no
menu Protec. palavra-passe e defina a palavra-passe.

» Links relacionados
« "Interromper temporariamente a imagem e o som" Pag.84
« "Seleccionar tipos de seguranca por palavra-passe” Pag.99



Utilizar varios projectores

Pode combinar as imagens projectadas de dois ou mais projectores para criar
uma imagem grande.

« Antes de iniciar a projec¢do, defina Projecao Miltipla para Activado
para todos os projectores.
@ Avancado > Proje¢ido Multipla > Projecao Miltipla
o Antes de iniciar a projecgio, seleccione o mesmo modo de cor para
todos os projectores.
@ Imagem > Modo cor

» Links relacionados

« "Sistema de identificagdo de projectores para controlo de varios projectores"
P4g.93

Sistema de identificacao de projectores para controlo
de varios projectores

Quando alinhar varios projectores para projectar imagens, pode corrigir o
brilho e o tom da cor da imagem de cada projector para que as imagens
coincidam.

Pode definir uma ID exclusiva para cada projector para os controlar
individualmente utilizando um controlo remoto e, em seguida, corrigir o
brilho e a cor de cada projector.

« Em alguns casos, o brilho e o tom das cores pode nio ser
completamente igual mesmo depois de efectuar a correcgao.
o Se as diferencas do brilho e dos tons de cor se tornarem mais
perceptiveis, repita os ajustes.

» Links relacionados

« "Definir a ID do projector"” Pag.93

« "Seleccionar o projector que pretende controlar" Pag.94
« "Equilibrar as cores da imagem" Pag.95

« "Ajustar RGBCMY" Pag.96

Definir a ID do projector

Para controlar varios projectores com um controlo remoto, atribua uma ID
exclusiva a cada projector.

n Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.
a Seleccione o menu Avangado e prima [Enter].
B Seleccione Proje¢ao Miiltipla e prima [Enter].

Seleccione ID do Projector e prima [Enter].



Utilizar varios projectores

Utilize os botdes direccionais para seleccionar o numero de
identificagdo que pretende utilizar para o projector. Em seguida, prima
[Enter].

[ID do Projector]

(Desactivado

1
2
3
4
5
6
7
8
9

G Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.

Repita estes passos para todos os projectores que pretende controlar com um
controlo remoto.
Seleccionar o projector que pretende controlar

Depois de definir a ID dos projectores, seleccione a ID do projector que
pretende controlar com o controlo remoto.

Aponte o controlo remoto para o projector pretendido e prima o botao
(ID].

Auto Aspect  Color Mode

(7)) (C8) (9
(Nnum) (0 ) DD

Menu Esc
O) KA D

RHE

A ID do Projector actual serd apresentada no ecra projectado. A
identificagdo desaparecera apds 3 segundos.

\

Ul

ID do Projector : 3
_Controlo remoto: Activado




Utilizar varios projectores

Enquanto mantém premido o botdo [ID], prima o botio numérico que Equilibrar as cores da imagem
corresponde a ID do projector que pretende utilizar.
Pode equilibrar a qualidade de exibi¢do de vérios projectores que estejam a

Screen Fit Gesty . -
projectar préximos uns dos outros.
GO o 3 . . . .
Link Menu Ligue todos os projectores e seleccione a definigio Correspond. cores no
(4)(5)(C6) menu Avangado de cada projector, para que todos os projectores tenham a
Auto  Aspect Color Mode mesma qualidade de exibi¢ao no ecrd combinado.

z) C8) (9

) | [am n Prima o botdo [Menu], seleccione o menu Avang¢ado e prima [Enter].
Menu Esc
/\ magem
Tela Inicial

Sinal Visor
Logétipo utilizador
Definicdo Projeccio Frontal
O projector que pretende utilizar fica seleccionado. . Operaciio
Avancado (<]  ConfiguracGes A/YV
. ~ . - . " HDBaseT
B Prima o botéo [ID] para verificar se o processo de defini¢ao da ID foi Rede Projecao Miltipla
executado correctamente. Config. Programacio
. . ~ ECO Lingua & Portugués
O projector apresentard uma mensagem no ecra. Reiniciar
« Se o controlo remoto estiver definido como Activado, podera Informacao
controlar o projector com o controlo remoto. Reiniciar

« Se o controlo remoto estiver definido como Desactivado, ndo podera
controlar o projector com o controlo remoto. Repita os passos
indicados acima para activar o controlo remoto.

o Se seleccionar 0 com o controlo remoto, podera controlar

todos os projectores independentemente da defini¢do de ID do
Projector.

o Deve seleccionar a ID do projector com o controlo remoto
sempre que ligar o projector que foi definido para ser
controlado. Quando ligar o projector, o numero 0 serd
seleccionado como ID do controlo remoto do projector.

« Se a ID do Projector estiver definida para Desactivado,
poderd controlar o projector com o controlo remoto
independentemente da ID seleccionada com o controlo
remoto.



Utilizar varios projectores

a Seleccione Projec¢ao Multipla e prima [Enter].

Imagem Voltar
Tela Inicial

Sinal Visor
Logétipo utilizador

Definicdo Projeccdo Frontal

. Operacgao
(@]  ConfiguracGes A/Y

Avancado

- HDBaseT

Rede
Config. Programacio

ECO Lingua & Portugués
Reiniciar

Informacéo

Reiniciar

B Seleccione Correspond. cores e prima [Enter].

Imagem [Projecdo Miltiplal Voltar
Sinal Projecéo Miiltipla Desactivado

ID do Projector Desactivado
Definicdo

. Modo cor Dindmico

Avancado (]
——— 0 Correspond. cores @
Rede RGBCMY

Reiniciar
ECO
Informacéo
Reiniciar

Seleccione Nivel de Ajuste.

Existem seis niveis de ajuste, desde o branco, passando pelo cinzento,
até ao preto. Pode ajustar cada nivel individualmente.

[Correspond. cores] Voltar &

Nivel de Ajuste
Vermelho

Verde
Azul
Brilho

B Seleccione Vermelho, Verde ou Azul e ajuste o tom da cor.
G Seleccione Brilho e ajuste o valor.
Volte ao passo 4 e ajuste outro nivel.

8 Prima o botdo [Esc] para regressar ao ecra anterior.

Ajustar RGBCMY

E possivel ajustar a Tonalidade, a Saturagdo e o Brilho para os componentes
de cor R (vermelho), G (verde), B (azul), C (ciano), M (magenta) e Y
(amarelo).

Ligue todos os projectores e seleccione a definigio RGBCMY no menu
Avangado de cada projector, para uniformizar o tom da cor no ecra
combinado.



Utilizar varios projectores

n Prima o botdo [Menu], seleccione o menu Avancado e prima [Enter]. g Seleccione RGBCMY e prima [Enter].

Imagem Voltar @ Imagem [Projecdo Mltiplal Voltar
Tela Inicial

Sinal Visor Sinal Projecéo Miltipla Desactivado
Logétipo utilizador ID do Projector Desactivado

Definicdo Projeccdo Frontal Definicdo
Operacdo

Modo cor Dinémico

Avancado (@]  ConfiguracGes A/Y Avancado ]

- HDBaseT " Correspond. cores

Rede Projecdo Miiltipla Rede
Config. Programacio Reiniciar

ECO Lingua & Portugués ECO
Reiniciar

Informacéo Informacéo

Reiniciar Reiniciar

a Seleccione Proje¢ao Miultipla e prima [Enter]. Seleccione a cor a ajustar e prima [Enter].

QO

Imagem Voltar Faga o seguinte, se necessario, para cada definigao:

Sinal Ltieslzrlmmal « Para ajustar a tonalidade global da cor, o tom azulado - esverdeado -
Logétipo utilizador avermelhado, ajuste a definicdo de Tonalidade.

pefinicao ZL°;$:§§§ Frontal o Para ajustar a intensidade global da cor, ajuste a defini¢do de

Avancado Configuractes A/V Saturagao.

Rede Mdltipla  @® o Para ajustar o brilho global da cor, ajuste a defini¢ao de
Config. Programacio Luminosidade.

ECO Lingua © Portugués

Reiniciar . .
Informacio G Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.

Reiniciar




Funcoes de seguranca do projector

Pode proteger o seu projector para impedir furtos ou utilizagdes indevidas o A palavra-passe de Protec¢do da rede impede que alguém altere as
configurando as seguintes fun¢des de seguranca: definigbes de Rede do projector.
» Seguranca por palavra-passe para impedir a utilizagdo do projector por « A palavra-passe de Protegdao programa impede que alguém altere as
parte de pessoas que desconhecam a palavra-passe e impedir alteragdes ao definigdes de programagao do projector (EB-2265U/EB-2255U/EB-
ecra inicial e a outras defini¢des. 2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-
Isso funciona como fungdo contra furtos uma vez que ndo é possivel utilizar X550KG/EB-X500KG).
0 projector mesmo que seja roubado e permite limitar as pessoas que o A palavra-passe de Prot. eScreen Mirroring impede que alguém altere as
podem utilizar o projector. defini¢des de Screen Mirroring do projector (EB-2265U/EB-2255U/EB-
« Bloqueio de seguranga dos botdes para bloquear a utilizagdo do projector 2165W).

com os botdes do painel controlo.

Esta fungdo ¢ util em acontecimentos ou apresentagdes onde pretenda
desactivar todos os botdes durante projecgoes ou em escolas quando
pretender limitar a utilizagdo dos botdes.

» Links relacionados
« "Definir uma palavra-passe” Pag.98
« "Seleccionar tipos de seguranga por palavra-passe” Pag.99

« "Introduzir uma palavra-passe para utilizar o projector” Pag.100
« Cabos de seguranga para fixar fisicamente o projector.

» Links relacionados Definir uma palavra-passe
« "Tipos de seguranga por palavra-passe” Pag.98
« "Bloquear os botdes do projector” Pag.101

« "Instalar um cabo de seguranca” Pag.102

Para utilizar a segurancga por palavra-passe, deverd definir uma palavra-passe.

@ A palavra-passe predefinida é "0000". Altere para a palavra-passe
pretendida.

Tipos de seguranca por palavra-passe
Mantenha premido o botdo [Freeze] no controlo remoto durante cerca
Pode configurar os seguintes tipos de seguranca por palavra-passe utilizando de 5 segundos.
uma palavra-passe partilhada:

o A palavra-passe de Protec¢do da ligagdo impede que alguém utilize o |( )Il( Q )Il( ) )I
projector sem introduzir uma palavra-passe. Quando ligar o cabo de ANMute  Split  Freeze
alimentagéo e ligar o projector pela primeira vez, devera introduzir a C O C e )

palavra-passe correcta. Isto aplica-se também as fung¢des Direct Power On e Home
Ligagdo automatica.

« A palavra-passe Protec. logo. util. impede que alguém altere o ecra
personalizado exibido pelo projector no arranque, quando néo existe sinal
de entrada ou quando for utilizada a fungdo A/V Mute. A exibi¢do do ecra

: . . o . Serd apresentado o menu Protec. palavra-passe.
personalizado desencoraja o furto identificando o proprietario do projector. 3 P P
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A palavra-passe introduzida sera exibida como ****. Sera apresentada

palavra-passe correcta para exibir o menu Protec. palavra-passe. uma mensagem de confirmagao apos a introdugao do quarto digito.

Se a Protec. palavra-passe ja estiver activada, devera introduzir a

B Introduza novamente a palavra-passe.

a Seleccione Palavra-passe e prima [Enter]. Serd apresentada a mensagem "Palavra-passe aceite". Se introduzir
incorrectamente a palavra-passe, aparecera uma mensagem a pedir que

s e e e volte a introduzir a palavra-passe.

Proteccio da ligacéo Desactivado G Prima [Esc] para voltar ao menu.
Protec. logé. util. Desactivado
Proteccdo da rede Desactivado

Protecio programa Desactivado
Prot. eScreen Mirroring Desactivado

Anote a palavra-passe e guarde-a num local seguro.

Seleccionar tipos de seguranca por palavra-passe

Depois de definir uma palavra-passe, serd apresentado este menu, que lhe
permite seleccionar os tipos de seguranga por palavra-passe que pretende

. . . . utilizar.
Sera apresentada a mensagem "Deseja alterar a palavra-passe?”.
B Seleccione Sim e prima [Enter]. [Protec. palayra-passe]
Proteccdo da ligacdo @Desactivado
@ Se seleccionar Néo, o menu Protec. palavra-passe serd exibido Protec. logé. util. Desactivado
novamente. Proteccdo da rede Desactivado

Protecdo programa Desactivado
Prot. eScreen Mirroring Desactivado

Mantenha premido o botdo [Num] no controlo remoto e utilize os

- , . . , . Palavra-passe
botdes numéricos para definir uma palavra-passe de quatro digitos.

(ﬁ(T)(T)

Link Menu
4 ) Cs5) Ce)

Auto Aspect  Color Mode

Se este menu ndo for apresentado, mantenha premido o botdo [Freeze] no
controlo remoto durante 5 segundos até que o menu seja exibido.

C7zH)(Cs8) (C9) « Para impedir a utiliza¢do ndo autorizada do projector, seleccione Activado
como defini¢do de Protec¢ao da ligagao.
(Num(O)(ID) Para i . N ~ - . -
o Para impedir alteragdes ao ecrd Logotipo utilizador ou definigdes

Me" ESC relacionadas com a exibicdo, seleccione Activado como defini¢do de Protec.
logé. util.
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o Para impedir alteracdes as defini¢des de rede, seleccione Activado como Mantenha premido o botdo [Num] no controlo remoto enquanto
definicio de Proteccio da rede. introduz a palavra-passe utilizando os botdes numeéricos.
o Para impedir alteragoes as defini¢des de programacdo do projector, Cerepn Fit Coctt
seleccione Activado como defini¢do de Prote¢ao programa (EB-2265U/EB- Ci1)(C2) (C3)
2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB- Link Menu
X550KG/EB-X500KG). Ca) C5) Cs8)
A A Color Mod
« Para impedir alteragoes as definicdes de Conf. de Screen Mirroring, ( l;to ) ( s%ect) (0 og o)e
seleccione Activado como defini¢do de Prot. eScreen Mirroring (EB-
2265U/EB-2255U/EB-2165W). (Num) ( o))
Pode colar o autocolante de protec¢do por palavra-passe no projector como Men ESC
elemento dissuasivo de furto.
$ Mantenha o controlo remoto num local seguro. Se o perder, nio
poderd introduzir a palavra-passe. O ecra da palavra-passe ir4 fechar.

Se a palavra-passe estiver incorrecta, serd apresentada uma mensagem
Introduzir uma palavra-passe para utilizar o projector para tentar novamente. Introduza a palavra-passe correcta para

continuar.
Introduza a palavra correcta quando for apresentado o ecrd da palavra-passe.

Importante

[Palavra-passe] « Se introduzir uma palavra-passe incorrecta trés vezes consecutivas, a
mensagem "O projector serd bloqueado.” serd apresentada durante cerca
Introduza a palavra-passe. de 5 minutos e o projector mudara para o modo de espera. Se isso
acontecer, desligue a ficha da tomada eléctrica, volte a inseri-la e ligue
| novamente o projector. O projector volta a apresentar o ecra para
inser¢do da palavra-passe para que possa introduzir a palavra-passe
correcta.

Consulte o "Manual do utilizador" para
efectuar a operacgéo.

« Caso se tenha esquecido da palavra-passe, anote o nimero do "Cédigo de
pedido: xxxxx" exibido no ecra e contacte a Epson para obter ajuda.

o Se continuar a repetir a operagdo indicada anteriormente e a introduzir
uma palavra-passe errada 30 vezes seguidas, serd apresentada a mensagem
apresentada "O projector sera bloqueado. Entre em contacto com a Epson
da forma descrita na sua documentagio." e o projector nao aceitara mais
nenhuma introdugio da palavra-passe. Contacte a Epson para obter
ajuda.
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Blo quear os botées do pro ] ector B Seleccione Bloquear defini¢io e prima [Enter].

Pode bloquear os botdes do painel de controlo para impedir que alguém Imagem Voltar
utilize o projector. Pode continuar a utilizar o projector com o controlo Snal ge?{f"s""e A GTEE
ina plit Screen
remoto. . Apresentador gesto
Definicéo <1 Volume 0
n Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto. D | Ligacao HDMI
Avancado Bloguear definicio O

Forma do ponteiro Ponteiro 1

Menu Esc
Rede Sensor Ctrl Remoto Fr./Post.
Q @ Bot&o Usuario Consumo de E...

s ECO Testar modelo
Gl Reiniciar
User : Pointer Informacao
Q Q Reiniciar

Selecci Definiga ima [Enter].
a cleccione o menu Definicdo ¢ prima [Enter] Seleccione Bloqueio operagiao e prima [Enter].

Imagem Voltar &
Keystone H/V-Keystone Imagem [Bloguear definicaol Voltar

Sinal Split Screen

Apresentador gesto Sinal Blogueio operacido  ¢Blogueio geral

Definicdo Volume —
Ligagdo HDMI Definicdo @
Avancado Bloquear definicdo
Forma do ponteiro Ponteiro 1 Avancado
Rede Sensor Ctrl Remoto Fr./Post.
Botdo Usudrio Consumo de E... Rede
ECO Testar modelo
Reiniciar ECO
JO ) Informacdo
Reiniciar o
Reiniciar

Seleccione um destes tipos de bloqueio e prima [Enter]:

« Para bloquear todos os botdes do projector, seleccione Bloqueio
total.



Funcoes de seguranca do projector

« Para bloquear todos os botdes, excepto o botdo de energia, seleccione « Utilize o ponto de fixagdo do cabo de seguranga do projector para encaixar
Bloqueio parcial. um cabo e fixd-lo a um objecto ou mdvel pesado.

Serd apresentada uma mensagem de confirmagao.

Seleccione Sim e prima [Enter].

A defini¢io Bloqueio operagio é aplicada.

» Links relacionados
« "Desbloquear os botdes do projector” Pag.102

Desbloquear os botoes do projector

Se os botdes do projector estiverem bloqueados, execute uma das seguintes

accoes para 0s desbloquear g ) $ Pode utilizar um cabo de seguranca disponivel no mercado. Para

« Mantenha premido o botéo [Enter] no painel de controlo durante 7 obter mais informagdes, consulte a documentacio fornecida com o
segundos. Sera apresentada uma mensagem e os botdes serao sistema de bloqueio por fio.
desbloqueados.

o Seleccione Desactivado na definicio Bloqueio opera¢io no menu
Defini¢ao do projector.

@ Defini¢io > Bloquear defini¢iao > Bloqueio operagio

» Links relacionados
« "Defini¢des das fung¢des do projector - Menu Definigoes” Pag.149

Instalar um cabo de seguranca

Pode instalar o cabo de seguranca no projector para impedir furtos.
« Utilize o orificio de seguranca do projector para fixar um sistema
Microsaver Security System da Kensington.

@ Para obter mais informagdes sobre o sistema Microsaver Security
System, visite http://www.kensington.com/.


http://www.kensington.com/

Utilizar o projector numa rede

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgdes para configurar o projector para o utilizar numa rede.

» Links relacionados

« "Projecgdo através de rede com fios" Pag.104

« "Projeccdo através de rede sem fios" Pag.107

« "Projeccdo através da rede sem fios a partir de um dispositivo mével (Screen Mirroring)" Pag.117
o "Secure HTTP" Pag.122



Projeccao através de rede com fios

Pode enviar imagens para o seu projector através de uma rede com fios. Para
o fazer, ligue o projector a sua rede e configure o projector e o computador
para projeccdo através da rede.

Depois de ligar e configurar o projector como descrito nesta secgdo, instale o
software EasyMP Multi PC Projection a partir do CD-ROM Epson Projector
Software (se disponivel) ou do Web site.

O software EasyMP Multi PC Projection configura o seu computador para
projecgdo através da rede. Permite-lhe também efectuar reunides interactivas
projectando os ecras dos computadores dos utilizadores através de uma rede.
Para obter instru¢des, consulte o Manual de funcionamento de EasyMP Multi
PC Projection.

» Links relacionados
« "Ligar a uma Rede Com Fios" Pag.104
« "Seleccionar as defini¢oes de rede com fios" Pag.104

Ligar a uma Rede Com Fios
Para ligar o projector a uma rede de area local (LAN) com fios, utilize um

cabo de rede 100Base-TX ou 10Base-T. Para garantir a transmissao adequada
dos dados, utilize um cabo blindado de Categoria 5 ou superior.

n Ligue uma extremidade do cabo de rede ao seu hub de rede, switch ou
router.

a Ligue a outra extremidade do cabo a porta LAN do projector.

/ 'AS:E‘—A USQ&B @ HDMI 1/MHL HDMI2 HDBaseT
il == ) [i]

Seleccionar as definicoes de rede com fios

Antes de poder projectar a partir de computadores da sua rede, devera
seleccionar as definigdes de rede no projector.

@ Certifique-se de que o projector ja esté ligado a sua rede com fios
através da porta LAN.

n Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

a Seleccione o menu Rede e prima [Enter].

Screen Mirroring Desactivado
Info de Screen Mirroring
Conf. de Screen Mirroring

Energ LAN Sem Fio Desactivado
Info rede - Rede sem fio
Info rede - Rede com fio

Exibir Codigo QR
Para Configuracdo de Rede

B Seleccione o menu Para Configura¢io de Rede e prima [Enter].



Projeccao através de rede com fios

a Seleccione o menu Basicas e prima [Enter]. « Palavra-chave do projector permite-lhe activar a palavra-passe de
seguranca para impedir o acesso de alguém que nao se encontra

junto ao projector. Deve introduzir uma palavra-chave aleat'éria

RETERRINTSEEtor exibida num computador através do software EasyMP Multi PC

Senha PJLink Projection ou Epson iProjection para aceder ao projector e partilhar

Senha Remote 0 ecra.

Palav-passe/Co.Web

Senha do Moderador « Exibir Info.de LAN. permite definir o formato de exibi¢ao das

Palavra-chave do proj. Desactivado informagoes de rede do projector.

Exibir Info.de LAN. Cod.Texto e...

%  Utilize o teclado exibido para introduzir o nome, as palavras-
passe e a palavra-chave. Prima os bot6es direccionais no controlo

remoto para real¢ar os caracteres e prima [Enter] para os
seleccionar.

B Seleccione o menu Rede com fios e prima [Enter].

B Seleccione as opgoes basicas, conforme necessario. Voltar @
. . . . Configuractes IP
o Nome do projector permite-lhe introduzir um nome com um Exibir endereco IP Desactivado
maximo de 16 caracteres alfanumeéricos para identificar o projector . Configuractes IPv6
na rede.

+ Senha PJLink permite-lhe introduzir uma palavra-passe com um
maximo de 32 caracteres alfanuméricos para utilizar o protocolo
PJLink para controlar o projector.

A Senha Remote permite-lhe introduzir uma palavra-passe
utilizando até 8 caracteres alfanumeéricos para aceder ao projector
através do Controle basico. (O nome de utilizador é
EPSONREMOTE,; a palavra-passe predefinida ¢ guest).

+ A Palav-passe/Co.Web permite-lhe introduzir uma palavra-passe
com um maximo de 8 caracteres alfanumeéricos para aceder ao
projector através da Web. (O nome de utilizador ¢ EPSONWEB; a . L
palavra-passe predefinida ¢ admin). Se necessario, configure as defini¢des de IP para a sua rede.

o Se a sua rede atribuir enderegos automaticamente, seleccione
Configuragoes IP para definir a op¢do DHCP para Activado.

+ A Senha do Moderador permite-lhe introduzir uma palavra-passe
numérica de quatro digitos para aceder ao projector como
moderador utilizando o EasyMP Multi PC Projection ou o Epson « Caso seja necessario definir manualmente os enderegos, seleccione
iProjection. (A palavra-passe ndo esta configurada por predefini¢do). Configuracoes IP para definir a opgio DHCP para Desactivado e
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depois introduza o Enderego IP, a Mascara sub-rede e o Endereco
gateway do projector.

« Se pretender ligar o projector a rede através de IPv6, seleccione
Configuragées IPv6 para ajustar a definigao IPv6 para Activado e,
em seguida, ajuste as defini¢des Auto configuragio e Usar ender.
tempor., conforme necessario.

@ Para realgar os nimeros que pretende no teclado exibido, prima
os botdes direccionais no controlo remoto. Para seleccionar o

numero real¢ado, prima [Enter].

B Para evitar que o endereco IP seja apresentado no ecra de espera da
rede e na Tela Inicial, ajuste a op¢do Exibir enderego IP para
Desactivado.

g Quando terminar o ajuste das defini¢des, seleccione Concluido e siga as
instrugdes no ecra para guardar as definigoes e sair dos menus.

@ Prima o botdo [LAN] no controlo remoto.

As defini¢coes da rede com fios estardo concluidas quando o enderego
IP correcto for exibido no ecra de espera da rede.

[LAN]

MNome do projector
SSID
Endereco IP -l-

Endereco IP
Palavra-chave

Event ID




Projeccao através de rede sem fios

Pode enviar imagens para o seu projector através de uma rede sem fios. 2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG). Nao utilize
Para o fazer, deve instalar o mdédulo de Rede sem fios 802.11b/g/n da Epson e, qualquer outro tipo de médulo de Rede sem fios.
em seguida, configurar o projector e o computador para projec¢ao sem fios.
Pode ligar o projector a sua rede sem fios configurando a ligagdo Importante ) o ) ) )
manualmente no menu Rede do projector Nunca remova o médulo enquanto o indicador estiver verde ou intermitente, ou

) enquanto estiver a projectar sem fios. Isso podera danificar o mddulo ou causar a
Depois de instalar o médulo de Rede sem fios e configurar o projector, instale perda de dados.

o software de rede a partir do CD-ROM Epson Projector Software (se
disponivel) ou transfira o software, se necessario. Utilize o seguinte software e ) ) ) )
documentagdo para configurar e controlar a projec¢io sem fios: n Desligue o projector e o cabo de alimentagdo.

« O software EasyMP Multi PC Projection permite-lhe efectuar reunioes
interactivas projectando os ecras dos computadores dos utilizadores através
de uma rede. Para obter instrugdes, consulte o Manual de funcionamento de
EasyMP Multi PC Projection.

« A aplicagao Epson iProjection permite-lhe projectar a partir de dispositivos
iOS ou Android.

Pode transferir o Epson iProjection a partir da App Store ou do Google
play. Quaisquer taxas decorrentes da comunicagdo com a App Store ou com
o Google play sdo da responsabilidade do cliente.

a Deslize o trinco da tampa do filtro do ar e abra a tampa do filtro.

» Links relacionados

« "Instalar o mddulo de Rede sem fios" Pag.107

« "Instalar o mdédulo de Rede sem fios na porta USB-A traseira" Pag.108

« "Seleccionar manualmente as defini¢des da rede sem fios" Pag.109

o "Seleccionar as defini¢oes da rede sem fios no Windows" Pag.112

« "Seleccionar as definigdes da rede sem fios no OS X" Pag.112

« "Configurar a seguranca da rede sem fios" Pag.112

« "Utilizar um Cddigo QR para ligar um dispositivo mével" Pag.115

« "Utilizar uma chave USB para ligar um computador com o Windows"
P4g.115

Instalar o modulo de Rede sem fios

Para utilizar o projector numa rede sem fios, instale 0 médulo LAN sem fios
Epson 802.11b/g/n (EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-
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Volte a colocar o bloqueador do médulo de Rede sem fios e fixe-o com

Remova o parafuso que fixa o bloqueador do médulo de LAN sem fios
o parafuso removido anteriormente.

e remova o bloqueador.

G Feche a tampa do filtro do ar.

Ligue o cabo de alimentacéo e ligue projector.

Instalar o médulo de Rede sem fios na porta USB-A
traseira

Para utilizar o projector numa rede sem fios, instale 0o médulo LAN sem fios
Epson 802.11b/g/n (EB-2140W/EB-2040). Nao utilize qualquer outro tipo de
modulo de Rede sem fios.

Importante
Nunca remova o médulo enquanto o indicador estiver azul ou intermitente ou

enquanto estiver a projectar sem fios. Isso podera danificar o mddulo ou causar a
perda de dados.
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Utilize uma chave de fendas de cruz para remover o parafuso que fixa a B Instale a tampa do mddulo de Rede sem fios e fixe-o com o parafuso.
tampa do mddulo de Rede sem fios.

Seleccionar manualmente as defini¢coes da rede sem
fios

Antes de poder projectar a partir da sua rede sem fios, devera seleccionar as
defini¢des de rede no projector.

n Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.
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a Seleccione o menu Rede e prima [Enter].

Imagem
Screen Mirroring Desactivado
Sinal Info de Screen Mirroring
Conf. de Screen Mirroring
Definicdo
Energ LAN Sem Fio Desactivado
Avancado Info rede - Rede sem fio
. Info rede - Rede com fio
Rede Exibir Cédigo QR
) —— Para Configuracio de Rede
ECO
Informacéo
Reiniciar

B Seleccione Activado na defini¢ao Energia LAN Sem Fio.

Imagem VYoltar
Screen Mirroring Activado
Sinal Info de Screen Mirroring
Conf. de Screen Mirroring
Definicdo
Avancado Info rede - Rede sem fio
. Info rede - Rede com fio
Rede Exibir Cédigo QR
p———————"  Para Configuracdo de Rede
ECO
Informacéo
Reiniciar

Seleccione o menu Para Configura¢io de Rede e prima [Enter].

B Seleccione o menu Basicas e prima [Enter].

Bésicas o

Nome do projector

Rede s. fios Senha PJLink
Senha Remote
Rede com fio Palav-passe/Co.Web
Senha do Moderador
Notificacdo Palavra-chave do proj. Desactivado
Exibir Info.de LAN. Cod.Texto e...
Outros
Reiniciar
Concluido

Seleccione as opgoes basicas, conforme necessario.

o Nome do projector permite-lhe introduzir um nome com um
maximo de 16 caracteres alfanumeéricos para identificar o projector
na rede.

+ Senha PJLink permite-lhe introduzir uma palavra-passe com um
maximo de 32 caracteres alfanuméricos para utilizar o protocolo
PJLink para controlar o projector.

+ A Senha Remote permite-lhe introduzir uma palavra-passe
utilizando até 8 caracteres alfanumeéricos para aceder ao projector
através do Controle bésico. (O nome de utilizador é
EPSONREMOTE; a palavra-passe predefinida é guest).

o+ A Palav-passe/Co.Web permite-lhe introduzir uma palavra-passe
com um maximo de 8 caracteres alfanuméricos para aceder ao
projector através da Web. (O nome de utilizador ¢ EPSONWEB; a
palavra-passe predefinida é admin).

o A Senha do Moderador permite-lhe introduzir uma palavra-passe
numérica de quatro digitos para aceder ao projector como
moderador utilizando o EasyMP Multi PC Projection ou o Epson
iProjection. (A palavra-passe ndo esta configurada por predefini¢do).
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« Palavra-chave do projector permite-lhe activar a palavra-passe de
seguranga para impedir o acesso de alguém que ndo se encontra
junto ao projector. Deve introduzir uma palavra-chave aleatéria
exibida num computador através do software EasyMP Multi PC
Projection ou Epson iProjection para aceder ao projector e partilhar
0 ecra.

« Exibir Info.de LAN. permite definir o formato de exibi¢ao das
informagoes de rede do projector.

Utilize o teclado exibido para introduzir o nome e a palavra-

passe. Prima os botdes direccionais no controlo remoto para
realcar os caracteres e prima [Enter] para os seleccionar.

Seleccione o menu Rede sem fios e prima [Enter].

Bésicas
. Modo de ligacao Rapido
[Rede 5. fios @ NI

Seguranga Abrir
Rede com fio Frase Secreta
Canal ich
Notificacdo Visualizagdo SSID Desactivado
Exibir endereco IP  Desactivado
Outros Configuractes IPv6
Reiniciar
Concluido

B Seleccione a defini¢ao Modo de ligacao.

« Rapido permite-lhe ligar directamente a varios smartphones, tablets
ou computadores através de comunicagio sem fios.

» Avangado permite-lhe ligar a smartphones, tablets ou computadores
através de um ponto de acesso de rede sem fios.

Caso tenha seleccionado o modo de ligagdo Avangado, seleccione
Procurar Ponto de Acesso para seleccionar o ponto de acesso ao qual
pretende ligar.

@ Se precisar de definir o SSID manualmente, seleccione SSID para
introduzir o SSID.

Para o modo de liga¢do Avangado, ajuste as defini¢des de IP para a sua
rede, conforme necessdrio.

o Se a sua rede atribuir enderegos automaticamente, seleccione
Configuragoes IP para definir a op¢do DHCP para Activado.

« Caso seja necessario definir manualmente os enderegos, seleccione
Configuragoes IP para definir a op¢do DHCP para Desactivado e
depois introduza o Endereco IP, a Mascara sub-rede e o Endereco
gateway do projector.

« Se pretender ligar o projector a rede através de IPv6, seleccione
Configuragdes IPv6 para ajustar a defini¢ao IPv6 para Activado e,
em seguida, ajuste as defini¢des Auto configuragio e Usar ender.
tempor., conforme necessario.

Para evitar que o SSID ou o enderego IP sejam apresentados no ecra de
espera da rede e na Tela Inicial, defina a op¢ao Visualiza¢dao SSID ou a
opg¢io Exibir endereco IP para Desactivado.

Quando terminar o ajuste das definigdes, seleccione Concluido e siga as
instrugdes no ecra para guardar as defini¢oes e sair dos menus.

Prima o botdo [LAN] no controlo remoto.
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As definicoes da rede sem fios estarao concluidas quando o enderego IP
correcto for exibido no ecra de espera da rede.

[LAN]

Mome do projector
SSID
Endereco IP -!

Endereco IP ;
Palavra-chave

Event ID

Quando terminar o ajuste das defini¢des da rede sem fios do projector, devera
seleccionar as defini¢oes de rede sem fios no computador. Em seguida, abra o
software de rede para enviar imagens para o seu projector através da rede sem
fios.

Seleccionar as defini¢ées da rede sem fios no OS X

Antes de ligar o projector, seleccione a rede sem fios correcta no OS X.
n Clique no icone AirPort na barra de menu na parte superior do ecra.

Ao efectuar a ligagdo no modo Avangado, certifique-se de que a fungao
AirPort estd activada e seleccione o nome da rede (SSID) a qual o
projector se encontra ligado.

Seleccionar as definicoes da rede sem fios no
Windows

Antes de ligar o projector, seleccione a rede sem fios correcta no seu
computador.

n Para aceder ao seu utilitario de ligagao sem fios, faga duplo clique no
icone de rede na barra de tarefas do Windows.

a Ao efectuar a ligagdo no modo Avangado, seleccione o nome da rede
(SSID) a qual o projector se encontra ligado.

B Clique em Ligar.

Configurar a seguranca da rede sem fios

Pode configurar a seguranca para utilizar o projector numa rede sem fios.
Configure uma das seguintes op¢des de seguranca para coincidir com as
defini¢bes utilizadas na sua rede:

o Seguranga WPA2-PSK

» Seguranga WPA2-EAP * **

» Seguranga WPA/WPA2-PSK *

» Seguranga WPA/WPA2-EAP * **

* Disponivel apenas para o modo de ligagao Avangado.

** Disponivel apenas para EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-
2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG.

Contacte o administrador da sua rede para o ajudar a introduzir as

informagdes correctas.

n Se pretender configurar a seguranca WPA2-EAP ou WPA/WPA2-EAP,
certifique-se de que o ficheiro do seu certificado digital é compativel
com o registo do projector e esta colocado directamente no dispositivo
de armazenamento USB.

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.
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B Seleccione o menu Rede e prima [Enter].
Seleccione o menu Para Configura¢io de Rede e prima [Enter].

B Seleccione o menu Rede sem fios e prima [Enter].

Bdsicas Voltar @

. Modo de ligagdo ETL
[Redes. fios @ I

Seguranca Abrir
Rede com fio Frase Secreta
Canal ich
Notificacdo Visualizacdo SSID  Desactivado
Exibir endereco IP Desactivado
Outros Configuractes IPv6
Reiniciar
Concluido

G Seleccione a defini¢ao Seguranga e prima [Enter].

Basicas Voltar
. Modo de ligacio Rapido
[Rede 5. fios ¢ D

Seguranga QDAbrir
Rede com fio Frase Secreta
Canal ich
Notificacdo Visualizagdo SSID Desactivado
Exibir endereco IP  Desactivado
Outros Configuractes IPv6
Reiniciar
Concluido

B0

88 88

Seleccione as defini¢des de seguranca para coincidir com as defini¢des
da sua rede.

Execute uma das seguintes opg¢oes, de acordo com a seguranga
seleccionada.

+ WPA2-PSK, WPA/WPA2-PSK: seleccione Concluido e siga as
instrugdes no ecra para guardar as suas defini¢oes e sair dos menus.

o WPA2-EAP, WPA/WPA2-EAP: seleccione Config de EAP e prima
[Enter].

Seleccione o protocolo para autenticagdo como Tipo EAP.

Para importar o seu certificado, seleccione o tipo de certificado e prima
[Enter].

« Certificado do Cliente para o tipo PEAP-TLS ou EAP-TLS

o Certificado CA para o tipo PEAP, PEAP-TLS, EAP-TLS ou EAP-
FAST

%  Pode também registar os certificados digitais a partir do seu Web
browser. Contudo, devera registar apenas uma vez, caso
contrario o certificado podera nio ser instalado correctamente.

Seleccione Registrar e prima [Enter].

Siga as instrugdes no ecrd para ligar um dispositivo de armazenamento
USB a porta USB-A do projector.

Prima [Enter] para exibir a lista de certificados.

Seleccione o certificado a importar utilizando a lista exibida.

Sera exibida uma mensagem a solicitar a introdugao da palavra-passe
do certificado.

Introduza uma palavra-passe e prima [Enter].
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» Links relacionados
« "Certificados de Cliente e de AC suportados" Pag.114
« "Menu Rede - Menu Rede sem fios" Pag.157

O certificado sera importado e serd apresentada uma mensagem de
conclusio.

@ Seleccione as suas definicdes de EAP, conforme necessario.

« Nome do utilizador permite-lhe introduzir um nome de utilizador Certificados de Cliente e de AC suportados
com um maximo de 64 caracteres alfanuméricos. Para introduzir
mais do que 32 caracteres, utilize o seu Web browser. Ao importar
um certificado de cliente, 0 nome para o qual o qual o certificado foi

emitido é automaticamente definido.

Pode registar estes tipos de certificados digitais.

Certificado de Cliente (PEAP-TLS/EAP-TLS)

Senha permite-lhe introduzir uma palavra-passe com um méaximo de
64 caracteres alfanumeéricos para autenticagdo quando utilizar o tipo
PEAP, EAP-FAST ou LEAP. Para introduzir mais do que 32
caracteres, utilize o seu Web browser.

Ver.Certific.Serv. permite-lhe seleccionar se o certificado de
servidor deve ou ndo ser verificado quando um certificado CA tiver
sido definido.

Nome Serv.Radius permite-lhe introduzir o nome do servidor a
verificar.

Bdsicas [Config de EAP]

Rede s. fios & RN RF:\ PEAP
e  Nome do utilizador

Rede com fio Palavra-passe
Certific.Cliente

Notificacdo Ver.Certific.Serv. Desactivado
Certificado CA

Qutros Nome Serv.Radius

Reiniciar

Concluido

(4 Quando terminar o ajuste das defini¢des, seleccione Concluido e siga as

instrugdes no ecra para guardar as defini¢des e sair dos menus.

Especificagdo Descrigao

Formato PKCS#12

Extensdo PFX, P12

Encriptagao RSA

Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Comprimento da chave 512/1024/2048/4096 bits

Palavra-passe * Até 32 caracteres alfanuméricos; obrigatéria

Certificado de AC (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-FAST)

Especificagdo Descrigao

Formato X509v3

Extensdo DER/CER/PEM

Encriptagao RSA

Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Comprimento da chave 512/1024/2048/4096 bits

Codificagio BASE64/Binary

* Pode definir uma palavra-passe utilizando até 64 caracteres alfanuméricos.
Contudo, sera necessario utilizar o Web browser para introduzir mais do que

32 caracteres.
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Utilizar um Cédigo QR para Iigar um diSpOSitiVO Para ler correctamente o codigo QR, vire-se directamente para o

< | ecrd e aproxime-se suficientemente para que o cédigo projectado
move . . . g . 2 p
se ajuste ao guia do leitor de cddigos QR do dispositivo mével. Se

) ) o . . estiver demasiado afastado do ecra, podera nio ser possivel ler o
Depois de seleccionar as defini¢des de rede para o projector, pode exibir um cédigo.

codigo QR no ecra e utiliza-lo para ligar a um dispositivo mével utilizando a

aplicago Epson iProjection. Quando uma ligagdo for estabelecida, seleccione o menu Contents a

partir de = e, em seguida, seleccione o ficheiro que pretende projectar.

@ « Certifique-se de que a versdo mais recente do Epson iProjection
(V1.3.0 ou mais recente suporta este funcionalidade) estd instalada

no seu dispositivo.

« Pode transferir gratuitamente o Epson iProjection a partir da App Utilizar uma chave USB para |igar um computador
Store ou do Google play. Quaisquer taxas decorrentes da com o Windows

comunica¢do com a App Store ou com o Google play sdo da
responsabilidade do cliente.

Pode configurar a unidade flash USB como uma chave USB para ligar
rapidamente o projector a um computador com o Windows numa rede sem
fios. A chave USB permite-lhe seleccionar automaticamente as defini¢des da
rede sem fios de um computador e projectar a sua apresentacao sem fios.

o Ao utilizar a aplicagdo Epson iProjection no modo de ligacdo Rapido,
recomendamos a configura¢do de defini¢oes de seguranca.

Prima o botdo [LAN] no controlo remoto.

O c6digo QR serd exibido na superficie projectada. n Configure a chave USB utilizando o EasyMP Multi PC Projection.

Para obter instrugdes, consulte o Manual de funcionamento de

« Se ndo conseguir ver o codigo QR, ajuste a defini¢do Exibir EasyMP Multi PC Projection.

Info.de LAN. para Cod.Texto e QR no menu Rede do

projector.

@ Rede > Para Configuracio de Rede > Basico > Exibir

Info.de LAN. a

o Para ocultar o cédigo QR, prima o botao [Esc].

Certifique-se de que o modulo de Rede sem fios estd instalado ou
incorporado no seu projector.

« Quando o c6digo QR estd oculto, prima o botdo [Enter] para ) )
exibir o cédigo. Ligue o projector.

 Pode exibir o cédigo QR seleccionando o icone na Tela Inicial.

Prima o botdo [LAN] no controlo remoto.

. L ) o ] E apresentado o ecra de espera da LAN. Certifique-se de que as
a Inicie o Epson iProjection no seu dispositivo mével. informacdes de SSID e endereco IP sio exibidas.

Efectue a leitura do cddigo QR projectado utilizando o Epson

iProjection para liga-lo ao projector.
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B Execute uma das seguintes opgoes para ligar a chave USB. Quando terminar a projec¢do sem fios, seleccione a op¢do Remover o
+ Ligue a chave USB 4 porta USB-A do projector (EB-2265U/EB- hardware com seguranga na barra de tarefas do Windows e remova a

2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-2065/EB- chave USB do computador.
2055/EB-X550KG/EB-X500KG).

« Remova o moédulo de rede sem fios do projector e insira a chave USB
na mesma porta utilizada para o mddulo de rede sem fios (EB-
2140W/EB-2040).

Sera exibida uma mensagem a informar que a actualiza¢ao das
informagdes da rede estd concluida.

ligagao de Rede sem fios.

Podera ser necessario reiniciar o computador para reactivar a

G Remova a chave USB.

Se o seu projector precisar de um médulo de Rede sem fios, reintroduza
o moédulo de Rede sem fios no projector.

Ligue a chave USB a uma porta USB do seu computador.

No Windows Vista, se a janela de execu¢do automatica for

exibida, seleccione MPPLaunch.exe e, em seguida, seleccione
Permitir.

B Siga as instrugdes no ecra para instalar a aplicagao necessaria.

o Se ajanela da Firewall do Windows for exibida, clique em Sim

para desactivar a firewall.

o Para instalar o software precisa de autoriza¢io de
administrador.

« Se este ndo for instalado automaticamente, faca duplo clique
em MPPLaunch.exe na chave USB.

Apds alguns minutos, a imagem do seu computador sera exibida pelo
projector. Se a imagem nao for exibida, prima o botdo [LAN] no
controlo remoto do projector ou reinicie o computador.

g Execute a sua apresentagdo.
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Pode enviar imagem para o seu projector a partir de dispositivos mdveis tais
como computadores portateis, smartphones e tablets utilizando a tecnologia
Miracast (EB-2265U/EB-2255U/EB-2165W).

Seleccionar as definicoes de Screen Mirroring

Deve seleccionar as defini¢oes de Screen Mirroring para que o seu projector

Se o seu dispositivo suportar Miracast, nao necessitara de instalar qualquer projecte imagens do seu dispositivo mével.
software adicional. Ao utilizar um computador com o Windows, certifique-se
de que este possui o adaptador necessario para a ligacio Miracast. - . . s

q p p p gac @ Se estiver definida uma palavra-passe para Prot. eScreen Mirroring,
Tenha atengdo as seguintes limitagdes quando utilizar a fungdo Screen desactive primeiro a palavra-passe para Prot. eScreen Mirroring.
Mirroring.

» Nio ¢é possivel reproduzir uma imagem entrelacada. . . .
p P 8 & n Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

o Nio é possivel reproduzir dudio multicanal através do canal 3.

« Nio é possivel projectar imagens com uma resolugio superior a 1920 x 1080 a Seleccione o menu Rede e prima [Enter].

e uma velocidade de fotogramas superior a 30 fps.
« Nao ¢é possivel reproduzir video em 3D. Imagem
» Dependendo do seu dispositivo, podera ndo ser possivel visualizar Sinal Isnirfgg gg:::ﬁ-ﬁrr i Desactivado

conteidos com protegdo de direitos de autor através de uma ligagao Conf. de Screen Mitroting

Miracast. Definicdo

~ . . . , Energ LAN Sem Fio Desactivado

« Nao altere a Conf. de Screen Mirroring durante a projec¢ao através de Avancado Info rede - Rede sem fio

Screen Mirroring. Se o fizer, podera fazer com que o projector se desligue, s Info rede - Rede com fio

podendo demorar algum tempo a ligar novamente. Rede Exibir Codigo QR

Para Configuracdo de Rede

@ Rede > Conf. de Screen Mirroring ECO

« Nao desligue o projector directamente através do disjuntor durante uma

L . . Informacio
projecgdo Screen Mirroring.

Reiniciar

%  Dispositivos méveis com o Android ou o Windows 8.1 ou versao mais
recente instalada, suportam, na sua maioria, o Miracast.

O suporte para Miracast varia dependendo do dispositivo mével. Para
mais informacdes, consulte o manual do seu dispositivo mével.

» Links relacionados

o "Seleccionar as defini¢oes de Screen Mirroring" Pag.117

« "Ligar através de Screen Mirroring no Windows 10" Pag.119

« "Ligar através de Screen Mirroring no Windows 8.1" Pag.120

« "Ligar através de Screen Mirroring com a fungdo Miracast" Pag.121
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B Seleccione Activado como defini¢do de Screen Mirroring.

Imagem
Sinal
Definicdo
Avancado

Rede

ECO
Informacéo

Reiniciar

Voltar
Info de Screen Mirroring
Conf. de Screen Mirroring

Energ LAN Sem Fio Desactivado
Info rede - Rede sem fio

Info rede - Rede com fio

Exibir Cédigo QR

Para Configuracio de Rede

n Seleccione Conf. de Screen Mirroring e prima [Enter].

Imagem
Sinal
Definicéo
Avancado

Rede

ECO
Informacéo

Reiniciar

VYoltar
Screen Mirroring Activado
Info de Screen Mirroring

Conf. de Screen Mirroring &

Energ LAN Sem Fio Desactivado
Info rede - Rede sem fio
Info rede - Rede com fio

Exibir Cédigo QR
Para Configuracdo de Rede

B Defina a definicdo de Nome visualizagao conforme necessario.

[Conf. de Screen Mirroring]l

Nome visualizac&o
Modo Operagao Basico
Basicas

Avancado
Visor
Reiniciar

Aplicar

B Seleccione a definicao Modo Operagio.
« Basico permite-lhe ligar com opgdes bésicas.

+ Avangado permite-lhe ligar com opgdes avangadas.

Seleccione a defini¢do Basico conforme necessério.

o Sist. LAN sem fio permite-lhe seleccionar o tipo de sistema de LAN
sem fios ao qual o projector esta a ligar.

+ Ajustar desempenho permite-lhe ajustar a velocidade/qualidade da
fun¢ao Screen Mirroring. Seleccione um numero baixo para
melhorar a qualidade e seleccione um niimero alto para aumentar a
velocidade.

« Modo de ligagiao permite-lhe seleccionar o tipo de WPS (Wi-Fi
Protected Setup). Disponivel apenas no modo de operagio Basico.

Para o modo de operagio Avancgado, seleccione a definicdo Avancado.

+ Modo Reuniio permite-lhe seleccionar o tipo de reunido. Seleccione
Interruptivel para ligar a outro dispositivo moével durante a
projec¢ao através de Screen Mirroring ou Ininterruptivel para ligar
exclusivamente a um dispositivo.

« Canal permite-lhe seleccionar o canal sem fios utilizado pelo Screen
Mirroring.
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10
11

Seleccione a defini¢do Visor conforme necessario.

+ Aviso Céd. PIN permite-lhe exibir o cédigo PIN na imagem
projectada ao projectar outras fontes de entrada além do Screen
Mirroring.

« Aviso nome disp. permite-lhe exibir o nome do dispositivo recém
ligado na imagem projectada.

Quando terminar o ajuste das defini¢des, seleccione Aplicar e siga as
instrugdes no ecra para guardar as definigdes e sair dos menus.

Prima o botdo [Home] no painel de controlo ou no controlo remoto.
As defini¢oes estdo concluidas quando visualizar o Nome visualizagdo
no ecrd inicial.

Ligar através de Screen Mirroring no Windows 10

Pode configurar o seu computador para uma projec¢do sem fios e reproduzir
audio através do sistema de altifalantes do projector ligando através de Screen
Mirroring.

Seleccione Conf. de Screen Mirroring no projector, conforme
necessario.

Prima o botdo [LAN] no controlo remoto para mudar a fonte de
entrada Screen Mirroring.

Sera apresentado o ecrd de espera da fun¢ao Screen Mirroring.

B Aceda a Centro de agido e, em seguida, seleccione Ligar.

Add devices

Prepree

+

Mo & Vgt Other devices
Mot u\-...m:....-u..v

Download over metered connections

Related settings.

Seré apresentada uma lista dos dispositivos disponiveis.

Seleccione o Nome visualizagdo do projector a partir da lista.

Add devices
ek o

+

Other devices

ey B D 1758 gl Mot

Download over metersd connections

Se o ecra de introdugdo do cddigo PIN for apresentado no computador,
introduza o cédigo PIN exibido no ecra de espera do Screen Mirroring
ou no canto inferior direito da imagem projectada.

O projector exibira a imagem do seu computador.
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' A ligacdo poderd demorar algum tempo a ser estabelecida. Seleccione Adicionar um ecra sem fios.

Durante a ligacdo, ndo desligue o cabo de alimentagédo do
projector. Se o fizer, o seu dispositivo podera deixar de responder
ou avariar.

Ligar através de Screen Mirroring no Windows 8.1

Pode configurar o seu computador para uma projecgdo sem fios a partir da
barra de Atalhos no Windows 8.1. Pode reproduzir dudio através do sistema
de altifalantes do projector utilizando uma ligagao Screen Mirroring.

n Seleccione Conf. de Screen Mirroring no projector, conforme
necessario.

a Prima o botdo [LAN] no controlo remoto para mudar a fonte de Serd apresentada uma lista dos dispositivos disponiveis.

entrada Screen Mirroring.

. ~ < N B Seleccione o Nome visualizagdo do projector a partir da lista.
Sera apresentado o ecrd de espera da fungdo Screen Mirroring.

o

B No seu computador, seleccione Dispositivos a partir da barra de
Atalhos e seleccione Projectar.

=
s

B Se o ecra de introdugao do codigo PIN for apresentado no computador,
introduza o cédigo PIN exibido no ecra de espera do Screen Mirroring
ou no canto inferior direito da imagem projectada.

O projector exibira a imagem do seu computador.
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A ligacdo poderd demorar algum tempo a ser estabelecida.

Durante a ligacdo, ndo desligue o cabo de alimentagédo do
projector. Se o fizer, o seu dispositivo podera deixar de responder
ou avariar.

Ligar através de Screen Mirroring com a funcao
Miracast

Se o seu dispositivo mével, como por exemplo um smartphone, suportar
Miracast, pode ligd-lo ao projector sem fios e projectar imagens. Pode
reproduzir audio através do sistema de altifalantes do projector utilizando
uma ligagdo Screen Mirroring.

n Seleccione Conf. de Screen Mirroring no projector, conforme
necessario.

Prima o botdo [LAN] no controlo remoto para mudar a fonte de
entrada Screen Mirroring.

Sera apresentado o ecrd de espera da fun¢ao Screen Mirroring.

No seu dispositivo movel, utilize a fungdo Miracast para localizar o
projector.

Sera apresentada uma lista dos dispositivos disponiveis.

Seleccione o Nome visualizagdo do projector a partir da lista.

Se o ecra de introdugio do codigo PIN for apresentado no dispositivo
movel, introduza o cédigo PIN exibido no ecra de espera de Screen
Mirroring ou no canto inferior direito da imagem projectada.

O projector exibira a imagem do seu dispositivo mdvel.

A ligacdo podera demorar algum tempo a ser estabelecida.
Durante a ligacdo, ndo desligue o cabo de alimentacdo do
projector. Se o fizer, o seu dispositivo podera deixar de responder
ou avariar.

Dependendo do dispositivo mével, podera ter de eliminar um
dispositivo durante a ligagdo. Siga as instrugdes exibidas no ecra
do seu dispositivo.



Secure HTTP

Pode utilizar o protocolo HTTPS para aumentar a seguranga entre o projector
e um Web browser (EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-
2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG). Para fazé-lo,
devera criar um certificado de servidor, instala-lo no projector e activar a
defini¢ao Secure HTTP nos menus do projector para verificar a fiabilidade do
Web browser.

@ Rede > Para Configura¢iao de Rede > Outros > Secure HTTP

Mesmo que nao instale um certificado de servidor, o projector cria
automaticamente um certificado auto-assinado e permite a comunicagao.
Contudo, uma vez que o certificado auto-assinado niao consegue verificar a
fiabilidade de um Web browser, é exibido um aviso sobre a fiabilidade do
servidor quando acede ao projector a partir de um Web browser. Este aviso
ndo impede a comunicagio.

» Links relacionados
o "Importar um certificado do servidor Web utilizando os menus" Pag.122

Importar um certificado do servidor Web utilizando

O0S menus

Pode criar o seu certificado do servidor Web e importé-lo utilizando os
menus do projector e uma unidade flash USB.

%  Pode também registar os certificados digitais a partir do seu Web
browser. Contudo, devera registar apenas uma vez, caso contrario o
certificado podera néo ser instalado correctamente.

n Certifique-se de que o ficheiro de certificado digital é compativel com o
registo do projector e que o mesmo estd guardado no dispositivo de
armazenamento USB.

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

B Seleccione o menu Rede e prima [Enter].

Seleccione o menu Para Configuragio de Rede e prima [Enter].

B Seleccione 0 menu Outros e prima [Enter].

Bésicas
Secure HTTP Desactivado
Rede s. fios Certific.Serv.Web
Gateway prioritaria Rede com fios
Rede com fio AMX Device Discovery Desactivado
Crestron RoomView Desactivado
Notificacdo Controld SDDP Desactivado
. Message Broadcasting Desactivado
Qutros ]
Reiniciar
Concluido

Seleccione Activado na defini¢ao Secure HTTP.
Seleccione Certific.Serv.Web e prima [Enter].
Seleccione Registrar e prima [Enter].

Siga as instrugdes no ecrd para ligar um dispositivo de armazenamento
USB a porta USB-A do projector.

Prima [Enter] para exibir a lista de certificados.

Seleccione o certificado a importar utilizando a lista exibida.

Sera exibida uma mensagem a solicitar a introdugao da palavra-passe
do certificado.

Introduza uma palavra-passe e prima [Enter].

F 6868 00O

O certificado serd importado e serd apresentada uma mensagem de
conclusio.



Secure HTTP

» Links relacionados
« "Certificados do Servidor Web suportados" Pag.123

Certificados do Servidor Web suportados

Pode registar estes tipos de certificados digitais.

Certificado do Servidor Web (Secure HTTP)

Especificagdo Descrigao

Formato PKCS#12

Extensao PFX, P12

Encriptacao RSA

Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Comprimento da chave 512/1024/2048/4096 bits

Nome comum Nome do anfitrido de rede

Organizagdo Opcional

Palavra-passe * Até 32 caracteres alfanuméricos; obrigatéria

* Pode definir uma palavra-passe utilizando até 64 caracteres alfanumeéricos.
Contudo, sera necessario utilizar o Web browser para introduzir mais do que
32 caracteres.



Monitorizar e controlar o projector

Siga as instrucdes apresentadas nestas sec¢des para monitorizar e controlar o projector numa rede.

» Links relacionados

+ "EasyMP Monitor" Pag.125

« "Controlar um projector numa rede utilizando um Web browser" Pag.126
« "Configurar alertas de e-mail do projector na rede" Pag.130

« "Configurar a monitoriza¢do com SNMP" Pag.131

« "Utilizar comandos ESC/VP21" Pag.132

« "Suporte PJLink" Pag.134

« "Suporte Crestron RoomView" Pag.135

« "Configurar programas de eventos do projector” Pag.139



EasyMP Monitor

O software EasyMP Monitor (apenas Windows) permite-lhe monitorizar e
controlar o seu projector numa rede. Para obter instrugdes, consulte o
Manual de funcionamento de EasyMP Monitor.

Pode transferir o EasyMP Monitor a partir do seguinte Web site.

http://www.epson.com/


http://www.epson.com

Controlar um projector numa rede utilizando um Web browser

Depois de ligar o projector & sua rec_le., pode seleccionar as defini¢des c}o Epson Web Control
projector e controlar a projeccao utilizando um Web browser compativel. Isso
permite-lhe aceder ao projector remotamente. A

« Certifique-se de que o computador e o projector estdo ligados a rede.

Quando projectar imagens utilizando uma rede sem fios, efectue a =
ligagdo no modo Avangado. E

« As fungoes de configuragio e controlo Web sio suportadas no
Internet Explorer 9.0 ou mais recente (Windows) e no Safari (OS X),
em redes que ndo utilizam um servidor proxy para efectuar a ligagéo.
Naio é possivel seleccionar todas as defini¢cdes do menu do projector EoeTe
ou controlar todas as fungdes utilizando um Web browser.

Controle bdsico

o Se definir o Modo de espera para Comunic.Activada no menu ECO
do projector, pode utilizar o Web browser para ajustar as definicoes e m
controlar a projec¢io mesmo que o0 projector se encontre no modo %
de espera (quando a alimentagao estiver desligada).

=

Painel de controle OSD Testar models

Certifique-se de que o projector se encontra ligado.

Certifique-se de que o computador ou dispositivo esta ligado a mesma
rede do projector.

Abra o Web browser no computador ou dispositivo.

o0 0O

Aceda ao ecrd do Epson Web Control introduzindo o endereco IP do B Para controlar a projec¢ao remotamente, seleccione Controle basico.
projector na barra de endereco do browser. Ao introduzir um enderego

IPv6, insira o enderego entre [ e ]. . . I :
’ ¢ el « Se ajanela de inicio de sessdo for apresentada, introduza o

nome de utilizador e a palavra-passe. (O nome de utilizador é
EPSONREMOTE e a palavra-passe predefinida é guest).

o Pode alterar a palavra-passe em Senha Remote no menu Rede
do projector.
@ Rede > Para Configuracio de Rede > Basicas > Senha
Remote

O ecrd Epson Web Control é exibido.



Controlar um projector numa rede utilizando um Web browser

Seleccione o icone correspondente a fungdo do projector que pretende
controlar.

Botdo de controlo de congelamento
Botoes de controlo para subir pagina e descer pagina

Exibe o codigo QR

Botdes de controlo de volume

Selecciona a fonte de entrada USB Display

Selecciona a fonte de entrada de dispositivo USB

Selecciona a fonte de entrada HDBaseT (EB-2265U/EB-2165W)
Selecciona a porta de entrada Computerl

Procura fontes de entrada de sinal

—[2] == E’I:il- (D —
/ PAl Para seleccionar as definigdes do menu do projector, seleccione

Avangado no ecra Epson Web Control.

C
[
(SIC NG N~ IS I IS

—iPe D

_/ @ o Pode também alterar as definigoes do projector acedendo ao
sistema de menu do projector a partir do Painel de controle

OSD. Consulte a ajuda para saber como utilizar o ecra Painel

de controle OSD.

Poderad ser necessario iniciar sessao antes de aceder ao ecra
Avangado, Painel de controle OSD ou Testar modelo. Se o ecré
de inicio de sessdo for apresentado, introduza o nome de
utilizador e a palavra-passe. (O nome de utilizador é
EPSONWEB e a palavra-passe predefinida é admin).

o Pode alterar a palavra-passe em Palav-passe/Co.Web no menu
Rede do projector.

|
=)
A
A
|

|

-5
<_
%

Controlo do botdo de energia @ Rede > Para Configuragio de Rede > Basicas > Palav-
Selecciona a porta de entrada HDMI1 passe/Co.Web

Selecciona a porta de entrada HDMI2

Selecciona a porta de entrada Computer2 Seleccione o nome do menu e siga as instrugdes apresentadas no ecra

) . ara seleccionar as definicdes.
Selecciona a fonte de entrada de video P ¢

Selecciona a fonte de entrada de rede

Selecciona a fonte de entrada Screen Mirroring (EB-2265U/EB-
2255U/EB-2165W)

Botdo de controlo A/V Mute

© 900000 Q




Controlar um projector numa rede utilizando um Web browser

« Nio ¢é possivel seleccionar as seguintes defini¢ées utilizando

um Web browser.

o Apresentador gesto

« Ligacdo HDMI

« Forma do ponteiro

« Botdo Usudrio

o Testar modelo

« Logétipo utilizador

« Lingua

o Nivel Sinal HDBaseT

o Reinic. Horas Lampada

o Pode seleccionar as seguintes definicdes apenas utilizando um
Web browser.

« Senha Monitor (até 16 caracteres alfanuméricos)
o Configura¢des IPv6 (manual)

o Porta HTTP (ntmero da porta utilizado para Controlo Web,
excepto 80 [predefini¢do], 843, 3620, 3621, 3625, 3629, 4352,
4649, 5357, 10000, 10001, 41794)

» Links relacionados

« "Registar certificados digitais a partir de um Web browser" Pag.128
« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu ECO" Pag.164

+ "Menu Rede - Menu Basicas" Pag.156

Registar certificados digitais a partir de um Web
browser

Pode registar certificados digitais no projector para fornecer seguranca aos
ficheiros da sua apresentagdo (EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-

2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG).

Pode também registar os certificados digitais no menu Rede do

OO &

projector. Contudo, deverd registar apenas uma vez, caso contrario o
certificado poderd nao ser instalado correctamente.

@ Rede > Para Configura¢io de Rede > Rede sem fios > Config de
EAP > Certificado do Cliente

@ Rede > Para Configuracao de Rede > Rede sem fios > Config de
EAP > Certificado CA

@ Rede > Para Configura¢io de Rede > Outros > Certificado do
Servidor Web

Certifique-se de que o ficheiro de certificado digital é compativel com o
registo do projector.

Certifique-se de que o projector se encontra ligado.
Abra o Web browser num computador ou dispositivo ligado a rede.

Aceda ao ecra do Epson Web Control introduzindo o enderego IP do
projector na barra de endereco do browser.

O ecra Epson Web Control é exibido.



Controlar um projector numa rede utilizando um Web browser

Epson Web Control

——

Controle bdsico
Comoraia de immamet

Y F

Painel de controle OSD Testar modelo

Avancado

B Seleccione Avangado.

% Poderd ser necessario iniciar sessio antes de aceder ao ecra

Avangado. Se o ecri de inicio de sessdo for apresentado,
introduza o nome de utilizador e a palavra-passe. (O nome de
utilizador ¢ EPSONWEB e a palavra-passe predefinida é
admin).

o Pode alterar a palavra-passe em Palav-passe/Co.Web no menu

Rede do projector.
@ Rede > Para Configuracio de Rede > Basicas > Palav-
passe/Co.Web

B Em Rede, seleccione Gerenciamento de Certificados.

Clique no botdo Procurar, seleccione o ficheiro de certificado e clique
em Abrir.

Introduza uma palavra-passe na caixa Palavra-passe.

Quando terminar o registo do certificado, clique em Aplicar para
finalizar as alteracdes e concluir o registo.



Configurar alertas de e-mail do projector na rede

Pode configurar o projector para lhe enviar um alerta de e-mail através da
rede caso ocorra um problema no projector.

Se definir a op¢do Modo de espera para Comunic.Activada no menu ECO
do projector, podera receber os alertas de e-mail mesmo que o projector se
encontre no modo de espera (quando a alimentagio estiver desligada).

n Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.
a Seleccione o menu Rede e prima [Enter].
B Seleccione o menu Para Configura¢io de Rede e prima [Enter].

n Seleccione o menu Notifica¢do e prima [Enter].

Basicas
Aviso de E-mail Desactivado

Rede s. fios Servidor SMTP 0. 0. 0. O
Nimero da porta 0

Rede com fio De

Config. Enderecgo 1
Config. Endereco 2

Notificacdo @
e Config. Endereco 3

Seleccione um niimero para o Numero da porta do servidor SMTP, de
1 a 65 535 (o numero predefinido é 25).

Escolha um campo de endereco, introduza o enderego de e-mail e
seleccione os alertas que pretende receber. Repita estes passos para um
maximo de trés enderecos.

g Quando terminar o ajuste das defini¢des, seleccione Concluido e siga as
instrugdes no ecra para guardar as defini¢des e sair dos menus.

» Links relacionados
 "Mensagens de alerta de e-mail de um projector de rede" Pag.130
« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu ECO" Pag.164

O seu endereco de e-mail pode conter até 32 caracteres
alfanuméricos.

Poderd néo receber um alerta de e-mail se um problema critico causar
o encerramento do projector.

Outros SNMP Desactivado
Trap IP - End. 1 0. 0. 0.

Reiniciar Trap IP - End. 2 0. 0. 0.
Nome comunitario

Concluido Notificacdo PJLink  Desactivado

End. IP notificado 0. 0. 0.

B Defina o Aviso de E-mail para Activado.
B Introduza o enderego IP para a opgao Servidor SMTP.

Nio utilize estes enderecos: 127.x.x.x ou 224.0.0.0 até
255.255.255.255 (x é um numero de 0 a 255).

Mensagens de alerta de e-mail de um projector de
rede

Quando ocorrer um problema com o projector na rede, e os alertas de e-mail
estiverem activados, receberd um e-mail contendo as seguintes informagoes:

+ O endereco de e-mail definido em De como remetente
« Epson Projector na linha de assunto

« O nome do projector com o problema

« O endereco IP do projector afectado

« Informagoes detalhadas sobre o problema



Configurar a monitorizacao com SNMP

Os administradores de rede podem instalar software SNMP (Simple Network Introduza o Nome comunitario SNMP utilizando até 32 caracteres
Management Protocol) nos computadores da rede para que seja possivel alfanuméricos.
monitorizar projectores. Se a sua rede utilizar este software, pode configurar o

projector para monitorizagdo SNMP. B Quando terminar o ajuste das definigdes, seleccione Concluido e siga as
instrugdes no ecra para guardar as defini¢oes e sair dos menus.
n Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

a Seleccione o menu Rede e prima [Enter].
B Seleccione o menu Para Configura¢io de Rede e prima [Enter].

Seleccione o menu Notificagdo e prima [Enter].

Bdsicas
Aviso de E-mail Desactivado

Rede s. fios Servidor SMTP 0. 0 0. O
Nimero da porta 0

Rede com fio De

. Config. Enderecgo 1
(R it Config. Endereco 2
" Config. Endereco 3

Outros SNMP Desactivado
Trap IP - End. 1 0. 0. 0. O
Reiniciar Trap IP - End. 2 0. 0. 0. O
Nome comunitario
Concluido Notificacdo PJLink  Desactivado

End. IP notificacdo 0. 0. 0. O

B Defina SNMP para Activado.

Introduza até dois enderecos IP para receber notificagbes SNMP,
utilizando os niimeros 0 a 255 para cada campo de endereco.

@ Nio utilize estes enderecos: 127.x.x.x ou 224.0.0.0 até
255.255.255.255 (x é um ndmero de 0 a 255). Este projector

suporta a versdo de agente SNMP 1 (SNMPv1).



Utilizar comandos ESC/VP21

Pode controlar o projector a partir de um dispositivo externo utilizando Opgio Comando
comandos ESC/VP2L. Selecgdo do sinal Computadorl Automitico SOURCE 1F
» Links relacionados RGB SOURCE 11
o "Listad dos ESC/VP21" Pag.132
" 15ta de comandos B ,/ a8 Componentes SOURCE 14
« "Esquema dos Cabos" Pag.133
Computador2 Automatico SOURCE 2F
RGB SOURCE 21
Lista de comandos ESC/VP21 Componentes | SOURCE 24
HDMI1/MHL SOURCE 30
Quando o comando de ligacdo ¢ enviado para o projector, este liga e entra em
modo de aquecimento. Quando o projector estiver ligado, emitird o cédigo ":" HDMI2 SOURCE A0
(3Ah). Video SOURCE 41
Depois de receber um comando, o projector executa o comando, emite o USB Display SOURCE 51
cddigo ":" e recebe o comando seguinte. USB SOURCE 52
Se o processamento do comafld.o te"r{'ninar com um erro, o projector emite LAN SOURCE 53
uma mensagem de erro e o codigo ":".
. Lo . Screen Mirroring * SOURCE 56
Estdo disponiveis os seguintes comandos.
HDBaseT ** SOURCE 80
Opgao Comando A/V Mute Activado MUTE ON
Ligar/Desligar Activado PWR ON gxgtlvado/Desactlva Desactivado MUTE OFF
Desactivado PWR OFF

* Screen Mirroring estd disponivel apenas no modelo EB-2265U/EB-
2255U/EB-2165W.

** HDBaseT esta disponivel apenas no modelo EB-2265U/EB-2165W.

Adicione um cddigo de retorno (CR) (0Dh) ao final de cada comando e
efectue a transmissao.

Contacte a Epson para obter mais detalhes.



Utilizar comandos ESC/VP21

Esquema dos Cabos « Controlo de fluxo: nenhum

Ligacao em série
» Forma do conector: mini D-Sub de 9 pinos (macho)

» Nome da porta de entrada do projector: RS-232C

« Tipo de cabo: cabo cruzado (null modem)

Na imagem seguinte, a parte lateral do projector ¢é apresentada a esquerda e a
parte lateral do computador a direita:

RS-232C

P@e0®
° [eeeen| ©

GND 5 5 GND

D 3 >< 3 TD
RD 2 2 RD

Nome do sinal Funcdo

GND Ligagdo a terra do sinal

TD Transmit data (transmissido de dados)
RD Receive data (recepgdo de dados)

Protocolo de comunicagao

o Predefinicao de taxa de baud: 9600 bps
« Comprimento de dados: 8 bits
« Paridade: nenhuma

« Bit de paragem: 1 bit



Suporte PJLink

A norma PJLink foi estabelecida pela JBMIA (Japan Business Machine and Nome da porta de entrada Ntmero da fonte de entrada
Information System Industries Association) como protocolo padrao para o
controlo de projectores compativeis com redes e como parte dos seus esfor¢os
de normalizagao de protocolos de controlo de projectores.

O projector cumpre a norma PJLink Class2 estabelecida pela JBMIA. * HDBaseT estd disponivel apenas no modelo EB-2265U/EB-2165W.
** Screen Mirroring esta disponivel apenas no modelo EB-2265U/EB-
2255U/EB-2165W.

« Nome do fabricante apresentado para "Pergunta sobre o nome do
Esta em conformidade com todos os comandos, excepto com os comandos fabricante”

seguintes definidos pela norma PJLink Class2. O acordo foi confirmado pela EPSON

verificagao de adaptabilidade da norma PJLink.

Screen Mirroring ** 57

O numero da porta utilizada para a fun¢do de pesquisa PJLink é 4352 (UDP).

Antes de poder utilizar o PJLink, é necessario ajustar as defini¢des de rede.

« Nome do modelo apresentado para "Pergunta sobre o nome do produto”

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/ . EPSON 2265U

« Comandos ndo compativeis « EPSON 2255U
« EPSON 2250U
Fungdo Comando PJLink « EPSON 2245U
Defini¢ées Mute Definir a interrupgao de AVMT 11 « EPSON 2165W
imagem « EPSON 2155W
Definir a interrupgio de AVMT 21 « EPSON 2140W

som o EPSON 2065/X550KG

« EPSON 2055/X500KG

« EPSON 2040
o Portas de entrada e respectivo nimero de fonte de entrada

» Links relacionados

Nome da porta de entrada Numero da fonte de entrada « "Utilizar o projector numa rede" Pag.103
Computerl 11
Computer2 12
Video 21
HDMI1/MHL 32
HDMI2 33
USB 41
LAN 52
USB Display 53
HDBaseT * 56



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Suporte Crestron RoomView

Se estiver a utilizar a monitorizacio de rede e sistema de controlo Crestron
RoomView, pode configurar o projector para utilizar no sistema. O Crestron
RoomView permite-lhe controlar e monitorizar o projector utilizando um
Web browser.

@  Nio é possivel utilizar a fun¢ido Epson Web Control ou o suplemento
Message Broadcasting para o EasyMP Monitor durante a utilizagdo
do Creston RoomView.

o Se definir a op¢io Modo de espera para Comunic.Activada no
menu ECO do projector, podera controlar o projector mesmo que
este se encontre no modo de espera (quando a alimentagio estiver
desligada).

Para obter informagdes adicionais sobre o Crestron RoomView, visite o Web
site da Creston.

http://www.crestron.com

Para monitorizar dispositivos no sistema, pode utilizar o Crestron RoomView
Express ou o Crestron RoomView Server Edition fornecido pela Creston.
Pode comunicar com a linha de apoio ao cliente e enviar mensagens de
emergéncia. Consulte o seguinte Web site para obter mais informagoes.

http://www.crestron.com/getroomview

Este manual descreve como efectuar operagdes no seu computador utilizando
um Web browser.

» Links relacionados

« "Configurar o suporte Crestron RoomView" Pag.135

« "Controlar um projector de rede com o Crestron RoomView" Pag.135
« "Definigoes de configuragdo do projector - Menu ECO" Pag.164

Configurar o suporte Crestron RoomView

Para configurar o seu projector para monitorizar e controlar utilizando um
sistema Crestron RoomView, certifique-se de que o computador e o projector
se encontram ligados a rede. Se estiver ligado sem fios, configure o projector
utilizando o modo de ligagdo de rede Avangado.

n Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.
a Seleccione o menu Rede e prima [Enter].
B Seleccione o menu Para Configuragio de Rede e prima [Enter].

Seleccione o menu Outros e prima [Enter].

Bésicas
Secure HTTP Desactivado
Rede s. fios Certific.Serv.Web
Gateway prioritaria Rede com fios
Rede com fio AMX Device Discovery Desactivado
Crestron RoomView Desactivado
Notificacdo Controld SDDP Desactivado

. Message Broadcasting Desactivado
Qutros ]

Reiniciar

Concluido

B Ajuste a definigdo Crestron RoomView para Activado para permitir a
detecgdo do projector.

G Quando terminar o ajuste das definigdes, seleccione Concluido e siga as
instrugdes no ecra para guardar as definigoes e sair dos menus.

Desligue o projector e volte a liga-lo para activar a definigao.

Controlar um projector de rede com o Crestron
RoomView

Depois de configurar o projector para utilizar o Creston RoomView, pode
controlar e monitorizar a projec¢ao utilizando um Web browser compativel.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview

Suporte Crestron RoomView

n Abra o Web browser num computador ligado a rede. a Para alterar as defini¢des do projector, Crestron e de palavra-passe,
clique no separador Tools, seleccione as defini¢oes no ecra apresentado
a Introduza o enderego IP do projector na caixa de endereco do browser e clique em Send.
e prima a tecla Enter no teclado do computador.
Sera apresentado o seguinte ecrd: Quando terminar o ajuste das defini¢des, clique em Exit para sair do
programa.

» Links relacionados
« "Janela de operagdo do Crestron RoomView" P4g.136
« "Janela de ferramentas do Crestron RoomView" Pag.137

Janela de operacao do Crestron RoomView

As definicoes da janela de operagao permitem-lhe controlar o projector e
ajustar a imagem projectada.

B Seleccione a fonte de entrada que pretende controlar na caixa Sources @)
List. Pode percorrer as fontes disponiveis utilizando os botoes
direccionais para cima e para baixo na caixa.

a Para controlar a projec¢ao remotamente, clique nos botoes (b)
apresentados no ecrd que correspondem aos botdes do controlo remoto ]
do projector. Pode seleccionar as op¢des de botdes na parte inferior do (=
ecra.
Estes botdes apresentados no ecrd nao correspondem
directamente aos botdes do controlo remoto do projector: @ |[Power Liga ou desliga o projector.
o OK actua como botio [Enter]
+ Menu exibe 0 menu do project Vol-/Vol+ Regula o volume.
projector
A/V Mute Liga e desliga o video e o audio.

B Para ver as informagdes sobre o projector, clique no separador Info.



Suporte Crestron RoomView

@ |Muda para a imagem da fonte de entrada seleccionada. Para visualizar fontes
de entrada ndo apresentadas em Sources List, clique em (a) ou (b) para
percorrer a lista para cima ou para baixo. A fonte de entrada do sinal de video
actual é apresentada a azul.

Janela de ferramentas do Crestron RoomView

As definigoes da janela Tools permitem-lhe personalizar varias configuragdes
do projector.
Pode alterar o nome da fonte, se necessario.

posi¢do de uma imagem ampliada.

Botdes direccionais

Executam as mesmas operagdes dos botdes direccionais
do controlo remoto.

OK Executa a mesma operacio do botao [Enter] do @) | Ajustar defini¢des para os controladores centrais Crestron.
controlo remoto. @ | Projector Name Introduza um nome para diferenciar o projector que
Menu Exibe ¢ fecha o menu do projector. estd ligado de outros projectores existentes na rede. (até
16 caracteres alfanuméricos)
Auto Optimiza as fungdes de Alinhamento, Sinc. e Posi¢io ; - .
. . o Location Introduza um nome do local de instalagdo para o
do menu Sinal do projector durante a projec¢do de . - ;
. o . projector que esta ligado na rede. (até 32 caracteres
sinal RGB analégico a partir da porta Computerl ou P .
alfanuméricos e simbolos)
Computer2.
; . Assi T I ili j . (Até
Search Muda para a seguinte fonte de entrada que estd a ssigned To ntroduza um nome d,e uti 1zad(or para o projector. (Até
. . 32 caracteres alfanuméricos e simbolos)
enviar uma imagem.
Esc Efectua a mesma operacio que o botao [Esc] do DHCP Seleccione para utilizar DHCP. Nao ¢é possivel
peragao q introduzir um enderego IP se 0 DHCP estiver activado.
controlo remoto.
Contact IT Help Apresenta a janela de suporte técnico. Utilizado para [P Address Intr.oduza 0 endereco H.) que pretende atribuir ao
) . projector actualmente ligado.
receber e enviar mensagens de e para o administrador
utilizando o Crestron RoomView Express. Subnet Mask Introduza uma mascara de sub-rede para o projector
; " ; 1 li .
Info Apresenta informacdes sobre o projector actualmente actualmente ligado
ligado. Default Gateway Introduza o enderego gateway para o projector
— . : tualmente ligado.
Tools Muda defini¢des no projector actualmente ligado. actuarhente gaco
Send Clique neste botao para confirmar as alteragoes
efectuadas no projector.

@ |Freeze As imagens sdo colocadas em pausa ou retomadas. _
Contrast Ajusta a diferenca entre a luminosidade e as sombras
das imagens. Cieicon P gt
| Paasein 13200001 Pospnite fama LRI 34 Bt
O 1 Locelas TFION Ao Fag et
Brightness Ajusta o brilho das imagens. - C— | C— e =
— L g - —
Color Ajusta a saturagdo de cor das imagens. L AP
S U
Sharpness Ajusta a nitidez das imagens. = o -
Zoom Amplia ou reduz a imagem sem alterar o tamanho da [rem—
projeccdo. Clique nos botdes direccionais para alterar a pr




Suporte Crestron RoomView

@ | Enabled (Admin Seleccione para exigir uma palavra-passe para abrir a
Password) janela Tools.
New Password Introduza a nova palavra-passe quando estiver a alterar

a palavra-passe para abrir a janela Tools. (até 26
caracteres alfanuméricos)

Confirm Introduza a mesma palavra-passe que introduziu em
New Password. Se as palavras-passe nio coincidirem, é
exibida uma mensagem de erro.

Send Clique para confirmar as alteragdes efectuadas em
Admin Password.
@ | Enabled (User Seleccione para exigir uma palavra-passe para abrir a
Password) janela no computador.
New Password Introduza a nova palavra-passe quando estiver a alterar

a palavra-passe para abrir a janela de operagio. (até 26
caracteres alfanuméricos)

Confirm Introduza a mesma palavra-passe que introduziu em
New Password. Se as palavras-passe ndo coincidirem, é
exibida uma mensagem de erro.

Send Clique para confirmar as alteracdes efectuadas em User
Password.




Configurar programas de eventos do projector

Pode programar até 30 eventos para ocorrerem automaticamente no projector a Seleccione Adicionar Novo e prima [Enter].
como, por exemplo, ligar ou desligar o projector ou mudar a fonte de entrada.
(EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-
2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG). O projector executard os eventos
seleccionados na data e hora especificadas com o programa configurado.

A Aviso

Nio coloque objectos inflaméveis em frente da lente. Se programar o projector
para que este se ligue automaticamente, qualquer objecto inflaméavel colocado em
frente da lente pode provocar um incéndio.

@ Se estiver definida uma palavra-passe para Prote¢do programa,
desactive primeiro a palavra-passe para Protecio programa.

Defina a data e a hora no menu Data & Hora.

@ Avancado > Operagio > Data & Hora

Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

Seleccione o menu Avangado e prima [Enter].
Seleccione Config. Programagio e prima [Enter].

Seleccione Programar e prima [Enter].

QOB




Configurar programas de eventos do projector

8 Seleccione a data e a hora em que pretende que o evento ocorra. Os eventos programados serdo exibidos no ecra com icones a indicar o
estado dos mesmos.

g Seleccione Salvar e prima [Enter].
o - : programa valido
: programa regular
l : programa invalido
@ A data actualmente seleccionada (real¢ada a amarelo)
@ [ : programa unico

I : programa regular

= : programa de modo de espera (activa ou desactiva a comunicagdo
durante o modo de espera)

BN : programa invalido

Para editar um evento programado, seleccione o programa e prima
[Esc].



Configurar programas de eventos do projector

m Seleccione uma op¢ao no menu apresentado.

+ As opcdes Activado ou Desactivado permitem-lhe activar ou
desactivar o evento seleccionado.

A opgao Editar permite-lhe alterar os detalhes ou a data e hora do
evento.

+ A opcdo Limpar permite-lhe remover o evento programado da lista.

@ Seleccione Concluido e depois seleccione Sim.

Para eliminar todos os eventos programados, seleccione Redef. Program.

» Links relacionados
« "Configurar a Data e Hora" Pag.43
« "Definir uma palavra-passe” Pag.98



Ajustar as definicoes do menu

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgoes para aceder ao sistema de menus do projector e alterar as defini¢gdes do projector.

» Links relacionados

« "Utilizar os menus do projector” Pag.143

« "Utilizar o teclado virtual" Pag.144

+ "Defini¢oes de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.145

« "Definigoes do sinal de entrada - Menu Sinal" Pag.147

« "Defini¢des das fung¢des do projector - Menu Definigoes” Pag.149

« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151
« "Defini¢oes de rede do projector - Menu Rede" Pag.154

« "Defini¢oes de configuragdo do projector - Menu ECO" Pag.164

« "Exibi¢do de informagdes do projector - Menu Informagao" Pag.166
« "Opgoes de reposi¢do do projector - Menu Reiniciar" Pdg.169

« "Copiar as definigoes do menu entre projectores (Configuragao em lote)" Pag.170



Utilizar os menus do projector

Pode utilizar os menus do projector para ajustar as definicdes que controlam S o -

do de funci d . . @ As definicoes disponiveis dependem da fonte de entrada
0 modo de uncionamento do projector. O projector apresenta os menus no seleccionada.
ecra.

n Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto. Para alterar as definicdes do menu apresentado, prima [Enter].

& ONSY O

Prima o botdo para cima ou para baixo para navegar pelas defini¢coes.

Altere as defini¢oes utilizando os botdes apresentados na parte inferior
dos ecrds do menu.

Para repor os valores predefinidos de todas as definic¢des, seleccione
Reiniciar.

O ecra do menu sera apresentado exibindo as defini¢gées do menu

Imagem Quando terminar a alteragdo das definigoes de um menu, prima [Esc].

DO Q0 003

' Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.
(]

p————  Modo cor Dindmico
Sinal Brilho

Imagem

Contraste
Definicdo Saturacéo da cor
Cor
Avancado Nitidez
Temp. cor
Rede Aprimor. Imagem
Avancado
ECO fris Automatica Desactivado
Reiniciar
Informacéo
Reiniciar

Prima os botdes direccionais para cima ou para baixo para percorrer os
menus apresentados a esquerda. As defini¢des para cada menu serdo
apresentadas a direita.



Utilizar o teclado virtual

O teclado virtual é apresentado sempre que seja necessario introduzir
numeros e letras.

Utilize os botoes direccionais no painel de controlo ou no controlo
remoto para realgar o numero ou a letra que pretende introduzir e
prima o botao [Enter].

[Senha PJLink]

- -

Space . Al1Del
- . : Cancel . Finish

[ 1 W] ! Backsp . Del
i B

%  Sempre que seleccionar a tecla CAPS, as letras irdo alternar entre
maitsculas e mintsculas. Sempre que seleccionar a tecla
SYM1/2, mudard os simbolos indicados na moldura.

Depois de introduzir o texto, seleccione Finish no teclado para
confirmar a introdugéo. Seleccione Cancel para cancelar a introdugio
de texto.

$ Pode seleccionar as defini¢des do projector e controlar a projecgao
através da rede utilizando um Web browser no seu computador.

Alguns simbolos ndo podem ser introduzidos utilizando o teclado no
ecrd. Utilize o Web browser para introduzir o texto.

» Links relacionados
« "Texto disponivel utilizando o teclado virtual" Pag.144
« "Controlar um projector numa rede utilizando um Web browser" Pag.126

Texto disponivel utilizando o teclado virtual

Pode introduzir o seguinte texto utilizando o teclado virtual.

Tipo de texto Detalhes

Numeros 0123456789

Alfabeto ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Simbolos 1"#$8% &' () +,-./:3<=>2@[\]
A { | } ~




Definicoes de qualidade da imagem - Menu Imagem

As defini¢oes do menu Imagem permitem-lhe ajustar a qualidade da imagem
da fonte de entrada que estd a ser utilizada. As definigdes disponiveis
dependem da fonte de entrada que esta a ser utilizada.

Imagem
Sinal
Definicdo
Avancado
Rede

ECO
Informacdo

Reiniciar

Q
Modo cor
Brilho
Contraste

Dindmico

Saturacéo da cor

Cor
Nitidez
Temp. cor

Aprimor. Imagem

Avancado
fris Automatica
Reiniciar

Desactivado

Para alterar as defini¢oes de uma fonte de entrada, certifique-se de que a fonte
de entrada se encontra ligada a fonte seleccionada.

Definicédo

Opgoes

Descrigao

Temp. cor

Define o tom da cor com base na
temperatura da cor. A imagem adquire
uma colorag¢io azul quando é
seleccionado um valor elevado e adquire
uma colorac¢do vermelha quando é
seleccionado um valor baixo.

Temp. cor

Temp. cor: define a temperatura da cor
de acordo com o modo de cor
seleccionado.

Personalizado

Personalizado: ajusta os componentes
individuais R (vermelho), G (verde) e B
(azul) da compensagio e ganho.

Aprimor. Imagem

Reducio ruido

Reduz a cintilagdo em imagens
analdgicas.

Defini¢do Opgoes Descrigao

Modo cor Consulte a lista de | Ajuste a vivacidade das cores da imagem
modos de cor para varios tipos de imagens e ambientes.
disponiveis

Brilho Varios niveis Torna a imagem mais clara ou mais
disponiveis escura.

Contraste Vdrios niveis Ajusta a diferenca entre as areas claras e

disponiveis

disponiveis as dreas escuras da imagem.

Saturagéo da cor Virios niveis Ajusta a intensidade da cor da imagem.
disponiveis

Cor Varios niveis Ajusta o equilibrio dos tons verde para
disponiveis magenta da imagem.

Nitidez Varios niveis Ajusta a nitidez ou suavidade da imagem.

Avangado

Selecciona as varias defini¢oes de cor
detalhadas:

Gamma

Gamma: ajusta a coloragio ao
seleccionar um dos valores de correcgio
de gama ou consultando a imagem
projectada ou um grafico de gama.

RGBCMY

RGBCMY: ajusta a tonalidade, a
saturagdo e o brilho de cada cor R
(vermelho), G (verde), B (azul), C
(ciano), M (magenta) e Y (amarelo)
individualmente.

Desentrelacamento

(Para entrada de
sinal entrelagado
[480i/576i/10801i])

Desentrelacamento: define se os sinais
devem ser convertidos de entrelagado
para progressivo para determinados tipos
de imagens de video.

« Desactivado: para imagens com
movimento rapido.

o Video: para a maioria das imagens de
video.

« Film/Auto: para filmes, graficos de
computador e animagio.




Defini¢coes de qualidade da imagem - Menu Imagem

Defini¢ao Opgoes Descrigao

[ris Automatica Desactivado Ajusta a luminosidade projectada com
Normal base no brilho da imagem.
Alta velocidade Disponivel quando o modo de cor estiver

definido para Dindmico ou Cinema.

Reiniciar — Repode as predefini¢oes de todos os
valores dos ajustes do modo de cor
seleccionado no menu Imagem.

@ o A defini¢io Brilho néo afecta o brilho da lampada. Para alterar o
modo de brilho da lampada, utilize a definigaio Consumo de Energia
no menu ECO do projector.

 Nao é possivel seleccionar a definigio Redug¢io ruido nas situagdes
seguintes.

« A defini¢ao Desentrelacamento estd definida para Desactivado.
o Estd a ser transmitido um sinal digital RGB.
o Estd a ser transmitido um sinal entrelagado (480i/576i/10801).

» Links relacionados
» "Modos de cor disponiveis" Pag.63



Definicoes do sinal de entrada - Menu Sinal

Geralmente, o projector detecta e optimiza automaticamente as definigoes do
sinal de entrada. Caso seja necessario personalizar as defini¢des, pode utilizar
o menu Sinal. As defini¢oes disponiveis dependem da fonte de entrada que

estd a ser utilizada.

Nio ¢ possivel ajustar definigdes no menu Sinal quando a fonte de

entrada for uma das seguintes:

» USB Display
« USB
o« LAN

o Screen Mirroring (EB-2265U/EB-2255U/EB-2165W)

Imagem
. Resolucdo
Sinal Aspecto
" Alinhamento
Definicdo Sinc.
Posicao
Avancado Auto Ajuste
Avancado
Rede Reiniciar
ECO
Informagdo
Reiniciar

Automatico
4:3

1]

0

Desactivado

Sinc. e Posi¢io premindo o botdo [Auto] no controlo remoto.

Pode restaurar os valores predefinidos das defini¢des Alinhamento,

Para alterar as defini¢oes de uma fonte de entrada, certifique-se de que a fonte
de entrada se encontra ligada a fonte seleccionada.

Defini¢ao Opgoes Descrigao
Resoluc¢io Automdtico Define a resolugio do sinal de entrada se
Largo ndo for detectada automaticamente com
a opgdo Auto.
Normal pe
Aspecto Consulte a lista de | Define o aspecto (relagdo de largura para
aspectos altura) para a fonte de entrada
disponiveis. seleccionada.
Alinhamento Varios niveis Ajusta o sinal para eliminar faixas
disponiveis verticais nas imagens do computador.
Sinc. Varios niveis Ajusta o sinal para eliminar a desfocagem
disponiveis ou cintilagdo nas imagens do
computador.
Posi¢do — Ajusta a localizagdo da imagem no ecra.
Auto Ajuste Activado Optimiza automaticamente a qualidade
Desactivado da imagem do computador (quando
Activado).
Overscan Automadtico Altera a relacdo de aspecto da imagem
Desactivado projectada para tornar as extremidades
4% visiveis através de uma percentagem
0 selecciondvel ou automaticamente.
8%
Avangado Limite de Video Limite de Video HDMI: define o limite

HDMI

do video para coincidir com a defini¢io
do dispositivo ligado a porta HDMI e
HDBaseT.

o Auto: detecta automaticamente o
limite do video.

o Normal: geralmente, para imagens de
um dispositivo diferente de um
computador; pode também ser
seleccionado se as dreas pretas de uma
imagem estiverem demasiado claras.

« Expandido: geralmente, para imagens
de um computador; pode também ser
seleccionado se a imagem for
demasiado escura.




Definicoes do sinal de entrada - Menu Sinal

Defini¢ao

Opgdes

Descrigao

Sinal entrada

Sinal entrada: especifica o tipo de sinal
das fontes de entrada ligadas as portas de
computador.

o Auto: detecta sinais automaticamente.

« RGB: corrige a cor das entradas de
video computador/RGB.

« Component: corrige a cor das entradas
de video de componente.

Sinal Video

Sinal Video: especifica o tipo de sinal das
fontes de entrada ligadas as portas de
video. Se a imagem apresentar
interferéncias ou nao for exibida
qualquer imagem quando estiver
definida a opg¢do Auto, seleccione o sinal
adequado de acordo com o equipamento
que estd ligado.

Reiniciar

Repde todas as predefini¢des dos valores
de ajuste do menu Sinal, excepto o
seguinte:

« Sinal entrada

» Links relacionados
« "Relagdes de aspecto da imagem disponiveis" Pag.60




Definicoes das funcoes do projector - Menu Definicoes

As opgoes do menu Defini¢ao permitem-lhe personalizar vérias defini¢cdes do

Definicdo

Opgoes

Descrigao

Split Screen

Tamanho da Tela
Fonte

Alternar Telas
Fonte de Audio
Alinhar

Exibir Codigo QR
Sair de Split Screen

Divide a drea de visualizagdo na
horizontal e exibe duas imagens lado a
lado (prima [Esc] para cancelar a
visualiza¢do em ecra dividido).

Apresentador gesto
*

Ajusta as op¢oes de Apresentador gesto:

Iniciar/Parar Iniciar/Parar: inicia ou pdra a fungéo
Apresentador gesto.

Posi¢io do Posi¢dao do Marcador: define a posi¢do

Marcador do marcador para a direita ou para a

esquerda.

Apresentador gesto

Apresentador gesto: activa ou desactiva
a fungio Apresentador gesto.

projector.
Imagem Voltar @
Keystone H/V-Keystone
Sinal Split Screen
. Apresentacor gesto
Definicdo @) VYolume
Ligagdo HDMI
Avancado Bloguear definicdo
Forma do ponteiro Ponteiro 1
Rede Sensor Ctrl Remoto Fr./Post.
Botdo Usudario Consumo de E...
ECO Testar modelo
Reiniciar
Informacéo
Reiniciar
Defini¢ao Opgoes Descrigao
Keystone Ajusta a forma da imagem para

rectangular (na horizontal e na vertical).

H/V-Keystone

H/V-Keystone: seleccione para corrigir
manualmente os lados horizontais e
verticais ou para activar ou desactivar a
correcgdo automatica.

Pode também activar ou desactivar a
fungdo Corrector H-Keystone (EB-
2140W/EB-2040).

Volume

Varios niveis
disponiveis

Ajusta o volume do sistema de
altifalantes do projector.

Pode também ajustar o volume de
altifalantes externos.

Os valores das defini¢des sdo guardados
para cada fonte.

Quick Corner

Quick Corner: seleccione para corrigir a
forma da imagem e o alinhamento
utilizando o menu apresentado no ecra.

Ligagdo HDMI

Ajusta as opgdes de Ligacio HDMI:

Ligacoes
Dispositivo

Ligag¢des Dispositivo: apresenta todos os
dispositivos ligados a porta HDMI.

Ligagao HDMI

Ligagao HDMI: activa ou desactiva as
funcionalidades de Ligagdo HDMI.




Definicoes das funcoes do projector - Menu Defini¢oes

Defini¢do

Opgoes

Descrigao

Ligagao

Ligagao: controla o que acontece quando
ligar o projector ou o dispositivo ligado
a0 mesmo.

« Bidirecional: liga automaticamente o
dispositivo quando o projector for
ligado, e vice-versa.

« Dispositivo -> PJ: liga
automaticamente o projector quando o
dispositivo for ligado.

« PJ -> Dispositivo: liga
automaticamente o dispositivo quando
o projector for ligado.

Desligar

Desligar: controla se os dispositivos
devem ser desligados quando o projector
for desligado.

Buffer de Link

Buffer de Link: melhora o desempenho
das operagoes de ligagdo alterando as
defini¢des se a fung¢io Ligagdio HDMI
ndo funcionar correctamente.

Bloquear defini¢do

Bloqueio operagdo

Controla o bloqueio dos botdes para
proteger o projector:

Bloqueio total: bloqueia todos os botdes.

Bloqueio parcial: bloqueia todos os
botdes excepto o botdo de energia.

Desactivado: nenhum botio bloqueado.

Forma do ponteiro

Altera a forma do ponteiro do controlo
remoto.

Definicédo

Opgoes

Descrigao

Botido Usuario

Consumo de
Energia
Informacio
Desentrelagamento
Testar modelo
Resolugio
Projegdo Multipla
Exibir Codigo QR

Atribui uma opg¢do do menu ao botdo
[User] no controlo remoto para aceder
com apenas um toque.

Testar modelo

Exibe um padrio de teste para ajudar a
focar e a ampliar a imagem e corrigir a
forma da imagem (prima o botédo [Esc]
para cancelar a exibi¢do do padréo).

Importante

Se visualizar um modelo durante
muito tempo, pode aparecer uma
imagem residual nas imagens
projectadas.

Reiniciar

Repde todas as predefini¢des dos valores
de ajuste do menu Defini¢éo, excepto o
seguinte:

« Ligacio

o Desligar

« Buffer de Link

» Botio Usuario

Sensor Ctrl Remoto

Fr./Post.
Frontal
Posterior
Desactivado

Limita a recepgéo dos sinais do controlo
remoto pelo receptor seleccionado;
Desactivado desactiva todos os
receptores.

* Disponivel apenas para EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-
2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG.




Defini¢oes de configuracao do projector - Menu Avancado

As defini¢oes do menu Avangado permitem-lhe personalizar varias
configuragdes do projector.

Definicdo

Opgoes

Descrigao

Mensagem

Mensagem: defina para Activado para
exibir mensagens como, por exemplo, o
nome da fonte de entrada, o nome do
modo da cor, a relagdo de aspecto, a
mensagem de auséncia de sinal ou o
aviso de temperatura elevada na imagem
projectada. Defina para Desactivado se
néo pretender exibir mensagens.

Visualizar fundo

Visualizar fundo: define a cor do ecrad ou
o logétipo a exibir quando nenhum sinal
é recebido.

Ecra inicial

Ecra inicial: defina para Activado para
exibir um logétipo ao iniciar o projector.

Imagem
Tela Inicial
Sinal Visor
Logétipo utilizador
Definicdo Projeccdo Frontal
. Operacio
Avancado (4} ConfiguracBes A/V
HDBaseT
Rede Projecéo Miltipla
Config. Programacio
ECO Lingua & Portugués
Reiniciar
Informacéo
Reiniciar
Defini¢ao Opgoes Descrigao
Tela Inicial Selecciona as opgdes de exibi¢do do ecrd
inicial do projector:
Auto Exib.Tela Auto Exib.Tela Inicial: selecciona se
Inicial deve ou nio exibir automaticamente o

ecrd inicial se ndo existir nenhum sinal
de entrada ao ligar o projector.

Fungéo Person.1
Funcgdo Person.2

Fungdo Person.1/Fun¢do Person.2:
seleccione para definir fungdes e opg¢des
de exibi¢io como Tela Inicial
personalizada.

Visor

Permite seleccionar varias opgdes de
exibigao:

A/V Mute A/V Mute: define a cor do ecra ou o
logétipo a exibir quando a fun¢do A/V
Mute estiver activada.

Logétipo utilizador | — Cria um ecra que sera exibido pelo
projector para se identificar e aumentar a
seguranga.

Projec¢io Frontal Permite seleccionar a forma como o

Frontal/Tecto projector esta virado para o ecra para que
. a imagem esteja correctamente orientada.
Posterior
Posterior/Tecto
Operagdo Permite seleccionar varias opgdes de

operagao:

Direct Power On

Direct Power On: permite ligar o
projector ligando o cabo de alimentagio
sem premir o botdo para ligar/desligar.

Modo Alta Altitude

Modo Alta Altitude: regula a
temperatura de funcionamento do
projector em altitudes superiores a 1500
m.

Procurar Fonte
Auto

Procurar Fonte Auto: defina para
Activado para detectar automaticamente
o sinal de entrada e projectar as imagens
quando nio existe entrada de sinal.




Definicoes de configuracao do projector - Menu Avancado

Defini¢do

Opgoes

Descrigao

Ligagdo automatica

Ligag¢ao automatica: seleccione a fonte
de imagem a partir da qual pretende
iniciar automaticamente a projecgao.
Quando o projector detectar o sinal de
entrada a partir da fonte de imagem
seleccionada, projectara
automaticamente no modo de espera.

(HDMI1/Computador1/USB Display)

Definicéo

Opgoes

Descrigao

Saida de Audio
HDMI1

Saida de Audio
HDMI2

Saida de Audio HDMI1/Saida de Audio
HDMI2: selecciona a porta de entrada de
dudio quando projectar imagens a partir
das portas HDMI.

Porta Saida
Monitor

Porta Saida Monitor: altera a entrada e
saida para as portas Computer2/Monitor
Out. Quando emitir imagens para um
monitor externo, seleccione Saida
Monitor. Quando receber sinais de
imagem de um computador ou video
componente de outras fontes de video,
seleccione Computador?2.

Data & Hora *

Data & Hora: ajusta as defini¢des de data
e hora do sistema do projector.

» Hordario de Verao: defina para
Activado para activar a hora de Verio.

+ Hor. Internet: defina para Activado
para actualizar automaticamente a
hora através de um servidor de hora na
Internet.

HDBaseT **

Selecciona as defini¢bes de comunicagio
para ligagdes a um transmissor ou
comutador HDBaseT.

Comunic. Controle

Comunic. Controle: activa ou desactiva
a comunicagio a partir das portas
Ethernet e série no transmissor; ao
activar esta definicido desactivara as
portas LAN e RS-232C do projector.
(Defina primeiro a opgao Extron XTP
para Desactivado).

Extron XTP

Extron XTP: defina para Activado
quando ligar um transmissor ou
comutador Extron XTP as portas
HDBaseT. Para mais detalhes sobre o
sistema XTP, consulte o seguinte Web
site da Extron.

http://www.extron.com/

Configuragoes A/V

Permite seleccionar varias defini¢des de
saida de audio e video:

Saida A/V

Saida A/V: defina para Sempre para
emitir dudio e imagens para dispositivos
externos quando o projector estiver em
modo de espera.

Saida de Audio

Saida de Audio: selecciona a entrada de
audio quando projectar imagens a partir
de quaisquer portas além das portas
HDMI.

Projegdo Multipla

Ajustar defini¢oes quando projectar a
partir de varios projectores:

Projecdo Multipla

Projecio Multipla: defina para Activado
para equilibrar a qualidade de exibi¢do
de varios projectores. Quando definido
para Activado, o seguinte sera
automaticamente definido para evitar
desigualdades nos ecras direito e
esquerdo.

@ Imagem > [ris Automatica >
Desactivado

@ ECO > Consumo de Energia >
Normal

@ ECO > Otimizador de Luz >
Desactivado
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Defini¢do

Opgoes

Descrigao

ID do Projector

ID do Projector: atribui uma ID para o
projector quando utilizar varios
projectores.

Modo cor

Modo cor: ajusta a vivacidade das cores
da imagem para varios tipos de imagens
e ambientes. Quando utilizar vérios
projectores, seleccione o0 mesmo modo
de cor para todos os projectores.

Correspond. cores

Correspond. cores: corrige a diferenca
entre a tonalidade e o brilho de cada
imagem projectada.

RGBCMY

RGBCMY: ajusta a Tonalidade, a
Saturagio e o Brilho para os
componentes de cor R (Vermelho), G
(Verde), B (Azul), C (Ciano), M
(Magenta) e Y (Amarelo).

Reiniciar

Reiniciar: repde todas as predefini¢cdes
dos valores de ajuste das fun¢des do
menu Proje¢ao Multipla.

Config.
Programacao *

Para o menu
Config.
Programacio

Programa eventos do projector para
ocorrerem automaticamente em datas e
horas seleccionadas.

Lingua

Estio disponiveis
varios idiomas

Seleccione o idioma para o menu do
projector e para as mensagens exibidas.

Definicédo

Opgoes

Descrigao

Reiniciar

Repode todas as predefini¢des dos valores
de ajuste do menu Avangado, excepto o
seguinte:

 Logotipo utilizador
» Projec¢ao

o Modo Alta Altitude
o Procurar Fonte Auto
« Porta Saida Monitor
» Data & Hora *

o Saida A/V

o HDBaseT **
 Proje¢ao Miltipla

« ID do Projector

« Modo cor

« Correspond. cores

« Config. Programacio *
» Lingua

* Disponivel apenas para EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-
2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG.

** Disponivel apenas para EB-2265U/EB-2165W.

Quando a opgio Protec. logd. util. estiver definida para Activado no
ecrd Palavra-passe protegida, nio sera possivel alterar as defini¢oes
relacionadas com a exibigdo do logétipo do utilizador (Visualizar
fundo, Ecri inicial, A/V Mute na defini¢ao Visor). Defina primeiro a
opgdo Protec. logd. util. para Desactivado.

» Links relacionados
« "Seleccionar tipos de seguranca por palavra-passe” Pag.99
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As definicoes do menu Rede permitem-lhe ver as informacoes da rede e
configurar o projector para o controlar através de uma rede.

Quando a op¢ao Protecgiao da rede estiver definida para Activado no ecra
Protec. palavra-passe, nio sera possivel alterar as defini¢oes da rede. Defina
primeiro a opgdo Protecc¢do da rede para Desactivado.

Imagem
Screen Mirroring Desactivado
Sinal Info de Screen Mirroring
Conf. de Screen Mirroring
Definicdo
Energ LAN Sem Fio Desactivado
Avancado Info rede - Rede sem fio
Info rede - Rede com fio
Rede Exibir Cédigo QR
Para Configuracdo de Rede
ECO
Informacéo
Reiniciar
Defini¢do Opgoes Descrigao
Screen Mirroring * | Activado Configura as definigoes de Screen
Desactivado Mirroring.

Seleccione Activado para projectar com a
fun¢io Screen Mirroring.

Defini¢ao Opgoes Descrigao

Energia LAN Sem | Activado Configura as defini¢des da Rede sem fios.

Fio Desactivado Seleccione Activado para projectar as
imagens através de rede sem fios. Se ndo
pretender ligar através de uma Rede sem
fios, defina para Desactivado para evitar
0 acesso ndo autorizado por terceiros.

Info rede - Rede Modo de ligagao Exibe o estado e os detalhes da rede sem

sem fio

Sist. LAN sem fio
Nivel da antena
Nome do projector
SSID

DHCP

Enderego IP
Mascara sub-rede
Endereco gateway
Endere¢o MAC
Coédigo de regido
IPv6

fios.

Disponivel quando definir Energia LAN
Sem Fio para Activado.

As seguintes defini¢des serdo exibidas
quando for seleccionada a opgdo IPv6.

 Endereco IPv6 (Manual)

 Endereco IPv6

« Compr prefixo

« Endereco gateway
« Endereco IPv6 (Auto)

 Endereco temporario
« Endereco link-local

« Endereco sem status

 Endere¢o com status

Info de Screen
Mirroring *

Nome visualizagdo
Endereco MAC
Cédigo de regido
Canal

Disp. conectados

Exibe o estado e os detalhes da fungéo
Screen Mirroring.

Disponivel quando definir Screen
Mirroring para Activado.

Conf. de Screen
Mirroring *

Para o menu Conf.
de Screen
Mirroring

Configura as definigdes de Screen
Mirroring.




Definicoes de rede do projector - Menu Rede

Defini¢do

Opgoes

Descrigao

Info rede - Rede
com fio

Nome do projector
DHCP

Enderego IP
Mascara sub-rede
Endereco gateway
Endereco MAC

Endereco IPv6
(Manual)

Endereco IPv6
(Auto)

Exibe o estado e os detalhes da rede com
fios.

As seguintes definicoes serdo exibidas
quando for seleccionada a opgio
Endereco IPv6 (Manual) ou Endereco
IPv6 (Auto).

« Endereco IPv6 (Manual)

 Endereco IPv6

« Compr prefixo

» Endereco gateway
« Endereco IPv6 (Auto)

« Endere¢o temporario
« Endereco link-local

« Endereco sem status
« Endere¢o com status

« "Seleccionar tipos de seguranca por palavra-passe” Pag.99

Exibir Codigo QR

Exibe um c6digo QR para ligagdo a
dispositivos iOS ou Android utilizando a
aplicacdo Epson iProjection.

Para Configuragio
de Rede

Para menus de rede
adicionais

Configura as definigdes de rede.

* Disponivel apenas para EB-2265U/EB-2255U/EB-2165W.

Depois de ligar o projector a sua rede, pode seleccionar as defini¢ées do
projector e controlar a projecgio utilizando um Web browser

compativel. Isto permite-lhe aceder ao projector remotamente.

» Links relacionados
» "Menu Rede - Conf. de Screen Mirroring" Pag.155

» "Menu Rede - Menu Basicas" Pag.156

 "Menu Rede - Menu Rede sem fios" Pag.157
« "Menu Rede - Menu Rede com fios" Pag.160
» "Menu Rede - Menu de Notificagdo" Pag.161

+ "Menu Rede - Menu Outros" Pag.162

+ "Menu Rede - Menu Reiniciar" Pag.163

Menu Rede - Conf. de Screen Mirroring

As defini¢oes do menu Conf. de Screen Mirroring permitem-lhe seleccionar
as defini¢des de Screen Mirroring (EB-2265U/EB-2255U/EB-2165W).

@ Rede > Conf. de Screen Mirroring

[Conf. de Screen Mirroring]

Nome visualizacao
Modo Operacao
Bésicas

Avancado
Visor
Reiniciar

Basico

Aplicar

Defini¢ao

Opgdes

Descrigao

Nome visualizagdo

(até 32 caracteres

Introduza um nome para identificar o

alfanumeéricos) projector quando procurar o projector
utilizando a fun¢io de Screen Mirroring.
Modo Operagio Basico Seleccione Avangado para ligar com
Avancado opgdes avangadas.

Basicas

Sist. LAN sem fio

Define o método de comunicagéo entre o
projector e o dispositivo mével.

Ajustar
desempenho

Ajusta a velocidade/qualidade da fungao
Screen Mirroring.

Se pretender aumentar a qualidade de
imagem, seleccione um nimero mais
baixo. Se pretender aumentar a
velocidade de processamento, seleccione
um ndmero mais alto.
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Defini¢do

Opgoes

Descrigao

Modo de ligagio

Selecciona o tipo de WPS (Wi-Fi
Protected Setup) quando ligar a uma
rede sem fios. Seleccione PIN para
melhorar a seguranca da ligacio. Se o seu
dispositivo mével apenas suportar
ligagao PBC, seleccione PIN/PBC.

Disponivel quando definir Modo
Operagao para Basico.

Avancgado

Disponivel quando definir Modo
Operagio para Avang¢ado.

Modo Reuniio

Selecciona o tipo de reuniio.

« Interruptivel: permite-lhe ligar a outro
dispositivo mével durante a projec¢do
através de Screen Mirroring.

« Ininterruptivel: permite-lhe ligar
exclusivamente a um dispositivo.

Canal

Selecciona o canal sem fios utilizado pelo
Screen Mirroring.

Visor

Aviso Cod. PIN

Defina para Activado para exibir o
cddigo PIN de oito digitos na imagem
projectada ao projectar outras fontes de
entrada que ndo Screen Mirroring.

@ Rede > Para Configuragiao de Rede > Basicas

Basicas

®

Nome do projector

Rede s. fios Senha PJLink
Senha Remote

Rede com fio Palav-passe/Co.Web
Senha do Moderador

Notificacdo Palavra-chave do proj. Desactivado
Exibir Info.de LAN. Cod.Texto e...

Outros

Reiniciar

Concluido

Defini¢ao Opgoes Descrigao

Nome do projector

(até 16 caracteres
alfanuméricos)

Introduza um nome para identificar o
projector na rede.

(nao utilize " * +,
[i5<=>2[\]"]
espagos)

Aviso nome disp.

Defina para Activado para exibir o nome
do dispositivo recém ligado na imagem
projectada ao projectar outras fontes de
entrada além do Screen Mirroring.

Senha PJLink

(até 32 caracteres
alfanuméricos)

Introduza uma palavra-passe para
utilizar o protocolo PJLink para controlar
o projector.

Reiniciar

Repde as predefini¢des de todos os
valores dos ajustes do menu Conf. de
Screen Mirroring.

Senha Remote

(até 8 caracteres
alfanuméricos)

Introduza uma palavra-passe para aceder
ao projector através do Controle basico.
(O nome do utilizador é
EPSONREMOTE; a palavra-passe
predefinida é guest).

(ndo utilize * :
espagos)

Menu Rede - Menu Basicas

As defini¢oes do menu Basicas permitem-lhe seleccionar as defini¢des basicas

da rede.

Palav-
passe/Co.Web

(até 8 caracteres
alfanuméricos)

Introduza uma palavra-passe para aceder
ao projector através da Web. (O nome do
utilizador ¢ EPSONWEB; a palavra-passe

(nao utilize * :
predefinida é admin).

espacos)
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Defini¢ao Opgoes Descrigao
Senha do Numero de quatro | Introduza uma palavra-passe para aceder
Moderador digitos ao projector como moderador utilizando

o EasyMP Multi PC Projection ou Epson
iProjection. (A palavra-passe ndo esta
configurada por predefini¢io).

Palavra-chave do
proj.

Activado
Desactivado

Defina para Activado para activar a
palavra-passe de seguranca para impedir
o acesso de alguém que nio se encontra
junto ao projector. Deve introduzir uma
palavra-chave aleatoria exibida num
computador através do software EasyMP
Multi PC Projection ou Epson
iProjection para aceder ao projector e
partilhar o ecra.

Exibir Info.de LAN.

Cdd.Texto e QR
Texto

Defina o formato de exibi¢io das
informagdes de rede do projector.
Através da simples leitura do cédigo QR

com o Epson iProjection, poderd ligar a
rede. O valor predefinido é C6d.Texto e

QR.

Menu Rede - Menu Rede sem fios

As defini¢oes do menu Rede sem fios permitem-lhe seleccionar as defini¢des

da Rede sem fios.

@ Rede > Para Configuragiao de Rede > Rede sem fios

Basicas Voltar &
. Modo de ligacdo Répido
Rede s. fios & BRI
" __Seguranca Abrir
Rede com fio Frase Secreta
Canal 1ch
Notificacdo Visualizacdio SSID  Desactivado
Exibir endereco IP  Desactivado
Outros ConfiguracSes IPv6
Reiniciar
Concluido
Defini¢ao Opgoes Descrigao
Modo de ligagdo Seleccione o tipo de ligacdo sem fios:
Répido Rapido: permite-lhe ligar directamente a
varios smartphones, tablets ou
computadores através de comunicagio
sem fios.
Ao seleccionar o modo de ligagao
Rapido, o projector funcionard como
ponto de acesso simples.
(Recomendamos que limite o numero de
dispositivos para seis ou menos para
manter o desempenho da projec¢io).
Avancado Avangado: permite-lhe ligar a varios
smartphones, tablets ou computadores
através de um ponto de acesso de rede
sem fios.
Procurar Ponto de | Para Exibi¢io de Procura pontos de acesso de rede sem
Acesso Busca fios disponiveis no modo de ligagao
Avangado. Dependendo das definicoes
do ponto de acesso, estes podem néo ser
exibidos na lista.
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Definicédo

Opgoes

Descrigao

Defini¢ao Opgoes Descrigao
SSID (até 32 caracteres Define o SSID (nome da rede) do sistema
alfanuméricos) de Rede sem fios ao qual o projector esta
a ligar.
Segurancga Selecciona o tipo de seguranca utilizada
na rede sem fios.
Quando configurar a seguranga, siga as
instrugdes do administrador do sistema
da rede a qual pretende ligar.
Abrir Open: a seguranga ndo estd definida.
WPA2-PSK WPA2-PSK: a comunicacio é efectuada

utilizando a seguranga WPA2. Utiliza o
método de encriptagdo AES. Quando
pretender estabelecer uma ligagdo entre
um computador e o projector, introduza
o valor definido na frase secreta.

Frase Secreta

Viarias frases
secretas de 8 a 32
caracteres

(quando introduzir
a partir de um Web
browser: vérias
frases secretas de 8
a 63 caracteres)

No caso da seguranca WPA2-PSK e
WPA/WPA2-PSK, sera seleccionada a
frase secreta pré-partilhada utilizada na
rede.

Quando introduzir a frase secreta e
premir o botdo [Enter], o valor serd
definido e apresentado como um
asterisco (*).

Por motivos de seguranga,
recomendamos que altere
periodicamente a frase secreta. Se as
defini¢cdes de rede forem inicializadas,
regressa a frase secreta inicial.

WPA/WPA2-PSK

WPA/WPA2-PSK: faz a ligagio no
modo WPA pessoal. O método de
encriptacio é seleccionado
automaticamente de acordo com as
defini¢ées do ponto de acesso. Define
uma frase secreta que ¢é igual para o
ponto de acesso.

WPA2-EAP *
WPA/WPA2-EAP *

WPA2-EAP ou WPA/WPA2-EAP: faz a
ligagdo no modo WPA empresarial. O
método de encriptagio é seleccionado
automaticamente de acordo com as
defini¢ées do ponto de acesso. Seleccione
este item quando utilizar LEAP.

Config de EAP *

Ajuste as definigoes EAP para a
seguranca WPA2-EAP e WPA/WPA2-
EAP.

Tipo EAP

Tipo EAP: selecciona o protocolo para
autenticagdo.

o PEAP: protocolo de autentica¢ao
amplamente utilizado no Windows
Server.

o PEAP-TLS: protocolo de autenticagdo
utilizado no Windows Server.
Seleccione esta op¢do quando utilizar
um certificado de cliente.

« EAP-TLS: protocolo de autenticacao
amplamente utilizado para utilizar um
certificado do cliente.

o EAP-FAST, LEAP: seleccione esta

op¢io quando estes protocolos de
autentica¢do forem utilizados.
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Defini¢do

Opgoes

Descrigao

Nome do utilizador

Nome do utilizador: introduza at4 64
caracteres alfanuméricos. Pode
introduzir no maximo 32 caracteres
alfanuméricos no menu do projector
(ndo é possivel utilizar : e espagos). Para
introduzir mais do que 32 caracteres,
utilize o seu Web browser. Pode
introduzir um nome de dominio
adicionando-o antes do nome de
utilizador, separado por uma barra
invertida (dominio\nome de utilizador).
Ao importar um certificado de cliente, o
nome para o qual o qual o certificado foi
emitido é automaticamente definido.

Senha

Senha: introduza uma palavra-passe
composta por um maximo de 64
caracteres alfanuméricos para
autenticagdo quando utilizar o tipo
PEAP, EAP-FAST ou LEAP. Pode
introduzir no maximo 32 caracteres
alfanuméricos no menu do projector
(ndo é possivel utilizar * : e espagos).
Para introduzir mais do que 32
caracteres, utilize o seu Web browser.
Depois de introduzir a palavra-passe e
seleccionar Completar, a palavra-passe
serd exibida como asteriscos (*).

Defini¢ao Opgoes Descrigao
Nome Serv.Radius | Nome Serv.Radius: introduza o nome do
servidor para verificar. Pode introduzir
no maximo 32 caracteres alfanuméricos
(ndo é possivel utilizar * : e espagos).
Canal Ich No modo de ligagao Répido, selecciona a
6¢ch banda de frequéncia (canal) utilizada pela
Rede sem fios.
lich
Configuragoes I[P | DHCP DHCP: defina para Activado se a sua
Endereco IP rede atribuir enderecos

Mascara sub-rede
Enderego gateway

automaticamente; defina para
Desactivado para introduzir
manualmente o Enderego IP, Mascara
sub-rede e Enderego gateway da rede
utilizando 0 a 255 para cada campo de
endereco.

Nio utilize estes enderecos: 0.0.0.0,

127 x.x.%, 192.0.2.x ou 224.0.0.0 até
255.255.255.255 (sendo x um numero de
0 a 255) para o Endereco IP,
255.255.255.255 ou 0.0.0.0 até
254.255.255.255 para a Mdascara de sub-
rede e 0.0.0.0, 127.x.x.x ou 224.0.0.0 até
255.255.255.255 para o Enderego
Gateway.

Certificado do

Certificado do Cliente: importa o

Cliente certificado de cliente quando utilizar o
tipo PEAP-TLS ou EAP-TLS.
Ver.Certific.Serv. Ver.Certific.Serv.: selecciona se o

certificado de servidor deve ou nio ser
verificado quando um certificado CA
tiver sido definido.

Visualiza¢ao SSID | Activado Definir a exibi¢do do SSID no ecrd de
Desactivado espera da rede e no ecra inicial.

Exibir enderego IP | Activado Defina se pretende exibir o endereco IP
Desactivado no ecra de espera da rede e no ecra

inicial.

Configuragoes IPv6

Seleccione as definicoes de IPv6 se
pretender ligar o projector a rede através
de IPvé:

Certificado CA

Certificado CA: importa o certificado
CA quando utilizar o tipo PEAP, PEAP-
TLS, EAP-TLS ou EAP-FAST.
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Defini¢do

Opgoes

Descrigao

1Pv6

IPv6: defina para Activado se pretender
ligar o projector a rede através de IPv6.

IPv6 é suportado para monitorizar e
controlar o projector numa rede
utilizando o Epson Web Control e o
PJLink.

Auto configuragio

Auto configuragio: defina para
Activado para atribuir enderecos
automaticamente de acordo com o Aviso
do router.

Usar ender.
tempor.

Usar ender. tempor.: defina para
Activado se pretender utilizar um
endereco IPv6 temporario.

* Disponivel apenas para EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-
2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG.

Menu Rede - Menu Rede com fios

As defini¢oes do menu Rede com fios permitem-lhe seleccionar as defini¢oes

da rede com fios.

@ Rede > Para Configura¢iao de Rede > Rede com fios

Configuraces IP

Exibir endereco IP

Desactivado

Configuractes IPv6

Miscara sub-rede
Endereco gateway

Defini¢do Opgdes Descrigao
Configuragoes IP | DHCP DHCP: defina para Activado se a sua
Endereco IP rede atribuir enderegos

automaticamente; defina para
Desactivado para introduzir
manualmente o Endereco IP, Mascara
sub-rede e Endereco gateway da rede
utilizando 0 a 255 para cada campo de
endereco.

Naio utilize estes enderecos: 0.0.0.0,
127.x.x.%, 192.0.2.x ou 224.0.0.0 até
255.255.255.255 (sendo x um ndmero de
0 a 255) para o Endereco IP,
255.255.255.255 ou 0.0.0.0 até
254.255.255.255 para a Mascara de sub-
rede e 0.0.0.0, 127.x.x.x ou 224.0.0.0 até
255.255.255.255 para o Enderego
Gateway.

Exibir endereco IP

Activado
Desactivado

Definir a exibi¢do do endereco IP no ecrad
de espera da rede.
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Defini¢ao Opgoes Descrigao
Configuragoes IPv6 Seleccione as defini¢des de IPv6 se
pretender ligar o projector a rede através
de IPv6:
IPv6 IPv6: defina para Activado se pretender

ligar o projector a rede através de IPv6.

IPv6 é suportado para monitorizar e
controlar o projector numa rede
utilizando o Epson Web Control e o
PJLink.

Auto configuragio

Auto configuragio: defina para
Activado para atribuir enderegos
automaticamente de acordo com o Aviso
do router.

@ Rede > Para Configuragiao de Rede > Notifica¢io

Bdsicas
Aviso de E-mail Desactivado

Rede s. fios Servidor SMTP 0. 0. 0. 0
Nimero da porta 0

Rede com fio De

Config. Enderecgo 1
Config. Endereco 2

Notificacdo @
" Config. Endereco 3

Usar ender.
tempor.

Usar ender. tempor.: defina para
Activado se pretender utilizar um
enderego IPv6 temporario.

Menu Rede - Menu de Notificacao

As defini¢oes do menu Notificagdo permitem-lhe receber um aviso por e-
mail caso ocorra algum problema ou aviso no projector.

Outros SNMP Desactivado
Trap IP - End. 1 0. 0. 0. O
Reiniciar Trap IP - End. 2 0. 0. 0. 0O
Nome comunitdrio
Concluido Notificacdio PJLink  Desactivado
End. IP notificado 0. 0. 0. 0O
Defini¢ao Opgoes Descrigao
Aviso de E-mail Activado Defina para Activado para enviar uma
Desactivado mensagem de correio electronico para os
enderecos predefinidos sempre que
ocorrer um problema ou surgir um aviso.
Servidor SMTP Enderego IP Introduza o endereco IP do servidor
SMTP do projector utilizando 0 a 255
para cada campo de enderego.
Nio utilize estes enderecos: 127.x.x.X,
192.0.2.x ou 224.0.0.0 até 255.255.255.255
(x é um numero de 0 a 255).
Numero da porta |1 a 65535 (a Seleccione um niimero para o Nimero
predefinicdo ¢ 25) | da porta do servidor SMTP.
De (até 32 caracteres | Introduza o endereco de e-mail do
alfanuméricos) remetente.
Config. Endereco 1 | Até 64 caracteres | Jntroduza o enderego de e-mail e
Config. Endereco 2 alfanumeéricos no | seleccione os alertas que pretende
Web browser receber. Repita estes passos para um
Config. Endereco 3 AT .. .
(ndo utilize " (), :; | mdximo de 3 enderegos.
<> [\] espagos)
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Defini¢do

Opgoes

Descrigao

SNMP

Activado
Desactivado

Defina para Activado para monitorizar o
projector utilizando o SNMP. Para
monitorizar o projector, necessita de
instalar o programa de gestio SNMP no
seu computador. O SNMP devera ser
gerido por um administrador de rede.

O valor predefinido é Desactivado.

Trap IP - End. 1
Trap IP - End. 2

Endereco IP

Introduza até dois enderegos IP para
receber notificagbes SNMP, utilizando os
numeros 0 a 255 para cada campo de
enderego.

Nio utilize estes enderecos: 127.x.x.x ou
224.0.0.0 até 255.255.255.255 (x é um
nuamero de 0 a 255).

(até 32 caracteres
alfanuméricos)

Nome comunitario

e outros simbolos

(nio utilize espagos

Defina 0 nome comunitdrio SNMP.

além de @)

Notificagdo PJLink | Activado Activa ou desactiva a fungéo de
Desactivado Notificagdo PJLink.

End. IP notificado | Endereco IP Introduza o endereco IP para receber o

estado de funcionamento do projector
quando a fungéo Notificagdo PJLink
estiver activada. Introduza os enderegos
utilizando 0 a 255 para cada campo de
endereco.

Nio utilize estes enderecos: 127.x.x.x ou
224.0.0.0 até 255.255.255.255 (x é um
namero de 0 a 255).

@ Rede > Para Configuragiao de Rede > Outros

Basicas Voltar @
Secure HTTP Desactivado
Rede s. fios Certific.Serv.Web
Gateway prioritaria Rede com fios
Rede com fio AMX Device Discovery Desactivado
Crestron RoomVYiew Desactivado
Notificacdo Control4 SDDP Desactivado
. Message Broadcasting Desactivado
Outros ]
Reiniciar
Concluido
Defini¢ao Opgoes Descrigao
Secure HTTP * Activado Para reforgar a seguranca, a comunicagao
Desactivado entre o projector e o computador no

Controlo Web ¢é encriptada. Quando
pretender definir a seguranca com o
Controlo Web, recomenda-se que defina
esta opgdo como Activado.

Certific.Serv.Web *

Importa o Certificado do Servidor Web
para Secure HTTP.

Gateway prioritdria

Rede com fios
Rede sem fios

Pode definir a gateway prioritaria.

AMX Device
Discovery

Activado
Desactivado

Quando pretender autorizar a detec¢do
do projector pelo AMX Device
Discovery, defina esta opgdo para
Activado.

Menu Rede - Menu Outros

As defini¢oes do menu Outros permitem-lhe seleccionar outras defini¢oes de

rede.




Definicoes de rede do projector - Menu Rede

Definigao Opgoes Descrigio @ Rede > Para Configuragiao de Rede > Reiniciar
Crestron Activado Defina para Activado apenas quando
RoomView Desactivado estiver a monitorizar ou controlar o

projector através da rede utilizando o Reiniciar configuracdes de rede.

Crestron RoomView.

A activagdo do Crestron RoomView
desactivara a fun¢do Epson Message
Broadcasting no software EasyMP

Monitor.
Control4 SDDP Activado Defina para Activado para permitir que .
Desactivado as informagdes do dispositivo sejam [Reiniciar o
adquiridas através de Control4 Simple —
Device Discovery Protocol (SDDP). -
Message Activado Defina para Activado para activar a
Broadcasting Desactivado fun¢ao EPSON Message Broadcasting.

Pode transferir o Message Broadcasting e
o seu Guia de Utilizador a partir do

seguinte Web site. Defini¢ao Opgoes Descrigao
http://www.epson.com/
Reiniciar Sim Seleccione Sim para repor todas as
configuragdes de | Nzo definigées de rede.
* Disponivel apenas para EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB- rede.

2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG.

» Links relacionados
« "Suporte Crestron RoomView" Pag.135

Menu Rede - Menu Reiniciar

As defini¢oes do menu Reiniciar permitem-lhe repor todas as defini¢des de
rede.


http://www.epson.com

Definicoes de configuracao do projector - Menu ECO

As definicoes do menu ECO permitem-lhe personalizar as fun¢ées do Definicio Opgoes Descrigio

ject ia.
projectol para poupar energia Otimizador de Luz | Activado Quando Activado, o brilho da lampada
Quando seleccionar a defini¢ao de poupanga de energia, sera apresentado o Desactivado serd ajustado de acordo com a imagem
icone de uma folha junto ao item do menu. projectada. Isso ajuda a reduzir o

consumo de energia, diminuindo o
brilho da lampada de acordo com a cena

Imagem Yoltar & projectada.
Consumo de Energia ECO A definicio & izad d
Sinal Otimizador de Luz ~ Desactivado clinicao ¢ memorizada para cada
Modo Repouso Desactivado Modo cor.
Definicio Hora Modo Repouso 0 min. Este item estara activado quando:
Tempor. tampa lente Desactivado . . .
Avancado Tempor. Mudo A/Y  Desactivado + Consumo de Energia estiver definido
Modo de espera Comunic. Desat. para Normal ou Automitico.
Rede Visualizacdo ECO Desactivado o Iris Automatica estiver definido para
Reiniciar Desactivado.
ECO @ Imagem > [ris Automatica
e e  Projegao M!’lltipla estiver definido
para Desactivado.
Reiniciar @ Avancado > Proje¢iao Multipla >
Projecio Multipla
Modo Repouso Activado Desliga automaticamente o projector
Desactivado ap6s um intervalo de inactividade
Defini¢éo Opgoes Descrigao (quando Activado).
Consumo de Selecciona o modo de brilho da lampada Hora Modo 1 a 30 minutos Define o intervalo para o Modo Repouso.
Energia do projector. Néo é possivel seleccionar Repouso
defini¢Ses quando utilizar o projector em Tempor. tampa Activado Desliga automaticamente o projector
locais de altitude elevada ou sujeitos a lente Desactivado apos 30 minutos se a tampa da lente
altas temperaturas. estiver fechada (quando Activado).
Automitico * Automitico: configura o projector para Tempor. Mudo Activado Desliga automaticamente o projector
d.etectar 0 brllho 1dAeal para a lampada e AV Desactivado apds 30 minutos se a fun¢io A/V Mute
ajusta o brilho da lampada. estiver activada (quando Activado).
Normal Normal: define o brilho maximo para a
lampada.
ECO ECO: reduz o brilho da lampada e o

ruido da ventoinha, poupa energia e
prolonga a duragdo da lampada.




Definicoes de configuracao do projector - Menu ECO

Defini¢do

Opgoes

Descrigao

Modo de espera

Comunic.Activada
Comunic. Desat.

Comunic.Activada indica que o
projector pode ser monitorizado através
de uma rede quando o projector se
encontra em modo de espera. Active esta
defini¢do para permitir as seguintes
operagdes quando o projector se
encontra em modo de espera:

» Monitorizar e controlar o projector
através de uma rede

» Comunicag¢do da porta HDBaseT
(Comunic. Controle deve ser definido
para Activado)

@ Avancado > HDBaseT >
Comunic. Controle

Comunic.Activada estd
automaticamente seleccionado quando
Saida A/V esta definido para Sempre.

@ Avancado > Configuragdes A/V >
Saida A/V

Visualizagao ECO

Activado
Desactivado

Exibe o icone de uma folha no canto
inferior esquerdo do ecra projectado para
indicar o estado de poupanca de energia
quando o brilho da lampada mudar
(quando Activado).

Reiniciar

Repde todas as predefini¢des dos valores
de ajuste do menu ECO, com excepgio
de Modo de espera.

* Disponivel apenas para EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-
2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG.

%  + Quando a defini¢gdo Hora Modo Repouso estiver activada, a lampada
diminuird o brilho durante um curto periodo antes de ser atingido o
limite de tempo do temporizador, e o projector ira desligar-se.
» Quando as defini¢oes Tempor. tampa lente ou Tempor. Mudo A/V
estiverem activadas, a limpada consumira menos energia quando a
tampa da lente estiver fechada ou a fun¢do A/V Mute estiver
activada.

» Links relacionados
« "Definigoes de configuragdo do projector - Menu Avangado" Pag.151



Exibicao de informacodes do projector - Menu Informacao

Pode exibir informagdes sobre o projector e a versao através do menu

Informagio. No entanto, ndo é possivel alterar quaisquer defini¢des do menu. Menu Informagao - Menu Info de projetor

Pode exibir informagdes sobre o projector e sobre as fontes de entrada através

Voltar @ do menu Info de projetor. do menu Informagao do projector.
Info de projetor.

[Info de projetor.]

Horas da Lampada

Normal

ECO OH
Fonte Computadori
Sinal entrada s

Resolucéo 0x 0
Taxa renovacio 0,00 Hz
Info sinc SGNN 00000
Estado
. Numero de Série
[Informacﬁo (¢] EventID

Item de informacéo Descri¢do

Info de projetor. Exibe as informacdes do projector.

Versdo Exibe a versdo do firmware do projector. @ As definicées disponiveis dependem da fonte de entrada seleccionada.
O temporizador de utiliza¢do da lampada nao registara quaisquer horas

. . até que a lampada seja utilizada durante pelo menos 10 horas.
» Links relacionados

 "Menu Informagdo - Menu Info de projetor” Pag.166

Item de informacéo Descri¢do

Horas da Limpada Exibe o nimero de horas (R) de utilizagdo da lampada
nos modos de Consumo de Energia Normal e ECO; se
as informagdes forem exibidas em amarelo, adquira o
mais rapido possivel uma lampada de substituicdo da
Epson.

Fonte Exibe o nome da porta a qual a fonte de entrada
seleccionada esta ligada.

Sinal entrada Exibe a defini¢do do sinal de entrada da fonte de
entrada seleccionada.

Resolugio Exibe a resolugdo da fonte de entrada seleccionada.




Exibicao de informa¢ées do projector - Menu Informacao

Item de informagao Descrigéo Event ID Causa e solugido
Sinal Video Exibe o formato do sinal de video da fonte de entrada 0020 Ocorreu um erro de comunica¢io de screen mirroring. Desligue o
seleccionada. 0026 projector e volte a ligd-lo, ou reinicie o software de rede.
Taxa renovagio Exibe a taxa de actualizagio da fonte de entrada 0032
seleccionada. 0036
Info sinc Exibe informagoes que poderdo ser uteis para um 0037
técnico de assisténcia. 0038
Estado Exibe informacdes sobre o projector que poderdo ser 0021 Nao foi possivel iniciar a fungdo Screen Mirroring. Desligue e volte a
uteis para um técnico de assisténcia. ligar o projector.
Numero de Série Exibe 0 nimero de série do projector. 0022 Comunicagio de screen mirroring instével. Verifique o estado da
Event ID Exibe o nimero de ID do Evento correspondente a um 0027 comunicagdo da rede, aguarde alguns instantes e tente ligar
problema da rede; consulte a lista de codigos de ID de 0028 novamente.
Evento. 0029
Nivel Sinal HDBaseT * Exibe o nivel do sinal do transmissor HDBaseT; se a 0030
informacio for exibida a amarelo, o nivel do sinal ndo 0031
¢ suficiente.
0035
0023 A ligagéo falhou. Se o ecra de introdugédo do cédigo PIN for
* )i £
Disponivel apenas para EB-2265U/EB-2165W. 0024 apresentado no computador, introduza o cédigo PIN exibido no ecra
. . de espera do Screen Mirroring ou no canto inferior direito da
»
“LI'nks rela,a?nados Ny 0025 imagem projectada. Se isto ndo resolver o problema, reinicie o
« "Lista de cédigos de ID de Evento” Pég.167 projector e os dispositivos ligados e, em seguida, verifique as
defini¢des de rede.
Lista de codigos de ID de Evento 0041 A ligacéo falhou. Elimine as informag6es guardadas do projector no
computador e tente ligar novamente.
Se a opgao Event ID no menu Info de projector. exibir um namero de —— - -
cédigo, consulte esta lista de codigos de ID de Evento para obter a solugdo 0432 O software de rede néo foi iniciado. Desligue e volte a ligar o
. . L1 0435 projector.
para o problema do projector associado ao cédigo.
Se ndo conseguir resolver o problema, contacte o seu administrador de rede 0433 Nio ¢é possivel exibir as imagens transferidas. Reinicie o software de
ou a Epson para obter assisténcia técnica. rede.
0434 Comunicag¢io de rede instavel. Verifique o estado da comunicagéo
0481 da rede, aguarde alguns instantes e tente ligar novamente.
0482
0485
0483 O software de rede terminou inesperadamente. Verifique o estado da

04FE comunicagdo de rede e desligue e volte a ligar o projector.




Exibicao de informacodes do projector - Menu Informacao

Event ID Causa e solugio

0484 A comunicagdo com o computador foi desligada. Reinicie o software
de rede.

0479 Ocorreu um erro de sistema do projector. Desligue e volte a ligar o

04FF projector.

0891 Naio é possivel encontrar um ponto de acesso com o mesmo SSID.
Configure o mesmo SSID para o computador, ponto de acesso e
projector.

0892 O tipo de autentica¢io WPA/WPA?2 nio corresponde. Verifique se

as definicoes de seguranca da rede sem fios estdo correctas.

0893 O tipo de encriptagdo TKIP/AES nio coincide. Verifique se as
definicdes de seguranca da rede sem fios estdo correctas.

0894 A comunicagdo com um ponto de acesso ndo autorizado foi
desligada. Contacte o administrador da sua rede.

0898 Nio foi possivel obter o DHCP. Verifique se o servidor DHCP estd a
funcionar correctamente. Se nao estiver a utilizar DHCP, seleccione
a definicdo de DHCP para Desactivado no menu Rede do projector.

@ Rede > Para Configuracio de Rede > Rede sem fios >
Configuragoes IP > DHCP

@ Rede > Para Configura¢iao de Rede > Rede com fios >
Configuragoes IP > DHCP

0899 Outros erros de comunicagéo.

089A O tipo de autentica¢io EAP néo coincide com o da rede. Verifique as
definicoes de seguranga da rede sem fios e certifique-se de que o
certificado de seguranga estd correctamente instalado.

089B A autenticac¢do do servidor EAP falhou. Verifique as defini¢oes de
seguranca da rede sem fios e certifique-se de que o certificado de
seguranca estd correctamente instalado.

089C A autenticag¢do do cliente EAP falhou. Verifique as defini¢oes de
seguranca da rede sem fios e certifique-se de que o certificado de
seguranca estd correctamente instalado.

089D A troca de chave falhou. Verifique as defini¢cdes de seguranca da rede
sem fios e certifique-se de que o certificado de seguranca estd
correctamente instalado.




Opc¢oes de reposicao do projector - Menu Reiniciar

Pode repor as predefini¢des da maioria das defini¢cdes do projector utilizando « Data & Hora
o menu Reiniciar. « Ttens do menu Rede

» Horas da Laimpada

Reinic. Horas Lampada « Palavra-passe

Reiniciar tudo * Disponivel quando for guardado um logétipo de utilizador.

[Reiniciar

Defini¢do Opgoes Descrigao
Reinic. Horas — Quando substituir a lampada, reponha o
Lampada temporizador de utiliza¢do da lampada

do projector para zero.

Reiniciar tudo — Repoe as predefini¢oes da maioria das
defini¢oes do projector.

Nao ¢ possivel repor as seguintes defini¢des utilizando a opgao Reiniciar
tudo:

« Sinal entrada

« Logétipo utilizador

o Visualizar fundo *

o Ecra inicial *

o A/V Mute *

« Correspond. cores

« Config. Programacio

« Lingua



Copiar as definicoes do menu entre projectores (Configuracao em lote)

Depois de seleccionar as defini¢oes do menu do projector para um projector,
pode utilizar os seguintes métodos para copiar as definigdes para outros
projectores, desde que sejam do mesmo modelo.

« utilizando uma unidade flash USB
« ligando um computador e o projector com um cabo USB.
« utilizando o EasyMP Network Updater

Nem todas as definigdes de menu serdo copiadas para outro projector como,
por exemplo, as seguintes.

o Defini¢oes do menu Rede (excepto para o menu Notificagdo e 0 menu
Outros)

» Horas da Lampada e Estado no menu Info de projector.

$ Execute a configuragdo em lote antes de ajustar as defini¢oes de
imagem como, por exemplo, a distor¢ao. Visto que os valores de ajuste

da imagem também serdo copiados para outro projector, os ajustes
efectuados antes de executar a fun¢do de configuracdo em lote serdo
substituidos e o ecra projectado que foi ajustado podera alterar.

Quando copiar as defini¢des do menu de um projector para outro, o
logétipo do utilizador também sera copiado. Néo registe informacoes
que nao pretende partilhar em varios projectores como logétipo do
utilizador.

A\ Atencao

A Epson nio se responsabiliza por falhas da configuragio em lote e pelos custos de
reparagdo associados a falhas de energia, erros de comunicag¢do ou outros
problemas que possam causar essas falhas.

» Links relacionados
o "Transferir defini¢goes de uma unidade flash USB" Pag.170
o "Transferir defini¢goes de um computador” Pag.171

Transferir definicoes de uma unidade flash USB

Pode copiar as defini¢des do menu de um projector para outro do mesmo
modelo utilizando uma unidade flash USB.

% A unidade flash USB deve utilizar o formato FAT e nido incorporar
qualquer funcdo de seguranca. Elimine quaisquer ficheiros da unidade
antes de a utilizar para executar a configura¢io em lote, caso contrario,
as defini¢ces poderdo nao ser guardadas correctamente.

Desligue o cabo de alimentagdo do projector e verifique se todos os
indicadores do mesmo estdo apagados.

Ligue uma unidade flash USB vazia directamente a porta USB-A do
projector.

Carregue continuamente no botdo [Esc] no controlo remoto ou no
painel de controlo e ligue o cabo de alimentagdo ao projector.

Quando todos os indicadores do projector acenderem, liberte o botao
[Esc].

Os indicadores comegarao a piscar e o ficheiro de configuragdo em lote
serd guardado na unidade flash USB. Quando o processo de escrita
terminar, o projector desliga-se.

0

A\ Atencao

Nio desligue o cabo de alimentagdo nem retire a unidade flash USB do
projector enquanto o ficheiro estiver a ser guardado. Se o cabo de
alimentacio for desligado ou a unidade flash USB for retirada, o projector
poderd ndo arrancar correctamente.

B Remova a unidade flash USB.



Copiar as definicoes do menu entre projectores (Configuracao em lote)

0 O

10

O nome do ficheiro de configuragio em lote é
PJCONFDATA.bin. Caso necessite de alterar o nome do ficheiro,
adicione texto depois de PJCONFDATA.bin utilizando apenas
caracteres alfanuméricos. Se alterar a seccio PJCONFDATA do
nome de ficheiro, o projector poderd nio conseguir reconhecer o
ficheiro correctamente.

Desligue o cabo de alimentagdo do projector para o qual pretende
copiar as defini¢des e certifique-se de que todos os indicadores do
mesmo estdo apagados.

Ligue a unidade flash USB com o ficheiro de configuragao em lote
guardado a porta USB-A do projector.

Carregue continuamente no botdo [Menu] no controlo remoto ou no
painel de controlo e ligue o cabo de alimentagdo ao projector.

Quando todos os indicadores do projector acenderem, liberte o botao
[Menu].

Quando todos os indicadores ficarem intermitentes, significa que as
configuragdes em lote estdo a ser escritas. Quando o processo de escrita
terminar, o projector desliga-se.

A\ Atencao

Nao desligue o cabo de alimentagdo nem retire a unidade flash USB do
projector enquanto o ficheiro estiver a ser guardado. Se o cabo de
alimentacéo for desligado ou a unidade for retirada, o projector podera nao
arrancar correctamente.

Remova a unidade flash USB.

Transferir definicoes de um computador

Pode copiar as defini¢des do menu de um projector para outro do mesmo
modelo ligando o computador ao projector com um cabo USB.

0 OO0

Pode utilizar este método de configuragio em lote com os seguintes
sistemas operativos:
« Windows Vista e mais recente

¢ OS X 10.7.x e mais recente

Desligue o cabo de alimentag¢do do projector e verifique se todos os
indicadores do mesmo estdo apagados.

Ligue um cabo USB a porta USB do computador e a porta USB-B do
projector.

Carregue continuamente no botao [Esc] no controlo remoto ou no
painel de controlo e ligue o cabo de alimenta¢ao ao projector.

Quando todos os indicadores do projector acenderem, liberte o botdo
[Esc].

O computador reconhece o projector como um disco amovivel.

Abra o icone ou a pasta do disco amovivel e guarde o ficheiro de
configuracdo em lote no computador.

O nome do ficheiro de configuragdo em lote é
PJCONFDATA.bin. Caso necessite de alterar o nome do ficheiro,
adicione texto depois de PJCONFDATA.bin utilizando apenas
caracteres alfanuméricos. Se alterar a seccio PJCONFDATA do
nome de ficheiro, o projector poderd nio conseguir reconhecer o
ficheiro correctamente.

Ejecte o dispositivo USB (Windows) ou arraste o icone do disco
amovivel para o lixo (OS X).

Desligue o cabo USB.

O projector ira desligar-se.



Copiar as definicoes do menu entre projectores (Configuracao em lote)

E 868 6B

8 6

Desligue o cabo de alimentagao do projector para o qual pretende
copiar as defini¢des e certifique-se de que todos os indicadores do
mesmo estdo apagados.

Ligue o cabo USB a porta USB do computador e a porta USB-B do
projector.

Carregue continuamente no botdo [Menu] no controlo remoto ou no
painel de controlo e ligue o cabo de alimentagao ao projector.

Quando todos os indicadores do projector acenderem, liberte o botdo
[Menu].

O computador reconhece o projector como um disco amovivel.

Copie o ficheiro de configuragao em lote (PJCONFDATA.bin) que
guardou no seu computador para a pasta de nivel superior do disco
amovivel.

Ejecte o dispositivo USB (Windows) ou arraste o icone do disco
amovivel para o lixo (OS X).

Nio copie quaisquer outros ficheiros ou pastas para além do
ficheiro de configuracao em lote para o disco amovivel.

Desligue o cabo USB.

Quando todos os indicadores ficarem intermitentes, significa que as
configuragdes em lote estdo a ser escritas. Quando o processo de escrita
terminar, o projector desliga-se.

A\ Atencao

Nio desligue o cabo de alimentag¢do do projector enquanto o ficheiro estiver
a ser escrito. Se o cabo de alimentagao for desligado, o projector poderd nio
arrancar correctamente.

» Links relacionados

« "Notificagdo de erro de notificagdo de configuragio em lote" Pag.172

Notificacao de erro de notificacao de configuracao em lote

Os indicadores do projector notificam se ocorrer um erro durante a operagao
de configuragdo em lote. Verifique o estado dos indicadores do projector e
siga as instrugdes descritas na tabela.

Estado do indicador

Problema e solu¢éo

0 0 :P::0¢
O @ B4
On/Standby Status  Lamp Temp
« Limpada: Laranja -
Intermitente rapido
o Temp: Laranja -
Intermitente rapido

O ficheiro de configuragdo em lote poderd estar
corrompido ou a unidade flash USB podera nio estar
ligada correctamente.

Desligue a unidade flash USB, desligue e volte a ligar o
cabo de alimentacdo do projector e tente novamente.

N

« sl
ST

NPENE
H B B
O o™ B8

On/Standby  Status Lar.np Temp

o Energia: Azul -
Intermitente rdpido
o Estado: Azul -
Intermitente rapido
« Limpada: Laranja -
Intermitente rapido
o Temp: Laranja -
Intermitente rapido

A escrita das configura¢des podera ter falhado e podera
ter ocorrido um erro no firmware do projector.

Interrompa a utilizagdo do projector e remova o cabo
de alimentagdo da tomada eléctrica. Contacte a Epson
para obter ajuda.




Manutencao do projector

Podera ser necessario limpar periodicamente a lente do projector, o filtro do ar e os orificios de ventilagao para impedir o sobreaquecimento do projector devido ao
bloqueio da ventilagao.

Os unicos componentes que deverao ser substituidos sdo a lampada, o filtro do ar e as pilhas do controlo remoto. Caso seja necessario substituir outros componentes,
contacte a Epson ou um agente de assisténcia Epson autorizado.

A Aviso

Antes de limpar qualquer componente, desligue o projector e retire o cabo de alimentagdo da tomada. Nunca abra as tampas do projector, excepto aquelas especificamente indicadas
neste manual. As tensdes eléctricas perigosas existentes no interior do projector podem causar ferimentos graves.

» Links relacionados

o "Limpar a Lente" Pag.174

« "Limpar a caixa do projector” Pag.175

« "Manutengdo do filtro do ar e dos orificios de ventilagao" Pag.176
+ "Manutengdo da lampada do projector” Pag.178

o "Substituir as pilhas do controlo remoto" Pag.185



Limpar a Lente

Limpe periodicamente a lente do projector ou sempre que a superficie da

mesma apresentar sujidade ou po.

« Para remover o pé ou sujidade, limpe cuidadosamente a lente com papel
para limpeza de lentes.

« Para remover sujidade persistente, humede¢a um pano macio sem pelos
com liquido para limpeza de lentes e limpe cuidadosamente. Nao pulverize
quaisquer liquidos de limpeza directamente para a lente.

A Aviso

Nao utilize um liquido de limpeza de lentes que contenha gas inflamével. A
temperatura elevada gerada pela limpada do projector podera causar um
incéndio.

Importante

Nao utilize liquido para limpeza de vidros ou quaisquer materiais abrasivos para
limpar a lente e nio sujeite a lente a impactos, caso contrario, podera danifica-la.
Nio utilize ar comprimido, pois os gases poderdo deixar residuos inflamaveis.



Limpar a caixa do projector

Antes de limpar a caixa, desligue a alimentagdo do projector e desligue o cabo
de alimentacio.
« Para remover sujidade ou po, utilize um pano macio sem pelos.

« Para remover sujidade persistente, utilize um pano macio humedecido com
agua e detergente suave. Nao pulverize liquidos directamente para o
projector.

Importante

Nio utilize cera, dlcool, benzeno diluente ou outros produtos quimicos para
limpar a caixa do projector. Estes podem danificar a caixa. Nao utilize ar
comprimido, pois os gases poderdo deixar residuos inflamaveis.



Manutencao do filtro do ar e dos orificios de ventilacao

A manutencao regular é importante para cuidar do seu projector. Limpe o
filtro do ar quando for apresentada uma mensagem a indicar que a
temperatura no interior do projector atingiu um nivel elevado. Recomenda-se
que limpe estas areas, pelo menos, de trés em trés meses. Limpe com mais
frequéncia se utilizar o projector em locais com muito po6.

Importante

Se a manutencéo regular nio for efectuada, o seu projector Epson ird avisa-lo
quando a temperatura no interior do projector atingir um nivel elevado. Nao
aguarde até que este aviso seja apresentado para efectuar a manutengio do filtro do
projector, pois a exposi¢ido prolongada a temperaturas elevadas podera reduzir a
vida util do projector ou da lampada.

» Links relacionados
« "Limpar o filtro do ar e os orificios de ventilagdo" Pag.176
o "Substituir o filtro do ar" Pag.176

Limpar o filtro do ar e os orificios de ventilacao
Limpe o filtro do ar ou os orificios de ventilagdo do projector se estes

estiverem sujos ou se for apresentada uma mensagem a indicar que deve
efectuar a limpeza.

n Desligue o projector e o cabo de alimentago.

Remova cuidadosamente o p6 com um pequeno aspirador concebido
para computadores ou com uma escova muito macia (por exemplo, um
pincel).

Pode remover o filtro do ar para limpar ambos os lados. Nao lave

o filtro do ar com 4gua, nem utilize detergentes ou solventes para
o limpar.

Importante

Nio utilize ar comprimido. Os gases poderdo deixar residuos inflaméveis ou
empurrar po e detritos para os elementos 6pticos do projector ou outras
areas sensiveis.

Se tiver dificuldade para remover o p6 ou se o filtro estiver danificado,
substitua o filtro do ar.

Substituir o filtro do ar

Devera substituir o filtro do ar nas seguintes situagoes:

 Apds alimpeza do filtro do ar, ¢ apresentada uma mensagem para o limpar
ou substituir

« O filtro do ar estd rasgado ou danificado



Manutencao do filtro do ar e dos orificios de ventilacao

Elimine os filtros do ar de acordo com as normas locais.

Pode substituir o filtro do ar enquanto o projector estiver montado no tecto
« Moldura do filtro: Polipropileno

ou colocado numa mesa.

. . . « Filtro: Polipropileno
n Desligue o projector e o cabo de alimentago.

a Deslize o trinco da tampa do filtro do ar e abra a tampa do filtro. JiQ Coloque o novo filtro do ar no projector conforme indicado e carregue
cuidadosamente até este encaixar correctamente.

B Feche a tampa do filtro do ar.

» Links relacionados
+ "Pecas de substitui¢do" Pag.204




Manutencao da lampada do projector

O projector monitoriza o numero de horas de utilizacao da lampada e exibe as « O indicador de energia do projector estd a piscar com a cor azul e 0
informagdes no sistema de menus do projector. indicador da lampada estd a piscar com a cor laranja.

Substitua a lampada logo que possivel quando ocorrer o seguinte:

» Quando a imagem projectada ficar mais escura ou a qualidade diminuir

o Sera apresentada uma mensagem quando ligar o projector indicando que a
lampada deve ser substituida (a mensagem serd exibida 100 horas antes do
final de vida util estimado e serd apresentada durante 30 segundos)

T
U




Manutencao da lampada do projector

Importante

o Se continuar a utilizar a lampada apds o periodo de substitui¢io, a probabilidade
de a lampada explodir é major. Quando aparecer a mensagem de substitui¢do da
lampada, substitua a lampada por uma nova assim que possivel, mesmo que esta
ainda funcione.

o Nio desligue repetidamente a corrente, nem volte a ligd-la de imediato. Ligar e
desligar frequentemente a energia poderd diminuir o tempo de duragio das
lampadas.

« Consoante as caracteristicas da lampada e a forma como foi utilizada, a lampada
pode ficar escura ou deixar de funcionar antes de a mensagem de aviso aparecer.
Deve ter sempre disponivel uma lampada sobresselente para quando for
necessario.

o Recomendamos que utilize lampadas de substituicdo originais da Epson. A
utilizagdo de lampadas nio originais poderd afectar a qualidade e seguranca da
projec¢io. Quaisquer danos ou avarias causados pela utilizagdo de lampadas nio
originais poderdo nio estar cobertos pela garantia da Epson.

» Links relacionados

« "Substituir a Lampada" Pag.179

« "Reiniciar o temporizador da lampada" Pag.184
« "Especifica¢bes do projector” Pag.211

Substituir a Lampada

E possivel substituir a limpada enquanto o projector est4 instalado numa
mesa ou montado no tecto.

A Aviso

o Para evitar ferimentos, deixe a limpada arrefecer completamente antes de a
substituir.

o Nunca desmonte nem modifique a lampada. Se instalar e utilizar uma lampada
desmontada ou modificada no projector, podera provocar um incéndio, um
choque eléctrico ou outros danos ou ferimentos.

n Desligue o projector e o cabo de alimentagéo.

a Deixe a lampada do projector arrefecer durante pelo menos uma hora.

Utilize a chave de fendas fornecida com a lampada de substitui¢do para
desapertar o parafuso que fixa a tampa da lampada.

A Aviso

Durante a substitui¢do da lampada, existe a possibilidade de a lampada estar
partida. Se estiver a substituir a lampada de um projector instalado no tecto,
deve sempre assumir que a lampada estd partida e deve colocar-se ao lado
da tampa da lAmpada e nunca por baixo. Retire a tampa da lampada com
cuidado. Tenha cuidado quando retirar a tampa da lampada pois podem
cair pedacos de vidro partido e causar uma lesdo. Se cair algum pedaco de
vidro nos seus olhos ou boca, contacte imediatamente um médico.

T
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Manutencao da lampada do projector

a Deslize e levante a tampa da lampada para a retirar. Desaperte os parafusos que fixam a lampada ao projector. Os parafusos
nao saem completamente.

o EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-
2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG:

Ve




Manutencao da lampada do projector

« EB-2140W/EB-2040: B Remova a lampada.

o EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-
2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG: levante a pega
da lampada e retire cuidadosamente a lampada do projector.

« EB-2140W/EB-2040: segure a sec¢do destacada da lampada e puxe
cuidadosamente a lampada para fora do projector.




Manutencao da lampada do projector

« EB-2140W/EB-2040: insira cuidadosamente a nova lampada no
projector. Se a lampada néo encaixar facilmente, certifique-se de que
se encontra na posi¢do correcta.

o Quando retirar a lampada, se esta estiver estalada, substitua-a
por uma lampada nova ou contacte a Epson para obter ajuda.
o As lampadas incluidas neste produto contém mercurio (Hg).
Tenha em atengdo as normas locais relativas a forma adequada
de eliminagdo ou reciclagem. Nio elimine as [ampadas
juntamente com o lixo doméstico.

Instale a nova lampada.

o EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-
2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG: insira
cuidadosamente a nova lampada no projector. Se a lampada néo
encaixar facilmente, certifique-se de que se encontra na posi¢ao
correcta. Carregue na pega da lampada.

Importante
Nio toque no vidro da lampada para evitar a falha prematura da mesma.




Manutencao da lampada do projector

8 Empurre firmemente a lampada e aperte os parafusos para a fixar. « EB-2140W/EB-2040:

o EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-
2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG:

-




Manutencao da lampada do projector

o Certifique-se de que a tampa da lampada estd correctamente

instalada, caso contrario, a lampada podera nio acender.

o Niao exerca demasiada forga para voltar a colocar a tampa da
lampada e certifique-se de que a mesma néo estd deformada.

Reinicie o temporizador da ldampada para monitorizar a utilizacdo da nova
lampada.

» Links relacionados
« "Pecas de substitui¢ao" Pag.204

Reiniciar o temporizador da lampada

Apos a substituicao da lampada do projector, o temporizador da lampada
devera ser reiniciado para eliminar a mensagem de substituigdo da lampada e
monitorizar correctamente a utilizagdo da lampada.

%  Nao reinicie o temporizador da lampada caso nio tenha substituido a
lampada para evitar informagoes de utilizagdo incorrectas.

n Ligue o projector.

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

B Seleccione o menu Reiniciar e prima [Enter].

Seleccione Reinic. Horas LAampada e prima [Enter].

Voltar

Reinic. Horas Lampada &

Reiniciar tudo

[Reiniciar

Serd apresentada uma mensagem a perguntar se pretende reiniciar as
horas da lampada.

B Seleccione Sim e prima [Enter].

B Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.



Substituir as pilhas do controlo remoto

O controlo remoto utiliza duas pilhas de magnésio ou alcalinas tipo AA.

Substitua as pilhas logo que estejam gastas. A\ Aviso
Verifique a posi¢do dos sinais (+) e (-) situados no interior do suporte das
Importante pilhas para se certificar de que as pilhas estao correctamente inseridas. Se as
Antes de utilizar as pilhas, leia as Instruges de Seguranca. pilhas nédo forem utilizadas correctamente, podem explodir ou verter

liquido provocando um incéndio, ferimentos ou danos no produto.

Volte a colocar a tampa do compartimento das pilhas e carregue até

n Remova a tampa do compartimento das pilhas conforme indicado.
esta encaixar.

a Remova as pilhas usadas.

B Insira as pilhas com os polos + e - na direc¢ao indicada na ilustracgio.

(9




Resolver Problemas

Consulte as solugdes apresentadas nestas secgoes caso ocorram problemas durante a utilizagdo do projector.

» Links relacionados

« "Problemas de projecgao” Pag.187

« "Estado dos indicadores do projector” Pag.188

« "Utilizar as informacoes de ajuda do projector” Pag.190

« "Resolver problemas de imagem ou som" Pag.191

« "Resolver problemas de utilizagdo do projector ou do controlo remoto" Pag.197
« "Resolver problemas de rede" Pag.199



Problemas de projeccao

Se o projector ndo funcionar correctamente, desligue-o, remova o cabo de
alimentacdo, em seguida, volte a ligar o cabo e ligue o projector.

Se este procedimento néo resolver o problema, verifique o seguinte:
« Os indicadores do projector poderio indicar o problema.

« O sistema de Ajuda do projector pode exibir informagdes sobre problemas
comuns.

« As solugdes apresentadas neste manual podem ajudar a resolver diversos
problemas.

Se nenhuma destas solugdes ajudar, contacte a Epson para obter assisténcia
técnica.



Estado dos indicadores do projector

Os indicadores do projector indicam o estado do mesmo e permitem-lhe
saber quando ocorre um problema. Verifique o estado e a cor dos indicadores
e consulte a solugdo na tabela seguinte.

@ « Se os indicadores apresentarem um padrio nio indicado na tabela
abaixo, desligue o projector e o cabo de alimentacéo e contacte a
Epson para obter ajuda.

@ Indicador Ligado/Suspensio (energia)
@ Indicador de estado

@ Indicador da lampada

@ Indicador de temperatura

Estado do projector

Indicador e estado

Problema e solugdes

Energia: Azul aceso
Estado: Azul aceso
Lampada: Apagado
Temp: Apagado

Funcionamento normal.

Energia: Azul aceso

Lampada: Apagado
Temp: Apagado

Estado: Azul intermitente

A aquecer ou a desligar. Durante o aquecimento,
aguarde cerca de 30 segundos até que uma imagem seja
exibida.

Todos os botdes estardo desactivados durante o
aquecimento e encerramento.

Energia: Azul aceso
Estado: Apagado
Lampada: Apagado
Temp: Apagado

Modo de espera, suspensio ou monitorizagdo.
A projecgio serd iniciada quando premir o botdo de
energia.

Energia: Azul
intermitente

Estado: Apagado
Lampada: Apagado
Temp: Apagado

A preparar para monitorizar e todas as funcdes estdo
desactivadas.

Energia: Azul
intermitente

Estado: O estado do
indicador varia

Lampada: O estado do
indicador varia

Temp: Laranja
intermitente

O projector esta demasiado quente.

« Certifique-se de que os orificios de ventilagdo e o filtro
do ar ndo estdo bloqueados com po6 ou outros objectos.

 Limpe ou substitua o filtro do ar.

o Certifique-se de que a temperatura ambiente ndo é
demasiado alta.




Estado dos indicadores do projector

Indicador e estado

Problema e solugdes

Energia: Apagado
Estado: Azul intermitente
Lampada: Apagado
Temp: Laranja aceso

O projector sobreaqueceu e desligou-se. Deixe-o
desligado para arrefecer durante 5 minutos.

o Certifique-se de que os orificios de ventilagdo e o filtro

do ar ndo estdo bloqueados com p6 ou outros objectos.

« Limpe ou substitua o filtro do ar.

o Se estiver a utilizar o projector num local com altitude
elevada, ajuste a definicio Modo Alta Altitude para
Activado no menu Avangado do projector.

@ Avancado > Operagio > Modo Alta Altitude

« Se o problema persistir, desligue o cabo de

alimentac¢do do projector e contacte a Epson para
obter ajuda.

Indicador e estado

Problema e solugdes

Energia: Apagado

Estado: Azul intermitente
Lampada: Apagado
Temp: Laranja
intermitente

Existe um problema numa ventoinha ou num sensor.
Desligue o projector e cabo de alimentagio e contacte a
Epson para obter ajuda.

Energia: Apagado

Estado: Azul intermitente
Lampada: Laranja
intermitente

Temp: Apagado

Erro interno do projector. Desligue o projector e cabo de
alimentac¢do e contacte a Epson para obter ajuda.

Energia: Apagado
Estado: Azul intermitente
Lampada: Laranja aceso
Temp: Apagado

Existe um problema na lampada.

o Verifique se a lampada estd fundida, partida ou
instalada incorrectamente. Instale-a correctamente ou
substitua-a, se necessario.

« Limpe o filtro do ar.

« Se estiver a utilizar o projector num local com altitude
elevada, ajuste a definicio Modo Alta Altitude para
Activado no menu Avangado do projector.

@ Avancado > Operagdo > Modo Alta Altitude

« Se o problema persistir, desligue o cabo de
alimentac¢do do projector e contacte a Epson para
obter ajuda.

Existe um problema na tampa da lampada.

o Verifique se a lampada e a tampa da mesma se
encontram correctamente instaladas. A ldmpada ndo
ird acender se a lampada e a tampa da mesma nio
estiverem correctamente instaladas.

Energia: Apagado
Estado: Azul intermitente
Lampada: Laranja
intermitente

Temp: Laranja
intermitente

Erro Auto Iris. Desligue o projector e cabo de
alimentacio e contacte a Epson para obter ajuda.

Energia: Apagado
Estado: Azul intermitente
Lampada: Laranja aceso
Temp: Laranja aceso

Erro de energia (Balastro). Desligue o projector e cabo
de alimentagdo e contacte a Epson para obter ajuda.

Energia: Azul
intermitente

Estado: O estado do
indicador varia

Lampada: Laranja
intermitente

Temp: O estado do
indicador varia

Substitua a lampada logo que possivel para evitar danos.
Nio continue a utilizar o projector.

» Links relacionados

« "Limpar o filtro do ar e os orificios de ventilagdo" Pdg.176
« "Substituir o filtro do ar" Pag.176
« "Substituir a Lampada" Pag.179




Utilizar as informacoes de ajuda do projector

Pode exibir informagoes para ajudar a resolver problemas comuns utilizando JiQ Utilize os botdes direccionais para cima e para baixo para realgar o

o sistema de ajuda do projector. problema que pretende resolver.

n Ligue o projector. [Ajudal

a Prima o botdo [Home] no painel de controlo ou no controlo remoto. A imagem esta pequena. @
A imagem é projectada com um efeito trapezdidal.
O tom de cor ndo é normal.

o= L) = a = . :
C’i L( )JL( = )JL( )J N&o ha som ou esta muito baixo.
AV Mute Split Freeze
& ||y
Home
=

B Prima [Enter] para ver as solucoes.

. . B o Execute uma das seguintes acgoes quando terminar.
B Seleccione Ajuda no ecra Tela Inicial.

o Para seleccionar outro problema, prima [Esc].

o Para sair do sistema de ajuda, prima o botao [Menu].

o®— HDMI1 Y

o8— HDMI2 Keystone Split Screen

==— HDBaseT E E

f=— Computadori Modo cor Testar modelo

=~ Computador2

<=>— Video p— @ |
f=— USB Display Ajuda

- USB

Ll LAN

D9 Screen Mirroring

D) Nome do ecré = XXXXXxxx PIN: 12345678
SPLL Nome do Projector : Xxxxxxxx Pal.-chave: xxx "
8SID 1 XXOKXXXXXXXXXXXX E
@ IP : Rapido - IP: 192.168.200.100 Exibir Codigo GR

Serd apresentado o menu de Ajuda.



Resolver problemas de imagem ou som

Consulte as solugdes apresentadas nestas sec¢des caso ocorram problemas
com as imagens projectadas ou com o som.

» Links relacionados

« "Solugdes quando nenhuma imagem é apresentada” Pag.191

« "Solugoes quando a imagem é apresentada de forma incorrecta com a
fungao USB Display" Pag.192

« "Solu¢des quando ¢ apresentada a mensagem "Sem Sinal™ Pag.192

« "Solugdes quando ¢ apresentada a mensagem "Néo Suportado™ Pag.193

« "Solugdes quando ¢é apresentada apenas uma imagem parcial” Pdg.193

« "Solugdes quando a imagem nao é rectangular” Pag.194

« "Solugoes quando a imagem apresenta ruido ou interferéncias estaticas"
Pag.194

« "Solugdes quando a imagem estd desfocada ou esbatida" Pag.195

« "Solugdes quando o brilho da imagem ou as cores estdo incorrectas” Pag.195

« "Solugoes para problemas de som" Pag.196

« "Solugoes quando os nomes dos ficheiros de imagem nao sdo exibidos
correctamente no PC Free" Pag.196

Solu¢oes quando nenhuma imagem é apresentada

Se nenhuma imagem for apresentada, experimente as seguintes solucdes:
« Prima o botdo de energia para ligar o projector.
o Certifique-se de que a tampa da lente estd totalmente aberta.

« Prima o botdo [A/V Mute] no controlo remoto para verificar se a imagem
foi temporariamente interrompida.

o Certifique-se de que todos os cabos necessarios estio correctamente ligados
e que a alimentagdo do projector e dos dispositivos de video esta ligada.

« Certifique-se de que a imagem que estd a ser projectada ndo ¢ totalmente
preta (apenas durante a projecgdo de imagens de computador).

o Certifique-se de que as defini¢des do menu do projector estdo correctas.

« Prima o botdo de energia do projector para o reactivar a partir do modo de
espera ou suspensdo. Verifique também, se o computador ligado ao

projector se encontra no modo de suspensio ou se estd a exibir uma
proteccao de ecra preta.

o Para projectar uma fonte de imagem ligada a porta Computer2/Monitor
Out, defina a Porta Saida Monitor para Computador2 no menu Avangado
do projector.

@ Avangado > Operagio > Porta Saida Monitor

« Verifique as defini¢oes do menu Sinal do projector para se certificar de que
estdo correctas para a fonte de video seleccionada.

« Ajuste a defini¢do Brilho no menu Imagem do projector.

« Seleccione Normal como defini¢ao de Consumo de Energia.
@ ECO > Consumo de Energia

« Verifique a defini¢do Visor no menu Avangado do projector para se
certificar de que a op¢ao Mensagem esta definida para Activado.

« Se o projector ndo responder quando premir os botdes do painel de
controlo, os botdes poderio estar bloqueados por motivos de seguranca.
Desbloqueie os botdes na defini¢io Bloqueio opera¢iao do menu Defini¢ao
ou utilize o controlo remoto para ligar o projector.

@ Defini¢do > Bloquear defini¢iao > Bloqueio operagio

« Se o projector nao responder quando premir os botdes do controlo remoto,
certifique-se de que os receptores do controlo remoto estdo activados.

« No caso de imagens projectadas em ecra inteiro com o Windows Media
Center, reduza o tamanho do ecra.

« No caso de imagens projectadas a partir de aplicagdes que utilizam o
Windows DirectX, desactive as fun¢des de DirectX.

« O projector poderd nao ser capaz de projectar videos protegidos com
direitos de autor reproduzidos num computador. Para mais informagoes,
consulte o manual fornecido com o computador.

» Links relacionados

« "Definigoes do sinal de entrada - Menu Sinal" Pag.147

« "Defini¢des de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.145

« "Defini¢des de configuragao do projector - Menu ECO" Pag.164

« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151
« "Desbloquear os botdes do projector” Pag.102



Resolver problemas de imagem ou som

Solucdes quando a imagem é apresentada de forma
incorrecta com a funcao USB Display

Se nenhuma imagem for exibida ou for apresentada de forma incorrecta com
a funcao USB Display, experimente as seguintes solugoes:

« Prima o botdo [USB] no controlo remoto.

o Certifique-se de que o software Epson USB Display estd correctamente
instalado. Se necessdrio, instale-o manualmente.

« No OS X, seleccione o icone USB Display na pasta Dock. Se o icone nao for
exibido na Dock, faga duplo clique em USB Display na pasta Aplicagdes.
Se seleccionar Sair no menu de icones do USB Display da Dock, o USB
Display ndo inicia automaticamente quando liga o cabo USB.

 No caso de imagens projectadas em ecra inteiro com o Windows Media
Center, reduza o tamanho do ecra.

« No caso de imagens projectadas a partir de aplicagdes que utilizam o
Windows DirectX, desactive as fun¢des de DirectX.

« Se o ponteiro do rato cintilar, seleccione Torne mais suave 0 movimento
do ponteiro do mouse no programa Defini¢oes Epson USB Display no seu
computador.

« Desactive a defini¢do Transferir janela de camada no programa Defini¢oes
Epson USB Display no seu computador.

« No caso de projectores com uma resolu¢ao de WUXGA (1920 x 1200), se a
resolucdo do computador for alterada durante a projec¢do, o desempenho e
a qualidade do video podera diminuir.

» Links relacionados
« "Ligac¢do a um computador para transmissio de video e audio por USB"
P4g.25

Solucées quando é apresentada a mensagem "Sem
Sinal"

Se for apresentada a mensagem "Sem Sinal", experimente as seguintes
solucoes:

« Prima o botdo [Source Search] e aguarde alguns segundos até aparecer uma
imagem.

« Ligue o computador ou o equipamento de video e, se necessario, prima o
botao de reprodugdo para iniciar a sua apresentagio.

« Verifique se todos os cabos necessarios para a projec¢io estdo
correctamente ligados.

« Ligue o equipamento de video directamente ao projector.

o Se estiver a projectar a partir de um computador portatil, certifique-se de
que o mesmo se encontra configurado para exibi¢do num monitor externo.

o Certifique-se de que o computador ligado ndo se encontra no modo de
suspensao.

« Se necessario, desligue o projector e o computador ou equipamento de
video, e depois, volte a liga-los.

« Se estiver a projectar a partir de uma fonte HDMI, substitua o cabo HDMI
por um mais curto.

» Links relacionados
« "Exibi¢do a partir de um computador portatil" Pdg.192
« "Exibigdo a partir de um computador portatil Mac" Pag.193

Exibicao a partir de um computador portatil

Se for apresentada a mensagem "Sem Sinal" durante a projecc¢ao a partir de
um computador portatil, o computador portatil deverd estar configurado para
exibi¢do num monitor externo.

n Mantenha premida a tecla Fn do computador portatil e prima a tecla
com o icone de um monitor ou a tecla CRT/LCD. (Para mais detalhes
consulte o manual do seu computador portatil.) Aguarde alguns
segundos até que seja exibida uma imagem.
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a Para efectuar a exibi¢do no monitor do computador portatil e no
projector, experimente premir novamente as mesmas teclas.

B Se a imagem ndo for apresentada pelo computador portatil e pelo
projector, verifique o utilitdrio de Monitor do Windows para se
certificar de que a porta do monitor externo esta activada e o modo de
ambiente de trabalho expandido estd desactivado. (Para obter
instrugdes, consulte o manual do seu computador ou do Windows.)

Se necessario, verifique as definigdes da sua placa grafica e ajuste a
opgdo de monitor para Clonar ou Espelhar.

Exibicao a partir de um computador portatil Mac

Se for apresentada a mensagem "Sem Sinal" durante a projec¢do a partir de
um computador portatil Mac, o computador portatil devera estar configurado
para exibi¢do espelhada. (Para mais informagdes, consulte o manual do seu
computador portatil.)

n Abra o utilitario Preferéncias do sistema e seleccione Monitores.
a Seleccione a opgao Monitor ou LCD a cores, se necessario.
B Clique no separador Dispor ou Disposi¢ao.

Seleccione Espelhar Monitores.

o Certifique-se de que a resolu¢ao de ecra do computador ndo excede os
limites de resolugao e frequéncia do projector. Se necessario, seleccione uma
resolugdo diferente para o seu computador. (Para mais informagdes,
consulte o manual do seu computador.)

» Links relacionados
« "Defini¢des do sinal de entrada - Menu Sinal" Pag.147
« "Resolugoes de ecra suportadas” Pag.209

Soluc¢oes quando é apresentada a mensagem "Nao
Suportado"

Se for apresentada a mensagem "Nao Suportada.”, experimente as seguintes
solucdes:

o Certifique-se de que o sinal de entrada correcto esta seleccionado no menu
Sinal do projector.

Solu¢des quando é apresentada apenas uma imagem
parcial

Se for apresentada apenas uma imagem parcial do computador, experimente
as seguintes solucdes:

« Prima o botdo [Auto] no controlo remoto para optimizar o sinal da
imagem.

« Tente ajustar a posi¢do da imagem utilizando a defini¢ao Posi¢do no menu
Sinal do projector.

« Prima o botdo [Aspect] no controlo remoto para seleccionar uma relagao de
aspecto diferente.

o Altere a defini¢do de Resolug¢do no menu Sinal do projector de acordo com
o sinal do equipamento ligado.

« Caso tenha ampliado ou reduzido a imagem com os botdes [E-Zoom],
prima o botdo [Esc] até que o projector volte a exibir a imagem completa.

o Verifique as defini¢des de visualiza¢do do computador para desactivar a
defini¢ao de monitor duplo e definir uma resolu¢do dentro dos limites do
projector. (Para mais informagoes, consulte 0 manual do seu computador.)

o Verifique a resolugio dos ficheiros da sua apresenta¢io para verificar se
foram criados para uma resolugao diferente. (Consulte a fungao de ajuda do
seu software para obter mais informacdes.)

o Certifique-se de que o modo de projecgao correcto esta seleccionado. Pode
seleccionar utilizando a defini¢do de Projecgao no menu Avangado do
projector.
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» Links relacionados

« "Definigoes do sinal de entrada - Menu Sinal" Pag.147

« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu Avangado” Pag.151
« "Resolugoes de ecra suportadas” Pag.209

« "Corrigir a forma da imagem com o controlo de distor¢ao horizontal"
Pag.51

Solu¢ées quando a imagem nao é rectangular

Se a imagem projectada nao apresentar uma forma rectangular uniforme,
experimente as seguintes solugoes:

« Se possivel, coloque o projector directamente em frente ao centro do ecra.

« Active a correcgdo automatica no menu Definigdo do projector. O projector
corrigira automaticamente a imagem sempre que deslocar o projector.
@ Defini¢ao > Keystone > H/V-Keystone > Auto Keystone H/V
@ Defini¢ao > Keystone > H/V-Keystone > V-Keystone auto.

« Prima o botdo [Screen Fit] e ajuste a forma da imagem utilizando o menu
apresentado no ecra (EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-
2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG).

« Active a correcgao de distor¢ao horizontal no menu Defini¢iao do projector.
Em seguida, ajuste o controlo de deslize até que a imagem apresente uma
forma rectangular uniforme (EB-2140W/EB-2040).

@ Defini¢ao > Keystone > H/V-Keystone > Corrector H-Keystone

« Caso tenha ajustado a altura do projector com os pés de elevagio, prima os
botdes de correcgio de distor¢ao no projector para ajustar a forma da
imagem.

o Ajuste a definigdo Quick Corner para corrigir a forma da imagem.

@ Defini¢ao > Keystone > Quick Corner

» Links relacionados

« "Auto Keystone H/V" Pdg.49

o "V-Keystone auto." Pag.49

« "Corrigir automaticamente a forma da imagem com a fun¢io Ajustar ao
Ecra" Pag.50

« "Corrigir a forma da imagem com os botdes Keystone" Pag.52

« "Corrigir a forma da imagem com a fungao Quick Corner" Pag.53

Solucoes quando a imagem apresenta ruido ou
interferéncias estaticas

Se a imagem projectada apresentar interferéncias electrénicas (ruido) ou
estaticas, experimente as seguintes solugdes:

« Verifique os cabos de ligagdo do computador ou equipamento de video ao
projector. Os cabos:

» Devem estar afastados do cabo de alimentagdo para evitar interferéncias
 Devem estar correctamente ligados em ambas as extremidades
 Nao devem estar ligados a um cabo de extensdo

« Verifique as defini¢oes do menu Sinal do projector para se certificar de que
estas correspondem a fonte de video.

« Caso estejam disponiveis para a sua fonte de video, ajuste as defini¢coes
Desentrelacamento e Redugio ruido no menu Imagem do projector.
@ Imagem > Avangado > Desentrelagamento
@ Imagem > Aprimor. Imagem > Redugio ruido

o Seleccione uma resolugdo de video e uma taxa de actualizagdo do
computador que sejam compativeis com o projector.

« Se estiver a projectar a partir de um computador, prima o botdo [Auto] no
controlo remoto para ajustar automaticamente as definigoes de
Alinhamento e Sinc. Se as imagens ndo estiverem correctamente ajustadas,
ajuste manualmente as defini¢des de Alinhamento e Sinc. no menu Sinal
do projector.

« Seleccione Auto como defini¢do de Resolu¢ao no menu Sinal do projector.
« Caso tenha ajustado a forma da imagem com os controlos do projector,

experimente diminuir a defini¢do de Nitidez do menu Imagem do
projector para melhorar a qualidade da imagem.

« Caso tenha ligado o projector com um cabo de extensao, experimente
projectar sem a extensdo para verificar se a mesma é a causa da
interferéncia.
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« Se estiver a utilizar a fungdo USB Display, desactive a definigao Transferir
janela de camada no programa Defini¢oes Epson USB Display no seu
computador.

» Links relacionados

« "Defini¢des do sinal de entrada - Menu Sinal" Pag.147

o "Defini¢des de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.145
« "Resolugoes de ecra suportadas” Pag.209

Solu¢ées quando a imagem esta desfocada ou

esbatida

Se a imagem projectada estiver desfocada ou esbatida, experimente as
seguintes solugdes:

o Ajuste a focagem da imagem.

« Limpe a lente do projector.

$ Para evitar a formagdo de condensagdo na lente depois de retirar o
projector de um local frio, deixe o projector aquecer até a
temperatura ambiente antes de o utilizar.

« Coloque o projector suficientemente préximo do ecra.

« Coloque o projector numa posi¢do em que o angulo de ajuste da distorg¢ao
ndo seja suficientemente largo para distorcer a imagem.

 Quando utilizar a fungdo Ajustar ecra, coloque o projector a uma distancia
compativel do ecra ou ajuste manualmente a forma da imagem (EB-
2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-
2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG).

« Active a correc¢ao automatica no menu Defini¢do do projector.
@ Definigao > Keystone > H/V-Keystone > Auto Keystone H/V
@ Defini¢ao > Keystone > H/V-Keystone > V-Keystone auto.

o Ajuste a defini¢do de Nitidez no menu Imagem do projector para melhorar
a qualidade da imagem.

o Se estiver a projectar a partir de um computador, prima o botdo [Auto] no
controlo remoto para ajustar automaticamente as definigoes de
Alinhamento e Sinc. Se a imagem continuar desfocada ou apresentar faixas,
exiba uma imagem com padrao uniforme no ecré e ajuste manualmente as
defini¢oes de Alinhamento e Sinc. no menu Sinal do projector.

« Se estiver a projectar a partir de um computador, utilize uma resolu¢do mais
baixa ou seleccione uma resolug¢io igual a resolugio nativa do projector.

» Links relacionados

« "Auto Keystone H/V" P4g.49

« "V-Keystone auto." Pag.49

« "Definigoes do sinal de entrada - Menu Sinal" Pag.147

+ "Defini¢oes de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.145
« "Resolugoes de ecra suportadas” Pag.209

« "Focar a imagem utilizando o anel de focagem" Pag.57

o "Limpar a Lente" Pag.174

Solucdes quando o brilho da imagem ou as cores
estao incorrectas

Se a imagem projectada estiver demasiado escura ou clara, ou as cores
estiverem incorrectas, experimente as seguintes solug¢des:

« Prima o botdo [Color Mode] no controlo remoto para experimentar modos
de cor diferentes para a imagem e para o ambiente.

« Verifique as defini¢cdes do seu equipamento de video.

« Ajuste as defini¢oes disponiveis no menu Imagem do projector para a fonte
de entrada seleccionada, tais como, Brilho, Contraste, Cor, Temp. cor e/ou
Saturacio da cor.

o Certifique-se de que estd seleccionada a defini¢do correcta de Sinal entrada
ou Sinal Video no menu Sinal do projector, se disponivel para a fonte de
imagem.

@ Sinal > Avanc¢ado > Sinal entrada
@@ Sinal > Avancado > Sinal Video
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o Certifique-se de que esta seleccionada a defini¢do correcta de Gamma ou « Verifique as ligagdes do cabo de audio entre o projector e o equipamento de
RGBCMY no menu Imagem do projector. video.

@ Imagem > Avan¢ado « Se ndo ouvir som da fonte HDMI, defina o dispositivo ligado para saida

o Certifique-se de que os cabos estdo correctamente ligados ao projector e ao PCM.
seu equipamento de video. Caso tenha utilizado cabos compridos, tente

o Certifique-se de que os cabos possuem a indicagdo "Sem resisténcia".
ligar cabos mais curtos.

« Se estiver a utilizar a fungdo USB Display, active a definicdo Envio de dudio
« Se estiver a utilizar o modo ECO como Consumo de Energia, experimente para o projector no programa Defini¢des Epson USB Display no seu
seleccionar Normal. computador.

@ ECO > Consumo de Energia + Seleccione a entrada de audio correcta na defini¢io Configuragdes A/V no

menu Avang¢ado do projector.
Em locais de altitude elevada ou sujeitos a altas temperaturas, a

. . . . . + Quando ligar o projector a um Mac utilizando um cabo HDMI, certifique-se
imagem poderd tornar-se mais escura e podera nio ser possivel

ajustar a definicio de Consumo de Energia. de que o Mac suporta dudio através da porta HDMI. Se nédo suportar, devera
ligar um cabo de dudio.
« Coloque o projector suficientemente préximo do ecra. « Se pretender utilizar uma fonte de d4udio quando o projector esta desligado,
« Se a imagem escurecer progressivamente, podera ser necessario substituir a defina a op¢ao Modo de espera para Comunic.Activada no menu ECO do
lampada do projector. projector e certifique-se de que as opgdes de Configuragoes A/V estdo

correctamente definidas no menu Avangado.
» Links relacionados

« "Modo cor" Pdg.63

« "Defini¢des do sinal de entrada - Menu Sinal" Pag.147

+ "Defini¢oes de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.145
« "Definigoes de configuragdo do projector - Menu ECO" Pag.164

« Se volume do computador estiver ajustado para o minimo e o volume do
projector estiver ajustado para o maximo, o ruido podera ser misturado.
Aumente o volume do computador e diminua o volume do projector.
(Quando utilizar EasyMP Multi PC Projection ou USB Display).

» Links relacionados
« "Ligagoes do projector” Pag.25
~ « "Definigoes de configuragdo do projector - Menu Avangado" Pag.151
Solugoes para problemas de som « "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu ECO" Pag.164
« "Controlar o volume com os botdes de volume" Pag.69

Se o som nao for reproduzido ou o volume estiver demasiado baixo ou alto,
experimente as seguintes solugdes:

o Ajuste as defini¢oes de volume do projector. - - - -
« Prima o botao [A/V Mute] no controlo remoto para retomar o video e o Sglugges q_uando os nomes dos ficheiros de Imagem
dudio caso tenham sido interrompidos temporariamente. nao sao exibidos correctamente no PC Free

o Verifique o seu computador ou o equipamento de video para se certificar de
que o volume esta activado e a saida de dudio esta definida para a fonte
correcta.

Se o0 nome de algum ficheiro for mais comprido do que a area de exibi¢ao ou
incluir simbolos ndo suportados, o nome do ficheiro podera ser encurtado ou

alterado apenas no PC Free. Diminua ou altere o nome do ficheiro.
« Desligue o cabo de dudio e volte a liga-lo.
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Consulte as solucoes apresentadas nestas sec¢des caso ocorram problemas
durante a utilizagdo do projector ou do controlo remoto.

» Links relacionados

« "Solugoes para problemas ao ligar ou desligar o projector” Pag.197

« "Solugoes para problemas do controlo remoto" Pag.197

« "Solugoes para problemas da palavra-passe” Pag.198

« "Solugdo quando ¢ apresentada a mensagem "A bateria que mantém o
relégio esta fraca™ Pag.198

« "Solugoes para problemas com o Apresentador gesto" Pdg.198

Soluc¢des para problemas ao ligar ou desligar o
projector

Se o projector ndo ligar depois de premir o botdo de energia ou se 0 mesmo
desligar inesperadamente, experimente as seguintes solugdes:

o Certifique-se de que o cabo de alimentagio esta correctamente ligado ao
projector e a uma tomada eléctrica operacional.

« Os botdes do projector poderao estar bloqueados por motivos de seguranga.
Desbloqueie os botdes na definigio Bloqueio opera¢ao do menu Defini¢iao

ou utilize o controlo remoto para ligar o projector.
@ Definicio > Bloquear defini¢dao > Bloqueio operac¢io

« O cabo de alimentagio podera estar danificado. Desligue o cabo de
alimentagdo e contacte a Epson para obter ajuda.

« Se alampada do projector se desligar inesperadamente, podera significar
que entrou no modo de espera apds um periodo de inactividade. Execute
qualquer operagdo para reactivar o projector. Para desactivar o modo de
espera, seleccione Desactivado como definicdo de Modo de espera no
menu ECO do projector.

« Se a lampada do projector se desligar inesperadamente, podera significar
que o temporizador de interrupgdo A/V estd activado. Para desactivar o
temporizador de interrupgao A/V, seleccione Desactivado como defini¢ao
de Tempor. Mudo A/V no menu ECO do projector.

« Se alampada do projector se desligar inesperadamente, podera significar
que o temporizador da tampa da lente esta activado. Para desactivar o

temporizador da tampa da lente, seleccione Desactivado como defini¢ao de
Tempor. tampa lente no menu ECO do projector.

Se a lampada do projector se desligar, o indicador de estado estiver a piscar
e o indicador de temperatura estiver aceso, significa que o projector
sobreaqueceu e se desligou.

Se o botao para ligar/desligar do controlo remoto nao ligar o projector,
verifique as pilhas e certifique-se de que pelo menos um dos sensores do
controlo remoto esta disponivel na defini¢ao Sensor Ctrl Remoto no menu
Defini¢ao do projector.

As ventoinhas de arrefecimento poderdo funcionar no estado de espera
dependendo das defini¢oes do projector. Adicionalmente, quando o
projector ¢é reactivado do modo de espera, as ventoinhas poderdo provocar
um ruido inesperado. Isto ndo significa uma avaria.

» Links relacionados

« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu ECO" Pag.164
« "Estado dos indicadores do projector" Pag.188

« "Definigoes das fungdes do projector - Menu Defini¢des" Pag.149
+ "Desbloquear os botdes do projector” Pag.102

Solug¢oes para problemas do controlo remoto

Se o projector nao responder aos comandos do controlo remoto, experimente
as seguintes solugdes:

o Certifique-se de que as pilhas do controlo remoto estdo correctamente
instaladas e tém carga. Se necessario, substitua as pilhas.

« Certifique-se de que estd a utilizar o controlo remoto dentro do angulo e da
distancia de recepgdo do projector.

o Certifique-se de que o projector ndo estd a aquecer ou a desligar.

« Verifique se algum botdo do controlo remoto estd encravado, obrigando-o a
entrar em modo de suspensio. Liberte o botio para reactivar o controlo
remoto.

o As luzes fluorescentes fortes, a luz solar directa ou sinais de dispositivos de
infravermelhos podem interferir com os receptores de controlo remoto do



Resolver problemas de utilizacao do projector ou do controlo remoto

projector. Diminua as luzes ou afaste o projector da luz solar ou de
equipamentos que causem interferéncias.

o Certifique-se de que pelo menos um dos receptores do controlo remoto esta
disponivel na defini¢do Sensor Ctrl Remoto no menu Defini¢iao do
projector.

« Se a defini¢ao Sensor Ctrl Remoto estiver desactivada, mantenha premido
o botdao [Menu] no controlo remoto durante pelo menos 15 segundos para
repor a predefinigao.

« Caso tenha atribuido um nimero de ID ao controlo remoto para controlar
varios projectores a partir do controlo remoto, podera ser necessario
verificar ou alterar a defini¢do de ID.

« Se perder o controlo remoto, podera contactar a Epson para adquirir outro.

» Links relacionados

« "Utiliza¢ao do controlo remoto" Pag.35

« "Definigoes das fungdes do projector - Menu Defini¢des" Pag.149
« "Seleccionar o projector que pretende controlar" Pag.94

« "Substituir as pilhas do controlo remoto" Pag.185

Solucao quando é apresentada a mensagem "A
bateria que mantém o relégio esta fraca"

Se a mensagem "A bateria que mantém o reldgio esta fraca." for apresentada,
contacte a Epson para obter ajuda.

Solucées para problemas da palavra-passe

Se ndo conseguir introduzir ou lembrar-se da palavra-passe, experimente as
seguintes solugdes:

o Podera ter activado a protecgdo por palavra-passe sem ter definido primeiro
uma palavra-passe. Experimente introduzir 0000 com o controlo remoto.

« Se tiver introduzido demasiadas vezes uma palavra-passe incorrecta e for
apresentada uma mensagem com um codigo de pedido, anote o cddigo e
contacte a Epson para obter ajuda. Forneca o cddigo de pedido e a prova de
compra do produto para obter ajuda para desbloquear o projector.

« Se perder o controlo remoto ndo podera introduzir uma palavra-passe.
Encomende a Epson um novo controlo remoto.

Solugdes para problemas com o Apresentador gesto

Se a fungdo Apresentador gesto ndo funcionar correctamente, experimente as
seguintes solugdes:

« Verifique se o cabo USB estd correctamente ligado ao computador e ao
projector.

« Seleccione Normal como definigio de Consumo de Energia.
@ ECO > Consumo de Energia

 Diminua as luzes da sala. Certifique-se de que a superficie de projec¢do nio
esta exposta a luz solar directa ou a outras fontes de luz intensa.

« Verifique se a iluminagao da sala é estavel.
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Consulte as solugdes apresentadas nestas sec¢des caso ocorram problemas
durante a utilizacdo do projector numa rede.

» Links relacionados

« "Solugoes para quando a autenticagdo sem fios falha" Pag.199

« "Solugoes quando ndo é possivel aceder ao projector através da Web"
P4g.199

« "Solu¢des quando ndo sdo recebidos e-mails de alerta de rede" Pag.200

« "Solugdes para quando a imagem contém interferéncia estatica durante a
projeccao de rede" Pag.200

« "Solugoes quando nao for possivel ligar utilizando Screen Mirroring"
P4g.200

« "Solugoes quando a imagem ou o som apresenta interferéncia estatica
durante a ligagao Screen Mirroring" Pag.201

Soluc¢oes para quando a autenticacao sem fios falha

Se tiver dificuldades na autenticagdo, experimente as seguintes solugdes (EB-
2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-
2055/EB-X550KG/EB-X500KG):

o Se as defini¢oes da rede sem fios estiverem correctas mas a autenticagdo
falhar, podera ser necessério actualizar as defini¢oes de Data & Hora no
menu Avang¢ado do projector.

@ Avancado > Operagao > Data & Hora

« Verifique as definicdes de Seguran¢a no menu Rede do projector.
@ Rede > Para Configura¢io de Rede > Rede sem fios

» Links relacionados
« "Definigoes de configuragdo do projector - Menu Avangado" Pag.151
» "Menu Rede - Menu Rede sem fios" Pag.157

Solu¢oes quando nao é possivel aceder ao projector
através da Web

Caso nio seja possivel aceder ao projector através de um Web browser,
certifique-se de que estd a utilizar a ID e a palavra-passe correctas.

» Quando aceder ao Controle basico no Epson Web Control, introduza
EPSONREMOTE como a ID do utilizador. (Nao é possivel alterar a ID do
utilizador.)

« Introduza a palavra-passe definida no menu Rede do projector como a
palavra-passe para Controle basico. A palavra-passe predefinida é guest.
@ Rede > Para Configuragdo de Rede > Basicas > Senha Remote

 Quando aceder a Avan¢ado no Epson Web Control, introduza
EPSONWEB como a ID do utilizador. (Nao ¢é possivel alterar a ID do
utilizador.)

« Introduza a palavra-passe definida no menu Rede do projector como a
palavra-passe para Avangado ou Painel de controle OSD. A palavra-passe
predefinida é admin.

@ Rede > Para Configuragio de Rede > Basicas > Palav-passe/Co.Web

« Certifique-se de que tem acesso a rede na qual o projector se encontra.

« Se o seu Web browser estiver configurado para ligar através de um servidor
proxy, ndo ¢ possivel visualizar o ecrd Controlo Web. Ajuste as definigdes
para ligagdo sem utilizar um servidor proxy.

A ID do utilizador e a palavra-passe sdo sensiveis a maiusculas e

minusculas.

» Links relacionados
+ "Menu Rede - Menu Basicas" Pag.156
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Solu¢ées quando nao sao recebidos e-mails de alerta

de rede

Se ndo receber um e-mail a alertar para problemas com o projector na rede,
experimente as seguintes solugdes:

« Certifique-se de que o projector estd activado e correctamente ligado a rede.
(O e-mail podera néo ser entregue, se um erro provocar o encerramento do
projector).

« Ajuste correctamente as defini¢cdes de alerta de e-mail do projector no menu
Notificagao de rede do projector ou no software de rede.

« Ajuste a definicao Modo de espera para Comunic.Activada no menu ECO
para que o software de rede possa monitorizar o projector no modo de
espera.

o Verifique se a tomada eléctrica ou a fonte de alimentacéo estd a funcionar
correctamente.

» Links relacionados
» "Menu Rede - Menu de Notificagdo" Pag.161

 Reduza o nimero de dispositivos ligados caso a velocidade de ligagdo
diminua.

Soluc¢des para quando a imagem contém
interferéncia estatica durante a projeccao de rede

Se a imagem projectada apresentar interferéncias estaticas durante a projeccio
de rede, experimente as seguintes solugdes:

o Verifique se existe algum obstaculo entre o ponto de acesso, o computador,
o dispositivo mdvel e o projector e mude a posi¢do dos mesmos para
melhorar a comunicagio.

« Certifique-se de que o ponto de acesso, o computador, o dispositivo médvel e
o0 projector ndo se encontram demasiado afastados. Mova-os para mais
perto e tente ligar novamente.

« Se aligacdo sem fios for lenta ou a imagem projectada apresentar ruido,
verifique se ocorrem interferéncias de outros equipamentos, tal como um
dispositivo Bluetooth ou microondas. Afaste o dispositivo que causa a
interferéncia ou aumente a sua largura de banda sem fios.

Soluc¢ées quando nao for possivel ligar utilizando
Screen Mirroring

Se nao conseguir efectuar a ligagdo ao projector utilizando o Screen
Mirroring, experimente as seguintes solugdes (EB-2265U/EB-2255U/EB-
2165W):

« Verifique as defini¢oes do projector.

o Seleccione Activado para a defini¢do Screen Mirroring no menu Rede do
projector.

o Altere o Nome visualizagio para que este ndo inclua "-" no menu de
defini¢des Conf. de Screen Mirroring do projector ou o mesmo podera
nio ser exibido correctamente no seu dispositivo mével.

@ Rede > Conf. de Screen Mirroring > Nome visualizagiao

« Seleccione Desactivado para a defini¢do da fung¢ao Screen Mirroring no
menu Rede do projector e volte a seleccionar Activado.

o Altere 0 Modo Operagio e ligue novamente.

@ Rede > Conf. de Screen Mirroring > Modo Operagio

o Certifique-se de que nio existem outros dispositivos ligados ao projector
com defini¢des de Ininterruptivel.

@ Rede > Conf. de Screen Mirroring > Avan¢ado > Modo Reuniio

o Altere as defini¢des do Canal de acordo com o ambiente da rede sem fios.
@ Rede > Conf. de Screen Mirroring > Extendido > Canal

« Verifique as defini¢des do dispositivo movel.

o Certifique-se de que as defini¢des no dispositivo movel estao correctas.

o Ao voltar a ligar imediatamente apds desligar, a ligagao podera demorar
algum tempo a ser estabelecida. Volte a ligar depois de aguardar alguns
instantes.

« Reinicie o dispositivo mével.

« Depois de efectuar a ligagdo utilizando Screen Mirroring, as informagdes
de ligacao do projector podem ser registadas no dispositivo mével. No
entanto, podera nao ser possivel voltar a ligar ao projector a partir das
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informagoes registadas. Seleccione o projector a partir da lista de
dispositivos disponiveis.

» Links relacionados
o "Defini¢oes de rede do projector - Menu Rede" Pag.154
+ "Menu Rede - Conf. de Screen Mirroring" Pag.155

Solucdes quando a imagem ou o som apresenta
interferéncia estatica durante a ligacao Screen
Mirroring

Se a imagem projectada ou o som apresentar interferéncias estaticas durante
uma liga¢ao Screen Mirroring, experimente as seguintes solucoes (EB-
2265U/EB-2255U/EB-2165W):

« Evite tapar a antena Wi-Fi do dispositivo mével.

o Se utilizar simultaneamente uma ligagao Screen Mirroring e uma ligacdo a
Internet, a imagem podera parar ou apresentar ruido. Desligue a ligacdo a
Internet para aumentar a largura de banda sem fios e melhorar a velocidade
de liga¢ao do dispositivo movel.

o Certifique-se de que os conteudos da projec¢do cumprem os requisitos do
Screen Mirroring.

« Dependendo das defini¢oes do dispositivo movel, a ligagao podera ser
perdida quando o dispositivo entrar em modo de poupanga de energia.
Verifique as defini¢oes de poupanca de energia no dispositivo movel.

o Actualize o controlador sem fios ou o firmware do dispositivo mével para a
versao mais recente.

» Links relacionados
« "Projeccdo através da rede sem fios a partir de um dispositivo mével (Screen
Mirroring)" Pag.117



Apéndice

Consulte nestas secgdes as especificagdes técnicas e avisos importantes acerca do seu projector.

» Links relacionados

« "Acessorios opcionais e pegas de substituicao” Pag.203

« "Tamanho do ecri e distancia de projec¢ao” Pag.205

« "Resolugoes de ecra suportadas” Pag.209

« "Especificagdes do projector"” Pag.211

« "Dimensdes externas" Pag.214

« "Requisitos do sistema para USB Display" Pag.215

« "Lista de simbolos de seguranca (correspondente a norma IEC60950-1 A2)" Pag.216
+ "Glossario" Pag.218

« "Avisos" Pag.220



Acessorios opcionais e pecas de substituicao

Encontram-se disponiveis os seguintes acessorios opcionais e pegas de
substituicdo. Adquira estes produtos @ medida que forem sendo necessarios.

A seguinte lista de acessorios opcionais e componentes de substitui¢ao é
valida a partir de: Agosto de 2016.

Os pormenores sobre os acessorios estdo sujeitos a alteracdes sem aviso prévio
e a disponibilidade poderd variar consoante o pais onde sdo adquiridos.

» Links relacionados

o "Ecras" Pag.203

« "Cabos" Pag.203
 "Montagens" Pag.203

« "Para ligagdo sem fios" Pag.203
« "Dispositivos externos" Pag.204
« "Pecas de substitui¢ao" Pag.204

Cabos

Cabo de computador ELPKCO02 (1,8 m - para mini D-sub de 15 pinos/mini
D-Sub de 15 pinos)
Cabo de computador ELPKCO09 (3 m - para mini D-sub de 15 pinos/mini
D-Sub de 15 pinos)
Cabo de computador ELPKC10 (20 m - para mini D-sub de 15 pinos/mini
D-Sub de 15 pinos)

Utilize para ligar a porta Computer.

Cabo de video componente ELPKC19 (3 m - para mini D-Sub de 15
pinos/RCA macho x 3)
Utilize este cabo para ligar uma fonte de video componente.

Ecras

Ecra portatil de 60" ELPSC27
Ecra portatil de 80" ELPSC28
Ecra portatil de 100" ELPSC29
Ecras portateis tipo rolo. (Relagdo de aspecto de 4:3)

Ecra portatil de 70" ELPSC23
Ecra portatil de 80" ELPSC24
Ecra portatil de 90" ELPSC25
Ecris portateis tipo rolo. (Rela¢do de aspecto de 16:10)

Ecra multi-formatos ELPSC26/ELPSC26H
Ecra portatil multi-formatos.

Montagens

Suporte para montagem no tecto ELPMB23
Utilize este acessorio quando instalar o projector no tecto.

Extensio (450 mm) ELPFP13
Extensio (700 mm) ELPFP14
Utilize este acessorio quando instalar o projector num tecto alto.

Para suspender o projector no tecto, é necessario conhecimento
técnico. Contacte a Epson para obter ajuda.

Para ligacao sem fios

Moédulo LAN sem fios ELPAP10
Utilize este acessorio para projectar imagens de um computador através de
comunicagdo sem fios. (Banda de frequéncias: 2,4GHz)
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Dispositivos externos

Camara para documentos ELPDC21
Utilize quando pretender projectar imagens como, por exemplo, livros,
documentos OHP ou diapositivos.

Mala ligeira de transporte ELPKS68
Utilize para transportar manualmente o projector.

Altifalante externo ELPSP02
Altifalante externo amplificado.

Caixa de interface ELPCB02
Com o projector suspenso no tecto, instale o controlo remoto para
controlar manualmente o projector.

Transmissor HDBaseT ELPHDO1 (EB-2265U/EB-2165W)
Utilize-o0 ao transmitir um sinal HDMI ou RS-232C a uma longa distancia.
(HDCP 2.2 néo é suportado)

Pecas de substituicao

Lampada ELPLP95 (EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-
2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-X500KG)
Lampada ELPLP87 (EB-2140W/EB-2040)

Utilize esta lampada para substituir lampadas usadas.

Filtro do ar ELPAF41
Utilize estes filtros para substituir filtros do ar usados.



Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Consulte a tabela abaixo para determinar a distancia do projector para o ecra,
com base no tamanho da imagem projectada.

@ Distancia de projecgio (cm)

@ Distancia do centro da lente para a base do ecra (ou para o topo do ecrd, se o
projector estiver suspenso no tecto) (cm)

@ Centro dalente

WUXGA (EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U)/WXGA (EB-2165W)

Tamanho do ecra 16:10 (1) (2]

Minimo (Largo) para
Miéximo (Tele)

Tamanho do ecri 16:10 (1) (2]
Minimo (Largo) para
Maximo (Tele)

40" 86 x 54 116 - 194 -5
50" 108 x 67 146 - 243 -6
60" 129 x 81 176 - 293 -7
80" 172 x 108 236 - 392 -10
100" 215 x 135 296 - 491 -12
150" 323 x 202 446 - 738 -18
200" 431 x 269 595 - 985 -24
300" 646 x 404 895 - 1479 -37

Tamanho do ecra 4:3 (1) (2]

Minimo (Largo) para
Maximo (Tele)

30" 61 x 46 98 - 164 -4
40" 81 x 61 132 - 220 -6
50" 102 x 76 166 - 276 -7
60" 122 x 91 200 - 332 -8
70" 142 x 107 234 - 388 -10
80" 163 x 122 268 - 444 -11
100" 203 x 152 335 - 556 -14
150" 305 x 229 505 - 836 -21
200" 406 x 305 674 - 1115 -28
260" 528 x 396 878 - 1451 -36

30" 65 x 40 86 - 145 -4

35" 75 x 47 101 - 169 -4




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Tamanho do ecrd 16:9 (1) (2] Tamanho do ecrd 16:10 (1) (2]
Minimo (Largo) para Minimo (Largo) para
Miéximo (Tele) Maximo (Tele)
30" 66 x 37 89 - 149 -2 200" 431 x 269 683 - 1117 -10
35" 77 X 44 104 - 174 -2 260" 560 x 350 889 - 1453 -13
40" 89 x 50 119 - 200 %)
50" 111 x 62 150 - 250 -3 Tamanho do ecra 4:3 (1) (2]
60" 133 x 75 181 - 301 -3 Minimo (Largo) para
70" 155 x 87 212 - 352 4 MR (16
80" 177 x 100 243 - 403 4 40 81 x 61 152 - 250 2
100" 221 x 125 304 - 504 6 >0 102 %76 191 -314 3
150" 332 x 187 458 - 758 8 60" 122 <51 230-377 3
200" 443 x 249 612 - 1012 -11 o 142 x 107 269 - 441 4
290" 642 x 361 889 - 1469 -16 80’ 163 x 122 308 - 504 4
100" 203 x 152 385 - 631 -5
150" 305 x 229 580 - 948 -8
%  EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U nio suportam ecrds com tamanho -
inferior a 50", 200' 406 x 305 774 - 1265 -11
220" 447 x 335 852 - 1391 -12
WUXGA (EB-2245U)
Tamanho do ecra 16:9 (1) (2]
Tamanho do ecrd 16:10 (1) (2] e (e pa
Minimo (Largo) para Maéximo (Tele)
Méximo (Tele) 45" 100 x 56 155 - 256 1
45 761 151 -249 2 50" 111 x 62 173 - 285 1
o0 108 x 67 168 - 277 2 60" 133 x 75 208 - 342 1
60" 129 x 81 203 - 333 -3 o~ S VR N
s 151 x 94 237 - 389 3 80" 177 x 100 279 - 457 2
8v’ 172 x 108 271 - 445 4 100" 221 x 125 350 - 572 2
100" 215 x 135 340 - 557 -5 50 337 % 157 =26 860 3
150" 323 x 202 512 - 837 -7




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Tamanho do ecri 16:9 (1) (2]
Minimo (Largo) para
Miéximo (Tele)
200" 443 x 249 703 - 1148 4
250" 553 x 311 879 - 1436 5
WXGA (EB-2155W/EB-2140W)
Tamanho do ecrd 16:10 (1) (2]
Minimo (Largo) para
Miaximo (Tele)
30" 65 x 40 88 - 144 -1
40" 86 x 54 118 - 193 -1
50" 108 x 67 149 - 243 -2
60" 129 x 81 179 - 292 -2
80" 172 x 108 239 - 390 -3
100" 215 x 135 300 - 488 -3
150" 323 x 202 451 - 733 -5
200" 431 x 269 603 - 979 -7
250" 538 x 337 754 - 1224 -8
280" 603 x 377 845 - 1371 -9
Tamanho do ecra 4:3 (1) (2]
Minimo (Largo) para
Maximo (Tele)
30" 61 x 46 100 - 164 -1
40" 81 x 61 134 - 219 -2
50" 102 x 76 169 - 275 -2
60" 122 x 91 203 - 331 -2
80" 163 x 122 271 - 442 -3

Tamanho do ecri 4:3 (1) (2]
Minimo (Largo) para
Maximo (Tele)
100" 203 x 152 340 - 553 -4
120" 244 x 183 408 - 664 -5
150" 305 x 229 511 - 831 -6
200" 406 x 305 682 - 1108 -8
250" 508 x 381 854 - 1386 -10
Tamanho do ecri 16:9 (1) (2]
Minimo (Largo) para
Miéximo (Tele)
30" 66 x 37 91 - 149 1
40" 50 x 89 122 - 199 1
50" 111 x 62 153 - 249 2
60" 133 x 75 184 - 300 2
80" 177 x 100 246 - 401 3
100" 221 x 125 308 - 502 3
150" 332 x 187 464 - 754 5
200" 443 x 249 619 - 1006 7
250" 553 x 311 775 - 1258 9
275" 609 x 342 853 - 1384 10
XGA (EB-2065/EB-2055/EB-2040/EB-X550KG/EB-X500KG)
Tamanho do ecri 4:3 (1) (2]
Minimo (Largo) para
Miéximo (Tele)
30" 61 x 46 83 -136 -5
40" 81 x 61 111 - 182 -6




Tamanho do ecra e distancia de projeccao

Tamanho do ecri 16:10 (1) (2]
Minimo (Largo) para
Maximo (Tele)
30" 65 x 40 88 - 144 -1
40" 86 x 54 118 - 193 -1
50" 108 x 67 149 - 243 -2
60" 129 x 81 179 - 292 -2
70" 151 x 94 209 - 341 -2
80" 172 x 108 239 -390 -3
100" 215 x 135 300 - 488 -3
150" 323 x 202 451 - 733 -5
200" 431 x 269 603 - 979 -7
250" 538 x 337 754 - 1224 -8
280" 603 x 377 845 - 1371 -9

Tamanho do ecri 4:3 (1) (2]
Minimo (Largo) para
Maximo (Tele)

50" 102 x 76 140 - 229 -8
60" 122 x 91 169 - 275 -10
80" 163 x 122 226 - 368 -13
100" 203 x 152 283 - 460 -16
150" 305 x 229 426 - 692 -24
200" 406 x 305 568 - 923 -32
250" 508 x 381 711 - 1155 -40
300" 610 x 457 854 - 1386 -48

Tamanho do ecra 16:9 (1) (2]

Minimo (Largo) para
Maximo (Tele)

30" 66 x 37 91 - 149 1
40" 50 x 89 122 - 199 1
50" 111 x 62 153 - 249 2
60" 133 x 75 184 - 300 2
80" 177 x 100 246 - 401 3
100" 221 x 125 308 - 502 3
150" 332 x 187 464 - 754 5
200" 443 x 249 619 - 1006 7
250" 553 x 311 775 - 1258 9
275" 609 x 342 853 - 1384 10




Resoluc¢oes de ecra suportadas

A tabela abaixo apresenta uma lista das taxas de actualiza¢do e resolucdes
compativeis para cada formato de video.

Sinais de video componente (RGB analdgico)

Sinal Frequéncia de actualizagdo Resolugéo (pontos)
(Hz)
VGA 60/72/75/85 640 x 480
SVGA 60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60/75/85 1280 x 800
WXGA+ 60/75/85 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960
60/75/85 1280 x 1024
SXGA+ 60/75 1400 x 1050
WSXGA+* 60 1680 x 1050
UXGA 60 1600 x 1200
WUXGA ** 60 1920 x 1280

* WSXGA+ esta disponivel apenas para EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-

2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-2140W e é compativel apenas quando
Largo estiver seleccionado para a defini¢ao Resolugdao no menu Sinal do

projector.

** WUXGA estd disponivel apenas para EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-

2245U.

Mesmo que sejam recebidos outros sinais que nao os mencionados, é possivel

que a imagem possa ser projectada. No entanto, nem todas as fun¢des sao

suportadas.

Video componente

Sinal Frequéncia de actualizagéo Resolugéo (pontos)
(Hz)
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080

Video composto

Sinal Frequéncia de actualizagdo Resolugéo (pontos)
(Hz)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720 x 576
TV (PAL) 50/60 720 x 576

Sinais de entrada da porta HDMI e HDBaseT *

Sinal Frequéncia de actualiza¢do (Hz) Resolugéo (pontos)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 800
60 1366 x 768
WXGA+ 60 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
UXGA 60 1600 x 1200
WSXGA+ ** 60 1680 x 1050
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024




Resolucoes de ecra suportadas

Sinal Frequéncia de actualiza¢do (Hz) Resolugéo (pontos)
SXGA+ 60 1400 x 1050
WUXGA *** 60 1920 x 1200
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080

* Apenas quando uma ligagdo HDMI for efectuada utilizando o transmissor
HDBaseT opcional para EB-2265U/EB-2165W.

* WSXGA+ esta disponivel apenas para EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-
2245U/EB-2165W/EB-2155W/EB-2140W.

P WUXGA esta disponivel apenas para EB-2265U/EB-2255U/EB-
2250U/EB-2245U.

Sinal de Entrada MHL
Sinal Frequéncia de actualizacdo (Hz) Resolugéo (pontos)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30 1920 x 1080




Especificacoes do projector

Nome do produto

EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W/EB-
2155W/EB-2140W/EB-2065/EB-2055/EB-2040/EB-
X550KG/EB-X500KG

Dimensoes

EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W:
377 (L) x 110 (A) x 291 (P) mm (nfo incluindo a parte
elevada)

EB-2155W/EB-2140W/EB-2065/EB-2055/EB-2040/EB-
X550KG/EB-X500KG:

377 (L) x 101 (A) x 291 (P) mm (néo incluindo a parte
elevada)

Lampada

EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-
2165W/EB-2155W/EB-2065/EB-2055/EB-X550KG/EB-
X500KG:

Lampada UHE, 300 W Modelo Ne.: ELPLP95
EB-2140W/EB-2040:
Lampada UHE, 215 W Modelo N.°: ELPLP87

Duragio da lampada

Modo de consumo de energia normal: até 5 000 horas
Modo de consumo de energia ECO: até 10 000 horas

Saida de dudio max.

16W

Tamanho do visor
LCD

EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2165W:

0,76"

EB-2245U:

0,67"

EB-2155W/EB-2140W:

0,59"
EB-2065/EB-2055/EB-2040/EB-X550KG/EB-X500KG:
0,63"

Altifalantes externos

1

Fonte de energia

EB-2265U/EB-2165W/EB-2065/EB-X550KG:
100-240V AC£10% 50/60Hz 4,5 - 2,0 A

EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2155W/EB-2055/EB-
X500KG:

100-240V AC+10% 50/60Hz 4,3 - 1,9 A
EB-2140W/EB-2040:
100-240V AC£10% 50/60Hz 3,4 - 1,5 A

Método de TFT de polissilicio de matriz activa
visualiza¢do
Resolugio EB-2265U/EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U:

2 304 000 pixels

WUXGA (1920 (L) x 1200 (A) pontos) x 3
EB-2165W/EB-2155W/EB-2140W:

1 024 000 pixels

WXGA (1280 (L) x 800 (A) pontos) x 3
EB-2065/EB-2055/EB-2040/EB-X550KG/EB-X500KG:
786 432 pixels

XGA (1024 (L) x 768 (A) pontos) x 3

Ajuste da focagem

Manual

Ajuste do zoom

1-1,6

Consumo de energia
(100 a 120 V)

EB-2265U/EB-2165W/EB-2065/EB-X550KG:

Em funcionamento: 450 W

Consumo em modo de espera (Comunic.Activada): 2,40 W
Consumo em modo de espera (Comunic. Desat.): 0,21 W
EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2155W/EB-2055/EB-
X500KG:

Operating: 429 W

Consumo em modo de espera (Comunic.Activada): 2,40 W
Consumo em modo de espera (Comunic. Desat.): 0,21 W
EB-2140W/EB-2040:

Em funcionamento: 333 W

Consumo em modo de espera (Comunic.Activada): 2,40 W
Consumo em modo de espera (Comunic. Desat.): 0,21 W




Especificacoes do projector

Consumo de energia
(2202240 V)

EB-2265U/EB-2165W/EB-2065/EB-X550KG:

Em funcionamento: 425 W

Consumo em modo de espera (Comunic.Activada): 2,41 W
Consumo em modo de espera (Comunic. Desat.): 0,31 W
EB-2255U/EB-2250U/EB-2245U/EB-2155W/EB-2055/EB-
X500KG:

Em funcionamento: 405 W

Consumo em modo de espera (Comunic.Activada): 2,41 W
Consumo em modo de espera (Comunic. Desat.): 0,31 W
EB-2140W/EB-2040:

Em funcionamento: 316 W

Consumo em modo de espera (Comunic.Activada): 2,41 W
Consumo em modo de espera (Comunic. Desat.): 0,31 W

Angle of tilt

Se utilizar o projector com um angulo de inclinagao superior a 300, este
podera ficar danificado ou provocar um acidente.

» Links relacionados

« "Especificagdes dos conectores” Pag.212

Altitude de
funcionamento

Altitude de 0 a 3 048 m

Temperatura de
funcionamento

+5 a +40°C (sem condensagéo) (Altitude 0 a 2 286 m)

+5 a +35°C (sem condensa¢io) (Altitude superior a 2 286
m)

Temperatura de
armazenamento

-10 a +60°C (sem condensacio)

Peso

EB-2265U/EB-2255U:

Aprox. 4,7 kg
EB-2250U/EB-2245U/EB-2165W:
Aprox. 4,6 kg
EB-2155W/EB-2055/EB-X500KG:
Aprox. 4,3 kg
EB-2140W/EB-2040:

Aprox. 4,2 kg
EB-2065/EB-X550KG:

Aprox. 4,4 kg

Especificagoes dos conectores

Porta Computerl

Mini D-Sub de 15 pinos (fémea)

Porta Computer2/Monitor
Out

Mini D-Sub de 15 pinos (fémea)

Porta Video

Ficha RCA de pinos

Porta Audio 1

Ficha mini de pinos estéreo

Porta Audio 2

Ficha mini de pinos estéreo

Portas L-Audio-R

Ficha RCA de pinos x 2 (E-D)

Porta Audio Out

Ficha mini de pinos estéreo

Porta HDMI1/MHL HDMI (O 4udio s6 ¢ suportado por
PCM)

Porta HDMI2 HDMI (O audio s6 é suportado por
PCM)

Porta USB-A Conector USB (Tipo A)

Porta USB-B Conector USB (Tipo B)




Especificacoes do projector

Porta USB (para médulo |1 Conector USB (Tipo A)
de Rede sem fios)

(EB-2265U/EB-2255U/EB-
2250U/EB-2245U/EB-
2165W/EB-2155W/EB-
2065/EB-2055/EB-
X550KG/EB-X500KG)

Porta LAN 1 RJ-45

Porta HDBaseT 1 RJ-45

(EB-2265U/EB-2165W)

Porta RS-232C 1 Mini D-Sub de 9 pinos (macho)

@ o As portas USB-A e USB-B suportam USB 2.0. Contudo, néo é
possivel garantir que as portas USB funcionem em todos os
dispositivos que suportem USB.

» A porta USB-B ndo suporta USB 1.1.



Dimensoes externas
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@ Centro dalente

@ Distancia entre o centro da lente e os pontos de fixagdo do suporte para
montagem no tecto



Requisitos do sistema para USB Display

Para utilizar o software Epson USB Display do projector, o seu computador Requisitos Windows Mac
deve cumprir os seguintes requisitos do sistema. CPU Intel Core2Duo ou mais rapido | Intel Core2Duo ou mais
; 'S TADI rapido
Requisitos Windows Mac (Intel Core i3 ou mais rapido P . g
recomendado) (Intel Core i5 ou mais rapido

Sistema operativo | Windows Vista 0§ X recomendado)

o Ultimate (32 bits) o 10.7.x (32 e 64 bits) Memdria 2GB ou mais

o Enterprise (32 bits)  10.8.x (64-bit) (Recomendado: 4GB ou mais)

« Business (32 bits) » 10.9.x (64-bit) Espaco no disco | 20 MB ou mais

o Home Premium (32 bits) * 10.10.x (64-bit) rigido

» Home Basic (32 bits) » 10.11.x (64-bit) Visor Resolugdo entre 640 x 480 e 1920 x 1200

Windows 7 cor de 16 bits ou mais

« Ultimate (32 e 64 bits)

« Enterprise (32 e 64 bits)
« Professional (32 e 64 bits) Néo'é garantiflo 0 funcionamepto no W.indows Yista sem quaisquer
. Home Premium (32 e 64 bits) service packs instalados, ou Windows Vista Service Pack 1.

« Home Basic (32 bits)
« Starter (32 bits)

Windows 8

« Windows 8 (32 e 64 bits)

o Windows 8 Pro (32 e 64 bits)

o Windows 8 Enterprise (32 e 64
bits)

Windows 8.1

o Windows 8.1 (32 e 64 bits)

o Windows 8.1 Pro (32 e 64 bits)

o Windows 8.1 Enterprise (32 e
64 bits)

Windows 10

o Windows 10 Home (32 e 64
bits)

o Windows 10 Pro (32 e 64 bits)

o Windows 10 Enterprise (32 e
64 bits)




Lista de simbolos de seguranca (correspondente a norma IEC60950-1 A2)

A tabela seguinte apresenta o significado dos simbolos de seguranga existentes

no equipamento.

Simbolo

Normas aprovadas

Descricdo

Igual ao N°.8.

IEC60417
No.5001B

Pilha, geral

Em equipamentos alimentados a
pilhas. Para identificar um dispositivo,
por exemplo, uma tampa do
compartimento das pilhas ou os
terminais de ligacéo.

©2C20,
]
+

IEC3864-B3.1

N.o [ Simbolo Normas aprovadas | Descrigdo
(1) IEC60417 "LIGADOQO" (energia)
No.5007 Para indicar que o equipamento esta
ligado a corrente eléctrica.
(2] IEC60417 "DESLIGADO" (energia)
No.5008 Para indicar que o equipamento esta
desligado da corrente eléctrica.
© IEC60417 Em espera
No.5009 Para identificar o interruptor ou a
posicio do interruptor para colocar o
equipamento na condi¢do de espera.
(4] 1SO7000 Atencio
No.0434B, Para identificar uma chamada de

atengdo geral relacionada com a
utilizagdo do produto.

IEC60417
No.5002

Posigdo da célula

Para identificar o préprio
compartimento das pilhas e o
posicionamento das pilhas dentro do
compartimento.

F -

Igual ao N°.11.

IEC60417
No.5019

Ligagdo de protecgdo a terra

Para identificar qualquer terminal que
se destina a ser ligado a um condutor
externo para proporcionar protec¢ao
contra choques eléctricos em caso de
falha, ou o terminal de um eléctrodo
de protecgéo de ligacdo a terra.

1SO3864-B3.6

(5) IEC60417 Atengdo, superficie quente
No.5041 Para indicar que o item marcado pode
estar quente e ndo deve ser tocado sem
que sejam tomados cuidados especiais.
(4] IEC60417 Atengdo, risco de choque eléctrico
No.6042 Para identificar equipamentos com

risco de choque eléctrico.

D
1

IEC60417
No.5017

Terra

Para identificar um terminal de ligacdo
a terra em casos onde o simbolo N°.13
ndo é explicitamente necessério.

B B> GO -

(7] IEC60417 Apenas para utiliza¢do no interior
No.5957 Para identificar equipamento eléctrico
concebido essencialmente para
utilizagdo em ambientes interiores.
(8 e_@_@ IEC60417 Polaridade do conector de alimentagio
No.5926 de CC

Para identificar as ligagdes positiva e
negativa (a polaridade) numa pega do
equipamento ao qual pode ser ligada
uma fonte de alimentagdo de CC.

/'\/

IEC60417
No.5032

Corrente alternada

Para indicar na placa de caracteristicas
eléctricas que o equipamento é
adequado apenas para corrente
alternada; para identificar os
respectivos terminais.




Lista de simbolos de seguranca (correspondente a norma IEC60950-1 A2)

Simbolo

Normas aprovadas

Descricdo

IEC60417
No.5031

Corrente continua

Para indicar na placa de caracteristicas
eléctricas que o equipamento é
adequado apenas para corrente
continua; para identificar os
respectivos terminais.

Simbolo

Normas aprovadas

Descricdo

O

IEC60417
No.5172

Equipamento de Classe II

Para identificar equipamentos que
cumprem os requisitos de seguranga
especificados para equipamentos de
Classe II de acordo com a norma IEC
61140.

@ L4 IEC60417 Suspensio, suspensio parcial
No. 5266 Para indicar que parte do
equipamento se encontra no estado de
suspensao.
(25) 1SO3864 Atencdo, pegas em movimento
IEC60417 Para indicar que deverad afastar-se das
No. 5057 pecas em movimento, de acordo com

as normas de protec¢io.

ISO 3864

Proibicdo geral
Para identificar ac¢des ou operagdes
que sdo proibidas.

ISO 3864

Proibicdo de contacto

Para indicar a possibilidade de
ocorréncia de ferimentos causados
pelo toque em componentes
especificos do equipamento.

RS —

Nunca olhe diretamente para a lente
optica quando o projector estiver
ligado.

b=

ro1X

Para indicar que ndo devem ser
colocados objetos em cima do
projector.

1SO3864
IEC60825-1

Atengdo, radiacio laser

Para indicar que o equipamento
contém um componente que emite
radiagdo laser.

ISO 3864

Proibigdo de desmontagem

Para indicar que existe risco de
ferimentos como, por exemplo, risco
de choques eléctricos, se o
equipamento for desmontado.




Glossario

Esta sec¢do explica sucintamente os termos dificeis que nao sdo explicados no
texto deste manual. Para obter pormenores, consulte outras publicagdes
disponiveis no mercado.

Endereco gateway

E um servidor (router) para comunicar através de uma rede
(sub-rede) dividida de acordo com a mascara de sub-rede.

AMX Device
Discovery

AMX Device Discovery é uma tecnologia desenvolvida pela
AMX para facilitar os sistemas de controlo AMX, com o
objectivo de permitir uma operagio simples do equipamento
alvo.

A Epson implementou esta tecnologia de protocolo e facultou
uma defini¢do que permite activar o funcionamento do
protocolo (Activar).

Consulte o Web site da AMX para obter mais informacdes.
URL http://www.amx.com/

HDCP

HDCP ¢é uma abreviatura de High-bandwidth Digital Content
Protection.

E utilizada para evitar cépias ilegais e proteger direitos de autor
ao encriptar sinais digitais enviados através das portas DVI e
HDML

Como a porta HDMI deste projector suporta HDCP, pode
projectar imagens digitais protegidas pela tecnologia HDCP.

Contudo, o projector podera ndo conseguir projectar imagens
protegidas com versdes actualizadas ou revistas da encriptagio
HDCP.

Relagdo de aspecto

A relagio entre o comprimento e a altura de uma imagem.

Os ecrds com uma relagio horizontal:vertical de 16:9, como,
por exemplo ecras HDTV, sdo designados de ecras
panoramicos.

Ecrdas SDTV e monitores normais de computador tém uma
relacio de aspecto de 4:3.

Video componente

Um método que separa o sinal de video num componente de
luminancia (Y) e num componente azul menos a luminancia
(Cb ou Pb) e num componente vermelho menos a luminancia
(Cr ou Pr).

HDMI'

Abreviatura de High Definition Multimedia Interface (interface
multimédia de alta defini¢do). HDMI é uma norma que se
destina aos computadores e equipamentos electrénicos de
consumo digitais. Esta é a norma através da qual as imagens
HD e os sinais de dudio de canais multiplos sdo transmitidos
digitalmente.

Ao ndo comprimir o sinal digital, a imagem pode ser
transferida com a qualidade mais elevada possivel. Possui
também uma fun¢io de encriptagio para o sinal digital.

Video composto

Um método que combina o sinal de video num componente de
luminéncia e num componente de cor para transmissio por um
unico cabo.

Contraste

E possivel aumentar ou diminuir o brilho relativo das 4reas
claras e escuras de uma imagem de modo a evidenciar textos e
graficos ou torna-los mais suaves. O ajuste desta caracteristica
especifica de uma imagem denomina-se ajuste do contraste.

HDTV

E a abreviatura de High-Definition Television e refere-se a
sistemas de alta defini¢do que estdo de acordo com as seguintes
condigoes:

 Resolugdo vertical de 720p ou 1080i ou superior (p =
Progressivo, i = Entrelagado)

« Relagio de aspecto de 16:9

Modo de infra-
estrutura

Um método para ligacdo de Rede sem fios no qual os
dispositivos comunicam através de pontos de acesso.

DHCP

E uma abreviatura de Dynamic Host Configuration Protocol;
este protocolo atribui automaticamente um Endereco IP aos
equipamentos ligados a uma rede.

DICOM

Um acrénimo de Digital Imaging and Communications in
Medicine.

Uma norma internacional que define padrdes de imagem e um
protocolo de comunicag¢bes para imagens médicas.

Entrelagar

Transmite a informagdo necessdria para criar um ecra enviando
todas as outras linhas, desde a parte superior da imagem até a
parte inferior.

As imagens irdo provavelmente cintilar porque é apresentado
um fotograma a cada outra linha.

Endereco IP

E um ntimero que identifica um computador ligado a uma
rede.



http://www.amx.com

Glossario

MHL

Uma abreviatura para Mobile High-definition Link, uma
norma para interfaces de ligacdo destinada a dispositivos
mdveis como smartphones e tablets.

As imagens podem ser transferidas com alta qualidade e a
velocidades elevadas sem compressdo do sinal digital, e também
carrega os dispositivos ligados.

SVGA

Padrio de tamanho de ecra com uma resolugdo de 800 pontos
(horizontais) x 600 (verticais).

SXGA

Padrio de tamanho de ecrd com uma resolugao de 1280 pontos
(horizontais) x 1024 (verticais).

Progressivo

Projecta a informagéo para criar um ecrd de uma vez,
apresentando a imagem de um fotograma.

Apesar de o numero de linhas de varrimento ser o mesmo, a
quantidade de cintilagdo ocorrida nas imagens diminui porque
o volume de informacdo duplica em relagdo a um sistema
entrelagado.

Taxa de renovagio

O elemento emissor de luz de uma apresentagdo mantém a
mesma luminosidade e cor durante um periodo de tempo
extremamente curto.

Por este motivo, a imagem tem de ser varrida vérias vezes por
segundo para actualizar o elemento de emissio de luz.

O ntmero de actualizagdes por segundo denomina-se "Taxa de
renovagdo" e é expresso em hertz (Hz).

Sinc.

Os sinais enviados a partir de computadores tém uma
frequéncia especifica.

Se a frequéncia do projector ndo corresponder a essa
frequéncia, as imagens finais ndo terdo boa qualidade.

O processo de correspondéncia das fases destes sinais (a
posicdo relativa dos altos e baixos do sinal) denomina-se
"Sincronizagio".

Se os sinais ndo estiverem sincronizados, as imagens podem
aparecer trémulas, desfocadas ou com interferéncias
horizontais.

SDTV

E a abreviatura de Standard Definition Television e refere-se a
sistemas padréo de televisdo que nio satisfazem as condigdes de
televisdo de alta definigdo HDTV.

SNMP

E a abreviatura de Simple Network Management Protocol, que
¢ o protocolo utilizado para monitorizar e controlar
dispositivos, como, por exemplo, encaminhadores e
computadores ligados a uma rede TCP/IP.

Alinhamento

Os sinais enviados a partir de computadores tém uma
frequéncia especifica.

Se a frequéncia do projector ndo corresponder a essa
frequéncia, as imagens finais ndo terdo boa qualidade.

O processo de correspondéncia das frequéncias destes sinais (o
namero de altos do sinal) denomina-se alinhamento.

Se o alinhamento nio for efectuado correctamente, aparecerdo
faixas verticais nas imagens.

Trap IP - End.

Este é o Endereco IP para o computador de destino usado para
notificagdo de erros no SNMP.

sRGB

Norma internacional para intervalos de cor concebida de forma
a que as cores reproduzidas pelo equipamento de video possam
ser facilmente processadas pelos sistemas operativos (SO) dos
computadores e pela Internet. Se a fonte que esta ligada possuir
um modo sRGB, defina o projector e a fonte ligada para sSRGB.

VGA

Padrio de tamanho de ecra com uma resolugdo de 640 pontos
(horizontais) x 480 (verticais).

XGA

Padrio de tamanho de ecrd com uma resolugao de 1024 pontos
(horizontais) x 768 (verticais).

SSID

SSID sdo dos dados de identificagdo para a ligagdo de outro
dispositivo numa rede sem fios local. A comunicagio sem fios é
possivel entre equipamentos com o mesmo SSID.

WXGA

Padrio de tamanho de ecrd com uma resolugdo de 1.280 pontos
(horizontais) x 800 (verticais).

WUXGA

Padréo de tamanho de ecrd com uma resolu¢do de 1920 pontos
(horizontais) x 1200 (verticais).

Mdscara sub-rede

E um valor numérico que define o nimero de bits utilizados
para o endereco de rede numa rede dividida (sub-rede) através
do endereco IP.




Consulte estas secgdes para ler avisos importantes acerca do seu projector.

» Links relacionados

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" Pag.220

« "Norma da telegrafia sem fios (Wireless Telegraphy Act)" Pag.220

« "Limitagdes de utilizagao" Pag.220

« "Referéncia a sistemas operativos" Pag.220

« "Marcas Comerciais" Pag.221

« "Aviso de direitos de autor" Pag.221

« "Atribuigdo de direitos de autor" Pag.222

» Remover a etiqueta de conformidade
o Utilizar LAN sem fios 5 GHz no exterior

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Limitacoes de utilizacao

Quando este produto é usado em aplicagdes que exijam uma elevada
tiabilidade/seguranca (dispositivos de transporte relacionados com a aviagao,
ferroviarios, maritimos, automaveis, dispositivo de prevencdo de acidentes,
diversos dispositivos de seguranca, ou dispositivos funcionais/de precisdo,
etc.), deve usar este produto s6 depois de pensar na integragao de medidas de
seguranca e redundéncias na sua estrutura de modo a manter a seguranca e
total fiabilidade do sistema. Visto que este produto nao se destina a aplicacdes
que exijam uma elevada fiabilidade/seguranca como equipamento
aeroespacial, equipamento de comunicagao principal, equipamento de
controlo de energia nuclear, ou equipamento médico relacionado com
cuidados médicos directos, etc., apés uma avaliagdo completa faca as suas
proprias consideragdes sobre este produto.

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.com/europe.html

Norma da telegrafia sem fios (Wireless Telegraphy
Act)

A Norma da telegrafia sem fios proibe o seguinte:

« Modificar ou desmontar (incluindo a antena)

Referéncia a sistemas operativos

« Sistema operativo Microsoft Windows Vista’
« Sistema operativo Microsoft Windows 7

o Sistema operativo Microsoft Windows 8

« Sistema operativo Microsoft Windows 8.1

« Sistema operativo Microsoft Windows 10

Neste manual, os sistemas operativos supracitados sdo referidos como
"Windows Vista," "Windows 7," "Windows 8", "Windows 8.1" e "Windows 10".
Adicionalmente, pode ser utilizado o termo colectivo "Windows" para os
referir.

« OS X 10.7.x
« O§X10.8x
»« 0§ X 10.9x
» 0§ X 10.10.x



Avisos

« O§X10.11.x

Neste manual, os sistemas operativos supracitados sdo referidos como "OS X
10.7.x," "OS X 10.8.x", "OS X 10.9.x.", "OS X 10.10.x." ¢ "OS X 10.11.x".
Adicionalmente, pode ser utilizado o termo colectivo "OS X" para os referir.

Marcas Comerciais

EPSON ¢ uma marca comercial registada, EXCEED YOUR VISION, ELPLP e
os respectivos logdtipos sio marcas comerciais ou marcas registadas da Seiko
Epson Corporation.

Mac, Mac OS e OS X sdao marcas comerciais da Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint e o logétipo Windows sdo
marcas comerciais ou marcas comerciais registadas da Microsoft Corporation
nos Estados Unidos da América e/ou outros paises.

WPA', WPA2 e Wi-Fi Protected Setup sdo marcas registadas da Wi-Fi
Alliance.

App Store ¢ uma marca de servico da Apple Inc.
Google play ¢ uma marca comercial da Google Inc.

HDMI e High-Definition Multimedia Interface sdo marcas comerciais ou
marcas comerciais registadas da HDMI Licensing LLC. Hom

MHL, o logétipo MHL e Mobile High-Definition Link sio marcas comerciais
ou registadas da MHL e LLC nos Estados Unidos e/ou noutros paises.

"QR Code" é uma marca comercial registada da DENSO WAVE
INCORPORATED.

A marca comercial PJLink é uma marca a aguardar registo ou que ja se
encontra registada no Japao, nos Estados Unidos e noutros paises e regioes.

Foxit PDF SDK Copyright ©2011, Foxit Software Company
www.foxitsoftware.com, All rights reserved.

Crestron’ e Crestron RoomView sio marcas comerciais registadas da
Crestron Electronics, Inc.

Intel 4 uma marca comercial registada da Intel Corporation nos E.U.A. e/ou
noutros paises.

Miracast é uma marca comercial da Wi-Fi Alliance.
Extron e XTP' sdo marcas comerciais registadas da Extron Electronics.

HDBaseT e o logétipo HDBaseT Alliance sao marcas comerciais da HDBaseT
Alliance.

Todos os outros nomes de produtos aqui referidos tém uma finalidade
meramente informativa, podendo ser marcas comerciais dos respectivos
proprietarios. A Epson ndo detém quaisquer direitos sobre essas marcas.

Aviso de direitos de autor

Todos os direitos reservados. Esta publicagdo nao pode ser integral ou
parcialmente reproduzida, arquivada nem transmitida por meio de fotocopias,
gravagao ou qualquer outro sistema mecanico ou electrénico, sem a prévia
autorizagdo por escrito da Seiko Epson Corporation, que ndo assume qualquer
responsabilidade de patente no que respeita ao uso das informagées aqui
contidas, nem se responsabiliza por quaisquer danos resultantes do uso das
informagoes aqui contidas. Nao sera assumida qualquer responsabilidade
patenteada no que respeita ao uso das informagdes aqui contidas. Nem sera
assumida qualquer responsabilidade por quaisquer danos resultantes do uso
das informagdes aqui contidas.

O comprador deste produto ou terceiros ndo podem responsabilizar a Seiko
Epson Corporation, ou as suas filiais, por quaisquer danos, perdas, custos ou
despesas incorridos por ele ou por terceiros, resultantes de acidentes, abusos
ou ma utilizagdo do produto, de modificagdes ndo autorizadas, reparagdes ou
alteragdes do produto, ou (excluindo os E.U.A.) que resultem da
inobservancia estrita das instrugdes de utilizagdo e de manutencio
estabelecidas pela Seiko Epson Corporation.

A Seiko Epson Corporation nio se responsabiliza por quaisquer avarias ou
problemas provocados pela utilizagdo de opgdes ou consumiveis nao
reconhecidos como sendo produtos originais Epson ou produtos aprovados
pela Seiko Epson Corporation.

O conteudo deste manual podera ser alterado ou actualizado sem aviso
prévio.

As figuras deste manual e o projector real podem diferir.



Avisos

Atribuicao de direitos de autor

Estas informacgdes estdo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.
©SEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
2016.8 413287200PT
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