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EasyMP Multi PC Projection Uygulamasina Giri

EasyMP Multi PC Projection yazilimi hakkinda daha ¢ok bilgi almak i¢in buradaki bilgilere bakin.

» ilgili Baglantilar
« "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Ozellikleri" 5.6



EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Ozellikleri

EasyMP Multi PC Projection, ag projektorlerinden goriintiileri yansitarak
etkilesimli toplantilar yapmaniza veya dersler vermenize olanak taniyan bir
yazilimdir. Ortaminiz i¢in gesitli goriintiileme segeneklerini kullanabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar

« "Cesitli Aygitlara Baglanti" s.6

o "Dort Panelli Ekran” 5.6

« "Sunum Yapanlari ve Sunum Konumunu Degistirin" s.7

« "Yonetici Islevi" 5.7

« "Ekran Verme ve Kiigiik Resim Goriintiileme Islevi" 5.8

« "Bir USB Anlik Siirticii Kullanarak Kolay Ag Yansitma (Yalnizca Windows)"
s.8

Cesitli Aygitlara Baglanti

Aga bagli bir bilgisayara EasyMP Multi PC Projection yazilimini kurup,
projektore baglanmak i¢in kullandiginizda, ag tizerindeki 50 taneye kadar
diger aygit projektorden goriintiiler yansitabilir. (Ayni anda en fazla dort tane
aygit yansitabilir.) 50 aygit, EasyMP Multi PC Projection yaziliminin galistig
bilgisayarlar ve Epson iProjection yaziliminin ¢alistig1 akilli telefonlar,
tabletler gibi kablosuz aygitlarin bir bilesimi olabilir.

Ayni goriintiiyl ag tizerindeki dort taneye kadar projektorde eszamanlt
sekilde yansitarak ag iizerinden uzaktan toplanti1 da yapabilirsiniz.
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» ilgili Baglantilar
« "Birden Cok Projektore Baglanma (ikizleme)" s.41
« "Baglanti modu" s.19

Dort Panelli Ekran

Dort taneye kadar ekrani, hem is hem de egitim ortamlarinda yararli olacak
sekilde ayr1 yansitilan panellerde eszamanli olarak goriintiileyebilirsiniz.

Ornegin, birden ¢ok aygittan ekranlari egzamanli yansitirken verileri
karsilastirip analiz edebilirsiniz. Egitim ortaminda ders malzemesini ekranin



EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Ozellikleri

bir kismina, 6grenci yanitlarini da bagka bir kismina yansitarak 6grenim
deneyimini iyilestirebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Yansitilan Panel Sayisinin Degistirilmesi" 5.33

Sunum Yapanlari ve Sunum Konumunu Degistirin

EasyMP Multi PC Projection yazilimi sayesinde, yansitma kontrolii
ekranindaki panellerde bulunan kullanici adlarin siiriikleyip birakarak

yansitilmakta olan ekrani ve yansitma konumunu kolayca degistirebilirsiniz.

Projektori, kablo baglantilarini degistirmeden ayni agdaki diger kullanicilarla
paylasarak, kullanicilarin sunum yapma siralarini kullanmalarini
saglayabilirsiniz.
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Yansitma kontrolii ekrani yazilimin yalnizca Standart Stiriim

siirimiinde kullanilabilir.

» ilgili Baglantilar
« "Sunum Yapani Degistirme" s.34
« "Yansitma Konumunun Degistirilmesi" 5.35

Yonetici Islevi

Yonetici iglevi kullanilirken, yansitilan ekrani kontrol edebilen yonetici roliinii
yalnizca bir kisi iistlenebilir. Bu iglev bir kullanicinin yonetici, diger
kullanicilarinsa katilimci oldugu ve yoneticinin yansitilan ekrani kontrol
etmesi gerektigi toplantilar i¢in uygundur.

Bu ayn1 zamanda yo6neticinin miidahale olmaksizin dersi kontrol etmesi
gerektigi sinif ortaminda da yararhdir.



EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Ozellikleri

sormak ve ardindan yansitmak amaciyla yanitlar1 ya da fikirleri segmek

istedigi ortamlarda kullanighdir.
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Bu islev yalnizca desteklenen modellerde mevcuttur.
» ilgili Baglantilar . .
%  Buisl 1 kl 11 .
+ "Moderatiriin Degistirilmesi’ s.44 u islev yalnizca desteklenen modellerde mevcuttur
« "Baglanti modu" s.19
» ilgili Baglantilar
ra—— - P — 7 - « "Yansitilan Ekrani Dagitma" s.45
Ekran Verme ve Kiiciik Resim Goriintiileme Islevi « "Kiigiik Resimleri Kullanarak Yansitmak I¢in Katilimcinin Ekranini Segme’
.46
Yansitilmakta olan ekran goriintiilerini katilimecilarin aygitlarina
dagitabilirsiniz. Katilimcilar da aldiklar1 gériintiilere ¢izim yazilimini
kullanarak, moderatoriin kiigiik resimler olarak kontrol edebildigi notlar - s -
ekleyebilir. Bu 6zellik, moderatoriin katilimcilarin yanitlamast i¢in sorular Bir USB Anlik Siiriicii Kullanarak Kolay Ag Yansitma
(Yalnizca Windows)

Projektoriin ag bilgilerini Windows isletim sistemli bir bilgisayara aktarmak
i¢in, piyasada bulunabilen bir USB anlik siiriiciiyti USB anahtar1 olarak



EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Ozellikleri

kullanabilirsiniz. USB anahtar1 olusturmak, ag projektoriinden goriintiileri
hizla yansitmaniza olanak tanir.

Sunum yapani degistirdiginizde, USB anahtarini yeni sunum yapanin
bilgisayarina takarak yansitilan ekrani degistirebilirsiniz.

IP Address, SSID, ...
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+ Bu islev yalnizca desteklenen modellerde mevcuttur. Daha fazla

ayrinti icin projektoriiniiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

« Bir projektoriin kablosuz LAN modiilii olarak USB anahtarini
kullanamazsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Bir USB Anlik Siirticii Kullanarak Ag Projektoriine Baglanma (Yalnizca
Windows)" .39



Yazilimi ilk Kez Ayarlama

Projektore bir bilgisayar ag tizerinden baglamadan 6nce bu talimatlari izleyin.

» ilgili Baglantilar
o "Yazilimi Kurma" s.11
« "Projektor Ag Ayarlarini Segme" s.13



Yazilimi Kurma

Projektoriiniizle saglanan EPSON Projector Software CD-ROM'undan (varsa) Gereksinim Windows Mac
veya Epson web sitesinden indirerek EasyMP Multi PC Projection yazilimin -
KU, Windows 7
« Ultimate (32 ve 64 bit)
$ « Yiikleme islemi igin segilen dil, kullandiginiz isletim sisteminin ' Enterpr.ise (32 ve 64 bit).
dilinden farkliysa, ekranlar diizgiin olarak goriintiilenmeyebilir. « Professional (32 ve 64 bit)
» EasyMP Multi PC Projection yaziliminin 6nceki bir siirtiimi + Home Premium (32 ve 64 bit)
bilgisayarinizda kuruluysa, 6nce onu kaldirin, ardindan EasyMP o Home Basic (32 bit)

Multi PC Projection yazilimini kurun. « Starter (32 bit)

Windows 8
» Windows 8 (32 ve 64 bit)
o Windows 8 Pro (32 ve 64 bit)

» ilgili Baglantilar
« "EasyMP Multi PC Projection Sistem Gereksinimleri" s.11
« "EasyMP Multi PC Projection Stirtimleri" s.12

« "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kurulmast (Windows)" s.12 . ;’Xigfg’ws 8 Enterprise (32 ve
« "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kurulmasi (OS X)" s.12 !
« "Uygulamanin En Son Siirimiiniin Alinmas1" s.82 Windows 8.1

« Windows 8.1 (32 ve 64 bit)
o Windows 8.1 Pro (32 ve 64 bit)

EasyMP Multi PC Projection Sistem Gereksinimleri " oy e 8.1 Enterprise (32 ve
EasyMP Multi PC Projection yazilimini kullanabilmeniz i¢in bilgisayariniz Windows 10
asagidaki sistem gereksinimlerini karsilamalidur. « Windows 10 Home (32 ve 64
bit)
Gereksinim Windows Mac « Windows 10 Pro (32 ve 64 bit)
Isletim sistemi | Windows Vista 0S X + Windows 10 Enterprise (32 ve
+ Ultimate (32 bit) + 10.7:x (32 ve 64 bit) . 64 bit)
« Enterprise (32 bit) « 10.8.x (64-bit) Islemci Intel Core2Duo veya daha hizlisi
« Business (32 bit) « 10.9.x (64-bit) (Intel Core i5 veya daha hizlis1 6nerilir)
o Home Premium (32 bit) « 10.10.x (64-bit) Bellek 2GB veya iistil
o Home Basic (32 bit) o 10.11.x (64-bit) (4GB veya tstii 6nerilir)
Sabit disk alan1 [ 50 MB veya iistii
Ekran 800 x 600 (SVGA) ila 1920 x 1200 (WUXGA) arasinda
¢Ozlintirlik

16 bit veya daha fazla renk (yaklagik 32.000 ekran rengi)




Yazilimi Kurma

« Herhangi bir hizmet paketi kurulu olmayan Windows Vista veya

Windows Vista Service Pack 1 i¢in ¢alismasi garanti edilmez.

« Herhangi bir hizmet paketi kurulu olmayan Windows 7 i¢in
calismasi garanti edilmez.

EasyMP Multi PC Projection Suriimleri

Yiiklemek i¢in, yansitma ortamindaki roliiniize uygun yazilim stiriimiini
secebilirsiniz.

« Standart Siiriim

EasyMP Multi PC Projection yaziliminin tiim islevlerini kullanabilirsiniz.

Yansitilan goriintiiyii kontrol edebilir, bir moderator gérevi de
gorebilirsiniz.
 Katilima Siiriimii

Projektore yalnizca moderatdr islevinin bir katilimcist olarak
baglanabilirsiniz ve yansitilan gériintiileri kontrol edemezsiniz.

Asagidakilerden birini yapin:

« EPSON Projector Software CD-ROM'unu (varsa) bilgisayara
yerlestirip asagidaki adimlar boyunca ilerleyin.

« Yazilimi Epson web sitesinden indirdiyseniz, yazilim1 kurmak igin
ekrandaki talimatlar1 izleyin.

Kurulum programi otomatik olarak baslar.

Kurulum programi otomatik olarak baglamazsa, Bilgisayarim (veya
Bilgisayar) iizerinden CD-ROM siiriiciisiinti agip EMP_MPPInst.exe
dosyasini ¢ift tiklatin.

Kurulumu gergeklestirmek i¢in, ekrandaki talimatlari izleyin.

EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kurulmasi

(Windows)

EasyMP Multi PC Projection Uygulamasi bilgisayariniza kurun.

Yazilimi kurmak i¢in ydnetici yetkisine sahip olmaniz gerekir.

n Bilgisayarinizi agin.

a Tiim ¢alisan uygulamalarin kapatildigindan emin olun.

EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kurulmasi

(OS X)

EasyMP Multi PC Projection Uygulamas: bilgisayariniza kurun.

Bilgisayarinizi agin.
Tiim ¢alisan uygulamalarin kapatildigindan emin olun.

Asagidakilerden birini yapin:

« EPSON Projector Software CD-ROM'unu (varsa) bilgisayara
yerlestirip asagidaki adimlar boyunca ilerleyin.

« Yazilimi Epson web sitesinden indirdiyseniz, yazilimi kurmak igin
ekrandaki talimatlar1 izleyin.

EPSON penceresindeki EMP_MPPInstaller.mpkg simgesini gift
tiklatin.

Kurulum baglar.

Kurulumu gergeklestirmek i¢in, ekrandaki talimatlari izleyin.



Projektor Ag Ayarlarini Secme

Bir bilgisayar ile projektor arasinda baglant1 ydntemi segmek i¢in bu o Projektorii kablosuz iletigim kullanarak bilgisayara dogrudan baglamak igin:
talimatlar1 izleyin, ardindan projektorii ayarlayin. Hizli Baglanti Modu 6zelligini kullanin.

» ilgili Baglantilar

« "Cesitli Ag Ortamlari I¢in Baglant1 Yontemleri" s.13

« "Multi PC Projection I¢in Onerilen Kablosuz Ortam" s.14

« "Projektériin Hizli Baglantt Modu'nda Baglanmas: I¢in Ayarlanmasi” s.14

« "Projektdriin Gelismis Baglanti Modu'nda (Kablosuz) Baglanmas I¢in
Ayarlanmasi” 5.15

« "Projektdriin Gelismis Baglanti Modu'nda (Kablolu) Baglanmas: I¢in
Ayarlanmast” 5.16

Cesitli Ag Ortamlan Icin Baglanti Yontemleri

Ag ortaminizla uyumlu olacak bir baglanti modu segebilirsiniz.

Projektoriin ag sistemine nasil baglandigini (kablosuz ya da kablolu) ve
bilgisayardan projektore olan iletisim yolunu kontrol edin.

Projektoriiniize bagli olarak bazi baglanti yontemleri kullanilamayabilir. Daha

o Projektorii bir kablosuz ag sistemi kullanarak bilgisayara baglamak i¢in:
fazla ayrinti i¢in projektoriintiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

Gelismis Baglant1 Modu 6zelligini kullanin.




Projektor Ag Ayarlarini Secme

o Projektorii bir kablolu ag sistemi kullanarak bilgisayara baglamak igin: « Baglant: kararliligini iyilestirmek icin miimkiinse bir kablosuz LAN
Gelismis Baglant1 Modu 6zelligini kullanin. denetleyici kullanin.

« 802.11n destekleyen bir erisim noktas: kullanin.

Kablosuz ortamin ayarlanmasi konusunda yardim i¢in ag yoneticinizle
iletisime gegin.

@ Projektoriiniiz kablolu LAN baglantisi destekliyorsa, projektdre birden
fazla aygit baglarken bir kablolu LAN baglantisi kullanilmasini 6neririz.

Projektériin Hizh Baglanti Modu'nda Baglanmasi Icin
Ayarlanmasi

Bir bilgisayar1 kablosuz iletisim kullanarak dogrudan projektore baglamak icin
bilgisayar ve projektorde ag ayarlarini segmeniz gerekir.

n Bilgisayarinizi bir kablosuz LAN'a baglamak i¢in gerekli ayarlar1 segin.

Multi PC Pro jection i gn 6“ erilen Kablosuz Ortam Daha fazla ayrinti igin bilgisayarinizla saglanan belgelere bakin.

Kablosuz LAN {initesini gerekirse projektore takin. Talimatlar igin

Bir projektore Hizli baglanti modunu kullanarak birden fazla aygit
projektoriiniiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

bagladiginizda, yansitma performansini korumak igin aygit sayisinin alt1 tane
veya daha aziyla sinirlandirilmasini 6neririz. Bir projektore ayni anda
baglanabilen aygit sayisi, kablosuz iletisim ortamina bagli olarak farklilik

Projektorii agin.
gosterir.

Uzaktan kumandada veya kontrol panelinde [Menu] diigmesine basin,
Ag meniisiinii, ardindan da Ag Yapilandirmasina 6gesini segin.

Bir projektorii bir kablosuz LAN'a ve birden fazla aygiti Gelismis baglanti
modunu kullanarak kablosuz olarak bagladiginizda agagidaki 6nerilere dikkat
edin.

00 ®

Kablosuz LAN segin.

« Bir tanesine 10 veya 20 taneye kadar aygitin baglanabilmesi i¢in birden fazla
erisim noktasi ayarlaymn. Baglanabilecek en fazla aygit sayis1 konusunda
daha fazla bilgi i¢in erisim noktasi kilavuzuna bakin.

o Birden fazla erisim noktasi kullanirken, her bir erisim noktasina farkls bir
kanal atayin, projektor baglantisi ve bilgisayar baglantisi i¢in farkli erisim
noktalar1 kullanin.



Projektor Ag Ayarlarini Secme
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Asagidakilerden biri gibi bir ekran gériintiilenir.

Kablosuz LAN Giicii  Kapall
[Kablosuz (U] Baglanti modu Hizhh

Kanal ich

Kablosuz LAN sis.  802.11b/g

SSID Oto Ayar Kapal

SSID

1P Ayarlari

SSID géstergesi Kapall

IP Adresi Goriintim.  Kapall

Kablosuz LAN destegini agin.

Gerekli ayarlar projektoriiniize bagl olarak degisir. Talimatlar

i¢in projektoriintiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

Baglant1 modu i¢in Hizli ayarini segin.

Agmniz igin gereken diger segenekleri se¢in. Talimatlar i¢in
projektoriiniiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

Aginiz i¢in gereken giivenlik ayarlarini Giivenlik meniisiinde yapin.
Dogru ayarlar1 yapmakla ilgili daha ¢ok bilgi i¢in, ag yoneticinizle
gorusin.

Ayarlar1 tamamladiginizda Kurulum tamamlandi veya Tamamlandi
Ogesini secip, ayarlarinizi kaydetmek ve mentilerden ¢ikmak i¢in
ekrandaki talimatlar1 izleyin.

» ilgili Baglantilar
« "Kablosuz letisim Kullanarak Projektorii ve Bir Bilgisayar1 Dogrudan
Baglama" 5.20

Projektoriin Gelismis Baglanti Modu'nda (Kablosuz)
Baglanmasi I¢in Ayarlanmasi

Bir bilgisayar1 projektore kablosuz LAN iizerinden baglamak igin, ag
ayarlarini bilgisayar ve projektor tizerinde se¢meniz gerekir.

Ag yoneticinizle baglanti kurun ve SSID ve giivenlik ayarlar: gibi erisim
noktas ayarlarini yazin.

a Bilgisayar1 aga baglayin.

@ Ag baglantisini ayarlamak icin gerekirse bilgisayariniz veya ag
bagdastiricinizla birlikte temin edilen belgelere bakin.

Kablosuz LAN {initesini gerekirse projektore takin. Talimatlar i¢in
projektoriiniiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

Projektorii agin.

Uzaktan kumandada veya kontrol panelinde [Menu] diigmesine basin,
Ag meniisiinii, ardindan da Ag Yapilandirmasina 6gesini segin.

Kablosuz LAN secin.
Asagidakilerden biri gibi bir ekran gériintiilenir.

Kablosuz LAN Giicli  Kapal
[Kablosuz (] Baglanti modu Hizh

Kanal 1ch
Kablosuz LAN sis.  802.11b/g
SSID Oto Avar Kapal
SSID

1P Ayarlari

SSID gostergesi Kapal

IP Adresi Goriintim.  Kapall

Kablosuz LAN destegini a¢in.



Projektor Ag Ayarlarini Secme

Bilgisayar1 aga baglayin.

@ Gerekli ayarlar projektoriiniize bagh olarak degisir. Talimatlar
i¢in projektoriiniiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

@ Ag baglantisini ayarlamak icin gerekirse bilgisayariniz veya ag
bagdastiricinizla birlikte temin edilen belgelere bakin.

Baglant1 modu i¢in Gelismis 6gesini segin.

Aginiz igin gereken diger secenekleri secin. Talimatlar icin Bir LAN kablosunu projektore baglayin.
projektoriiniiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.
Projektorii agin.

Aginiz igin gereken giivenlik ayarlarini Giivenlik meniisiinde yapin.
Dogru ayarlar1 yapmakla ilgili daha ¢ok bilgi i¢in, ag yoneticinizle
gorusin.

B OB

Uzaktan kumandada veya kontrol panelinde [Menu] diigmesine basin,
Ag meniisiinii, ardindan da Ag Yapilandirmasina 6gesini segin.

Kablolu LAN secin.
Asagidakilerden biri gibi bir ekran gériintiilenir.

Q O0®

m Ayarlar1 tamamladiginizda Kurulum tamamlandi veya Tamamlandi
Ogesini secip, ayarlarinizi kaydetmek ve meniilerden ¢ikamk i¢in
ekrandaki talimatlari izleyin.

IP Ayarlari

IP Adresi Goriintim. Kapal

» ilgili Baglantilar
« "Bir Ag Sistemi Uzerinden Yazilimla Projektdre Baglanti Yapilmasi" .23

Projektoriin Gelismis Baglanti Modu'nda (Kablolu)
Baglanmasi I¢in Ayarlanmasi

Bir bilgisayar1 projektore kablolu LAN ile baglamak i¢in, ag ayarlarini
bilgisayar ve projektor tizerinde se¢meniz gerekir. IP ayarlarini gereken sekilde segin.

. . « DHCP kullanilabilir: DHCP 6zelligini A¢ik olarak ayarlayin.
Ag yoneticinizle baglant1 kurun ve gegerli ag ortaminda DHCP'nin

kullanilabilir olup olmadigini kontrol edin. « DHCP kullanilamaz: DHCP 6zelligini Kapali olarak ayarlayip,
projektoriin IP Adresi, Alt Ag Maskesi ve Ag Gegidi Adresi

degerlerini k kilde girin.
DHCP kullanilabilir degilse, projektoriiniiz i¢in kullanilabilir cgerierini gereken yexiide g

olan agagidaki degerleri yazin.
o IP Adresi B Ayarlar1 tamamladiginizda Kurulum tamamlandi veya Tamamlandi

« Alt Ag Maskesi Ogesini secip, ayarlarinizi kaydetmek ve meniilerden ¢ikamk i¢in
Al Gecidi Adresi ekrandaki talimatlari izleyin.



Projektor Ag Ayarlarini Secme

» flgili Baglantilar
« "Bir Ag Sistemi Uzerinden Yazilimla Projektére Baglanti Yapilmast" s.23



Projektore Baglanma ve Goruntiileri Yansitma

Bilgisayar ve projektorii bir ag tizerinden birbirine baglamak ve projektorii kullanarak bilgisayarinizin ekranindan goriintiileri yansitmak i¢in bu talimatlari izleyin.

Yazilimi ayarlamis oldugunuzdan ve projektor icin bir baglanti modu sectiginizden emin olun.

» ilgili Baglantilar

« "Baglanti modu" s.19

o "Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi" 5.26
« "Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi" s.32

« "Baglantinin kesilmesi" .36

o "Yazilimi Kurma" s.11

o "Projektor Ag Ayarlarini Segme" s.13



Baglanti modu

Toplant: tarziniza bagli olarak bilgisayar1 ve projektorii bir ag tizerinden

o Tiim kullanicilar yansitilan ekrani kontrol edebilir ve sunum yapan haline
birbirine baglamak i¢in uygun bir yontem segebilirsiniz.

gelebilirler. (Bir is ortaminda diger kullanicilarla tartismalara girme ve
» ilgili Baglantilar etkilesimde bulunma.)

o "Cesitli Toplanti Tarzlar i¢in Baglant1 Yontemleri” .19

« "Kablosuz iletisim Kullanarak Projektérii ve Bir Bilgisayar1 Dogrudan
Baglama" 5.20

« "Bir Ag Sistemi Uzerinden Yazilimla Projektore Baglant: Yapilmasi"s.23

Cesitli Toplanti Tarzlarn icin Baglanti Yontemleri

Toplantinizin tarzina uygun bir baglant: yontemi segebilirsiniz.

Toplantinizi nasil yapmak istediginize karar verin. Sectiginiz baglant

yontemine gore baglanti prosediirii farklilik gosterir. A |
~ 2
/\ T
$ Projektoriiniize bagli olarak bazi baglant: yontemleri _\@ <
kullanilamayabilir. Daha fazla ayrint1 i¢in projektériintiziin Kullanim &

Kilavuzu belgesine bakin. %‘P\
g9



Baglanti modu

« Yalnizca bir kullanict moderatordiir ve moderator islevini kullanarak Kablosuz IIet|§|m Kullanarak Projektérii ve Bir
toplant: iizerinde tam denetim sahibidir. (Egitim ortaminda katihimcilarin Bilgisayarl Dogru dan Baglama

bilgisayar ekranlarini kullanarak bir sinif veya ders yapmak.)

Projektoriiniiz agsagida belirtildigi gibi ayarlandiginda, bir bilgisayar ekranini
yansitmak i¢in projektor ile bilgisayar1 kablosuz iletisim kullanarak dogrudan
baglayabilirsiniz.

« Kablosuz LAN birimi projektore takilidir veya projektor yerlesik kablosuz
LAN modiillerine sahiptir.

NG

111
“fllie

Il?

« Projektoriin baglant1 yontemi Hizli olarak ayarlanir.

@ « Yazihmin Katilimea Stirtimi stirimiinii kullanirken, projektéri ve bir
bilgisayar: bir ag sistemi iizerinden baglamalisiniz.
» Projektorii ve bir bilgisayar1 kablosuz iletisim kullanarak dogrudan
bagladiginizda, bilgisayar ile bir erisim noktas: arasindaki baglanti
kesilir.

N
\

« Bilgisayarinizin kablosuz iletisim islevini agtiginizdan emin olun.

|4P

Huﬂ
i il
H

Giris kaynagini LAN olarak degistirmek i¢in uzaktan kumandada
[LAN] veya [Source Search] diigmesine basin.

LAN hazirda bekleme ekrani yansitilir.

Moderator islevini kullanarak toplantiy1 baslatmak icin bir [LAN]

kullanicinin projektére moderator olarak, diger kullanicilarin ise
katilimcilar olarak baglanmas: gerekir. Projektr Ad . EB* * % % % %
SSID :

» ilgili Baglantilar IP Adresi -
o "Moderatoriin Degistirilmesi" s.44 IP Adresi «»
« "Bir Ag Sistemi Uzerinden Yazilimla Projektdre Baglanti Yapilmasi" s.23 Anahtar sézciik




Baglanti modu

a EasyMP Multi PC Projection uygulamasini baslatin. Asagidaki yontemlerden birini kullanarak projektorii arayin.

« Windows Vista ve Windows 7: Baslat diigmesini tiklatip, « Otomatik arama: Projektorii otomatik olarak arar.
Programlar (veya Tiim Programlar), EPSON Projector, EasyMP
Multi PC Projection 6gesini se¢in ve EasyMP Multi PC Projection
Ver.X.XX 6gesini tiklatin. Projektor arama sonuglari goriintiilenir.

o Profil: Projektorii daha 6nce kaydedilen profile gore arar.

« Windows 8 ve Windows 8.1: Diigmeler kisminda Ara diigmesini,

ardindan da EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX 6gesini segin. Projektér Listesi kismindan baglanmak istediginiz projektord,
ardindan da agagidaki seceneklerden birini segin.
« Windows 10: Baslat diigmesini, Tiim uygulamalar, EPSON

Projector ve ardindan EasyMP Multi PC Projection gesini secin.  Tim kullanicilarin moderatér islevinde katilimci olabilmesini

isterseniz: Bir Moderator olarak baglanin ya da kesintili

g ?HS X Uygulamalar Klasoriinde EasyMP Multi PC Projection baglantilar1 devre dis1 birakin. 6gesinin segili olmadigindan emin
Ogesini ¢ift tiklatin. olup Katil 6gesini tiklatin.
N ] ] » Moderator kullanicrysaniz ve diger kullanicilarin moderator
& Ayny zamanda bir kisa yol olusturup EasyMP Multi BC sunumunu kesebilmesini istemezseniz: Bir Moderator olarak
Projection uygulamasini baglatmak ve kaydedilen projektorleri

baglanin ya da kesintili baglantilar1 devre dis1 birakin. 6gesini

ik olarak k ici kull ilirsiniz. > AV
otomatik olarak aramak i¢in bunu kullanabilirsiniz secip Katil dgesini tiklatin.

rﬁ?ﬁ EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX ‘i‘ﬂ
B Hizli Baglant1 Modu 6gesini se¢cip TAMAM diigmesini tiklatin. = s Deee o
JOOO00GK Yenile
(@) Easymp Multi PC Projection verxoxx =) e pm ] oo O T e
) Profil ) o | .= Jekleme AT FFF
Baglant Moduru Segin. T \ r|= Beldeme: EMPODDD0O00000... RapidStanSSiDo0 REEEE 200
Kablosuz olarak badlanirken, [Ad] menisiinde belirtilen badlant modunu r = i) EMPODDOO000000... RapidstartssiDoT MRRER G

sectiginizden emin alun.
{Bu, varsayilan olarak [Hizl Baglant Modu] seklinde ayarhdir.)

Bilgisayan ve projektori bir kablosuz baglant Gzerinden badlayn.

ia

Y

@) - ~ Loasinhl badiartlan devrs dig birakin.
| pe—
[~ Daha sonraki baglantiar igin seili Baglant Modu'nu varsaylan Mﬁ m
badlart olarak ayanayn.

(Bu pencereyi bir daha gosterme. )

[ TAmAM | [ ipal




Baglanti modu

@ o Moderator islevi yalnizca desteklenen modellerde mevcuttur ve
yazilimin yalnizca Standart Stirtim siirimiinde kullanilabilir.

« Bir kullanict moderatér olarak baglandiginda moderatér islevi
acilir.

Projektoriin anahtar sozciigii 6zelligi A¢ik olarak belirlendiginde veya
projektor ayarlarinda Moderator Sifresi ayarlandiginda anahtar sozciik
giris ekran1 goriintiilenir.

LAN bekleme ekraninda goriintiilenen Projektoriin anahtar sozciigii
degerini kontrol edin.
Anahtar sozcigii girip TAMAM diigmesini tiklatin.

FA Asagidaki iletisim kutusu goriintiilendiginde, projektorde ayarlanan
parolay1 girip Baglan diigmesini tiklatin.

F N

EasyMP Multi PC Projaction Ver. XXX

Kablosuz LAM glvenligi, meveut badl projeldtor igin ayardand.
Farolay gifn.

[] Paralay kaydedin ve tekrar bu iletisim kutusunu gistemmeyin

[ Baglan ] [ iptal

%  Parolay1 kaydedin ve tekrar bu iletisim kutusunu gostermeyin.
secimini yaparsaniz, projektoriin SSID bilgisi ve parolasi
bilgisayara kaydedilir ve bir sonraki kez baglandiginizda bu
iletisim kutusu goriintillenmez. Parolay: tekrar girmeniz
gerekmez.

Projektoriin parolasi varsayilan degerden degistirilmisse
agagidaki iletisim kutusu goriintiilenir. Parolay1, projektoriin Ag
meniisiinden degistirin.

F 5

EasyMP Multi PC Projection Wer. XXX

Warsaylan parola dedistiilmedi.
Daha fazla guvenlik igin, parolay dedigtimeniz tavsiye edilir.

[|Bu iletisim kutusunu bir daha gosterme |

| Badlan || ipal

Bir baglant1 kuruldugunda, bilgisayar ekrani yansitilir ve bilgisayar ekraninda
asagidaki ara¢ gubugu goriintiilenir.

=
‘Em on F F I Tim Badi, Kes ]@‘

EasyMP Multi PC Projaction VerXxX

[lk baglanan kullanicinin bilgisayar ekrani tam ekran modunda yansitilir.

Daha sonra baglanan kullanicilar kendi ekranlarini arag gubugunda =]
diigmesini tiklatarak yansitabilir veya yansitilan goriintiiyii ara¢ gubugunda

diigmesini tiklatarak yansitma kontrolii ekranindan kontrol edebilir.



Baglanti modu

« Bir baglant1 kuruldugunda bagka sinyal girisi yapilmiyorsa, projektor LAN hazirda bekleme ekrant yansitilir.

giris kaynagi otomatik olarak LAN kaynag1 olarak degisir. Giris
kaynag otomatik olarak LAN kaynagina degismezse, uzaktan

kumandada [LAN] veya [Source Search] diigmesine basin. [LAN]
« Goriintiilenen arag gubugu baglanti yéntemine ve yazilimin

siiriimiine bagh olarak degisiklik gosterir. Projektor Adi D EBsxkkkokxk
« Moderator islevini kullanirken yalnizca moderatér yansitilan SSID :

goriintityli kontrol edebilir. IP Adresi -\

IP Adresi
Anahtar sozciik

» ilgili Baglantilar

« "Projektoriin Hizli Baglanti Modu'nda Baglanmasi I¢in Ayarlanmasi” s.14
« "Baglantinin kesilmesi" .36

« "Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi” 5.26

« "Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi" s.32

« "Kisayol Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmasi” s.38

g EasyMP Multi PC Projection uygulamasini baglatin.

» Windows Vista ve Windows 7: Baslat diigmesini tiklatip,

. e . T . . Ty Programlar (veya Tiim Programlar), EPSON Projector, EasyMP
Bir Ag Sistemi Uzerinden Yazilimla Pro;ektore Multi PC Projection 6gesini segin ve EasyMP Multi PC Projection

Baglanti Yapilmasi Ver.X.XX 6gesini tiklatin.

« Windows 8 ve Windows 8.1: Diigmeler kisminda Ara diigmesini,
ardindan da EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX 6gesini segin.

Projektoriiniiz asagida belirtildigi gibi ayarlandiginda, projektor ile bir
bilgisayarin1 EasyMP Network Projection uygulamasini kullanarak kolayca bir
ag lUzerinden baglayabilirsiniz. « Windows 10: Baslat diigmesini, Tiim uygulamalar, EPSON

« Bir projektor yerlesik kablosuz LAN modiillerine sahip degilse kablosuz Projector ve ardindan FasyMP Multi PC Projection 6gesini secin.

LAN birimini takin (yalnizca kablosuz aglar). « OS X: Uygulamalar klasériinde EasyMP Multi PC Projection

o Projektore bir LAN kablosu baglanir (yalnizca kablolu aglar). Ogesini ift tiklatm.

« Projektoriin baglanti modu Gelismis olarak belirlenir.

@ Ayni zamanda bir kisa yol olusturup EasyMP Multi PC
Projection uygulamasini baglatmak ve kaydedilen projektorleri

Bilgisayar1 da aga bagladiginizdan emin olun. otomatik olarak aramak i¢in bunu kullanabilirsiniz.

Giris kaynagini1 LAN olarak degistirmek igin uzaktan kumandada
[LAN] veya [Source Search] diigmesine basin.



Baglanti modu

B Gelismis Baglant1 Modu 6gesini secip TAMAM diigmesini tiklatin. baglanin ya da kesintili baglantilar1 devre dis1 birakin. 6gesini
secip Katil 6gesini tiklatin.
r B
£5) EasyMP Multi PC Projection Ver.XXX -z
) EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX [
Baglarti Modunu Segin. Killanie: ad: Projektr Listesi - Otomatik arama -
KXXXKKXXK Yenie
Kablosuz olarak baglanirken, [Ad] meniisinde belirtlen badlant modunu
ST AT e T Ctomatik arama ()] Projektor adi 1P sdresi Agklsmalar Ea

(Bu, varsaylan olarak [Hizh Badlant Modu] sekliinde ayarhdir.) Manuel arama (0
Profi ¢}

152.168.10.20 200 |7

T Ty rom
() Hizh Badlant Modu B Profl \ Mesgul EMPOO00D000000. . 192.168.1021 2m
#-[3J Room A
kizeme..  EMPOOOODODDOOD.. 192.168.10.22 pii7]

Projektir bir kablosuz LAN erisim noktas veya kablolu LAN E r“__ 7
kullanarak badlayin. I [ | L

3

|

[] Daha sonraki badlantilar igin segili Baglant Modu'nu varsayilan
badlant! olarak ayarayn.
(Bu pencereyi bir daha gosterme.)

R | Kt
q i T

[ Tamam | [ ipal

/

a Asagidaki yontemlerden birini kullanarak projektori arayin. o Moderator islevi yalnizca desteklenen modellerde mevcuttur ve

. Otomatik arama: Projektorii otomatik olarak arar yazilimin yalnizca Standart Siiriim siirimiinde kullanilabilir.
« Bir kullanict moderatér olarak baglandiginda moderatér islevi

« Manuel arama: Belirli bir IP adresi veya projektor adina gore acilir.
projektorii arar.
o Profil: Projektorii daha 6nce kaydedilen profile gore arar. Projektoriin anahtar sozciigii 6zelligi A¢ik olarak belirlendiginde veya
D PP projektor ayarlarinda Moderator Sifresi ayarlandiginda anahtar sézciik
Projektor arama sonuglar: goriintiilenir. siris ekram gorintilenir.
Prc(l)jegtﬁr dListesui gli(rplndan l‘tzlagl;nml;l’k'is'tediginiz projektord, LAN bekleme ekraninda goriintiilenen Projektor Anahtar Sozctiglinii
ardindan da azagidaki segenexdercen bIrind Seeih. kontrol edin, anahtar s6zciigii girin ve Tamam diigmesini tiklatin.

o Tim kullanicilarin moderator islevinde katilimci olabilmesini
isterseniz: Bir Moderator olarak baglanin ya da kesintili
baglantilar1 devre dis1 birakin. 6gesinin secili olmadigindan emin
olup Katil 6gesini tiklatin.

» Moderator kullaniciysaniz ve diger kullanicilarin moderatér
sunumunu kesebilmesini istemezseniz: Bir Moderator olarak



Baglanti modu

Bir baglant1 kuruldugunda, bilgisayar ekrani yansitilir ve bilgisayar ekraninda
asagidaki arag¢ gubugu goriintiilenir.

EasyMP Multi PC Projection VerXXX El_‘g
=) b !
O8O0 s ® ®E [ == ||

[k baglanan kullanicinin bilgisayar ekrani tam ekran modunda yansitilir.

Daha sonra baglanan kullanicilar kendi ekranlarini ara¢ ¢ubugunda =
diigmesini tiklatarak yansitabilir veya yansitilan goriintiiyii arag gubugunda

diigmesini tiklatarak yansitma kontrolii ekranindan kontrol edebilir.

% o Bir baglanti kuruldugunda bagka sinyal girisi yapilmiyorsa, projektor
giris kaynagi otomatik olarak LAN kaynag1 olarak degisir. Giris
kaynag otomatik olarak LAN kaynagina degismezse, uzaktan
kumandada [LAN] veya [Source Search] diigmesine basin.

o Goriintiilenen ara¢ gubugu baglant: yontemine ve yazilimin
stiriimiine bagl olarak degisiklik gosterir.

o Moderatdr islevini kullanirken yalnizca moderatdr yansitilan
goruntiyl kontrol edebilir.

» ilgili Baglantilar

« "Projektériin Gelismis Baglanti Modu'nda (Kablosuz) Baglanmas: I¢in
Ayarlanmast” s.15

« "Projektdriin Gelismis Baglanti Modu'nda (Kablolu) Baglanmas I¢in
Ayarlanmasi" 5.16

« "Baglantinin kesilmesi" s.36

o "Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi" 5.26

« "Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi" 5.32

« "Kisayol Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmasi" s.38



Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi

Baglanmak istediginiz projektoriin durumuna veya konumuna gore bir = . m Y :
projektorii aramak icin uygun bir yontem segebilirsiniz. Ag Pro;ektorlerlnln Otomatik Aranmasi
Ag tizerinde kullanilabilen projektorleri otomatik arayabilir, ardindan sadece

» ilgili Baglantilar
projektorii secerek goriintiileri yansitabilirsiniz.

o "Arama Yontemleri" 5.26
+ "Ag Projektorlerinin Otomatik Aranmasi” 5.26 Arama ekraninda Otomatik arama $gesini tiklatin.
o "IP Adresi veya Projektor Adi belirterek Ag Projektorlerinin Aranmasi” s.27

« "Profil Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmast” s.27 e =
Kullaric: ad: Projekdar Listesi - Otomatik arama -
TR Yenile
l Otomatic arama n
——

Arama Yontemleri R — m |
Li %E?:?: :mm B ) Mesgul EMP0000D0000DD...  192.168.10.21 201
Baglanmak istediginiz projektorii aramak i¢in asagidaki yontemlerden birini F 8%, ene.  cvOwomD. 1921607022 0
kullanabilirsiniz. Ortaminiza gore en iyi yéntemi segin. -
o Ag Projektorlerinin Otomatik Aranmasi
Ag tizerindeki kullanilabilen projektorleri otomatik arayabilirsiniz. I e SO bSO
Badh Projeldérlein Listesi

Arama sonuglar1 kullandiginiz baglanti moduna gore degisiklik gosterir. = e ooERATON o2 is8010 e
« Hizli Baglanti Modu: Kullanilabilen projektérlerin SSID degerlerini
goriintiler. - m— m‘ — rl
o Gelismis Baglanti Modu: Ag tizerindeki kullanilabilen projektorleri 2 ]
gorintiiler. Arama iglemleri yalnizca ayni alt ag tizerinde yapilabilir. Farkli
alt aglardaki projektorler arama sonuglarinda gériintilenmez.
o IP Adresi veya Projektor Adi belirterek Ag Projektorlerinin Aranmasi Arama sonuglar1 goriintiilenir.
Baglanmak istediginiz projektor otomatik olarak bulunamiyorsa, IP adresi Yenile diigmesini tiklattiginizda, en son bilgiler goriintiilenir.
veya projektor adini belirterek hedeflenen projektorii arayabilirsiniz. IP
adresini belirleyerek, farkli bir alt agdaki uzak konumlarda projektori de
arayabilirsiniz.

Herhangi bir projektor bulamiyorsaniz, diger arama yontemlerinden birini
deneyin.

» ilgili Baglantilar

« "Arama Yontemleri" .26

o "IP Adresi veya Projektor Adi belirterek Ag Projektorlerinin Aranmasi” s.27
« "Profil Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmasi” s.27

Profil Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmasi

Ag projektori bilgilerini profil olarak kaydedip daha sonra her arama
yaptiginizda projektor ayrintilarini vermek yerine ayni projektorii aramak
i¢in profili belirleyebilirsiniz. Bir projektoriin kuruldugu her bir yer i¢in bir
grup profil yaratarak ve bunlari klasorler halinde yoneterek hedef
projektorii kolayca bulabilirsiniz.



Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi

IP Adresi veya Projektor Adi belirterek Ag
Projektorlerinin Aranmasi

Baglanmak istediginiz projektoriin IP adresini veya projektor adini
girin ve Ara diigmesini tiklatin.

) EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX ==
Baglanmak istediginiz projektor otomatik olarak bulunamiyorsa, IP adresi ena =5 e ) ‘
. . . . . .. K . . h Aa Yenile
veya projektor adini belirterek hedeflenen projektorii arayabilirsiniz. e v T —
Manuel arama ) [ Bekleme
3 . . o . s Profi 0
Manuel arama yalnizca Gelismis Baglant1 Modu ile kullanilabilir. T - LIS SR B | e OO0 512 L 2
£ B Profi CRC &) Bekleme Mirord000000000...  192.168.20.102 202
-3 Room A
] . | v

n Arama ekraninda Manuel arama 6gesini tiklatin.

[ Bir Moderatér olarak baglanin ya da kesintili baglantlan devre dig biraian

) EasyMP Multi PC Projection Ver XXX w Bail Projekidlerin Listesi Kayt ol
Kullaruc ad Projektdr Listesi - Manuel arsma - ¥ Mirord0DDOOOODOO00D00000  192.168.20.100 200
HOO000XK - Yenie
oo m || Dunam Projektor adi P adresi Agklamalar
< i | 3
| [ enust o El | :
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e B r = Bekleme: Mimord0000D0000...  192.168.20.101 201 S il [
[ Paylaglan Profil
EIE' Profil || Bekleme MirordD00000000...  192.168.20.102 202
-7 Room A
‘ Sy Arama sonuglar1 goériintiilenir.
[F] Bir Moderatér olarak balann ya da kesintili badiantlan devre dig: birakin
Badh Projektérerin Listesi Kaytt ol
. - . L1d . o
P OO0 1% 10 28 Profil Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmasi
41 ] | ’ o . PR N P e e 1ls .
e[| Ag projektorii bilgilerini bir profil olarak kaydedip, daha sonra ayni1

projektorii her seferinde projektor ayrintilarini belirlemek yerine o profili
kullanarak arayabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar

o "Arama icin Profiller" s.28

« "Profil Aramasi Yapilmasi" s.28

"Profili Kaydetme" 5.28

« "Bir Profili Diga Aktarma" s.30

« "Bir Profili Ice Aktarma" .30

« "Bir Profilin Ag Uzerinden Paylagilmasi" .30



Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi

Listeden kullanmak istediginiz klasor veya projektor simgesini ¢ift

Arama icin Profiller
tiklatin.
Bir ag projektorii igin bilgileri profil olarak kaydedebilirsiniz. Bir profil,
projektor adi, IP adresi ve SSID degeri gibi projektor bilgilerin tiimiinii igeren SN ey L
. . . . . Kullanici adi Projektor Listesi - Profil -
bir dosyadlr. B1.r prﬂoﬁl kullanarak projektor ayr.lr.ltll.ar.lm vermek yerine em—— —
kaydedilen projektorlerde kolayca arama yapabilirsiniz. pr—— 0 [ oam P -
. . Mariue! srama ] r 3 Beldeme PrFleMameModer...  192.168.10.10 FFF A
Kayith profili yedek olusturmak amaciyla disariya verebilir, ardindan baska ' I
. . . . . . . . o1 P r = Bekleme PriFileName0D ( E 192.168.10.20 200
bir bilgisayarda projektérleri kolaylikla aramak igin yerel olarak alabilirsiniz. 5 Pajegin Pl
. . VI . &0 Profi r &3 Mesqul 0000000007 (EM...  192.168.10:21 20
Ayni zamanda disa verilen bir profili ag tizerinde paylasarak baska o e :
kullanicilarin projektorleri kolayca aramasina olanak taniyabilirsiniz = Prosetor2 O 45 e i w02 ”
proj y y : T e s s |
PrOfI I Ara mas' Ya p I I mas' [ Bir Moderatér olarak baglanin ya da kesintili baglantlan devre dig biraian
5 . . . T Bagl Proktirien Listes Koyt
Her arama yaptiginizda projektor ayrintilarini vermek yerine kaydedilmis i
projektorii aramak i¢in profili belirleyebilirsiniz.
< mn | »
n Arama ekraninda Profil 6gesini tiklatin. S 5
r@ EasyMP Multi PC Projection Ver.XXX (=] =
Kullarici adi Projektor Listesi - Profil -
e Arama sonuglar1 goériintiilenir.
Otomatik arama (0] Durum Projektr ad: 1P odresi Agklamalar s
e ——— | T Bekleme PriFleNameModer..  192.168.10.10 FFF |E
I i A J r = Bekleme  PrFlsNameDD(E..  192.168.10.20 200 | » "gili Baglantllar
. el 1 « "Profili Kaydetme" 5.28
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- ﬁ, iideme..  PiFlcNamel2(E.. 192.168.10.22 202
< - Profili Kaydetme
[ ——— Bir projektor i¢in arama yaptiktan sonra projektor ayrintilarini daha sonra
Bagh Pt Lo Farts kolaylikla arama yapabileceginiz sekilde hatirlanabilir bir ad kullanarak profil
halinde kaydedebilirsiniz.
4] it ] '
) P @ Arama ekraninda Paylagilan Profil klasorii altina profil
‘ — kaydedemezsiniz.




Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi

Projektorler arama ekraninda goriintiilenirken, asagidaki islemlerden Projektor dosyasi adi girin ve profili kaydetmek istediginiz klasorii

birini yapin. se¢in, sonra TAMAM diigmesini tiklatin.

 Bagl Projektorlerin Listesi kisminda goriintiilenen projektorlerin r v
& ) 8 Pro) Kaydst ﬁ

kaydini yapin: Kayit ol diigmesini tiklatin.

« Belirli bir projektoriin kaydini yapin: Kaydini yapmak istediginiz Profile kaydet.
projektorii Projektor Listesi kisminda farenin sag diigmesiyle

tiklatip, ardindan Profile Oge Ekle segenegini tiklatin. o
Projeltor dosyas ad KXKKKKK

« Aramayla bulunan tiim projektorlerin kaydini yapin: Projektor
Listesi kismindaki projektorlerden birini sag tiklatip, Tiimiinii Kaydet
Profile Ekle secenegini tiklatin.

== Profil
Fa
) EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX = [J Room A
Kullarci adi Projekir Listesi - Otomatik arama -
X000 Yenie.
Otomatik arama 1 | buum Projektr sdi 1P adresi Agiklamalar B
(Rl olal ol S & O
Profil [¢] r Tumini Profile Ekle 192 168.10.20 200 |7
[ Paylaglan Profi : Kisayol Olugtur
- Profil r a3 92.168.10.21 20
@09 Rosm A Elste?n temizle
& Ozeliik 92.168.10.22 202
LI batrapiens . ROOWOD. 2087028 A3 -
ol p— :n | » . -
Yeni Klasor Olugtur

[Z] Bir Moderatér clarak baglanin ya da kesintili baglantian devre dig biraian

Bath Projekiértenn Listesi %ﬁll [ TAMAM ] [ iptal l

¥ EMP_MODERATION 1921681010 FFF

Profil kaydedilir ve projektor bilgileri profilin iginde saklanir.

Kaydet ekrani goriintiilenir.

Klasor yapist alt1 klasor derinliginde olabilir.

Yeni bir klasor olugturmak isterseniz Yeni Klasor Olustur secenegini
tiklatin.

« Belirli bir projektorii kaydetmek icin, Projektor Listesinden
projektori siirtikleyip Profil altindaki klasore birakin.

« Klasor yapisini degistirmek i¢in profilleri ve klasorleri siirtikleyip
birakabilirsiniz.



Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi

Bir Profili Disa Aktarma n arama ekraninda Profil altinda ice aktarmak istediginiz klasorii farenin
sag diigmesiyle tiklatip, ardindan Al segenegini tiklatin.
Bir profili disa aktarabilir ve diger kullanicilarla paylasarak projektorleri

Ag ekrani goriintiilenir.
kolayca aramalarina ve bir toplantiya katilmalarina olanak taniyabilirsiniz. s 8

a Profili (.mplist) se¢in, sonra A¢ segenegini tiklatin.
Arama ekraninda Paylasilan Profil klasorii altindaki profilleri disa

aktaramazsiniz.
Profil yerel olarak i¢e aktarilir.

n Arama ekraninda Profil altinda disa aktarmak istediginiz profili iceren » ilgili Baglantilar
klasorii farenin sag diigmesiyle tiklatip, ardindan Aktar secenegini « "Bir Profili Disa Aktarma" 5.30
tiklatin.
Farkli Kaydet ekrani goriintiilenir. Bir Profilin Ag Uzerinden Paylasiimasi
a Profili (.mplist) kaydetmek istediginiz yeri se¢in, ardindan Kaydet Diga aktarilan bir profili a§ Gizerinden bagka kullanicilarla paylagarak
diigmesini tiklatin. degistirilen her tiirlii projektor bilgisinin kolaylikla giincellenmesini

saglayabilirsiniz. EasyMP Multi PC Projection uygulamas: baglatildiginda
paylasilan profil otomatik olarak okunur ve giincellenir.

Profil diga aktarilir.

. Profili (.mplist) bir sunucu gibi paylasilan ag konumuna yerlestirin.

» ligili Baglantilar

« "Profili Kaydetme" 5.28

« "Bir Profili Ice Aktarma" s.30

« "Bir Profilin Ag Uzerinden Paylagilmast” 5.30

Arama ekraninda Segenekleri ayarla diigmesine basin.

Segenekleri ayarla ekrani goriintiilenir.

- — Kullanic1 Ayarlar1 6gesini tiklatin.
Bir Profili Ice Aktarma

o0 08

Disa aktarilmis bir profili yerel olarak ige aktarabilir ve onu projektorleri Paylagilan profilin ag ko“ntlmlumu veya URL'sini (profil ad1 dahil)
kolayca aramak veya bir toplantiya katilmak i¢in kullanabilirsiniz. Paylagilan Profil Ad1 bélimiine girin.
« Bir dosya sunucusu igin (yalnizca Windows): \\xxxxx\xxxxx.mplist
@ + Ayni zamanda EasyMP Network Projection uygulamasini kullanarak
bir profili (.plist) ice de aktarabilirsiniz.
o Arama ekraninda Paylasilan Profil klasorii altindaki profilleri ige
aktaramazsiniz.

o Farkli bir baglanti modunda olusturulmus profilleri ice
aktaramazsiniz.



Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi

« Bir Web sunucusu igin: http://xxxxx/xxxxx.mplist

F Al
Sacenekleri ayarla u

Kullaric: adi HCOOOHK
Paylaglan Profil Ad DO,
Manuel arama
Manuel arama igin girg gegmisgini sil.
Varsaylan Yiikle [ TAmam | [ il

B TAMAM diigmesini tiklatin.

Paylagilan profil okunur ve Segenekleri ayarla ekrani kapanur.

@ Paylasilan profil salt okunur haldedir ve EasyMP Multi PC Projection
uygulamasinda diizenlenemez.

» ilgili Baglantilar
o "Bir Profili Disa Aktarma" s.30



Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi

Yansitilmakta olan ekrani kontrol etmek amaciyla ara¢ gubugunu ve yansitma o Yansitilan panellerin sayisini, sunum yapanlari veya yansitma konumunu
kontrol ekranini kullanmak i¢in bu talimatlari izleyin. degistirmek icin yansitma kontrol ekranini kullanin.
» ilgili Baglantllar rEasyMPMuIrlPCijecnon\.'er.)(XX lilﬁ‘
o "Yansitma Kontrolii i¢in Ekran Tipleri" s.32 Dosya Arac Baglantyi Kes Yardm
« "Yansitilan Gériintii Durumunun Isletilmesi" 5.32 Bagjact sayes: 49
« "Yansitilan Panel Sayisinin Degistirilmesi" s.33 |‘- | = nmm |
« "Sunum Yapani Degistirme" s.34 »
« "Yansitma Konumunun Degistirilmesi" s.35 Ko od . “
I -
pro—p— i L8O
oo o . . . el
Yansitma Kontroli icin Ekran Tipleri N
- --
Yansitilan goriintiileri durumunuza uyacak sekilde kontrol etmek i¢in ..
kullandiginiz ekran tipini segebilirsiniz. Ara¢ gubugunda diigmesini veya : .:
yansitma kontrolii ekraninda &8 diigmesini tiklatarak ekran tipini ..
degistirebilirsiniz. - -
@ « Goriintiilenen arag cubugu ve yansitma kontrolii ekrani, baglant: B -
yontemine ve bu yazilimin siiriimiine ya da roliiniize bagli olarak Hirel N— @

degisiklik gosterir.
+ Yansitma kontrolii ekrani yazilimin yalnizca Standart Siiriim

stirimiinde kullanilabilir. » ilgili Baglantilar

« "Ara¢ Cubugu"s.75

« Yansitilan ekranin genis goriintiisiinti goriintiilemek ve yansitilan « "Yansitma Kontrol Ekrant" s.76

goriintiide islemler yapmak i¢in ara¢ ¢ubugunu kullanin.

EzsyMP Multi PC Projection VerXXx l'=' g
¥ t i
OO0 = aE (=== |,

Yansitilan Goriintii Durumunun Isletilmesi

Yansitilan goriintiiyli baslatarak, durdurarak veya duraklatarak bilgisayar
ekraninizi yansitirken yansitilan goriintiiyii kontrol edebilirsiniz.

Arag gubugunda veya yansitma kontrol ekraninda asagidaki islemlerden birini
yapin.

. Goster: I diigmesini tiklatin.

Bilgisayar ekrani oldugu gibi yansitilir.



Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi

o Durdur: kad diigmesini tiklatin.

Yansitilan gortintii durdurulur. Projektor durduruldugunda siyah bir ekran
yansitilir.

. Duraklat: diigmesini tiklatin.

Yansitilan goriintii duraklatilir. Bilgisayar ekraninda degisiklikler yapsaniz
bile, duraklatilan goériintii yansitilir.

« Bu diigmeler moderator iglevi kullanildiginda katilimecilar tarafindan

kullanilamaz.

o Moderator islevi kullanilirken, moderatér, yansitma kontrolii

ekranini kullanarak diger kullanicilarin yansitmasini da kontrol
edebilir.

» ilgili Baglantilar
« "Yansitma Kontrol Ekrani" s.76

Yansitilan Panel Sayisinin Degistirilmesi

Yansitilan ekrani en ¢ok dort panele bolebilirsiniz. Panel sayisini degistirerek,
birden ¢ok aygitin ekranini ayni anda yansitabilir veya bir bilgisayarin
ekranini tam ekran modunda yansitabilirsiniz.

kullanilamaz.

« Bu islev, moderator islevi kullanildiginda katilimcilar tarafindan

» Bilgisayar ekraninizi tam ekran modunda yansitmak igin o
diigmesini de kullanabilirsiniz.

Arag ¢ubugundaki &8 diigmesini tiklatin.

Projeksiyon kontrol ekrani goriintiilenir.

a Yansitma alaninda yansitilacak kullanicinin panelini tiklatin.

r =
EasyMP Multi PC Projection Ver XXX |. = ‘ - ﬁ

Dosya Arag Baflantyl Kes Yardim

Badlanti sayisi: 43
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Kullzrict adi i
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-l @ %5 __.Ma Bilgisayar O

Badh Projektir Adi L0 @

Segilen panel mavi renkli gergeveye alinir.

Yansitma alanindaki kullanilabilen panel sayisini degistirmek icin
agagidaki islemlerden birini yapin.

« Bir paneli tam ekran modunda yansitin: O diigmesini tiklatin.

« Yansitilan ekrani ikiye boliin ve segilen panel ile sag veya sol komsu
paneli yansitin: 23] diigmesini tiklatin.

« Yansitilan ekrani dorde béliin ve dort panelin timiini yansitin: H
diigmesini tiklatin.

Panel sayisi degisir ve yansitilan panellerin arka plan rengi beyaz olur.



Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi

« Panel sayisini, projeksiyon alanini sa§ tiklatarak da degistirebilirsiniz.

Paneli sag tiklatip, toplam panel sayisini segin.
« Beyaz bir panelde kullanic1 yoksa, siyah bir ekran yansitilir.
o Yansitilmayan panellerin arka plan rengi gridir.

» ilgili Baglantilar
« "Yansitma Kontrol Ekrani" s.76

Sunum Yapani Degistirme

Listedeki bagli kullanic1 adlarindan birini siiriikleyip yansitma alaninda bir
panelin {izerinde birakarak sunum yapani degistirebilirsiniz.

%  Buislev, moderator islevi kullanildiginda katilimcilar tarafindan
@ kullanilamaz.

n Arag ¢ubugundaki &8 diigmesini tiklatin.

Projeksiyon kontrol ekrani goriintiilenir.

Kullanici listesinde kullanici adlarini segip, ardindan kullanici adini

stiritkleyip yansitma alanindaki beyaz panellerden birinin {izerinde
birakin.

r ST
EasyMP Multi PC Prajection Ve rC0( I. = | b g

Dosya Arac Balantiyi Kes  Yardim
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Badlant says: 43
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Bah Projektor Adi |

@ o Moderator katilimcinin aygit ekranlarini kiigiik resimler olarak
kontrol edebilir ve hangi kullanicinin yansitacagini segebilir.

Arag gubugunda veya yansitma kontrolii ekraninda
diigmesini tiklatin.

« Yansitmak istediginiz kullaniciyr kullanici listesinde
bulamazsaniz, kullanici1 arama kutusunu kullanarak bu
kullanicilar: arayabilirsiniz.

o Ayni zamanda yansitma konumunu se¢mek icin kullanict
listesinde bir kullanicinin adini farenin sag diigmesiyle
tiklatabilirsiniz.

« Beyaz bir panelde kullanici yoksa, siyah bir ekran yansitilir.

Segilen kullanicinin bilgisayar ekrani yansitilir.



Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi

Yansitmay bitirmek i¢in, yansitma alanindaki kullanici adim Yansitma alaninda kullaniciy: secip, ardindan kullanict adini siiriikleyip
stiriikleyip kullanici listesine birakin. baska bir konuma birakin.
@ Ayni zamanda segilen kullanicinin yansitmasini yansitma E:g::‘“;:”;:ﬂ:?:; e =
alaninda paneli farenin sag diigmesiyle tiklatip, ardindan i
Projeksiyonu sonlandir secenegini secerek de bitirebilirsiniz. g il SN
« = OOH 5
] L
Ekranlar1 yansitildiginda kullanici listesindeki kullanict adinin arka plan rengi %1 p— -
mavi olur. Kullanic1 panelde oldugunda ancak ekrani yansitilmadiginda —— 1
kullanic adinin arka plan rengi gri olur. ——— 1
-~ e La ws
» ilgili Baglantilar - -
« "Yansitma Konumunun Degistirilmesi" s.35 ¢ @
« "Kiigiik Resimleri Kullanarak Yansitmak I¢in Katilimcinin Ekranini Segme” - .
$.46 S,
-8
- ol = ——Ana Bilgisayar Ol
Yansitma Konumunun Degistirilmesi — -
Badh Projeldr Adi L0 S @)

Kullanici adin1 bir konumdan siiriikleyip baska bir yansitma alaninda
birakarak yansitma konumunu degistirebilirsiniz.

Yansitma konumu degistirilir.
Bu islev, moderator islevi kullanildiginda katilimcilar tarafindan

kullanilamaz. n veya m diigmesi secildiginde, gri paneldeki kullanici adini beyaz

panele siiriikleyip birakarak yansitilmakta olan goriintiiyt
degistirebilirsiniz. Beyaz paneldeki kullanici adini siirtikleyip gri
Arag ¢ubugundaki diigmesini tiklatin. panelde birakirsaniz, o kullanicinin goriintiisii yansitilmaz.

Projeksiyon kontrol ekrani goriintiilenir.

» ilgili Baglantilar
« "Yansitilan Panel Sayisinin Degistirilmesi” 5.33



Baglantinin kesilmesi

Yansitmay bitirdiginizde bir bilgisayarin veya tiim aygitlarin projektorle olan Toplantiya katilan tiim aygitlarla projektorler arasindaki baglanti
baglantisini kesebilirsiniz. kesilir.
n Asagidaki islemlerden birini yapin. r Sep MR R e
Vardim
« Bilgisayariizin ve projektoriin baglantisini kesin: Arag¢ ¢cubugunda Birak

Birak diigmesini tiklatin. [l Tum Bajl. kes - h.!_l OmE o
Bilgisayarinizla projektorler arasindaki baglanti kesilir.

£
Kullaric: adi il L8
EzsyMP Multi PC Projaction VerXXX E‘_lg _‘e CEOo "
- - L
¥
O8N0 =2 =B [ = J. -
L
e Ll ]
L -
$ o Moderator oldugunuzda ara¢ ¢ubugunda bu diigme yerine - B
. o 0 2 9 ;. @0 @ Q Ana Bilgisayar: ©
Tiim Bagl. Kes diigmesi goriintiilenir. -
« Baglantiyi, yansitma kontrolii ekraninda Baglantiy1 Kes - - -

meniisiinden Birak secenegini tiklatarak da kesebilirsiniz.

=H
o Moderator islevi kullanilirken, moderat6r, kullanici
listesinde segilen kullaniciy1 farenin sag diigmesiyle tiklatip, B Prioo) S 0
ardindan yansitma kontroli ekraninda Birak segenegini
tiklatarak diger katilimcilarin baglantisini kesebilir.

« Moderator toplantidan ayrildiginda, moderatér islevi

kapatilir. Bu islev, moderator islevi kullanildiginda katilimcilar

tarafindan kullanilamaz.
« Projektorlerden tiim aygitlarin baglantisini kesin: Arag ¢ubugunda
diigmesini tiklatip, ardindan yansitma kontrolii ekraninda Dogrulama ekrani goriintiilenir.

Baglantiy1 Kes meniisiinden Tiim Bagl. Kes secenegini tiklatin.
g TAMAM diigmesini tiklatin.

Arama ekranina donersiniz.



Ek islevlerin Kullanilmasi

Bir toplanti sirasinda yararli olabilecek ek EasyMP Multi PC Projection islevlerini kullanmak i¢in bu talimatlari izleyin.

» ilgili Baglantilar

« "Kisayol Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmasi” s.38

o "Bir USB Anlik Siiriicii Kullanarak Ag Projektoriine Baglanma (Yalnizca Windows)" 5.39
« "Birden Cok Projektore Baglanma (Ikizleme)" s.41

+ "Projektorden Ses Cikist Alma" s.42

o "Ekranimnizin Yansitilmasi" s.43

 "Moderatoriin Degistirilmesi" s.44

« "Yansitilan Ekrani Dagitma" s.45

« "Kiigitk Resimleri Kullanarak Yansitmak I¢in Katilimcinin Ekranini Segme" 5.46
« "Yansitma Kontrol Ekraninin Gizlenmesi" s.47

« "Katilimci Islemlerini Yasaklama" s.48

« "Baglant1 Bant Genisligini Kontrol Etme" 5.49

« "Baglant1 modu" s.19

o "Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi" 5.26



Kisayol Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmasi

Ag projektori bilgilerini kisayol olarak kaydedebilir, ardindan EasyMP Multi
PC Projection uygulamasini baglatmak i¢in bu kisayolu cift tiklatabilirsiniz.
Bu, her seferinde projektor ayrintilarini belirtmek yerine ayni projektorleri
kolayca aramaniza olanak tanir.

» ilgili Baglantilar
« "Kisayol Olusturma" s.38

Kisayol Olusturma

Bir projektor i¢in arama yaptiktan sonra projektor ayrintilarini daha sonra
kullanabileceginiz sekilde kisayol olarak kaydedebilirsiniz. Bir kisayol;
projektor ad1 ve IP adresi gibi projektor bilgilerin tiimiinii igerir. Klasor
kisayolu olusturuldugunda, o klasérde bulunan birden ¢ok projektoriin
bilgileri kaydedilir.

n Arama ekraninda Profil veya Projektor Listesinden projektorii veya
klasorii farenin sag diigmesiyle tiklatin ve Kisayol Olustur secenegini
tiklatin.

Farkl1 Kaydet ekran1 goriintiilenir.

a Kisayolu (.pme) nereye kaydetmek istediginizi secip, Kaydet 6gesini
tiklatin.

Kisayol kaydedilir ve projektor bilgileri kisayolun i¢inde saklanir.

$ « Bir kisayolu (.pme) cift tiklatarak, EasyMP Multi PC Projection
yazilimini, kisayolunu olusturdugunuzla ayn1 modda baslatabilirsiniz.
o Yazilimin Katilima Siiriimii siiriimiini kullanirken, Gelismis
Baglanti Modu 6zelligiyle olusturulmus bir kisayol dosyast kullanin.
o Ayni zamanda Profil veya Projektor Listesi'nden, projektorii veya
klasori sectikten sonra siiriikleyip kisayolun olusturulmasini
istediginiz yere birakin.



Bir USB Anlik Siiriicli Kullanarak Ag Projektoriine Baglanma (Yalnizca Windows)

Projektoriin ag bilgilerini Windows isletim sistemli bir bilgisayara aktarmak a USB anahtarini bilgisayariniza taktiginizda baglayacak uygulama tiirtinti
i¢in, piyasada bulunabilen bir USB anlik siiriiciiyti USB anahtar1 olarak secin.
kullanabilirsiniz. USB anahtar1 olusturmak, ag projektoriinden goriintiileri

hizla yansitmaniza olanak tanur. B Bos bir USB anlik siiriiciiyii dogrudan bilgisayarinizin USB baglanti
» ilgili Baglantilar noktasina takin.
o "Bir USB Anlik Siiriiciide USB Anahtar1 Olusturma (Yalnizca Windows)" o o o
s.39 USB anahtarini olusturmak i¢in ekrandaki yonergeleri izleyin.
« "Windows Isletim Sistemli Bir Bilgisayar1 Baglamak I¢in USB Anahtari USB anahtar1 olusturma baglar ve yazilim, USB anlik siiriiciiye bir
Kullanma" s.40 dosya yazar.
A\ Dikkat
Bir USB Anlik Suirticuide USB Anahtari 0|u§tu rma USB anahtar1 olusturma sirasinda USB anlik siiriiciiyti bilgisayardan
R ¢ikarmayn. Striictiyli ¢ikarirsaniz USB anahtari dogru bigimde
(Yalnlzca WlndOWS) olugturulamayabilir. USB anahtar1 olusturma basarisiz olursa, USB

anahtarini tekrar olusturun.
Projektoriiniize kablosuz olarak baglanmak amaciyla kullanabilmek igin,
piyasada bulunabilen bir USB anlik siiriiciide USB anahtar1 olusturabilirsiniz.
%  Bilgisayariniza bagl birden fazla USB anlik siiriicii varsa, bir USB
anahtar1 olusturmak istediginiz stiriiciiyii belirlemek i¢in

Bir USB anahtar1 olustururken, asagidaki kosullar1 karsilayan bir USB ekrandaki yonergeleri izleyin.

anlik siirticii kullandiginizdan emin olun.
« FAT olarak bigimlendirilmig

» Giivenlik iglevleri yok Windows gorev gubugunda Donanimi Giivenle Kaldir 6gesini secin ve

Bir USB anahtari olugturulmadan dnce siiriiciideki dosyalarin ardindan USB anlik siiriiciiyii ¢ikarin.
silinmesini 6neririz.

Artik USB anlik siiriiciiyii bir USB anahtari olarak kullanmaya

n Baslat USB Anahtar Ayar1 Araci baslayabilirsiniz.
+ Windows Vista ve Windows 7: Baslat diigmesini tiklatip, W il Ras
Programlar (veya Tiim Programlar), EPSON Projector, EasyMP ""9'" Baglant!lar o o 3
Multi PC Projection 6gesini secin ve, Ara¢ 6gesini secin ve USB « "EasyMP Multi PC Projection Siirtimleri" s.12
Anahtar Ayar1 Araci

« Windows 8 ve Windows 8.1: Diigmeler kisminda Ara diigmesini,
ardindan da USB Anahtar Ayar1 Araci.

« Windows 10: Baslat diigmesini, Tiim uygulamalar, EPSON
Projector ve ardindan EasyMP Multi PC Projection, Arag¢ 6gesini
se¢in ve USB Anahtar Ayar1 Araci.



Bir USB Anlik Siiriicli Kullanarak Ag Projektoriine Baglanma (Yalnizca Windows)

Windows Isletim Sistemli Bir Bilgisayar Baglamak
Icin USB Anahtari Kullanma

USB anahtarini olusturduktan sonra ag projektoriinden goriintiileri hizla
yansitabilirsiniz. USB anahtarini daha 6nce kullandiysaniz, ag projektoriinii
kullanabilmek i¢in USB anahtarini bilgisayariniza takmaniz yeterlidir.

~Jo

Projektoriiniiziin asagidaki ag baglantilarindan birini kullandigindan
emin olun:

+ Projektoriiniizde kablosuz LAN modiilii kurulu veya yerlesik.
« Projektoriintize bir kablolu LAN kablosu bagl.

Projektorii agin.

Giris kaynagini1 LAN olarak degistirmek igin uzaktan kumandada
[LAN] veya [Source Search] diigmesine basin.

LAN hazirda bekleme ekrani yansitilir.
SSID ve IP adresinin goriintiilendigini dogrulayin.

USB anahtarini projektoriin USB Tip A baglanti noktasina takin.

@ USB Tip A baglant1 noktasinin konumu projektoriiniize bagl
olarak degisiklik gosterir. Daha fazla ayrint1 igin

projektoriiniiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

Yansitilan bir Ag bilgi giincellemesi tamamlandi mesaji1 goreceksiniz.
USB anahtarini ¢ikarin.
USB anahtarini bilgisayarinizdaki bir USB baglanti noktasina takin.

@ Windows Vista'da, Otomatik Kullan penceresi goriintilenirse,
Calistir LaunchMPP.exe'yi ve ardindan Izin Ver'i secin.

EasyMP Multi PC Projection yazilimini yiiklemek i¢in ekrandaki
yonergeleri izleyin.

» Windows Giivenlik Duvar1 mesaji goriintiilenirse, Evet'i

tiklatarak giivenlik duvarini devre dig1 birakin.
o Yazilimi kurmak igin yOnetici yetkisine sahip olmaniz gerekir.

o Otomatik olarak yiiklenmezse, USB anahtarinda
MPPLaunch.exe dosyasina cift tiklayin.

Birkag dakika sonra, bilgisayarinizdan gelen goriintii projektor
tarafindan gosterilir.

Sunumu bilgisayariniza gecirmek isterseniz, ara¢ cubugunda
(=

diigmesine tiklayn.

Kablosuz olarak yansitmay1 tamamladiginizda, Windows gorev
¢ubugunda Donanimi Giivenle Kaldir 6gesini se¢ip USB anahtarini
bilgisayarinizdan ¢ikarin.

@ « Bilgisayarinizin baglantisini kesmeden USB anahtarini diger
kullanicilarla paylasabilirsiniz. Bunu yapmak icin, EasyMP

Multi PC Projection yaziliminda Segenekleri ayarla
ekranindaki USB anahtarini ¢ikarirken uygulamadan ¢ikin
onay kutusunun se¢imini kaldirin.

« Kablosuz LAN baglantiniz1 yeniden etkinlestirmek icin
bilgisayarinizi yeniden baslatmaniz gerekebilir.



Birden Cok Projektore Baglanma (ikizleme)

Birden ¢ok projektore baglanip ayni goriintilyii yansitma islemine ikizleme
denir. En ¢ok dort projektor kullanarak ikizleme yapabilirsiniz.

Ll 75| il 7%

[\ iy /S (B /B
[ [ | ] \ [

o Ikizleme yalnizca Geligmis Baglant1 Modu ile kullanilabilir.

 EasyMP Multi PC Projection uygulamasiyla uyumlu olmayan
projektorlerle ikizleme yapamazsiniz.

« En iyi sonuglar icin, ikizlemeyi gerceklestirmek amaciyla projektorii
bir kablolu LAN'a baglamanizi 6neririz.

Arama ekraninda baglanmak istediginiz en ¢ok dort projektorii segip Katil
secenegini tiklatin.

Fa
) EasyMP Multi PC Projaction VerXXx (=
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Bir projektor ikizleme grubu olusturulur ve ayni goriintii birden ¢ok
projektorden yansitilir.

% ¢ Bir projektor ikizleme grubundaki bir projektorii segtiginizde, o
gruptaki tiim projektorler segilir.

« Diger kullanicilar bir ikizleme grubunda bir projektore zaten bagl
olduklarinda yalnizca ayni ikizleme grubundan bagka bir projektorii
secebilirsiniz. Bir ikizleme grubunda olmayan projektorii
secemezsiniz.



Projektorden Ses Cikisi Alma

Projektorden ses ¢ikisini yalnizca bir bilgisayar bir projektore bagliyken ve Secenekleri ayarla ekrani kapanir.
tam ekran modunda yansitiliyorken alabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
Arama ekraninda Segenekleri ayarla diigmesine basin. « "Ekraninizin Yansitilmas1" .43

Segenekleri ayarla ekrani goriintiilenir. « "Baglant1 Bant Genisligini Kontrol Etme" 5.49
a Ses Cikisini 6gesini tiklatin.

B Projektor ses ¢ikisi secenegini se¢ip, TAMAM diigmesini tiklatin.
[ Secenekleri ayarla M‘

| Kullarici Ayarian | Genel ayarlar | Performans ayarla || 965 GIKISN | Ver |

‘rojeltdr ses glog

Varsaylan Yikle il TAMAM I' iptal

@ Performansi ayarla sekmesindeki Bant Genisligini Kullan ayar:
olarak 256Kbps veya 512Kbps se¢imini yaptiginizda,
projektdrden ses alamazsiniz ve bu ayar1 segemezsiniz.



Ekraninizin Yansitilmasi

Bilgisayarinizin ekranini tam ekran modunda, diger kullanicilarin ekranlarin
yansitmadan yansitabilirsiniz.

Arama ekraninda baglanmak istediginiz projektori se¢ip Katil
secenegini tiklatin.

Arag ¢ubugu goriintiilenir.

a = diigmesini tiklatin.

« Yansitma kontrolii ekranindaki = diigmesini de

kullanabilirsiniz.

o Bu diigme, moderatér islevi kullanildiginda katihmcilar
tarafindan kullanilamaz.

Bilgisayar ekraniniz tam ekran modunda yansitiliyor.



Moderatoriin Degistirilmesi

Moderatér islevi kullanilirken, bagka bir kullanicinin yansitilan gériintiiyii Dogrulama ekrani goriintiilenir.
kontrol etmesi gerektiginde moderatorii degistirebilirsiniz.

TAMAM diigmesini tiklatin.
%  Moderatér islevi yazilimin yalnizca Standart Siiriim siirimiinde Moderator islevi kapatilir
$ kullanilabilir. )

Farkl: bir kullanicinin bilgisayarinda yansitma kntrol ekranini Ana
n Arama ekraninda, baglanmak istediginiz projektorii se¢in, Bir Bilgisayar Ol digmesini tiklatin.
Moderator olarak baglanin ya da kesintili baglantilar: devre dis1

we . .y .. (" EasyMP Mol PC Projection Ver XX (=)
birakin. 6gesini se¢in ve Katil diigmesini tiklatin. Doae Aae Banntyes e
Moderator islevi agilir ve arag ¢ubugu goriintiilenir. Batlant sy £9

» = DMH =

Arag ¢ubugundaki &8 diigmesini tiklatin.

Projeksiyon kontrol ekrani goriintiilenir.

Moderator bilgisayarindaki Ana Bilg. Olarak Cik diigmesini tiklatin.

r —
EasyMP Multi PC Projection Ver)XXX [=le s

Dosya Arag Baflantyl Kes Yardm

Badlant sayisi: 43

= = OOH ‘b H

0

Kullaruct adi ‘

as > [ Ana Bilgisayar Ol ]

[T

Bagh Proeltdr Ad L @

L o
- »
s -
L
- e

=4 A Bigisayar 41 B TAMAM digmesini tiklatin.

- : Crmome )

o Moderator ig.le‘vi yeniden agilir ve yeni moderator yansitilan goriintiyii
kontrol edebilir.

Dogrulama ekrani goriintiilenir.

Bagh Projsktor Adi L0 i @

» ilgili Baglantilar
o "Cesitli Toplant1 Tarzlari i¢in Baglant1 Yontemleri" s.19



Yansitilan Ekrani Dagitma

Moderatér, yansitilmakta olan ekran goriintiilerini katilimcilarin aygitlarina

dagitabilir.
—
n Arag gubugunda veya yansitma kontrolii ekraninda Clas diigmesini
tiklatin.

Bir bos ekran da verebilirsiniz. Ara¢ ¢ubugunda diigmesini,
ardindan da Ara¢ meniisiinde Bos Ekran Ver secenegini tiklatin.

Onay ekranini gorirsiiniiz.

a Baslat diigmesini tiklatin
X

~
Bilgisayar ekraninda it . diigmeleri goriiniir.

—
B Clas diigmesini tiklatin.

Ekran dagitma basarili oldugunda, moderatér bir tamamlanma mesaji1 goriir
ve dagitilan goriintii otomatik olarak katilimcinin aygitlarinda Viewer'da
gorinur.

» ilgili Baglantilar
« "Viewer Ekrani" s.80



Kiiciik Resimleri Kullanarak Yansitmak icin Katiimcinin Ekranini Secme

Moderator katilimcinin aygit ekranlarini kiigiik resimler olarak kontrol
edebilir ve hangi kullanicinin yansitacagini segebilir.

Arag gubugunda veya yansitma kontrolii ekraninda [z=8 diigmesini
tiklatin.

Kiigiik resimler ekrani goriintiilenir.

a Yansitmak istediginiz 12 taneye kadar kiigiik resmi se¢in.

Eaerte Mt P Prajecton Ve 00

'OE =z

« En son kii¢iik resimlere giincellemek i¢in J diigmesini tiklatin.

« Tim se¢imleri kaldirmak i¢in v Ogesini tiklatin. Bunu tekrar
tiklatirsaniz, 6nceden segilmis olan kiigiik resimler yeniden segilir.

« Bir sayfada goriintiilenen kiigiik resimlerin boyutunu ve sayisini

et == :
degistirmek icin ™™™ veya ***** diigmesini tiklatin.

B E"@ diigmesini tiklatin.

5 kiigiik resimden fazlasini sectiginizde kiigiik resim se¢im ekrani

goriiniir. 4 tane kiiiik resim sectikten sonra ~ *

tekrar tiklatmalisiniz.

diigmesini

Segilen kiigiik resimler yansitilir. Kiigiik resimler ekranini kapatip arag

gubuguna veya yansitma kontrolii ekranina déonmek i¢in diigmesini
tiklatin.



Yansitma Kontrol Ekraninin Gizlenmesi

Bilgisayarinizin ekranini yansitirken diger kullanicilarin yansitma kontrol Projeksiyon kontrol ekranini goriintiilerken yansitilan ekrani
ekranindaki islemlerini gizleyebilirsiniz. Bu, islemi yansitmadan gerekli duraklat 6gesini se¢ip, ardindan TAMAM diigmesini tiklatin.
ayarlar1 degistirmenize olanak tanir. Gegerli goriintiilenen yansitilan gériinti,
siz ara¢ gubugunu yansitma kontrol ekranina otomatik olarak kaydirdiginizda [ segenekleri ayaria =)
durakliyor. Siz ara¢ ¢gubuguna dondigiiniizde bilgisayar ekrani yeniden
yansmhyor. Kullarici Ayarlan GEHEIE")'EF'HF Performansi ayara | Ses Cllkagin | Ver |

[T letigimlen gifrele

Yanstilan ekran iki veya dorde balindidinde ylksek gozinirlkte gdster

$ Bu islev moderator islevi kullanildiginda yalnizca moderatdr tarafindan
kullanilabilir.
Bagangigta Ekran Badlant Modu Segimi penceresini goster.
. oy . Fare: imlecinin hareketini dizglnlegtinn.
Arama ekraninda Segenekleri ayarla diigmesine basin.

"rojeksiyon kontrol ekranini gdrintllencen yansmilan ekran duraklat
Segenekleri ayarla ekrani goriintiilenir.

Easy Interactive Tools Kullan

a Genel ayarlar 6gesini tiklatin. Etkdesimii Kalem Kullan
USB anahtanni gkanrken uygulamadan glan
Kablosuz LAM parolas yar dosyalan
[ Dizenle | [ Taminasi |
[ Varsaylam Yikle I Tamam ]| ptal

Secenekleri ayarla ekrani kapanir. Projektor kontrol ekranindaki iglem bir
sonraki kullanisinizda yansitilmaz.



Katiima islemlerini Yasaklama

Moderatér, yansitilmakta olan goriintiileri degistirememesi i¢in katilimcinin
aygitlarinda fare islemlerini kilitleyebilir.

 Katilimcinin fare islemlerini kilitlemek i¢in yansitma kontroli ekraninda

l’h diigmesini tiklatin.

Yansitma kontrolii ekranindaki fh diigmesi & diigmesine doniisiir.

Katilimcilar, fare islemlerinin kilitlendigini belirten simgesini goriir.

« Katilimcinin fare islemlerinin kilidini agmak i¢in yansitma kontrolii

ekraninda a diigmesini tiklatin.

Yansitma kontrolii ekranindaki a digmesi fh diigmesine doniigiir.
Katilimcilar aygitlarinda fare kullanabilir.



Baglanti Bant Genisligini Kontrol Etme

Ag yukiinii azaltmak igin, projektore aktarilan verinin boyutunu J/§ Bant Genisligini Kullan ayar1 olarak kullanmak istediginiz bant
distirebilirsiniz. Bunu yapmak i¢in baglanti bant genisligini kontrol genisligini segin.
edebilirsiniz.

[ Sagenekleri ayarla ﬂ1

n Arama ekraninda Segenekleri ayarla diigmesine basin.

| Kullaric: Ayaran | Genel ayarlar | Performans: ayara |S&E Cikagiru | Ver |

Segenekleri ayarla ekrani goriiniir.

“anstma Kalitesi

a Performansi ayarla sekmesini tiklatin. © Gérintd Oncelii
@ Hiz Oncelidi

B Yansitma Kalitesi 6gesini se¢in.

. Bant Genigligini Kullar

« Goriintii Onceligi: Goriinti kalitesine 6ncelik vermek igin,
yansitilan goriintii verisini diistik sikistirma oraniyla aktarir.

WUXGA Projektore

« Hiz Onceligi: Aktarim hizini artirmak i¢in yansitilan goriintii PA——

verisini sikistirir.

[ Katmanh pencersyi ginder

Surim

Varsaylam Yikle [ TAmam | [ el |

Daha dar bir bant genisligi sectiginizde, yansitilan goriintii kalitesi
diisebilir ama ag yiikii azalir.

@ Bant genisligini kontrol ederken ses ¢ikisina gereksiniminiz
yoksa, Ses Cikisin1 sekmesindeki Projektor ses ¢ikis1 ayarinin

se¢imini kaldirdiginizdan emin olun. Boylece, ses i¢in kullanilan
bant genisligi, goriintii kalitesini artirmak amaciyla goriinti
aktarimi i¢in kullanilabilir.

» ilgili Baglantilar
« "Bant Genisligi Kontrolii Kisitlamalar1” s.50



Baglanti Bant Genisligini Kontrol Etme

Bant Genisligi Kontrolii Kisitlamalari

Asagidaki bant genisligi sinirlamalarina dikkat edin.

« Bant genisligini sinirladiginizda, aktarilan verilerin sikistirilmasindan dolay:
goriintii kalitesi diisebilir.

« Performansi ayarla sekmesindeki Bant Genisligini Kullan ayar1 olarak
256Kbps veya 512Kbps secimini yaptiginizda projektorden ses alamazsiniz.
Ses aktarmak isterseniz, bant genisligi i¢cin 1Mbps veya daha yiiksek bir
deger secin.

o Listedeki her bir deger 30 saniye i¢inde 6l¢iilen ortalama bir deger
oldugundan, bant genisligi, sectiginiz degeri anlik olarak asabilir.

« Yalnizca gonderdiginiz verilerin bant genisligini sinirlayabilirsiniz.
Aldiginiz, bir kiigiik resim gibi verileri sinirlayamazsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Projektorden Ses Cikist Alma" .42



Sorun Cozme

EasyMP Multi PC Projection yazilimini kullanirken karsilagabileceginiz sorunlarin ¢oziimleri i¢in asagidaki boliimlere bakin.

» ilgili Baglantilar

« "Ag Baglantis1 Sorunlarinin Coziilmesi" s.52

o "Yansitma Sirasinda Sorunlarin Coziilmesi" s.56
« "Hata Mesajlari Listesi" .58

« "Olay Kimligi Listesi" 5.63



Ag Baglantisi Sorunlarinin Coziilmesi

Ag ortaminiza bagl olarak bu ¢oztimleri deneyin. o Yazilim ayarlarini kontrol edin.

» ilgili Baglantilar « Moderatdr diginda bir kullanici bir baglant1 kurmugsa ve yansitilan

« "Hizli Baglanti Modu Kullanarak Baglanamadiginizda Uygulanacak
Cozimler" s.52

« "Projektorleri Gelismis Baglanti Modu (Kablosuz) Kullanarak
Baglayamadiginizda Uygulanacak Coziimler" s.52

« "Projektorleri Gelismis Baglanti Modu (Kablolu) Kullanarak
Baglayamadiginizda Uygulanacak Coziimler" s.54

Hizli Baglanti Modu Kullanarak Baglanamadiginizda
Uygulanacak Coziimler

Hizli Baglanti Modu kullanarak bilgisayar ve projektorii birbirine
baglayamadiginizda asagidaki ¢oziimleri deneyin.

« Ag baglantisi i¢in kullanilan harici aygitlarin veya ag aygitlarinin ve

goriinti oldugu gibi kalirsa, ekraninizi yansitmak icin gegerli baglantiy1
kesebilirsiniz.

Projektor i¢in Projektor Anahtar Sozciigii belirlenmigse ancak anahtar
sozciigl bilmiyorsaniz, projektor anahtar sozcligiinii kontrol etmek igin
Ana ekrani goriintiileyin.

Projektoriiniizde Giris ekrani yoksa, arag gubugunda veya anahtar

sozciigii girdiginiz bilgisayardaki yansitma kontroli ekraninda )
diigmesine tiklayin. Anahtar sozciik goriintiilenmezse, projektorii yeniden
baslatip, LAN bekleme ekraninda goriintiilenen anahtar sozctigii kontrol
edin.

Yazilimi, projektorde ayarladiginiz baglanti modunda baslattiginizdan
emin olun. Baglant1 modunu segemiyor veya degistiremiyorsaniz,
Secenekleri ayarla ekranindaki Genel ayarlar sekmesinde Baslangigta
Ekran Baglant1 Modu Se¢imi penceresini goster. 6gesini secin. Secilen

projektoriin bulundugu ortamin durumunu kontrol edin, baglanti modu ekrani yazilim yeniden baglatildiktan sonra goriintiilenir.

» ilgili Baglantilar

o Belirtilen Kablosuz LAN {initesini projektore giivenli sekilde takin. Daha
o "Secenekleri ayarla - Genel ayarlar” s.70

fazla ayrint1 igin projektoriintiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

« Bilgisayar ve projektor arasindaki her tiir engeli kontrol edin ve iletisimi
iyilestirmek i¢cin konumlarini degistirin. Kapali ortam, arama igleminde
projektoriin bulunmasini bazen engeller.

o Ag aygitlarinin sinyal giiclinii en yiiksek diizeye ayarlayin.

Projektorleri Gelismis Baglanti Modu (Kablosuz)
Kullanarak Baglayamadiginizda Uygulanacak

« Projektoriin ag ayarlarini kontrol edin. gﬁzﬁmler

« Baglant1 modu ayarini: Hizli olarak yapin.

« Bir kablosuz LAN'1 agin.

o Giivenlik ayarini etkinlestirdiginizde, bilgisayarda ve projektorde ayni
parolay1 ayarlayin.

o Projektorde ag ayarlarini kapatin, ardindan LAN bekleme ekranina
doniin.

Bilgisayar ile projektorii birbirlerine bir kablosuz ag iizerinden Gelismis
Baglant1 Modu kullanarak baglayamadiginizda asagidaki ¢oziimleri deneyin.
Sorunu ¢ézemezseniz, ag yoneticinizle baglant: kurun.

o Ag baglantisi i¢in kullanilan harici aygitlarin veya ag aygitlarinin ve

projektoriin bulundugu ortamin durumunu kontrol edin.

» Bilgisayarin ag ayarlarint kontrol edin. o Belirtilen Kablosuz LAN {initesini projektore giivenli sekilde takin. Daha

« Kablosuz LAN bagdastiricist bilgisayariniza takil degilse, bilgisayariniza fazla ayrint1 igin projektoriintiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

kablosuz LAN kart1 takin.
« Bilgisayarinizda kablosuz LAN ayarini veya AirPort 6zelligini etkinlestirin.



Ag Baglantisi Sorunlarinin Coziilmesi

« Erisim noktasi ile bilgisayar veya projektor arasindaki her tiir engeli o Giivenlik duvarini kapatin. Kapatmak istemiyorsaniz, giivenlik duvarin
kontrol edin ve iletisimi iyilestirmek i¢in pozisyonlarini degistirin. Kapali istisna olarak kaydedin. Baglanti noktalarini agmak igin gerekli ayarlar
ortamlar, arama isleminde projektériin bulunmasini bazen engeller. yapin. Bu yazilim "3620", "3621" ve "3629" baglant1 noktalarini kullanur.

« Erisim noktasiyla bilgisayar ya da projektoriin birbirlerine ¢ok uzak « Erisim noktas1 ayarlarini kontrol edin.

Zlerrr::;lfmdan emin olun. Bunlart yaklagtirin ve yeniden baglanmay: o MAC Adresi ve baglant1 noktas kisitlamalar: gibi baglantilari engelleyen

herhangi bir islev erisim noktasina ayarlanmigsa, erisim noktasina baglanti

Kablosuz baglantisi yavassa veya yansitilan goriintiiniiz parazit igeriyorsa, N Ny . .
’ & yavas yay 8 P cery iznini projektorlerin baglanmasina izin verecek sekilde ayarlayin.

Bluetooth aygit1 veya mikrodalga gibi bagka ekipmandan gelen paraziti

kontrol edin. Parazit yapan aygit1 uzaklastirin veya kablosuz bant * Yazihm ayarlarini kontrol edin.
genisliginizi artirin. « Kullandiginiz ag bagdastiricisini Segenekleri ayarla ekraninda LAN'a gegis

o Ag aygitlarinin sinyal giiclinii en yiiksek diizeye ayarlayin. yap kismindan segin. Bilgisayarin birden fazla LAN ortami varsa, ag

o Erisim noktasinin IP adresi, alt ag maskesi ve ag gecidi adreslerini dogru bagdastiricist dogru bir sekilde secilene kadar baglanti kurulamaz.
ayarlayin. « Otomatik arama 6zelligini kullanarak baglanmak istediginiz projektori

« Erisim noktasinin kablosuz LAN sisteminin projektdriin kablosuz LAN bulamiyorsaniz, IP adresini belirlemek i¢cin Manuel arama 6gesini segin.
sistemini desteklediginden emin olun. « Moderator diginda bir kullanici bir baglanti kurmugsa ve yansitilan

« Projektoriin ag ayarlarini kontrol edin. goriinti oldugu gibi kalirsa, ekraninizi yansitmak icin gegerli baglantry1
< - kesebilirsiniz.

« Baglanti modu ayarini Gelismis olarak yapin. o o i )

« Bilgisayari, erisim noktasini ve projektorii ayni SSID'ye ayarlayin. Projélft.?r .1<;1n. Projektor An.aht?r Sézcgh l?.elu.r.l??rr{lsse ancak anaht.ar.

« DHCP 6gesini Kapalt olarak ayarlayin. DHCP A¢ik olarak sozciigii bilmiyorsaniz, projektdr anahtar sézctigiinii kontrol etmek igin

Ana ekrani goriintiileyin.

ayarlandiginda, kullanilabilir bir DHCP sunucusu bulunmazsa, LAN
Projektoriiniizde Giris ekrani yoksa, ara¢ cubugunda veya anahtar

bekleme durumuna girilmesi biraz zaman alabilir.

« Projektoriin IP adresi, alt ag maskesi ve a§ gecidi adreslerini dogru sozcligi girdiginiz bilgisayardaki yansitma kontrolii ekraninda L
ayarlayln. , diigmesine tiklayin. Anahtar sozciik goriintiilenmezse, projektorii yeniden

+ Bir kablosuz LAN'1agin. baslatip, LAN bekleme ekraninda goriintiilenen anahtar sézctigii kontrol

« Kablosuz LAN sistemini erisim noktasinin destekledigi standartlar1 edin.

karsilayacak sekilde ayarlayin.

o Giivenlik ayarini etkinlestirdiginizde, ayni gegis kodunu erisim noktasi,
bilgisayar ve projektorde de ayarlayin.

o Projektorde ag ayarlarini kapatin, ardindan LAN bekleme ekranina

o Yazilimi, projektorde ayarladiginiz baglanti modunda baslattiginizdan
emin olun. Baglanti modunu se¢emiyor veya degistiremiyorsaniz,
Secenekleri ayarla ekranindaki Genel ayarlar sekmesinde Baslangigta
Ekran Baglant1 Modu Se¢imi penceresini goster. 6gesini secin. Secilen

doniin. baglant1 modu ekrani yazilim yeniden baslatildiktan sonra goriintiilenir.
« Bilgisayarin ag ayarlarini kontrol edin. o Projektoriin kullanilan EasyMP Multi PC Projection siiriimiinii
« Kablosuz LAN bagdastiricisi bilgisayariniza takili degilse, bilgisayariniza desteklediginden emin olun. Projektérle saglanan EPSON Projector
kablosuz LAN kart: takin. Software CD-ROM'undan (varsa) veya Epson web sitesinden indirerek
« Bilgisayarinizda kablosuz LAN ayarini veya AirPort 6zelligini etkinlestirin. EasyMP Mult? PC Pro]:ect?on yazilimini kurun. S
« Projektériin bagl oldugu erisim noktastna baglanin. « EasyMP Multi PC Projection uygulamasinin en son siiriimiinii tiim

bilgisayarlara yiikleyin. EasyMP Multi PC Projection yaziliminin hangi



Ag Baglantisi Sorunlarinin Coziilmesi

stiriimiind kullaniyor olursaniz olun, en fazla bilgisayar baglantisi sayis1 ve

moderator islevinin kullanilabilirligi projektor modeline baghdir.

o Zaten bagli durumda bir kullanici varsa, yalnizca o kullanici tarafindan
secilmis olan ayni ikizleme grubundaki projektorlere baglanabilirsiniz.
Zaten bagli durumdaki kullaniciyla ayni ikizleme grubundaki bir
projektorii veya bekleme durumundaki bir projektorii segin.

» ilgili Baglantilar
o "Secenekleri ayarla - Genel ayarlar” 5.70

o "IP Adresi veya Projektor Adi belirterek Ag Projektorlerinin Aranmasi” s.27

Projektorleri Gelismis Baglanti Modu (Kablolu)
Kullanarak Baglayamadiginizda Uygulanacak
Coziimler

Bilgisayar ile projektorii birbirlerine bir kablolu ag tizerinden Gelismis
Baglant1 Modu kullanarak baglayamadiginizda asagidaki ¢oziimleri deneyin.
Sorunu ¢6zemezseniz, ag yoneticinizle baglant: kurun.

« Ag baglantisi i¢in kullanilan harici aygitlarin veya ag aygitlarinin ve
projektoriin bulundugu ortamin durumunu kontrol edin.

 Ag kablosunu siki bicimde baglayin.

% o Ticari olarak bulunabilen 100BASE-TX veya 10BASE-T LAN
@ kablo kullanin.

o Arizalar1 6nlemek i¢in Kategori 5 veya daha yiiksek korumali
LAN kablosu kullanin.

« Projektoriin ag ayarlarini kontrol edin.

« DHCP 6gesini Kapal1 olarak ayarlayimn. DHCP Ag¢ik olarak
ayarlandiginda, kullanilabilir bir DHCP sunucusu bulunmazsa, LAN
bekleme durumuna girilmesi biraz zaman alabilir.

o Projektoriin IP adresi, alt ag maskesi ve ag gecidi adreslerini dogru
ayarlayin.

o Projektorde ag ayarlarini kapatin, ardindan LAN bekleme ekranina
doniin.

« Bilgisayarin ag ayarlarini kontrol edin.

« Bilgisayarinizda LAN ayarlarini etkinlestirin.
Windows Vista: Denetim Masas1 > Sistem ve Bakim > Aygit Yoneticisi
kismini kontrol edin.
Windows 7, Windows 8, Windows 8.1 ve Windows 10: Denetim Masas1 >
Donanim ve Ses > Aygit Yoneticisi kismini kontrol edin.

o Giivenlik duvarini kapatin. Kapatmak istemiyorsaniz, giivenlik duvarin
istisna olarak kaydedin. Baglanti noktalarini agmak igin gerekli ayarlar

"non

yapin. Bu yazilim "3620", "3621" ve "3629" baglant1 noktalarini kullanir.

o Yazilim ayarlarini kontrol edin.

« Kullandiginiz ag bagdastiricisini Secenekleri ayarla ekraninda LAN'a gegis
yap kismindan segin. Bilgisayarin birden fazla LAN ortami varsa, ag
bagdastiricist dogru bir sekilde segilene kadar baglant: kurulamaz.

« Otomatik arama 6zelligini kullanarak baglanmak istediginiz projektori
bulamryorsaniz, IP adresini belirlemek icin Manuel arama 6gesini segin.

« Moderatdr diginda bir kullanici bir baglant1 kurmugsa ve yansitilan
goriintii oldugu gibi kalirsa, ekraninizi yansitmak icin gegerli baglantiy1
kesebilirsiniz.

Projektor igin Projektor Anahtar Sozciigii belirlenmigse ancak anahtar
sozciigl bilmiyorsaniz, projektdr anahtar sozcligiinii kontrol etmek igin
Ana ekrani goriintiileyin.

Projektoriiniizde Giris ekrani yoksa, ara¢ cubugunda veya anahtar

sozciigii girdiginiz bilgisayardaki yansitma kontroli ekraninda \L/
diigmesine tiklayin. Anahtar sozciik goriintiilenmezse, projektorii yeniden
baslatip, LAN bekleme ekraninda goriintiilenen anahtar sozctigii kontrol
edin.

« Yazilimi, projektorde ayarladiginiz baglanti modunda baglattiginizdan
emin olun. Baglant1 modunu segemiyor veya degistiremiyorsaniz,
Secenekleri ayarla ekranindaki Genel ayarlar sekmesinde Baslangigta
Ekran Baglant1 Modu Se¢imi penceresini goster. 6gesini secin. Secilen
baglanti modu ekrani yazilim yeniden baglatildiktan sonra goriintiilenir.

o Projektoriin kullanilan EasyMP Multi PC Projection stiriimiinii
desteklediginden emin olun. Projektorle saglanan EPSON Projector
Software CD-ROM'undan (varsa) veya Epson web sitesinden indirerek
EasyMP Multi PC Projection yazilimini kurun.



Ag Baglantisi Sorunlarinin Coziilmesi

« EasyMP Multi PC Projection uygulamasinin en son siirimiinii tiim
bilgisayarlara yiikleyin. EasyMP Multi PC Projection yaziliminin hangi
stirimiinii kullantyor olursaniz olun, en fazla bilgisayar baglantisi sayis1 ve
moderator islevinin kullanilabilirligi projektor modeline baglidur.

« Zaten bagl durumda bir kullanici varsa, yalnizca o kullanici tarafindan
secilmis olan ayni ikizleme grubundaki projektorlere baglanabilirsiniz.
Zaten bagli durumdaki kullaniciyla ayni ikizleme grubundaki bir
projektorii veya bekleme durumundaki bir projektorii segin.

» flgili Baglantilar
o "Secenekleri ayarla - Genel ayarlar" 5.70
o "IP Adresi veya Projektor Adi belirterek Ag Projektorlerinin Aranmasi” s.27



Yansitma Sirasinda Sorunlarin Coziilmesi

Durumunuza bagl olarak bu ¢oziimleri deneyin.

» ilgili Baglantilar

« "Ekran Diizgiin Yansitilmadiginda Uygulanacak Coziimler" s.56
« "Ses Diizglin Calismadiginda Uygulanacak Coztimler" .56

« "Moderatér Islevi Caligmadiginda Uygulanacak Coziimler" s.56
« "Yansitilan Ekran Verilmediginde Uygulanacak Coziimler" s.57

« Bagka bir kullanici yoneticiyken, yansitilan ekrani kontrol edemezsiniz.
Yoneticiyi degistirin veya ekran1 yoneticisiz yansitin.

» flgili Baglantilar

o "Secenekleri ayarla - Genel ayarlar" s.70

» "Segenekleri ayarla - Performans ayarla" 5.72
« "Moderatoriin Degistirilmesi" s.44

Ekran Diizgiin Yansitilmadiginda Uygulanacak
Coziimler

Ekran yansitilmiyorsa veya yansitilan goriintiilerde sorunlar varsa asagidaki
¢oziimleri deneyin.

« Bir Microsoft Office uygulamasi kullaniyorsaniz, fare isaret¢isini hareket
ettirmeyi durdurun. Fare isaretgisini siirekli hareket ettirirseniz, ekran hizla
yenilenemeyebilir.

« Fare isaretgisi titresiyorsa asagidaki ¢oziimleri deneyin.
o Secenekleri ayarla ekraninda Genel ayarlar sekmesinde Fare imlecinin
hareketini diizgiinlestirin. 6gesini segin.
o Secenekleri ayarla ekraninda Performansi ayarla sekmesinde Katmanl
pencereyi gonder 6gesini temizleyin.
o Ortam Yiritiictsi film oynatma ekrani bilgisayara bagli olarak
yansitilmayabilir.

o Ekran koruyucu 6nizlemesi bilgisayara bagl olarak diizgiin
yansitilmayabilir.

« Baglanti hiz1 diiserse, bagl aygitlarin sayisin1 azaltin.

 OS X sisteminde film oynatirken, yiiriitmeye baglamadan énce EasyMP
Multi PC Projection uygulamasini baglatin. EasyMP Multi PC Projection
film oynatilirken baglatilmigsa veya ekran ¢oziiniirligii ve renk sayist
degistirilmigse, film oynatma penceresini tagimayi, kiigiiltmeyi veya yeniden
boyutlandirmay1 vb. deneyin.

« Yazilim gereksinimlerini karsilamayan bir bilgisayar kullanildiginda, film
goriintiileri ve sesi durabilir.

Ses Duizgiin Calismadiginda Uygulanacak Cozimler

Projektorden ses gelmiyorsa asagidaki ¢oziimleri deneyin.

« Ses sadece bir projektore aktarilabilir. Birden fazla projektor bir bilgisayara
bagliysa, diger projektorlerin baglantisini kesip yeniden deneyin.

o Secenekleri ayarla ekraninda Ses Cikisin1 sekmesinde Projektor ses ¢ikist
Ogesini segin.

« Yalnizca bir bilgisayarin ekranini tam ekran modunda yansitirken
bilgisayarin ses ¢ikiginin projektorden alinmasini saglayabilirsiniz.

« Bant genisligi, Secenekleri ayarla ekranindaki Performansi ayarla
sekmesinde sinirlandirilmigsa, baglant: bant genisligini artirmayi deneyin.

« Bilgisayarin ses diizeyi en diisiik degere ayarlanirken projektoriin ses diizeyi
en yiiksek degere ayarlanirsa giiriiltii karisabilir. Bilgisayarin sesini agip
projektoriin sesini kisin.

» ilgili Baglantilar
« "Secenekleri ayarla - Ses Cikis1" s.73

Moderator Islevi Calismadiginda Uygulanacak
Cozumler

Moderatér islevi diizgiin bi¢cimde ¢aligmazsa asagidaki ¢oztimleri deneyin.

o Yazilimin Standart Siiriim stiriimiini kullandiginizdan emin olun.
Yazilimin Katilimer Siirtimii stirtimiinii kullaniyorsaniz ve moderator
islevine gereksiniminiz varsa, bu yazilimi gerektigi gibi yeniden kurun.



Yansitma Sirasinda Sorunlarin Coziilmesi

o Projektoriiniiziin moderator islevini desteklediginden emin olun. Daha fazla
ayrint1 igin projektorle saglanan Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

« Bagka bir kullanici yoneticiyken, yansitilan ekrani kontrol edemezsiniz.
Moderatorii degistirin.

« Bir projektor baglarken Bir Moderator olarak baglanin ya da kesintili
baglantilar1 devre dis1 birakin. 6gesini sectiginizden emin olun.

» ilgili Baglantilar
 "Moderatoriin Degistirilmesi" s.44

Yansitilan Ekran Verilmediginde Uygulanacak
Cozumler

Ekran verme islevi diizgiin bicimde ¢aligmazsa asagidaki ¢oziimleri deneyin.
o Projektoriiniiziin ekran verme islevini desteklediginden emin olun. Daha

fazla ayrinti icin projektorle saglanan Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.
o Calisan projektor islevlerini kapatin.

« Yansitilmakta olan goriintiiniin telif haklariyla korunmadigindan emin
olun.

» ilgili Baglantilar
« "Yansitilan Ekrani Dagitma" s.45



Hata Mesajlari Listesi

Bir hata olustugunda, bilgisayar ekraninizda bir hata mesaj1 goriintiilenir.
Mesajiniz1 kontrol edin ve hatay: gidermek i¢in buradaki talimatlari izleyin.

» ilgili Baglantilar

« "EasyMP Multi PC Projection Yazilimini Baslatirken Cikan Hata Mesajlar1”

s.58

« "Bir USB Anahtar1 Kullanilirken Hata Mesajlar1" s.59

« "Projektorleri Ararken ve Segerken Cikan Hata Mesajlar1” 5.60
« "Yansitma Sirasindaki Hata Mesajlar1” s.61

« "Bir Profili Calistirirken Cikan Hata Mesajlar1” 5.61

« "Yonetici Islevi Kullanilirken Cikan Hata Mesajlar1” 5.61

« "Yansitilan Ekran Dagitilirken Cikan Hata Mesajlar1” .62

Hata Mesajlar:

Coziim

Diger EPSON Projector yazilim: (USB
Display) ¢alistyor oldugundan otiirti bu
uygulama baglatilamryor.

USB Ekran 6zelligini kapatin ve EasyMP
Multi PC Projection yazilimini yeniden
baglatin.

USB Ekran 6zelligini kapatmak i¢in

asagidakilerden birini yapin:

» Windows: USB kablosunu
projektorden cikarin.

» OS X: Menii ¢ubugundaki veya
Yanagtirma meniisiindeki USB Display
simge meniisiinden Baglantry1 Kes
Ogesini secip USB kablosunu ¢ikarin.

EasyMP Multi PC Projection Yazilimini Baslatirken

Cikan Hata Mesajlari

Diger EPSON Projector yazilimi
(EasyMP Network Projection) calistyor
oldugundan otiirii bu uygulama
baglatilamiyor.

EasyMP Network Projection yazilimini
kapatip EasyMP Multi PC Projection
yazilimini baglatin.

Hata Mesajlar1

Cozim

Bu uygulama zaten ¢alisiyor.

EasyMP Multi PC Projection yazilimi iki
kez baslatild1.

Diger EPSON Projector yazilimi (USB
Anahtar Ayar1 Araci) calistyor
oldugundan otiirii bu uygulama
baglatilamiyor.

USB Anahtar Ayar1 Aract 6zelligini
kapatin ve EasyMP Multi PC Projection
yazilimini yeniden baslatin.

Diger EPSON Projector yazilimi (Quick
Wireless Connection) caligtyor
oldugundan 6tiirii bu uygulama
baglatilamiyor.

Hizli Kablosuz Baglant1 6zelligini kapatin
ve EasyMP Multi PC Projection
yazilimini yeniden baglatin.

Hizli Kablosuz Baglant1 6zelligini
kapatmak i¢in, Hizli Kablosuz Baglanti
USB Anahtarini bilgisayardan gikarmak
amaciyla gorev cubugunda Donanimi
Giivenle Kaldir islemini gergeklestirin.

EasyMP Multi PC Projection baslatma
basarisiz.

EasyMP Multi PC Projection
uygulamasini yeniden baslatin. Mesaj
hala goriintiileniyorsa, EasyMP Multi PC
Projection yazilimini kaldirip yeniden
kurun.

Kisayol dosyasi agilamryor.

Kisayol dosyas1 bozulmus olabilir.
EasyMP Multi PC Projection
uygulamasini baslatin, ardindan
projektorii yeniden arayip baglanmay:
deneyin.

Kisayol dosyasina baglantili projektor
bulunamiyor. Tekrar arayin.

Asagidaki 6geleri kontrol edin.

« Bir kisayol dosyasini, olugturdugunuz
baglanti modunda agin.

o Yazilimin Katilimcr Siiriimii
stirimiinii kullaniyorsaniz, Gelismis
Baglant: Modu 6zelliginde bir kisayol
dosyas1 agin.




Hata Mesajlari Listesi

Hata Mesajlar:

Cozim

Dosyalar kayip veya gegersiz. Uygulama
baslatilamiyor. Uygulamayi yeniden
kurun/kaldirin.

EasyMP Multi PC Projection yazilimini
kaldirip yeniden kurun.

Ag adaptorii bilgisi alinamiyor.

Asagidaki 6geleri kontrol edin.

« Bilgisayarda bir ag bagdastiricisi
kurulu.

« Kullanilan ag bagdastiricisinin
stiriiciist, bilgisayarda yiikli.

 Agbagdastiricisi etkin.

Kontrolden sonra bilgisayar1 ve EasyMP
Multi PC Projection uygulamasini
yeniden baslatin.

Héala baglanamiyorsaniz, bilgisayardaki
ag ayarlarini ve projektoriin ag ayarlarini
kontrol edin.

8/Windows 8.1)" s.82

"EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (Windows

"EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (OS X)" 5.83
"EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kurulmas1 (Windows)" s.12
"EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kurulmasi (OS X)" s.12

Bir USB Anahtar Kullanilirken Hata Mesajlari

Hata Mesajlar:

Coziim

Baglant1 bilgisi bulunamryor. USB
anahtarini takin.

USB anahtarini bilgisayariniza giivenli
bi¢imde takin.

Projeksiyon sirasinda kisayoldan
baslatilamaz.

Yansitmay1 durdurup kisayoldan
baslatin. EasyMP Multi PC Projection
uygulamasini kullanarak zaten yansitma
yaptiginizda kisayoldan yansitmay:
baglatamazsiniz.

Baglant1 bilgisi bulunamiyor. USB
anahtarini projektore takin.

Projektor ag bilgilerini giincellemek icin
USB anahtarini projektore giivenli
bi¢imde takin.

Hizli Baglanti Modu baglantis
kurabilecek bir projektér bulunamryor.

Gelismis Baglanti Modu baglantis
kurabilecek bir projektér bulunamiyor.

Segenek ekrani gosterilirken kisayoldan
baslatilamaz. Segenek ekranini kapatin ve
kisayolu tekrar deneyin.

Segenekleri ayarla ekrani goriintiilenir.
Segenekleri ayarla ekranin: kapatin.

Uygulama ¢alisirken USB anahtar:
kullanilamiyor.

EasyMP Multi PC Projection yazilimini
kapatin ve ardindan USB anahtarini
tekrar takin.

Bu slayt gosterisi PowerPoint yeniden
baglatilana dek ¢alismayabilir.

PowerPoint uygulamasini kapatip slayt
gosterisini yeniden baglatin.

Isletim Sisteminizin mevcut siiriimiiyle
kullanilmaz. EasyMP Multi PC
Projection'1 yeniden kurun.

EasyMP Multi PC Projection'1 yeniden
kurun.

Katilimer Siirtimi baglantis: kurabilecek
bir projektor bulunamiyor.

Projektoriin, Gelismis Baglant: Modu
kullanilarak aga baglandigindan emin
olup, USB anahtarinda kayitli olan
projektor ag bilgilerini giincelleyin.

Kisayoldan baslatilamiyor. Projektorle
zaten bir baglanti kurulmus.

Yansitmay1 durdurup kisayoldan
baslatin. USB anahtar: bagliysa, USB
anahtarini ¢ikarin.

» ilgili Baglantilar

« "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (Windows

Vista/Windows 7/Windows 10)" .82




Hata Mesajlari Listesi

Hata Mesajlar:

Cozim

Hata Mesajlar:

Coziim

Dosyalar kayip veya gegersiz. Uygulama
baglatilamiyor. USB anahtarin tekrar
ayarlayin.

USB anahtari ayarlanamiyor. Dosyalar
kay1p veya gegersiz. EasyMP Multi PC
Projection'1 yeniden kurun.

USB anahtari ayarlanamiyor. USB bellek
aygitini yeniden takin ve start USB
Anahtar Ayar1 Araci uygulamasini tekrar
baslatin.

USB anahtari ayarlanamiyor. Bos alan
miktarini kontrol edin. Gerekli bog alan:
150 MB

USB anlik siiriiciideki tiim dosyalar: silin
ve ardindan tekrar bir USB anahtari
olusturmak i¢in USB Anahtar Ayar1
Arac1 uygulamasini baglatin.

Projektdr anahtar sozctigii uyusmuyor.
Litfen tekrar deneyin.

Projektdr anahtar sozctigii

uyusmadigindan baglanti bagarisiz oldu.

LAN bekleme ekraninda goriintiilenen
Projektor Anahtar S6zciigli degerini
kontrol edin ve Projektdr Anahtar
Sozciigh girin.

Segilen projektor, su anda bagka bir
projektoriin ayna goriintiisiini
yansitmakta.

Zaten bagh durumda bir kullanici varsa,
yalnizca o kullanici tarafindan secilmis
olan ayni ikizleme grubundaki
projektorlere baglanabilirsiniz. Ayni
ikizleme grubundaki bir projektorii veya
bekleme durumundaki bir projektorii
segin.

USB Anahtar Ayar1 Araci uygulamasini
calistirmak i¢in yonetici yetkisi gerekli.

USB Anahtar Ayar1 Araci uygulamasini
yonetici yetkisine sahip bir kullanici
olarak ¢alistirin.

Bir veya daha fazla prejektor yanit
vermiyor.

Ayni anda birden ¢ok projektore
baglanamazsiniz. Bilgisayardaki ag
ayarlarini ve projektordeki ag ayarlarini
kontrol edin.

» ilgili Baglantilar

o "Bir USB Anlik Siiriiciide USB Anahtar1 Olusturma (Yalnizca Windows)"

s.39

« "Windows Isletim Sistemli Bir Bilgisayar1 Baglamak I¢in USB Anahtar1

Kullanma" s.40

Bir ag hatas1 olustu.

Bilgisayarin kablosuz LAN baglantisini
agin, sonra projektorii aramayi yeniden
deneyin. Projektore hala
baglanamryorsaniz, bilgisayardaki ag
ayarlarini ve projektoriin ag ayarlarini
kontrol edin.

Projektorleri Ararken ve Secerken Cikan Hata

Mesajlar

Projektor baglantis1 bagarisiz.

Baglanmak istediginiz projektoriin zaten
EasyMP Network Projection
uygulamasina bagli olup olmadigini
kontrol edin. EasyMP Network
Projection uygulamas: kullanilarak zaten
baglanmis olan bir projektore
baglanamazsiniz.

Hata Mesajlar1

Cozim

Maksimum katilimer sayist agilmigtir.
Katilim saglanamiyor.

Projektore zaten maksimum sayida aygit
bagli durumda. Ekran yansitmayan
kullanicilarin ve projektorlerin
baglantisini kesin.

» ilgili Baglantilar

« "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas1 (Windows

Vista/Windows 7/Windows 10)" s.82

« "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (Windows

8/Windows 8.1)" s.82

« "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (OS X)" 5.83
« "Uygulamanin En Son Stirimiiniin Alinmas1" s.82
« "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kurulmas1 (Windows)" s.12




Hata Mesajlarn Listesi

« "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kurulmasi (OS X)" s.12
o "Desteklenen Cozuniirliikler ve Renkler" s.84

Hata Mesajlar:

Coziim

Klasor yapist alt1 adet klasorii astigindan
alimamiyor.

Yansitma Sirasindaki Hata Mesajlari

Klasor yapist alt1 adet klasorii agtigindan
tagimamziyor.

Hata Mesajlar1 Cozim

Klasor yapist alt1 adet klasorii astigindan
kopyala.

Klasor yapist alt1 katmani asamaz. Klasor
yapisinda daha {istte yer alan bir klasore
ice aktarin, tasiyin veya kopyalayin.

Projektorde bir hata ortaya ¢ikmis
olabilir. Projektoriin gosterge 1siklarin
kontrol edin.

Projektor baglantisi kesildi.

Dosya agma basarisiz.

Profil bozulmus olabilir. Profili yeniden
ice aktarmayi deneyin.

Bir ag hatast olustu. Tekrar baglanmay1 deneyin. Projektore
héla baglanamiyorsaniz, bilgisayardaki ag
ayarlarini ve projektoriin ag ayarlarini

kontrol edin.

Dosya kaydetme basarisiz.

Klasore erisim haklariniz oldugundan
emin olup yeniden deneyin.

Baglanti modlar: farkli oldugundan
belirli 6geler ice aktarilamryor.

Bir profili, olusturdugunuz baglanti
modunda ice aktarin.

Bir Profili Calistirirken Cikan Hata Mesajlari

Hata Mesajlar1 Coziim

» ilgili Baglantilar
« "Profili Kaydetme" 5.28
« "Bir Profili Ice Aktarma" 5.30

En fazla 32 karakter girin. Girilen metin 32 karakteri geciyor. Adi,

32 veya daha kisa olacak sekilde kisaltin.

Klasor Ismini girin. Klasor ad1 girilmedi. Klasér ismini girin.

Klasor yapusy, alti klasorden daha derin.
Klasor yapisinda daha iistte yer alan yeni
bir klasor olusturun.

6 katmandan daha derin klasorler
olusturulmamalidir.

Bu klasérde XXX olarak adlandirilmig bir | Ayni adda bir klas6r zaten mevcut. Bagka
klasor zaten var. bir klasor ad1 girin.

Bu klasorde zaten XXX adinda bir
Projektor Dosyasi vardir.

Ayni adda bir projektor zaten mevcut.
Bagka bir projektor adi girin.

Ige aktarmak istediginiz profili kontrol
edin. Projektor bilgileri kaydedilmemisse
veya profil bozulmugsa profili ige
aktaramazsiniz.

Bigim bu uygulama tarafindan
desteklenmediginden alinamryor.

Yonetici Islevi Kullanilirken Cikan Hata Mesajlan

Hata Mesajlar1

Coziim

Ana bilgisayar olunamryor.

Baska bir kullanic1 yoneticiyken siz
yonetici olamazsiniz. Gegerli yoneticiden
¢ikmasint isteyip yeniden deneyin.

Yonetici Modu'na gegilemedi.

Bagka bir kullanicinin yonetici
olmadigindan emin olup yeniden
deneyin.

Yonetici islevi kullanilamaz durumda.
Katilimcr olarak baglandiniz.

Baglandiginiz projektor yonetici islevini
desteklemiyor. Yonetici olabilmek i¢in
yonetici islevini destekleyen bir
projektore gegis yapin.




Hata Mesajlari Listesi

» flgili Baglantilar
 "Moderatoriin Degistirilmesi" s.44

Yansitilan Ekran Dagitilirken Cikan Hata Mesajlari

Hata Mesajlar1

Coziim

Projektor islem yapiyor. Bir siire
bekleyip, ardindan tekrar vermeyi
deneyin.

Calisan projektor isglevlerini kapatip
tekrar deneyin.

Su anda yansitilan gériintii verilemiyor.

Yansitilmakta olan goriintiiniin telif
haklariyla korunmadigindan emin olun.

Verme sirasinda bir ag hatasi olustu.
Liitfen tekrar deneyin.

Moderatoriin projektore
baglanabildiginden emin olun.

Alinan dosya kaydedilemiyor. Bos alan
miktarini kontrol edin.

Alinan goriintiileri kaydetmek i¢in yeterli
bos alaniniz oldugundan emin olun.

Alman dosya kaydedilemiyor. Kayit Yeri
klasoriine erisim haklarini kontrol edin.

Alinan dosya kaydedilemiyor. Klasor
ayarlarini kontrol edin.

Secenekleri ayarla ekranindaki Ver
sekmesinde, alinan gériintiiniin
kaydedildigi konumu kontrol edin ve
klasore erisim haklariniz oldugundan
emin olun.

» ilgili Baglantilar
o "Yansitilan Ekrani Dagitma" s.45




Olay Kimligi Listesi

Baglanti hatasi ortaya ¢ikarsa, asagidaki sekilde, hata tiiriinii belirten bir
numara goriintiilenir.

Olay Kimligi: 04xx

Numaralari kontrol edin ve asagidaki 6nlemleri uygulayin. Sorunu
¢Ozemezseniz, ag yoneticinizle veya projektoriiniizde belirtilen sekilde Epson
ile baglant1 kurun Kullanim Kilavuzu.

Olay Neden Coziim
Kimligi
0432 Ag yazilimi baglatilamadi. Projektorii yeniden baglatin.
0435
0434 Ag iletisimi tutarli degil. Ag iletisiminin durumunu kontrol
edin ve bir siire bekledikten sonra
0481 . N
yeniden baglanin.
0482
0433 Aktarilan goriintiiler oynatilamiyor. | Ag yazilimini yeniden baglatin.
0484 Bilgisayarla iletisim koptu.
04FE Ag yazilimi beklenmedik sekilde Ag iletisimlerinin durumunu
sona erdi. kontrol edin. Projektorii yeniden
baslatin.
04FF Projektorde bir sistem hatasi olustu. | Projektorii yeniden baglatin.
0891 Ayni SSID degerine sahip bir erisim | Bilgisayari, erisim noktasini ve
noktas1 bulunamiyor. projektdrii ayn1 SSID'ye ayarlayin.
0892 WPA/WPA2 kimlik dogrulama tipi | Kablosuz LAN giivenlik ayarlarinin
eslesmiyor. dogru olup olmadigini kontrol edin.
0893 WEP/TKIP/AES sifreleme tipi
eslesmiyor.
0894 Projektdr yetkisiz bir erigim Dabha fazla bilgi i¢in ag yoneticinizle
noktasina baglandigindan iletisim | baglanti kurun.
koptu.

Olay Neden Coziim

Kimligi

0898 DHCP alinamadi. Dogru galisip calismadigini gérmek
i¢cin DHCP sunucusunu ve dogru
baglanip baglanmadigini gérmek
i¢cin LAN kablosunu kontrol edin.
DHCP kullanmiyorsaniz, DHCP
ayarini Kapali olarak yapin.

0899 Diger iletisim hatalar Projektoriin veya ag yaziliminin
yeniden baglatilmasi sorunu
¢ozmediyse, projektoriiniizde
belirtilen sekilde Epson ile baglant:
kurun Kullanim Kilavuzu.

089A EAP kimlik dogrulama tipi ayni Kablosuz LAN giivenlik ayarlarinin

degil. dogru olup olmadigini kontrol edin.

089B EAP sunucusu kimlik dogrulamas: S?idtlﬁkamn' v(f.logru ytiklenip .
yiiklenmedigini de kontrol edin.

basarisiz.

089C EAP istemcisi kimlik dogrulamasi

basarisiz.
089D Anahtar degisimi basarisiz.
0BO01 Yerlesik depolama dogru Tiim Dahili Veriyi Sil islemini
algilanamadi. yapin. Dahili depolama dogru
sekilde silindiginde, projektoriin
gii¢ kablosunu takin ve projektori
acin. Dogru silinmediyse,
projektoriintizde belirtilen sekilde
Epson ile baglanti kurun Kullanim
Kilavuzu.
Uzatilmis > Beyaz Tahta Ayar1 >
Dabhili Bellek 6gesine gidin.
OBFF Beyaz tahta islevinde bir hata Projektorii yeniden baglatin.

olustu.




Ekran Ozeti

EasyMP Multi PC Projection ekranlari hakkinda daha fazla bilgi almak i¢in bu béliimlere bakin.

» ilgili Baglantilar

« "Baglanti Modunu Seg¢ Ekrani" s.65
« "Arama Ekran1" 5.66

« "Kayit Ekran1" 5.68

« "Secenekleri ayarla" .69

« "Ara¢ Cubugu" s.75

« "Yansitma Kontrol Ekran1” s.76

« "Kiigiik Resim Ekrani” s.79

« "Viewer Ekrani" 5.80



Baglanti Modunu Sec¢ Ekrani

EasyMP Multi PC Projection yazilimini baslattiginizda, baglanti modunu se¢
ekrani goriintiilenir.

r B
) EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX 5

Baglant Modunu Segin.

Kablosuz olarak baglarrken, [Ad] menlsinde belirtlen badlant modunu
sectiginizden emin olun.
(Bu, varsaylan olarak [Hizh Baglant Modu] seklinde ayarhdir.)

() Geligmig Badlant Modu

Bilgisayar ve projektérd bir kablosuz badlant Gzerinden badlayin.

[] Daha sonraki baglartiar igin segili Baglant Modu'nu varsaylan
baglant olarak ayardayn.
(Bu pencereyi bir daha gosterme )

TAMAL

@ | Baglant1 modunu segin.

@ | Her zaman segilen baglanti modunu kullanarak baglanmak i¢in segin.

» ilgili Baglantilar
o "Cesitli A§ Ortamlar I¢in Baglant1 Yontemleri" s.13



Arama Ekrani

EasyMP Multi PC Projection uygulamasini baslattiginizda, arama ekrani

goriintilenir.

r=
) EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX

B
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Bagli Projektorlerin
Listesi (yalnizca

Projektor Listesinden secilmis olan projektorler
hakkindaki bilgileri goriintiiler. Arama yontemi

Gelismis Baglant: degistirilse bile, Bagh Projektorlerin Listesi ayni kalir.
Modu)

Kayit ol (yalnizca Bagl Projektorlerin Listesindeki projektorleri bir
Gelismis Baglanti profile kaydeder.

Modu)

Bir Moderator Secilen projektorleri moderatér olarak baglar ve diger
olarak baglanin ya [ kullanicilarin baglantinizi kesmesini engelleyebilirsiniz
da kesintili (yalnizca desteklenen modeller).

baglantilar1 devre Moderator iglevi yazilimin yalnizca Standart Siiriim
dig1 birakin. stiriimiinde kullanilabilir.

Listeyi temizle

Projektor Listesi ve Bagh Projektorlerin Listesinde
goriintiilenen bilgileri siler.

@ | Kullanici ads

Yansitma kontrol ekraninda kullanici listesinde kullanic
adin gorintiiler. Secenekleri ayarla ekraninda Kullanici
Ayarlar1 sekmesinde kullanici adin1 diizenleyebilirsiniz.

Otomatik arama

Bilgisayarin bagli oldugu agdaki projektorleri arar.

Manuel arama
(yalnizca Gelismis
Baglanti Modu)

®®

Projektoriin IP adresini veya projektor adini belirterek
agdaki projektorleri arar.

@ | Profil

Daha 6nce kaydedilmis projektor bilgilerini kullanarak
agdaki bilgisayarlar: arar.

@ | Profil listesi

Kayuth profilleri goriintiiler (projektor bilgileri). Profili
cift tiklattiginizda, profile kayitl olan projektorler agda
aranir.

Secenekleri ayarla

Segenekleri ayarla ekranini goriintiiler.

Projektor Listesi

Agda bulunan projektorlerin listesini goriintiiler. Bunlar
arasindan, baglanilacak projektorleri segebilirsiniz. Her
arama yontemi (Otomatik arama, Manuel arama ve
Profil) i¢cin arama sonuglari, ayr1 birer listede
gorintilenir.

o Durum: Sonraki tabloda projektér durumu
simgelerinin agiklamalarina bakin.

o Projektor adi: Projektoriin adini goriintiiler.

o SSID (yalnizca Hizli Baglanti Modu): Projektoriin
SSID bilgisini goériintiiler.

« Sinyal siddeti (yalnizca Hizli Baglanti Modu): Hizh
Baglanti Modu kullanilarak bir baglanti yapildiginda
sinyal siddetini goriintiiler. Sinyal siddeti arttikga,
yanan gostergelerin sayisi da artar.

o IP adresi (yalnizca Gelismis Baglanti Modu):
Projektdriin IP adresini gériintiiler.

o Agiklamalar: Projektorle ilgili aciklamalar: goriintiiler.
Profili farenin sag diigmesiyle tiklatip, ardindan
Ozellik 6gesini tiklatarak agiklamay1
diizenleyebilirsiniz. En ¢ok 32 karakter girebilirsiniz.

(] o

Katil

Secilen projektorlere baglanir.

Yenile

Projektor Listesindeki bilgileri giincellestirir.




Arama Ekrani

(» | Manuel arama Manuel arama y1 kullanirken, projekt6riin IP adresini IEI Kullanilabilir durumda. Hizli Baglanti Modu durumunda,
kutusu (yalnizca veya projektor adini girin. Belirtilen projektort aramak giivenlik ayarlar1 etkinlestirilmis bir projektor bulundugunda
Gelismis Baglant: i¢in, Ara diigmesini tiklatin. Alinmadi gorintiilenir.

Modu)

» ilgili Baglantilar

Projektor Listesi'ndeki projektor durum simgeleri asagidaki tabloda « "Ag Projektérlerinin Otomatik Aranmasi” 5.26

agiklanmugtir. « "IP Adresi veya Projektor Adi belirterek Ag Projektorlerinin Aranmasi” s.27
Kullanilabilir durumda. Projektore baglanabilirsiniz. * "Proﬁl Kullanarak Ag ?ro] el'<t0r.l.er1n‘1n. Aranmasi S,,'27
-] « "Kisayol Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmasi” s.38
Bekleme « "Secenekleri ayarla" .69
Kullanilabilir durumda. Projektore bagka bilgisayarlar da bagh
‘:"5.] olmakla birlikte, ayn1 anda siz de baglanabilirsiniz.
Mesgul
o] Kullanilabilir durumda. Ayni goriintiiyli yansitan (ikizleme)
‘?_—I_n:l bir projektor grubuna baglanabilirsiniz.
Ikizleme...
5) Kullanilamaz durumda. Projektor, ag yapilandirma ekranini
E & gorintilemekte veya bagka bir projektor yazilimi tarafindan
. kullanilmakta.
Bagka bir uygulama
tarafindan
kullaniliyor
ﬁj’ Kullanilamaz durumda. Projektorii aramak i¢in zaten Manuel
. arama veya Profil aramasi kullanilmakta.
Arnyor
(? Kullanilamaz durumda. Belirtilen projektor, Manuel arama
_E veya Profil aramasi kullanilarak bulunamad.
. Yy
Bulunamadi.
Kullanilamaz durumda. Projektér EasyMP Multi PC
’ﬁ_il Projection yazilimiyla uyumlu degil.
Desteklenmeyen
Projektorler




Kayit Ekrani

Projektorleri aradiginizda ve bilgileri arama ekraninda profil olarak
kaydettiginizde Kaydet ekrani goriintiilenir.

[ Kaydst u1

Profile kaydet.

Projektor dosyas adi

Kaydet

=5 Profi
-1 Room A

Yeni Klasor Olugtur l

| Tamam [ el

@ | Projektor dosyasi adi | Projektér dosyasinin adini girin.

@ | Kaydet Profilin kaydedilmesini istediginiz klasorii segin.
@ | Yeni Klasor Olustur | Yeni klasor olusturur.

@ |TAMAM Projektor bilgilerini profile kaydeder.

» ilgili Baglantilar
« "Profili Kaydetme" 5.28



Secenekleri ayarla

EasyMP Multi PC Projection arama ekraninda Segenekleri ayarla 6gesini
tiklattiginizda Segenekleri ayarla ekrani goriintiilenir.

o Segenekleri ayarla 6gesine yansitma kontrol ekranindaki Arag

meniisiinden de erigebilirsiniz. Yansitma kontrol ekranindan
Secgenekleri ayarla 6gesine eristiginizde Kullanic1 Ayarlar1 sekmesi
gorintillenmez.

o Kullanilabilen ayarlar yazilimin stiriimiine bagl olarak degisir.

» ilgili Baglantilar

"Segenekleri ayarla - Kullanic1 Ayarlar1” 5.69
« "Segenekleri ayarla - Genel ayarlar" s.70

« "Secenekleri ayarla - Performans ayarla" s.72
« "Secenekleri ayarla - Ses Cikis1" s.73

« "Secenekleri ayarla - Ver" s.74

o "Arama Ekran1" 5.66

« "Ara¢ Cubugu" s.75

Secenekleri ayarla

- Kullanici Ayarlari

Segenekleri ayarla ekraninda Kullanic1 Ayarlar1 sekmesini tiklattiginizda,
asagidaki ekran goriintiilenir.

F B
Segenekleri ayarla ﬁ
{ Killaruc: Ayarian ! Genel ayariar | Pefommansi ayarla | Ses Glism | Ver |

Kullarc: adi HHOOOK
Paylaglan Profil Adi OGO

Manuel arama

Manuel arama igin girig gegmisini sil.

Sil
Varsaylan Yikle [ tAmam | [ iptal

Kullanici ad1

Yansitma kontrol ekraninda kullanici listesinde
kullanicr adini girin. En ¢ok 32 karakter girebilirsiniz.
Bu ayar, arma ekranindaki ayarla esitlenir.

Paylagilan Profil Adi
(yalnizca Gelismis
Baglant: Modu)

Paylasilan profilin ag konumunu veya URL'sini (profil

ad1 dahil) asagida gosterildigi gibi girin.

o Bir dosya sunucusu i¢in (yalnizca Windows):
\\xxxxx\xxxxx.mplist

« Bir Web sunucusu igin: http://xxxxx/xxxxx.mplist




Secenekleri ayarla

Sil (yalnizca Gelismis Manuel arama igin giris ge¢misini siler.
Baglant1 Modu)
Varsayilani Yiikle Secenekleri ayarla icin, Genel ayarlar sekmesinde

bulunan LAN'a gegis yap 6gesi disindaki tiim ayar
degerlerini varsayilan ayarlara dondiiriir.

» ilgili Baglantilar
e "Arama Ekrani" s.66

« "Yansitma Kontrol Ekran1" s.76
« "Ag Projektorlerinin Otomatik Aranmasi” s.26
« "Bir Profilin Ag Uzerinden Paylagilmas1” s.30

Secenekleri ayarla - Genel ayarlar

Secenekleri ayarla ekraninda Genel ayarlar sekmesini tiklattiginizda,
asagidaki ekran goriintiilenir.

Secenekleri ayarla

==

[ iletigimlen sfrele

Yanstilan ekran iki veya dorde bolindigunde yiksek ¢ozinirikte goster

Baslanaigta Ekran Badlant Modu Segimi penceresini goster.

Fare imlecinin hareketini dizginlestitn.

[] Projeksiyon kontrol eleranini garintilerken yanstilan ekman duraklat

Easy Interactive Tools Kullan
Etkilesimli Kalem Kullan

USE anahtanmi gkanrken uygulamadan gkin

Kablosuz LAM panolas ayar dosyalan

| Performans ayara | Ses Clagiru | Wer |

LANa gegigyap

l

Diizerle ] [ Tominasi |

Varsayilani Yikle [ TAmam [ el

Tletisimleri sifrele

Veriyi sifreleyip iletmek i¢in bunu secin. Veriler ele
gecirilse bile sifresi ¢oztilemez.

Yansitilan ekran iki veya
dorde bolindiiginde
yiiksek ¢oziiniirliikte
goster

Sadece WUXGA (1920 x 1200) ¢ozitintirliigiindeki
projektorlerde kullanilabilir.

Boliinmis olan biitiin ekranlar: yiiksek ¢oziiniirlitkte
goriintiilemek i¢in bunu se¢in.

Goriintiiniin goriintiilenmesi gok uzun siiriiyorsa veya
kesintiye ugruyorsa, bu secenegin oniindeki isareti
kaldirin.




Secenekleri ayarla

Baslangicta Ekran Baglant
Modu Se¢imi penceresini
goster.

Yazilim her bagladiginda Baglanti Modunu Seg ekranini
gortntilemek icin segin.

Diizenli bir baglangi¢ yontemi belirledikten sonra bu
isaret kutusunu temizleyin.

Fare imlecinin hareketini
diizgiinlestirin.

Yalnizca Windows Vista/Windows 7

Performansi ayarla sekmesinde Katmanli pencereyi
gonder secenegi isaretliyken fare isaretcisinin
titremesini 6nlemek i¢in se¢in. (Windows Vista ve
Windows 7'de tema olarak Windows Aero segiliyse, bu
ayar Windows Aero 6zelligini kapatir.)

Kablosuz LAN parolasi
ayar dosyalari (yalnizca
Hizli Baglanti Modu)

Hizli Baglanti Modu'nda, giivenlik ayarlar:
etkinlestirilmis bir projektore baglanirken SSID ve
parolalar bilgisayara kaydedilir. Kaydedilen bilgileri
diizenleyebilir veya silebilirsiniz.

Diizenle: Bilgisayar icin kablosuz ag yonetim ekranini
goriintiler.

Timiini sil: Bilgisayarda kayith olan biitiin SSID ve
parolalari siler.

Projeksiyon kontrol
ekranini goriintiilerken
yansitilan ekrani duraklat

Moderator islevi kullanilirken yalnizca moderatér
tarafindan kullanilabilir.

Bilgisayarinizi ekrana yansitirken diger kullanicilarin
yansitma kontrol ekranindaki islemlerini gizlemek icin
bunu segin.

Varsayilani Yiikle

Secenekleri ayarla icin, Genel ayarlar sekmesinde
bulunan LAN'a gegis yap 6gesi disindaki tiim ayar
degerlerini varsayilan ayarlara dondiiriir.

Easy Interactive Tools
Kullan

Sadece Windows
Yazilimla Easy Interactive Tools kullanmak i¢in secin.

Bu ayar, Performansi ayarla sekmesindeki Katmanli
pencereyi gonder 6gesiyle esitlenir.

Etkilesimli Kalem Kullan

Bir ag iizerine etkilesim islevini kullanmak i¢in se¢in
(yalnizca desteklenen modellerde). Projektore USB
kablosuyla bir bilgisayar baglamaniz gerekmez.

Asagidaki aygitlar1 ayni anda kullanabilirsiniz.

« Windows: Iki Kolay Etkilesimli Kalem ve altt
dokunma noktasi
o OS X: Bir fare

USB anahtarini ¢ikarirken

USB anahtarini bilgisayarinizdan ¢ikarirken bilgisayarin

uygulamadan ¢ikin baglantisini kesmek icin segin. Bilgisayarinizin
baglantisini kesmeden USB anahtarini diger
kullanicilarla paylagmak isterseniz bu onay kutusunun
secimini kaldirin.

LAN'a gegis yap Sadece Windows

Bu ayary, bir bilgisayarin birden fazla bagdastiricist
oldugunda, bir arama gerceklestirmek i¢in kullanilacak
ag bagdastiricisini degistirmeniz gerekirse bu ayari
kullanin.

Varsayilan olarak ag bagdastiricilarinin tamama, bir
arama gerceklestirmek i¢in kullanilir.

» ilgili Baglantilar

« "Yansitilan Panel Sayisinin Degistirilmesi” .33
« "Yansitma Kontrol Ekraninin Gizlenmesi" s.47




Secenekleri ayarla

i - Cozinirlugi distiriin ve | Yalnizca Bant Genisligini Kullan 6zelligi 1Mbps veya
Segenekle" ayarla Performans ayarla aktarin daha yiiksek degere ayarlandiginda ve projektore

WUXGA (1920 x 1200) ¢oziiniirligiyle

Segenekleri ayarla ekraninda Performansi ayarla se¢mesini tiklattiginizda, baglandiginizda kullanilabilir.

asaidaki ekran goriintilenir. Cozinirlugi distirerek, projektore aktarilacak veri

. boyutunu diisiirmek icin bunu segin. Ag yavassa veya
goriintliniin goriintillenmesi uzun zaman aliyor veya
yansitma kesiliyorsa, bu segenegi kullanin.

Secenekleri ayarla

| Kullaric! Ayaran I Genel ayarar || f

Katmanli pencereyi Yalnizca Windows 7 (tema olarak Windows 7 Basic
Yansima Kalitesi gonder secildiginde)
©) Gérintii Oncaligi Katmanli pencere kullanildiginda, bilgisayarda
@ Hiz Oncelidi goriintiilenen mesajlar gibi icerikler projektorde

yansitilmaz. Farkli bir katmanli pencereden icerikleri

Bart Genigigini Kullan | Kortrol Yok = yansitmak i¢in bu secenegi secin.

Fare isaret¢isi ekranda titriyorsa, Genel ayarlar

Bir Projektér Igin sekmesinde Fare imlecinin hareketini diizgiinlestirin.
WUXGA Projektorer secenegini isaretleyin.
] Coalnifig disirin ve aktem Stirtiim EasyMP Multi PC Projection siiriim bilgilerini
o goriintiler.
Katmanh pencereyi génder
Varsayilani Yiikle Secenekleri ayarla icin, Genel ayarlar sekmesinde

bulunan LAN'a gegis yap 6gesi disindaki tiim ayar
degerlerini varsayilan ayarlara dondiiriir.

Stnim

» ilgili Baglantilar
« "Yansitilan Panel Sayisinin Degistirilmesi” s.33

Varsaylan Yikle [ tamam | [ ptal | . ;
L o "Ekraninizin Yansitilmasi" s.43
« "Baglant1 Bant Genisligini Kontrol Etme" 5.49
Yansitma Kalitesi Yansitilan goriintii kalitesi ve aktarim hizi i¢in 6nceligi
ayarlar.

+ Goriintii Onceligi: Goriintii kalitesine ncelik
vermek i¢in, yansitilan goriintii verisini diigiik
sikistirma oraniyla aktarir.

o Hiz Onceligi: Aktarim hizini artirmak i¢in yansitilan
goriinti verisini sikistirir.

Bant Genisligini Kullan Veri aktarimi igin bant genisligini kontrol eder. Daha
dar bir bant genisligi sectiginizde, yansitilan gortinti
kalitesi diigebilir ama ag yiikii azalir.




Secenekleri ayarla

Segenekleri aya rla - Ses CIkl 3 Projektor ses ¢ikist Bilgisayarin ses ¢ikisini projektorden almak i¢in bu

secenegi isaretleyin. Ses ¢ikisinin bilgisayardan

1 icin b kut daki isareti kaldirin.
Secenekleri ayarla ekraninda Ses Cikisini sekmesini tiklattiginizda, asagidaki YApHMASLIin bt onay Kutustndaict igaretl kaldimn

ekran goriintiilenir.

« Yalnizca bir bilgisayarin ekranini
F k!
Segenekleri ayaria e tam ekran modunda yansitirken
bilgisayarin ses ¢ikiginin
| Kullaruct Ayaran I Genel ayarar | Performans ayara |535Clk1$ﬂ|| \er | PI'?JektO.I‘ﬁieI.l ghnmas1n1
saglayabilirsiniz.
Projektér ses chug « Performansi ayarla sekmesindeki

Bant Genisligini Kullan ayar1
olarak 256Kbps veya 512Kbps
se¢imini yaptiginizda, projektorden
ses alamazsiniz ve bu ayar1
secemezsiniz.

Varsayilani Yiikle Segenekleri ayarla i¢in, Genel ayarlar sekmesinde
bulunan LAN'a gegis yap 6gesi disindaki tiim ayar
degerlerini varsayilan ayarlara dondiiriir.

» ilgili Baglantilar
« "Projektorden Ses Cikist Alma" .42
« "Baglant1 Bant Genisligini Kontrol Etme" 5.49

Varsaylan Yikle [ Tamam | [ ptal




Secenekleri ayarla

Segen ekleri aya rla - Ver Kayit Konumu Klasorii Alinan goriintii dosyasinin kaydedildigi klasori
gortntiiler.
Secenekleri ayarla ekraninda Ver sekmesini tiklattiginizda agagidaki ekran Kaydedilen gorintiiler asafidaki Klasorlerde saklamr.
gorintiilenir. » Windows
<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Eas
IrS<=_-<;\<_-nekleri ayarla ﬁ1 YMP Multi PC Projection
. « OSX
| Kularic: Ayartan | Genel ayarir | Pedfomans: ayara | Ses Glugn | <startup_drive>:\Users\<user_name>\Pictures\EasyM
P Multi PC Projection
At Ayaran Kayit Konumu Klasériinii [ Alinan goriintii dosyasinin kaydedildigi klasorii agar.
Alnan goruntdler Gonintdleyici'de gorintdle Ag
Kayt Konumu Kasorii | - . - Moderatdr Izlemeye Izin | Moderatériin, bilgisayar ekranini kiigiik resim olarak
Ver gormesine izin vermek i¢in se¢in.
Kaytt Konumu Klasomind Ag
Varsayilani Yikle Secenekleri ayarla icin, Genel ayarlar sekmesinde

bulunan LAN'a gegis yap 6gesi disindaki tiim ayar

Moderator izlemeye izin Ver o .. .. o
degerlerini varsayilan ayarlara dondiiriir.

» ilgili Baglantilar
o "Yansitilan Ekrani1 Dagitma" s.45

Varsaylan Yikle [ Tamam | [ iptal
Alinan goriintiileri Alinan goriintiiyii, EasyMP Multi PC Projection ile
Goriintileyici'de gelen Viewer'da agmak igin segin.
gorintiile




Ara¢ Cubugu

EasyMP Multi PC Projection uygulamasi basladiktan ve projektorle baglant
kurulduktan sonra bilgisayar ekraninda arag¢ ¢ubugu goriintiilenir. Yansitilan
goriintiyii kontrol etmek ve ag baglantisini kesmek i¢in bu ara¢ gubugunu

kullanabilirsiniz.

EzsyMP Multi PC Projection VerXXX

= T x

‘ﬁm on E [F | Tim Bagl. Kes ]@‘

@ Ara¢ ¢ubugunda goriintiilenen 6geler, baglanti yontemine ve yazilimin
stirimiine ya da roliiniize bagl olarak degisiklik gosterir.

Alnan Goérintiiyi
Goriintiile

Alinan goriintiileri Viewer'da gosterir.

=

Ekranimi Yansit

Bilgisayarinizin ekranini tam ekran modunda yansitir.

Birak

Bilgisayarimizla projektdr arasindaki baglantiy1 keser.

Tiim Bagl. Kes

Toplantiya katilan tiim aygitlarla projektorler arasindaki
baglantiy1 keser.

Durdur veya Duraklat durumunu serbest birakir ve
bilgisayar ekranini oldugu gibi yansitir.

Projeksiyon Kontrol

Projeksiyon kontrol ekranina gegis yapar.

Ekranina Geg
i Projektor ag bilgilerini goriintiiler. Projektdr Anahtar
) Sozciigii, projektore baglandiginizda girdiginiz anahtar
Projektor Bilgileri sozciiktir.

----: Projektor anahtar s6zctigii ayarli degil.

Bilinmiyor: Baglanti, QR kodunu okuma ve USB
anahtarini takma gibi bir yolla, projektor anahtar
sozcligii girilmeden kuruldugundan projektér anahtar
sozctigli alinmaz.

Yansitilan Ekrani Ver

Goster
Projektore bagl iken yansitmayr durdurur. Projektor
N durduruldugunda siyah bir ekran yansitilr.
Durdur
O sirada goriintillenmekte olan bilgisayar ekranin
m duraklatir. Bilgisayar ekraninda degisiklikler yapsaniz
bile, yansitilan ekran degismez.
Duraklat
Yansitilmakta olan ekran goriintiilerini katilimcilarin
Y aygitlarina dagatir.
Ll1a%

Kiigiik Resimleri
Goriintiile

Moderatoriin kontrol etmesi igin, katilimcinin aygit
ekranlarinin kiigiik resimlerini goériintiiler.

» flgili Baglantilar

« "Yansitma Kontrol Ekran1" s.76

« "Yansitilan Gériintii Durumunun Isletilmesi" 5.32
o "Ekraninizin Yansitilmasi" s.43

« "Baglantinin kesilmesi" s.36




Yansitma Kontrol Ekrani

Arag gubugunda & diigmesini tiklattiginizda, yansitma kontrolii ekrani
goriintiilenir.

-
EasyMP Multi PC Projection VerX!

=l Dosya Arag  Baflantiyi Kes
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% ¢ Yansitma kontrolil ekrani yazilimin yalnizca Standart Stiriim
stirimiinde kullanilabilir.

o Yansitma kontrolii ekraninda goriintiilenen 6geler, yazilimdaki
roliiniize ve kullanilmakta olan projektore bagl olarak degisir.

Dosya mentsu

Yazilimi kapatmak i¢in Cikis diigmesini se¢in.

Arag¢ meniisii

Asagidaki 6geleri segmek igin tiklatin.

« Kullanici islemlerini Reddet: Katilimcinin fare
islemlerini kilitler.

« Kullanic islemlerine izin Ver: Katilimcinin fare
islemlerinin kilidini acar.

o Bos Ekran Ver: Katilimcilarin serbestge ¢izim yapmasi
i¢in, katilimer aygitlarina bir bos ekran gonderir.

« Alinan Gériintiiyii Goriintiile: Alinan goriintileri
Gorintiileyicide gosterir.

« Secenekleri ayarla: Secenekleri ayarla ekranini
goruntiiler.

Baglantiy1 Kes
menusi

Birak veya Tiim Bagl. Kes secenegini se¢gmek i¢in
tiklatin.

Yardim meniisi

Siiriim bilgisi'ni segmek i¢in tiklatin.

Baglanti sayisi

Projektore bagh kullanicilarin sayisini goriintiiler.

®®

Kullanicr bilgileri

Adiniz1 ve durumunuzu goriintiiler. Bilgisayarinizin
ekrani yansitildiginda mavi olarak goriintiilenir.
Yansitma alaninda oldugunuzda ancak yansitma
yapilmadiginda gri olarak goriintiilenir.

Kullanici arama
kutusu

Aramak istediginiz kullanic1 adin1 girip & diigmesini
tiklatin. Arama sonuglari, kullanici listesinde
goriintiilenir.

Orijinal kullanici listesine donmek i¢in R diigmesini
tiklatin.




Yansitma Kontrol Ekrani

Kullania listesi

Projektorlere baglh olan bilgisayarlarin kullanicr adlarm:
goruntiler. EasyMP Multi PC Projection yazilimini
caligtiran bilgisayarlar ile Epson iProjection yazilimini
caligtiran akill telefonlar veya tabletler arasinda 50 aygita
kadar baglayabilirsiniz.

Bir kullanic1 adini siiriikleyip yansitma alaninda beyaz
panele biraktiginizda, o bilgisayarin ekrani yansitilir.
Gegerli yansitilmakta olan kullanicilarin arka plani mavi,
yansitma alaninda olup da gegerli olarak yansitilmayan
kullanicilarinki gridir. Kullanici oturumdan ayrilmis olsa
dahi, ad1 kullanici listesinde kalir ve metin rengi gri olur.

Kullanici adi igin varsayilan ayar oturum agma kullanict
adidir. Segenekleri ayarla ekraninda veya arama
ekraninda Kullanic1 Ayarlari sekmesinde kullanici adini
degistirebilirsiniz.

Kiigiik Resimleri

Moderatériin kontrol etmesi i¢in, katilimcinin aygit
ekranlarmin kiigiik resimlerini goriintiiler.

Goruntiile
( | Ana Bilg. Olarak Moderator olmaktan ¢ikmak i¢cin Ana Bilg. Olarak Cik
Cik/Ana Bilgisayar | diigmesine veya moderator olmak i¢cin Ana Bilgisayar
Ol Ol diigmesine tiklatin. Goriintiilenen diigme baglanti
yontemine gore degisiklik gosterir.
Ana Bilgisayar Moderator bulundugunda moderator adini goriintiiler.

N
L1ad

Yansitilan Ekrani
Ver

Yansitilmakta olan ekran goriintiilerini katilimcilarin
aygitlarina dagitir.

(S

Yansitma alam

Bir panelin arka plan rengi beyazsa, o paneldeki kullanici
adinin bilgisayarinin ekrani yansitilmakta demektir.
Beyaz bir panelde kullanici yoksa, siyah bir ekran
yansitilir. Bir kullanicinin adini siirtikleyip birakarak,
yansitilmakta olan ekrani ve bilgisayar ekraninin hangi
konumda yansitilacagini degistirebilirsiniz.

Bagli Projektor Adi

Gegerli bagl oldugunuz projektoriin adini goriintiiler.

Projektor adini tiklattiginizda, projektor kontrolii web
sayfasi goriintiilenir. Projektor islemlerini, uzaktan
kumanda kullanimiyla ayni sekilde bilgisayar
ekraninizdan kontrol edebilirsiniz. Daha fazla ayrinti
i¢in projektoriniiziin Kullanim Kilavuzu belgesine
bakin.

Hedef panel

Projeksiyon alanindaki panellerden birini tiklatarak,
mavi ¢erceveli hedef paneli tasiyabilirsiniz. Projeksiyonu
degistirme diigmelerinden birini tiklatarak, o sirada
hedef panelin konumlandig bilgisayar ekraninda
yansitabilirsiniz.

©

Projektor Bilgileri

Projektor ag bilgilerini goériintiiler. Projektor Anahtar
Sozciigii, projektore baglandiginizda girdiginiz anahtar
sozciiktiir.

----: Projektor anahtar s6zctigii ayarli degil.

Bilinmiyor: Baglanti, QR kodunu okuma ve USB
anahtarini takma gibi bir yolla, projektor anahtar
sozcligli girilmeden kuruldugundan projektor anahtar
sozcligii alinmaz.

Ekran kontrol
diigmeleri

Projektoriin agagidaki durumunu gosterir.

. n Goster: Durdur veya Duraklat durumundan
¢ikarir ve bilgisayar ekranini oldugu gibi yansitir.

. & Durdur: Projektdre bagliyken yansitmayi
durdurur. Projektor durduruldugunda siyah bir ekran
yansitilir.

. m Duraklat: Yansitilmakta olan bilgisayar ekranini
duraklatir. Bilgisayar ekraninda degisiklikler yapsaniz
bile, yansitilan ekran degismez.

‘o

Kullanici Iglemlerini
Reddet/Islemlerine
Izin Ver

Katilimcinin fare islemlerini kilitler veya islemlerin
kilidini acar.




Yansitma Kontrol Ekrani

=

Ara¢ Cubuguna Geg

Arag cubuguna gegcis yapar.

(» | Yansitma
diigmelerini degistir

Bilgisayar ekranlarinda yansitilabilecek panel sayisini
degistirir.

. u Tek Ekran: Bir aygittan ekrani, yansitilan
gorintiiydl bélmeden tam ekran modunda yansitir.

. m iki Ekran: Iki aygittan ekranlari, yansitilan
goriintiiyl ikiye bolerek ayni anda yansitir.

. m Dort Ekran: Dort aygittan ekranlari, yansitilan
goriintiiyti dorde bolerek ayni anda yansitir.

=

Ekranimi Yansit

Bilgisayariizin ekranini tam ekran modunda yansitir.

» ilgili Baglantilar
« "Arama Ekran1" 5.66

« "Segenekleri ayarla - Kullanic1 Ayarlar1” 5.69

« "Ara¢ Cubugu"s.75

« "Baglantinin kesilmesi" .36

o "Ekraninizin Yansitilmasi" s.43
 "Moderatoriin Degistirilmesi" s.44

» "Yansitma Kontrol Ekraninin Gizlenmesi" s.47
« "Yansitilan Ekrani Dagitma” s.45

« "Katilimci Iglemlerini Yasaklama" .48
 "Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi" s.32




Kliclik Resim Ekrani

Bir arag gubugunda veya yansitma kontrolii ekraninda

diigmesini

tiklattiginizda asagidaki ekran goriintiilenir.
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Ekranimi Yansit

Bilgisayarmizdaki ekrani tam ekran modunda, diger
kullanicilarin ekranlarini yansitmadan yansitir.

)

Sonraki sayfay1 goriintiiler.

Sonraki
© | Sayfa listesi Goriintiilemek istediginiz sayfaya geger.
(0] ‘ Onceki sayfay1 goriintiiler.

Onceki

Kigiik Kiicik
Resimleri Gortintiile

Ekranda daha fazla kii¢iik resim gérebilmeniz i¢in her
bir kiigiik resmin boyutunu kiigiiltiir.

@ | Kiigiik Resim

Bir katilimcinin aygit ekranini goriintiiler.
Yansitilmakta olan kiiciik resmin etrafinda bir mavi
cergeve olur.

Bityiik Kiicitk
Resimleri Gortintiile

Her birinde daha fazla ayrint1 gorebilmeniz i¢in her bir
kiigiik resmin boyutunu biiyiitiir.

@ |Kigiik resim onay
kutusu

Yansitmak istediginiz kiigiik resmi segin. En fazla 12
kiigiik resim segebilirsiniz.

@ | Kullanici ads

Her bir kiigiik resmin kullanici adini goriintiiler. En
fazla 32 karakter goriintiileyebilirsiniz.

Tiumini Temizle

Secilen kii¢iik resimlerin sayisini goriintiiler. Tim
secimleri temizlemek i¢in onay kutusunun se¢imini
kaldirin. Onay kutusunu tekrar segerseniz, onceden
secilmis olan kiigiik resimler yeniden segilir.

X

Kiigiik resim ekranini kapatir.

C)

Yenile

Kiictik resimleri yeniler.

Kapat
(5) =l Sectiginiz kiiclik resmi yansitir. 5 kiigiik resimden
l-_q-,i";-_] fazlasini sectiginizde kiigiik resim secim ekrani goriiniir.
=1
Yansit 4 tane kiigiik resim segtikten sonra ~ * diigmesini

tekrar tiklatmalisiniz.




Viewer Ekrani

Viewer ekrani, agagidaki islemlerden birini gerceklestirdiginizde goriiniir.

« Dagitilan goriintii verilerini aldiginizda.

« Yansitma kontrolii ekraninda Arag mentisiinden Alinan Goriintiiyii
Goriintiile se¢imini yaptiginizda.

o Arag gubugunda C diigmesini tiklattiginizda.

Sonraki veri Sonraki veriyi goriintiiler.

o

Onceki veri Onceki veriyi goriintiiler.




Ek

EasyMP Multi PC Projection yazilimi hakkinda daha fazla bilgi almak i¢in bu boliimlere bakin.

» ilgili Baglantilar

« "Yazilimin Giincellestirilmesi ve Kaldirilmasi” 5.82
o "Desteklenen Coziiniirlikkler ve Renkler" s.84

o "Smirlamalar” .85

« "Bildirimler" 5.87



Yazilimin Giincellestirilmesi ve Kaldiriimasi

EasyMP Multi PC Projection yazilimini giincellemek veya kaldirmak i¢in bu
talimatlar1 izleyin.

» ilgili Baglantilar

o "Uygulamanin En Son Siiriimiiniin Alinmas1” 5.82

« "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (Windows
Vista/Windows 7/Windows 10)" s.82

« "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (Windows
8/Windows 8.1)" s.82

« "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmasi (OS X)" 5.83

Uygulamanin En Son Siiriimiiniin Alinmasi

Bu yazilima yo6nelik giincellemeler Epson web sitesinde bulunabilir.

http://www.epson.com, adresini ziyaret edin ve bulundugunuz yeri segin.

@ Windows 10 sisteminde Baslat diigmesini sag tiklatip Denetim
Masasi 6gesini tiklatin.

Programlar kategorisinden Program kaldir secenegini tiklatin.

EasyMP Multi PC Projection segenegini se¢ip Kaldir/Degistir 6gesini
tiklatin.

a Ekrandaki talimatlar1 izleyin.

EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin
Kaldirilmasi (Windows Vista/Windows 7/Windows 10)

EasyMP Multi PC Projection uygulamasini kaldirmak igin agagidaki
talimatlari izleyin.

Yazilimi kaldirmak i¢in yonetici yetkisine sahip olmaniz gerekir.

n Bilgisayarinizi agin.
a Tiim ¢aligan uygulamalarin kapatildigindan emin olun.

B Baslat diigmesini, ardindan Denetim Masas1 diigmesini tiklatin.

EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin
Kaldirilmasi (Windows 8/Windows 8.1)

EasyMP Multi PC Projection uygulamasini kaldirmak igin agagidaki
talimatlari izleyin.

Yazilimi kaldirmak i¢in yonetici yetkisine sahip olmaniz gerekir.

n Bilgisayarinizi agin.

Tiim ¢alisan uygulamalarin kapatildigindan emin olun.

Ara segenegini Charms ¢ubugunda segip, ardindan EasyMP Multi PC
Projection uygulamasini aratin.

SRR WEN)

EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX segenegini farenin sag
diigmesiyle tiklayip (basili tutun), ardindan uygulama ¢ubugundan
Kaldir segenegini segin.

EasyMP Multi PC Projection segenegini se¢in ve Kaldir secenegini
secin.


http://www.epson.com

Yazilimin Giincellestirilmesi ve Kaldiriimasi

@ Ekrandaki talimatlari izleyin.

EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin
Kaldirilmasi (OS X)

OS X sisteminde EasyMP Multi PC Projection uygulamasini kaldirmak i¢in
agagidaki talimatlari izleyin.

n Bilgisayarinizi agin.
Tiim ¢alisan uygulamalarin kapatildigindan emin olun.
Uygulamalar klasoriini agin.

EasyMP Multi PC Projection - Araglar klasoriinii agip, ardindan
EasyMP Multi PC Projection Uninstaller.app secenegini ¢ift tiklatin.

Ekrandaki talimatlar1 izleyin.



Desteklenen Coziinuirliikler ve Renkler

EasyMP Multi PC Projection yaziliminin yansitabilecegi bilgisayar ekrani Windows 0S X
¢oziiniirliikleri ve renk sayilari i¢in bu boliimleri kontrol edin. 16 bit renk Yaklagik 32.000 renk (16 bit)
» ilgili Baglantilar 32 bit renk Yaklagik 16,7 milyon renk (32 bit)

o "Desteklenen Coziiniirliikler" s.84
o "Ekran Rengi" 5.84

Desteklenen Coziiniirliikler

Asagidaki bilgisayar ekrani ¢oziiniirliikleri yansitilabilir. WUXGA
¢ozliniirligiinden daha yiiksek ¢oziiniirliige sahip bir bilgisayara
baglanamazsiniz.

« SVGA (800 x 600)

« XGA (1024 x 768)

o SXGA (1280 x 960)

o SXGA (1280 x 1024)

o« SXGA+ (1400 x 1050)

» WXGA (1280 x 768)

« WXGA (1280 x 800)

« WXGA+ (1440 x 900)

» UXGA (1600 x 1200)

« WUXGA (1920 x 1200)

Benzersiz bir en boy oranina sahip bir bilgisayar ekran1 kullanilirken, goriintii

kalitesinin bozulmamasi1 amaciyla ¢éziiniirliik, bilgisayarin ve projektoriin
¢oziniirliigiine bagh olarak yiikseltilir veya diistiriiliir.

Coziinirlige bagh olarak, diisey veya yatay kenar bosluklar: siyah olarak
yansitilabilir.

Ekran Rengi

Asagidaki bilgisayar ekran renkleri yansitilabilir.



Siirlamalar

EasyMP Multi PC Projection yazilimini kullanirken bilgisayar goriintiilerini « Filmler, bilgisayardaki kadar piiriizsiiz oynatilmaz.

yansittiginizda uygulanan kisitlamalar i¢in bu béliimleri kontrol edin.  Secenekleri ayarla kismindaki Genel ayarlar sekmesinde Etkilesimli

» ilgili Baglantilar Kalem Kullan ayarini etkinlestirdiginizde ve bilgisayar ekraninda siyah
« "Baglanti Sinirlamalar1” 5.85 seritler gordiigiiniizde, etkilesimli kalemin konumu yanls ayarlanmis
 "Windows Fotograf Galerisi veya Windows Live Fotograf Galerisi olabilir.

uygulamasindan yansitirken gecerli olan sinirlamalar” .85
» "Windows Aero'daki sinirlamalar” s.85

» "Windows Media Center Uygulamasindan Yansitirken Gegerli Olan Windows Fotograf Galerisi veya Windows Live
Sinirlamalar” 5.86 » Y . .
pramatar s Fotograf Galerisi uygulamasindan yansitirken gecerli
olan sinirlamalar

Baglanti Sinirlamalan EasyMP Multi PC Projection uygulamasini kullanirken Windows Fotograf
Galerisi veya Windows Live Fotograf Galerisi baslatildiginda asagidaki
EasyMP Multi PC Projection yazilimini kullanirken asagidaki sinirlamalara sinirlamalara dikkat edin.
dikkat edin. . . . . s
« Windows Fotograf Galerisi veya Windows Live Fotograf Galerisi
« Bir bilgisayara en fazla dort projektor baglayip ayni anda yansitabilirsiniz. uygulamasindan yansitma sirasinda slayt gosterisi basit modda oynatilir.
(Aynu bilgisayara bagh birden ¢ok ekran desteklenmez.) Arag ¢ubugu gosterilmediginden, Windows Deneyimi Endeksi notu ne
« EasyMP Multi PC Projection yazilimini ¢alistiran bilgisayarlar ile Epson olursa olsun bir slayt gosterisinin oynatilmasi sirasinda Tema'y: (efektler)
iProjection yazilimini galistiran akalli telefonlar veya tabletler arasinda 50 degistiremezsiniz.
aygita kadar baglayabilirsiniz. (Bilgisayarlardan herhangi birinde EasyMP Basit mod baslatildiginda, Windows Fotograf Galerisi veya Windows Live
Multi PC Projection yaziliminin eski bir siiriimii ¢alisiyorsa, bilgisayarlarin Fotograf Galerisi ¢aligirken, EasyMP Multi PC Projection uygulamasini
sayis1 16 ya da 32 ile sinirlidir ve Epson iProjection galisan tabletler kapatsaniz bile modlar1 degistiremezsiniz. Windows Fotograf Galerisi veya
baglantiya katilamaz.) Windows Live Fotograf Galerisi'ni yeniden baglatin.
« Ses aktarimi yalnizca, bir projektére baglanilip tek bir bilgisayarin ekrani « Filmleri oynatamazsiniz.

tam ekran modunda goriintiilendiginde yapilabilir. Birden ¢ok projektor
bagli veya yansitilan ekran béliinmiis durumdaysa, projeksiyon sirasinda ses
aktarimi yapilamaz.

« Kablosuz LAN iletim hizi diisiikse, ag baglantisi beklenmedik sekilde

kesilebilir. Bilgisayarinizin pencere tasarimi Windows Aero ise su sinirlamalara dikkat
o DirectX islevlerinin bir kismini kullanan uygulamalar dogru edin.

gosterilmeyebilir (yalnizca Windows).

Windows Aero'daki sinirlamalar

« Katmanli pencere, EasyMP Multi PC Projection uygulamasinin Segenekleri
« Tam ekran MS-DOS istemlerini yansitamazsiniz (yalnizca Windows). ayarla ekranindaki Katmanli pencereyi gonder ayarina bakilmaksizin
« Bilgisayar ekranindaki gériintiiniin ve projektorde yansitilan goriintiiniin yansitilir.

tam olarak eslesmeyebilecegi durumlar olabilir.



Siirlamalar

» EasyMP Multi PC Projection ile bir bilgisayar1 ag iizerinden projektore
baglamanizin ardindan birkag dakika gectikten sonra asagidaki mesaj
goriintiilenebilir.

Performansi artirmak igin renk diizenini degistirmek istiyor
© musunuz?

Windows bilgisayar perf yavag oldugunu algiladi. Bu, Windows Aero renk
duzenini galigirmak igin yeterli kaynag I dan kaynakl 5 olabilir.
Performansi artirmak igin renk dizenini Windows Vista Basic olarak degigtirmeyi deneyin.
Yaptg degigiklikler bir sonraki Wind oturumu agiginiza kadar etkili olacak.

PUg 9

+ Renk diizenini Windows Vista Basic olarak degistir

2 Gegerli renk diizenini koru, ancak bilgisayanm yavas galigmaya
devam ederse yeniden sor

* Gegerli renk diizenini koru ve bu iletiyi bir daha gosterme

Gegerli renk diizenini koru ve bu iletiyi bir daha gosterme 6gesini
se¢meniz Onerilir. Bu se¢im, bilgisayar yeniden baslatilincaya kadar etkindir.

Windows Media Center Uygulamasindan Yansitirken
Gegerli Olan Sinirlamalar

Windows Media Center uygulamasindan yansitirken asagidaki sinirlamalara
dikkat edin.

» Windows Media Center uygulamasini kullanarak goriintiileri tam ekran
modunda yansitamazsiniz. Goriintiileri yansitmak i¢in pencere goriintimi
moduna gegin.

 EasyMP Multi PC Projection uygulamasini kullanarak bilgisayardan ses
aktarimi yapildig: sirada ses kesilirse, kullanmakta oldugunuz uygulamay:
yeniden baslatmay1 deneyin.



Bildirimler

Yaziliminizla ilgili 6nemli bildirimler i¢in bu boliimleri kontrol edin.

» ilgili Baglantilar

o "Telif Hakk: Bildirimi" s.87
 "Gosterimler Hakkinda" s.87
« "Genel Bildirim" .87

« "Telif Hakk: Bildirimleri" s.88

Telif Hakki Bildirimi

Tiim haklar: saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan
bu yaymnin hi¢bir bolimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger
yontemlerle herhangi bir bigimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir
bilgi erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan
bilgilerin kullanimina iliskin olarak patent hakki sorumlulugu
tistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan
zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, éirlinii satin alanin veya tiglincii
kisilerin asagidaki nedenlerden 6tiirti ugradiklar: zarar, kayip, maliyet veya
gider konusunda iiriinii satin alana veya tigiincii kisilere kars: kesinlikle
yikiimlii olmayacaktir: kaza, tiriniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla
kullanilmast, iiriin tizerinde yetkisiz kisilerce yapilan modifikasyonlar,
onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak {izere) Seiko Epson
Corporation'in ¢aligtirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayl Uriinler olarak tanimlanmus iiriinler digindaki
herhangi bir istege bagli aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan
dogacak zararlardan ve sorunlardan sorumlu olmayacaktur.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun igerigi degistirilebilir ya da
glincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Gosterimler Hakkinda

o Microsoft Windows Vista' isletim sistemi
 Microsoft Windows' 7 igletim sistemi
 Microsoft Windows' 8 igletim sistemi
« Microsoft Windows' 8.1 operating system

« Microsoft Windows' 10 igletim sistemi

Bu kilavuzda, yukaridaki isletim sistemleri "Windows Vista", "Windows 7",
"Windows 8", "Windows 8.1" ve "Windows 10" olarak anilmistir. Ayrica,
bazen Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 8.1 ve Windows
10'dan s6z ederken kisaca Windows denmis, bazen de Windows gosterim
bi¢cimi ihmal edilerek birden ¢ok Windows siirimiit Windows Vista/7
ornegindeki gibi bir arada anilmustir.

« OSX10.7x

« OSX10.8.x

» O§ X 10.9x

« 0§ X10.10.x

« O§X10.11.x

Bu kilavuzda, yukaridaki isletim sistemleri "OS X 10.7.x", "OS X 10.8.x", "OS X

10.9.x", "OS X 10.10.x" ve "OS X 10.11.x" olarak anilmustir. Ayrica, bazen
bunlarin tiimiinden s6z etmek icin kisaca "OS X" denmistir.

Genel Bildirim

XGA, International Business Machines Corporation'in ticari markalar1 veya
tescilli ticari markalaridur.

Mac ve OS X, Apple Inc. sirketinin kayith ticari markalaridir.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint ve Windows logosu,
Microsoft Corporation sirketinin Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger
tilkelerdeki ticari markalar veya tescilli ticari markalaridir.



Bildirimler

Ayrica bu belgede kullanilan diger iiriin adlar1 yalnizca triinii belirtmek i¢in
kullanilmigstir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar1 olabilir. Epson bu
markalardaki her tiirlii haktan feragat eder.

Yazilim Telif Hakk:: Bu iiriin ticretsiz yazilimin yani sira haklar1 bu sirketin
elinde bulunan yazilimi da kullanir.

Telif Hakki Bildirimleri

Bu bilgiler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
©SEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
2016.8 413254200TR
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