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Oznake u Prirucniku

Simboli o sigurnosti

Projektor i njegovi priru¢nici koriste graficke simbole i naljepnice koji oznacavaju sadrzaj koji vam govori kako na siguran nacin koristiti projektor.

Proditajte i pazljivo slijedite upute oznacene tim simbolima i naljepnicama kako biste izbjegli tjelesne ozljede i o$tecenja imovine.

A\ Upozorenje

Ovaj simbol oznacava informaciju koja u slu¢aju nepridrzavanja moze dovesti do tjelesne ozljede ili ¢ak smrti.

A\ Oprez

Ovaj simbol upucuje na informaciju koja, ako se zanemari, moze rezultirati ozljedom ili materijalnom $tetom zbog nepravilne uporabe.

Oznake op¢ih obavijesti

Pozor

Ova naljepnica oznacava postupke koji mogu zavr$iti o$teenjem ili ozljedama ako se ne poduzmu potrebne mjere.

Ova naljepnica oznacava dodatne informacije koje je korisno znati.

[Naziv gumba]

Oznacdava naziv gumba na daljinskom upravljacu ili upravljackoj plo¢i.
Primjer: gumb [Esc]

Naziv izbornika/postavke

Oznacava nazive izbornika projektora i postavki.
Primjer:

Odaberite izbornik Slika

@ Slika - Napredno

»

Ova naljepnica oznacava veze sa srodnim stranicama.

Ova naljepnica oznacava stranicu gdje se nalaze podrobnije informacije o nekoj temi.




Uvod u projektor

Pogledajte sljedece odjeljke kako biste saznali vie o znacajkama projektora i nazivima dijelova.

» Srodne poveznice
« "Znacajke projektora” str.9
« "Dijelovi i funkcije projektora” str.12



Znacajke projektora

Ovaj projektor opremljen je posebnim znacajkama. Vise pojedinosti potrazite

« Jednostavno ispisivanje, spremanje, prikazivanje prezentacija.
u sljede¢im odjeljcima.

« Upravljanje racunalom s projiciranog zaslona.

» Srodne poveznice « Dodirna interaktivnost uz pomo¢ prsta.
« "Jedinstvene interaktivne funkcije" str.9
« "Brzo i jednostavno postavljanje" str.9

« "Fleksibilna povezivost" str.9

Brzo i jednostavno postavljanje

o Izr. napajanje uklj. funkcija za ukljucivanje projektora ¢im ga ukopcate.
Jedinstvene interaktivne f““kCUe  Znacajka Autom. ukljucivanje za ukljucivanje projektora kada projektor
otkrije signal slike s prikljucka koji odredite kao izvor za Autom.

Jednostavno oznacavanje na projiciranom zaslonu koristeci interaktivnu ukljucivanje.

olovku ili prst. . L o ) ) _
« Funkcija Pocetni zaslon omogucuje jednostavan odabir ulaznog izvora slike

\/ i korisne funkcije.

» Srodne poveznice
« "Postavke projektora - izbornik Prosireno"” str.180

« "Ukljucivanje projektora" str.42
« "Ispravljanje oblika slike pomocu funkcije Quick Corner" str.56

Fleksibilna povezivost

Ovaj projektor podrzava Sirok raspon jednostavnih moguc¢nosti za
povezivanje, kao $to je prikazano u nastavku.

» Srodne poveznice

« "Povezivanje s racunalima" str.10

« "Povezivanje s mobilnim uredajima” str.10

« "Povecavanje i projekcija datoteka kamerom za dokumente" str.11

« Oznacavanje sa ili bez uporabe racunala.
« Oznacavanje pomocu dvije olovke u isto vrijeme.
o Brzaijednostavna alatna traka koja pomaze u oznacavanju zaslona.

« Upravljanje projektorom s projiciranog zaslona.



Znacajke projektora

Povezivanje s racunalima

« Povezite s jednim USB kabelom radi projiciranja slika i slanja zvuka (USB
Display).

s :
)

==

« EasyMP Multi PC Projection za projiciranje do cetiri slike istodobno
dijeljenjem projiciranog zaslona. Projicirati mozete slike s racunala na
mrezi, pametnih telefona ili tablet uredaja na kojima je instaliran program
Epson iProjection.

Pojedinosti ¢ete pronaci u Vodic za EasyMP Multi PC Projection.

% e« Prije projiciranja slika putem bezi¢nog LAN-a, potrebno je instalirati
Epson 802.11b/g/n modul za bezi¢ni LAN, a zatim softverski
pripremiti projektor i ra¢unalo za bezi¢nu projekciju.
Epson 802.11b/g/n modul za bezi¢ni LAN mozda nece biti isporucen
s projektorom.

« Najnoviju inadicu potrebnog softvera mozete preuzeti sa sljedeceg
web-mjesta:
http://www.epson.com/

» Srodne poveznice

« "Dodatna oprema i zamjenski dijelovi" str.236
« "Prikljucivanje na racunalo"” str.26

« "Koristenje projektora na mrezi" str.146

Povezivanje s mobilnim uredajima

« HDMI1/MHL prikljucak za spajanje MHL kabela u mobilni uredaj i
projektor.

« Epson iProjection za povezivanje projektora i mobilnog uredaja bezi¢nim
putem pomocu aplikacije dostupne u trgovini App Store ili Google play.

Korisnik je odgovoran za sve tro$kove koji nastanu prilikom

komunikacije s trgovinom App Store ili Google play.

» Srodne poveznice
« "Priklju¢ivanje na pametne telefone ili tablete" str.28



Znacajke projektora

Povecavanje i projekcija datoteka kamerom za dokumente

Dodatna kamera za dokumente za projiciranje papirnatih dokumenata i
predmeta.

Dodatnom kamerom za dokumente upravlja se s projiciranog zaslona.

S projiciranog zaslona ne mozete upravljati
ELPDCO06/ELPDC11/ELPDC12/ELPDC20.



Dijelovi i funkcije projektora

U sljede¢im odjeljcima objasnjeni su dijelovi projektora i njihove funkcije.

Dijelovi projektora - prednji/bo¢ni dio

» Srodne poveznice

« "Dijelovi projektora - prednji/bo¢ni dio" str.12 )
« "Dijelovi projektora - gornji/bo¢ni dio" str.13

« "Dijelovi projektora - sucelje" str.14

« "Dijelovi projektora - baza" str.16

« "Dijelovi projektora - upravljacka ploca" str.16

« "Dijelovi projektora - daljinski upravlja¢" str.17
« "Dijelovi projektora - interaktivne olovke" str.19
« "Dijelovi projektora - ladica za olovke" str.20

« "Dijelovi projektora - dodirna jedinica" str.20

Naziv Funkcija

@) | Daljinski prijemnik | Primanje signala daljinskog upravljaca.

@ | Pokazivaci Oznacava status projektora.

@ | Zvucnik Omogucuje reprodukciju zvuka.

@ | Poklopac lampe Otvorite radi pristupa do lampe projektora.

@ | Vijak poklopca lampe | Zategnite kako biste poklopac lampe pric¢vrstili na
mjesto.




Dijelovi i funkcije projektora

Naziv

Funkcija

@ | Zracni odvod

Zra¢ni odvodi sluze za unutarnje hladenje projektora.

A\ Upozorenje

Nemojte gledati u otvore za ventilaciju. Ako
lampa eksplodira, iz nje mogu izbiti plinovi i
ona se moze raspasti na sitne komadice stakla
koji mogu nanijeti ozljede. Ako se komadi¢i
slomljenog stakla udahnu, ili udu u o¢i ili u
usta, ili ako dode do nekih sli¢nih negativnih
posljedica, odmah zatrazite lije¢ni¢ku pomod¢.

A Oprez

Tijekom projiciranja ne stavljate lice ili ruke
blizu zra¢nog odvoda, kao ni predmete koje bi
toplina mogla deformirati ili o$tetiti u blizini
odvoda. Vrudi zrak iz zra¢nog odvoda moze
izazvati opekline, deformacije ili nezgode.

@ | Vijci poklopca kabela

Zategnite kako biste poklopac kabela pri¢vrstili na
mjesto.

@ | Poklopac kabela

Otpustite dva vijka i otvorite poklopac prije
priklju¢ivanja kabela vanjskih uredaja ili postavljanja
bezi¢nog LAN modela.

Dijelovi projektora - gornji/bocni dio

Naziv

Funkcija

@ | Zasun poklopca filtra

Otvaranje poklopca zra¢nog filtra.

Indikator bezi¢nog
LAN-a

Oznacava status pristupa dodatnog bezi¢nog LAN
modula.

Otkriva prepreke koje smetaju u podruéju projekcije.

(2]
@ | Senzor prepreka
(4]

Daljinski prijemnik

Primanje signala daljinskog upravljaca.




Dijelovi i funkcije projektora

Naziv

Funkcija

@ | Prozor za projekciju

Slike se projiciraju s ovog mjesta.

A\ Upozorenje

« Za vrijeme projekcije ne gledajte u prozor za
projekciju.

« Ne postavljajte nikakve predmete i ne
stavljajte ruke pokraj prozora za projekciju.
To bi moglo uzrokovati opekline, pozar ili
deformaciju predmeta jer se na ovom
podrudju postizu visoke temperature zbog
koncentrirane svjetlosti projektora.

@ | Prijemnik
interaktivne olovke

Prima signale s interaktivne olovke.

Upravljacka ploca

Upravljanje projektorom.

o [N

Sigurnosni utor

Sigurnosni utor kompatibilan je sa sigurnosnim
sustavom Microsaver Security System koji proizvodi
tvrtka Kensington.

©) | Poklopac zra¢nog
filtra

Otvorite kako biste pristupili zra¢nom filtru ili
regulatoru fokusa.

([0 | Otvor za usis zraka
(zracni filtar)

Usisava zrak za unutarnje hladenje projektora.

() | Poluga fokusa

Namjestanje fokusa slike.
Otvorite poklopac zra¢nog filtra za rad.

Dijelovi projektora - sucelje

I

@@@ = = @Jogi
(@]

Naziv Funkcija
@ | Priklju¢ak Monitor Sluzi za slanje na vanjski monitor analognih RGB
Out signala koji se primaju preko priklju¢cka Computer. Ne

moZete slati signale poslane preko drugih prikljucaka i
komponentne video signale.

Video priklju¢ak

Primanje signala kompozitnog videa iz video izvora.

®S

Priklju¢ak Audio

Ulaz zvuka s opreme priklju¢ene na priklju¢ak Video.

Omogucuje ulaz zvuka s drugih uredaja tijekom
projiciranja slika s uredaja spojenog na USB-A
prikljuc¢ak.

Od sada ¢e se nazivati priklju¢ak Audio 2.

@ | Priklju¢ak Audio Out

Sluzi za slanje zvuka iz trenutnog ulaznog izvora ili
priklju¢ka Mic na vanjski zvucnik.




Dijelovi i funkcije projektora

Naziv

Funkcija

®

Priklju¢ak USB-A

Priklju¢ivanje USB memorijskog uredaja ili digitalnog
fotoaparata i projiciranje filmova ili slika uz pomo¢ PC
Free. Odaberite USB1 kao izvor slike ako ste USB
uredaj prikljucili u ovaj prikljuc¢ak kako biste koristili
znacajke PC Free projektora.

Za priklju¢ivanje dodatne kamere za dokumente.
Odaberite USB2 kao izvor slike ako ste izvor slike
spojili u ovaj prikljucak.

Naziv Funkcija
@ | Prikljuc¢ak Audio Ulaz zvuka s opreme prikljucene na priklju¢ak
Computer.
Od sada ¢e se nazivati gumb Audio 1.
@ | Priklju¢ak Mic Ulaz zvuka s mikrofona.
@ | Strujni prikljucak Priklju¢ivanje kabela za napajanje na projektor.
@ | Prikljucak Ulaz video signala s HDMI-kompatibilne video opreme
HDMI1/MHL i ra¢unala ili mobilnih uredaja kompatibilnih s
tehnologijom MHL (Mobile High-Definition).
Ovaj projektor je kompatibilan sa sustavom HDCP.
© | Prikljucak HDMI2 Primanje videosignala s HDMI-kompatibilne video
opreme i rac¢unala.
Ovaj projektor je kompatibilan sa sustavom HDCP.
() | HDMI3 prikljuc¢ak Primanje videosignala s HDMI-kompatibilne video
opreme i rac¢unala.
Ovaj projektor je kompatibilan sa sustavom HDCP.
(® | Prikljucak LAN Za priklju¢ivanje LAN kabela zbog povezivanja s

mrezom.

(® | Computer prikljucak | Unos slikovnih signala iz ra¢unala i komponentnih
videosignala iz ostalih videoizvora.
(® | TCH prikljucak Sluzi za priklju¢ivanje isporuc¢enog priklju¢nog kabela
jedinice za dodir u jedinicu za dodir.
(7 | Priklju¢ak SYNC Kada koristite interaktivne znacajke u istoj prostoriji s
IN/OUT vi$e inacica istog projektora, morat Cete u projektore

prikljuciti dodatni kabelski komplet za daljinsko
upravljanje. Nakon priklju¢ivanja kompleta kabela,
interaktivna olovka ce raditi stabilno.

Priklju¢ak USB-B

Sluzi za priklju¢ivanje USB kabela u racunalo radi
projiciranja ra¢unalnih slika ili kori$tenja funkcije
Bezi¢ni mis.

Povezuje projektor s racunalom putem isporucenog
USB kabela kako biste interaktivnu olovku mogli
koristiti kao misa.

Priklju¢ak RS-232C

Za priklju¢ivanje RS-232C kabela za upravljanje
projektorom s racunala. (Ovaj prikljucak sluzi samo za
upravljanje i inace se ne bi trebao koristiti)

Utor bezi¢nog LAN
modula

Postavite dodatni modul za beZi¢ni LAN.

Priklju¢ak USB-A

Priklju¢ivanje USB memorijskog uredaja ili digitalnog
fotoaparata i projiciranje filmova ili slika uz pomo¢ PC
Free. Odaberite USB1 kao izvor slike ako ste USB
uredaj prikljucili u ovaj priklju¢ak kako biste koristili
znacajke PC Free projektora.

Za priklju¢ivanje dodatne kamere za dokumente.
Odaberite USB2 kao izvor slike ako ste izvor slike
spojili u ovaj prikljucak.




Dijelovi i funkcije projektora

Dijelovi projektora - baza

—
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o
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Naziv

Funkcija

©

Mjesto postavljanja
sigurnosnog uZeta

Ovdje provucite bravu zice (dostupna u prodaji) i
ucvrstite je.

Nemojte provlaciti sigurnosne Zice protiv pada kada
montirate projektor na zid ili ga postavljate na strop.

Tocke za montazu na
zid (Cetiri tocke)

Prije montaze na zid, postavite isporuc¢enu ili dodatnu
plocu za postavljanje.

Senzor za osvjetljenje

Otkriva osvjetljenje u okolini i automatski podesava
svjetlinu zaslona. Namjestite Potro$nja energije na
Auto u sklopu izbornika ECO.

Mijesto za pri¢vricenje
na prednjoj stopi

Postavite stopu s razdjelnikom kada projektor koristite
na povrsini kao §to je stol. (Samo modeli sa stopama)

pric¢vric¢ivanje na
stropni nosac (pet
tocaka)

COm
Q . @ o (AN
N
—0D
—.@ 5 J
(I 1©
|
Naziv Funkcija
@ | Tocke za Pri¢vrstite dodatni stropni nosa¢ ovdje kada se

projektor treba ucvrstiti za strop.

Mijesta za pric¢vrscenje
na straznjoj nozici

(dvije tocke)

Postavite stope kada projektor koristite na povrsini kao
$to je stol. (Samo modeli sa stopama)

Dijelovi projektora - upravljacka ploca

Source
Search

Naziv

Funkcija

Gumb [Source
Search]

Prelazi na sljedeci ulazni izvor.




Dijelovi i funkcije projektora

Naziv

Funkcija

(2]

Gumb [Enter] [«J]

Potvrduje trenutni odabir i pomice se na sljede¢u
razinu dok istodobno prikazuje izbornik projektora ili
pomoc.

Optimizira Pradenje, Sinkronizacija i PoloZaj u
izborniku Signal na projektoru, dok istodobno
projicira analogni RGB signal iz priklju¢cka Computer.
Odsada ¢e se nazivati gumb [Enter].

Gumbi za
podesavanje
geometrije slike i
gumbi sa strelicama

Prikazuje zaslon Geometrija slike koji omogucuje
ispravljanje izobli¢enja slike.

Sluzi za izbor stavki izbornika dok prikazuje izbornik
projektora ili pomo¢.

gumbi sa strelicama

@ | Gumb [Esc] Zaustavljanje aktivne funkcije.
Vraca se na prethodnu razinu izbornika dok prikazuje
izbornik projektora.

@ | Gumbi Wide/Tele i

: povecava projiciranu sliku.
: smanjuje projiciranu sliku.

Ispravlja izobli¢enje geometrije u vodoravnom smjeru
dok je prikazan zaslon Geometrija slike.

Sluzi za izbor stavki izbornika dok prikazuje izbornik
projektora ili pomoc.

Gumb [Menu]

Prikazuje i zatvara izbornik projektora.

Gumb [Home]

Prikazuje i zatvara Pocetni zaslon.

IO

Gumb za
ukljucivanje/iskljuciva
e[ O
nje [U]

Ukljudivanje i isklju¢ivanje projektora.
Odsada ¢e se nazivati gumb za uklju¢ivanje.

Dijelovi projektora -

daljinski upravljac
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Dijelovi i funkcije projektora

Naziv

Funkcija

o

Gumb za
ukljucivanje/iskljuciva
e[
nje [U]

Ukljudivanje i isklju¢ivanje projektora.
Odsada ¢e se nazivati gumb za uklju¢ivanje.

Naziv

Funkcija

Gumb [Split]

Istodobno projicira dvije slike iz razli¢itih izvora slika
tako da razdijeli projicirani zaslon.

Gumb [Computer]

Vrsi odabir priklju¢cka Computer kao izvora slike.

Mjesto za pri¢vricenje
remena

Omogucava postavljanje remena dostupnog u prodaji
na daljinski upravljac.

Gumb [HDMI/Video]

Sluzi za prebacivanje izvora slike izmedu priklju¢aka
HDMTI i Video.

Gumb [Home]

Prikazuje i zatvara Pocetni zaslon.

Gumbi s brojevima

Sluze za unos brojeva u izborniku projektora dok je
pritisnut gumb [Num].

Gumb [Freeze]

Pauzira ili nastavlja prikaz slika.

® o ®|®

Gumb [Auto]

Optimizira Pracenje, Sinkronizacija i Polozaj u
izborniku Signal na projektoru, dok istodobno
projicira analogni RGB signal iz priklju¢ka Computer.

QI8 8 &

Gumbi [Volume] za
povecavanje/smanjiva
nje glasnoce

Namjestanje glasnoce zvucnika.

Gumb [Pointer]

Prikazivanje zaslonskog pokazivaca.

Gumb [Aspect]

Mijenja format zaslona.

Gumb [Num]

Drzite pritisnutim ovaj gumb za unos brojeva pomoc¢u
numerickih gumba.

Gumb [Menu]

Prikazuje i zatvara izbornik projektora.

SIS

Gumb [Esc]

Zaustavljanje aktivne funkcije.

Vraca se na prethodnu razinu izbornika dok prikazuje
izbornik projektora.

Pri uporabi funkcije Bezi¢ni mis sluzi kao desna tipka
misa.

Gumbi sa strelicama

SluZi za izbor stavki izbornika dok prikazuje izbornik
projektora ili pomo¢.

S

Gumb [Pen Mode]

Sluzi za promjenu izmedu rada s ratunalom i crtanja
pomocu interaktivne olovke.

e O 90

Gumb [Enter] [«J]

Potvrduje trenutni odabir i pomice se na sljede¢u
razinu dok istodobno prikazuje izbornik projektora ili
pomoc.

Pri uporabi funkcije Bezi¢ni mis sluzi kao lijeva tipka
misa.

Odsada ¢e se nazivati gumb [Enter].

S

Gumb [ID]

Drzite ovaj gumb pritisnutim i pritiskajte numericke
gumbe za odabir ID-a projektora kojim Zelite upravljati
pomocu daljinskog upravljaca.

Gumb [Color Mode]

Mijenja nacin rada u boji.

(=)

Gumb [User]

Izvodi postavke dodijeljene u postavci Korisnicki
gumb u izborniku projektora Postavke.

Gumb [Link Menu]

Prikazuje izbornik postavki za uredaj spojen u HDMI
prikljucke projektora.

Gumbi [Page] za
gore/dolje

Upravlja pomicanjem stranice gore i dolje na ra¢unalu
kada povezete projektor i ratunalo putem USB kabela
ili preko mreze.

Prikazuje prethodni ili sljede¢i zaslon prilikom
kori$tenja znacajke PC Free.

Gumb [LAN]

Prebacuje izvor slike izmedu uredaja povezanih s
mrezom.

Gumb [USB]

Sluzi za prebacivanje izvora slike izmedu USB Display,
USB1 i USB2.

S O 8 O

Gumb [Source
Search]

Prelazi na sljede¢i ulazni izvor.

Gumbi [E-Zoom] +/-

Povecava i smanjuje podrudje slike.

Qe

Gumb [A/V Mute]

Privremeno ukljudivanje i isklju¢ivanje video signala i
zvuk.

S

Podru¢je emitiranja
svjetla daljinskog
upravljaca

Slanje signala daljinskog upravljaca.




Dijelovi i funkcije projektora

Dijelovi projektora - interaktivne olovke Naziy Fieclein
@ | Gumb Ako ste Akcija gumba olovke namjestili na Brisalo u
Drzite olovku i ona e se automatski ukljuciti. Olovke se automatski iskljuciti sklopu izbornika Prosireno, za vrijeme crtanja cete
15 sekundi nakon njihova odlaganja. pomocu gumba modi prebacivati funkciju vrha izmedu

olovke i brisala.

Ako ste Akcija gumba olovke namjestili na Otvori
traku crtanja, pritiskom gumba prikazat ¢e se alatna
traka blizu vrha olovke.

Ako ste Akcija gumba olovke namjestili na Obrisi
@ zaslon, pritiskom gumba briSe se sav sadrzaj nacrtan na

projiciranom zaslonu.

@ Prosireno > Easy Interactive Function >
Opcéenito > Napredno > Akcija gumba olovke

Pritiskom gumba izvodi se radnja desnog klika kada se

] olovka koristi kao mis.
* [ Gj ——=" @ | Mjesto za pri¢vricenje | Omoguéava postavljanje remena dostupnog u prodaji.
J remena
@ | Poklopac baterije Otvorite ovaj poklopac pri zamjeni baterije.

» Srodne poveznice
o "Zamjena vrha interaktivne olovke" str.216

Naziv Funkcija

@ | Vrh olovke Zamjenjivi meki vrh olovke.

Ako se meki vrh tesko koristi na povrsini s teksturom,
zamijenite ga tvrdim vrhom.

@ | Pokazatelj baterije Pritisnite gumb na olovci i prikazat ce se preostala
snaga baterije.

« Kada je baterija napunjena, indikator ¢e svijetliti
plavo dok ne otpustite gumb.

« Kada je baterija slaba, indikator ¢e treptati plavo dok
ne otpustite gumb.

« Ne svijetli ako je baterija prazna. Zamijenite bateriju.




Dijelovi i funkcije projektora

Dijelovi projektora - ladica za olovke

Naziv

Funkcija

Mjesta ucvrséenja

Postavite ladicu za olovke na bijelu plo¢u ili zid.

(2]

Otvor sigurnosne
blokade

Ovdje provucite lokot dostupan u slobodnoj prodaji.

Preporu¢amo da ladicu za olovke pri¢vrstite dvama M5 vijcima
dostupnima u prodaji.

Dijelovi projektora - dodirna jedinica

Prednja

Kada poklopac gumba nije postavljen

Naziv Funkcija

@ | Poklopac regulatora | Uklonite kako biste mogli koristiti regulatore.

@ | TCH priklju¢ak Sluzi za povezivanje projektora s dodirnom jedinicom
pomocu priklju¢nog kabela dodirne jedinice.

@ | Sigurnosni utor Sigurnosni utor kompatibilan je sa sigurnosnim

sustavom Microsaver Security System koji proizvodi
tvrtka Kensington.

Regulatori

Za prilagodbu kuta.

®0

Indikator

Svijetli kada je dodirna jedinica ukljucena.




Dijelovi i funkcije projektora

Naziv Funkcija A 0
rez
@ | Otvori vijaka (za Otvori vijaka za pri¢vr§¢enje dodirne jedinice. P
postavljanje) « Dodirnu jedinicu ne dodirujte u blizini magnetskih medija za pohranu poput

magnetskih kartica, uredaja sa sitnim elektroni¢kim dijelovima poput rac¢unala,

digitalnih satova i mobitela. Moguca su o$tecenja podataka i kvar.

Straznja strana « Prilikom postavljanja dodirne jedinice na magnetsku povrsinu, pazite kako ne

biste zahvatili prste ili neki drugi dio tijela izmedu magneta i povrsine za
postavljanje.

Pozor
« Ne spajajte dodirnu jedinicu u druge uredaje, osim za EB-696Ui. Moguca je
pojava kvara uredaja, a laserska svjetlost moze prekoraciti ogranicenje.

o Svakako koristite isporuceni priklju¢ni kabel dodirne jedinice. Rad nije mogu¢ s
kabelom dostupnim u slobodnoj prodaji.

o Jedinicu za dodir nemojte rastavljati prije njena zbrinjavanja. Zbrinjavanje
izvrsite sukladno lokalnim ili nacionalnim zakonima i propisima.

Pogledajte Prirucnik za instalaciju kako biste se upoznali s na¢inima

instalacije jedinice za dodir i na¢inima prilagodavanja kuta.

Naziv Funkcija

@ | Prikljucci za difuziju | Za difuziju laserske svjetlosti, ¢cime se otkriva polozaj
laserske svjetlosti prstiju.

@ | Magneti za Koriste se za postavljanje.
postavljanje

A\ Upozorenje

Dodirnu jedinicu ne koristite blizu medicinske opreme kao $to su sréani
elektrostimulatori. Osim toga, ako koristite dodirnu jedinicu, pazite da u okolini
nema medicinske opreme kao $to su sr¢ani elektrostimulatori. Elektromagnetske
smetnje mogu dovesti do neispravnog rada medicinske opreme.



Postavljanje projektora

Slijedite upute u ovim odjeljcima za postavljanje vaseg projektora.

» Srodne poveznice

« "Polozaj i mjesto projektora” str.23

o "Prikljucci projektora” str.26

« "Stavite baterije u daljinski upravljac" str.38
« "Postavljanje baterija u olovke" str.39

« "Rad daljinskog upravljaca" str.40



Polozaj i mjesto projektora

Projektor mozete ugraditi na zid ili ga staviti na stol i tako projicirati slike.

Pozor
U slucaju vjeSanja projektora na strop, postavljanja na zid ili okomito na stol, « Ako projektor koristite na nadmorskim visinama ve¢im od 1500 m, postavite
trebat ¢e vam dodatni nosaci. postavku Nacin velike visine na Uklju¢eno u izborniku projektora Prosireno

. " .1 - . .. . kako biste osigurali pravilnu regulaciju unutarnje temperature projektora.
Vodite rac¢una o sljede¢em prilikom odabira lokacije za projektor: @ Progireno > Radnja > Nadin velike visine

« Postavite projektor na ¢vrstu, ravnu povrsinu ili ga ugradite pomocu o Projektor ne postavljajte na vlazna i pragnjava mjesta niti na mjesta gdje ima

kompatibilnog nosaca. dima koji potjece od vatre ili duhana.
« Ostavite dovoljno prostora oko i ispod projektora radi ventilacije i nemojte
ga stavljati na ili pored predmeta koji mogu blokirali zra¢ne otvore. » Srodne poveznice
« Postavite projektor blizu uzemljene elektri¢ne uti¢nice ili produznog kabela. « "Postavljanje projektora i mogu¢nosti za instalaciju” str.23

« "Postavke prilikom uporabe interaktivnih znacajki" str.24
« "Oblik slike" str.55

« "Dodatna oprema i zamjenski dijelovi" str.236

« "Postavke projektora - izbornik Prosireno" str.180

« Projektor postavite usporedno sa zaslonom.

@ Ako projektor ne mozete ugraditi usporedno sa zaslonom, ispravite
izobli¢enje geometrije slike uporabom upravljackih funkcija

projektora.
AN ozorenie Postavljanje projektora i mogucénosti za instalaciju
o Koristite poseban nacin ugradnje prilikom vje$anja projektora na zid ili strop. Projektor mozete postaviti ili instalirati na sljedece nacine:

Ako projektor ne ugradite na pravilan na¢in, on moze pasti i uzrokovati

ostecenja ili ozljede. Prednja/straznja

 Na mjestima za pri¢vrécenje ploce za zidnu ugradnju ili na mjestima za
pri¢vrécenje za stropnu ugradnju ne koristite ljepila, maziva, ulja i sli¢ne tvari i T
kako se vijci ne bi opustili; kudiste projektora moze napuknuti i pasti s nosaca.
To bi moglo prouzroditi teske ozljede osoba ispod nosaca, a projektor bi se
mogao jako oStetiti.

o Ne prekrivajte otvor za usis zraka ili izlaz zraka na projektoru. Ako su otvori
pokriveni, moze do¢i do porasta unutarnje temperature $to moze uzrokovati
pozar.

« Projektor ne postavljajte na nestabilnu povrsinu ili na mjesto koje ne podnosi
specificiranu tezinu projektora. U suprotnom, projektor bi se mogao preokrenuti
i pasti i prouzrod¢iti nezgodu i ozljede.

« Pri postavljanju projektora na visoko mjesto, osigurajte ga od pada Zicama zbog
sigurnosti u hitnim slu¢ajevima kao $to su potresi; osim toga, tako sprjecavate
pojavu nezgoda. Ako ga ne postavite ispravno, mogao bi pasti i prouzrociti
nesrecu ili ozljede.

$ Postavite stope (ako su isporucene) kada projektor koristite na povrsini
kao $to je stol.



Polozaj i mjesto projektora

Prednja strana dno prema gore/straznja strana dno prema gore Postavke prlllkom uporabe interaktivnih znac':ajki

=0 | % Prilikom uporabe interaktivnih znacajki, projicirajte ispred zaslona.

Postavite moguc¢nost Projekcija u Prednja/Dno prema gore ili Prednja.

Pozor

Interaktivne znacajke rade putem infracrvene komunikacije. Prilikom postavljanja

projektora, vodite rac¢una o sljede¢em.

o Provjerite kako prijemnik interaktivne olovke, projekcijski zaslon, projektor i
straznja strana projektora nisu izlozeni jakom svjetlu ili suncevoj svjetlosti.

« Projektor ne postavljajte na mjesto gdje e biti izloZen izravnom utjecaju sunceva
svjetla kroz prozor. To moze uzrokovati neispravan rad interaktivnih znacajki.

o Projektor postavite tako da prijemnik interaktivne olovke ne bude preblizu
fluorescentnom svjetlu. Ako je okolina presvijetla, interaktivne znacajke nece

Prednja strana dno prema gore/straznja strana dno prema gore (vertikalno) oprene il

o Ako na povrsini prijemnika interaktivne olovke ima prasine, ona moze ometati
infracrvenu komunikaciju pa infracrvene znacajke nece ispravno raditi. O¢istite
prijemnik ako je prljav.

« Nemojte stavljati boju ili naljepnice na poklopac prijemnika interaktivne olovke.

o Prilikom uporabe interaktivnih znacajki u istoj prostoriji ne koristite infracrveni
daljinski upravlja¢ ili mikrofon. Interaktivna olovka moze raditi neispravno.

« U blizini projektora nemojte koristiti uredaje koji stvaraju jaku buku, kao $to su
okretni uredaji ili pretvaradi, jer interaktivne znacajke nece ispravno raditi.

Odaberite moguc¢nost Projekcija u izborniku Prosireno koja odgovara
koriStenom nacinu postavljanja.

« Zadana postavka za Projekcija je Prednja/Dno prema gore.

« Postavku Projekcija mozete promijeniti pritiskom gumba [A/V
Mute] na daljinskom upravlja¢u u trajanju otprilike pet sekundi.

o Prebacite Prednja na/sa Prednja/Dno prema gore
o Prebacite StraZnja na/sa Straznja/Dno prema gore

» Srodne poveznice
« "Nacini projekcije" str.49



Polozaj i mjesto projektora

neravnina. Ako je zaslon za projekciju neravan, projicirana slika bit
¢e izoblicena.

« Preporuc¢amo koristenje glatkog zaslona u obliku ploce, bez

» Projicirana slika moze biti izobli¢ena, to ovisi o materijalu zaslona i
nacinu postavljanja.

« Kad koristite interaktivne znacajke, postavite projektor tako da je
projicirani zaslon pravokutnik bez izobli¢enja.

o Prilikom kori$tenja interaktivnih znacajki u prostoriji u kojoj se
nalazi viSe projektora, rad interaktivne olovke moze postati
nestabilan. U tom slu¢aju prikljucite dodatni kabelski komplet za
daljinsko upravljanje na projektore i promijenite Sink. projektora u
Kabelski unutar izbornika Prosireno.

@ ProsSireno > Easy Interactive Function > Opc¢enito > Napredno
> Sink. projektora

» Srodne poveznice
« "Postavke za koristenje dodirne jedinice" str.25

Postavke za koristenje dodirne jedinice

Kada koristite dodirnu jedinicu, postavite projektor na jedan od sljedec¢ih

nacina. Dodirna jedinica ne moze se koristiti ako primjenjujete neki drugi

nacin postavljanja.

« Ugradite projektor na zid ili ga objesite na strop i projicirajte slike ispred
zaslona (trebat ¢e vam ploca za podesavanje ili stropni nosac).

« Postavite okomito na stol i projicirajte ispred stola (trebat ¢e vam
interaktivni nosac za stol).

» Srodne poveznice
« "Dodatna oprema i zamjenski dijelovi" str.236



Prikljucci projektora

Projektor mozete prikljuciti u razli¢ite racunalne, video i audio izvore radi
prikaza prezentacija, filmova i drugih slika, sa ili bez zvuka.

Pozor

Provjerite oblik i usmjerenje prikljuc¢aka na bilo kojem kabelu kojeg namjeravate
prikljuciti. Nemojte gurati konektor u priklju¢ak ako ne odgovara oblikom. Mozete
ostetiti uredaj i projektor ili moze do¢i do kvara.

$ U Kratke upute pronaci ¢ete popis kabela isporucenih uz vas projektor.
Kupite dodatne ili komercijalno dostupne kabele kada je to potrebno.

« Prikljucite racunalo koje ima USB prikljucak, standardni izlazni video
prikljucak (monitor) ili HDMI prikljucak.

« Za projekciju video zapisa, prikljucite uredaje kao sto su DVD playeri,
igrace konzole, digitalne kamere i pametni telefoni s kompatibilnim video
izlaznim priklju¢cima.

« Ako vasa prezentacija ili video zapis ima zvuk, mozete prikljuciti ulazne
audio kabele.

« Za dijaprojekcije ili prezentacije bez racunala mozete prikljuciti USB uredaje
(kao $to je memorijski pogon ili kamera) ili dodatnu Epson kameru za
dokumente.

» Srodne poveznice

o "Prikljucivanje na racunalo” str.26

« "Prikljucivanje na pametne telefone ili tablete" str.28
« "Prikljuc¢ivanje na video izvore" str.29

« "Prikljucivanje na vanjske USB uredaje" str.32

« "Prikljucivanje na kameru za dokumente" str.33

« "Spajanje s vanjskim izlaznim uredajima" str.33

« "Prikljucivanje viSe projektora istog modela" str.35

« "Dodatna oprema i zamjenski dijelovi" str.236

Prikljucivanje na racunalo

Slijedite upute u ovim odjeljcima za prikljucivanje racunala na projektor.

» Srodne poveznice

o "Prikljucivanje na racunalo za VGA video i zvuk" str.26
« "Prikljucivanje na racunalo za USB video i zvuk" str.27

« "Prikljuc¢ivanje na racunalo za HDMI video i zvuk" str.28

Prikljucivanje na racunalo za VGA video i zvuk

Projektor mozete prikljuciti na racunalo pomo¢u VGA racunalnog kabela.

Zvuk mozete reproducirati putem sustava zvucnika projektora tako da
prikljucite audio kabel sa 3,5 mm stereo mini konektorom koji je dostupan u
slobodnoj prodaji.

@ o Ako Zelite prikljuciti Mac koji nema VGA video prikljucak, nabavite
prilagodnik koji omogucava spajanje u VGA video priklju¢ak
projektora.

« U izborniku projektora mozete postaviti i prikljucak koristen za
audio ulaz.

@ Pro$ireno > A/V postavke > Audioizlaz
« Pobrinite se da audio kabel ima naljepnicu "Bez otpora".

n Prikljucite VGA racunalni kabel u priklju¢ak monitora rac¢unala.

a Drugi kraj prikljucite u priklju¢cak Computer na projektoru.
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Prikljucci projektora

Stegnite vijke na VGA prikljucku.

Prikljucite audio kabel u uti¢nicu za slusalice ili uti¢nicu za izlaz zvuka
na prijenosnom racunalu ili u priklju¢ak za zvu¢nike ili izlaz zvuka na
stolnom racunalu.

B Drugi kraj spojite u prikljucak projektora Audio 1.
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Prikljucivanje na racunalo za USB video i zvuk

Ako vasde racunalo zadovoljava zahtjeve sustava, mozete slati video i audio
signal na projektor putem USB prikljucka na ra¢unalu. Ta se funkcija naziva
USB Display. Spojite projektor s racunalom pomocu USB kabela.

$ « Ako koristite USB koncentrator, veza mozda nece ispravno raditi.
Priklju¢ite USB kabel izravno na projektor.
« Za koristenje funkcije USB Display, odaberite USB Display/Easy
Interactive Function ili BeZi¢ni mi$/USB Display kao vrijednost
postavke USB Type B u sklopu izbornika ProSireno.

n Prikljucite kabel u USB-B priklju¢ak na projektoru.

a Drugi kraj prikljucite u bilo koji slobodan USB priklju¢ak na racunalu.
B Ukljucite projektor i racunalo.
Za instalaciju softvera Epson USB Display ucinite nesto od sljedeceg:

@ Ovaj softver morate instalirati samo prilikom prvog povezivanja
projektora i racunala.

« Windows: Odaberite Pokreni EMP_UDSE.EXE u prikazanom
dijaloskom okviru kako biste instalirali softver Epson USB Display.

« OS X: Mapa za instalaciju softvera Epson USB Display prikazuje se
na vasem zaslonu. Odaberite USB Display Installer i slijedite upute
na zaslonu za instalaciju softvera Epson USB Display. Ako se mapa
USB Display Setup ne prikaze automatski, dvaput kliknite
EPSON_P]_UD > USB Display Installer.

B Pratite sve upute na zaslonu.

Nemojte odvojiti USB kabel ili iskljuciti napajanje projektora dok se
projiciraju slike s projektora.



Prikljucci projektora

Projektor prikazuje sliku s radne povrsine racunala i $alje zvuk ako ga
prezentacija sadrzi.

« Ako projektor ne projicira slike, u¢inite nesto od sljedeceg:
o Windows: Kliknite Svi programi > EPSON Projector > Epson
USB Display > Epson USB Display Ver.x.xx.
o OS X: Dvaput kliknite ikonu USB Display u mapi Aplikacija.
« Nakon zavr$etka projekcije, u¢inite nesto od sljedeceg:
« Windows: Odvajanje USB kabela. Ne trebate koristiti Sigurno
uklanjanje hardvera.

« OS X: Odaberite Disconnect na izborniku s ikonama USB Display
na traci s izbornicima ili Dock i zatim odvojite USB kabel.

» Srodne poveznice
« "Zahtjevi sustava za USB Display" str.245

Prikljucivanje na racunalo za HDMI video i zvuk

Ako je racunalo opremljeno HDMI prikljuckom, mo¢i ¢ete ga prikljuciti u
projektor putem HDMI kabela i tako sa projiciranom slikom poslati i zvuk s
racunala.

%  Ako zelite prikljuciti Mac koji nema HDMI priklju¢ak, nabavite
prilagodnik koji omogucava spajanje u HDMI prikljucak projektora.
Obratite se tvrtki Apple u vezi raznih moguénosti za adapter. Starija
Mac rac¢unala (2009. i prije) ne podrzavaju slanje zvuka putem HDMI
prikljucka.

n Priklju¢ite HDMI kabel u HDMI izlazni priklju¢ak ra¢unala.

a Drugi kraj prikljuc¢ite u HDMI prikljucak projektora.
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HDMI1/MHL

HDMI2
HDMI3 l

@ Ako ne ¢ujete dobro zvuk putem HDMI veze, prikljudite jedan kraj

audio kabela sa 3,5 mm stereo mini konektorom dostupnim u
slobodnoj prodaji u Audio priklju¢ak projektora, a drugi kraj u
prikljucak za izlaz zvuka na rac¢unalu. U izborniku projektora
Prosireno Odaberite odgovaraju¢i ulazni priklju¢ak zvuka putem kojeg
ste ostvarili vezu.
@ Prosireno > A/V postavke > HDMI 1 audioizlaz
@ Prosireno > A/V postavke > HDMI 2 audioizlaz

@ Prosireno > A/V postavke > HDMI 3 audioizlaz

» Srodne poveznice
« "Postavke projektora - izbornik Prosireno"” str.180

Prikljucivanje na pametne telefone ili tablete

Projektor mozete prikljuciti u pametne telefone i tablete pomo¢u MHL kabela
i poslati zvuk s projiciranom slikom.



Prikljucci projektora

@ « Ovisno o modelu i postavkama pametnog telefona ili tableta, pravilna
projekcija mozda nece biti moguca.
« Mozda necete biti u moguénosti spojiti MHL kabel na sve uredaje.
Kontaktirajte proizvodaca vaseg pametnog telefona ili tableta i
provijerite podrzava li MHL.

n Prikljuc¢ite MHL kabel u micro-USB prikljuc¢ak uredaja.

a Drugi kraj spojite u prikljucak projektora HDMI1/MHL.

Pozor
Ako priklju¢ite MHL kabel koji ne podrzava MHL standarde, pametni
telefon ili tablet mogu postati vrudi, curiti ili eksplodirati.

Priklju¢eni pametni telefon ili tablet pocet ¢e se puniti kada se
projiciraju slike. Ako se spajate uz pomo¢ MHL-HDMI adaptera za
pretvorbu, pametni telefon ili tablet mozda se nece puniti ili necete
modi izvoditi radnje pomocu daljinskog upravljaca projektora.

« Punjenje ne radi ako se koristi mnogo napajanja, recimo,

prilikom reprodukcije filma.

« Punjenje ne radi ako je projektor u na¢inu rada na ¢ekanju ili
ako je baterija pametnog telefona i tableta prazna.

Ako se slike ne projiciraju pravilno, odvojite pa opet spojite MHL
kabel.

Prikljudivanje na video izvore

Slijedite upute u ovim odjeljcima za prikljucivanje video uredaja na projektor.

$ o Ako priklju¢ak na priklju¢enom uredaju ima neobican oblik, koristite
kabel isporucen uz uredaj ili dodatni kabel za spajanje s projektorom.
« Kabeli se razlikuju ovisno o izlaznom signalu priklju¢enog video
uredaja.

« Neki video uredaji mogu imati vise razlicitih vrsta izlaznih signala.
Provjerite korisnicki priru¢nik isporucen s video uredajima kako
biste utvrdili vrstu izlaznih signala tih uredaja.

» Srodne poveznice

« "Priklju¢ivanje na HDMI video izvor" str.29

« "Prikljuc¢ivanje komponentnog prikljucka u VGA priklju¢ak na video
izvoru" str.30

o "Prikljucivanje u kompozitni video izvor" str.31

Prikljucivanje na HDMI video izvor

Ako je va$ video izvor ima HDMI prikljucak, mo¢i ¢ete ga prikljuciti u
projektor putem HDMI kabela i s projiciranom slikom poslati zvuk s izvora
slike.



Prikljucci projektora

Pozor Priklju¢ivanje komponentnog prikljucka u VGA prikljucak na

Ne ukljucujte video izvor prije nego ga poveZete s projektorom. Time mozete video izvoru

ostetiti projektor. . . . . T iy
2 Ako va$ video izvor ima komponentne video prikljucke, moci cete ga

prikljuciti u projektor koriste¢i komponentni-VGA video kabel. Mozda ¢ete
n Prikljuc¢ite HDMI kabel u HDMI izlazni priklju¢ak na video izvoru. morati koristiti kabel adaptera zajedno s komponentnim video kabelom, $to
ovisi o vasim komponentnim priklju¢cima.

a Drugi kraj prikljucite u HDMI prikljucak projektora. Zvuk se reproducira putem sustava zvucnika projektora nakon prikljucivanja
stereo audio kabela sa mini uti¢nicom.
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koristen za audio ulaz.
@ Pro$ireno > A/V postavke > Audioizlaz

« U izborniku projektora Prosireno mozete postaviti i priklju¢ak

« Pobrinite se da audio kabel ima naljepnicu "Bez otpora".

Prikljucite komponentne priklju¢nice u bojama Sifrirane video izlazne
priklju¢ke video izvora.

|

HDMI1/MHL _ _ Prikljuéci obi¢no nose oznaku Y, Pb, Prili Y, Cb, Cr. Ako

:Bm:g r (LI L] 'l koristite adapter, prikljucite te priklju¢nice u komponentni video
kabel.

%  Ako ne cujete dobro zvuk putem HDMI veze, prikljucite jedan kraj
audio kabela sa 3,5 mm stereo mini konektorom dostupnim u
slobodnoj prodaji u Audio priklju¢ak projektora, a drugi kraj u
prikljucak za izlaz zvuka na rac¢unalu. U izborniku projektora
Prosireno Odaberite odgovarajuéi ulazni priklju¢ak zvuka putem kojeg
ste ostvarili vezu.

@ Prosireno > A/V postavke > HDMI 1 audioizlaz
@ Prosireno > A/V postavke > HDMI 2 audioizlaz
@ Prosireno > A/V postavke > HDMI 3 audioizlaz

» Srodne poveznice
« "Postavke projektora - izbornik Prosireno"” str.180



Prikljucci projektora

a Prikljucite VGA prikljucak u priklju¢ak Computer na projektoru. Ako boje na slici djeluju nepravilnima, promijenite postavku Ulazni signal u
izborniku projektora Signal.

» Srodne poveznice
« "Postavke ulaznog signala - izbornik Signal" str.175

—el Prikljuc¢ivanje u kompozitni video izvor

Ako vas$ video izvor ima kompozitni video prikljuc¢ak, mo¢i cete ga prikljuciti
—% u projektor koriste¢i RCA video kabel ili A/V kabel.

Zvuk se reproducira putem sustava zvucnika projektora nakon prikljucivanja

v stereo audio kabela sa mini uti¢nicom.
Cb/Pb
Cr/Pr % 9.9 Q g 9 9 " "

Pobrinite se da audio kabel ima naljepnicu "Bez otpora".

B Stegnite vijke na VGA prikljucku. Prikljucite kabel sa zutim prikljuckom u zuti video izlazni priklju¢ak na
video izvoru.
a Priklju¢ite audio kabel u prikljucke za izlaz zvuka na video izvoru.

Drugi kraj prikljucite u Video priklju¢ak na projektoru.
B Drugi kraj spojite u prikljucak projektora Audio 1. a g1t Py P Pro)
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B Priklju¢ite audio kabel u prikljucke za izlaz zvuka na video izvoru.



Prikljucci projektora

a Drugi kraj spojite u prikljucak projektora Audio 2. « Digitalne kamere i pametni telefoni moraju biti prikljuc¢eni u USB, a

ne TWAIN-kompatibilni uredaji i moraju biti kompatibilni sa
_ uredajima iz klase USB masovne pohrane.

« USB tvrdi diskovi moraju zadovoljavati sljedece zahtjeve:
—

« Mora biti kompatibilan s klasom USB masovne pohrane (nisu
podrzani svi uredaji iz klase USB masovne pohrane)

o Formatiran u sustavu FAT ili FAT32

« Mora se napajati iz vlastitog izvora AC napajanja (tvrdi diskovi
koji se napajaju iz sabirnice ne preporucuju se)

« Izbjegavajte koristenje tvrdih diskova s vi$e particija

Dijaprojekcije mozete izvoditi uz pomoc¢ slikovnih datoteka koje se nalaze na
USB uredaju.

» Srodne poveznice
« "Projiciranje prezentacije pomocu znacajke PC Free" str.115

Prikljuc¢ivanje na vanjske USB uredaje Povezivanje na USB uredaj
Slijedite upute u ovim odjeljcima za prikljuc¢ivanje vanjskih USB uredaja na Svoj USB uredaj mozete spojiti u prikljuc¢ak projektora USB-A i koristiti ga za
projektor. projiciranje slika i drugog sadrzaja.

» Srodne poveznice

« "Projekcija USB uredaja” str.32

« "Povezivanje na USB uredaj" str.32
« "Odspajanje USB uredaja” str.33

Ako je USB uredaj isporucen s adapterom napajanja, ukljucite ga u
elektri¢nu uti¢nicu.

Projekcija USB uredaja
Slike i drugi sadrzaj mozete projicirati bez koristenja racunala ili video uredaja
tako da prikljucite neki od tih uredaja na projektor:
« USB memorijski pogon
« Digitalna kamera ili pametni telefon
« USB tvrdi disk

o Preglednik multimedijske pohrane



Prikljucci projektora

Prikljucite USB kabel ili USB memorijski pogon u priklju¢ak projektora a Odvojite USB uredaj od projektora.
USB-A kako je prikazano.

Prikljucivanje na kameru za dokumente

Kameru za dokumente mozete prikljuciti na projektor kako biste projicirali
slike koje vidite na kameri.

Nacin prikljucivanja ovisi o modelu Epson kamere za dokumente. Pojedinosti
potrazite u priru¢niku kamere za dokumente.

I« @ « Odaberite USB2 kao izvor slike ako ste USB kameru za dokumente
I ..il prikljuc¢ili u jedan od USB-A prikljucaka.
A
_’USB A E./ « Nije moguce istovremeno koristiti viSe USB kamera za dokumente.

Spajanje s vanjskim izlaznim uredajima

Pozor U ovim odielici 4 et ¢ o kil uredai

o Koristite isporu¢eni USB kabel ili onaj koji je predviden za upotrebu s ovim 0dj€jcima pronaci cete upute za spajanje vanjskin uredaja s
uredajem. projektorom; slijedite ih.

o Nemojte priklju¢ivati USB razvodnik ili USB kabel dulji od 3 metra, jer » Srodne poveznice

TGS ) S0 e o e i « "Povezivanje s VGA monitorom" str.33

« "Spajanje s vanjskim zvu¢nicima" str.34

Odaberite USB1 kao izvor slike ako ste USB uredaj prikljucili u » "Spajanje mikrofona” str.35

jedan od USB-A prikljucaka.
Povezivanje s VGA monitorom

B Po potrebi, drugi kraj prikljuite na uredaj. Ako ste projektor spojiti u priklju¢ak Computer na racunalu, u projektor cete
modi spojiti i vanjski monitor. Tako ¢ete moci gledati prezentaciju na
vanjskom monitoru ¢ak i ako projicirana slika nije vidljiva.

Odspajanje USB uredaja

Kada zavrsite s prezentacijom pomocu USB uredaja, odvojite uredaj od
projektora.

n Po potrebi iskljucite i odvojite uredaj.
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@ o Ako Zelite prikazivati slike na vanjskom monitoru kada je projektor
isklju¢en, u¢inite sljedece:
« Odaberite Komunik. uklj. kao vrijednost postavke Nac¢in na
¢ekanju u sklopu izbornika ECO.

« Odaberite Uvijek kao vrijednost postavke A/V izlaz u sklopu
izbornika ProSireno.
@ Prosireno > A/V postavke > A/V izlaz

o Sadrzaj koji ste na zaslonu nacrtali pomocu interaktivnih znacajki
nece se prikazivati na vanjskom monitoru. Ako nacrtani sadrzaj Zelite
prikazati na vanjskom monitoru, koristite isporuéeni softver Easy
Interactive Tools.

o Monitori s brzinom osvjezavanja manjom od 60 Hz nec¢e moc¢i
pravilno prikazivati slike.

n Provjerite je li vase racunalo spojeno u priklju¢ak projektora Computer.

« Samo se analogni RGB signali s priklju¢ka Computer mogu

prenositi na vanjski monitor. Ne mozete slati signale poslane
preko drugih priklju¢aka i komponentne video signale.

a Spojite kabel vanjskog monitora u priklju¢ak projektora Monitor Out.

Spajanje s vanjskim zvucnicima

Za poboljsanje zvuka prezentacije projektor mozete prikljuciti u zvu¢nike s
vlastitim napajanjem. Glasno¢om upravljate koristeci daljinski upravlja¢
projektora.

Ako zelite poslati zvuk iz vanjskih zvucnika kada je projektor iskljucen,

ucinite sljedece:

« Odaberite Komunik. uklj. kao vrijednost postavke Nacin na ¢ekanju u
sklopu izbornika ECO.

« Odaberite Uvijek kao vrijednost postavke A/V izlaz u sklopu izbornika
Prosireno.
@ Prosireno > A/V postavke > A/V izlaz

+ Projektor mozete prikljuciti i u pojacalo sa zvu¢nicima.
o Sustav ugradenih zvu¢nika projektora se onemogucava nakon
prikljuc¢ivanja vanjskih zvu¢nika.

n Provjerite jesu li racunalo i video izvor na odgovarajuci nacin
prikljuceni u projektor putem audio i video kabela.

a Pronadite odgovarajuci kabel za priklju¢ivanje vanjskih zvuc¢nika,
recimo, stereo kabel s razdjelnom mini uti¢nicom ili drugu vrstu kabela
ili adaptera.

B Prema potrebi prikljucite jedan kraj kabel u vanjske zvucnike.
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Prikljucite kraj stereo mini uti¢nice kabela u priklju¢ak projektora
Audio Out.

— ﬁ
Audio Out*l >

Spajanje mikrofona
Mozete spojiti mikrofon u priklju¢ak projektora Mic ako Zelite zvu¢nu
podrsku tijekom prezentacije.
Ako zelite poslati zvuk iz mikrofona kada je projektor iskljucen, ucinite
sljedece:
« Odaberite Komunik. uklj. kao vrijednost postavke Nacin na ¢ekanju u
sklopu izbornika ECO.

« Odaberite Uvijek kao vrijednost postavke A/V izlaz u sklopu izbornika
Prosireno.

@ Prosireno > A/V postavke > A/V izlaz

« Uti¢no napajanje nije podrzano.
« Ako se zvuk mikrofona ne moze jasno Cuti ili ako je preglasan i

proizvodi pucketanje, podesite Ulaz.ja¢.zvuka mik.
@ Postavke > Ulaz.ja¢.zvuka mik.

n Prikljucite kabel mikrofona u prikljuc¢ak projektora Mic.

ol

a Ako je potrebno, ukljucite mikrofon.

Prikljucivanje viSe projektora istog modela

Ako u istoj prostoriji koristite interaktivne znacajke vise projektora istog
modela, potrebno je sinkronizirati projektore. Kako biste to ucinili spojite
dodatni kabelski komplet za daljinsko upravljanje u priklju¢ak SYNC na
svakom projektoru.



Prikljucci projektora

Jedan kraj kabela spojite u priklju¢ak SYNC IN na projektoru, a drugi
kraj u priklju¢ak SYNC OUT.

Slika

Signal

Postavke

Progireno

Mreia
ECO

Info

Ponisti

Ako spajate tri ili vi$e projektora, povezite ih lan¢ano kako je
prikazano.

Slika

Signal

In Out In

Out

Postavke
Prosireno
Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom e
upravljacu. ECO

Info

Menu H/V Esc

Ponisti

RN

«»

User Pointer

O

0

0

g Odaberite izbornik Prosireno pa pritisnite [Enter].

Easy Interactive Function
Pocetni zaslon
Zaslon

Korisnicki logotip
Projekcija
Radnja

A/Y postavke
USB Type B
Multiprojekcija
Jezik ©
Ponigti

Prednja

USB Display

Hrvatski

Odaberite postavku Easy Interactive Function pa pritisnite [Enter].

Vrati
Pocetni zaslon
Zaslon
Korisni€ki logotip
Projekcija
Radnja
A/V postavke
USB Type B
Multiprojekcija
Jezik ©
Ponisti

Prednja

USB Display

Hrvatski



Prikljucci projektora

B U odjeljku Opc¢enito odaberite Napredno, a zatim pritisnite [Enter].

Slika
Signal
Postavke
Pro3ireno
Mreza
ECO

Info

Ponisti

o

[Easy Interactive Function] Vrati

[Opéenito]

Automat. kalibracija
Rucna kalibracija
Post. jed. za dodir
Nacin rada olovkom
Vibriranje
Napredno

[Interak. s os. raé.]
Nacin rada s olovkom

Omogucite desni klik
Napredno

PC Free napo...
Isklju¢eno

(4]

Windows/Mac...
Isklju¢eno

G Odaberite Sink. projektora pa pritisnite [Enter].

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
Mreza
ECO

Info

Ponisti

[Opcenito]

[Napredno]
Udaljen. Projektora

Multiprojekcija
Zic¢ani nacin sinkr.
Debljina u-p olovke
Veli¢ina brisala
Paleta boja

[PC Free napomene]
Akcija gumba olovke
Zadan radnja dodira
Potvrda bris. Zasl.

Odaberite Kabelski pa pritisnite [Enter].

Vrati

Nacin rada 1

Sink. projektora @®Infracrveno

Isklju¢eno
Naéin rada 1
Normalno
Normalno
Paleta 1

Brisalo
Brisalo
Isklju¢eno

B Pritisnite [Menul] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.

« Ako projektor koristite u istoj prostoriji kao drugi projektor
koji ne podrzava kabelsko povezivanje, namjestite postavku
Zi¢ani nadin sinkr. na Na¢in rada 2 u sklopu izbornika
Prosireno.

@ Prosireno > Easy Interactive Function > Opcenito >
Napredno > Zi¢ani nadin sinkr.

o Ako nema dodatnog kabelskog kompleta za daljinsko
upravljanje, promijenite postavku Udaljen. Projektora u
sklopu izbornika Prosireno.

@ ProSireno > Easy Interactive Function > Opcenito >
Napredno > Udaljen. Projektora



Stavite baterije u daljinski upravljac

Daljinski upravlja¢ koristi dvije AA baterije koje se isporucuju s projektorom.

A\ Upozorenje
Pozor Pri stavljanju baterija pripazite na oznake (+) i (-) u odjeljku za baterije
Svakako proéitajte Sigurnosne upute prije rukovanja s baterijama. kako biste ih stavili na propisani nacin. Ako baterije ne koristite na ispravan

nacin, one mogu eksplodirati ili procuriti, §to moze dovesti do pozara,
ozljeda ili ostec¢enja uredaja.

n Skinite poklopac baterije kako je prikazano.

B Vratite poklopac baterije i pritiskajte ga dok ne sjedne na mjesto.




Postavljanje baterija u olovke

Svaka olovka koristi jednu AA bateriju. B Vratite poklopac baterije i pritiskajte ga dok ne sjedne na mjesto.

{

Pozor
Svakako proditajte sigurnosne upute prije rukovanja s baterijom.

n Otvorite poklopac odjeljka za baterije kao $to je prikazano.

a Umetnite bateriju sa stranama + i - usmjerenim kako je prikazano.

A\ Upozorenje

Provijerite polozaj (+) i (-) oznaka u drzacu baterije kako biste se uvjerili da
je baterija umetnite na ispravan nacin. Ako bateriju ne koristite na ispravan
nacin, ona moze eksplodirati ili procuriti, §to moze dovesti do pozara,
ozljeda ili ostecenja uredaja.



Rad daljinskog upravljaca

Daljinski upravlja¢ omogucava upravljanje projektorom s gotovo bilo kojeg
mjesta u prostoriji.

Pazite da daljinski upravlja¢ usmjerite prema prijemnicima projektora unutar
udaljenosti i pod kutovima koji su ovdje navedeni.

%  Nemojte koristiti daljinski upravlja¢ u uvjetima sa jarkim
fluorescentnim svjetlom ili izravnim suncevim svjetlom, inace
projektor nece reagirati na naredbe. Ako daljinski upravlja¢ necete
koristiti duze vrijeme, izvadite baterije.



Koristenje osnovnih funkcija projektora

Slijedite upute u ovim odjeljcima za uporabu osnovnih znacajki projektora.

» Srodne poveznice

« "Ukljucivanje projektora" str.42

« "Iskljuc¢ivanje projektora” str.45

« "Postavljanje datuma i vremena" str.46

o "Odabir jezika za izbornike projektora" str.48

« "Nacini projekcije" str.49

« "Izostravanje slike" str.51

« "Podesavanje visine slike" str.54

« "Oblik slike" str.55

« "Promjena velic¢ine slike pomoc¢u gumba" str.62
« "Podesavanje polozaja slike" str.63

« "Biranje izvora slike" str.64

« "Format slike" str.66

« "Nacin rada u boji" str.68

« "Podesavanje boje slike" str.70

« "Upravljanje glasno¢om pomocu gumba za glasnocu” str.73



Ukljucivanje projektora

Ukljucite racunalo ili video uredaj koji Zelite koristiti nakon ukljucivanja Isprobajte sljedece ako ne vidite projiciranu sliku.

projektora. « Ukljucite prikljuceno racunalo ili video uredaj.

Prikljucite kabel napajana u prikljucak za elektriéno napajanje « Promijenite izlaz zaslona s racunala, ako koristite prijenosno ra¢unalo.

projektora te u elektri¢nu uti¢nicu. o Stavite DVD ili drugi video medij i pritisnite gumb za reprodukciju (ako je
potrebno).

o Pritisnite gumb [Source Search] na upravljackoj plo¢i ili daljinskom
upravljacu kako bi se otkrio izvor.

« Pritisnite gumb za Zeljeni video izvor na daljinskom upravljacu.

o Ako je se prikazuje pocetni zaslon, odaberite izvor s kojeg zelite projicirati.

A Upozorenje

 Nikada nemojte gledati u objektiv projektora kada je uklju¢ena lampa. Tako
mozete oStetiti o¢i, a posebna opasnost prijeti djeci.

Kad projektor ukljucujete s udaljenosti pomocu daljinskog upravljaca, uvjerite se
da nitko ne gleda u objektiv.

Za vrijeme projekcije nemojte zaklanjati izlaz svjetlosti iz projektora knjigom ili
drugim predmetima. Ako se izlaz svjetlosti iz projektora zakloni, podrudje u
kojemu svjetlost izlazi postat ¢e vruce §to moze dovesti do rastaljivanja, gorenja
ili izbijanja pozara. Takoder, objektiv se moze zagrijati zbog reflektirane svjetlosti
$to moze dovesti do neispravnog rada projektora. Za zaustavljanje projekcije
koristite funkciju A/V bez tona ili iskljucite projektor.

Za izvor svjetla za projektor upotrijebljena je visokotla¢na Zivina zarulja. Ako se
lampa izlozi vibracijama, udarcima ili se predugo koristi, ona moze puknuti ili se
nec¢e mo¢i ukljuéiti. Ako lampa eksplodira, iz nje mogu izbiti plinovi i ona se
moze raspasti na sitne komadice stakla koji mogu nanijeti ozljede. Svakako se
drzite uputa u nastavku.

« Nemojte rastavljati ili ostetiti lampu ili ju izlagati udarcima.

« Nemojte priblizavati lice projektoru dok je u uporabi.

» Poseban pozor mora se posvetiti kad je projektor postavljen na zid ili strop, jer
moze do¢i do padanja malih komadica stakla kad se poklopac lampe ukloni.
Kod ¢is¢enja projektora ili zamjene lampe budite iznimno pazljivi da vam
takvi komadic¢i stakla ne dospiju u o¢i ili usta.

Pokazivac napajanja projektora ¢e zasvijetliti plavo. To znaci da
projektor dobija napajanje, ali jos nije ukljucen (nalazi se u na¢inu rada
za mirovanje).

a Pritisnite gumb za ukljuc¢ivanje na upravljackoj ploci ili daljinskom
upravljacu kako biste ukljucili projektor.
) ) o L o o ] Ako se lampa rasprsne, odmah provijetrite prostoriju i zatrazite pomo¢ lije¢nika
Projektor e se oglasiti zvucnim signalom, a pokazivac stanja Ce treptati ako je ikoji dio razbijenog stakla udahnut ili je dospio u o¢i i usta.

plavo dok se projektor zagrijava. Kada se projektor zagrije, pokazivac
stanja Ce prestati treptati i pocet ¢e neprekidno svijetliti plavo.



Ukljucivanje projektora

Stavke izbornika takoder mozete odabrati pomocu interaktivne olovke ili

 Kada se postavka Izr. napajanje uklj. postavi na Ukljuc¢eno u prsta

izborniku projektora Prosireno, projektor ¢e se ukljuciti ¢im ga
prikljucite u izvor napajanja. Zapamtite da se projektor automatski
ukljucuje i u slu¢ajevima kao §to je povratak napajanja nakon
nestanka elektri¢ne energije.

@ Prosireno > Radnja > Izr. napajanje uklj.

o Ako ste za postavku Autom. ukljucivanje odabrali odredeni
priklju¢ak u izborniku projektora Prosireno, projektor ¢e se ukljuciti
¢im prepozna signal ili priklju¢ivanje kabela u taj prikljucak.

@ Prosireno > Radnja > Autom. ukljucivanje

» Srodne poveznice

« "Pocetni zaslon" str.43

« "Postavke projektora - izbornik Prosireno" str.180
« "Postavke projektora - izbornik ECO" str.193

Pocetni zaslon

Funkcija Pocetni zaslon omogucuje jednostavan odabir izvora slike i pristup
korisnim funkcijama. Pocetni zaslon mozete prikazati pritiskom na gumb
[Home] na upravljackoj plo¢i ili daljinskom upravljacu. Pocetni zaslon
prikazuje se i pri uklju¢ivanju projektora i ako se ne $alje signal iz odabranog
ulaznog izvora.

Odabir izvora koji Zelite projicirati.

Koriste¢i gumbe sa strelicama na upravljackoj plo¢i ili daljinskom upravljacu Prikazuje QR kod i projicira podatke na pametnom telefonu ili tabletu.

odaberite stavku izbornika pa pritisnite [Enter]. Prikazuje se zaslon Pomo¢.
Zatvara pocetni zaslon.
Izvodi postavke za interaktivne znacajke.

Prikazuje trenutni status projektora kad promijenite postavku kao sto je
Potro$nja energije na pocetnom zaslonu koriste¢i interaktivnu olovku ili prst.

Izvodi moguénosti izbornika dodijeljene u Pocetni zaslon u izborniku
projektora Prosireno.

Istodobno projicira dvije slike iz razli¢itih izvora slika tako da razdijeli
projicirani zaslon.

© © O 0600000

Odabir svjetline Zarulje projektora.



Ukljucivanje projektora

Pocetni zaslon ¢e nestati nakon 10 minuta neaktivnosti.

» Srodne poveznice

« "Oblik slike" str.55

« "Postavke projektora - izbornik Prosireno"” str.180

« "Koristenje QR koda za povezivanje mobilnog uredaja" str.154
« "Koristenje izbornika projektora" str.171

« "Koristenje zaslona za pomo¢ u vezi projektora” str.222

« "Prikljuc¢ivanje na racunalo" str.26



Iskljucivanje projektora

Iskljucite projektor nakon upotrebe.

« Iskljucite ovaj proizvod kada se ne koristi radi produzenja radnog

vijeka projektora. Radni vijek lampe ovisi o odabranom modelu,
uvjetima u okolini i uéestalosti koristenja. Svjetlina se smanjuje s
vremenom.

Pritisnite gumb za ukljucivanje na upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu.

Projektor ¢e prikazati zaslon za potvrdu iskljuc¢ivanja.

Iskljuciti?

Da: Pritisnite gumb ()
Me: Pritisnite bilo koji drugi gumb

a Ponovno pritisnite gumb za ukljucivanje. (Ako Zelite da ostane
ukljucen, pritisnite bilo koji drugi gumb.)

Projektor ¢e se dvaput oglasiti zvu¢nim signalom, lampa ¢e se iskljuditi,
a pokazivac stanja e se iskljuciti.

B Prije transporta ili skladistenja projektora provjerite svijetli li pokaziva¢
napajanja plavo (ali da ne trepce) i da je pokaziva¢ stanja iskljucen, a
zatim odvojite kabel napajanja.



Postavljanje datuma i vremena

Mozete postaviti datum i vrijeme za projektor. Prikazat ¢e se ovaj zaslon:

n Ukljucite projektor. IDE I reme
Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom Datum
upravljacu. Vrijeme

Vremenska razlika (UTC)

“@’ @ Postavi

User Pointer

OO

Odaberite Datum, pritisnite [Enter] i pomocu prikazane tipkovnice
unesite danasnji datum.

N/

Odaberite Vrijeme, pritisnite [Enter] i pomocu prikazane tipkovnice
unesite trenutno vrijeme.

Odaberite izbornik Prosi itisnite [Enter].
B aberite izbornik ProSireno pa pritisnite [Enter] Odaberite Vremenska razlika (UTC), pritisnite [Enter] i postavite

. e vremensku razliku izmedu Koordiniranog svjetskog vremena.
ﬂ Odaberite postavku Radnja i pritisnite [Enter].

Nakon dovrsetka odaberite Postavi i pritisnite [Enter].

B O O

Odaberite postavku Datum i vrijeme i pritisnite [Enter].

Prikazat e se ovaj zaslon:

[Datum i vrijeme]

Datum i vrijeme
Ljetno vrijeme

Ljetno vrijeme Iskljuéeno
Pog |j vr
Kraj ljiethog vremena
Pod. ljet. vr. (min)
Internetsko vrijeme

G Odaberite postavku Datum i vrijeme i pritisnite [Enter].



Postavljanje datuma i vremena

Za aktiviranje ljetnog racunanja vremena odaberite postavku Ljetno
racunanje vremena i pritisnite [Enter]. Zatim odaberite postavke.

[Lietno vrijeme]

Ljetho vrijeme Iskljucéeno
Pod. ljet. vr. (min)

[Pog lj vr]
Mjesec
Tiedan
Dan u tjednu
Vrijeme

[Kraj ljetnog vremenal
Mjesec
Tiedan
Dan u tjednu
Vrijeme

Postavi

Nakon dovrsetka odaberite Postavi i pritisnite [Enter].

Za automatsko azuriranje vremena putem posluzitelja za internetsko
vrijeme, odaberite postavku Internetsko vrijeme i pritisnite [Enter].
Zatim odaberite postavke.

[Internetsko vrijeme]

Internetsko vrijeme Isklju€eno

Posl. za Int. vrij. 0. 0. 0. O

Postavi

Nakon dovrsetka odaberite Postavi i pritisnite [Enter].

@ Pritisnite [Menul] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.



Odabir jezika za izbornike projektora

Ako izbornike projektora i poruke Zelite pregledavati na drugom jeziku, B Odaberite jezik koji zelite koristiti pa pritisnite [Enter].
mozete promijeniti postavku Jezik.

a Pritisnite [Menul] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.

n Ukljucite projektor.

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu.

Menu Esc
OLAD
User Pointer
OS2 O

Easy Interactive Function
Po&etni zaslon

Zaslon

Korisniki logotip

Projekcija Prednja

[Proéireno [«  Radnja
A/Y postavke
USB Type B USB Display

- Multiprojekcija
- Jezik © Hrvatski

Ponigti

a Odaberite postavku Jezik pa pritisnite [Enter].



Cini projekcije

Ovisno o tome kako se postavili projektor, mozda ¢ete morati promijeniti Slika ¢e nakratko nestati i ponovno se pojaviti izokrenuta od vrha
nacin projekcije kako bi se vase slike mogle pravilno projicirati. prema dnu.

« Prednja vam omogucava projiciranje sa stola ispred zaslona.
p . . T Ako zZelite vratiti projekciju na izvorni nacin, ponovno pet sekundi
 Prednja/Dno prema gore (zadana postavka) izokrece sliku od vrha prema .
.. C 1o . . zadrzite gumb [A/V Mute].
dnu radi izokrenute projekcije sa stropa ili zidnog nosaca.
« Straznja horizontalno izokrece sliku radi projekcije s mjesta iza prozirnog
ZaSIOHa' . ve . oo V4 . °
« Straznja/Dno prema gore izokrece sliku od vrha prema dnu i horizontalno Promjena nacina pro;ekcue pomocu izbornika
radi projekcije sa stropa ili zidnog nosaca i iza prozirnog zaslona.

Nacin projekcije mozete promijeniti kako biste izokrenuli sliku od vrha prema

» Srodne poveznice dnu i/ili slijeva nadesno koriste¢i izbornike projektora.
« "Promjena nacina projekcije pomocu daljinskog upravljaca” str.49
« "Promjena nacina projekcije pomocu izbornika" str.49 n Ukljucite projektor i prikazite sliku.

« "Postavljanje projektora i mogucnosti za instalaciju” str.23

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj ploci ili na daljinskom
upravljacu.

Promjena nacina projekcije pomocu daljinskog
upravljaca

Menu Esc
O LAD

J&

Nacin projekcije mozZete promijeniti kako biste izokrenuli sliku od vrha prema
dnu.

n Ukljucite projektor i prikazite sliku.

Pet sekundi drzite pritisnutim gumb [A/V Mute] na daljinskom
upravljacu.

(wch e«
A/N Mute  Split Freeze

coC )

Home




Nacini projekcije

B Odaberite izbornik Prosireno pa pritisnite [Enter].

Slika
Signal
Postavke

Progireno

Mreia
ECO
Info

Ponisti

Odaberite Projekcija i pritisnite [Enter].

Slika
Signal
Postavke

Prosireno

MreZa
ECO
Info

Ponisti

Easy Interactive Function

Po&etni zaslon
Zaslon
Korisniki logotip
. Projekcija

<) Radnja
A/Y postavke
USB Type B
Multiprojekcija
Jezik ©
Ponigti

Prednja

USB Display

Hrvatski

Vrati

Easy Interactive Function

Pogetni zaslon
Zaslon
Korisni€ki logotip

. Projekcija ®Prednja

<) Radnja
A/Y postavke
USB Type B
Multiprojekcija
Jezik ©
Ponisti

USB Display

Hrvatski

B Odaberite nacin projekcije pa pritisnite [Enter].

G Pritisnite [Menul] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.



IzoStravanje slike

Mozete prikazati testni uzorak, a zatim prilagodite fokus.

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom

upravljacu.

Menu H/V

Esc

Slika

Signal

Postavke

Prosireno
Mreia
ECO

Info

Ponisti

Geom. ispravljanje
Split Screen
Zumiranje

Pomak slike
Glasnocta

Veza HDMI
Postavka zakljuc.
Oblik pokazivada
Ulaz.ja€.zvuka mik.
Daljinski prijemnik
Korisni€ki gumb
Uzorak

Vodi¢ za instalaciju
Ponisti

Menu Esc

H/V-geometrija

Pokazivac 1

1]
Prednja/straZnja
Potrosnja energije

g Odaberite Uzorak i pritisnite [Enter].

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
MreZa
ECO

Info

Ponisti

Vrati
Geom. ispravljanje  H/V-geometrija
Split Screen
Zumiranje
Pomak slike
Glasnota
Veza HDMI
Postavka zakljuc.
Pokazivac 1

Oblik pokazivada
Ulaz.jag.zvuka mik. 0

Prednja/straZnja
Potrosnja energije

Daljinski prijemnik
Korisnicki gumb
Uzorak ]
Vodi¢ za instalaciju
Ponisti

Odaberite Testni uzorak i pritisnite [Enter].

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
MreZa
ECO

Info

Ponigti

(@) Korisnicki uzorak

[Uzorak] Vrati

Prikaz uzorka
Tip uzorka Uzorak 1

Testni uzorak (]



IzoStravanje slike

B Otvorite poklopac zra¢nog filtra. Pomaknite polugu fokusa i fokusirajte na sredinu donjeg dijela
projiciranog zaslona.

7 S
iy




IzoStravanje slike

Provjerite odgovara li fokus kutovima projiciranog zaslona. Za uklanjanje testnog uzorka, pritisnite gumb [Esc] na daljinskom
] 4 proj g jan] g p g )
upravljacu ili upravljackoj ploci.

%  Ako je bilo koje podrudje izvan fokusa, prilagodavajte polugom
@ fokusa dok kutovi budu istog fokusa.



Podesavanje visine slike

Ako projicirate sa stola ili druge ravne povrsine, a slika je previsoka ili Ako je slika nagnuta, prilagodite visinu straznjih nozica njihovih
preniska, mozete prilagoditi visinu slike koristec¢i podesive nozice projektora zaokretanjem.
(samo modeli s isporuc¢enim nozicama).

Sto je kut nagiba vedi, teze je izostriti sliku. Postavite projektor tako da ga je

potrebno nagibati samo za mali kut. q h

n Ukljucite projektor i prikazite sliku.

Za podesavanje visine slike, zakrecite prednju ili straznju nozicu za {
prosirivanje ili uvlacenje.
[l
75 ‘
[ B

0> O">B

@ Izvlacenje straznje noZice

@ Uvlacenje straznje nozice

Ako projicirana slika ima oblik neravnomjernog pravokutnika, prilagodite
njen oblik.

» Srodne poveznice
o "Oblik slike" str.55

@) Progdirite prednju ili straznju nozicu

@ Uvucite prednju ili straznju nozicu



Oblik slike

Ravnomjernu, pravokutnu sliku ¢ete projicirati tako da projektor postavite Pritisnite jedan od gumba za podes$avanje geometrije na upravljackoj
izravno ispred sredista zaslona i drzite ga ravnim. Ako projektor postavite pod ploci kako bi se prikazao zaslon Geometrija slike za podesavanje.
kutom u odnosu na zaslon ili ga nagnete gore, dolje ili u stranu, morat cete
ispraviti oblik slike.

%  Oblik slike nije moguce ispraviti koristeci istovremeno vie nacina
ispravljanja.

» Srodne poveznice

« "Ispravljanje oblika slike pomoc¢u gumba za geometriju" str.55
« "Ispravljanje oblika slike pomocu funkcije Quick Corner" str.56
« "Ispravljanje oblika slike sa zakrivljenom povrs$inom" str.58

e . . ; [Geometrija slike]
Ispravljanje oblika slike pomocu gumba za V-geometrija

geometriju

H-geometrija

Gumbe na projektoru za ispravljanje geometrije mozete koristiti ako Zelite
ispraviti oblik slike koji je neravnomjerno pravokutan.

I e 1

Gumbe za geometriju moZete koristiti za ispravljanje slika do 3° udesno,
ulijevo, gore ili dolje.

n Ukljucite projektor i prikazite sliku.



Oblik slike

B Pritisnite gumb za geometriju za prilagodavanje oblika slike. » Srodne poveznice
« "Postavke znacajki projektora - izbornik Postavke" str.177

1=

Ispravljanje oblika slike pomocu funkcije Quick

i “ Corner
Menu H/V Esc
e Koristeci postavku Quick Corner projektora mozete ispraviti oblik i veli¢inu

slike koja je neravnomjerno pravokutna.

n Ukljucite projektor i prikazite sliku.

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu.

Menu Esc
O LAD

Nakon ispravljanja, slika ¢e biti nesto manja.
User Pointer

OO

@ Ako je projektor instaliran izvan vaseg dosega, takoder je moguce
ispraviti oblik slike koristeci daljinski upravljac.

@ Postavke > Geom. ispravljanje > H/V-geometrija



Oblik slike

B Odaberite izbornik Postavke pa pritisnite [Enter].

Slika

Signal

Postavke

Prosireno
Mreia
ECO

Info

Ponisti

Geom. ispravljanje
Split Screen
Zumiranje

Pomak slike
Glasnoca

Veza HDMI
Postavka zakljuc.
Oblik pokazivada
Ulaz.ja€.zvuka mik.
Daljinski prijemnik
Korisni€ki gumb
Uzorak

Vodi¢ za instalaciju
Ponisti

H/V-geometrija

Pokazivac 1

1]
Prednja/straZnja
Potrosnja energije

Odaberite Geom. ispravljanje i pritisnite [Enter].

Slika
Signal

Postavke

Prosireno
Mreia
ECO

Info

Ponisti

Geom. ispravljanje @H/V-dgeometrija

Split Screen
Zumiranje

Pomak slike
Glasnocta

Veza HDMI
Postavka zakljuc.

Oblik pokazivada
Ulaz.ja€.zvuka mik.
Daljinski prijemnik
Korisnicki gumb
Uzorak

Vodi€ za instalaciju
Ponisti

Vrati

Pokazivac 1

0
Prednja/straZnja
Potro&nja energije

Odaberite Quick Corner i pritisnite [Enter]. Ponovno pritisnite [Enter]
ako je to potrebno.

[Geom. ispravljanje] Vrati

0H/¥-geometrija

iQuick Corner &

Ispravljanje luka

Prikazat ¢e se zaslon za odabir podrudja.

Koristite gumbe sa strelicama za odabir kuta slike koji Zelite prilagoditi.
Zatim pritisnite [Enter].

[Quick Corner]

Odaberite podrudje.

Za resetiranje ispravljanja funkcije Quick Corner, drzite
pritisnutim [Esc] priblizno dvije sekunde dok je prikazan zaslon
za odabir podrudja i odaberite Da.

Koristite gumbe za strelicama za podesavanje oblika slike prema

potrebi.



Oblik slike

Za povratak na zaslon za odabir podrudja, pritisnite [Enter]. Ispravljanje oblika slike sa zakrivljenom povréinom

+ Ako vidite ovaj zaslon, ne moZete dodatno podesavati oblik u Mozete koristiti postavku Ispravljanje luka projektora za podesavanje oblika
smjeru oznadenom sivim trokutom. slike projicirane na zakrivljenu ili sfernu povrsinu.

[Quick Corner]
----- CIRARE
------ § -
Daljnje pode&avanje nije moguée. n Ukljucite projektor i prikazite sliku.

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu.
B Prema potrebi ponovite korake 6 i 7 za podesavanje preostalih kutova.

g Kada zavrsite, pritisnite [Esc].

Menu Esc
OLAD

Postavka Geom. ispravljanje je sada postavljena na Quick Corner u
izborniku Postavke projektora. Sljedeci put kad pritisnete gumbe za
podesavanje geometrije slike na upravljackoj plo¢i, prikazat ¢e se zaslon za
odabir podrudja.

User Pointer

OO

» Srodne poveznice
« "Postavke znacajki projektora - izbornik Postavke" str.177



Oblik slike

B Odaberite izbornik Postavke pa pritisnite [Enter].

Slika

Signal

Postavke

Prosireno
Mreia
ECO

Info

Ponisti

Geom. ispravljanje
Split Screen
Zumiranje

Pomak slike
Glasnoca

Veza HDMI
Postavka zakljuc.
Oblik pokazivada
Ulaz.ja€.zvuka mik.
Daljinski prijemnik
Korisni€ki gumb
Uzorak

Vodi¢ za instalaciju
Ponisti

H/V-geometrija

Pokazivac 1

1]
Prednja/straZnja
Potrosnja energije

Odaberite Geom. ispravljanje i pritisnite [Enter].

Slika
Signal

Postavke

Prosireno
Mreia
ECO

Info

Ponisti

Geom. ispravljanje @H/V-dgeometrija

Split Screen
Zumiranje

Pomak slike
Glasnocta

Veza HDMI
Postavka zakljuc.

Oblik pokazivada
Ulaz.ja€.zvuka mik.
Daljinski prijemnik
Korisnicki gumb
Uzorak

Vodi€ za instalaciju
Ponisti

Vrati

Pokazivac 1

0
Prednja/straZnja
Potro&nja energije

B Odaberite Ispravljanje luka i pritisnite [Enter].

[Geom. ispravljanje]

0H/Y-geometrija
Quick Corner

flspravljanje luka @

B Odaberite Ispravljanje luka i pritisnite [Enter].

[Ispravljanje lukal

Ucitaj memoriju
Spremi memotriju
Ispravljanje luka ]

Prikazat e se zaslon za odabir podrudja.

Koristite gumbe strelica za odabir podru¢ja slike koje Zelite prilagoditi,
zatim pritisnite [Enter].

[Ispravijanje lukal

Odaberite podrudje.




Oblik slike

@ Za resetiranje postavki Ispravljanje luka, drzite pritisnutim [Esc]
priblizno dvije sekunde dok je prikazan zaslon za odabir
podrudja i odaberite Da.

Pritisnite gumbe za strelicama za podesavanje oblika slike odabranog
podrucdja prema potrebi.

Za povratak na zaslon za odabir podrugja, pritisnite [Enter].

Ako vidite ovaj zaslon, ne moZete dodatno podesavati oblik u

smjeru oznac¢enom sivim trokutom.

[Ispravljanje lukal

[zvrite podesSavanje.

g Prema potrebi ponovite korake 7 i 8 za podesavanje preostalih kutova.

@ Kada zavrsite, pritisnite [Esc].

Za spremanje trenutnog oblika slike koju ste podesili, odaberite

Spremi memoriju u postavci Ispravljanje luka. MoZete spremiti
do tri oblika slike u memoriju za Ispravljanje luka.

[Ispravljanje lukal Vrati

Ucitaj memoriju
Spremi memoriju ]

Ispravijanje luka

» Srodne poveznice
« "Ucitavanje postavke oblika slike iz memorije" str.60

Ucitavanje postavke oblika slike iz memorije

Mozete ucitati postavke spremljene u postavku Ispravljanje luka.

Prije u¢itavanja memorije, pobrinite se da je postavka Geom.

ispravljanje postavljena na Ispravljanje luka u izborniku Postavke
projektora.

n Ukljucite projektor i prikazite sliku.



Oblik slike

Drzite pritisnutim gumb [Num] na daljinskom upravljacu, a zatim
pritisnite gumb s brojem (1, 2 ili 3) koji odgovara broju spremljene
postavke.

- )

Memory1 Memory2 Memory3

(um) <41 ) (um) 4 (C2 ) (um) 4 (3 )

Gornja ilustracija sluzi samo kao primjer.

B Kad dovrsite ucitavanje postavki, slijedite upute na zaslonu.

@ o Postavke takoder mozete ucitati putem U¢itaj memoriju u izborniku
Postavke projektora.

« Kad se MHL kompatibilni uredaj poveze na projektor, ulitajte

postavke putem U¢itaj memoriju u izborniku Postavke projektora.
@ Postavke > Geom. ispravljanje > Ispravljanje luka > Ucitaj
memoriju



Promjena velicine slike pomocéu gumba

Mozete promijeniti veli¢inu slike koriste¢i gumbe Wide i Tele.
n UKkljucite projektor i prikazite sliku.

Pritisnite gumb Wide na upravljackoj ploci kako biste podesili oblik
slike. Pritisnite gumb Tele za prilagodavanje oblika slike.

(=) —) i
‘ < W T’

@ Takoder mozete podesiti postavku Zumiranje u izborniku
Postavke projektora.



Podesavanje polozaja slike

Mozete koristiti znacajku Pomak slike za podesavanje polozaja slike bez Koristite gumbe strelica projektoru ili na daljinskom upravljacu za
pomicanja projektora. podesavanje polozaja slike.

Ova znacajka nije dostupna ako je moguénost Zumiranje postavljena [Pomak slikel

na najsiru postavku.
&

o

@ Sliku mozete pomicati dijagonalno pritiskom na bilo koji par
susjednih gumba strelica na upravljackoj plo¢i ili daljinskom
upravljacu.

n UKkljucite projektor i prikazite sliku.

JiQ Pritisnite gumb [Esc] kako biste zatvorili zaslon za podesavanje.

Prilagodite velicinu slike koristeci gumbe Siroko i Tele. Zaslon za podes$avanje nestat ¢e ako nista ne ucinite unutar priblizno 10

Nakon prilagodavanja veli¢ine slike automatski se prikazuje zaslon sekundi.
Pomak slike.

@ o Postavka Pomak slike ostaje spremljena ¢ak i ako iskljucite projektor.
Ako promijenite polozaj ugradnje ili kut projektora, morte ponovno
podesiti polozaj.
o Takoder mozete koristiti izbornik Postavke za prilagodavanje
postavke Pomak slike.



Biranje izvora slike

Ako se na projektor prikljuci vise izvora slike, kao $to su racunalo i DVD
player, mozete prelaziti s jednog izvora slike na drugi.

n Pobrinite se da bude ukljucen prikljuceni izvor slike kojeg Zelite
koristiti.

a Za izvore video slike stavite DVD ili drugi video medij pa pritisnite
tipku za reprodukciju.

B Ucinite nesto od sljedeceg:

o Pritidc¢ite gumb [Source Search] na upravljackoj plo¢i ili daljinskom
upravljacu dok se ne prikaze slika sa Zeljenog izvora.

=
Source Search
()

Computer HDMI/Video USB

Gl éGb &G
=1
LAN
Source -
Search

$ Ovaj zaslon se prikazuje ako nema otkrivenog signala slike.
Provijerite kabelske spojeve izmedu projektora i izvora slike.

[PretraZivanje izvoral
Status signala
= Video Iskljuéeno
=_=HDMI1 Isklju¢eno
= HDMI2 Isklju¢eno
I~ = HDMI3 Iskljuéeno
==— USB Display Isklju¢eno
E=— USB1 Iskljuc¢eno
He=— USB2 Iskljuc¢eno
(B LAN Iskljué¢eno

-Dodavanje signala slike.
:Pritisnite kako biste odabrali izvor.

« Pritisnite gumb za Zeljeni izvor na daljinskom upravljacu. Ako
postoji vise od jednog prikljucka za taj izvor, ponovno pritisnite
gumb za pomicanje kroz izvore.

Source Search
()
Computer HDMI/Video USB

@ Izvor je prikljuc¢ak na racunalu (priklju¢ak Computer)

@ Izvori Video, HDMI i MHL (priklju¢ci Video, HDMI1/MHL, HDMI2
i HDMI3)

@ Izvori USB prikljucka (prikljucak USB-B i vanjski uredaji povezani na
prikljucke USB-A)

@ Mrezni izvor (LAN)



Biranje izvora slike

o Pritisnite gumb [Home] na upravljackoj plo¢i ili na daljinskom

upravljacu.
Home
@ (o8] «=n)[«m)
A/NV Mute  Split Freeze
Source
Search

Nakon toga na prikazanom zaslonu odaberite izvor koji Zelite
koristiti.




Format slike

Projektor moze prikazivati slike u razli¢itim omjerima $irine i visine koji se

nazivaju formatima. Obi¢no ulazni signal s vaseg video izvore odreduje
format slike. Medutim, nekim slikama mozete promijeniti format tako da
odgovara zaslonu.

Ako uvijek zelite koristiti specifi¢ni format zaslona za odredeni izvor video
ulaza, mozete ga odabrati pomocu izbornika Signal projektora.

» Srodne poveznice

« "Promjena formata slike" str.66

« "Dostupni formati slike" str.66

« "Izgled projicirane slike sa svakim formatom zaslona" str.67
« "Postavke ulaznog signala - izbornik Signal" str.175

$ Za prikaz slika bez crnih traka, postavite Razlu¢ivost na Siroko ili
Normalno u izborniku Signal projektora, u skladu s razlucivosti
racunala.

» Srodne poveznice
« "Postavke ulaznog signala - izbornik Signal" str.175

Promjena formata slike

Mozete promijeniti format prikazane slike.
n Ukljucite projektor i prijedite na izvor slike koji Zelite koristiti.
a Pritisnite gumb [Aspect] na daljinskom upravljacu.

Link Menu

(4 )(Cs5)(C6)

Auto Aspect  Color Mode

(z)C8) (9)
Pen Mode

(Nhum) (0 ) (D)

Menu Esc
CAAN®

Za pomicanje kroz dostupne formate za ulazni signal, vise puta
pritisnite gumb [Aspect].

Dostupni formati slike

Mozete odabrati sljedece formate slike, ovisno o ulaznom signalu s vaseg
izvora slike.

« Crne trake i obrezane slike mogu se projicirati u odredenim

formatima, ovisno o formatu i razlu¢ivosti ulaznog signala.
o Postavka za format Auto dostupna je samo za HDMI izvore slike.

« Zapamtite da upotrebom funkcije projektora za razmjer proporcije u
svrhu smanjivanja, povecavanja ili dijeljenja projicirane slike za
komercijalne potrebe ili javni prikaz mozete prekrsiti prava vlasnika
te slike u skladu sa zakonom za vlasni¢ka prava.

Za projektore s razluc¢ivo$¢u od WUXGA (1920 x 1200)

Nacin odredivanja formata | Opis

zaslona

Auto Automatski postavlja format slike ovisno o ulaznom
signalu i postavki Razludivost.

Normalno Prikazuje slike na cijelom projekcijskom podrucju i
zadrzava format slike.

16:9 Pretvara format slike u 16:9.

Puno Prikazuje slike na punoj veli¢ini projekcijskoj podrudja,
ali ne zadrzava format slike.

Zumiranje Prikazuje slike po cijeloj $irini cijelog projekcijskog
podrudja i zadrzava format slike.




Format slike

Nacin odredivanja formata | Opis
zaslona

Izvorno Prikazuje slike kakve jesu (format slike i razlu¢ivost se
zadrzavaju).

Izgled projicirane slike sa svakim formatom zaslona

Crne trake i obrezane slike mogu se projicirati u odredenim formatima,
ovisno o formatu i razlu¢ivosti ulaznog signala. Pogledajte sljede¢u tablicu za
potvrdivanje polozaja crnih traka i obrezanih slika.

Slika za Izvorno ovisi o ulaznom signalu.

Za projektore s razluc¢ivos¢u od WUXGA (1920 x 1200)

Nacin odredivanja | Format zaslona za ulazne signale
formata zaslona 16:10 169 13

Normalno O O ® ® O O
w KGN HOF i@
16:9 ® S D o > =
@ 4OF @
Puno ® O ) O O O
@ H{OF @
Zumiranje O O ® O @, O
@ oF (@
Izvorno ‘e O D . ® o
@) {0 i@




Nacin rada u boji

Postavku Nacin rada u boji mozZete postaviti i na izborniku projektora

svjetlinu, kontrast i boju u raznim uvjetima gledanja i za razne vrste slika. Slika.

Mozete odabrati nacin predviden za vasu sliku i okolinu, a mozete i
eksperimentirati s raspolozivim nac¢inima.

» Srodne poveznice » Srodne poveznice
o "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.173

Projektor ima razli¢ite nacine rada u boji koji omogucavaju optimalnu

« "Promjena nacina rada u boji" str.68
« "Dostupni nacini rada u boji" str.68
« "Postavljanje funkcije Auto Iris" str.68

Dostupni nacini rada u boji

Prom jen a nacina rada u bOji Projektor mozete postaviti tako da koristi te nacine rada u boji, ovisno o
ulaznom izvoru koji koristite:

Nacin rada u boji projektora mozete promijeniti pomocu daljinskog

upravljaca kojim Cete optimizirati sliku prema uvjetima u okolini. il il ey Opis
Prezentacija Najbolje za prezentacije u boji i televizijske slike u
n Ukljutite projektor i prijedite na izvor slike koji Zelite koristiti. svijetloj prostoriji sa Zivim slikama i otrim
kontrastom.
Pritisnite gumb [Color Mode] na daljinskom upravlja¢u da promijenite Dinamicno Najbolje za projiciranje u svijetloj prostoriji. Ovo je
Nacin rada u boji. najsvjetliji na¢in rada.
Kino Najbolje za filmove projicirane u tamnoj prostoriji sa
Link Menu slikama u prirodnoj boji.
4
( ) L5 ) L6 ) sRGB Najbolje za mirne slike projicirane u svijetloj
Auto Aspect  Color Mode i koie zadovoliavai dard bo
(7)(s8)(C9) prostoriji koje zadovoljavaju sRGB standard boja.
Pen Mode Crna podloga Najbolji za prezentacije na zelenoj $kolskoj ploci
(Num) C 0 ) (ID) (podesava boje na odgovarajuéi nacin).
Menu Esc
ORN
Postavljanje funkcije Auto Iris
Naziv za Nadin rada u boji kratko se pojavljuje na zaslonu i promijenit Mozete ukljuciti funkciju Auto Iris koja sluzi za automatsku optimizaciju slike
¢e se izgled slike. prema svjetlini sadrzaja.

Ova postavka je dostupna za nacine rada u boji Dinami¢no ili Kino.
Za pomicanje kroz sve dostupne nacine rada u boji za ulazni signal vise

puta pritisnite gumb [Color Mode]. n Ukljucite projektor i prijedite na izvor slike koji Zelite koristiti.



Nacin rada u boji

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom Odaberite Auto Iris pa pritisnite [Enter].
upravljacu.

Slika Vrati
b Nacin rada u boji Dinami¢no

Menu Esc Signal Svjetlina
Q @ Kontrast

Postavke Zasicenje boje
Nijansa
Prosireno O&trina

User Pointer Temperatura boje
O @ O Mreia Napredno
Auto Iris @Iskljuceno
ECO Ponisti
Info
o ) . . Ponisti
B Odaberite izbornik Slika pa pritisnite [Enter].
Slika
=——————"__ Nacin rada u boji Dinamicno B Odaberite jednu od sljede¢ih mogucénosti pa pritisnite [Enter]:
Signal Svjetlina
Kontrast « Velika brzina za podesavanje svjetline odmah nakon promjene
Postavke Zasitenje boje prizora.
Nijansa
Progireno Ostrina « Normalno za standardno podesavanje svjetline.
Temperatura boje
Mreia Napredno
Auto Iris Iskljuéeno B Pritisnite [Menu] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.
ECO Poni&ti

Info

Ponisti




Podesavanje boje slike

Mozete fino podesiti razlicite aspekte prikazivanja boja na projiciranim B Odaberite izbornik Slika pa pritisnite [Enter].
slikama.
» Srodne poveznice Slika _ : :
« "Podesavanie tona. zasicenia i svietline" str.70 " Nacin rada u boji Dinami€no
odesavanje > ) ) : Signal Svjetlina
« "Podesavanje game" str.71 Kontrast
Postavke Zasicenje boje
Nijansa
Prosireno O3trina
" < ST NPT Temperatura boje
Podesavanje tona, zasi¢enja i svjetline Mreza Napredno
Auto Iris Iskljuéeno
\ " e s Ot 1s . .. . ECO Ponisti
Mozete podesiti postavke za Ton, Zasicenje i Svjetlinu za boje pojedine slike.
Info
n Ukljucite projektor i prijedite na izvor slike koji Zelite koristiti. Ponisti

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu.

Odaberite Napredno pa pritisnite [Enter].

Menu Esc
O @ B Odaberite RGBCMY i pritisnite [Enter].

a Odaberite boju za podesavanje i pritisnite [Enter].

Pointer

Q @ Q [RGBCMY] Vrati

Ton Zasicenje Svjetlina
R (s

Ucinite sljede¢e prema potrebi za svaku postavku:

 Za podesavanje ukupnog tona boje, plavkasto - zelenkasto -
crvenkasto, podesite postavku Ton.

 Za podesavanje ukupne Zivosti boje, podesite postavku Zasicenje.



Podesavanje boje slike

« Za podesavanje ukupne svjetline boje, podesite postavku Svjetlina. g Odaberite izbornik Slika pa pritisnite [Enter].
[R] Slika
Ton OR - Nactin rada u boji Fotografija
Zasicéenje ()] Signal Svjetlina 1]
Svjetlina ()] Kontrast 1]
Postavke Zasiéenje boje ]
L TEGEE] 0
Prosireno Ostrina 0
Temperatura boje 0
8 Pritisnite [Menul] ili [Esc] za izlaz iz izbornika. MreZa Napredno ;
Auto Iris Iskljuéeno
ECO Ponisti
v " Info
Podesavanje game
Ponigti

Razlike u bojama projicirane slike koje se javljaju izmedu razli¢itih izvora slike
mozete ispraviti podesavanjem postavke Gama.

n Ukljucite projektor i prijedite na izvor slike koji Zelite koristiti. Odaberite Napredno pa pritisnite [Enter].

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom B Odaberite Gama i pritisnite [Enter].
upravljacu.
B Odaberite i podesite vrijednost koju Zelite ispraviti.

'\@J @ [Gamal

Pointer

OO

Prilagodeno
Ponigti

Ako odaberete manju vrijednost, moci ¢ete smanjiti ukupnu svjetlinu
slike, zbog Cega ¢e ona postati ostrija. Ako odaberete vec¢u vrijednost,



Podesavanje boje slike

tamna podrucja slike ¢e postati svjetlija, ali zasi¢enje boje svjetlijih
podrudja postat ce slabije.

Pritisnite [Menu] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.



Upravljanje glasno¢om pomocéu gumba za glasnoéu

Gumbi za reguliranje glasnoce upravljaju sustavom unutarnjih zvu¢nika
projektora.

Mozete upravljati i glasno¢om svih vanjskih zvu¢nika priklju¢enih u
projektor.

Glasnocu podesavajte odvojeno za svaki prikljuceni ulazni izvor.
n Ukljucite projektor i pokrenite prezentaciju.

Za smanjivanje ili povecavanje glasnoce, pritisnite gumbe [Volume] na
upravljackoj plo¢i, kao $to je prikazano.

U= U

e )|Ca)
(&)L JjCe)

A/N Mute  Split Freeze

) C

Na zaslonu ¢e se prikazati mjerac glasnoce.

Za postavljanje glasnoc¢e ulaznog izvora na odredenu razinu, odaberite
Glasnoca na izborniku projektora Postavke.

A Oprez

Nemojte pokretati prezentaciju uz visoko postavljenu glasno¢u. Iznenadni glasni
zvukovi mogu o$tetiti sluh.

Uvijek smanjite glasnoc¢u prije iskljuc¢ivanja, tako da je mozZete postupno povecavati
nakon sljedeceg ukljuc¢ivanja.

» Srodne poveznice
« "Postavke znacajki projektora - izbornik Postavke" str.177



Uporaba interaktivnih znacajki

Slijedite upute u ovim odjeljcima za uporabu interaktivnih znacajki.

» Srodne poveznice

« "Nacini rada s interaktivnim znacajkama" str.75

« "Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki" str.76

« "Crtanje na projiciranoj slici (Nacin rada s biljeSkama)" str.87

« "Koristenje projiciranog zaslona kao bijele ploce za pisanje (nacin rada s bijelom ploc¢om za pisanje)" str.89
« "Upravljanje znacajkama racunala s projiciranog zaslona (racunalni interaktivni nacin)" str.91
« "Interakcija sa zaslonom" str.96

« "Mrezna uporaba interaktivnih znacajki" str.103

» "Windows alati Unos olovkom i Rukopis" str.104

« "Interaktivne znacajke pri istodobnom projiciranju dvije slike" str.106

o "Interaktivne znacajke pri projiciranju s dva projektora" str.109



Nacini rada s interaktivnim znacajkama

Pomocu interaktivnih znacajki mozete izvoditi sljedece radnje.

« U nacinu rada bijele ploce za pisanje mozete koristiti interaktivne olovke ili

vl

prst za pisanje na projiciranoj "bijeloj plo¢i".

Ne morate koristiti racunalo ili instalirati dodatni softver kako biste mogli
koristiti ugradenu funkciju za crtanje po bijeloj ploci za pisanje. Ovo je
korisno na sastancima kao zamjena za bijelu ploc¢u za pisanje. Nacrtani

« U nacinu rada s biljeSkama mozete koristiti interaktivne olovke ili prste za
dodavanje napomena u sadrzaj projiciran s ra¢unala, tableta, kamere za
dokumente ili drugog izvora.

To olaksava isticanje projiciranih informacija ili dodavanje novih napomena
zbog povecavanja uc¢inkovitosti predavanja i prezentacija. Projicirani zaslon
mozete i spremiti i ispisati zajedno s vasom biljeskom.

« U racunalnom interaktivnom nac¢inu mozete koristiti interaktivne olovke i
prst onako kako biste koristili mis. To omogucava kretanje, odabir, listanje
sadrzajem koji se projicira s racunala.

i

$ Softver Easy Interactive Toolsmozete koristiti i dodatne interaktivne
znacajke, kao $to je spremanje i ispis vasih biljeski. Upute ¢ete pronaci
Vodi¢ za Easy Interactive Tools koji je ugraden u softver.

» Srodne poveznice

« "Upravljanje znacajkama racunala s projiciranog zaslona (racunalni
interaktivni nacin)" str.91

« "Crtanje na projiciranoj slici (Nacin rada s biljeSkama)" str.87

« "Kori$tenje projiciranog zaslona kao bijele ploce za pisanje (nacin rada s
bijelom plo¢om za pisanje)" str.89



Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

Ovaj odjeljak donosi sigurnosne upute prilikom podesavanja i uporabe Uvjerite se da se u olovci nalaze baterije.
interaktivnih olovaka ili izvodenju operacija dodira prstom. Procitajte ove
upute prije uporabe interaktivnih znacajki.

» Srodne poveznice
« "Sigurnosne upute za interaktivne znacajke" str.76

« "Uporaba interaktivnih olovaka" str.76
« "Uporaba interaktivnih dodirnih radnji prstom" str.81

Sigurnosne upute za interaktivne znacajke )

Interaktivne znacajke rade putem infracrvene komunikacije. Prilikom
koristenja ove znacajke zapamtite sljedece vazne napomene.

« Vodite racuna da prijemnik interaktivne olovke i zaslon za projiciranje nisu
izlozeni prejakom svjetlu ili suncevoj svjetlosti.

« Ako na prijemniku interaktivne olovke ima prasine, to bi moglo omesti
infracrvenu komunikaciju i mozda necete mo¢i normalno koristiti znacajke.

Ocistite prijemnik ako je prljav. @ Vrh olovke
« Nemojte stavljati boju ili naljepnice na poklopac prijemnika interaktivne @ Pokazatelj baterije
olovke.
@ Gumb
o Ne koristite infracrveni daljinski upravlja¢ ili infracrveni mikrofon u istoj ) Y
prostoriji, jer je mogu¢ neispravan rad interaktivne olovke. @ Mjesto za pricvricenje remena
« U blizini projektora nemojte koristiti uredaje koji stvaraju jaku buku, kao © Poklopac baterije

$to su okretni uredaji ili pretvaraci. Necete moci koristiti interaktivne

znacajke. Drzite olovku i ona ¢e se ukljuciti.
» Srodne poveznice Kada zavrsite s kori$tenjem olovke, ostavite je u takvom stanju i udaljite od
« "Odrzavanje projektora” str.201 projekcijskog zaslona.
Pozor
UpO raba interaktivnih olovaka « Interaktivne olovke ne koristite mokrim rukama ili na mjestima na kojima se

mogu smociti. Interaktivne olovke nisu vodootporne.

« Projektor i projekcijski zaslon drzite podalje od mjesta s izravnim utjecajem

Vas projektor opremljen je plavom i naranc¢astom olovkom koje su oznacene 5 RN o ‘ o
sunceva svjetla, inace nece raditi interaktivne znacajke.

bojom na zavrsetku. MozZete koristiti jednu od olovaka ili obje istodobno
(jednu od svake boje).



Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

%,  « Olovke se automatski isklju¢uju 15 sekundi nakon njihova odlaganja. « Ako olovku zelite kao alat za crtanje zelite pretvoriti u brisalo ili neku
Uhvatite olovku i ona ¢e se ponovo ukljuciti. drugu funkciju odabranu u izborniku Prosireno, pritisnite gumb na
« Najbolje rezultate ostvarit ¢ete ako olovku drzite okomito na plocu, bocnoj strani.
E?:Vi[: e clolife pudlizmmie, INemoie pirdcve el pojis bz vl @ Prosireno > Easy Interactive Function > Op¢enito > Napredno >
' Akcija gumba olovke
« Koristite olovku kao misa u ra¢unalnom interaktivnom nacinu.
A\ :
T ——
L

4

Uz pomo¢ olovke mozete izvriiti sljedeée radnje: + Zalijevi klik, dodirnite plo¢u vrhom olovke.

« Pisanje ili crtanje po povrsini za projiciranje u nacinu rada s biljeskama i * Za dvostruki klik, dvaput dodirnite vrhom olovke.

nacinu rada s bijelom plocom za pisanje. o Za desni klik, pritisnite gumb sa strane.

o ZaKklik i povlacenje, dodirnite i povucite olovku.

« Pokaziva¢ se pomice postavljanjem olovke iznad povrsine bez njena
dodirivanja.

% ¢ Ako ne Zelite koristiti znacajku drzanja iznad odredenog mjesta,
iskljucite je postavljanja pomocu postavke Vibriranje u izborniku
Prosireno.
@ Prosireno > Easy Interactive Function > Vibriranje

5 o Ako zelite da se dugotrajni pritisak olovke ponasa kao desni klik
o Ako zZelite odabrati projiciranu stavku poput primjerice ikone, dodirnite misa, odaberite sljedece postavke u izborniku Progireno.

projekcijsku povrsinu vrhom olovke. « Postavku Nacin rada s olovkom namjestite na Ubuntu nadin.

o Ako zelite crtati na projiciranom zaslonu, dodirnite projekcijsku povrsinu @ Prosireno > Easy Interactive Function > Nacin rada s

. o . olovkom
olovkom i prema potrebi je povucite. ] o )
o Postavku Omogucite desni klik namjestite na Ukljuceno.
o Projicirani pokazivac se pomice postavljanjem olovke iznad povrsine bez @ Prosireno > Easy Interactive Function > Omogucite desni

njena dodirivanja. klik



Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

» Srodne poveznice Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Prosireno i pritisnite gumb
« "Kalibracija olovke" str.78 [Enter].
« "Automatsko kalibriranje" str.78
« "Rucno kalibriranje" str.79 Slika
« "Dijelovi projektora - interaktivne olovke" str.19 Easy Interactive Function

Signal Podetni zaslon

Zaslon
Ka|ibracija olovke Postavke Kori_sniE_Isi logotip _
2 Projekcija Prednja

Kalibracijom se uskladuje poloZaj olovke s polozajem pokazivala. Izvréite Pl :F:\jsn;i?:stavke
kalibraciju prije prvog koristenja projektora. Mresa USB Type B USB Display
Mogu¢nost Automat. kalibracija mozete koristiti za kalibraciju sustava, a za ECO T:IZELWEKC”E‘ T
preciznija pode$avanja dostupna je i mogucnosti Ruc¢na kalibracija ili ako Poni&ti
nije uspjela Automat. kalibracija. Info

Ponisti

« Olovku koju ne koristiti odmaknite od zaslona za projiciranje

tijekom kalibracije sustava.

« Ponovno izvrsite kalibraciju sustava ako primijetite razliku u

polozaju nakon izvodenja bilo ¢ega od navedenog: Odaberite postavku Easy Interactive Function pa pritisnite gumb
o Izvodenje Geom. ispravljanje [Enter].
« Podesavanje veli¢ine slike

 Uporaba znacajke Pomak slike

Slika Vrati
o Promjena polozaja projektora Easy Interactive Function
o Rezultati kalibracije ostat ¢e do ponovnog kalibriranja. ST ;::E;n"' 288180
Postavke Korisnigki logotip
< Projekcija Prednja
e . Prosireno Radnja
Automatsko kalibriranje A/V postavke
T . . .. vy . . MreZa USB Type B USB Displa
Potrebno je izvrsiti kalibraciju prije prvog koristenja projektora, a nisu Multip:’(;)jekcija i
potrebne olovke ili racunalo za postupak Automat. kalibracija. ECO Jezik @ Hrvatski
Poni&ti
Info
$ Automat. kalibracija moze se pokrenuti i pritiskom na gumb [User]
na daljinskom upravljacu. Poniti




Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

B Odaberi Automat. kalibracija pa pritisnite gumb [Enter]. Prikazat ¢e se uzorak pa nestati i sustav je kalibriran. Ako se prikaze
poruka o neuspjesnoj kalibraciji, pokusajte ru¢no izvrsiti kalibraciju.

Slika [Easy Interactive Function] Vrati
: o Polozaj pokazivaca i olovke moraju se podudarati nakon kalibracije. U
Signal [Opcenito] , v . veps . ..
e e e e suprotnom, morat ¢ete ru¢no izvrsiti kalibraciju.
Postavke Ru¢na kalibracija
Post. jed. za dodir
Pro&ireno Nacin rada olovkom PC Free napo... Ruéno kalibriranje
= \ibriranje Iskljuceno
Mreza Napredno Ako se polozaj pokazivaca i olovke ne podudaraju nakon automatske
ECO [Interak. s os. rad.] kalibracije, izvrsite ru¢nu kalibraciju.
Nadin rada s olovkom  Windows/Mac... .. . . . . . . . .. . V. .
Info Omoguéite desni klik  Iskljugeno Izvrsite ru¢nu kalibraciju prilikom projiciranja slika na zakrivljenoj povrsini.
Napredno
Ponisti ce . s . ve o eee
Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik ProSireno i pritisnite gumb
[Enter].
Pojavljuje se sljedeci zaslon. Slika
Easy Interactive Function
Signal Pocetni zaslon
[Automat. kalibracijal Zaslon _
: Postavke Korisnicki logotip
. Projekcija Prednja
. . S Pro&ireno Radnja
quesne_ fokus kako bi znakovi bili jasno S  1/V postavke
prikazani. Mrefa USB Type B USB Display
Multiprojekcija
. . . ECO Jezik © Hrvatski
Postavite projektor tako da uzorak pristaje u Poni&ti
okvir projekcijske povr&ine. Info
Kalibracija zapocinje nakon zavrienog Ponisti

podedavanja. Zelite li nastaviti?

Ne

Ako je potrebno, prilagodite fokus otvaranjem poklopac zra¢nog filtra
Jep prilag jem pokiop g
na bo¢noj strani projektora i pomicanjem poluge fokusa.

B Odaberite Da i pritisnite gumb [Enter].



Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

Odaberite postavku Easy Interactive Function pa pritisnite gumb

[Enter].

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
Mreia
ECO

Info

Ponisti

Vrati
Pocetni zaslon
Zaslon
Korisni€ki logotip
Projekcija
Radnja
A/V postavke
USB Type B
Multiprojekcija
Jezik ©
Ponigti

Prednja

USB Display

Hrvatski

B Odaberite Ru¢na kalibracija pa pritisnite gumb [Enter].

Slika
Signal
Postavke
ProSireno
MreZa
ECO

Info

Ponisti

[Easy Interactive Function] Vrati

[Opcenito]
Automat. kalibracija

Ruéna kalibracija [¢]

Post. jed. za dodir
Nacin rada olovkom
Vibriranje
Napredno

PC Free napo...
Isklju¢eno

[Interak. s os. rac¢.]
Nadin rada s olovkom
Omogucite desni klik
Napredno

Windows/Mac...
Isklju¢eno

Pojavljuje se sljedeci zaslon.

[Ruéna kalibracijal

Podesite fokus kako bi znakovi bili jasho
prikazani.

Dotaknite olovkom svaku oznaku koja se

prikazuje na projekcijskoj povrini.

MNastavite s kalibracijom sve do zavrine oznake
koja je prikazana u donjem desnom kutu.
Kalibracija zapocinje nakon zavrienog
podesavanja. Zelite li nastaviti?

Ne

Ako je potrebno, prilagodite fokus otvaranjem poklopac zra¢nog filtra
na bo¢noj strani projektora i pomicanjem poluge fokusa.

Odaberite Da i pritisnite gumb [Enter].

U gornjem lijevom kutu projicirane slike pojavit ¢e se trepc¢uci zeleni
krug.

Dodirnite sredi$nji dio kruga vrhom olovke.

Krug ¢e nestati i prikazat ¢e se drugi krug ispod prvog.

mp | ©




Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

Pazite da dodirnete sredi$nji dio kruga kako bi kalibracija bila B Nastavite dok ne nestanu svi krugovi.

najpreciznija.

Uporaba interaktivnih dodirnih radnji prstom

e Za interakciju sa projiciranim zaslonom koristite prst, onako kako biste
% koristili interaktivnu olovku. Mozete koristiti olovku, prst ili oboje istodobno.
~ \ Projektor moze prepoznati do Sest dodirnih tocaka u racunalnom
AN interaktivnom nacinu. Kada izvodite dodirne radnje prstom, mozete koristiti

dva prsta u nacinu rada s biljeskama i nacinu rada bijele ploce za pisanje.
Prije kori$tenja prsta za dodirne radnje, ucinite sljedece:

« Instalirajte jedinicu za dodir
Dodirnite sredi$nji dio sljedeceg kruga, a zatim ponovite. Kada dodete « Ruéno kalibrirajte sustav za olovku

do dna stupca, sljedeci krug pojavit ¢e se u vrhu novog stupca. 3y } . o .
o Izvrsite podesavanje kuta jedinice za dodir

« Kalibrirajte sustav za radne dodira
Za pojedinosti pogledajte Prirucnik za instalaciju.

Kada ukljucite projektor i zasvijetli plavi indikator, dodirna jedinica je
ukljucena i spremna za dodirne radnje prstom.

®e= O @e=O

O = 0@ 0= 0eO0O
O @ O @ O0O@®&=0eO

@ o Pripazite da ne blokirate signal izmedu olovke i interaktivnog
prijemnika.
« Ako pogrijesite, pritisnite gumb [Esc] na daljinskom
upravljacu za povratak na prethodni krug.
o Ako Zelite prekinuti postupak kalibracije, pritisnite i drzite
gumb [Esc] u trajanju 2 sekunde.



Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

« Provijerite sljedece ako se jedinica za dodir ne ukljucuje.
« Je li postavka Napajanje u izborniku Post. jed. za dodir
namjestena na Ukljuceno.
@ Prosireno > Easy Interactive Function > Post. jed. za dodir >
Napajanje
« Dodirna jedinica je spojena u prikljucak projektora TCH pomocu
pripadajuceg priklju¢nog kabela.
o Razlike u poloZaju mogu se javiti zbog kuta prsta ili pravca u kojem
je on usmjeren.
 Dodirne radnje prstom mozda nece pravilno raditi ako imate
dugacke ili umjetne nokte ili ako su prsti zamotani u zavoje.
 Dodirne radnje nece biti pravilno prepoznate ako su prsti ili olovke
previse primaknuti jedni drugima ili ako se krizaju.
o Ako odjeca ili drugi dio tijela dode blizu zaslona ili ga dodirne,
dodirne radnje mozda nece pravilno raditi.

« Ako dodirujete zaslon slobodnom rukom za vrijeme radnji dodira,
radne dodira mogu raditi neispravno.

Prstom mozete izvrsiti sljedece dodirne radnje:

« Koristite prst kao mi$ u racunalnom interaktivnom nacinu.

o Zalijevi klik, dodirnite plo¢u prstom.
o Za dvostruki klik, dvaput dodirnite prstom.

o Zaklik i povlacenje, prstom pritisnite i povucite stavku.

o Ako va$ uredaj podrzava te funkcije, mo¢i Cete izvrsiti i sljedece:

« Za povelavanje i smanjivanje zumom, dodirnite stavku dvama
prstima pa ih razmaknite (rastegnite za povecavanje zumom) ili
primaknite (stisnite za smanjivanje zumom).

o Za obrtanje slike, dodirnite sliku dvama prstima i zatim zakrenite
ruku.

o Ako zelite listati prema gore ili prema dolje po stranici ili se
pomicati natrag ili naprijed u prozoru preglednika, koristite geste
kao $to su trzaji.

o Istodobno jednim prstom mozete koristiti samo jedan alat.

« Pisati i crtati na projiciranu povrsinu u nac¢inu rada s biljeskama i nac¢inu
rada bijele ploce za pisanje.

|

» Ako zelite odabrati projiciranu stavku, kao $to je ikona, prstom dodirnite
projiciranu povrsinu.

o Ako zZelite crtati po projiciranom zaslonu prvi put nakon uklju¢ivanja
projektora, odaberite olovku na alatnoj traci i prstom dodirnite povrsinu
za projekciju. Ako to ucinite, va$ prst ¢e sluziti kao brisalo pri prvom
koristenju dodirnih radnji.

» Srodne poveznice

« "Kalibriranje za dodirne operacije prstom" str.83

« "Sigurnosne upute za interaktivne dodirne operacije" str.85
« "Naljepnice s upozorenjem o laseru” str.85



Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

Kalibriranje za dodirne operacije prstom

Kalibracijom se koordinira pozicioniranje prsta s polozajem pokazivaca. Ako

v v Y . . S Slika
se polozaj pokazivaca i polozaj prsta ne podudaraju, ponovno izvrsite
kalibraciju. Signal
Postavke
$ o Polozaj prsta obi¢no se prilagodava nakon instaliranja dodirne
jedinice. Za pojedinosti pogledajte Prirucnik za instalaciju. Prosireno
o Prije kalibriranja za dodirne radnje prstom, kalibrirajte sustav za Mre¥a
olovku pomo¢u postavke Automat. kalibracija ili Ru¢na kalibracija.
 Ponovno izvrsite kalibraciju za dodirne radnje prstom ako primijetite ECO
razliku u poloZaju nakon izvodenja bilo ¢ega od navedenog: o
nfo

« Kalibriranja sustava za uporabu s olovkom (automatskog ili
ru¢nog) Ponisti
« Podesavanja kuta za dodirnu jedinicu

o Izvodenje Geom. ispravljanje
« Podesavanje veli¢ine slike

« Uporaba znacajke Pomak slike
o Promjena polozaja projektora

Slika
Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Prosireno i pritisnite .
[Enter]. Postavke
Prosireno
Slika
Easy Interactive Function Mreia
Signal Pogetni zaslon
Zaslon ECO
Postavke Korisnicki logotip
= Projekcija Prednja Info
Progireno Radnja
'  A/V postavke Ponisti

Mreia USB Type B
Multiprojekcija

ECO Jezik © Hrvatski
Ponisti

USB Display

Info

Ponigti

a Odaberite postavku Easy Interactive Function pa pritisnite [Enter].

Vrati
Pocetni zaslon
Zaslon
Korisni€ki logotip
Projekcija Prednja
Radnja
A/Y postavke

USB Type B
Multiprojekcija
Jezik © Hrvatski
Ponigti

USB Display

B Odaberi Post. jed. za dodir i pritisnite gumb [Enter].

[Easy Interactive Function] Vrati

[Opéenitol
Automat. kalibracija
Ruéna kalibracija

"™ Post. jed. za dodir (@

(3 Nadin rada olovkom

PC Free napo...
Vibriranje Iskljuceno

Napredno

[Interak. s os. rac.]
Nacin rada s olovkom Windows/Mac...

Omogucéite desni klik  Isklju€eno
Napredno



Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

a Odaberi Kalibracija dodira pa pritisnite gumb [Enter]. U gornjem lijevom kutu projicirane slike pojavit ¢e se trepc¢uci zeleni
krug.

[Opcenito]
Prstom dodirnite sredi$nji dio i drzite dok krug ne nestane i pojavi se
[Post. jed. za dodir] drugi krug, a zatim podignite prst.

Obrazac instalacije

Napajanje Iskljuceno

Podesavanje kuta

[Proéireno & B Kalibracija dodira ]

=

Pojavljuje se sljedeci zaslon.

[Kalibracija dodiral o Pazite da dodirnete sredi$nji dio kruga kako bi kalibracija bila

najpreciznija.
Podesite fokus kako bi znakovi bili jasho prikazani.

Oprez: Ne stavljajte ruku ili predmete na zaslon tijekom

podesavanja.

- Prstom dotaknite svaku oznaku na zaslonu.

- Nastavite dodirivati oznake dok se ne pomaknu.

- Nastavite sve dok niste dodirnuli sve oznake do zavréne
oznake dolje desno.

o

Kalibracija zapo€inje nakon zavrienog podesavanja.
Zelite li nastaviti?

Da_O e « Ne dodirujte krug ni¢im osim vr$kom prsta.

Ako je potrebno, prilagodite fokus otvaranjem poklopac zra¢nog filtra
na bo¢noj strani projektora i pomicanjem poluge fokusa.

B Odaberite Da i pritisnite gumb [Enter].



Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

Prstom dodirnite sredisnji dio sljedeceg kruga, zatim ponovite. Kada Lasersko zracenje izlazi iz prikljucaka za difuziju laserske svjetlosti na
dodete do dna stupca, sljedeci krug pojavit ¢e se u vrhu novog stupca. straznjoj strani dodirne jedinice:

o

® &=« O @&= O

O = O €@= O @= O
O @ O @= O €=

Prilikom izvodenja radnji dodira zapamtite sljedece vazne napomene.

A\ Upozorenje
* P;;iﬁﬁfkia i it it it gl st st Hsliarel vy « Ne otvarajte ku¢ista na projektoru i dodirnoj jedinici. Ne pokusavajte rastaviti ili
Py ’ modificirati projektor ili dodirnu jedinicu. Elektri¢ni napon u projektoru moze
« Ako dodirnete pogresan polozaj, pritisnite gumb [Esc] na nanijeti teske ozljede.
el 1risk.om up r.avlj écu 1?1 uplte'lvlj ack.o] P IO.CI: o o o U slucaju problema s projektorom ili jedinicom za dodir, odvojite projektor iz
» Ako Zelite prekinuti kalibraciju dodira, pritisnite i u trajanju uti¢nice, a sve popravke prepustite kvalificiranom servisnom osoblju.
dvije sekunde drzite gumb [Esc]. Kontinuirana uporaba jedinice za dodir moze dovesti do pozara ili nezgoda, a

moze oStetiti i oci.

g Nastavite dok ne nestanu svi krugovi.
Naljepnice s upozorenjem o laseru

Sigurnosne upute za interaktivne dodirne operacije Dodirna jedinica je laserski proizvod klase 1 koji je sukladan standardu
IEC/EN60825-1:2007.
Dodirne operacije prstom omogucavaju se instalacijom dodirne jedinice s

ugradenim laserom velike snage.



Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

Naljepnice oznacavaju laserski proizvod klase 1, a upozorenja su postavljena
na sljede¢im mjestima na dodirnoj jedinici:

Naljepnice oznacavaju sljedece:
o LASERSKI PROIZVOD KLASE 1

« UPOZORENJE: Nikada nemojte otvarati poklopce na ovom uredaju.
Unutra se nalazi laserski proizvod.

o« UPOZORENJE:
« OPREZ: ZRACENJE NEVIDLJIVE SVJETLOSTI IZ LASERA KLASE 3B

U SLUCAJU OTVARANJA
« IZBJEGAVAJTE IZLAGANJE LASERSKOJ ZRACI



Crtanje na projiciranoj slici (Nacin rada s biljeskama)

Nacin rada s biljeskama omogucava projiciranje s racunala, tableta, video
uredaja ili drugog izvora te dodavanje biljeski u projicirani sadrzaj pomocu

interaktivnih olovaka ili prsta.

« Mozete koristiti obje olovke istovremeno.
o Mozete koristiti obje olovke i dva prsta istovremeno.
» Najprije izvrsite kalibraciju.
n Projicirajte sliku sa spojenog uredaja.

Drzite interaktivnu olovku blizu projiciranog zaslona ili prstom
dodirnite projicirani zaslon.

B Za pisanje ili crtanje, dodirnite ili karticu alatne trake.

Alatnu traku Cete vidjeti na projiciranoj slici, na primjer:

e

ACEME-+R NUNDOA O v [

@ Alatna traka za crtanje
@ Alatna traka pri dnu

Kada se prikazu alatne trake, mozZete pisati na projiciranom zaslonu
pomocu interaktivne olovke ili prsta.

Alatna traka za crtanje nudi alate za crtanje, primjerice olovku i brisalo.

Alatna traka pri dnu sadrzi dodatne alate kao $to su alati za upravljanje
projektorom ili spremanje projiciranog zaslona.

@ « Projektorom mozete upravljati i s projiciranog zaslona pomocu
alatne trake rri dnu koja je prikazana na zaslonu. Dodirnite

karticu alatne trake ako se ne prikaze alatna traka pri
dnu.
R N4 , o
« Kartice i alatne trake mozete pomicati gore i dolje,

N\
a karticu alatne trake moZete pomicati lijevo i desno.



Crtanje na projiciranoj slici (Nacin rada s biljeskama)

» Srodne poveznice

« "Alatne trake za nacin rada s biljeskama i nacin rada s bijelom plocom za
pisanje" str.96

« "Alatna traka pri dnu za upravljanje projektorom" str.99



Koristenje projiciranog zaslona kao bijele ploce za pisanje (nacin rada s bijelom plocom za s

pisanje)

Mozete koristiti interaktivne olovke ili prst za pisanje ili crtanje po
projekcijskoj povrsini kao $to biste na ploci ili ploci za suho brisanje.

« Mozete koristiti obje olovke istovremeno.
o Mozete koristiti obje olovke i dva prsta istovremeno.

» Najprije izvrsite kalibraciju.

Drzite interaktivnu olovku blizu projiciranog zaslona ili prstom
dodirnite projicirani zaslon.

Dodirnite

4

ili

| 2

karticu alatne trake.

Prikazat ée se alatna traka.

B Dodirnite ikonu - na alatnoj traci.

Vidjet cete zaslon bijele ploce za pisanje i alatnu traku, na primjer:

- -
<
S

y
e
el L
“ e

,’
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@ Alatna traka za crtanje
@ Alatna traka pri dnu

Kada se prikazu alatne trake, mozete pisati na projiciranom zaslonu
pomocu interaktivne olovke ili prsta.

Alatna traka za crtanje nudi alate za crtanje, primjerice olovku i brisalo.

Alatna traka pri dnu sadrzi dodatne alate kao $to su alati za upravljanje
projektorom ili spremanje projiciranog zaslona.

alatne trake pri dnu koja je prikazana na zaslonu. Dodirnite

o Projektorom mozete upravljati i s projiciranog zaslona pomocu

i
karticu alatne trake ako se ne prikaze alatna traka pri

dnu.

4

« Kartice i

| 2

alatne trake mozZete pomicati gore i dolje,

N\
a karticu alatne trake mozete pomicati lijevo i desno.



Koristenje projiciranog zaslona kao bijele ploce za pisanje (nacin rada s bijelom ploc¢om za s

pisanje)

%  Mozete koristiti i softver Easy Interactive Tools koji sadrzi dodatne
interaktivne znacajke, kao $to je tretiranje povrsine za crtanje kao
stranice i stvaranje vise stranica za crtanje. Pogledajte Vodic za Easy
Interactive Tools za upute.

» Srodne poveznice

« "Alatne trake za nacin rada s biljeskama i nacin rada s bijelom plocom za
pisanje" str.96

o "Alatna traka pri dnu za upravljanje projektorom" str.99



Upravljanje znacajkama racunala s projiciranog zaslona (racunalni interaktivni nacin)

» Srodne poveznice

o "Zahtjevi sustava za racunalni interaktivni nacin" str.91
« "Koristenje racunalnog interaktivnog nacina rada" str.92
« "Prilagodba radnog podrucja olovke" str.94

« "Instalacija Easy Interactive Driver na OS X" str.95

Kada je projektor priklju¢en na racunalo pomoc¢u USB kabela, racunalom cete
moci upravljati s projiciranog zaslona koristeci interaktivne olovke ili prst,
kao §to biste to ¢inili koriste¢i mis. S projiciranog zaslona mozete se kretati,
birati i interaktivno raditi na rac¢unalnim programima.

o Kada koristite viSe zaslona sa sustavom Windows 7 ili novijim, a na

sekundarnom zaslonu koristite interaktivne znac¢ajke racunala,
postavite sljedece postavke:

o Postavite postavku Nacin rada s olovkom na Windows/Mac nacin
u postavci Easy Interactive Function u izborniku Pro§ireno
projektora.

o Idite u Upravljacka plo¢a > Hardver i zvuk > Postavke za Tablet
PC > Postavljanje kako biste pokrenuli program za postavljanje i
konfigurirali interaktivne znacajke.

Ako postavite treci zaslon, necete mo¢i koristiti interaktivne znacajke
s tim zaslonom.

Ne mozete pisati ili crtati na vise zaslona.

Ako racunalni interaktivni nacin Zelite koristiti mrezno, potrebno je

instalirati softver EasyMP Multi PC Projection, verziju 2.10 ili noviju
(za Windows i OS X).

Zahtjevi sustava za racunalni interaktivni nacin

Vase racunalo mora koristiti jedan od sljedecih operacijskih sustava da bi
moglo koristiti racunalni interaktivni nacin.

Windows

Windows Vista servisni paket 2
« Ultimate (32-bitni)

« Enterprise (32-bitni)

« Business (32-bitni)

o Home Premium (32-bitni)

« Home Basic (32-bitni)

Windows 7 servisni paket 1

« Ultimate (32-bitni i 64-bitni)

o Enterprise (32-bitni i 64-bitni)

« Professional (32-bitni i 64-bitni)

o Home Premium (32-bitni i 64-bitni)

Windows 8

o Windows 8 (32-bitni i 64-bitni)

o Windows 8 Pro (32-bitni i 64-bitni)

« Windows 8 Enterprise (32-bitni i 64-bitni)

Windows 8,1

o Windows 8.1 (32-bitni i 64-bitni)

o Windows 8.1 Pro (32-bitni i 64-bitni)

o Windows 8.1 Enterprise (32-bitni i 64-bitni)

Windows 10
o Windows 10 Home (32- i 64-bit)
o Windows 10 Pro (32-bitni i 64-bitni)




Upravljanje znacajkama racunala s projiciranog zaslona (racunalni interaktivni nacin)

0S X Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik ProSireno i pritisnite
.« 0SX 10.7.x [Enter].
« OS X 10.8x
Mac ; -
« 0SX10.9x Slika
Easy Interactive Function
+ OS X 10.10.x Signal Podetni zaslon
« OSX 10.11.x Zaslon
Postavke Korisnicki logotip
Ubuntu . Projekcija Prednja
. 14.10 Progireno [«1  Radnja
: " A/V postavke
Ubuntu e 15.04 Mreia USB Type B USB Display
. 15.10 Multiprojekcija
: ECO Jezik © Hrvatski
e 16.04 LTS Ponisti
Info
Ponisti
KoriStenje racunalnog interaktivhog nacina rada
l};{gﬁg?eaclfl;:(l: P;:ﬁ*‘ﬁ::krgoﬁfa‘g;i‘g{fl putem projiciranog zaslona G Odaberite postavke USB Type B i pritisnite tipku [Enter].
u \% .
n Ako koristite OS X, instalirajte Easy Interactive Driver na ra¢unalo prije Slika o T e Vrati
prvog koristenja interaktivnih znacajki. Sianal Potetni zaslon
Zaslon
- . v . Postavke Korisni€ki logotip
a Spojite projektor s ra¢unalom pomocu USB kabela. projekdiia Prednja
Prosireno O BGELES
. Y .. I e . L. o " A/V postavke
ﬁil'(: rgf;rg;l;ll{}rg};l;jﬁ:{m nadin koristite putem mreze tada Mre¥a USB Type B ®USB Display
je p : Multiprojekcija
ECO Jezik © Hrvatski
Ponisti
Ukljucite projektor. info
Ponisti

Projicirajte racunalni zaslon.



Upravljanje znacajkama racunala s projiciranog zaslona (racunalni interaktivni nacin)

Odaberite nesto od sljedecéeg:
) g

o Za koristenje racunalnog interaktivnog nacina rada s ra¢unalnim
kabelom, HDMI kabelom ili putem mrezZe, odaberite Easy

Ikona é ¢e se prikazati na projiciranom zaslonu.

Interactive Function. @ @9
. 1. s e . . . . « Ikona ¢e se prvi put prikazati na desnoj strani. Sljedeci
« Ako Zelite koristiti 1nterak‘tlvn1 nacin rada i USB Dlsplay- u isto put ée se prikazati na strani s koje ste posljednji put otvorili
vrijeme, odaberite USB Display/Easy Interactive Function. alatnu traku.
@ o Prilikom projiciranja uporabom USB Displaya, odziv moze biti « Ako se ikona g ne prikaze, postavite postavku Ikona
sporiji. na¢.rada olov. u Uklju¢eno u izborniku projektora Prosireno.
« Istodobno koristenje dvije interaktivne olovke moze izazvati @ Prosireno > Izmjena > Ikona nac.rada olov.

smetnje kod odredenih aplikacija. Interaktivnu olovku koja se
ne koristi odmaknite od projekcijskog zaslona.

« Odaberite postavku Nacin rada s olovkom u sklopu postavke
Easy Interactive Function u izborniku projektora ProSireno,
u skladu s operacijskim sustavom spojenog racunala.

@ Prosireno > Easy Interactive Function > Nacin rada s Y

olovkom -é 3 ﬂ
.
Il\

m Odaberite ikonu @J , a zatim odaberite ikonu ﬁ .

“| (L

I
)

Slika [Easy Interactive Function] Vrati
Signal [Opcenito]

Automat. kalibracija
Postavke Ruéna kalibracija X . . oL . . . L.

. Post. jed. za dodir %  Racunalni interaktivni nac¢in moZzete promijeniti i na sljedeci
ProSireno (¢} Nacin rada olovkom PC Free napo... nadin:
== Vibriranje Iskljuéeno e .. .y
Mresa Napredno o Pritisnite gumb [Pen Mode] na daljinskom upravljacu.
) « Promjenom postavke Nacin rada olovkom u izborniku

ECO [Interak s 03.rac.] : projektora Prosireno Interak. s os. rac.

Nacin rada s olovkom @Windows/Mac... .. . . .
Info Omoguéite desni klik Isklju&eno @ Prosireno > Easy Interactive Function > Nacin rada

Napredno olovkom
Ponisti

Sada racunalo mozete koristiti pomocu interaktivne olovke ili prsta. Mozete
g Za izlaz iz izbornika, pritisnite tipku [Menu]. koristiti sljedece:

« ploc¢u za unos tablet ra¢unala u sustavu Windows 7 ili Windows Vista.
g Provjerite jeste li kalibrirali projektor prije prve uporabe. « rukopisni alat za biljeske u Microsoft Office aplikacijama.

Drzite interaktivnu olovku blizu projiciranog zaslona ili prstom

.. N » Srodne poveznice
dodirnite projicirani zaslon.

« "Windows alati Unos olovkom i Rukopis" str.104



Upravljanje znacajkama racunala s projiciranog zaslona (racunalni interaktivni nacin)

« "Kalibracija olovke" str.78 g Odaberite postavku Easy Interactive Function pa pritisnite [Enter].
« "Zahtjevi sustava za Easy Interactive Driver" str.246
« "Instalacija Easy Interactive Driver na OS X" str.95 Slika Vrati
« "Mrezna uporaba interaktivnih znacajki" str.103 Easy Interactive Function®
« "Kalibriranje za dodirne operacije prstom" str.83 Signal ;Z:Etn"' zaslon
Postavke Korisnigki logotip
< Projekcija Prednja
= = Prosireno Radnja
Prilagodba radnog podrucja olovke /Y postavke
MreZa USB Type B USB Display
v . L RET Multiprojekcija
Radno podruc¢je olovke obi¢no se automatski prilagodava ako prikljucite ECO Jezik © Hrvatski
drugo racunalo ili prilagodite razlu¢ivost ra¢unala. Ako primijetite da je Ponisti
polozaj olovke neispravan dok koristite racunalo s projiciranog zaslona Info

(rac¢unalni interaktivni nacin), moc¢i ¢ete ru¢no prilagoditi podrucje olovke. Poni&ti

Ru¢no podesavanje nije moguce prilikom projiciranja s LAN izvora.
U odjeljku Interak. s os. ra¢. odaberite Napredno pa pritisnite [Enter].

n Ako je potrebno, prijedite u racunalni interaktivni nacin.

Slika [Easy Interactive Function] Vrati
Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik ProSireno i pritisnite Signal [Opcenito]l
[Enter] Autc'omat. !(allbl?cua
' Postavke Ruéna kalibracija
Post. jed. za dodir
Prosireno Nadcin rada olovkom PC Free napo...
Slika " Vibriranje Isklju¢eno
Easy Interactive Function Mreza Napredno
Signal Pofetni zaslon
Zaslon ECO [Interak. s os. raé.]
Postavke Korisnicki logotip Nadin rada s olovkom  Windows/Mac...
Projekcija Prednja Info Omogucite desni klik Isklju¢eno
Progireno Radnja L Napredno o
— "  A/V postavke Ponisti
MreZa USB Type B USB Display
Multiprojekcija
ECO Jezik © Hrvatski

Ponigti

Info

Ponisti




Upravljanje znacajkama racunala s projiciranog zaslona (racunalni interaktivni nacin)

B Odaberite Ru¢.pod.podr.olovke pa pritisnite gumb [Enter].

[Interak. s os. rac.] Vrati

[Naprednol
Tipka na olovci Lijevi klik
Auto.pod.podr.olovke Iskljueno

" Rué.pod.podr.olovke ¢
[Proéireno (]

@ Ako je Auto.pod.podr.olovke namjesteno na Ukljuceno,
promijenite na Isklju¢eno.

G Odaberite Da i pritisnite gumb [Enter].

[Rué.pod.podr.olovke]

Podesite podrucje olovke kako biste poloZaj
olovke podudarili s pokazivacem misa.

Zelite li nastaviti?

Ne

Pokaziva¢ misa pomaknut ¢e se prema gornjem lijevom kutu.

Kada se pokaziva¢ mis$a zaustavi u gornjem lijevom kutu slike, olovkom
dodirnite vrh pokazivaca.

Pokaziva¢ mi$a pomaknut e se prema donjem desnom kutu.

Kada se pokaziva¢ misa zaustavi u donjem desnom kutu slike, olovkom
dodirnite vrh pokazivaca.

» Srodne poveznice
« "Koristenje racunalnog interaktivnog nacina rada" str.92

Instalacija Easy Interactive Driver na OS X

Instalirajte Easy Interactive Driver na ra¢unalo kako biste mogli koristiti
rac¢unalni interaktivni nacin.

Mozda ste ve¢ instalirali Easy Interactive Tools koriste¢i moguénost

Easy Install koja sluZi i za instalaciju softvera Easy Interactive Driver.
Za pojedinosti pogledajte Vodic za Easy Interactive Tools na CD-ROM-
u s dokumentima.

Ukljucite racunalo.

Umetnite CD EPSON Projector Software for Easy Interactive Function
u racunalo.

Prikazat ée se prozor EPSON.

Dvaput kliknite ikonu Install Navi u prozoru EPSON.
Odaberite Korisnicka instalacija.

Slijedite upute na zaslonu za instalaciju softvera.

Ponovno pokrenite racunalo.



Interakcija sa zaslonom

Slijedite ove upute za interakciju s projiciranom slikom ili upravljanje
projektorom.

» Srodne poveznice

« "Promjena interaktivnog nacina rada" str.96

« "Alatne trake za nacin rada s biljeskama i nacin rada s bijelom plocom za
pisanje" str.96

« "Alatna traka pri dnu za upravljanje projektorom" str.99

Promjena interaktivnog nacina rada

Interaktivni nac¢in rada mozete jednostavno promijeniti.

« Za prijelaz iz racunalnog interaktivnog nacina rada u nacina rada s
biljeSkama i obrnuto, odaberite jednu od sljedecih ikona:

o Za promjenu s nac¢ina rada s biljeSkama na racunalni interaktivni nacin
rada:

| > [la] = [
7,'\

 Za promjenu s racunalnog interaktivnog nacina rada na nacin rada s
biljeskama:

| » ] » &
Ty, TRy

o Za prijelaz iz nacina rada s biljesSkama u nacin rada s bijelom plo¢om za
pisanje i obratno, odaberite sljede¢u ikonu na alatnoj traci.

Bl

Tl 9

43 e eebNn
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« Interaktivni nac¢in rada mozZete promijeniti i na sljede¢i nacin:
o Pritisnite gumb [Pen Mode] na daljinskom upravljacu.
o Prijelaz u PC Free napomene ili Interak. s os. rac. u postavci
Nac¢in rada olovkom u izborniku projektora Prosireno.
@ ProsSireno > Easy Interactive Function > Nacin rada olovkom
o U racunalni interaktivni na¢in rada ne mozete prije¢i ako je postavka
USB Type B u izborniku projektora Prosireno postavljena na
Bezi¢ni mi$/USB Display.

« Nakon prijelaza u ra¢unalni interaktivni nacin, zadrzat ¢e se sadrzaj
nacrtan u nacinu rada s biljeSkama.

Alatne trake za nacin rada s biljeSkama i nacin rada s
bijelom plocom za pisanje

Alatna traka nacina rada s biljeSkama i alatna traka nacina rada s bijelom
plo¢om za pisanje omogucavaju crtanje i pisanje na projiciranom zaslonu.
Alatna traka omogucava i jednostavan prijelaz u nacin rada s biljeSkama ili
nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje.
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Na sljedecoj ilustraciji, alatna traka nacina rada s biljeskama prikazana je na Ponistava prethodnu radnju.
lijevoj strani, a alatna traka nacina rada s bijelom plo¢om za pisanje na desnoj <D
strani:
Vraca posljednju ponistenu radnju.
-, "
gl =
? Sluzi za prijelaz u interaktivni nacin rada s racunalom.
Sluzi za odabir bijele ili crne pozadine ili jednog od Cetiri uzoraka.
Sluzi za pisanje ili crtanje linija slobodnih oblika pomoc¢u korisnicke
j olovke.
Odaberite ikonu | ako Zelite promijeniti boju i dirinu korisnicke
olovke.
Sluzi za pisanje ili crtanje linija slobodnih oblika pomo¢u prozirne
& olovke za isticanje teksta.
Odaberite ikonu |~ da promijenite boju i $irinu olovke za isticanje
teksta.
Crna olovka (fina tocka na lijevoj, debela na desnoj strani).
r R Sluzi za prijelaz u nacin rada s biljeskama. / Crvena olovka (fina tocka na lijevoj, debela na desnoj strani).
r 1 | SluZi za prijelaz u nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje. / Plava olovka (fina tocka na lijevoj, debela na desnoj strani).
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Brisalo (tanko na lijevoj, debelo na desnoj strani).

Sluzi za brisanje svih crteza.

Skriva ili prikazuje alatnu traku za vrijeme crtanja.
: alatna traka je skrivena za vrijeme crtanja.

: alatna traka se uvijek prikazuje.

Zatvara alatnu traku.

Prikazuje alat koji koristite olovkom ili prstom )

. koristenje alata za brisalo.

f Koristenje olovke ili prsta kao misa.

& kori$tenje alata s olovkom. Boja ikone oznacava boju olovke.

» Srodne poveznice
« "Odabir $irine linije i boje" str.98
« "Odabir predlozaka bijele ploce za pisanje" str.99

Odabir Sirine linije i boje

Mozete odabrati boju i $irinu linije za korisnicku olovku i alat za isticanje.

Odaberite ikonu  pored korisnicke olovke ili alata za isticanje
biljeskama.

Pojavit ¢e se okvir poput sljedeceg:

Dl==llll

Odaberite $irinu linije i boju koju Zelite koristiti za olovku ili alata za
isticanje.

o Dok drzite kursor iznad palete boja, prikazuje se naziv boje.

o Sjenu palete boja mozete promijeniti putem postavke Paleta
boja u izborniku projektora Prosireno.

@ Prosireno > Easy Interactive Function > Opcenito >
Napredno > Paleta boja

B Odaberite alat < ili 4 , zatim upotrijebite olovku ili prst za pisanje
ili crtanje po povrsini za projiciranje.

@ Kada vise ljudi crta po projiciranom zaslonu koriste¢i vise olovki,
mozete odabrati razli¢ite boje i $irine linija za svaku olovku. Kada

koristite dodirne radnje, svi korisnici dijelit ¢e istu boju i $irinu linije.
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Odabir predlozaka bijele ploce za pisanje Za ispis projiciranog zaslona.
U nacinu rada s bijelom plo¢om za pisanje mozete promijeniti boju pozadine i @ S e e e cedivs e e G
umetnuti vodoravne crte ili predlozak pozadine. putem HDCP.

n U nadinu rada s bijelom plocom za pisanje, odaberite ikonu N Projiciranu sliku sprema na priklju¢eni USB uredaj za pohranu.

Ne mozete spremiti sadrzaj koji je zasticen
putem HDCP.

* -
Pojavit ¢e se sljedeci okvir. H ' §

Trenutni zaslon dijeli pomocu softvera EasyMP Multi PC
“w Projection ili Epson iProjection.
R P
@ Ne mozete dijeliti sadrzaj koji je zasti¢en
putem HDCP.
Sluzi za promjenu izvora slike uz pomo¢ prikazanog popisa. Za
_E zatvaranje popisa izvora slike, odaberite ikonu x na vrhu
popisa.
a Odaberite jedan od uzoraka predloska. . Povecavanje i smanjivanje projicirane slike.
+ (5] +
&
Alatna traka pri dnu za upravljanje projektorom
Iskljuc¢ivanje videoprikaza i zvuka. Dodirnite zaslona ako Zelite
Alatna traka pri dnu omogucava spremanje, ispis stranica i upravljanje % penovno ukljuciti videoprikaz i zvuk.
razli¢itim znacajkama projektora.
‘ ACBESGRTSEERENHD@mMmSAO Vv ’ Pauziranje video zapisa.

Prikazuje pocetni zaslona.

1 | o))

Povecavanje i smanjivanje glasnoce.
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i)
A,

Podjela zaslona za istodobnu projekciju dvije slike. Tijekom
projiciranja na podijeljenom zaslonu, odaberite ovu ikonu ako
Zelite detaljno namjestiti postavke za koristenje interaktivnih
znacajki u projekciji na podijeljenom zaslonu.

@r

Broji vrijeme prema gore ili dolje.

Prikazuje alatnu traku za upravljanje kamerom za dokumente.
Mozete koristiti i sljedece znacajke.

@ Dostupnost pojedine znacajke ovisi o modelu
vase Epson kamere za dokumente.

AF o
: Automatsko fokusiranje slike kamere za dokumente.

]

: Pauziranje video zapisa na kameri za dokumente.

: Povecavanje i smanjivanje slika na kameri za dokumente
zumom.

: Zaokretanje slike kamere za dokumente za 180 stupnjeva.
: Snimanje slika kamere za dokumente.

: Pokretanje i zaustavljanje snimanja video zapisa na kameri
za dokumente.

: Reproducira film kamere za dokumente.

: Zatvara alatnu traku kamere za dokumente.

Isklju¢uje projektor.

Zatvara alatnu traku pri dnu.

N

» Srodne poveznice

« "Spremanje crteza" str.100

o "Ispis crteza" str.100

« "Odabir prikaza mreznog uredaja" str.101

Spremanje crteza

Crtez koji ste izradili na projiciranom zaslonu mozete spremiti na USB uredaj
za pohranu. Mozete spremiti u JPG format. Ako ne mozete pristupiti USB
uredaju za pohranu, javit ¢e se greska. Naziv datoteke postavlja se automatski.

Uredaji USB memorije zasti¢eni lozinkom nisu podrzani.

n Prikljucite USB uredaj za pohranu u USB-A priklju¢ak projektora.

Odaberite Da ako zelite spremiti crtez.

Odaberite ikonu pri dnu alatne trake.

Ispis crteza

Crteze mozete ispisati prema postavkama pisaca namjestenima u Postavke
pisaca u izborniku projektora Mreza. Ako pisac nije spojen pojavit ce se
pogreska.

Podrzavaju se sljedece upravljacke naredbe pisaca*.
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Upravljacke naredbe Nacin povezivanja
ESC/P-R Preko mreze
ESC/Stranica, ESC/Stranica - Boja

PCL6

* Svi pisaci nisu podrzani. Za vise pojedinosti o podrzanim modelima
kontaktirajte Epson za pomoc¢.

Odaberite ikonu pri dnu alatne trake.

Prikazat ce se zaslon Ispis.

a Na zaslonu Ispis odredite broj kopija (do 20 listova).

B Odaberite Ispis.

Odabir prikaza mreznog uredaja

Ako ste uredaje s projektorom povezali putem mreze, mozZete odabrati
projekciju slike s tih uredaja. MozZete odabrati izvor slike s racunala na kojima
je pokrenut softver EasyMP Multi PC Projection i pametnih telefona ili tableta
na kojima je pokrenut softver Epson iProjection.

%  Motzete odabrati bilo koji prikljuceni uredaj za projekciju, ¢ak i ako se
korisnik povezao pomocu softvera EasyMP Multi PC Projection s
omogucéenom znac¢ajkom moderatora. Pojedinosti o znacajci
moderatora pogledajte Vodi¢ za EasyMP Multi PC Projection.

—_
Odaberite ikonu 2 pri dnu alatne trake, a zatim odaberite Popis
sudionika s popisa izvora slike.

EEE3— USB1
EE— USB2
PLd LAN
[ CFH Popis sudionika ]

Prikazuje se zaslon za odabir korisnika.

a Odaberite korisnicko ime za uredaj s kojeg Zelite izvesti projekciju.

P

@) Prikazuje korisni¢cka imena mreznih uredaja povezanih s projektorom.

Ikona ' se prikazuje pored korisni¢kog imena trenutno projiciranog
uredaja (samo prilikom prikaza stranica s ikonama).

@) Zatvara zaslon za odabir korisnika i sluzi za povratak na prethodni
zaslon.
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@ Kliknite za pomicanje na prethodnu ili sljedecu stranicu za vrijeme
prikaza minijatura.

@ Sluzi za promjenu prikaza zaslona za odabir korisnika izmedu prikaza u
obliku minijatura, odnosno ikona.
@ Osvjezava zaslon za odabir korisnika.

Kada se novi korisnik poveze s projektorom putem mreZe, odaberite ovaj
gumb kako bi se azurirao popis korisnika.

@ « Na zaslonu za odabir korisnika istodobno mozete koristiti dvije
olovke ili jedan prst.

« Kada se prikazuje zaslon za odabir korisnika, nije moguce
sljedece:
o Odabir drugog izvora slike
o Uporaba drugih interaktivnih znacajki
 Upravljanje projektorom iz alatne trake pri dnu
o Povezivanje s vise projektora
« Oglasavanje zvuka iz projektora (on je privremeno iskljucen)

« Projiciranje slike pomo¢u softvera EasyMP Multi PC
Projection ili Epson iProjection

Vidjet cete sliku zaslona odabranog korisnika.

Kada promijenite korisnika, ponovite ove korake.

¥ e« Pristup zaslonu Popis sudionika nije mogu¢ prilikom povezivanja
vi$e projektora uz pomo¢ softvera EasyMP Multi PC Projection i
projiciranja iste slike (zrcaljenje).

+ Ako na zaslonu za odabir korisnika ne rade funkcije olovke ili
dodirne radnje interaktivne, na prethodni zaslon vratit Cete se
pritiskom na gumb [Esc] na daljinskom upravljacu ili upravljackoj
ploci.



Mrezna uporaba interaktivnih znacajki

Projektor mozete koristiti u racunalnom mreznom interaktivnom nacinu.

Ako zelite ostaviti biljesku kada koristite racunalni mrezni interaktivni nacin
trebate koristiti Easy Interactive Tools (ili drugi program za biljezenje). Easy
Interactive Tools omogucava koristenje raznih alata za crtanje, tretiranje
povrsine za crtanje kao stranice i spremanje crteza u obliku datoteke radije
kasnije uporabe. Easy Interactive Tools mozete instalirati sa CD-a EPSON
Projector Software for Easy Interactive Function. Osim toga, softver mozZete i
preuzeti s Epsonove web stranice.

Koristite EasyMP Multi PC Projection, verziju 2.10 ili noviju (za Windows i
OS X) za postavljanje projektora na ra¢unalnoj mrezi i kori$tenje ra¢unalnog
mreznog interaktivnog nacina.

Odaberite Upotrijebi Interaktivnu olovku u kartici Opce postavke i
Premjesti slojevite prozore u kartici Prilagodi rad.

Upute ¢ete pronaci u Vodic¢ za EasyMP Multi PC Projection.

o Broj olovaka ili prstiju koje mozete koristiti istovremeno je sljede¢i:
» Windows: dvije olovke i $est prstiju
« OS X: jedna olovka i jedan prst
o Mrezni odziv moze biti sporiji.
o Ne mozete mijenjati postavku Nacin rada s olovkom u izborniku
projektora Prosireno.

« Istodobno mozete prikljuciti do Cetiri projektora pomocu softvera
EasyMP Multi PC Projection. Kada je spojen s vi$e projektora,
rac¢unalni interaktivni nacin radi za bilo koji projektor. Radnje
izvr$ene na jednom projektoru odrzavaju se na ostalim projektorima.

o Ako zelite koristiti mrezni nacin rada s biljeSkama uklonite
Upotrijebi Interaktivnu olovku na kartici Op¢e postavke i
Premjesti slojeviti prozor na kartici Prilagodi rad u EasyMP Multi
PC Projection i zatim se ponovno povezite s mrezom.

» Srodne poveznice
« "Mjere opreza prilikom spajanja s projektorom na razli¢itoj podmrezi"
str.103

Mjere opreza prilikom spajanja s projektorom na
razli¢itoj podmrezi

Pratite sljedece mjere opreza u slucaju povezivanja s projektorom na drugoj
podmrezi koriste¢i EasyMP Multi PC Projection i koristite interaktivne
znacajke:

o Projektor ¢ete na mrezi potraziti tako da unesete njegovu IP adresu. Ne
moZete ga potraZziti unosom njegova naziva.

« Provjerite jeste li dobili povratni odjek s mreznog projektora u slucaju slanja
zahtjeva za odjekom putem ping naredbe. Ako je na usmjerivacu
onemogucen Internet Control Message Protocol (ICMP) s projektorom cete
se moci povezati na udaljenim lokacijama cak i ako niste dobili povratni
odjek.

« Provjerite jesu li otvoreni sljedeci ulazi.

Ulaz Protokol Iskori$tenost Komunikacija

3620 TCP/UDP Za povezivanje i dvosmjerno
upravljanje

3621 TCP Za prijenos slika dvosmjerno

3629 TCP Za upravljanje dvosmjerno
projektorom

o Provijerite jesu li na usmjerivac¢a onemogucene postavke filtriranja MAC
adrese i filtriranja aplikacija.

« Ako se upravljanje Sirinom pojasa primjenjuje na komunikaciju izmedu
lokacija, a EasyMP Multi PC Projection ide preko kontrolirane Sirine pojasa,
necete se moci povezati s projektorom na udaljenim lokacijama.

%  Epson ne jam¢i vezu s projektorom na drugoj podmrezi pomocu
EasyMP Multi PC Projection, ¢ak i ako su zadovoljeni gore navedeni
zahtjevi. Ako razmisljate o uvodenju, najprije testirajte vezu u vasoj
mreznoj okolini.



Windows alati Unos olovkom i Rukopis

Ako koristite Windows 10, Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 ili
Windows Vista, alate za unos olovkom i alat Ink mod¢i éete koristiti za
dodavanje rukom pisanog unosa i biljeski u vas rad.

Znacajku za unos olovkom i znacajku Rukopis mozete koristiti i mrezno ako

ste interaktivne znacajke ucinili dostupnima na vasoj mrezi.

» Srodne poveznice
« "Omogucavanje Windows znacajki unosa olovkom i Rukopis" str.104
« "Kori$tenje Windows znacajki unosa olovkom i Rukopis" str.105

Omogucavanje Windows znacajki unosa olovkom i
Rukopis

Ako zelite koristiti znacajku unosa olovkom i znacajku Rukopis u sustavu
Windows 10, Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 ili Windows Vista,

potrebno je prilagoditi postavke olovke u izborniku projektora Prosireno.

Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik ProSireno i pritisnite gumb

[Enter].

Slika
Easy Interactive Function

Signal Po&etni zaslon
Zaslon

Postavke Korisniki logotip

. Projekcija Prednja

Progireno Radnja

" A/V postavke

Mreia USB Type B USB Display
Multiprojekcija

ECO Jezik © Hrvatski
Ponigti

Info

Ponisti

Odaberite postavku Easy Interactive Function pa pritisnite gumb

[Enter].

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
MreZa
ECO

Info

Ponisti

Vrati
Pocetni zaslon
Zaslon
Korisni€ki logotip
Projekcija Prednja
Radnja
A/Y postavke
USB Type B USB Display
Multiprojekcija
Jezik © Hrvatski
Ponigti

g Odaberite postavku Nacin rada s olovkom pa pritisnite gumb [Enter].

Slika
Signal
Postavke
ProsSireno
Mreza
ECO

Info

Ponisti

[Easy Interactive Function] Vrati

[Opcenitol

Automat. kalibracija

Ruéna kalibracija

Post. jed. za dodir

Nadcin rada olovkom PC Free napo...

Vibriranje Isklju¢eno
Napredno

[Interak. s os. raé.]

Nacin rada s olovkom @Windows/Mac...
Omogudite desni klik Isklju¢eno
Napredno

Odaberite Windows/Mac nacin pa pritisnite [Enter].
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Koristenje Windows znacajki unosa olovkom i
Rukopis

Ako koristite Windows 10, Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 ili
Windows Vista, moci ¢ete dodati rukom pisani unos i pretvoriti ga u tekst.

Ako imate Microsoft Office 2007 ili noviji, funkciju Rukopis moc¢i cete
koristiti za dodavanje rukom pisanih biljeski u Word dokument, Excel
proracunsku tablicu ili PowerPoint prezentaciju.

Nazivi mogu¢énosti za funkcije biljeski ovise o inacici paketa Microsoft
Office.

o Za otvaranje dodirne tipkovnice u sustavu Windows 10, kliknite desnu
tipku misa ili dodirnite i drzite programsku traku, a zatim odaberite Pokazi
gumb dodirne tipkovnice. Odaberite ikonu tipkovnice na zaslonu.

o Za otvaranje dodirne tipkovnice u sustavu Windows 8, kliknite desnu tipku
misa ili dodirnite i drzite programsku traku, a zatim odaberite Alatne trake
> Dodirna tipkovnica. Odaberite ikonu tipkovnice na zaslonu, zatim
odaberite ikonu olovke.

« Za otvaranje ploce za unos na tablet u sklopu sustava Windows 7 ili
Windows Vista, odaberite ﬁ > Svi programi > Dodaci > Tablet > Ploca
za unos u tablet.

U okvir mozete upisivati olovkom ili prstom, a zatim odaberite jednu od
mogucnosti za uredivanje i pretvorbu teksta.

« Za dodavanje biljeski Rukopisa u Microsoft Office aplikacijama, odaberite
izbornik Pregled, a zatim odaberite Pokreni unos rukopisa.

@ U Microsoft Wordu ili Excelu odaberite karticu Umetni pa kliknite
na Pokreni unos rukopisa.

o Ako zelite biljeskama oznaciti vase PowerPoint slajdove u nacinu rada
dijaprojekcije, pritisnite gumb na bo¢noj strani olovke ili prstom pritisnite
projekcijsku povrsinu i drzite 3 sekunde pa u sko¢nom izborniku odaberite
Mogucnosti pokazivaca > Olovka.

Vis$e informacija o ovim znacajkama potrazite u pomoc¢i za Windows.



Interaktivne znacajke pri istodobnom projiciranju dvije slike

Istodobno mozete projicirati slike iz dva izvora na desnoj i lijevoj strani
zaslona te koristiti interaktivne znacajke. n Odaberite ikonu pri dnu alatne trake.

Mozete pisati ili crtati preko zaslona.

SECH RO I | BEC)] [l o M

g Odaberite izvore ulaznih signala za lijevi i desni zaslon.

X

ffE-= Racunalo
=>— Video

@ + Na jednom od zaslona mozete koristiti samo interaktivni nacin rada
ra¢unala.

De— HDMI1
o Okvirom mozete prikazati podrucje na kojem mozete pisati i crtati.

Prilikom istodobne projekcije dvije slike pritisnite tipku [Menu] i
mogucnost Prikaz podr. crtanja postavite na Ukljuceno.

e— HDMI2

« Vrijeme odaziva moze biti malo sporije. =— USB Display

23— USB1
» Srodne poveznice

« "Prebacivanje Split Screen projekcije" str.106

« "Odabir postavki Split Screen za interaktivnu znacajku" str.107
« "Projiciranje dviju slika istodobno" str.112

CEE=— LUSB2

s s saeaees
OO0O0OO0O00®M

(<1>) LAN

Promjena za Izvor

Prebacivanje Split Screen projekcije
Zaslon mozete podijeliti za istodobnu projekciju dvije slike pomocu alatne

trake pri dnu ili daljinskog upravljaca. Slijedite upute iz nastavka za prijelaz na
projekciju na podijeljenom zaslonu pomocu alatne trake pri dnu.

Mozete birati samo ulazne izvore koji se mogu kombinirati.



Interaktivne znacajke pri istodobnom projiciranju dvije slike

B Odaberite Promjena za Izvor. B Odaberite sljedece postavke za Split Screen.
Odabir postavki Split Screen za interaktivnu znacajku =1 o
Slijedite upute iz nastavka za odabir postavki projekcije na podijeljenom Veli¢ina zaslona

zaslonu pomocu alatne trake pri dnu.

o OLR O&

Odaberite ikonu = pri dnu alatne trake.
Cili.nac. rada olov.

©m O

Prikazat e se zaslon Postavi Split Screen.

a Odaberite karticu O

Audio izvor

OfEm Om ®E

+ Veli¢ina zaslona: sluzi za povecavanje jedne slike uz smanjivanje

druge. Ako ste odabrali ikonu = Jednako, slike mozda nece biti
prikazane u istoj veli¢ini, §to ovisi o ulaznim video signalima.

« Cilj.nac. rada olov.: omogucava koristenje olovke ili prsta kao misa

na bilo kojem zaslonu.

o Audio izvor: sluzi za odabir zvuka. Odaberite ikonu (Auto)
kako biste ¢uli zvuk s najveceg zaslona ili lijevog zaslona.



Interaktivne znacajke pri istodobnom projiciranju dvije slike

. X . Qels T
a Odaberite ikonu na zaslonu Postavi Split Screen ako ga zelite
zatvoriti.



Interaktivne znacajke pri projiciranju s dva projektora

Interaktivne znacajke projektora mozete koristiti za vrijeme projiciranja s
dvama projektorima postavljenima jedan pored drugog. Instalirajte Easy Pritisnite gumb [Home] na daljinskom upravljacu ili ikonu pri
Interactive Driver 4.0 s CD-ROM-a Epson Projector Software for Easy dnu alatne trake.

Interactive Function. Prikazat ¢e se pocetni zaslon.

a Pritisnite ikonu o .

Detaljne upute o postavljanju vise projektora i postavki za interaktivne
znacajke pronaci ¢ete u Prirucniku za instalaciju.

Mozda necete modi pisati i crtati preko rubova slika.

» Srodne poveznice

« "Privremeno kori$tenje interaktivnih znacajki na samo jednom projektoru”
str.109

« "Koristenje vi$e projektora” str.131

« "Prikljuc¢ivanje vise projektora istog modela” str.35

Privremeno koristenje interaktivnih znacajki na samo
jednom projektoru

Kad koristite interaktivne znacajke na zaslonu kojeg projiciraju dva projektora
i odaberete sljedece postavke moci Cete privremeno koristiti interaktivne
znacajke sa samo jednim projektorom. Ova postavka je dostupna samo na
pocetnom zaslonu.



Interaktivne znacajke pri projiciranju s dva projektora

B Odaberite Ukljuceno za Koristite samo ovaj projektor.

I} Easy Interactive Function

Osnove Multiprojekcija

Raspon kalibracije Koristite samo ovaj projektor

Koordinirajte poloZaj prsta. Odaberite "Uklju€eno” za privremeno
Odaberite “Siroko" u slu¢aju da se koriStenje samo ovog projektora.
gesta klika pona&a kao radnja Sve postavke za Multiprojekciju biti e
poviacenja. sacuvane.

Pritisnite Zatvori za povratak na prethodni zaslon.

Sada mozete privremeno koristiti interaktivne znacajke pomoc¢u samo
jednog projektora.

@ Kada se projektor iskljuci, postavka Koristite samo ovaj
projektor ce se vratiti na vrijednost Iskljuceno.



Prilagodba znacajki projektora

Slijedite upute u ovim odjeljcima za uporabu podesivih znacajki projektora.

» Srodne poveznice

"Projiciranje dviju slika istodobno" str.112

« "Projiciranje prezentacije pomocu znacajke PC Free" str.115
« "Privremeno iskljucivanje slike i zvuka" str.120

« "Privremeno zaustavljanje reprodukcije video zapisa" str.121
o "Zumiranje slika" str.122

« "Koristenje daljinskog upravljaca kao bezi¢nog misa" str.123
« "Koristenje daljinskog upravljaca kao pokazivaca" str.125

« "Spremanje slike korisnickog logotipa" str.126

« "Spremanje korisnickog uzorka" str.129

« "Koristenje vise projektora” str.131

« "Projiciranje slika s HDMI3 prikljucka pomoc¢u dodatne kutije sucelja” str.139
« "Sigurnosne znacajke projektora” str.141



Projiciranje dviju slika istodobno

Znacajku podijeljenog zaslona mozete koristiti za istodobno projiciranje dviju n Pritisnite gumb [Split] na daljinskom upravljacu.
slika iz razlicitih izvora slike. Znacajkom podijeljenog zaslona upravlja se
pomocu daljinskog upravljaca ili izbornika projektora. k )J {( e )J u 3 )J
AV Mute  Split Freeze
. JC O«
Home

Trenutno odabrani ulazni izvor pomice se na lijevu stranu zaslona.

@ Iste funkcije mozete izvrsiti iz funkcije Split Screen na izborniku
projektora Postavke.

Pritisnite gumb [Menul].

Prikazat ¢e se ovaj zaslon:

[Post. Split Screen]

Veli€ina zaslona MJednako

[zvor
Zamijeni zaslone
Audio izvor Auto

Poravnaj Vrh
[Mrezal
PrikaZi QR kod.

[zl. iz Split Screen

@ Dok koristite znacajku podijeljenog zaslona, ostale znacajke
projektora nece biti dostupne, a neke postavke ¢e se automatski

primijeniti na obje slike.

» Ne mozete izvesti projekciju podijeljenog zaslona, ako je Povezi
ELPCBO02 postavljeno na Uklju¢eno u izborniku Prosireno
projektora.

@ Prosireno > Radnja > Povezi ELPCB02



Projiciranje dviju slika istodobno

Ako zelite odabrati ulazni izvor za drugu sliku, odaberite postavku
Izvor, pritisnite [Enter], odaberite ulazni izvor, odaberite Izvrsi pa
pritisnite [Enter].

[1zvor] Vrati

Lijevo
] Radunalo

-f— Video
= HDMI1
== HDMI2
<= HDMI3
=l*+—USB Display
E=— USB1
e~ USB2
B LAN

o Mozete birati samo ulazne izvore koji se mogu kombinirati.

o Za vrijeme kori$tenja funkcije podijeljenog zaslona, zaslon
izvora Ce se prikazati kada promijenite ulazni izvor s
daljinskog upravljaca.

Za prijelaz izmedu slika, odaberite Zamijeni zaslone pa pritisnite
[Enter].

Projicirane slike na lijevom i desnom zaslonu zamjenjuju mjesta.

B Ako zelite povecati jednu sliku dok smanjujete drugu, odaberite
Velic¢ina zaslona, pritisnite [Enter], odaberite veli¢inu, pritisnite
[Enter] i pritisnite [Menu] za izlaz.

Ako ste odabrali Jednako, slike mozda nece biti prikazane u istoj

veli¢ini, §to ovisi o ulaznim video signalima.

B Za odabir zvuka, odaberite Audio izvor, pritisnite [Enter], odaberite
mogucnost zvuka, pritisnite [Enter] i pritisnite [Menu] za izlaz.

zaslona.

Odaberite Auto kako biste ¢uli zvuk s najveceg zaslona ili lijevog

Za poravnavanje projiciranih slika s vchom zaslona, odaberite
Poravnaj, pritisnite [Enter], odaberite Gore i ponovno pritisnite
[Enter]. Za izlaz iz izbornika pritisnite [Menu].

B Za izlaz iz funkcije podijeljenog zaslona, pritisnite [Split] ili [Esc].

» Srodne poveznice

« "Nepodrzane kombinacije izvora ulaznog signala za projiciranje s
podijeljenim zaslonom" str.113

« "Ogranicenja u vezi projiciranja na podijeljenom zaslonu" str.114

« "Interaktivne znacajke pri istodobnom projiciranju dvije slike" str.106

Nepodrzane kombinacije izvora ulaznog signala za
projiciranje s podijeljenim zaslonom

Sljede¢e kombinacije ulaznih izvora ne mogu se projicirati na podijeljenom
zaslonu.

« Computer i Video
» USB Display i USB1/USB2/LAN
« USB1/USB2 i LAN



Projiciranje dviju slika istodobno

« USB1iUSB2 » Srodne poveznice

« "Format slike" str.66

» "Nacin rada u boji" str.68

» "Postavke ulaznog signala - izbornik Signal" str.175

» "Postavke znacajki projektora - izbornik Postavke" str.177

Ogranicenja u vezi projiciranja na podijeljenom

zaslonu « "Postavke projektora - izbornik Prosireno" str.180
o "Zumiranje slika" str.122
Ograni¢enja u radu « "Postavljanje funkcije Auto Iris" str.68

Tijekom projiciranja na podijeljenom zaslonu nije moguce izvodenje sljede¢ih
radnji.

« Podesavanje izbornika projektora

« E-Zoom

» Promjena formata zaslona (format zaslona bit ¢e postavljen na Normalno)

« Radnje uz pomo¢ gumba [User] na daljinskom upravljacu

« Auto Iris

$ Pomo¢ se moze prikazati samo kada se ne primaju signali slike ili kada
je prikazana obavijest o gresci ili upozorenje.

Ogranicenja u vezi slika

« Ako ste prilagodili postavke kao $to su Svjetlina, Kontrast, Zasicenje boje,
Nijansa i O$trina u izborniku projektora Slika, te promjene modi e se
primijeniti samo na lijevu sliku. Zadane prilagodbe primjenjuju se na sliku s
desne strane. Prilagodbe koje utjecu na cijelu projiciranu sliku, kao $to su
Nacin rada u boji i Temperatura boje, primjenjuju se na lijevu i na desnu
sliku.

« Cak i ako izmijenite postavke Smanjenje buke i Uklanj. isprepl. u
izborniku projektora Slika, postavka Smanjenje buke ¢e se postaviti na 0, a
postavka Uklanj. isprepl. na Iskljuc¢eno za sliku na desnoj strani.

@ Slika > Poboljsanje slike > Smanjenje buke
@ Slika > Napredno > Uklanj. isprepl.

« Cak i ako postavite Pozadina zaslona na Logotip na izborniku Prosireno

projektora, plavi zaslon ¢e se prikazati ako nema ulaznog signala slike.



Projiciranje prezentacije pomocu znacajke PC Free

PC Free znacajku projektora mozete koristiti uvijek kada je priklju¢en USB Sadrzaj Vrsta Pojedinosti
uredaj koji sadrzi kompatibilne prezentacijske datoteke. To omogucava brzo i datoteka datoteke
jednostavno prikazivanje prezentacije i upravljanje njome pomocu daljinskog (nastavak)

upravljaca projektora, Slika Jjpg Provijerite da datoteka nije:
e u CMYK formatu

jpg png « u progresivhom formatu
bmp avi

o jako komprimirana

»ﬂ»

gif « u razlucivosti vec¢oj od 8192 x 8192
.bmp Provijerite da datoteka nije:
USB e
« u razlucivosti ve¢oj od 1280 x 800
—
.gif Provjerite da datoteka nije:
« u razludivosti ve¢oj od 1280 x 800
e animirana
» Srodne poveznice .png Provijerite da datoteka nije:
« "Podrzane vrste PC Free datoteka" str.115 + u razlucivosti vecoj od 1920 x 1200
« "Mjere opreza za projekciju pomoc¢u znacajke PC Free" str.115 Film .avi JPEG | Podrzava samo AVI 1.0.
« "Pokretanje PC Free dijaprojekcije” str.116 s retima) Provierite da datoteka nije:
. " . e t
"POklj?tanJ.e PC Freev ﬁlmske prezsntacu e str.117 porretimary spremljena s audio kodekom koji nije PCM ili
« "Opcije prikaza znacajke PC Free" str.118 ADPCM

« u razludivosti vecoj od 1280 x 720
o Vece od 2 GB

Podrzane vrste PC Free datoteka

Te vrste datoteka mozete projicirati uz pomo¢ PC Free znacajke projektora. . " = - .
Mjere opreza za projekciju pomocu znacajke PC Free

¥« Zanajbolje rezultate stavite datoteke na medij koji je formatiran u . T 1. v il
sustavu FAT16/32. Ne zaboravite na sljede¢e mjere opreza prilikom koristenja znacajki PC Free.
« Ako imate poteskoca s projiciranjem medija formatiranih za sustave » Nemojte odspajati USB uredaj za pohranu za vrijeme pristupanja, u
koji ne koriste Windows datoteke, pokusajte formatirati medij za protivnom znacajka PC Free mozda neée raditi ispravno.

sustav Windows. . . .. ,
 Na odredenim USB uredajima za pohranu sa znacajkama PC Free necete

moci koristiti sigurnosne znacajke.

o Prilikom priklju¢ivanja USB uredaja s kojim je isporu¢en AC adapter,
prikljucite AC adapter u elektri¢nu uti¢nicu kada koristite uredaj s
projektorom.



Projiciranje prezentacije pomocu znacajke PC Free

« Neki USB ¢itaci kartica koji su dostupni u slobodnoj prodaji neée biti Prikazat e se zaslon s popisom datoteka PC Free.
kompatibilni s projektorom.

Slideshow

« Projektor odjednom moze prepoznati do 5 kartica umetnutih u prikljuceni
¢itac kartica.

« Ne mozete ispravljati izoblicenje geometrije slike za vrijeme projiciranja u
PC Free, stoga ispravite oblik slike prije pokretanja prezentacije.

« Kada projicirate u PC Free, mozete koristiti sljedece funkcije.

e Zamrzni

¢ A/V bez tona
e« E-Zoom

o Pokazivac

» Srodne poveznice

« "Privremeno zaustavljanje reprodukcije video zapisa” str.121
« "Privremeno iskljucivanje slike i zvuka" str.120

o "Zumiranje slika" str.122

« "Koristenje daljinskog upravljaca kao pokazivaca" str.125 @ « Ako se prikaze zaslon Odaberi pogon, gumbima sa strelicama
odaberite pogon pa pritisnite [Enter].

o Za prikaz slika na drugom USB pogonu, oznacite Odaberi
pogon u gornjem dijelu zaslona s popisom datoteka i pritisnite

Pokretanje PC Free dijaprojekcije [Enter].

Nakon priklju¢ivanja USB uredaja na projektor, mozete prije¢i na USB ulazni
izvor i pokrenuti dijaprojekciju. a Za trazenje datoteka ucinite nesto od sljedeceg:

o Ako zZelite prikazati datoteke u podmapi na uredaju, koriste¢i gumbe

@ « Ako zZelite dodati posebne efekte ili promijeniti opcije rada znacajke sa strelicama oznacite mapu i pritisnite [Enter].
PC Free, oznadite Opcija na dnu zaslona i pritisnite [Enter]. .. . . . -
« Za pomicanje unatrag za jednu razinu na uredaju oznacite Naz. na

« Mozete koristiti dijaprojekciju pomocu interaktivne olovke ili prsta vrh pa pritisnite [Enter].

umjesto daljinskog upravljaca.
o Za pregled dodatnih datoteka u mapi oznacite Sljedeca stranica ili

Prethodna stranica i pritisnite [Enter] ili koristite gumbe [Page]
Pritisnite gumb [Source Search] na daljinskom upravljacu ili gore ili dolje na daljinskom upravljacu.
upravljackoj ploci. Odaberite izvor USB1.

B Ucinite nesto od sljedeceg:
o Za prikaz pojedinacne slike, gumbima sa strelicama oznacite sliku pa

pritisnite [Enter]. (Pritisnite gumb [Esc] za povratak na zaslon s
popisom datoteka.)



Projiciranje prezentacije pomocu znacajke PC Free

o Za prikaz dijaprojekcije svih slika u mapi, gumbima sa strelicama
oznacite opciju Dijaproj. u dnu zaslona pa pritisnite [Enter].

@ o Ako Zelite promijeniti vrijeme promjene slike, oznacite Opcija,
na dnu zaslona i pritisnite [Enter].

« Ako je naziv datoteke duzi od podruéja za prikaz ili sadrzi
nepodrzane simbole, naziv se moze skratiti ili promijeniti samo
na prikazu zaslona.

Koristite sljedece naredbe za upravljanje prikazom tijekom projekcije:

« Za zaokretanje prikazane slike koristite gumbe sa strelicom gore i
dolje.

Takoder mozete zakretati sliku pomicanjem interaktivnom olovkom
ili prstom.

 Za pomicanje na sljedecu ili prethodnu sliku koristite gumb sa
strelicom ulijevo ili udesno.

Takoder mozZete pomicati naprijed ili natrag pomicanjem slike
interaktivnom olovkom ili prstom.

Ako zelite zaustaviti prikaz, slijedite upute na zaslonu ili pritisnite
gumb [Esc].

Vratit Cete se na zaslon s popisom datoteka.

6 Prema potrebi iskljucite USB uredaj pa odvojite uredaj iz projektora.

» Srodne poveznice
« "Opcije prikaza znacajke PC Free" str.118
« "Povezivanje na USB uredaj" str.32

Pokretanje PC Free filmske prezentacije

Nakon prikljuc¢ivanja USB uredaja na projektor, mozete prije¢i na USB ulazni
izvor i pokrenuti vas film.

$ « Ako Zelite promijeniti opcije rada znacajke PC Free, oznacite Opcija
na dnu zaslona i pritisnite [Enter].

Pritisnite gumb [Source Search] na daljinskom upravljacu ili
upravljackoj ploci. Odaberite izvor USBI.

Prikazat e se zaslon s popisom datoteka PC Free.

Slideshow




Projiciranje prezentacije pomocu znacajke PC Free

« Ako se prikaze zaslon Odaberi pogon, gumbima sa strelicama OpCije prikaza znaéaj ke PC Free

odaberite pogon pa pritisnite [Enter].

o Za prikaz filmskih datoteka na drugom USB pogonu, oznadite
Odaberi pogon u gornjem dijelu zaslona s popisom datoteka i
pritisnite [Enter].

Mozete odabrati sljedece opcije prikaza kada koristite znacajku PC Free. Za
pristup ovom zaslonu oznacdite Opcija u dnu zaslona s popisom datoteka PC
Free, a zatim pritisnite [Enter].

4 Opcija
a Za trazenje datoteka ucinite nesto od sljedeceg: .
ostavka zaslona

Redoslijed prikazivanja § Red.naziva © PRI AL
Redoslijed sortirania oL UZiazne 8 SHazne g

o Ako zelite prikazati datoteke u podmapi na uredaju, koriste¢i gumbe
sa strelicama oznacite mapu i pritisnite [Enter].

« Za pomicanje unatrag za jednu razinu na uredaju oznacite Naz. na
vrh pa pritisnite [Enter].

Postavijanje dijaprojekcije

Neprekidna reprodukcija [ EHEEB i Ju.énb \

« Za pregled dodatnih datoteka u mapi oznacite Sljedeca stranica ili
. . PR . o1 . . Vrijeme promjene zaslona W
Prethodna stranica i pritisnite [Enter] ili koristite gumbe [Page] T promiens e ol

gore ili dolje na daljinskom upravljacu. Eekt (TR (TEREET
i e

Za reprodukciju filma, gumbima sa strelicama oznacite datoteku pa
pritisnite [Enter].

e

% e« Ako je naziv datoteke duzi od podrudja za prikaz ili sadrzi
$ nepodrzane simbole, naziv se moze skratiti ili promijeniti samo Postavka Opcije Opis
iki lona.
na pri alzu Zvas .ona o ) ) Redoslijed Red. naziva Prikazuje datoteke prema redoslijedu
. Akonu nizu zeh:te reproducirati sve filmove u mapi, odaberite prikazivanja naziva
opciju Dijaproj. u dnu zaslona.
Red. datuma Prikazuje datoteke prema redoslijedu
datuma
Za zaustavljanje reprodukcije filma, pritisnite gumb [Esc], oznacite Redoslijed Uzlazno Sortira datoteke od prve prema
Izadi pa pritisnite [Enter]. sortiranja posljednjoj
Vratit Cete se na zaslon s popisom datoteka. Silazno Sortira datoteke od posljednje prema
prvoj
B Prema potrebi iskljuc¢ite USB uredaj pa odvojite uredaj iz projektora. Neprekidna Uklju¢eno Kontinuirano prikazuje dijaprojekciju
reprodukeija Isklju¢eno Jednom prikazuje dijaprojekciju

» Srodne poveznice
« "Opcije prikaza znacajke PC Free" str.118
« "Povezivanje na USB uredaj" str.32




Projiciranje prezentacije pomocu znacajke PC Free

Postavka Opcije Opis
Vrijeme promjene | Ne Ne prikazuje sljede¢u datoteku
zaslona automatski
1 sekunda do 60 Prikazuje datoteke za odabrano
sekundi vrijeme i automatski prelazi na

sljedecu datoteku; slike u velikoj
razlucivost prebacivat Ce se sporije

Efekt Ne Nema efekta
Brisanje Prijelazi izmedu slika pomo¢u efekta
brisanja
Razgradi Prijelazi izmedu slika pomocu efekta
razgradnje
Nasumic¢no Prijelazi izmedu slika pomocu raznih

nasumic¢nih efekata




Privremeno iskljucivanje slike i zvuka

« Napajanje projektora automatski se isklju¢uje 30 minuta nakon

Projiciranu sliku i zvuk mozete privremeno iskljuciti ako Zelite preusmjeriti
paznju gledatelja tijekom prezentacije. Medutim, svi zvukovi i video slike omogucavanja znacajke A/V Mute. Ovu znacajku moZete
nastavit ¢e s radom pa necete moci nastaviti projekciju s mjesta na kojoj ste je onemoguditi u izborniku ECO.
zaustavili. @ ECO > Tajmer A/V utisav.

« Lampa i dalje radi tijekom znacajke A/V bez tona, zbog cega se
nastavlja brojati vrijeme rada lampe.

» Srodne poveznice
« "Postavke projektora - izbornik Prosireno" str.180
« "Postavke projektora - izbornik ECO" str.193

$ Ako Zelite prikazati sliku kao $to je logotip tvrtke ili sliku nakon
pritiska gumba [A/V Mute], odaberite zaslon prikazan u postavci A/V

bez tona u izborniku Prosireno projektora.
@ Prosireno > Izmjena > A/V bez tona

Pritisnite gumb [A/V Mute] na daljinskom upravljac¢u za privremeno
zaustavljanje projekcije i utiSavanje svih zvukova.

(«on) e=m) =)
A/VMute  Split Freeze

coC )

Home

Ako zZelite ponovno ukljuciti sliku i zvuk, ponovno pritisnite [A/V
Mute].



Privremeno zaustavljanje reprodukcije video zapisa

Mozete privremeno zaustaviti reprodukciju video zapisa ili racunalnu
prezentaciju i zadrzati trenutnu sliku na zaslonu. Medutim, svi zvukovi i video
slike nastavit ¢e s radom pa necete moci nastaviti projekciju s mjesta na kojoj
ste je zaustavili.

Pritisnite gumb [Freeze] na daljinskom upravljacu da zaustavite
reprodukciju video zapisa.

=)@«
AN Mute  Split Freeze

C ) O CD

Home

Za nastavak reprodukcije video zapisa u tijeku ponovno pritisnite
[Freeze].



Zumiranje slika

Ako zelite privuéi paznju na odredeni dio prezentacije, mozete zumirati dio Projicira se povecana slika, a na zaslonu se prikazuje i omjer povecanja.
slike i povecati njen prikaz na zaslonu.

—— -//\/\
¥ Nl | .
:ﬁ Th- I\I:

\I.I

n Pritisnite gumb [E-Zoom] + na daljinskom upravljacu.

O N2 O
) [«
o))«

Na zaslonu ¢e se prikazati ciljnik koji oznac¢ava sredinu podrudja za
zumiranje.

a Koristite sljedece gumbe na daljinskom upravljacu za podesavanje
zumirane slike:

« Koristite gumbe za strelicama za postavljanje ciljnika u podrucje slike
koje zelite zumirati. Za dijagonalno pomicanje ciljnika istodobno
pritisnite bilo koji par susjednih gumba sa strelicama.

« Vise puta pritisnite gumb [E-Zoom] + za zumiranje podrudja slike.
Pritisnite i zadrzite gumb [E-Zoom] + za brze zumiranje. Odabrano
podrucje moze se povecati od jedan do cetiri puta u 25 koraka.

+ Za panoramsko pomicanje po zumiranom podrudju slike koristite
gumbe sa strelicama.

o Ako zelite odzumirati sliku, pritisnite gumb [E-Zoom] -.

o Za povratak na izvornu veli¢inu slike pritisnite [Esc].



Koristenje daljinskog upravljaca kao bezi¢

Daljinski upravlja¢ projektora mozete koristiti kao bezi¢ni mis za udaljeno Jil} Prezentacijom upravljajte koristei sliedece gumbe na daljinskom
upravljanje projekcijom s racunala. upravljacu:
@ Znacajke bezi¢nog miSa mozete koristiti sa sustavima Windows Vista i (Num) C 0 ) (D)
novijima ili OS X 10.7.x i novijima.

X

n Projektor u ra¢unalo prikljucite koriste¢i priklju¢ak USB-B, Computer
ili HDMI na projektoru.

User Pointer
OGO

@ Funkcija bezi¢nog misa ne radi kada se slike projiciraju s uredaja
priklju¢enog na HDMI1/MHL priklju¢ak posredstvom MHL
kabela.

a Ako ste ra¢unalo prikljucili na neki drugi prikljuc¢ak , a ne na USB-B,
takoder prikljucite i USB kabel na priklju¢ak USB-B projektora te u

USB prikljucak na racunalu (radi podrske za beZicni mis). » Za pomicanje kroz slajdove ili stranice koristite gumbe [Page] gore ili

dolje.

 Za pomicanje pokazivaca na zaslonu koristite gumbe sa strelicama.
Za dijagonalno pomicanje kursora, istodobno pritisnite bilo koji par
susjednih gumba sa strelicama.

B Pokrenite prezentaciju.

« Zalijevi klik jednom pritisnite gumb [Enter] (pritisnite ga dvaput za
dvostruki klik). Za desni klik pritisnite gumb [Esc].
» Za povlacenje i pustanje zadrzite gumb [Enter] dok pomicete

pokazivaca koriste¢i gumbe sa strelicama, a zatim otpustite [Enter]
na odredistu.



Koristenje daljinskog upravljaca kao bezicnog misa

$ « Ako su postavke za gumb misa na racunalu obrnute, bit ¢e obrnuto i
upravljanje gumbima na daljinskom upravljacu.
« Funkcija bezi¢nog misa ne radi u sljede¢im uvjetima:
 Kada se prikazuje izbornik projektora ili zaslon Pomo¢.

« Kad je USB Type B postavljeno na Easy Interactive Function ili
USB Display/Easy Interactive Function u izborniku Prosireno
projektora.

« Kada koristite funkcije koje nisu funkcija Bezi¢ni mis (kao sto je
podesavanje glasnoce).

No kad koristite funkcije E-Zoom ili Pokaziva¢, dostupna je
funkcija pomicanja za stranicu gore ili dolje.

» Srodne poveznice
« "Zumiranje slika" str.122
« "Koristenje daljinskog upravljaca kao pokazivaca" str.125



Koristenje daljinskog upravljaca kao pokazivaca

Daljinski upravlja¢ projektora mozete koristiti kao pokazivac koji ¢e vam » Srodne poveznice

pomoci da paznju publike usmjerite na vazne informacije na zaslonu. Zadani « "Postavke znacajki projektora - izbornik Postavke" str.177
oblik pokazivaca je strelica. Oblik mozete promijeniti u postavci Oblik

pokazivaca u izborniku projektora Postavke.

]

n Pritisnite gumb [Pointer] na daljinskom upravljacu.

(@)
User Pointer

ONT O
) )

CeICe e

Koristite gumbe sa strelicama za pomicanje pokazivaca po zaslonu. Za
dijagonalno pomicanje pokazivaca, istodobno pritisnite bilo koji par
susjednih gumba sa strelicama.

B Pritisnite [Esc] da uklonite pokazivac sa zaslona.



Spremanje slike korisnickog logotipa

Sliku mozete spremiti na projektor i prikazati je nakon svakog njegova
ukljucivanja. Sliku mozete prikazati i ako projektor ne dobija ulazni signal ili
ako ste privremeno zaustavili projekciju (koriste¢i funkciju A/V bez tona).
Ova slika naziva se zaslon s korisnickim logotipom.

Kao korisnicki logotip mozete odabrati fotografiju, graficki prikaz ili logotip
tvrtke, §to je korisno tijekom prepoznavanja vlasnika projektora u funkcijama
onemogucavanja krade. Mozete onemoguciti promjene u korisnickom
logotipu postavljanjem zastitne lozinke.

 Nakon spremanja korisni¢kog logotipa necete se mo¢i vratiti na
tvornicki zadani logotip.

o Ako je postavka Zast. koris. logo. postavljena na Uklju¢eno na
izborniku Zastita lozinkom, postavite je na Iskljuceno prije
spremanja korisnickog logotipa.

 Kada kopirate postavke izbornika s jednog na drugi projektor
koriste¢i znacajku skupnog podesavanja, kopirat ¢e se i korisnicki
logotip. Ne registrirajte podatke za koje ne Zelite da se dijele kao
korisnicki logotip izmedu vi$e projektora.

n Prikazite sliku koju Zelite projicirati kao korisnicki logotip.

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj ploci ili na daljinskom
upravljacu.

g Odaberite izbornik Prosireno pa pritisnite [Enter].

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
MreZa
ECO

Info

Ponisti

0

Easy Interactive Function
Pocetni zaslon
Zaslon

Korisnicki logotip
Projekcija
Radnja

A/Y postavke
USB Type B
Multiprojekcija
Jezik ©
Ponigti

Prednja

USB Display

Hrvatski

Odaberite Korisnicki logotip pa pritisnite [Enter].

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
MreZa
ECO

Info

Ponisti

0

Vrati
Easy Interactive Function
Pocetni zaslon
Zaslon
Projekcija Prednja
Radnja
A/Y postavke
USB Type B
Multiprojekcija
Jezik ©
Ponisti

USB Display

Hrvatski

Prikazat ¢e se upit o tome Zelite li prikazanu sliku koristiti kao

korisnicki logotip.



Spremanje slike korisnickog logotipa

Pode$avanja kao $to su Geometrija slike, E-Zoom ili Dimenzija

privremeno se otkazuju ako odaberete Korisnicki logotip.

Odaberite Da pa pritisnite [Enter].

Preko vase slike prikazat ¢e se okvir za odabir.

@ Ovisno o trenutnom signalu slike, veli¢ina zaslona mogla bi se
promijeniti tako da odgovara razlucivosti signala slike.

Gumbima sa strelicama oznacite podrugje slike koje Zelite koristiti kao
korisnic¢ki logotip pa pritisnite [Enter].

x t A

4_1 @i 4

i T

YTy N

Prikazat ¢e se upit Zelite li odabrati to podrudje slike.
Ne mozete mijenjati veli¢inu podrudja slike (400x300 piksela).

Odaberite Da pa pritisnite [Enter]. (Ako Zelite promijeniti odabrano
podrucje, odaberite Ne, pritisnite [Enter] i ponovite zadnji korak.)

Prikazat e se izbornik za faktor povecanja za Korisnicki logotip.

B Odaberite postotak povecanja pa pritisnite [Enter].

[Korisniéki logotip]

Postavi faktor zumiranja.

Faktor zumiranja:

0100% &
2002

3002

Prikazat ¢e se upit o tome Zelite li prikazanu sliku spremiti kao
korisnicki logotip.
Odaberite Da pa pritisnite [Enter].

Korisnicki logotip ¢e biti prebrisan i prikazat ¢e se poruka o dovrsetku.
@ Pritisnite [Esc] za zatvaranje zaslona poruke.
m Odaberite izbornik Prosireno pa pritisnite [Enter].
@ Odaberite Izmjena pa pritisnite [Enter].

@ Odaberite kada Zelite da se prikaze zaslon Korisnicki logotip:

o Ako zZelite da se prikazuje uvijek kada nema ulaznog signala,
odaberite Pozadina zaslona i postavite je u Logotip.

+ Ako zelite da se prikazuje nakon svakog ukljucivanja projektora,
odaberite Zaslon pokretanja i postavite ga u Ukljuceno.

o Ako zZelite da se prikazuje svaki put kad pritisnete gumb [A/V Mute],
odaberite A/V bez tona i postavite na Logotip.

Za sprjecavanje promjene postavki Korisnicki logotip bez unosa lozinke,
postavite postavku Zast. koris. logo. na Ukljuceno u izborniku Zastita
lozinkom i postavite lozinku.



Spremanje slike korisnickog logotipa

» Srodne poveznice
« "Privremeno iskljucivanje slike i zvuka" str.120
« "Odabir vrsta sigurnosnih lozinki" str.142



Spremanje korisnickog uzorka

Postoje Cetiri vrste uzoraka koji su unaprijed registrirani na ovaj projektor, a Odaberite izbornik Postavke pa pritisnite [Enter].
poput pravilnih linija ili uzoraka mreze. Ove uzorke mozete projicirati za
pomo¢ u prezentacijama koriste¢i postavku Prikaz uzorka u izborniku

Slika
Postavke. Geom. ispravljanje  H/V-geometrija
Takoder mozete spremiti sliku koja se trenutno projicira kao korisnicki sl gﬁ:ﬁ::;:e"
uzorak. Postavke ¢ L) EUE0

Glasnoca

Nakopv spremanja Korisnickog uzorka, uzorak se ne moze vratiti na PrEHTEDD g::'?atlr[;: Izakl e,
tvornicke postavke. Mreza Oblik pokazivata Pokazivag 1
Ulaz.jac.zvuka mik. 0
ECO Daljinski prijemnik Prednja/straZnja
. .y qs i . ew1s . Korisnicki b Potrosnj i

Projicirajte sliku koju Zelite spremiti kao Korisnicki uzorak, a zatim Info ng;s:ll:: aum oTrosnia eneraue

pritisnite gumb [Menu] na upravljackoj plo¢i ili daljinskom upravljacu. Vodi¢ za instalaciju
Ponisti Ponisti

Menu H/V Esc

g Odaberite Uzorak i pritisnite [Enter].

User Pointer ] .
O @ O Slika Vrati
Geom. ispravljanje  H/V-geometrija
Signal Split Screen
. Zumiranje
Postavke (<) Pomak slike

Glasnota

Progireno Veza HDMI
Postavka zakljuc.
Mreia Oblik pokazivada Pokazivac 1
Ulaz.jag.zvuka mik. 0
ECO Daljinski prijemnik Prednja/straZnja
Korisnicki gumb Potrosnja energije
Info Uzorak ]
Vodi¢ za instalaciju
Ponisti Ponisti

Odaberite Korisnicki uzorak i pritisnite [Enter].

Prikazat ¢e se upit o tome Zelite li prikazanu sliku koristiti kao
Korisnicki uzorak.



Spremanje korisnickog uzorka

@ Podesavanja kao $to su Geometrija slike, E-Zoom, Dimenzija,
Podesi zumiranje ili Pomak slike privremeno se otkazuju ako
odaberete Korisnicki uzorak.

Odaberite Da pa pritisnite [Enter].
Prikazat ¢e se upit o tome Zelite li sliku spremiti kao Korisnicki uzorak.

@ Odaberite Da pa pritisnite [Enter].

Pojavit ¢e se poruka o dovrsenju.



Koristenje visSe projektora

Mozete kombinirati projicirane slike s dva ili viSe projektora za izradu jedne
velike slike.

@ o Prije pocetka projekcije, pobrinite se da postavite postavku
Multiprojekcija na Ukljuceno za sve projektore.

@ Prosireno > Multiprojekcija > Multiprojekcija

o Prije pocetka projekcije, pobrinite se da odaberete isti nac¢in rada u
boji za sve projektore.
@ Slika > Nacin rada u boji

» Srodne poveznice

"Sustav za identifikaciju projektora za upravljanje viSe projektora" str.131
« "Podesavanje ujednacenosti boja" str.133

« "Podesavanje svjetline lampe" str.135

« "Prilagodavanje boja slike" str.136

+ "Podesavanje RGBCMY" str.137

Sustav za identifikaciju projektora za upravljanje vise
projektora

Kada povezete vise projektora za projiciranje slika, mozZete ispraviti svjetlinu i
nijansu boje za sliku svakog projektora tako da boje slika sa svakog projektora
budu vrlo sli¢ne.

Mozete odrediti jedinstveni ID za svaki projektor kako biste ih mogli zasebno
koristiti pomoc¢u daljinskog upravljaca, a zatim ispraviti svjetlinu i boju za
svaki projektor.

+ U nekim slucajevima svjetlina i ton boje mozda nece biti sasvim

uskladeni ¢ak ni nakon ispravljanja.

o Ako razlike u svjetlini i nijansi boje s vremenom postaju izraZenije,
ponovite postavljanje.

» Srodne poveznice
« "Namjestanje ID-a projektora” str.131
« "Odabir projektora kojime Zzelite upravljati" str.132

Namjestanje ID-a projektora

Ako daljinskim upravljacem Zzelite upravljati s viSe projektora, odredite
svakom projektoru jedinstveni ID.

n Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu.

Odaberite izbornik Prosireno pa pritisnite [Enter].
Odaberite Multiprojekcija i pritisnite [Enter].

Odaberite ID projektora pa pritisnite [Enter].

SRWEN



Koristenje vise projektora

Gumbima sa strelicama odaberite identifikacijski broj koji Zelite
koristiti za projektor. Zatim pritisnite [Enter].

[ID projektoral

DIskljuéeno

1
2
3
4
5
6
7
8
9

G Pritisnite [Menul] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.

Ponovite ove korake za sve ostale projektore kojima Zelite upravljati pomocu
jednog daljinskog upravljaca.
Odabir projektora kojime zelite upravljati

Nakon odredivanja ID-a projektora, odaberite ID za projektor kojime Zelite
upravljati pomocu daljinskog upravljaca.

n Usmjerite daljinski upravlja¢ u Zeljeni projektor i pritisnite gumb [ID].

Auto Aspect  Color Mode
7z C8)(C9)

(nwm) C0 ) CBD
Menu Esc
O) KA D

(@)

Na projiciranom zaslonu ¢e se prikazati trenutni ID projektora. On ¢e
nestati nakon otprilike tri sekunde.

\

ID projektora : 3
{:bafil upravljanje: Ukliuéeno |

Drze¢i pritisnutim gumb [ID], pritisnite broj¢ani gumb koji odgovara
ID-u projektora kojim zelite upravljati.

1) C2) C3)

Link Menu
Ca) Cs) C6e)
Auto Aspect  Color Mode
Cz) C8) (C9)
Pen Mode

(num) | C0 D) |CIDD)

SANG

VRN

Projektor kojim zelite upravljati je odabran.

Pritisnite gumb [ID] kako biste provjerili je li uspjelo postavljanje ID-a.
Projektor ¢e prikazati poruku.

« Ako je daljinski upravlja¢ naveden kao Uklju¢eno, projektorom
mozete upravljati putem daljinskog upravljaca.



Koristenje vise projektora

« Ako je daljinski upravlja¢ naveden kao Iskljuceno, projektorom ne
moZete upravljati putem daljinskog upravljaca. Ponovite gornje
korake da aktivirate daljinski upravljac.

o Ako pomocu daljinskog upravljaca odaberete 0, mo¢i Cete

upravljati svim projektorima neovisno o postavci za ID
projektora.

o Morate odabrati ID projektora s daljinskog upravljaca svaki
put kada ukljucite projektor kojime ste odlu¢ili upravljati.
Kada ukljucite projektor, 0 ¢e biti odabrano kao ID daljinskog
upravljaca projektora.

« Kad postavku ID projektora postavite na Iskljuceno,
projektorom ¢ete mo¢i upravljati pomocu daljinskog
upravljaca s ID-om kojeg ste odabrali pomocu daljinskog
upravljaca.

Podesavanje ujednacenosti boja

Ako je ton boje na projiciranom zaslonu nepravilan na svim projektorima,

podesite ravnotezu tona boje putem izbornika Prosireno svakog projektora.

« Ton boje mozda nece biti ujednacen ¢ak i nakon ujednacavanja boje.

o Ako je Nacin rada u boji postavljen na Dinami¢no, ova funkcija je
onemogucena.
@ Slika > Nacin rada u boji

 Ova funkcija je onemogucena u nac¢inu rada bijele ploce za pisanje.

Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik ProSireno i pritisnite

[Enter].

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
MreZa
ECO

Info

Ponisti

0

Easy Interactive Function
Pocetni zaslon

Zaslon

Korisnicki logotip

Projekcija Prednja
Radnja

A/Y postavke
USB Type B
Multiprojekcija
Jezik ©
Ponigti

USB Display

Hrvatski

a Odaberite Multiprojekcija i pritisnite [Enter].

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
MreZa
ECO

Info

Ponisti

0

Vrati
Easy Interactive Function
Poéetni zaslon
Zaslon
Korisni€ki logotip
Projekcija Prednja
Radnja
A/Y postavke
USB Type B
Multiprojekcija
Jezik © Hrvatski
Ponisti

USB Display



Koristenje vise projektora

B Odaberite Ujednacenost boja i pritisnite [Enter].

Slika [Multiprojekcijal Vrati
Signal Multiprojekcija Isklju€eno
ID projektora Isklju€eno
Postavke
< Nadin rada u boji Dinami¢no
Progireno @ N Ujednadenost boja @
Mreia Razina svjetline i
Uklapanje boje
ECO RGBCMY
Ponisti
Info
Ponisti

Odaberite Ujednacenost boja i pritisnite [Enter].
Odaberite Ukljuceno i pritisnite [Enter]. Zatim pritisnite [Esc].

Odaberite Razina podesavanja i pritisnite [Enter].

Q00

[Ujednacenost bojal

Razina podeSavanja

Odaberite razinu i pritisnite [Esc].

[Ujedna&enost bojal
[« ) — ] )

Razina podegavanja

8 Odaberite Zapo¢ni podesavanje i pritisnite [Enter].

g Odaberite podrucje za podesavanje i pritisnite [Enter].

[Ujednacenost bojal

Gore lijevo
Gore

Gore desno
Desno
Dolje desno
Dolje

Dolje lijevo
Lijevo

Sve

Prvo podesite obujam. Konacno, odaberite Sve i podesite cijeli zaslon.

Odaberite boju (Crvena, Zelena ili Plava) za prilagodavanje i koristite
gumb lijeve strelice za smanjivanje ili gumb desne strelice za
povecavanje tona boje.

Zaslon za podesavanje mijenja se svaki put kad pritisnete [Enter].

[Ujednadenost bojal Sve
Razina podeSavanja
Crvena

Zelena
Plava

m Pritisnite [Esc] za povratak na zaslon za odabir podrudja.
@ Ponovite ove korake za podesavanje svih podrudja.

@ Pritisnite [Esc] za povratak na prethodni zaslon.



Koristenje vise projektora

Podesavanje svjetline lampe

Kod projiciranja s vise projektora, potrebno je podesiti postavku svjetline za
sve projektore.

Ukljucite sve projektore i odaberite postavku Razina svjetline u izborniku
Prosireno svakog projektora, tako da su svi projektori jednake svjetline kao
najtamnija lampa na kombiniranom zaslonu.

o Cak i nakon prilagodavanja razina svjetline, svjetlina svih lampi

mozda se nece to¢no podudarati.

« Ova funkcija dostupna je samo ako je Potro$nja energije postavljena
na Normalno.
@ ECO > Potrosnja energije

« Ova funkcija je onemogucena u nacinu rada bijele ploce za pisanje.

Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Prosireno i pritisnite

[Enter].

Slika
Easy Interactive Function

Signal Pocetni zaslon
Zaslon

Postavke Korisnicki logotip

= Projekcija Prednja

Prosireno <1 Radnja

s AV postavke

MreZa USB Type B USB Display
Multiprojekcija

ECO Jezik © Hrvatski

Ponisti
Info

Ponisti

a Odaberite Multiprojekcija i pritisnite [Enter].

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
MreZa
ECO

Info

Ponisti

0

Vrati

Easy Interactive Function

Poéetni zaslon
Zaslon

Korisni€ki logotip
Projekcija
Radnja

A/Y postavke
USB Type B
Multiprojekcij
Jezik ©
Ponisti

Prednja

USB Display

Hrvatski

B Odaberite Razina svjetline i pritisnite [Enter].

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
MreZa
ECO

Info

Ponisti

0

[Multiprojekcijal Vrati

Isklju€eno
Iskljuéeno

Multiprojekcija
ID projektora
Nadin rada u boji Dinamiéno
Ujednacenost boja

Razina svjetline (4]
Uklapanje boje

RGBCMY

Poniéti



Koristenje vise projektora

Odaberite razinu svjetline i pritisnite [Enter].

[Razina svjetline]

0

B Pritisnite [Esc] za povratak na prethodni zaslon.

Prilagodavanje boja slike
Mozete prilagoditi kvalitetu prikaza vise projektora koji ¢e projicirati jedan
pored drugog.

Ukljucite sve projektore i odaberite postavku Uklapanje boje u izborniku
Prosireno svih projektora, tako da kvaliteta prikaza svih projektora odgovara
kombiniranom zaslonu.

Ova funkcija je onemogucena u nacinu rada bijele ploce za pisanje.

Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik ProSireno i pritisnite

[Enter].

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
MreZa
ECO

Info

Ponisti

Easy Interactive Function

Pocetni zaslon

Zaslon

Korisnicki logotip

Projekcija Prednja

Radnja

A/Y postavke
USB Type B
Multiprojekcija
Jezik © Hrvatski
Ponigti

USB Display

a Odaberite Multiprojekcija i pritisnite [Enter].

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
MreZa
ECO

Info

Ponisti

Vrati
Easy Interactive Function
Poéetni zaslon
Zaslon
Korisni€ki logotip
Projekcija Prednja
Radnja
A/Y postavke

USB Type B
Multiprojekcija
Jezik © Hrvatski
Ponisti

USB Display



Koristenje vise projektora

B Odaberite Uklapanje boje i pritisnite [Enter]. Podesavan ] e RGBCMY

Slika [Multiprojekcijal Vrati Mozete podesiti postavke za Ton, Zasi¢enje i Svjetlinu, za R (crvenu), G

1 , B (pl , C (cijan), M ta) i Y (Zutu) k tu boje.
pom— T T (zelenu), B (plavu), C (cijan) (magenta) i Y (Zutu) komponentu boje

ID projektora Iskljuceno Ukljucite sve projektore i odaberite postavku RGBCMY u izborniku
Prosireno svih projektora, tako da ton boje na kombiniranom zaslonu bude u
potpunosti ujednacen.

Postavke

< Nadin rada u boji Dinami¢no
Progireno (@)  Ujednacenost boja

Mreia Razina svjetline i ~
Uklapanje boje [ Ova funkcija je onemoguéena u nacinu rada bijele ploce za pisanje.
ECO RGBCHY
Ponigti
Info
B Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Prosireno i pritisnite
[Enter].
Slika
Odaberite Razina podesavanja. Easy Interactive Function
oy . . . . ) Signal Pocetni zaslon
Postoji $est razina podesavanja, od bijele, preko sive, sve do crne. Svaku Zaslon
razinu mozete pojedinacno podesiti. Postavke Korisnicki logotip

. Projekcija Prednja
Progireno [«1  Radnja
s AV postavke
Mreia USB Type B USB Display
Multiprojekcija

[Uklapanje bojel
Razina podeSavanja

‘Z”‘I’e"a ECO Jezik © Hrvatski
= Ponigti
Pla.va. Info
Svjetlina
Ponisti

B Odaberite Crvena, Zelena ili Plava i podesite ton boje.
B Odaberite Svjetlina i podesite vrijednost.
Vratite se na korak 4 i podesite drugu razinu.

8 Pritisnite gumb [Esc] ako se Zelite vratiti na prethodni zaslon.



Koristenje vise projektora

a Odaberite Multiprojekcija i pritisnite [Enter].

Slika
Signal
Postavke

Progireno

Mreia
ECO
Info

Ponisti

B Odaberite RGBCMY i pritisnite [Enter].

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
Mreia
ECO

Info

Ponisti

Vrati

Easy Interactive Function

Poéetni zaslon
Zaslon

Korisni€ki logotip
Projekcija
Radnja

A/Y postavke
USB Type B
Multiprojekcija
Jezik ©
Ponisti

[Multiprojekcijal

Multiprojekcija
ID projektora

Naéin rada u boji
Ujednacdenost boja

Razina svjetline
Uklapanje boje

RGBCMY [+]
Ponisti

Prednja

USB Display

Hrvatski

Vrati

Iskljuéeno
Iskljuéeno

Dinami¢no

1

Odaberite boju za podesavanje i pritisnite [Enter].

B Ucinite sljede¢e prema potrebi za svaku postavku:

 Za podesavanje ukupnog tona boje, plavkasto - zelenkasto -
crvenkasto, podesite postavku Ton.

 Za podesavanje ukupne Zivosti boje, podesite postavku Zasicenje.

« Zapodesavanje ukupne svjetline boje, podesite postavku Svjetlina.

[R]
Ton

Zasicenje
Svjetlina

a Pritisnite [Menu] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.



Projiciranje slika s HDMI3 prikljucka pomocu dodatne kutije sucelja

Kad dodatnu kutiju sucelja (ELPCB02) povezujete na projektor, potrebno je a Odaberite izbornik Prosireno pa pritisnite [Enter].
odabrati sljedece postavke za projiciranje slika s uredaja povezanog na
HDMI3 prikljucak projektora. Nakon odabira postavki, ulazni izvor prijec¢i ¢e

o Slika
s PVIDMI2 na HDMI3 nakon svakog pritiska na gumb [HDMI2] na kutiji Easy Interactive Function o
sucel)a. Signal Pocetni zaslon
Zaslon
Postavke Korisnicki logotip
. Projekcija Prednja
Progireno Radnja
" A/V postavke
Mreia USB Type B USB Display
Multiprojekcija

SIEed =)

HDMI2 HDMI3

Ponigti

ECO Jezik © Hrvatski
Info

Ponisti

B Odaberite Radnja i pritisnite [Enter].

Slika Vrati
Easy Interactive Function

Signal Pocetni zaslon
Zaslon

Postavke Korisnicki logotip
. Projekcija Prednja
PP X e i1 . Progireno Radnja (]
Prltlsn}tcé gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom by "5
upravljacu. Mreza USB Type B USB Display
Multiprojekcija
ECO Jezik © Hrvatski

Ponisti

'\@J @ Info

Poni&ti

User Pointer

OO




Projiciranje slika s HDMI3 prikljucka pomoc¢u dodatne kutije sucelja

a Odaberite Povezi ELPCBO2 i pritisnite [Enter].

[Radnjal Vrati

Izr. napajanje uklj. Iskljueno
Nagin velike visine Iskljuéeno
Aut. traZenje izvora  Iskljueno
Autom. ukljuivanje Iskljuéeno
Port izlaza zaslona Izlaz zaslona

PoveZi ELPCB02 @Isklju€eno

Datum i vrijeme

[Radnjal Vrati

Izr. napajanje uklj. Isklju€eno
Naéin velike visine Iskljueno
Aut. traZenje izvora  Isklju€eno
< Autom. ukljuivanje Iskljueno
[Proéireno (¢} Port izlaza zaslona Izlaz zaslona

“ﬁ Pove#i ELPCB02 MUkljuéeno

Datum i vrijeme

Ulazni izvor prije¢i ¢e s HDMI2 na HDMI3 nakon svakog pritiska na
gumb [HDMI2] na kutiji sucelja.

a Pritisnite [Menul] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.



Sigurnosne znacajke projektora

Projektor mozete osigurati od krade ili nezeljene upotrebe koristenjem o "Odabir vrsta sigurnosnih lozinki" str.142

sljedecih sigurnosnih znacajki: « "Unos lozinke za koristenje projektora” str.143

« Sigurnosna lozinka onemogucava koristenje projektora osobama koje je ne

znaju, a onemogucava i promjene u pocetnom zaslonu i drugim Odredivanje lozinke
postavkama. o ] o
Ona djeluje kao zastita od krade, jer se ukradeni projektor ne moze koristiti, Za koridtenje sigurnosne lozinke morate odrediti lozinku.
a mozete ograniciti tko moze koristiti projektor.
« Sigurnosno zaklju¢avanje gumba blokira koristenje projektora pomocu Zadana postavka je "0000". Promijenite je u viastitu lozinku.

gumba na upravljackoj ploci.
Funkcija je korisna na izlozbama i sajmovima kada Zelite deaktivirati sve

gumbe tijekom projekcije, ili u $koli kada Zelite ograniciti uporabu gumba. Drzite pritisnutim gumb [Freeze] na daljinskom upravljacu u trajanju

« Sigurnosno uze fizicki pri¢vrs¢uje projektor na svom mjestu. otprilike pet sekundi.

» Srodne poveznice | Il Il I

o "Vrste sigurnosnih lozinki" str.141 D)D) (€

« "Zaklju¢avanje gumba projektora” str.143 AIVMute  Split  Freeze

« "Montaza sigurnosnog uzeta" str.145 O C D (H )
ome

Vrste sigurnosnih lozinki

Mozete postaviti sljedeée vrste sigurnosnih lozinki koriste¢i jednu zajednicku Prikazat Ce se izbornik postavki Zastita lozinkom.

lozinku:

o Lozinka Zastita pri uklj. svima onemoguéava koristenje projektora bez Ako je Zaitita lozinkom vec aktivirana, unesite to¢nu lozinku da
prethodnog unosa lozinke. Kod ukopcavanja kabela za napajanje i prvog 1A g2 il o posin i Zesit loptianm,

ukljucivanja projektora potrebno je unijeti to¢nu lozinku. Ovo vrijedi i za
Izr. napajanje uklj. i Autom. ukljucivanje.

« Lozinka Zast. koris. logo. svima onemogucava promjenu korisnickog
zaslona kojeg projektor prikazuje prilikom ukljuc¢ivanja, kada nema ulaznog
signala ili ako koristite znacajku A/V bez tona. Korisnicki zaslon
obeshrabruje kradljivce tako $to prepoznaje vlasnika projektora.

« Lozinka MreZzna zastita svima onemogucava promjenu postavki projektora
Mreza.

» Srodne poveznice
o "Odredivanje lozinke" str.141



Sigurnosne znacajke projektora

a Odaberite Lozinka pa pritisnite [Enter]. B Ponovno unesite lozinku.

Prikazat ¢e se poruka "Lozinka je prihvacena". UpiSete li neispravnu
[Zastita lozinkom] lozinku, prikazuje se poruka sa zahtjevom da ponovno upisete lozinku.

Zastita pri ukli. Iskljuceno G Pritisnite [Esc] za povratak u izbornik.

Zast. koris. logo. Isklju¢eno
MrezZna zastita Isklju¢eno

Zabiljezite lozinku i ¢uvajte je na sigurnom mjestu.

Odabir vrsta sigurnosnih lozinki

Nakon odredivanja lozinke, prikazat ¢e se ovaj izbornik koji vam omogucava

Prik: p lozinku? odabir vrsta sigurnosnih lozinki koje zelite koristiti.
rikazat ¢e se upit "Promijeniti lozinku?".

B Odaberite Da pa pritisnite [Enter]. e tiie) eeinkan]
Zasgtita pri uklj. Olskljuéeno
%  Ako odaberete Ne, ponovno e se prikazati izbornik postavki Zast. koris. logo. Isklju€eno
7Zastita lozinkom. Mrezna zastita Isklju¢eno

Lozinka

Drzite pritisnutim gumb [Num] na daljinskom upravljacu i koristeci
numericke gumbe, odredite cetveroznamenkastu lozinku.

T (2) (3D Ako ne vidite ovaj izbornik, pet sekundi zadrzite gumb [Freeze] na
Link Menu daljinskom upravljacu do pojavljivanja izbornika.
Csa) Cs5) Ce)

Auto Aspect  Color Mode

7z Cs) 9

« Za sprjecavanje neovlastene uporabe projektora, odaberite Ukljuceno kao
postavku Zastita pri uklj.

« Za sprjecavanje promjena na zaslonu Korisnicki logotip ili povezanim

Pen Mode
(Num)|C 0 ) ID) postavkama prikaza, odaberite Uklju¢eno kao postavku Zast. koris. logo.
Menu @ Esc « Za sprjecavanje promjena mreznih postavki, odaberite Ukljuceno kao
/ \ postavku Mrezna zastita.

Na projektor mozete zalijepiti naljepnicu o zasti¢enosti uredaja lozinkom, $to
moze posluziti kao dodatna zastita od krade.

Lozinka se prikazuje u obliku **** kako je unosite. Nakon unosa cetvrte
znamenke, prikazat ¢e se upit za potvrdom.



Sigurnosne znacajke projektora

Ako je lozinka neto¢na, prikazat ¢e se odgovarajuca poruka i upit da

Drzite daljinski upravlja¢ na sigurnom mjestu; ako ga izgubite, necete \ - y )
) ) J J . pokusate ponovno. Za nastavak unesite to¢nu lozinku.

mod¢i unijeti lozinku.

Pozor
Unos lozinke za koristenje projektora o Upisete li triput zaredom neto¢nu lozinku, otprilike 5 minuta se prikazuje
poruka "Rad projektora ée biti zaklju¢an.", a zatim projektor prelazi u
Kada se prikaie zaslon za upis lozinke, unesite to¢nu lozinku. nacin na éekanju. Ako se to dOgOdi, izvucite kabel iz strujne uti¢nice,

ponovno ga prikljudite i ponovno ukljudite projektor. Projektor ponovno
prikazuje zaslon za upis lozinke kako biste mogli upisati ispravnu lozinku.

[Lozinkal o Ako zaboravite lozinku, zabiljezite broj "Kod zahtjeva: xxxxx" koji se

prikazuje na zaslonu i obratite se u Epson radi pomo¢i.
Unesite novu lozinku.

Upotrijebite samo brojeve (0 do 9). « Ako nastavite ponavljati gore navedeni postupak i 30 puta zaredom

unesete pogre$nu lozinku, prikazat ¢e se poruka "Rad projektora ¢e biti
| zaklju¢an. Kontaktirajte Epson kao $to je opisano u dokumentaciji.

Prikazano je ", a projektor nece vise prihvacati upisivanje lozinke.
Obratite se u Epson za pomo¢.

Zakljucavanje gumba projektora
Drzite pritisnutim gumb [Num] na daljinskom upravljacu dok unosite
lozinku pomo¢u numeri¢kih gumba. Mozete zakljucati gumbe na upravljackoj plo¢i ako svima Zelite onemoguciti
koristenje projektora. Projektorom se i dalje moze upravljati pomocu
daljinskog upravljaca.

1O C2) C3)

Link Menu
Ca) (Cs) C6)
Auto Aspect  Color Mode
Cz) C8) (C9)
Pen Mode

wum)| C0 ) D)

Menu Esc
OZNG®

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu.

Menu Esc
O LAD

User Pointer
ONSY O

Zatvorit e se zaslon za upis lozinke.



Sigurnosne znacajke projektora

a Odaberite izbornik Postavke pa pritisnite [Enter].

Slika

Signal

Postavke

Prosireno
Mreia
ECO

Info

Ponisti

Geom. ispravljanje
Split Screen
Zumiranje

Pomak slike
Glasnoca

Veza HDMI
Postavka zakljuc.
Oblik pokazivada
Ulaz.ja€.zvuka mik.
Daljinski prijemnik
Korisni€ki gumb
Uzorak

Vodi¢ za instalaciju
Ponisti

H/V-geometrija

Pokazivac 1

1]
Prednja/straZnja
Potrosnja energije

B Odaberite postavku Postavka zakljuc. i pritisnite [Enter].

Slika
Signal

Postavke

Prosireno
Mreia
ECO

Info

Ponisti

Geom. ispravljanje
Split Screen
Zumiranje

Pomak slike
Glashoca

Veza HDMI

Vrati
H/V-geometrija

0

Postavka zakljué. @

Oblik pokazivaca
Ulaz.jaé.zvuka mik.
Daljinski prijemnik
Korisni€ki gumb
Uzorak

Vodi¢ za instalaciju
Ponisti

Pokazivac 1

1]
Prednja/straZnja
Potrosnja energije

Odaberite Zaklju¢. upr. ploce pa pritisnite [Enter].

Slika [Postavka zakljug.] Vrati

Signal
Postavke -
Prosireno
MreZa
ECO

Info

Ponisti

B Odaberite jednu od ovih vrsta zaklju¢avanja pa pritisnite [Enter]:
o Za zakljucavanje svih gumba projektora odaberite Potpuno zaklj.

o Za zakljucavanje svih gumba osim gumba za ukljucivanje odaberite
Djelom. zaklj.

Prikazat e se upit za potvrdu.

Odaberite Da pa pritisnite [Enter].

Postavka Zakljuc. upr. ploce se primjenjuje.

» Srodne poveznice
« "Otklju¢avanje gumba projektora" str.144

Otkljucavanje gumba projektora

Ako su gumbi projektora zaklju¢ani, uc¢inite nesto od sljedeceg da ih

otkljucate.

o Drzite pritisnutim gumb [Enter] na upravljackoj plo¢i u trajanju od sedam
sekundi. Prikazat ¢e se poruka, a upravljacka ploca ce se otkljucati.



Sigurnosne znacajke projektora

« Odaberite Iskljuceno za postavku Zaklju¢. upr. ploce na izborniku
projektora Postavke.

@ Postavke > Postavka zaklju¢. > Zaklju¢. upr. ploce

» Srodne poveznice
« "Postavke znacajki projektora - izbornik Postavke" str.177

Montaza sigurnosnog uzeta

Na projektor mozete montirati sigurnosno uze za onemogucavanje krade.
« Koristite sigurnosni utor na projektoru za prikljucivanje zastitnog sustava
Microsaver tvrtke Kensington.

$ Vise pojedinosti o zastitnom sustavu Microsaver potrazite na
http://www.kensington.com/.

o Za pricvr$cenje zicanog uzeta i njegovo ucvrs¢ivanje za nosac u prostoriji ili
teski namjestaj koristite mjesto za postavljanje sigurnosnog uzeta na
projektoru.

7772777
777

7777

777777

777777,
/77777

/77

$, Mozete koristiti bravu za zastitu od krade dostupnu u slobodnoj
prodaji. Upute o zaklju¢avanju proditajte u dokumentaciji sigurnosne
brave.


http://www.kensington.com/

Koristenje projektora na mrezi

Slijedite upute u ovim odjeljcima za postavljanje projektora prije koristenja na mrezi.

» Srodne poveznice
« "Projekcija preko kabelske mreze" str.147
« "Projiciranje putem bezi¢ne mreze" str.150



Projekcija preko kabelske mreze

Slike na projektor mozete poslati preko kabelske mreze. Za to morate povezati a Drugi kraj kabela spojite u prikljucak projektora LAN.
projektor s mrezom, a zatim postaviti projektor i racunalo za mreznu
projekciju.

Nakon povezivanja i postavljanja projektora prema ovim uputama, instalirajte
EasyMP Multi PC Projection sa softverskog CD-ROM diska Epson projektora
(ako je dostupan) ili s internetske stranice.

Softver EasyMP Multi PC Projection sluzi za pripremu rac¢unala za mreznu
projekciju. On preko mreze projicira ra¢unalne zaslone korisnika i tako
omogucava odrzavanje interaktivnih sastanaka. Upute ¢ete pronadi u Vodic za
EasyMP Multi PC Projection.

» Srodne poveznice
« "Spajanje na zi¢nu mrezu" str.147
o "Odabir postavki kabelske mreze" str.147

Spajanje na zicnu mrezu Odabir postavki kabelske mreze
Ako projektor Zelite spojiti na Zi¢nu lokalnu mrezu (LAN) koristite 100Base- S racunala u mrezi ¢ete moéi projicirati ako ste odabrali mrezne postavke na
TX ili 10Base-T mrezni kabel. Kako bi prijenos podataka bio pravilan, projektoru.

koristite oklopljeni kabel 5. kategorije ili bolji.

%  Najprije prikljucite projektor u kabelsku mrezu putem LAN prikljucka.
Jedan kraj mreznog kabela prikljucite u mrezni koncentrator, sklopku $

ili usmjerivac.

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj ploci ili na daljinskom
upravljacu.



Projekcija preko kabelske mreze

a Odaberite izbornik Mreza pa pritisnite [Enter].

Napaj.bezi¢. Mreze Iskljuceno
Mrezni pod. - BeZi¢ni LAN

MreZni pod. - Kabel. LAN

PrikaZi QR kod.

Postavke pisada

MreZna konfiguracija

B Odaberite Mrezna konfiguracija pa pritisnite [Enter].

a Odaberite izbornik Osnove pa pritisnite [Enter].

Naziv proj.

Lozinka PJLink

Lozinka za Remote

Lozinka web-kontr.

Lozinka moderatora

Sifra projektora Iskljuéeno
PrikaZi LAN info. Tekst ili QR kod

B Prema potrebi odaberite osnovne opcije.

« Naziv proj. omogucava unos naziva sastavljenog od najvise 16

alfanumerickih znakova radi identifikacije projektora na mrezi.

Lozinka PJLink omogucava unos lozinke sastavljene od najvise 32
alfanumericka znaka radi upotrebe PJLink protokola za upravljanje
projektorom.

Lozinka za Remote vam omogucava unos lozinke sastavljene od
najvise 8 alfanumerickih znakova za pristup projektoru putem
daljinskog web upravljanja. (Korisnicko ime je EPSONREMOTE;
zadana lozinka je guest.)

Lozinka web-kontr. omogucava unos lozinke sastavljene od najvise 8
alfanumerickih znakova radi pristupa projektoru preko Interneta.
(Korisnicko ime je EPSONWEB; zadana lozinka je admin.)

Lozinka moderatora sluzi za unos cetveroznamenkaste lozinke za
pristup projektoru kao moderator pomocu softvera EasyMP Multi
PC Projection ili Epson iProjection. (Nema zadane lozinke.)

Sifra projektora omogucava uklju¢ivanje sigurnosne lozinke radi
onemogucavanja pristupa projektoru osobama koje nisu u prostoriji
gdje je uredaj. Unesite prikazanu, nasumi¢no odabranu $ifru s
racunala koristeci softver EasyMP Multi PC Projection ili Epson
iProjection kako biste pristupili projektoru i podijelili trenutni
zaslon.

Prikazi LAN info. sluzi za postavljanje formata prikaza za podatke o
mrezi projektora.

Koristite prikazanu tipkovnicu za unos naziva, lozinki i Sifre.

Koriste¢i gumbe sa strelicama na daljinskom upravlja¢u, oznacite
znakove i pritisnite [Enter] za njihov odabir.



Projekcija preko kabelske mreze

a Odaberite izbornik Kabelski LAN pa pritisnite [Enter]. m Pritisnite gumb [LAN] na daljinskom upravljacu.

Postavke kabelske mreze dovr$ene su kada se na zaslonu pripravnosti za

LAN prikaze ispravna IP adresa.
IP postavke
Prikaz IP adrese Isklju€eno

[LAN]

Naziv proj.
SSID

IP adresa -
IP adresa
Sifra

Event ID

Odaberite IP postavke pa pritisnite [Enter].

Po potrebi, odaberite svoje IP postavke.

0N

o Ako vasa mreza automatski dodjeljuje adrese, postavku DHCP
namjestite na Ukljuceno.

» Ako morate ru¢no postaviti adrese, postavku DHCP namjestite na
Iskljuceno pa prema potrebi ispunite polja IP adresa, Maska
podmreze i Adresa pristupnika.

Ako zelite oznaciti zeljene brojeve s prikazane tipkovnice,

koristite gumbe strelica na daljinskom upravlja¢u. Za odabir
oznacenog broja, pritisnite [Enter].

g Ako zelite onemoguciti prikaz IP adrese na zaslonu pripravnosti za
LAN i pocetnom zaslonu, postavku Prikaz IP adrese namjestite na
Iskljuceno.

@ Kada zavrsite s odabirom postavki, odaberite Dovrseno i pratite upute
na zaslonu za spremanje postavki i izlaz iz izbornika.



Projiciranje putem bezicne mreze

Slike na projektor mozete poslati preko bezi¢ne mreze.

Pozor
Za to je potrebno instalirati Epson 802.11b/g/n modul za bezi¢nu mrezu, a Nikada nemojte vaditi modul ako njegov pokazatelj svijetli plavo ili trepe ili ako
zatim pripremiti projektor i racunalo za bezi¢nu projekciju uz pomo¢ projicirate beZi¢nim putem. Tako mozZete ostetiti modul ili izgubiti podatke.
izbornika projektora Mreza.
Nakon instalacije modula za bezi¢ni LAN i pripreme projektora, instalirajte n Otvorite poklopac kabela tako da uklonite oba vijka na istom.
mrezni softver sa Epson Projector Software CD-ROM diska (ako je dostupan)

ili prema potrebi preuzmite softver. Za postavljanje i upravljanje bezi¢cnom
projekcijom koristite sljedeci softver i dokumentaciju:

o Softver EasyMP Multi PC Projection vam omogucava odrzavanje
interaktivnih sastanaka zbog mogu¢nosti projiciranja ra¢unalnih zaslona
korisnika putem mreze. Upute Cete pronaci u Vodic za EasyMP Multi PC
Projection.

« Aplikacija Epson iProjection omogucava projiciranje s iOS i Android
uredaja.

Program Epson iProjection mozete preuzeti iz trgovine App Store ili Google
play. Korisnik je odgovoran za sve troskove koji nastanu prilikom
komunikacije s trgovinom App Store ili Google play.

» Srodne poveznice

« "Instalacija modula za bezi¢ni LAN" str.150

« "Rucni odabir postavki bezi¢ne mreze" str.151

o "Odabir postavki bezi¢ne mreze u sustavu Windows" str.153

« "Odabir postavki bezi¢ne mreze u sustavu OS X" str.153

« "Postavljanje sigurnosti bezicne mreze" str.153

« "Koristenje QR koda za povezivanje mobilnog uredaja" str.154
"Koristenje USB kljuca za povezivanje na Windows racunalo” str.155

Instalacija modula za bezicni LAN

Ako projektor zelite koristiti putem bezi¢ne mreze, instalirajte Epson
802.11b/g/n modul za bezi¢ni LAN. Nemojte instalirati neku drugu vrstu
modula bezi¢cne LAN mreze.




L4
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a Spojite modul za bezi¢ni LAN u pripadajudi utor.

vew A4

Rucni odabir postavki bezicne mrez

Prije projiciranja s bezi¢ne mreZze trebate odabrati mrezne postavke za
projektor.

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu.

a Odaberite izbornik Mreza pa pritisnite [Enter].

Napaj.beZi¢. Mreze Iskljuceno
Mrezni pod. - BeZi¢ni LAN

MreZni pod. - Kabel, LAN

PrikaZi QR kod.

Postavke pisata

MreZna konfiguracija

Vrati
Mrezni pod. - BeZi¢ni LAN
Mrezni pod. - Kabel. LAN
PrikaZi QR kod.
Post. udalj. radne povr.
MreZna konfiguracija

Odaberite Mrezna konfiguracija pa pritisnite [Enter].



Projiciranje putem bezi¢ne mreze

B Odaberite izbornik Osnove pa pritisnite [Enter]. racunala koristeci softver EasyMP MultiPC Projection ili Epson
iProjection kako biste pristupili projektoru i podijelili trenutni
; zaslon.
Osnove (o)
e Naziv proi. o Prikazi LAN i nfo. sluzi za postavljanje formata prikaza za podatke o

BeZicni LAN Lozinka PJLink
Lozinka za Remote
Kabelski LAN Lozinka web-kontr.

mrezi projektora.

= Iét_)zinka moderatora . @ Prikazanu tipkovnicu koristite za unos naziva i lozinke. Koriste¢i
OIS PIrEI:: zﬁr&?qkmr: !rseklljsutcﬁin(gR - gumbe sa strelicama na daljinskom upravljacu, oznacite znakove
Ostalo : i pritisnite [Enter] za njihov odabir.
Ponisti
S Odaberite izbornik Bezi¢ni LAN pa pritisnite [Enter].
Osnove
. Nadin povezivanja  Brzo
[Bezicni LAN @ JETD>
" Sigurnost Otvori
. . . Kabelski LAN Lozinka
B Prema potrebi odaberite osnovne opcije. Kanal ich
. . . . . .y Obavijest SSID zaslon Iskljuéeno
« Naziv proj. omogucava unos naziva sastavljenog od najvise 16 Prikaz IP adrese Iskijuéeno
alfanumerickih znakova radi identifikacije projektora na mrezi. Ostalo
« Lozinka PJLink omogucava unos lozinke sastavljene od najvise 32 Ponisti
alfanumericka znaka radi upotrebe PJLink protokola za upravljanje
projektorom. Dovrseno

+ Lozinka za Remote vam omogucava unos lozinke sastavljene od
najvise 8 alfanumerickih znakova za pristup projektoru putem
daljinskog web upravljanja. (Korisni¢ko ime je EPSONREMOTE;
zadana lozinka je guest.)

« Lozinka web-kontr. omogucava unos lozinke sastavljene od najvise 8 B Odaberite postavku Nacin povezivanja.
alfanumerickih znakova radi pristupa projektoru preko Interneta. « Brzo omoguéava izravno povezivanje s vise pametnih telefona,
(Korisnicko ime je EPSONWEB; zadana lozinka je admin.) tableta ili ratunala putem bezi¢ne komunikacije.

+ Lozinka moderatora sluzi za unos cetveroznamenkaste lozinke za « Napredno omogucava povezivanje s pametnih telefona, tableta ili
pristup projektoru kao moderator pomocu softvera EasyMP MultiPC ratunala putem pristupne tocke bezi¢ne mreze.

Projection ili Epson iProjection. (Nema zadane lozinke.)

« Sifra projektora omogucava uklju¢ivanje sigurnosne lozinke radi g Ako ste odabrali nacin povezivanja Napredno, odaberite Trazi
onemogucavanja pristupa projektoru osobama koje nisu u prostoriji pristupnu tocku kako biste odabrali pristupnu tocku s kojom se zelite
gdje je uredaj. Unesite prikazanu, nasumi¢no odabranu $ifru s povezati.
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ruéno bezi¢nu mrezu na rac¢unalu. Zatim pokrenite mrezni softver za slanje slika na

' Ako Zelite ru¢no dodijeliti SSID, odaberite SSID i unesite ga Nakon zavrsetka namjestanja postavki bezi¢ne veze za projektor, odaberite
projektor putem bezi¢ne mreze.

m Za nacin povezivanja Napredno, IP postavke za vasu mrezu dodijelite
prema potrebi.

Odabir postavki bezicne mreze u sustavu Windows
o Ako vasa mreza automatski dodjeljuje adrese, odaberite IP postavke
za postavljanje postavke DHCP na Ukljuceno. Prije povezivanja s projektorom, odaberite odgovaraju¢u bezi¢nu mrezu na

+ Ako je potrebno ruc¢no postaviti adrese, odaberite IP postavke za racunalu.

postavljanje postavke DHCP na Iskljuceno i zatim prema potrebi

unesite postavke IP adresa, Maska podmreZe i Adresa pristupnika n Za pristup usluznom softveru za bezi¢nu mrezu dvaput kliknite ikonu
za projektor. mreze u programskoj traci sustava Windows.
m Ako zZelite onemoguciti prikaz SSID i IP adrese na zaslonu pripravnosti a Kodvpovezivanja uVNapredpo naéinp povezivanja, odaberite naziv
za LAN i pocetnom zaslonu, postavku SSID zaslon ili postavku Prikaz mrezZe (SSID) mreZe na koju se projektor povezuje.

IP adrese namjestite na Iskljuceno.

B Kliknite Spoji.

@ Kada zavrsite s odabirom postavki, odaberite DovrSeno i zatim pratite
upute na zaslonu za spremanje postavki i zatvaranje izbornika.

@ Pritisnite gumb [LAN] na daljinskom upravljacu. Odabir pOStaVkI bezicne mreze u sustavu OS X

Postavke bezi¢ne mreze su namjestene kada na zaslonu ¢ekanja za LAN Prije povezivanja s projektorom, odaberite odgovaraju¢u bezi¢nu mrezu u
vidite to¢nu IP adresu. sustavu OS X.

n Kliknite ikonu za AirPort u traci izbornika u vrhu zaslona.

[LAN]

: : Kod povezivanja u Napredno nacinu povezivanja, pobrinite se da je
Naziv proj. : AirPort ukljucen i odaberite naziv mreze (SSID) mrezZe na koju se
SSID : projektor povezuje.

IP adresa :
IP adresa ¢
Sifra

Postavljanje sigurnosti bezicne mreze

. Mozete postaviti sigurnost za projektor koji ce se koristiti na bezicnoj mrezi.
Event ID : o SR . . :
Postavite jednu od sljedecih sigurnosnih opcija tako da odgovaraju
postavkama kori$tenima na vasoj mrezi:




Projiciranje putem bezi¢ne mreze

« WPA2-PSK sigurnost B Odaberite postavku Sigurnost i pritisnite [Enter].
« WPA/WPA2-PSK sigurnost *

* Dostupno samo za nacin povezivanja Napredno.

Osnove Vrati
. Nafin povezivanja  Brzo
[Beiit‘:ni (VY TraZi pristupnu toéku

Upute za unos to¢nih informacija zatrazite od mreznog administratora. SSID
il ’ : Kabelski LAN
Lozinka
Obavijest IP postavke
SSID zaslon Iskljuéeno
Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom i ALERIPEEED N
upravljacu. Poniti

Odaberite izbornik Mreza pa pritisnite [Enter]. DA

Odaberite Mrezna konfiguracija pa pritisnite [Enter].

OO® 8

Odaberite izbornik Bezi¢ni LAN pa pritisnite [Enter].
G Odaberite sigurnosne postavke tako da odgovaraju postavkama vase

mreze.
Osnove
. Nafin povezivanja  Brzo .. . ) . . . .

[Beiiéni LAN @ BEI) Kada zavrsite s namje$tanjem postavki, odaberite Dovrs$eno i pratite
S Sigurnost Otvori upute na zaslonu za spremanje postavki i zatvaranje izbornika.
Kabelski LAN Lozinka

Kanal 1ch
Obavijest SSID zaslon Iskljuceno » Srodne poveznice

Prikaz IP adrese Iskljuéeno ., - N ) . e . "
Ostalo o "Izbornik Mreza - izbornik Bezi¢ni LAN" str.188
Ponisti
Dovrieno

Koristenje QR koda za povezivanje mobilnog uredaja

Kada odaberete postavke bezi¢ne mreze za projektor, moci ¢ete prikazati QR
kod na zaslonu i koristiti ga za povezivanje mobilnog uredaja pomocu
aplikacije Epson iProjection.



Projiciranje putem bezicne mreze

@ « Na uredaj instalirajte najnoviju verziju softvera Epson iProjection Kori§tenje UsSB kIjUEa Za poveziva nje na Windows
(V1.3.0 ili novija podrzava ovu znacajku). racunalo

« Program Epson iProjection mozete besplatno preuzeti s usluge App
Store ili Google play. Korisnik je odgovoran za sve troskove koji
nastanu prilikom komunikacije s trgovinom App Store ili Google
play.

o Pri kori$tenju Epson iProjection u Brzom nacinu povezivanja
preporucujemo postavljanje sigurnosnih postavki.

Mozete postaviti USB memorijski pogon kao USB klju¢ za brzo povezivanje
projektora na racunalo koje podrzava bezi¢ni LAN. USB klju¢ omogucava
automatski odabir postavki bezi¢ne mreze racunala i bezi¢no projiciranje
prezentacije.

n Postavite USB klju¢ koriste¢i EasyMP Multi PC Projection.
n Pritisnite gumb [LAN] na daljinskom upravljacu.

Na projiciranoj slici prikazat ¢e se QR kod. Upute ¢ete pronadi u Vodic za EasyMP Multi PC Projection.

@ « Ako ne vidite QR kod, namjestite postavku Prikazi LAN info.
na Tekst ili QR kod u izborniku projektora Mreza.
@ Mreza > Mrezna konfiguracija > Osnovni > Prikazi LAN
info.

Provijerite je li modul za bezi¢ni LAN instaliran ili ugraden u projektor.
o Za sakrivanje QR koda pritisnite gumb [Esc]. Ukljucite projektor.

« QR kod mozete prikazati i ako odaberete ikonu na po¢etnom
zaslonu.

SRWEN

Pritisnite gumb [LAN] na daljinskom upravljacu.

Prikazat ¢e se zaslon pripravnosti za LAN. Provjerite jesu li prikazani

. o _ _ SSID i IP adresa.
a Pokrenite Epson iProjection na mobilnom uredaju.

Uklonite USB kljuc.
Ocitajte projicirani QR kod pomoc¢u mobilnog uredaja kako bi se on onte Juc

jek .
povezao s projektorom Prikljucite USB klju¢ u USB priklju¢ak na rac¢unalu.

@ Kako bi o¢itanje QR koda bilo ispravno, okrenite se izravno y K ind . ka 1
prema zaslonu i dovoljno blizu tako da projicirani kod stane u Ako se u sustavu Windows Y1stg prikaze prozor Aut('>P ay,
vodilicu Gitata QR koda na mobilnom uredaju. Ako ste odaberite MPPLaunch.exe i zatim odaberite Dopusti.

predaleko od zaslona, kod se mozda nece mo¢i oditati.

Kada se veza uspostavi, prikazat e se slika s mobilnog uredaja. Na Slijedite upute na zaslonu za instalaciju potrebne aplikacije.
izborniku dodirnite Photos, Documents ili Web Page i odaberite
datoteku koju Zelite projicirati.
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o Ako se prikaze poruka Windows vatrozida, kliknite Da kako

biste onemogudili vatrozid.
o Potrebne su vam administratorske ovlasti da biste instalirali
softver.

« Ako se ne instalira automatski, dvaput kliknite
MPPLaunch.exe na USB kljucu.

Nakon nekoliko minuta, projektor ¢e prikazati sliku s ra¢unala. Ako se
ona ne prikaze, pritisnite gumb [LAN] na daljinskom upravljacu
projektora ili ponovno pokrenite ra¢unalu.

B Pokrenite prezentaciju.

Nakon zavrsetka bezi¢nog projiciranja odaberite opciju Sigurno
uklanjanje hardvera u programskoj traci Windows, a zatim uklonite
USB kljuc iz racunala.

%  Mozda ¢ete morati ponovno pokrenuti ra¢unalo da bi se
reaktivirana bezi¢na LAN veza.



Nadzor i upravljanje projektorom

Slijedite upute u ovim odjeljcima za nadzor i upravljanje projektorom preko mreze.

» Srodne poveznice

« "EasyMP Monitor" str.158

« "Upravljanje umrezenim projektorom pomocu web preglednika” str.159
« "Postavljanje upozorenja e-po$tom putem mreze projektora” str.161

« "Postavljane nadzora pomocu softvera SNMP" str.162

« "Koristenje naredbi ESC/VP21" str.163

 "Podrska za PJLink" str.165

« "Podrska za Crestron RoomView" str.166



EasyMP Monitor

Softver EasyMP Monitor (samo Windows) omogucava nadzor i upravljanje
projektorom preko mreze. Upute ¢ete naci u EasyMP Monitor Prirucnik za

uporabu.

EasyMP Monitor mozete preuzeti sa sljedece web stranice.

http://www.epson.com/


http://www.epson.com

Upravljanje umrezenim projektorom pomocu web preglednika

Nakorf p 9V€ZIY1HJ_ ap rO)ektOI‘?. skmrezor%qlozete r;)am) eslt 1‘3 n{f go,;" e postavke i % ¢ Mozda Cete se trebati prijaviti da bi se prikazao zaslon Web
uprav. Ja,m projexcijom pomocu 'ompatl 1inog web preglednika. 10 vam $ kontrola. Ako se prikaze zaslon za prijavu, unesite korisni¢ko
omogucava udaljeni pristup projektoru. ime i lozinku. (Korisni¢tko ime je EPSONWEB, a zadana
lozinka admin.)
@ « Provijerite jesu li ra¢unalo i projektor spojeni na mrezu. Kod o Lozinku mozZete promijeniti u Lozinka web-kontr. u sklopu
projiciranja slika pomocu bezi¢nog LAN-a, spojite se u nac¢inu izbornika Mreza.
povezivanja Napredno. @ Mreza > Mrezna konfiguracija > Osnove > Lozinka web-
« Internetsko postavljanje i znacajke upravljanja podrzano je u kontr.

pregledniku Internet Explorer 9.0 ili novijem (Windows) i
pregledniku Safari (OS X) na mrezama koje za povezivanje ne koriste

proxy posluzitelj. Pomocu web preglednika ne mozZete namjestiti sve Za odabir postavki izbornika projektora odaberite naziv izbornika i
postavke u izborniku projektora niti upravljati svim funkcijama pratite upute na zaslonu za odabir postavki.
projektora.
o Ako Nacin na ¢ekanju postavite na Komunik. uklj. u izborniku . 2 . . e el
ECO projektora, web preglednik ¢ete moc¢i koristiti za odabir gg;?:vcl?e web preglednika ne moZete namjestiti sljedece
postavki i upravljanje projekcijom ¢ak i ako je projektor u na¢inu na L
Cekanju (kad je napajanje isklju¢eno). « Pomak slike
e Veza HDMI
o Oblik pokazivaca

Provjerite je li projektor ukljucen. « Korisni¢ki gumb

o Testni uzorak
Provijerite je li vase racunalo ili uredaj povezano s istom mrezom kao

A « Easy Interactive Function
projektor.

« Korisnicki logotip
USB Type B

Jezik

« Event ID

« Ponisti vrijeme lampe

Pokrenite internetski preglednik na racunalu ili uredaju.

Udite na zaslon Epson Web Control tako da unesete IP adresu
projektora u adresnu traku u pregledniku.

o0 0O

o Postavke pisaca
« Sljedece postavke mozete podesiti samo pomocu web

za pristup zaslonu Web kontrola preglednika.
« Lozinka zaslona (do 16 alfanumerickih znakova)

Odaberite ikonu

o HTTP prikljucak (broj prikljucka koristi se za web kontrole
osim za 80 [zadano], 843, 3620, 3621, 3625, 3629, 4352, 4649,
5357, 10000, 10001, 41794)

Za udaljeno upravljanje projekcijom odaberite ikonu )



Upravljanje umrezenim projektorom pomocu web preglednika

« Ako se prikaze prozor za prijavu, unesite korisni¢ko ime i @ Sluzi za odabir mreznog izvora
%oz@nll:u. (KO: i)sniéko ime je EPSONREMOTE, a zadana © Sluzi za odabir USB zaslona ili izvora USB uredaja
ozinka guest. o )
o Lozinku mozZete promijeniti u Lozinka za Remote u izborniku ([ Upravljanje gumbom za glasnocu
Mreza. () Prikazuje QR kod
@ Mreza > Mrezna konfiguracija > Osnove > Lozinka za
Remote

» Srodne poveznice

« "Mrezne postavke projektora - izbornik Mreza" str.186
Odaberite ikonu koja odgovara funkciji projektora kojom Zelite o "Izbornik Mreza - Osnovni izbornik" str.187

upravljati. « "Postavke projektora - izbornik ECO" str.193

—=
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Operation
e

-oﬁ m O o«
™ ¢
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@ Upravljanje gumbom Power

@ Sluzi za odabir izvora ulaza Rac¢unalo

@ Sluzi za odabir izvora ulaza Video i HDMI
@ Upravljanje gumbom Freeze

@ Upravljanje gumbom A/V Mute

@® Upravljanje gumbima Page Up i Page Down

@ Sluzi za traZenje izvora



Postavljanje upozorenja e-postom putem mreze projektora

Projektor mozete namjestiti za slanje poruke upozorenja e-postom preko
mreze ako postoji problem s njime.

Ako postavku Nacin na ¢ekanju postavite na Komunik. uklj. na izborniku
projektora ECO, primat ¢ete poruke upozorenja e-postom cak i ako je
projektor u nacinu na ¢ekanju (kada je napajanje iskljuceno).

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj ploci ili na daljinskom
upravljacu.

a Odaberite izbornik Mreza pa pritisnite [Enter].
B Odaberite Mrezna konfiguracija pa pritisnite [Enter].

n Odaberite izbornik Obavijest pa pritisnite [Enter].

Osnove
Obavijest o posti Isklju¢eno
BeZi¢ni LAN SMTP posluzitelj 0. 0. 0. O

Broj prikljucka 0
Kabelski LAN Salje
. Postavka adrese 1
Obavijest (¢} Postavka adrese 2
—— Postavka adrese 3

Ostalo SNMP Iskljuéeno
IP adr. 1 pristupa 0. 0. O.
Ponisti IP adr. 2 pristupa 0. 0. 0.
Naziv zajednice
Dovrgeno PJLink obavijest Isklju¢eno

Navedena IP adresa 0. 0. O.

B Postavite postavku Obavijest o posti na Ukljuceno.

B Unesite IP adresu za opciju SMTP posluzitelj.

@ Ne koristite sljedece adrese: 127.x.x.x ili 224.0.0.0 do
255.255.255.255 (gdje je x bilo koji broj od 0 do 255).

Za Broj prikljucka SMTP posluzitelja odaberite broj izmedu 11 65535
(zadani je 25).

B Odaberite polje za adresu, unesite adresu e-poste i odaberite upozorenja
koja Zelite primati. Ponovite za najvise tri adrese.

Vaga adresa e-poste moze se sastojati od najvise 32 alfanumericka
znaka.

g Kada zavrsite s odabirom postavki, odaberite Dovrseno i pratite upute
na zaslonu za spremanje postavki i izlaz iz izbornika.

Ako se projektor iskljuci zbog kriti¢nog kvara, necete primati

upozorenje putem e-poste.

» Srodne poveznice
« "Poruke upozorenja e-postom putem mreze projektora” str.161
« "Postavke projektora - izbornik ECO" str.193

Poruke upozorenja e-postom putem mreze
projektora

Kada se pojavi problem s projektorom na mrezi, a odabrali ste primanje
upozorenja putem e-poste, primit ¢ete poruku e-poste sa sljede¢im
informacijama:

« Adresa e-poste postavljena u Salje predstavlja posiljatelja poste

« Epson Projector u retku predmeta

« Naziv projektora na kojemu je nastao problem

o IP adresa zahvacenog projektora

« Detaljni podaci o problemu



Postavljane nadzora pomocu softvera SNMP

Mrezni administratori mogu instalirati softver SNMP (Simple Network Unesite SNMP Naziv zajednice sastavljen od najvise 32 alfanumericka
Management Protocol) na mrezna rac¢unala radi nadziranja projektora. Ako znaka.
mreza koristi ovaj softver, mo¢i Cete postaviti projektor za SNMP nadzor.

B Kada zavrsite s odabirom postavki, odaberite Dovrseno i pratite upute

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom na zaslonu za spremanje postavki i zatvaranje izbornika.

upravljacu.
a Odaberite izbornik Mreza pa pritisnite [Enter].
B Odaberite Mrezna konfiguracija pa pritisnite [Enter].

Odaberite izbornik Obavijest pa pritisnite [Enter].

Osnove
Obavijest o posti Iskljuceno

BeZi¢ni LAN SMTP posluzitelj 0. 0. 0. O
Broj priklju¢ka 0

Kabelski LAN Salje

Postavka adrese 1
Obavijest (¢} Postavka adrese 2
7 Postavka adrese 3

Ostalo SNMP Iskljuceno
IP adr. 1 pristupa 0. 0. O.
Ponisti IP adr. 2 pristupa 0. 0. O.
Naziv zajednice
Dovr$eno PJLink obavijest Iskljuceno

Navedena IP adresa 0. 0. O.

B Postavite postavku SNMP na Ukljuceno.

Unesite najvise dvije IP adrese za primanje SNMP obavijesti, koristec¢i
brojeve 0 do 255 u svakom polju za adresu.

@ Ne koristite sljedece adrese: 127.x.x.x ili 224.0.0.0 do
255.255.255.255 (gdje je x bilo koji broj od 0 do 255). Ovaj

projektor podrzava verziju 1 SNMP agenta (SNMPv1).



Koristenje naredbi ESC/VP21

Projektorom mozete upravljati s vanjskog uredaja koriste¢i ESC/VP21.

» Srodne poveznice
o "Popis naredbi ESC/VP21" str.163
« "Raspored kabela" str.163

Popis naredbi ESC/VP21

Kada se u projektor posalje naredba za ukljucivanje, projektor se ukljuci i
prijede u stanje zagrijavanja. Nakon ukljucivanja projektora, vraca se
dvotocka ":" (3 Ah).

Ako se zada neka naredba, projektor je izvrsava, vraca signal ":" i prihvaca
sljede¢u naredbu.

Ako se naredba koja se obraduje prekine zbog nekog problema, $alje se
poruka o pogresci i vraca se signal ":".

Dostupne su sljedece naredbe.

Stavka Naredba
A/V bez tona Uklju¢eno MUTE ON
gkb“‘eHO“Skhucen Iskljuéeno MUTE OFF

Na kraj svake naredbe dodajte Sifru oznake kraja retka (CR) (0Dh) i posaljite
je.

Za vise pojedinosti obratite se u Epson.

Stavka Naredba
Ukljucivanje/isklju¢ | Uklju¢eno PWR ON
vanje Isklju¢eno PWR OFF
Odabir signala Racunalo Automatski SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Komponenta SOURCE 14
HDMI1/MHL SOURCE 30
HDMI2 SOURCE A0
HDMI3 SOURCE C0
Video SOURCE 41
USB Display SOURCE 51
USBI SOURCE 52
LAN SOURCE 53
USB2 SOURCE 54

Raspored kabela

Serijski prikljucak

« Vrsta prikljucka: D-Sub 9-polni (muski)

« Naziv ulaznog prikljucka projektora: RS-232C
o Vrsta kabela: krizni (null modem) kabel

Na sljedecoj ilustraciji, strana projektora je prikazana na lijevoj strani, a strana
rac¢unala na desnoj strani:

RS-232C

P@eO®
° lemeonl| ©

GND 5 5 GND

TD 3 >< 3 TD
RD 2 2 RD



Koristenje naredbi ESC/VP21

Naziv signala Funkcija

GND Uzemljenje signala
TD Slanje podataka
RD Primanje podataka

Protokol za komunikaciju

« Zadana brzina prijenosa u baudima: 9600 b/s
« Duljina podataka: 8 bit

« Paritet: Nema

e Zavréni bit: 1 bit

« Kontrola toka: Nema



Podrska za PJLink

PJLink je JBMIA (Japan Business Machine and Information System Industries o Naziv proizvodaca prikazan za "Upita za unos naziva proizvodaca"
Association - Japanska udruga industrije poslovnih strojeva i informacijske EPSON

tehnologije) utvrdila kao protokol za upravljanje mreznim projektorima u
sklopu njihovih napora za standardizacijom protokola za upravljanje
projektorima. « EPSON 696Ui/696UT

Projektor je sukladan standardu PJLink Class2 kojeg je utvrdila JBMIA.

« Naziv modela prikazan za "Upita za unos naziv proizvoda"

Broj ulaza koji se koristi za funkciju pretrazivanja PJLink je 4352 (UDP).
Prije nego koristite PJLink, namjestite mrezne postavke.

On zadovoljava sve naredbe osim sljedecih, koje je su definirane protokolom
PJLink Class2, a sporazum je potvrden provjerom prilagodljivosti standarda
PJLink.

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

» Nekompatibilne komande

Funkcija PJLink naredba
Postavke uti$avanja | UtiSavanje slike AVMT 11
UtiSavanje zvuka AVMT 21

o Ulazni prikljucci i odgovarajuci broj ulaznog izvora

Naziv ulaznog prikljucka Broj ulaznog prikljucka
Racunalo 11
Video 21
HDMI1/MHL 32
HDMI2 33
HDMI3 36
USB1 41
USB2 42
LAN 52
USB Display 53



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Podrska za Crestron RoomView

Ako koristite sustav za nadzor mreze i upravljanje Crestron RoomView,
mozete postaviti projektor za upotrebu na sustavu. Crestron RoomView vam
omogucavanja upravljanje i nadzor nad projektorom pomocu internetskog
preglednika.

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu.

Odaberite izbornik Mreza pa pritisnite [Enter].

« Funkciju Epson Web Control ili dodatak Message Broadcasting za Odaberite Mrezna konfiguracija pa pritisnite [Enter].

EasyMP Monitor ne mozZete koristiti kada koristite Crestron

R View.
oomyiew Odaberite izbornik Ostalo pa pritisnite [Enter].

O 8

« Ako ste postavku Nacin na ¢ekanju namjestili na Komunik. uklj. u
izborniku ECO, mo¢i ¢ete upravljati projektorom ¢ak i ako je on u
nacinu rada na ¢ekanju (kad je napajanje iskljuceno).

Prioritetni pristupnik  Kabelski LAN

. . . Lo AMX Device Discovery Iskljuéeno
Dodatne informacije o softveru Crestron RoomView pronaci ¢ete na Crestron RoomView Iskljuceno

internetskoj stranici tvrtke Crestron. Control4 SDDP Isklju€eno

http://www.crestron.com Message Broadcasting Iskljuéeno

Za pracenje uredaja u sustavu koristite Crestron RoomView Express ili
Crestron RoomView Server Edition tvrtke Creston. Mozete komunicirati sa
sluzbom za pomoc¢ i slati poruke u slucaju hitnosti. Pojedinosti cete pronaci
na sljedecoj internetskoj stranici.

http://www.crestron.com/getroomview

U ovom priru¢niku opisano je kako se izvode radnje na ra¢unalu pomoc¢u
internetskog preglednika.

Postavku Crestron RoomView namjestite na Uklju¢eno kako biste

» Srodne poveznice B
omogucili otkrivanje projektora.

« "Postavljanje podrske softvera Crestron RoomView" str.166
« "Upravljanje umrezenim projektorom pomocu softvera Crestron

RoomView" str.167
G Kada zavrsite s odabirom postavki, odaberite Dovrseno i pratite upute

na zaslonu za spremanje postavki i zatvaranje izbornika.

Postavljanje podrske softvera Crestron RoomView Postavku ¢ete omoguditi tako da projektor iskljucite pa ponovno
ukljucite.
Ako projektor Zzelite postaviti za nadzor i upravljanje pomocu sustava
Crestron RoomView, povezite racunalo i projektor s mrezom. Ako ih
povezujete bezicno, projektor postavite koriste¢i Napredni nacin povezivanja s
mrezom.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview

Podrska za Crestron RoomView

Upravlja nje umrezenim prOjektorOm pomOC’u Ti gumbi na zaslonu ne podudaraju se s gumbima daljinskog

: upravljaca projektora:
softvera Crestron RoomView . OK te ponaa kao gumb [Enter]

Kada ste pripremili projektor za koristenje softvera Crestron RoomView moci B

¢ete upravljati i nadzirati projekciju pomoc¢u kompatibilnog internetskog

preglednika. B Za prikaz informacija o projektoru, kliknite karticu Info.
n Pokrenite web preglednik na ratunalu povezanom s mrezom. a Ako zelite promijeniti projektor, Crestron i postavke lozinke, kliknite
. ] ) o karticu Tools, odaberite postavke na prikazanom zaslonu pa kliknite
a Upisite IP adresu projektora u adresnu traku preglednika pa pritisnite Send.
tipku Enter na racunalu.
Prikazat ¢e se ovaj zaslon: Po zavr$etku odabira postavki kliknite Exit za izlaz iz programa.

» Srodne poveznice
« "Radni prozor softvera Crestron RoomView" str.167
o "Prozor softvera Crestron RoomView Tools" str.168

Radni prozor softvera Crestron RoomView

Postavke u radnom prozoru omogucavaju upravljanje projektorom i

podesavanje projiciranje slike.
B U okviru Sources List odaberite ulazni izvor kojim Zelite upravljati. (@)

Kroz dostupne izvore pomicete se koristeci strelice gore i dolje u

okviru. I
(b)

a Za daljinsko upravljanje projekcije, kliknite gumbe na zaslonu koji
odgovaraju gumbima daljinskog upravljaca projektora. Mozete se
kretati kroz opcije gumba na dnu zaslona.




Podrska za Crestron RoomView

Power Ukljucivanje i iskljucivanje projektora.
Vol-/Vol+ Podesava glasnoc¢u.
A/V Mute UKkljucuje i iskljucuje sliku i zvuk.

Prebacuje na sliku s odabranog ulaznog izvora. Za prikaz ulaznih izvora koji
nisu prikazani u Source List, kliknite (a) ili (b) za pomicanje gore ili dolje.
Trenutni izvor ulaznog video signala prikazan je u plavoj boji.

Ako je potrebno, mozZete promijeniti nazive izvora.

Freeze Slike su pauzirane ili otpustene.

Contrast Prilagodavanje razlike izmedu zatamnjenih i
osvijetljenih dijelova slike.

Brightness Prilagodavanje svjetline slike.

Color Namjestanje zasi¢enja boje na slikama.

Sharpness Namjestanje ostrine slike.

Zoom Povecavanje ili smanjivanje slike bez promjene velic¢ine

projekcije. Kliknite gumbe sa strelicama za promjenu
polozaja povecane slike.

Gumbi sa strelicama

Izvode iste radnje kao gumbi sa strelicama na
daljinskom upravljacu.

OK Izvode iste radnje kao tipka [Enter] na daljinskom
upravljacu.

Menu Prikazuje i zatvara izbornik projektora.

Auto Optimizira Pracenje, Sinkronizacija i Polozaj u
izborniku Signal za vrijeme projiciranja analognog
RGB signala putem priklju¢ka Computer.

Search Promjena sljedeceg ulaznog izvora koji salje sliku.

Esc Provodenje iste radnje kao i s gumbom [Esc] na
daljinskom upravljacu.

Contact IT Help Prikazuje prozor Sluzba za pomo¢. Koristi se za slanje i
primanje poruka od administratora pomoc¢u softvera
Crestron RoomView Express.

Info Prikaz podataka na trenutno priklju¢enom projektoru.

Tools Promjena postavki na trenutno priklju¢enom

projektoru.

Prozor softvera Crestron RoomView Tools

Postavke u prozoru Tools omogucavaju prilagodbu raznih funkcija za
postavljanje projektora.
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Namjestite postavke za Crestron sredi$nje kontrolere.

(S

Projector Name

Unesite naziv kojim éete trenutno povezani projektor
razlikovati od drugih projektora na mrezi. (do 16
alfanumericki znakova)

Location Unesite naziv lokacije za instalaciju za projektor koji je
trenutno povezan s mrezom. (do 32 alfanumericka
znaka i simbola)

Assigned To Unesite korisnicko ime za projektor. (do 32
alfanumeric¢ka znaka i simbola)

DHCP Odaberite koristenje DHCP-a: Necete mo¢i unijeti IP
adresu ako je DHCP omogucen.

IP Address Unesite IP adresu za dodjelu trenutno spojenom
projektoru.

Subnet Mask Unesite masku podmreze za trenutno povezani

projektor.

Default Gateway

Unesite adresu pristupnika za trenutno spojeni
projektor.

Send

Kliknite za potvrdu promjena napravljenih na
projektoru.




Podrska za Crestron RoomView

@ | Enabled (Admin
Password)

Odaberite ako Zelite da se trazi lozinka za otvaranje
prozora Tools.

New Password

Unesite novu lozinku pri promjeni lozinke radi
otvaranja prozora Tools. (do 26 alfanumericka znaka)

Confirm Unesite istu lozinku koju ste unijeli u New Password.
Ako lozinke nisu iste, prikazuje se pogreska.
Send Kliknite za potvrdu promjena napravljenih u Admin

Password.

@ | Enabled (User
Password)

Odaberite ako Zelite da se trazi lozinka za otvaranje
radnog prozora na ra¢unalu.

New Password

Unesite novu lozinku pri promjeni lozinke radi
otvaranja radnog prozora. (do 26 alfanumericka znaka)

Confirm Unesite istu lozinku koju ste unijeli u New Password.
Ako lozinke nisu iste, prikazuje se pogreska.
Send Kliknite za potvrdu promjena napravljenih u User

Password.




Podesavanje postavki izbornika

Slijedite upute u ovim odjeljcima za pristup sustav izbornika projektora i mijenjanje postavki projektora.

» Srodne poveznice

"Koristenje izbornika projektora” str.171

« "Koristenje zaslonske tipkovnice" str.172

« "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.173

« "Postavke ulaznog signala - izbornik Signal" str.175

« "Postavke znacajki projektora - izbornik Postavke" str.177

« "Postavke projektora - izbornik Prosireno" str.180

« "Mrezne postavke projektora - izbornik Mreza" str.186

« "Postavke projektora - izbornik ECO" str.193

o "Prikaz podataka o projektoru - izbornik Info" str.195

« "Opcije za ponistavanje projektora - izbornik Ponisti" str.197
« "Kopiranje postavki izbornika medu projektorima (skupno podesavanje)" str.198



Koristenje izbornika projektora

Izbornike projektora mozete koristiti za podesavanje postavki koje upravljaju

™ . . . .. . %  Dostupnost postavki ovisi o trenutnom ulaznom izvoru.
nacinom rada projektora. Projektor prikazuje izbornike na zaslonu.

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom

upravljacu. Za promjenu postavki u prikazanom izborniku pritisnite [Enter].

Koristite gumbe sa strelicama gore i dolje za pomicanje kroz postavke.

Menu Esc
O A0

Promijenite postavke koriste¢i gumbe u dnu zaslona izbornika.

User Pointer

O O

Za vracanje svih postavki izbornika u zadane vrijednosti odaberite
Ponisti.

Kada zavrsite s mijenjanjem postavki u izborniku, pritisnite [Esc].

Pritisnite [Menu] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.

D0 R0

Nagin rada u boji Dinamicno
Svjetlina

Kontrast

Zasi¢enje boje

Nijansa

Qétrina

Temperatura boje

Napredno

Auto Iris Iskljuéeno
Ponigti

Gumbima sa strelicama gore i dolje pomicite se kroz izbornike
navedene na lijevoj strani. Postavke za svaki izbornik prikazane su na
desnoj strani.



Koristenje zaslonske tipkovnice

Zaslonska tipkovnica prikazuje se kada Zelite unositi brojeve i znakova. Dostupan t ekst Koriéten ] e zaslonske tipkOVI‘Ii ce
Koristite gumbe sa strelicama na upravljackoj ploci ili daljinskom Mozete upisati sljede¢i tekst kada koristite zaslonsku tipkovnicu.
upravljacu da oznacite broj ili znak koji Zelite unijeti, a zatim pritisnite
gumb [Enter]. Vrsta teksta Pojedinosti
Brojevi 0123456789
Rlezinka i Abeceda ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
zZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
Backsp . Del Simboli U #8% & () +,-./5<=>2@[\]
- - A (]}~

Space . A11Del
Cancel . Finish

@ Kori$tenjem tipke CAPS mijenjaju se veliki i mali znakovi.
Koristenjem tipke SYM1/2 mijenjaju se simboli obuhvaceni

okvirom.

Nakon unosa teksta odaberite Finish na tipkovnici za potvrdu unosa.
Odaberite Cancel za odbacivanje unesenog teksta.

@ Mozete odabrati postavke projektora i upravljati projekcijom preko
mreze koriste¢i web preglednik s racunala.

Neki simboli ne mogu se unositi pomocu zaslonske tipkovnice.
Koristite web preglednik za unos teksta.

» Srodne poveznice
« "Dostupan tekst Koristenje zaslonske tipkovnice" str.172
« "Upravljanje umrezenim projektorom pomoc¢u web preglednika” str.159



Postavke kvalitete slike - izbornik Slika

Postavke u izborniku Slika sluze za podesavanje kvalitete slike za ulazni izvor
koji trenutno koristite. Dostupnost postavki ovisi o trenutnom odabranom

ulaznom izvoru.

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
Mreia
ECO

Info

Ponisti

Nagin rada u boji

Svjetlina
Kontrast

Zasicenje boje

Nijansa
O&trina

Dinamiéno

Temperatura boje

Napredno
Auto Iris
Ponisti

Iskljuéeno

Ako Zelite promijeniti postavke ulaznog izvora, pobrinite se da izvor bude
prikljucen pa ga odaberite.

Postavka

Opcije

Opis

Temperatura boje

Sluzi za postavljanje nijanse boje na
temelju temperature boje. Slika je
nijansirana plavo kada se odabere visoka
vrijednost, a crveno kada se odabere
niska vrijednost.

Temperatura boje

Temperatura boje: za postavljanje
temperature boje sukladno odabranom
nacinu rada u boji.

Prilagodeno

Prilagodeno: podesava pojedinacne R
(crvena), G (zelena) i B (plava)
komponente pomaka i pojacanja.

razlidite razine

Postavka Opcije Opis

Nacin rada u boji | Pogledajte popis Sluzi za podesavanje jasnoce boja na slici
dostupnih nac¢ina | za razne vrste slika i okruzenja.
rada u boji

Svjetlina Dostupne su Posvjetljuje ili potamnjuje cijelu sliku.
razlidite razine

Kontrast Dostupne su Podesava razlike izmedu svijetlih i

tamnih podrudja na slici.

Zasicenje boje

Dostupne su
razlidite razine

Podesava intenzitet boja na slici.

Poboljsanje slike Smanjenje buke Smanjuje podrhtavanje u analognim
slikama.
Napredno Za odabir razli¢itih detalja postavki boje:

Gama Gama: za podesavanje boja odabirom
jedne od vrijednosti ispravljanja gama
faktora ili pregledom projicirane slike ili
gama grafikona.

RGBCMY RGBCMY: za podesavanje nijanse,

zasi¢enosti i svjetline svake boje
pojedina¢no: R (crvena), G (zelena), B
(plava), C (cijan), M (magenta), Y (Zuta).

Uklanj. isprepl.
(za ulaz signala s
preplitanjem
(4801/576i/10801))

UKklanj. isprepl.: postavlja hoce li se

pretvarati isprepleteni u progresivni

signal za odredene vrste video slike.

o Iskljuceno: za video slike u brzom
pokretu.

 Video: za vecinu video slika.

« Film/auto: za filmove, ra¢unalnu
grafiku i animacije.

razlidite razine

Nijansa Dostupne su Podesava ravnotezu odnosa zelene do
razliite razine purpurne nijanse na slici.
Ostrina Dostupne su Podes$ava ostrinu ili mekoc¢u pojedinosti

na slici.




Postavke kvalitete slike - izbornik Slika

Postavka Opcije Opis
Auto Iris Isklju¢eno Podesava se projicirana luminencija u
Normalno skladu sa svjetlinom slike.

Velika brzina Dostupno ako ste Nacin rada u boji
namjestili na Dinami¢no ili Kino.
Ova stavka je onemogucena kad je
Multiprojekcija postavljena na
Ukljuceno.

@ Prosireno > Multiprojekcija >
Multiprojekcija

Ponisti — Ponistava sve namjestene vrijednosti,
osim Nacin rada u boji na izborniku
Slika, na njihove zadane vrijednosti.

@ « Postavka Svjetlina ne utjece na svjetlinu lampe. Za promjenu nacina
svjetlina lampe, koristite postavku Potro$nja energije u izborniku
projektora ECO.

» Srodne poveznice
« "Dostupni nacini rada u boji" str.68



Postavke ulaznog signala - izbornik Signal

Projektor obi¢no automatski otkriva i optimizira postavke ulaznog signala.

Ako zelite prilagoditi postavke, koristite izbornik Signal. Dostupnost postavki

ovisi o trenutnom odabranom ulaznom izvoru.

Necete moc¢i odabrati postavke u izborniku Signal kada je trenutni

ulazni izvor jedan od sljede¢ih:

o USB Display

« USB
« LAN

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
MrezZa
ECO

Info

Ponisti

Razlucivost
Dimenzija

Praéenje

Sinkronizacija

PoloZaj

Autom. postavljanje
Napredno

Ponisti

Auto
Normalno
0
0

Isklju¢eno

@ Zadane vrijednosti postavki Pracenje, Sinkronizacija i Polozaj mozete
vratiti koriste¢i gumb [Auto] na daljinskom upravljacu.

Ako Zelite promijeniti postavke ulaznog izvora, pobrinite se da izvor bude
prikljucen pa ga odaberite.

Postavka Opcije Opis
Razlucivost Auto Postavlja razlu¢ivost ulaznog signala ako
Siroko nije automatski otkriven pomocu opcije
Auto.
Normalno

Postavka Opcije Opis

Dimenzija Pregledajte popis | Postavlja format slike (omjer $irine i
dostupnih formata | visine) za odabrani ulazni izvor.
slike.

Pracenje Dostupne su Podesava signal za uklanjanje vertikalnih
razlidite razine pruga u ra¢unalnoj slici.

Sinkronizacija Dostupne su Podesava signal za uklanjanje nejasnoca i
razlicite razine treperenja u ra¢unalnoj slici.

Polozaj — Podesava polozaj slike na zaslonu.

Autom. Uklju¢eno Automatski optimizira kvalitetu

postavljanje Isklju¢eno racunalne slike (kada je Ukljuceno).

Vece podrucje Autom Izborom postotka ili automatski mijenja

sken. Isklju¢eno omjer projicirane slike kako bi rubovi bili
4% vidljivi.
8%

Napredno HDMI video HDMI video raspon: postavlja video
raspon raspon tako da odgovara postavci uredaja

spojenog u HDMI prikljucak.
o Auto: automatski otkriva video raspon.

« Normalno: normalno za slike s uredaja
koji nije ra¢unalo; moze se odabrati i
ako su tamna podrudja slike previse
svijetla.

o Pros$ireno: normalno za slike s
rac¢unala; moze se odabrati i ako je
slika previ$e tamna.

Ulazni signal

Ulazni signal: odreduje vrstu signala iz
ulaznih izvora priklju¢enih u prikljucke
racunala.

« Auto: automatski otkriva signale.

» RGB: ispravlja boje za ra¢unalne/RGB
video ulaze.

« Komponenta: ispravlja boje za
komponentne video ulaze.




Postavke ulaznog signala - izbornik Signal

Postavka

Opcije

Opis

Videosignal

Videosignal: odreduje vrstu signala iz
ulaznih izvora priklju¢enih u video
prikljucke. Ako se pojave smetnje ili ako
nema prikazane slike kada je postavljen
Auto, odaberite odgovaraju¢i signal za
priklju¢enu opremu.

Ponisti

Ponistava sve postavke u izborniku
Signal i vraca ih na zadane vrijednosti,
osim sljedecih:

+ Ulazni signal

» Srodne poveznice
« "Dostupni formati slike" str.66




Postavke znacajki projektora - izbornik Postavke

Opcije u izborniku Postavke omogucavaju prilagodbu raznih znacajki

Postavka

Opcije

Opis

Split Screen
(Dostupno ako ste
Povezi ELPCB02
namjestili na
Iskljuc¢eno.)

Veli¢ina zaslona
Izvor

Zamijeni zaslone
Audio izvor
Poravnaj

Nacin rada
olovkom

Cilj.na¢. rada olov.
Prikaz podr. crtanja
Prikazi QR kod.

Izl. iz Split Screen

Vodoravno dijeli podruéje pregleda i
prikazuje dvije slike jednu pored druge
(pritisnite [Esc] radi otkazivanja
podijeljenog prikaza zaslona).

projektora.
Slika
Geom. ispravljanje H/V-geometrija
Signal Split Screen
Zumiranje
Postavke Pomak slike
Glasnoca
Prosireno Veza HDMI
Postavka zakljuc.
MrezZa Oblik pokazivada Pokazivat 1
Ulaz.ja¢.zvuka mik. 0
ECO Daljinski prijemnik Prednja/straznja
Korisni¢ki gumb Potrosnja energije
Info Uzorak
Vodi& za instalaciju
Ponisti Ponisti
Postavka Opcije Opis

Geom. ispravljanje

Prilagodava oblik slike pravokutnom
obliku.

H/V-geometrija

H/V-geometrija: za ru¢no ispravljanje
vodoravne i okomite strane.

Quick Corner

Quick Corner: odaberite za ispravljanje
oblika slike i poravnanja pomoc¢u
zaslonskog izbornika.

Ispravljanje luka

Ispravljanje luka: ispravljanje kutova i

strana slike projicirane na zakrivljenoj

povrsini.

« Ucitaj memoriju: ucitavanje
namje$tenih i spremljenih postavki.

« Spremi memoriju: spremanje
trenutnog oblika slike kojeg ste
namjestili.

Zumiranje Dostupne su Podesava veli¢inu projicirane slike.
razlicite razine
Pomak slike Dostupni su Za podesavanje poloZaja slike bez
razli¢iti polozaji pomicanja projektora.
Glasnoca Dostupne su Podes$ava glasnocu sustava zvu¢nika
razliite razine projektora.
Vrijednosti postavljanja memorirane za
svaki izvor.
Veza HDMI Podesavanje moguénosti za Veza HDMI:

Priklju¢ci uredaja

Prikljuéci uredaja: popis uredaja
spojenih na priklju¢ke HDMI.

Veza HDMI

Veza HDMI: omogucavanje i
onemogucavanje Veza HDMI znacajki.




Postavke znacajki projektora - izbornik Postavke

Postavka

Opcije

Opis

Postavka

Opcije

Opis

Veza ukljuc.

Veza ukljuc.: $to slijedi nakon

ukljucivanja projektora ili povezanog

uredaja.

« U dva smjera: povezani uredaj
automatski se uklju¢uje prilikom
ukljucivanja projektora i obratno.

o Uredaj -> Pr.: automatsko ukljucivanje
projektora prilikom ukljuéivanja
povezanog uredaja.

o Pr. -> uredaj: automatsko ukljuc¢ivanje
povezanog uredaja prilikom
ukljucivanja projektora.

Ulaz.ja¢.zvuka mik.

Za podesavanje glasnoce sustava
zvuénika projektora ako koristite
prikljuc¢eni mikrofon:

Ako pojacate Ulaz.ja¢.zvuka mik.,
glasnoca drugog priklju¢enog uredaja ée
se smanyjiti; a ako ulaznu jac¢inu
mikrofona smanjite, glasnoc¢a drugog
priklju¢enog uredaja ¢e se povecati.

Veza iskljuc.

Veza iskljuc.: hoce li se povezani uredaji
iskljuciti prilikom isklju¢ivanja
projektora.

Daljinski prijemnik

Prednja/straznja
Prednja

Straznja
Isklju¢eno

Ogranicava prijem signala s daljinskog
upravlja¢a na odabranom prijemniku;
Iskljuceno isklju¢uje sve prijemnike.

Meduspremnik
veze

Meduspremnik veze: promjenom
postavki poboljsava radna svojstva
povezanih radnji, ako funkcija Veza
HDMI ne radi ispravno.

Postavka zaklju¢.

Zaklju¢. upr. ploce

Upravlja zaklju¢avanjem gumba
projektora radi njegova osiguranja:
Potpuno zaklj.: zaklju¢ava sve gumbe.
Djelom. zaklj.: zaklju¢ava sve gumbe
osim gumba za ukljudivanje.
Isklju¢eno: ne zaklju¢avaju se gumbi.

Korisnicki gumb

Potrodnja energije
Info

Uklanj. isprepl.
Razludivost
Ulaz.ja¢.zvuka mik.
Prikaz uzorka

Automat.
kalibracija

Prikazi QR kod.
Vodi¢ za instalaciju

Dodjeljuje stavku izbornika gumbu
[User] na daljinskom upravljacu radi
pristupa jednim dodirom.

Oblik pokazivaca

Pokazivac¢ 1: ﬁ

Pokazivaé 2: O
Pokazivac 3: E[>

Mijenja oblik pokazivaca daljinskog
upravljaca.

Uzorak

Sluzi za odabir raznih moguénosti
prikaza uzorka.

Pozor

Ako uzorak ostane prikazan
dulje vrijeme, na projiciranim
slikama moze se vidjeti
rezidualna slika.

Prikaz uzorka

Prikaz uzorka: omogucava prikaz
odabrane vrste uzorka na zaslonu radi
pomoci pri prezentaciji.




Postavke znacajki projektora - izbornik Postavke

Postavka Opcije Opis

Tip uzorka Tip uzorka: odaberite uzorak od 1 do 4
ili Korisnicki uzorak. Uzorci od 1 do 4
su uzorci unaprijed registrirani u
projektoru, kao $to su poravnate crte ili
uzorci mreze.

Korisnicki uzorak | Korisnicki uzorak: za snimanje
projiciranog zaslona i spremanje u obliku
uzorka za prikaz.

Testni uzorak Testni uzorak: prikazuje testni uzorak
koji pomaze u izo§travanju i zumiranju
slike i ispravljanju njezina oblika
(pritisnite gumb [Esc] ako Zzelite odbaciti
prikaz uzorka).

Vodi¢ za instalaciju | — Prikazuje vodi¢ na zaslonu tijekom
instalacije projektora.

Ponisti — Ponistava sve postavke u izborniku
Postavke i vraca ih na zadane vrijednosti,
osim sljedecih:

o Zumiranje

o Pomak slike

o Veza ukljuc.

o Veza iskljuc.

o Meduspremnik veze

« Korisnicki gumb




Postavke projektora - izbornik Prosireno

Postavke u izborniku Pro$ireno omogucavaju prilagodbu raznih znacajki za
podesavanje projektora.

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
Mreia
ECO

Info

Ponisti

Easy Interactive Function

Podetni zaslon

Zaslon

Korisni€ki logotip

. Projekcija
<) Radnja

A/Y postavke

USB Type B

Multiprojekcija

Jezik &
Ponigti

Prednja

USB Display

Hrvatski

Postavka

Opcije

Opis

Postavka Opcije Opis
Easy Interactive Za pristup Sluzi za odabir raznih funkcija za
Function izborniku Easy postavljanje projektora pri koristenju
Interactive interaktivnih znacajki.
Function

Pocetni zaslon

Sluzi za odabir moguénosti prikaza na
pocetnom zaslonu projektora:

Aut. prik. po¢. zasl.

Aut. prik. poc. zasl.: odaberite hoce li se
automatski prikazati pocetni zaslon ako
pri ukljuc¢ivanju projektora nema ulaznog
signala.

Prilagod. funkcija 1
Prilagod. funkcija 2

Prilagod. funkcija 1/Prilagod. funkcija
2: za postavljanje funkcija i prikaza kao
prilagodenog pocetnog zaslona.

Zaslon

Sluzi za odabir raznih opcija prikaza:

Poruke

Poruke: postavite na Ukljuceno da se na
projiciranoj slici prikazuju poruke kao
§to je naziv ulaznog izvora, naziv nadina
rada u boji, format slike, poruka o
izostanku signala ili upozorenje o visokoj
temperaturi. Postavite na Iskljuceno ako
ne zelite prikazati poruke.

Pozadina zaslona

Pozadina zaslona: postavlja boju zaslona
ili logotip koji ¢e se prikazivati kada
nema primljenog signala.

Zaslon pokretanja

Zaslon pokretanja: postavite na
Ukljuceno za prikaz logotipa pri
pokretanju projektora.

A/V bez tona

A/V bez tona: za postavljanje boje
zaslona ili logotipa koji ¢e se prikazivati
kada je ukljucena znacajka A/V bez tona.

Ujednacenost boja

Ujednacenost boja: namjestite na

Ukljuceno ako zelite prilagoditi

ravnotezu nijansi boja za cijeli zaslon.

 Razina podes$avanja: za postavljanje
razine pode$avanja.

« Zapo¢ni podesavanje: odaberite
podrugje za koje Zzelite prilagoditi
nijansu boje - crvene, zelene i plave
pojedinaéno.

Alatne trake

Alatne trake: odaberite hoce li alatna
traka za crtanje biti uvijek prikazana pri
kori$tenju interaktivnih znacajki. Zadano
je Sakr.na pos.vri.

Ikona nacd.rada
olov.

Ikona nac.rada olov.: namjestite na
Ukljuceno za prikaz ikone ako Zzelite
promijeniti na¢in rada olovkom pri

koristenju interaktivnih znacajki.

Upravljanje
projektorom

Upravljanje projektorom: namjestite na
Ukljuceno za prikaz alatne trake pri dnu
pri koritenju interaktivnih znacajki.
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Postavka

Opcije

Opis

Datum i vrijeme

Datum i vrijeme: podesava postavke
vremena i datuma u sustavu projektora.

« Ljetno racunanje vremena: namjestite
na Ukljuceno za aktiviranje ljetnog
ra¢unanja vremena.

+ Internetsko vrijeme: namjestite na
Ukljuceno za automatsko azuriranje
vremena putem posluZitelja za
internetsko vrijeme.

Postavka Opcije Opis

Korisnicki logotip | — Stvara zaslon koji projektor prikazuje
radi vlastite identifikacije i poboljsanja
sigurnosti.

Projekcija Prednja Odreduje nacin na koji je projektor
Prednja/Dno prema | Okrenut prema zaslonu kako bi slika bila
gore pravilno usmjerena.

Straznja
Straznja/Dno
prema gore
Radnja Sluzi za odabir raznih opcija rada:

Izr. napajanje uklj.

Izr. napajanje uklj.: omogucava
ukljucivanje projektora njegovim
ukopcavanjem bez pritiska gumba za
ukljucivanje.

Nacin velike visine

Nacin velike visine: regulira radnu
temperaturu projektora na nadmorskim
visinama iznad 1500 m.

Aut. traZenje izvora

Aut. traZenje izvora: namjestite na
Ukljuceno za automatsko prepoznavanje
ulaznog signala i projiciranje slika kada
nema ulaznog signala.

A/V postavke

Sluzi za odabir postavki audio i video
izlaza:

A/V izlaz

A/V izlaz: postavite na Uvijek ako Zelite
da se zvuk i slike $alju na vanjske uredaje
kada je projektor u na¢inu na ¢ekanju.
(Najprije postavite Na¢in na ¢ekanju na
Komunik. uklj. na izborniku projektora
ECO.)

Audio izlaz

Audioizlaz: za odabir ulaznog prikljucka
zvuka za projiciranje slika na bilo koji
nacin osim putem HDMI prikljucaka.

HDMI1 audioizlaz
HDMI2 audioizlaz
HDMI3 audioizlaz

HDMI1 audioizlaz/HDMI2
audioizlaz/HDMI3 audioizlaz: za odabir
ulaznog prikljucka za zvuk pri
projiciranju slika putem HDMI
prikljucaka.

Autom. Autom. ukljucivanje: odaberite izvor

ukljucivanje slike s kojeg Zelite automatski pokrenuti
projekciju. Kada projektor otkrije ulazni
signal s odabranog izvora slike, on ¢e
automatski projicirati u na¢inu ¢ekanja.

Povezi ELPCB02 Povezi ELPCB02: ako dodatno kudiste

sucelja prikljudite u projektor, namjestite
ovu postavku na Ukljuceno kako bi se
slika projicirala s uredaja spojenog u
priklju¢ak HDMI3. Ako je namje$teno na
Ukljuceno ulazni izvor prijeci ¢e s
HDMI2 na HDMI3 ili obratno nakon
svakog pritiska na gumb [HDMI2] na
dodatnom kucdistu sucelja.

USB Type B

Easy Interactive

Easy Interactive Function: odaberite ako

Function interaktivne znacajke Zelite postaviti za
upravljanje ra¢unalima (ra¢unalni
interaktivni nacin). Funkcije USB
Display i Bezi¢ni mi$ nisu dostupne.

USB Display/Easy | USB Display/Easy Interactive Function:

Interactive odaberite ako interaktivne znacajke Zelite

Function postaviti za upravljanje ra¢unalima

(racunalni interaktivni nacdin) i USB
Display. Funkcija Bezi¢ni mi§ nije
dostupna.
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Postavka

Opcije

Opis

Bezi¢ni mis/USB
Display

Bezi¢ni mis$/USB Display: za odabir
funkcije Bezi¢ni mi$ i USB Display. Ne
mozete koristiti interaktivne znacajke za
upravljanje ra¢unalima (rac¢unalni
interaktivni nacin).

Multiprojekcija

Namjestite postavke prije projiciranja s
vise projektora:

Multiprojekcija

Multiprojekcija: postavite na Ukljuceno
za prilagodavanje kvalitete prikaza vise
projektora. Kad je postavljeno na
Ukljuceno, sljedece se automatski
postavlja za sprjecavanje neravnina na
desnom i lijevom zaslonu.

@ Slika > Auto Iris > Isklju¢eno
@ ECO > Potrosnja energije >
Normalno

@ ECO > Optimizator svjetla >
Iskljuceno

ID projektora

ID projektora: dodjeljuje ID projektoru
ako koristite vise istih.

Nacin rada u boji

Nac¢in rada u boji: podesava Zivost slike
tako nastaju razne vrste slika i okolina.
Kod koristenja vise projektora, pobrinite
se da odaberete isti na¢in rada u boji za
sve projektore.

i

Ujednacenost boja

Ujednacenost boja: podesava ravnotezu
nijansi boja za cijeli zaslon.

Razina svjetline

Razina svjetline: postavlja svjetlinu
lampe, na razinu izmedu 1 i 5 ako se
razlikuje svjetlina svake lampe.
Postavljanje ove stavke je mogucée samo
ako je Potro$nja energije namjestena na
Normalno u izborniku ECO.

Postavka Opcije Opis

RGBCMY RGBCMY: podesava Ton, Zasi¢enost i
Svjetlinu za sljede¢e komponente boja : R
(crvena), G (zelena), B (plava), C (cijan),
M (magenta) i Y (zuta).

Ponisti Ponisti: poniStava sve namjestene
vrijednosti za izbornik Multiprojekcija
na njihove zadane vrijednosti.

Jezik Dostupni surazni | Odaberite jezik za izbornik projektora i
jezici prikazat ¢e se poruka.
Ponisti — Ponistava sve postavke u izborniku

Prosireno i vra¢a ih na zadane
vrijednosti osim sljedecih:

« Easy Interactive Function
+ Alatne trake

« Ikona nac.rada olov.

« Upravljanje projektorom
« Korisni¢ki logotip

« Projekcija

« Nacin velike visine

+ Aut. traZenje izvora

» Povezi ELPCB02

o Datum i vrijeme

« A/V izlaz

« USB Type B

» Multiprojekcija

« ID projektora

« Nacin rada u boji

« Uklapanje boje

o Jezik

Uklapanje boje

Uklapanje boje: ispravlja razliku izmedu
nijanse i svjetline na svakoj projiciranoj
slici.
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@ Prosireno > Easy Interactive Function > Opcenito

@ Ako Zast. koris. logo. postavite na Uklju¢eno na zaslonu Zastita
lozinkom necete moci mijenjati postavke u svezi prikaza korisnickog

logotipa (postavka Pozadina} zaslona, Zaslon Pokretvanja, AV bez Slika [Easy Interactive Function]
tona u sklopu postavke Izmjena). Prvo postavite Zast. koris. logo. u
Iskljuceno. Signal [Opéenito]
Automat. kalibracija
Postavke Ruéna kalibracija

» Srodne poveznice Post. jed. za dodir

N . .. . L Prosireno Nacin rada olovkom PC Free napo...
« "Izbornik Prosireno - Easy Interactive Function” str.183 Vibriranje Isklju&eno
« "Odabir vrsta sigurnosnih lozinki" str.142 Mreza Napredno
ECO [Interak. s os. rac.]
Nacin rada s olovkom  Windows/Mac...
Info Omogucite desni klik Iskljueno
Izbornik Prosireno - Easy Interactive Function o Napredno
Postavke u izborniku Easy Interactive Function omogucavaju prilagodbu
raznih funkcija za postavljanje projektora prilikom koristenja interaktivnih
znacajki. — -
Postavka Opcije Opis
» ”Srodn(? p:)veznlce Automat. — Pokrece kalibraciju za radnje s olovkom.
» "Opcenito” str.183 kalibracija

o "Interak. s os. rac." str.184

Opcenito

Postavke u odjeljku Opcenito omogucavaju postavljanje razlicitih postavki
prilikom kori$tenja interaktivnih znacajki.

Ru¢na kalibracija

Post. jed. za dodir

Odaberite postavke za dodirnu jedinicu.

Obrazac instalacije

Obrazac instalacije: prikazuje referentne
tocke koje pomazu u utvrdivanju
polozaja za instalaciju dodirne jedinice.

Napajanje

Napajanje: ukljuc¢uje dodirnu jedinicu.

Podesavanje kuta

Podesavanje kuta: sluZi za podesavanje
kuta za lasersku difuziju.

Kalibracija dodira

Kalibracija dodira: sluzi za kalibraciju
dodirnih radnji prstom.
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Postavka

Opcije

Opis

Nacdin rada
olovkom

PC Free napomene
Interak. s os. rac.

SluZi za odabir nadina rada za
interaktivne olovke.

Kada je postavljeno u PC Free
napomene, mozete crtati na
projiciranom zaslonu. Kada je
postavljeno u Interak. s os. rac.,
ra¢unalo mozete koristiti putem
projiciranog zaslona.

Vibriranje

Uklju¢eno
Isklju¢eno

Kad je postavljeno na Ukljuceno,
pokaziva¢ ¢e slijediti vrh olovke dok ga
drzite i pomicete iznad zaslona.

Napredno (odjeljak
Napredno)

Udaljenost
projektora

Udaljen. Projektora: odaberite Nacin
rada 2. Ako je udaljenost izmedu
projektora ve¢a od 2 m, ili interaktivna
olovka radi nestabilno u Nacinu rada 2,
odaberite Nadin rada 1.

Sink. projektora

Sink. projektora: ako su projektori
povezani dodatnim kabelskim
kompletom za daljinsko upravljanje
odaberite Kabelski.

Multiprojekcija

Multiprojekcija: odabire polozaj (desno
ili lijevo) za svaki projicirani zaslon kad
postavite interaktivne znacajke
projektora s dva projektora instalirana
jedan do drugog.

Zi¢ani naéin sinkr.

Zic¢ani nacin sinkr.: ako projektori nisu
povezani dodatnim kabelskim
kompletom daljinskog upravljaca ili ako
interaktivna olovka radi nestabilno u
nac¢inu Nacin rada 1 odaberite Nacin
rada 2.

Debljina u-p olovke

Debljina u-p olovke: sluzi za odabir
vrijednosti Normalna ili Tanka kao
debljine linije, moguca je tanka ili debela.

Velic¢ina brisala

Veli¢ina brisala: sluzi za odabir
vrijednosti Normalna ili Velika kao
podrucja za brisanje, moguca je tanka ili
debela.

Postavka Opcije Opis
Paleta boja Paleta boja: omogucava odabir Palete 2
ako se odredene boje u zadanoj paleti
boja tesko vide.
Napredno (odjeljak | Akcija gumba Akcija gumba olovke: sluzi za
PC Free napomene) | olovke postavljanje funkcije gumba na bo¢noj

strani interaktivne olovke.

Zadan radnja
dodira

Zadan radnja dodira: odludite hocete li
prilikom prijelaza u na¢in rada s
biljeskama aktivirati Brisalo ili Interak. s
0s. rac.

Potvrda bris. Zasl.

Potvrda bris. Zasl.: kada je postavljeno
na Ukljuceno prije brisanja svog sadrzaja
nacrtanog na projiciranom zaslonu
prikazuje se zaslon za potvrdu.

Interak. s os. rac.

Postavke u odjeljku Interak. s os. ra¢. omogucavaju postavljanje razli¢itih
postavki kada zelite koristiti racunalo putem projiciranog zaslona.

@ ProSireno > Easy Interactive Function > Interak. s os. rac.

Slika
Signal
Postavke
Prosireno
Mreza
ECO

Info

Ponisti

[Easy Interactive Function]

[Opcenito]

Automat. kalibracija
Ruéna kalibracija
Post. jed. za dodir

(¢} Nacin rada olovkom

Vibriranje
Napredno

PC Free napo...
Iskljuéeno

[Interak. s os. rac.]

Nacin rada s olovkom

Omogucite desni klik
Napredno

Windows/Mac...
Iskljuéeno
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Postavka Opcije Opis
Nacdin rada s Sluzi za odabir nadina rada za
olovkom interaktivnu olovku ili prst ovisno o
operacijskom sustavu na racunalu.
Windows/Mac Windows/Mac nacin: kad koristite
nacin Windows ili Mac.

Ubuntu nadin

Ubuntu nadin: kada koristite Ubuntu.
Ako ste odabrali ovaj nadin rada, necete
modi koristiti funkciju rukopisa sustava
Windows pri kori$tenju interaktivne
olovke.

Omogucite desni
klik

Uklju¢eno
Isklju¢eno

Kada je ova opcija postavljena na
Ukljuceno dugi pritisak vrhom olovke
ponasat ¢e se kao desni klik.

(Dostupno samo ako je kao Nadin rada s
olovkom odabran Ubuntu nacin.)

Napredno

Tipka na olovci

Tipka na olovci: vrhu olovke dodjeljuje
funkciju desnog ili lijevog klika.
(Dostupno samo ako je kao Nacin rada s
olovkom odabran Ubuntu nadin.)

Auto.pod.podr.olov
ke

Auto.pod.podr.olovke: kada je ova
opcija postavljena na Ukljuceno
podrucje olovke automatski se
prilagodava kako se mijenja razlu¢ivost
priklju¢enog rac¢unala. Postavite u
Isklju¢eno ako ne Zelite automatsko
podesavanje podrudja olovke koje je
ru¢no podeseno.

Rucé.pod.podr.olovk
e

Ruc.pod.podr.olovke: ru¢no
podesavanje podrudja olovke.

» Srodne poveznice
« "Prikljucivanje viSe projektora istog modela" str.35




Mrezne postavke projektora - izbornik Mreza

Postavke u izborniku Mreza omogucavaju pregled podataka o mrezi i Postavka Opcije Opis
ostavljanje projektora za upravljanje putem mreZze.
p janje proj pravijanje p Mrezni pod. - Nacdin povezivanja | Prikazuje stanje i pojedinosti o bezi¢noj
Ak9 postavku’Mreina’l'zaé‘Fita' pgstavi:ce na Ukljuceno .na?aslonu Zaétita ) Bezi¢ni LAN Sust. ber. LAN-a | mrei.
lozvlr.lkom, neFe:ce moc¢i mijenjati mrezne postavke. Najprije postavite Mrezna Doseg antene
zastita u Iskljuceno. ) )
Naziv proj.
SSID
Vrati @
Napaij.beZi¢. MrezZe Iskljuéeno DHCP
MreZni pod. - BeZi¢ni LAN IP adresa
MreZzni pod. - Kabel. LAN .
PrikaZi QR kod. Maska podmreze
Postavke pisaa Adresa pristupnika
Mrezna konfiguracija
MAC adresa
Sifra regije
Mrezni pod. - Naziv proj. Prikazuje stanje i pojedinosti o Zi¢anoj
Kabel. LAN DHCP mrezi.
IP adresa
Maska podmreze
Adresa pristupnika
MAC adresa
Postavka Opcije Opis Prikazi QR kod. — Prikazuje QR kod za povezivanje s iOS ili
Napajanje bezi¢nog | Bezi¢na mreza uklj. | Konfigurira postavke bezi¢ne LAN Android uredajima pomocu aplikacije
. y Epson iProjection.
Isklju¢eno mreze.
Odaberite Bezi¢na mreza uklj. kada Postavke pisaca IP adresa Za postavljanje pisaca koji se koristi pri
projektor i ra¢unalo povezujete putem Kvaliteta ispisu crteza u sklopu interaktivne
bezi¢ne mreze. Ako ne Zelite povezati . znacajke.
. v R Veli¢ina papira
projektor putem bezi¢ne mreze, iskljucite
a kako biste sprijecili neovlasteno Mrezna Za dodatne Sluzi za konfiguraciju mreznih postavki.
8 ) guracij p
koristenje. konfiguracija izbornike mreze

Nakon povezivanja projektora s mrezom mozete namjestiti njegove
postavke i upravljati projekcijom pomocu kompatibilnog web

preglednika. To vam omogucava udaljeni pristup projektoru.

» Srodne poveznice
e "Izbornik Mreza - Osnovni izbornik" str.187
o "Izbornik Mreza - izbornik Bezi¢ni LAN" str.188




Mrezne postavke projektora - izbornik Mreza

o "Izbornik MrezZa - izbornik Kabelski LAN" str.189 Postavka Opcije Opis
* "IZborn%k Mr e%a ) %ZbOI‘ n{k ObaV1]'('3st1 str.190 Lozinka PJLink Do 32 Unesite lozinku za koristenje PJLink
« "Izbornik MreZa - izbornik Ostalo” str.191 alfanumericka protokola za upravljanje projektorom.
o "Izbornik Mreza - izbornik Ponisti" str.191 znaka
* ”Odablr. VI §ta 81gurvnos.n1h loz.1nk1 str.142 , . Lozinka za Remote | Do 8 Unesite lozinku za pristup projektoru
« "Upravljanje umrezenim projektorom pomocu web preglednika” str.159 alfanumerickih koriste¢i Web Remote. (Korisni¢ko ime
znakova je EPSONREMOTE; zadana lozinka je
(ne koristite * : guest.)
. v . e . razmake)
Izbornik Mreza - Osnovni izbornik
Lozinka web-kontr. [ Do 8 Unesite lozinku za pristup projektoru
Postavke u izborniku Osnove omogucavaju odabir osnovnih mreznih alfanumerickih putem interneta. (Korisnicko ime je
posta\‘;ki M gucava) M znakova EPSONWEB; zadana lozinka je admin.)
i (ne koristite * :
@ Mreza > Mrezna konfiguracija > Osnove razmake)
g Lozinka Cetveroznamenkast | Unesite lozinku za pristup projektoru
Osnove o moderatora i broj kao moderator pomocu softvera EasyMP
= Naziv proj. Multi PC Projection ili Epson
BeZi¢ni LAN Lozinka PJLink iProjection. (Nema zadane lozinke.)
Lozinka za Remote —
Kabelski LAN Lozinka web-kontr. Sifra projektora Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno kako biste
- Lozinka moderatora - Iskljueno aktivirali sigurnosnu lozinku koja ¢e
Obavijest Sifra projektora Iskljuceno onemoguditi pristup projektoru od strane
PrikaZi LAN info. Tekst ili QR kod OSOba koje nisu u prostoriji nge je
Ostalo . s Jy
projektor. Morate unijeti nasumi¢no
Poni&ti odabranu $ifru prikazanu na ra¢unalu
koristeci softver EasyMP Multi PC
Dovrieno Projection ili Epson iProjection kako
biste pristupili projektoru i podijelili
trenutni zaslon.
Prikazi LAN info. [ Tekst ili QR kod Podesite format prikaza projektora za
Tekst podatke o mrezi projektora.
= - Jednostavno o¢itajte QR kod softverom
Postavka Opcije Opis Epson iProjection i povezat Cete se s
Naziv proj. Do 16 Unesite naziv za identifikaciju projektora mrezom. Zadana vrijednost je Tekst ili
alfanumerickih putem mreZe. QR kod.
znakova

(ne koristite " * +,
[i5<=>2[\]"]
razmake)




Mrezne postavke projektora - izbornik Mreza

Izbornik Mreza - izbornik Bezi¢ni LAN Postavka Opcije Opis

Trazi pristupnu Pregled pretraz. Trazi dostupne pristupne tocke bezi¢ne
Postavke u izborniku Bezi¢ni LAN omogucavaju odabir postavki za kabelski tocku mreZe u nacinu povezivanja Napredno.
LAN. Ovisno o postavkama pristupnih to¢ki

one mozda nece biti prikazane na popisu.

@ Mreza > Mrezna konfiguracija > Bezi¢ni LAN

SSID Do 32 Postavlja SSID (naziv mreze) sustava

alfanumericka bezi¢ne LAN mreze s kojim je se

Osnove znaka projektor povezuje.

. Nafin povezivanja  Brzo 3 < 3 3 3 ~

BeZini LAN @ D) Sigurnost Sluzi za odabir vrste sigurnosti koristene

— Sigurnost Otvori u beiiénoj mrezi.

Kabelski LAN Lozinka Pri namjestanju postavki za sigurnost,

» Kanal 1Ch. . slijedite upute administratora mreznog

Obavijest SSID zaslon Iskljuceno . v 1 .

Prikaz IP adrese T sustava s kojim se zelite povezati.

Ostalo Otvori Open: sigurnost nije postavljena.

Ponisti WPA2-PSK WPA2-PSK: komunikacija se izvodi
pomocu WPA2 sigurnosnog kljuca.

Dot S Koristi AES vrstu $ifriranja. Prilikom
uspostavljanja veze izmedu ra¢unala i
projektora, unesite vrijednost postavljenu
za lozinku.

WPA/WPA2-PSK | WPA/WPA2-PSK: povezuje se u WPA
P » - osobnom nacinu rada. Vrsta Sifriranja se
ostavka Opcije Opis bi .
ira automatski u skladu s postavkama
Nacin povezivanja Odaberite vrstu bezi¢ne veze: pristupne tocke. Postavite lozinku istu
PR - kao za pristupnu tocku.
Brzo Brzo: omogucava izravno povezivanje s
vi§e pametnih telefona, tableta ili Lozinka Razne lozinke od 8 | Za WPA2-PSK i WPA/WPA2-PSK
racunala putem bezi¢ne komunikacije. do 32 znaka sigurnost odabire zajednicku lozinku
Koristite EasyMP Multi PC Projection za (prilikom unosa s koristenu na mrezi.
povezivanje u ovom nacinu rada za internetskog Ako je unesena lozinka i pritisnut gumb
povezivanje. Projektor funkcionira kao preglednika: [Enter] vrijednost ¢e biti postavljena i
lako pristupna tocka. (Preporu¢amo da razli¢ite lozinke od | prikazana u obliku zvjezdice (*).
ogranicCite broj uredaja na $est ili manje 8 do 63 znaka) Preporucujemo povremenu promjenu
kako biste mogli odrzavati kvalitetu lozinke radi sigurnosti. Ako su mrezne
projekcije.) postavke inicijalizirane, vraca se na
Napredno Napredno: omogucava povezivanje s vise pocetnu lozinku.
pametnih telefona, tableta ili raunala Kanal Ich U nacinu povezivanja Brzo, sluzi za
putem pristupne tocke bezi¢ne mreze. 6ch odabir frekvencijskog pojasa (kanala)
11ch kojeg koristi bezi¢cna LAN mreza.




Mrezne postavke projektora - izbornik Mreza

Postavka Opcije Opis
IP postavke DHCP DHCP: postavite na Uklju¢eno ako
IP adresa mreza automatski dodjeljuje adrese;
Maska podmreZe postavite na Iskljuceno za ru¢ni unos
sljedec¢ih vrijednosti za mrezu: IP adresa,
Adresa pristupnika | Maska podmreze i Adresa pristupnika
koristeci brojeve 0 do 255 u svakom
polju za adresu.
Ne koristite sljedece adrese: 0.0.0.0,
127 x.x.x ili 224.0.0.0 do 255.255.255.255
(gdje je x broj od 0 do 255) za IP adresu i
adresu pristupnika te 255.255.255.255 ili
0.0.0.0 do 254.255.255.255 za masku
podmreze.
SSID zaslon Uklju¢eno Odaberite hoce li se prikazivati SSID na
Iskljuéeno zaslonu mreZe na ¢ekanju i na pocetnom
zaslonu.
Prikaz IP adrese Uklju¢eno Odaberite hoce li se prikazivati IP adresa
Iskljueno na zaslonu mreZe na ¢ekanju i na
pocetnom zaslonu.

Vrsta sigurnosti

Prilikom povezivanja na bezi¢nu mrezu u nacinu povezivanja Napredno
¢vrsto preporuc¢amo da postavite sigurnost.

WPA je standard kodiranja koji pobolj$ava sigurnost bezi¢nih mreza.
Projektor podrzava TKIP i AES nacine kodiranja.

WPA takoder obuhvaca funkcije za autorizaciju. WPA autorizacija obuhvaca
dva nacina: kori$tenje autorizacijskog posluzitelja ili autorizaciju izmedu
racunala i pristupne tocke bez kori$tenja posluzitelja. Projektor podrzava

potonju metodu, bez posluzitelja.

administratora.

Pojedinosti o postavljanju pronaci ¢ete u uputama od vaseg mreznog

Izbornik Mreza - izbornik Kabelski LAN

Postavke u izborniku Kabelski LAN omogucavaju odabir postavki za kabelski

LAN.

@ MreZa > Mrezna konfiguracija > Kabelski LAN

IP postavke

Prikaz IP adrese

Iskljuéeno

Postavka

Opcije

Opis

IP postavke

DHCP

IP adresa

Maska podmreze
Adresa pristupnika

DHCP: postavite na Ukljuceno ako
mreza automatski dodjeljuje adrese;
postavite na Iskljuceno za ru¢ni unos
sljedec¢ih vrijednosti za mrezu: IP adresa,
Maska podmreze i Adresa pristupnika
koristeci brojeve 0 do 255 u svakom
polju za adresu.

Ne koristite sljedece adrese: 0.0.0.0,
127.x.x.x ili 224.0.0.0 do 255.255.255.255
(gdje je x broj od 0 do 255) za IP adresu i
adresu pristupnika te 255.255.255.255 ili
0.0.0.0 do 254.255.255.255 za masku
podmreze.

Prikaz IP adrese

Uklju¢eno
Isklju¢eno

Odaberite hoce li se prikazivati IP adresa
na zaslonu mreze na ¢ekanju.




Mrezne postavke projektora - izbornik Mreza

Izbornik Mreza - izbornik Obavijesti e Oppetie Qi
Salje Do 32 Unesite adresu e-poste posiljatelja.
Po§tavl;e " IZbormk.ukObaVl] es u _OmObglu Cav_ell_J U primanje obavijesti putem e- Postavka adrese 1 zgzlr(l;lmerlcka Unesite adresu e-poste i odaberite
poste aKo s€ na proje toru Ppojavl problem 111 upozorenje. Postavka adrese 2 Do 64 upozorenja koja elite primati. Ponovite
@ MreZa > Mrezna konfiguracija > Obavijest Postavka adrese 3 algmumeriéka za najvise tri adrese.
znaka iz
Osnove internetskog
Obavijest o posti Isklju¢eno preglednika
BeZi¢ni LAN SMTP posluZitelj 0. 0. 0. O (ne koristite " (), :
Broj prikljucka 0 >
Kabelski LAN Salje < > [\] razmake)
Obavijest @ Egztgztg :g::z: ; SNMP Uklju¢eno Postavite na Uklj}léeno za nadzor
B | Postavka adrese 3 Isklju¢eno projektora pomo¢u SNMP-a. Za nadzor
Ostalo SNMP _ Iskljuéeno projektora trebate instalirati program za
o L &80, U [Psies o, b G upravljanje SNMP-om na ra¢unalo.
Fonist Lpa:ic‘i,r'zgjggsf éj ep a 0. 0.0 SNMP-om treba upravljati administrator
Dovrieno PJLink obavijest Iskljuéeno mreze.
NavedenaIP adresa 0. 0. 0. Zadana vrijednost je Iskljuceno.
IP adr. 1 pristupa [ IP adresa Unesite najvi$e dvije IP adrese za
IP adr. 2 pristupa primanje SNMP obavijesti, kor.istec'i
brojeve 0 do 255 u svakom polju za
Postavk Opcij Opi adresu.
ostavka cije is
82 P Ne koristite sljedece adrese: 127 x.x.x ili
Obavijest o posti Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za slanje poruke 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdje je x
Iskljugeno e-poste na unaprijed postavljene adrese bilo koji broj od 0 do 255).
kada se na projektoru pojavi problem ili — - —
u ; Naziv zajednice Do 32 Postavite naziv zajednice za SNMP.
pozorenje. .
alfanumericka
SMTP posluzitel; IP adresa Unesite IP adresu za SMTP posluzitelj znaka

projektora koriste¢i brojeve 0 do 255 u

" (ne koristite
svakom polju za adresu.

razmak ili simbole

Ne koristite sljedece adrese: 127 x.x.x ili osim @)
224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdje je x - = — T — "
bilo koji broj od 0 do 255). PJLink obavijest Ukljuceno I?]T.oiucgva i o?emogucava unkciju
Iskliug ink obavijest.
Broj prikljucka 1 do 65535 (zadana | Odaberite broj za broj priklju¢ka SMTP o

vrijednost je 25) posluzitelja.




Mrezne postavke projektora - izbornik Mreza

Postavka Opcije Opis Postavka Opcije Opis
Naved. IP adresa IP adresa Unesite IP adresu za primanje radnog AMX Device Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno ako Zelite
statusa projektora kada je omoguéena Discovery Iskljuéeno projektoru omoguciti da ga otkrije
funkcija PJLink obavijest. Unesite adrese funkcija AMX Device Discovery.
koristeci br(.)] eve 0.do 255 u svako Crestron Ukljuceno Postavite samo u Ukljuceno prilikom
adresno polje. . s o )
AN . RoomView Iskljuéeno nadzora ili upravljanja projektorom
Ne koristite sljedece adrese: 127.x.x.x ili putem mreZe pomocu sustava Crestron
224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdje je x RoomView.
bilo koji broj od 0 do 255). . .
Omogucavanjem sustava Crestron
RoomView onemogucavate znacajku
Epson Message Broadcasting u softveru
izb 'k Mrez izb kO | EasyMP Monitor.
zborni réza - 1zbornl stalo Control4 SDDP Uklju¢eno Namjestite na Ukljuceno kako biste
e omogucili pribavljanje podataka pomocu
Postavke u izborniku Ostalo omogucavaju odabir osnovnih mreznih postavki. Iskdjuceno protgkola gontroié& SJinfple Devicz
@ Mreza > Mrezna konfiguracija > Ostalo Discovery Protocol (SDDP).
Message Uklju¢eno Postavite na Ukljuc¢eno da omogucite
Broadcasting Iskljuéeno znacajku EPSON 1\/'Iess.age B'rvoadcvasting.
Prioritetni pristupnik  Kabelski LAN Message Broadcasting i vodi¢ mozete
AMX Device Discovery Isklju¢eno preuzeti sa sljedece internetske stranice.
Crestron RoomView Iskljuéeno .
Control4 SDDP Iskljugeno http://www.cpson.com/

Message Broadcasting Iskljueno

Izbornik Mreza - izbornik Ponisti

Postavke u izborniku Poni$ti omogucavaju ponistavanje svih mreznih
postavki.

Postavka Opcije Opis
Prioritetni Kabelski LAN Mozete postaviti prioritetni pristupnik.
pristupnik Bezi¢ni LAN



http://www.epson.com

Mrezne postavke projektora - izbornik Mreza

@ Mreza > Mrezna konfiguracija > Ponisti

Poni$tavanje mreZnih postavki.

Postavka Opcije Opis

Ponistavanje Da Odaberite Da za ponistavanje svih
mreznih postavki. | e mreznih postavki.




Postavke projektora - izbornik ECO

Postavke u izborniku ECO omogucavaju prilagodbu funkcija projektora za Postavka Opcije Opis
ustedu energije. ECO ECO: smanjuje svjetlinu lampe i buku
Ako odaberete postavku za ustedu energije, pored stavke u izborniku prikazat ventilatora te Stedi energiju i radni vijek
Ce se ikona lista. lampe.
Optimizator svjetla | Uklju¢eno Kada je podeseno na Ukljuceno, svjetlina
Slika Iskljuéeno lampe se podeSava prema projiciranoj
Potro%nja energije ECO slici. Time se pomaze u smanjenju
Signal Optimizator svjetla  Isklju¢eno potrosnje elektri¢ne energije smanjenjem
Nadin mirovanja Iskljueno svjetline lampe sukladno projiciranom
Postavke Vrijeme Nacina mir. 0 min prizoru.
Tajmer A/V utidav. Iskljuéeno . . .
Prosireno Nacin na ¢ekanju Komunik. isklj. Postavka je pohranjena za svaki nacin
ECO zaslon Isklju€eno rada u boji.
Mreza Ponisti Ova stavka je omogucena ako:
ECO « Je Potro$nja energije postavljena na
Normalno ili Auto.
Info + Je Auto Iris postavljeno na Iskljuceno.
Ponisti @ Slika > Auto Iris
+ Je Multiprojekcija postavljena na
Iskljuceno.
@ Pros$ireno > Multiprojekcija >
Multiprojekcija
Postavka Opcije Opis Nacin mirovanja Uklju¢eno Automatski isklju¢uje projektor nakon
Potrodnja energije Odabir svjetline Zarulje projektora. Iskljuceno razdoblja neaktivnosti (kad je
Postavke necete mo¢i odabrati kada Ukljuceno).
projektor koristite na visokoj nadmorskoj — — - — — - -
visini ili na lokacijama izloZenima visokoj Vr.ljeme Nacina 1 do 30 minuta Postavlja interval za nacin mirovanja.
temperaturi. —
Ova stavka je onemogucena kad je Tajmer A/V utisav. | Uklju¢eno Automatski isklju¢uje projektor nakon
Multiprojekcija postavljena na Iskljuéeno 30 minuta ako je postavka A/V bez tona
Ukljuceno. omogucena (kad je Ukljuceno).
@ Prosireno > Multiprojekcija >
Multiprojekcija
Auto Auto: postavlja projektor tako da moze

prepoznati potrebu za optimalnom
svjetlinom lampe i sukladno tome je
prilagoditi.

Normalno Normalno: postavlja svjetlinu lampe u
maksimalnu vrijednost.




Postavke projektora - izbornik ECO

Postavka

Opcije

Opis

Nacdin na ce

kanju | Komunik. uklj.

Komunik. isklj.

Komunik. uklj. oznac¢ava da se projektor

moze nadzirati preko mreze kada se on

nalazi u na¢inu na ¢ekanju. Omogucite
ovu postavku ako Zzelite dozvoliti sljedece
radnje projektora kada je on u nac¢inu na

Cekanju:

« Nadziranje i upravljanje projektorom
preko mreze

o Slanje zvuka i slika na vanjski uredaj
(samo kada je A/V izlaz postavljen na
Uvijek)

o Slanje zvuka s mikrofona iz zvu¢nika
projektora (samo kada je A/V izlaz
postavljen na Uvijek)

@ Prosireno > A/V postavke > A/V
izlaz

ECO zaslon Ukljuceno Prikazuje ikonu lista u donjem lijevom
Iskljuéeno uglu projiciranog zaslona koja oznacava
stanje ustede energije kada se promijeni
svjetlina lampe (kada je Ukljuceno).
Ponisti — Ponistava sve postavke u izborniku ECO

i vraca ih na zadane vrijednosti, osim
Nacin na cekanju.

« Ako omogucdite postavku Vrijeme Nacina mir., lampa ¢e se nakratko
iskljuiti prije isteka vremena i isklju¢ivanja projektora.

» Srodne poveznice
» "Postavke projektora - izbornik Prosireno" str.180




Prikaz podataka o projektoru - izbornik Info

Podatke o projektoru i inacici mozete prikazati pregledom izbornika Info.

Medutim, ne mozZete mijenjati postavke u tom izborniku. Izbornik Info - izbornik Podaci o pl‘OjEktOl’U

Podatke o projektoru i ulaznim izvorima mozete prikazati pregledom

izbornika Podaci o projektoru u izborniku projektora Info.
Podaci o projektoru
Inacica

[Podaci o projektorul

Vrijeme lampice

Normalno

ECO
Izvor Racunalo1
Ulazni signal s
Razlugivost 0 x 0

Ucestalost osvjed. 0,00 Hz
O sinkronizaciji SGNN 00000
Status

Serijski broj

Event ID

Stavka s podacima Opis

Podaci o projektoru Prikazuje podatke o projektoru.

Inacica Prikazuje se verzija firmvera projektora. @ Dostupnost postavki ovisi o trenutnom ulaznom izvoru. Broja¢ radnih
sati lampe nece registrirati nista sati dok lampu ne koristite barem 10
sati.

» Srodne poveznice
« "Izbornik Info - izbornik Podaci o projektoru” str.195
Stavka s podacima Opis
Vrijeme lampice Prikazuje broj koristenih sati (V) lampe u na¢inima

potro$nje energije Normalno i ECOPotros$nja energije;
ako su podaci prikazani Zutom bojom, to znaci da
uskoro morate nabaviti originalnu Epsonovu
zamjensku lampu.

Izvor Prikazuje naziv prikljucka u koji je prikljucen trenutni
ulazni izvor.

Ulazni signal Prikazuje postavku ulaznog signala za trenutni ulazni
izvor.

Razlucivost Prikazuje razluc¢ivost trenutnog ulaznog izvora.




Prikaz podataka o projektoru - izbornik Info

Stavka s podacima Opis

Videosignal

Prikazuje format videosignala za trenutni ulazni izvor.

Ucestalost osvjez.

Prikazuje brzinu osvjezavanja trenutnog ulaznog
izvora.

O sinkronizaciji

Prikazuje podatke koji ¢e biti potrebni tehnicaru

servisa.

Status Prikazuje podatke o problemima s projektorom koji ¢e
biti potrebni tehni¢aru servisa.

Serijski broj Prikazuje serijski broj projektora.

Event ID Prikazuje ID dogadaja koji odgovara odredenom

problemu s mrezom; pogledajte popis $ifri ID-a
dogadaja.

» Srodne poveznice
« "Popis sifri ID-a dogadaja” str.196

Popis Sifri ID-a dogadaja

Ako opcija Event ID u izborniku Info prikazuje brojevnu $ifru, pregledajte
popis sa Siframa ID-a dogadaja i potrazite rjeSenje za problem s projektorom
koji je povezan s odgovarajuc¢om $ifrom.

Ako ne mozete rijesiti problem, kontaktirajte Epson mreznog administratora
za tehni¢ku pomoc¢.

Event ID Uzrok i rjesenje

0483 Mrezni softver neocekivano je prestao s radom. Provijerite stanje

04FE mrezne komunikacije, a zatim iskljucite pa ukljudite projektor.

0484 Komunikacija s ra¢unalom je prekinuta. Iznova pokrenite mrezni
softver.

0479 Pojavila se pogreska u sustavu projektora. Iskljucite i ponovno

04FF ukljucite projektor.

0891 Nije moguce pronadi pristupnu to¢ku koja ima isti SSID. Postavite
racunalo, pristupnu toc¢ku i projektor na isti SSID.

0892 Vrsta WPA/WPA2 autorizacije se ne podudara. Provjerite jesu li
sigurnosne postavke za bezi¢nu mrezu ispravne.

0893 Vrsta TKIP/AES S$ifriranja se ne podudara. Provjerite jesu li
sigurnosne postavke za bezi¢nu mrezu ispravne.

0894 Prekinuta je komunikacija s neovlastenom pristupnom to¢kom.
Obratite se mreznom administratoru.

0898 Neuspjeh pribavljanja DHCP-a. Provjerite radi li DHCP posluzitelj
ispravno. Ako ne koristite DHCP, postavite postavku DHCP na
Iskljuceno u izborniku Mreza projektora.
@ Mreza > Mrezna konfiguracija > Bezi¢ni LAN > IP postavke >
DHCP

0899 Ostale komunikacijske pogreske.

Event ID Uzrok i rjeSenje

0432 Mrezni softver se nije pokrenuo. Iskljucite i ponovno ukljucite

0435 projektor.

0433 Ne mogu se prikazati prenesene slike. Iznova pokrenite mrezni
softver.

0434 Nestabilna mrezna komunikacija. Provjerite stanje mrezne

0481 komunikacije, pri¢ekajte nekoliko trenutaka i pokusajte se ponovno

0482 povezati s mreZom.

0485




Opcije za ponistavanje projektora - izbornik Ponisti

Vecinu postavki projektora mozete ponistiti na njihove zadane vrijednosti
odabirom moguc¢nosti Ponisti sve u izborniku Ponisti.

Osim toga, nakon zamjene lampe mozete ponistiti i broja¢ radnih sati lampe
projektora na nulu odabirom mogu¢nosti Ponisti vrijeme lampe.

Ponisti vrijeme lampe
Ponisti sve

[Poniéti

Ne mozete ponistiti sljedece postavke pomocu opcije Ponisti sve:
« Ulazni signal

o Zumiranje

 Pomak slike

« Korisnicki logotip

« Ujednacenost boja

« Uklapanje boje

o Jezik

o Datum i vrijeme

o Stavke izbornika Mreza
« Vrijeme lampice

e Lozinka



Kopiranje postavki izbornika medu projektorima (skupno podesavanje)

Nakon odabira postavki izbornika za jedan projektor, na sljedece nacine cete
moc¢i kopirati postavke na druge projektore, uz uvjet da su istog modela.

« pomoc¢u USB memorijskog pogona
« povezivanjem racunala i projektora putem USB kabela

« pomocu softvera EasyMP Network Updater
Postavke izbornika kao $to su sljedece se ne kopiraju na drugi projektor.

« Postavke izbornika Mreza (osim izbornika Obavijest i izbornika Ostalo)

« Postavke Vrijeme lampice i Status u izborniku Info

Izvedite skupno podesavanje prije podesavanja postavki slike, kao $to je

geometrija slike. S obzirom da se vrijednosti za podesavanje slike
takoder kopiraju na drugi projektor, postavke namjestene prije
izvodenja skupnog podesavanja bit ¢e prebrisane, a projicirani zaslon
koji ste prilagodili mogao bi se promijeniti.
Prilikom kopiranja postavki izbornika s jednog na drugi projektor,
kopirat e se i korisnicki logotip. Ne registrirajte podatke za koje ne
zelite da se dijele kao korisnic¢ki logotip izmedu vise projektora.

A\ Oprez

Epson ne snosi odgovornost za kvarove tijekom skupnog podesavanja i troskove
popravka zbog nestanka napajanja, komunikacijskih gre$aka i drugih problema
koji mogu uzrokovati te kvarove.

» Srodne poveznice
« "Prijenos postavki s USB memorijskog pogona" str.198
« "Prijenos postavki s racunala” str.199

Prijenos postavki s USB memorijskog pogona

Postavke izbornika mozete kopirati s jednog na drugi projektor istog modela
koriste¢i USB memorijski pogon.

%  USB memorijski pogon mora koristiti FAT format i ne smije imati
ugradenu bilo kakvu sigurnosnu funkciju. Izbrisite sve datoteke na
pogonu prije njegovog koristenja za skupno podesavanje ili se postavke
nece pravilno spremiti.

Odvojite kabel napajanja s projektora i provjerite jesu li svi indikatori
na projektoru iskljuceni.

Prikljucite prazan USB memorijski pogon izravno u priklju¢ak USB-A
na projektoru.

Drzite pritisnutim gumb [Esc] na daljinskom upravljacu ili upravljackoj
plo¢i i prikljudite kabel napajanja u projektor.

Kad se svi pokazivaci projektora ukljuce, otpustite gumb [Esc].

0

Indikatori ¢e poceti treptati, a datoteka skupnog podesavanja ce se
upisati na USB memorijski pogon. Nakon zavrsetka upisivanja,
projektor ce se iskljuciti.

A Oprez

Za vrijeme upisivanja datoteke, ne odspajajte kabel napajanja ili USB
memorijski pogon s projektora. Ako se kabel napajanja ili USB izbrisivi
pogon odspojen, projektor se mozda ne¢e moci propisno pokrenuti.

B Uklonite USB memorijski pogon.

%  Naziv datoteke skupnog podesavanja je PPJCONFDATA bin. Ako
trebate promijeniti naziv datoteke, dodajte tekst nakon
PJCONFDATA bin koji se sastoji samo od alfanumerickih
znakova. Ako promijenite dio naziva datoteke koji sadrzi
PJCONFDATA projektor mozda nece mo¢i ispravno prepoznati
datoteku.

Odvojite kabel napajanja s projektora na koji Zelite kopirati postavke i
provijerite jesu li iskljuceni svi indikatori projektora.



Kopiranje postavki izbornika medu projektorima (skupno podesavanje)
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Prikljucite USB memorijski pogon koji sadrzi spremljenu datoteku za
skupno podesavanje u priklju¢ak USB-A na projektoru.

Drzite pritisnutim gumb [Menu] na daljinskom upravljacu ili
upravljackoj plo¢i i prikljucite kabel napajanja u projektor.

Kad se svi indikatori projektora ukljuce, pustite gumb [Menu].
(Indikatori ¢e biti ukljuceni otprilike 75 sekundi.)
Kad svi indikatori po¢nu treptati, to znaci da se postavke upravo

zapisuju. Nakon zavrs$etka upisivanja, projektor ce se iskljuciti.

A Oprez

Za vrijeme upisivanja datoteke, ne odspajajte kabel napajanja ili USB
memorijski pogon s projektora. Ako se kabel napajanja ili pogon odspoje,
projektor se mozda ne¢e mo¢i pokrenuti.

Uklonite USB memorijski pogon.

Prijenos postavki s racunala

Postavke izbornika mozete kopirati s jednog na drugi projektor istog modela
tako da racunalo i projektor povezete pomoc¢u USB kabela.

Ovaj nacin skupnog podesavanja mozete koristiti sa sljede¢im
verzijama operativnih sustava:
» Windows Vista i noviji

o OS X 10.7.x i noviji

Odvojite kabel napajanja s projektora i provjerite jesu li svi indikatori
na projektoru iskljuceni.

Prikljucite USB kabel u USB priklju¢ak na ra¢unalu i u priklju¢ak USB-
B na projektoru.

NI O
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Drzite pritisnutim gumb [Esc] na daljinskom upravljacu ili upravljackoj
ploci i prikljucite kabel napajanja u projektor.

Kad se svi pokazivaci projektora ukljuce, otpustite gumb [Esc].

Racunalo ¢e projektor prepoznati kao uklonjivi disk.

Otvorite ikonu uklonjivog diska ili mapu i spremite datoteku skupnog
podesavanja na racunalo.

Naziv datoteke skupnog podesavanja je PPJCONFDATA.bin. Ako
trebate promijeniti naziv datoteke, dodajte tekst nakon
PJCONFDATA.bin koji se sastoji samo od alfanumerickih
znakova. Ako promijenite dio naziva datoteke koji sadrzi
PJCONFDATA projektor mozda nece mo¢i ispravno prepoznati
datoteku.

Izbacite USB uredaj (Windows) ili povucite ikonu uklonjivog diska u
smece (OS X).

Odvojite USB kabel.

Projektor ce se iskljuciti.

Odvojite kabel napajanja s projektora na koji zelite kopirati postavke i
provijerite jesu li iskljuceni svi indikatori projektora.

Prikljucite USB kabel u USB priklju¢ak na rac¢unalu i u priklju¢ak USB-
B na projektoru.

Drzite pritisnutim gumb [Menu] na daljinskom upravljacu ili
upravljackoj ploci i prikljucite kabel napajanja u projektor.

Kad se svi indikatori projektora ukljuce, pustite gumb [Menu].

Racunalo ¢e projektor prepoznati kao uklonjivi disk.

Kopirajte datoteku skupnog podesavanja (PJCONFDATA . bin) koju ste
spremili na svoje racunalo u mapu najvise razine na uklonjivom disku.



Kopiranje postavki izbornika medu projektorima (skupno podesavanje)

Status indikacije Problem i rjeSenje

@ Na uklonjivi disk ne kopirajte niti jednu drugu datoteku niti
mapu osim datoteke skupnog podesavanja. Mozda zapisivanje postavki nije uspjelo i mozda je

N ' s ' .. ' L. ' ., | nastala pogreska u firmveru projektora.

'O‘ o ’ Q_‘ ’ i " |Prestanite koristiti projektor, izvadite utikac iz

@ Izbacite USB uredaj (Windows) ili povucite ikonu uklonjivog diska u Onsstandby Status  Lamp Temp | elektri¢ne uti¢nice. Obratite se u Epson za pomoc.

smece (OS X).
« Napajanje: plavo -
trepée brzo

Odvojite USB kabel. )
o Status: plavo - trepce
Kad svi indikatori po¢nu treptati, to znaéi da se postavke upravo brzo
zapisuju. Nakon zavrsetka upisivanja, projektor ce se iskljuciti. « Lampa: narancasto -
A trepce brzo
Oprez « Temp: narancasto -

trepce brzo

Za vrijeme zapisivanja ne odvajajte kabel za napajanje s projektora. Ako se
kabel napajanja odspoji, projektor se mozda ne¢e mo¢i pokrenuti.

» Srodne poveznice
« "Obavijest o pogresci za vrijeme skupnog podesavanja" str.200

Obavijest o pogresci za vrijeme skupnog podesavanja

Pokazivaci projektora obavjestavaju vas ako se pojavi greska za vrijeme
skupnog podesavanja. Provjerite stanje pokazivaca projektora i slijedite upute
navedene u sljedecoj tablici.

Status indikacije Problem i rjesenje

Mozda je datoteka skupnog kopiranja neispravna ili nije
U U _1,_ :|: moguce ispravno povezati USB memorijski pogon,
S o ':5_‘ ‘ 1 " | odnosno USB kabel.
Onstandby Status  Lamp Temp | Odvojite USB memorijski pogon ili USB kabel, odvojite
i zatim ponovno spojite kabel za napajanje projektora i
+ Lampa: narancasto - zatim pokusajte ponovno.

trepce brzo

« Temp: narancasto -
trepce brzo




Odrzavanje projektora

Povremeno je potrebno odistiti prozor za projekciju i senzor zapreka te zra¢ni filtar i otvore za zrak kako bi se sprijecilo pregrijavanje projektora zbog onemogucene
ventilacije.

Jedni zamjenjivi dijelovi su lampa, zra¢ni filtar, baterije daljinskog upravljaca, baterije interaktivne olovke i vrhovi interaktivne olovke. Ako je potrebno zamijeniti bilo
koji drugi dio, obratite se u Epson ili ovlastenom Epson serviseru.

A\ Upozorenje

Prije ¢iscenja bilo kojeg dijela, iskljucite projektor i odvojite kabel napajanja. Nikada ne podizite poklopce na projektoru, osim ako se to izri¢ito trazi u ovom priru¢niku. Opasan
elektri¢ni napon u projektoru moze uzrokovati teske ozljede.

» Srodne poveznice

« "Ci¢enje prozora za projekciju" str.202

« "CiS¢enje senzora za prepreke" str.203

« "Ci3¢enje kudista projektora" str.204

« "Odrzavanje zra¢nog filtra i otvora" str.205

« "Odrzavanje lampe projektora" str.209

« "Zamjena baterija daljinskog upravljaca" str.214
« "Zamjena baterije interaktivne olovke" str.215

« "Zamjena vrha interaktivne olovke" str.216



iS¢enje prozora za projekciju

Prozor za projekciju ¢istite povremeno ili uvijek kada na povrsini primijetite
prasinu ili prljavstinu. Ako Zelite ukloniti prasinu ili prljavitinu, pazljivo
prebrisite projekcijski prozor papirom za ¢iS¢enje objektiva.

A\ Upozorenje

Ne koristite sredstva za ¢i$¢enje objektiva koja sadrze zapaljive plinove. Velika
toplina koju stvara projektor moze uzrokovati pozar.

Pozor
Za c&i$cenje objektiva nemojte koristiti sredstva za ¢is¢enje stakla ili druge grube
predmete i ne izlaZite prozor za projekciju udarcima jer se moze ostetiti.



Ci$éenje senzora za prepreke

Redovito cistite staklo senzora prepreka projektora ili ako se prikaze poruka
kako trebate ukloniti prepreke u podrucju za projekciju. Ako Zelite ukloniti
prasinu ili prljavstinu, pazljivo prebrisite objektiv papirom za ¢is¢enje
objektiva.

A\ Upozorenje

Pri ¢i$¢enju senzora za prepreke, ne koristite sredstvo za ¢i$¢enje objektiva koje
sadrzi zapaljivi plin. Velika toplina koju stvara projektor moze uzrokovati pozar.

Pozor

Pri ¢iS¢enju senzora za prepreke ne koristite sredstvo za ¢iscenje stakla ili grube
materijale i nemojte udarati senzor za prepreke. Ostecenje na povrsini senzora
moze biti uzrok neispravnog rada.



Ciséenje kudista projektora

Prije ¢is¢enja kudista, iskljucite projektor i odvojite kabel napajanja.

« Koristite meku, suhu krpu bez niti za uklanjanje prasine.

« Koristite meku krpu navlazenu blagom otopinom sapuna u vodi za
uklanjanje tvrdokorne prljavstine. Nemojte rasprsivati tekucine izravno po

projektoru.

Pozor
Za tiscenje projektora ne koristite vosak, alkohol, benzin, razrjedivac za boje i

druge kemikalije. One mogu ostetiti kuciste. Ne koristite komprimirani zrak jer
plinovi mogu ostaviti zapaljive ostatke.



Odrzavanje zracnog filtra i otvora

Za odrzavanje projektora vazno je redovito odrzavanje filtra. Ocistite filtar Povucite zasun poklopca zrac¢nog filtra i tako otvorite poklopac zra¢nog
kada se prikaze poruka s obavijesti da je temperatura u projektoru visoka. filtra.
Preporucujemo da ove dijelove Cistite barem jednom svaka tri mjeseca. Cistite

ih cesce ako projektor koristite u okruzenju s mnogo prasine.

Pozor

Ako ne provodite redovito odrzavanje, vas Epson projektor ¢e vas obavijestiti kada
je temperatura u njegovoj unutras$njosti visoka. Nemojte ¢ekati da se pojavi to
upozorenje da biste odrzavali filtar projektora, jer dugotrajna izloZenost visokoj
temperaturi moze skratiti radni vijek projektora ili lampe.

» Srodne poveznice
« "CiSc¢enje zra¢nog filtra" str.205
« "Zamjena zra¢nog filtra" str.207

Ciséenje zraénog filtra =

Ocistite zracni filtar projektora kada postane prasnjav, u suprotnom ce se
prikazati poruka o potrebi ¢is¢enja.

n Iskljucite projektor i odvojite kabel napajanja.
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Odrzavanje zracnog filtra i otvora

B Izvucite zra¢ni filtar iz projektora.
Pozor

Ne koristite prekomjernu silu pri udaranju zra¢nog filtra jer moze
napuknuti i postati neupotrebljiv.

Usisajte prednju stranu zra¢nog filtra (stranu s jezi¢cima) i tako
uklonite ostatak prasine.

Lagano udarite svaku stranu zra¢nog filtra 4 do 5 puta kako biste istresli
prasinu.

Pozor

 Ne uranjajte zra¢ni filtar u vodu i ne Cistite ga bilo kakvim deterdzentima
ili otapalima.

o Ne koristite komprimirani zrak. Plinovi mogu ostaviti zapaljive ostatke ili
utjerati prasinu i sitni materijal u opticke dijelove projektora ili druga
osjetljiva podrudja.




Odrzavanje zracnog filtra i otvora

Vratite zracni filtar u projektor prema prikazanim uputama lagano ga Povucite zasun poklopca zrac¢nog filtra i tako otvorite poklopac zra¢nog
gurajuci dok ne sjedne na mjesto. filtra.

Zatvorite poklopac zra¢nog filtra.

0
Zracni filtar morate zamijeniti u sljede¢im situacijama:

Zamjena zracnog filtra
« Nakon ¢iS¢enja zra¢nog filtra, prikazuje se poruka koja vam govori da ga
morate o€istiti ili zamijeniti
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o Zracni filtar je poderan ili o$tecen

Zracni filtar mozete zamijeniti kada je projektor pri¢vrséen za strop ili
postavljen na stol.

n Iskljucite projektor i odvojite kabel napajanja.



Odrzavanje zracnog filtra i otvora

B Izvucite zra¢ni filtar iz projektora. P/l Novi zracni filtar stavite u projektor kao $to je prikazano na slici i
lagano ga gurajte dok ne sjedne na mjesto.

@ Iskoristene zra¢ne filtre zbrinite sukladno lokalnim propisima.
o Okvir filtra: polipropilen

B Zatvorite poklopac zra¢nog filtra.

« Filtar: polipropilen
» Srodne poveznice
« "Zamjenski dijelovi" str.237



Odrzavanje lampe projektora

Projektor prati broj sati koristenja lampe i prikazuje taj podatak u sustavu « Indikator napajanja projektora trepce plavo, a njegova lampa pokazivaca
izbornika projektora. trepée narancasto.

Zamijenite lampu ¢im prije ako se dogodi nesto od sljedeceg:

( 7\
« Projicirana slika postala je tamnija ili se smanjila njena kvaliteta
« Nakon ukljucivanja projektora prikazuje se poruka koja vam govori da = ' 5 U : ' 5 U
trebate zamijeniti lampu (poruka se prikazuje 100 sati prije ocekivanog kraja e 9
radnog vijeka lampe i prikazuje se 30 sekundi) O o Bl
On/Standby Status  Lamp Temp

T
Il

Pozor

o Nastavite li koristiti lampu nakon $to istekne razdoblje zamjene, povecava se
opasnost od prsnuca lampe. Kada se prikaze poruka o zamjeni lampe, $to prije
zamijenite lampu, ¢ak i ako jo$ uvijek radi.

« Nemojte uzastopno iskljucivati i odmah potom ukljucivati projektor. Ucestalo

ukljucivanje i iskljuc¢ivanje moze skratiti vijek trajanja lampe.

Ovisno o obiljezjima i na¢inu uporabe lampe, lampa moze potamniti ili prestati s

radom prije nego $to se prikaze poruka o zamjeni lampe. Uvijek imajte pri ruci

jedinicu lampe za slucaj potrebe.

Preporucujemo kori$tenje originalnih Epson zamjenskih lampi. Uporaba lampi

koje nisu originalne moze utjecati na kvalitetu i sigurnost projiciranja. Jamstvo

tvrtke EPSON ne obuhvaca $tete ili kvarove uzrokovane uporabom lampi koje

nisu originalne EPSON lampe.



Odrzavanje lampe projektora

» Srodne poveznice

« "Zamjena lampe" str.210

« "Ponistavanje brojaca radnih sati lampe" str.212
« "Tehnicki podaci projektora” str.241

Zamjena lampe

Lampu mozete zamijeniti kada se projektor nalazi na stolu ili kada je
pri¢vrscen na strop.

A\ Upozorenje

o Pricekajte da se lampa prije zamjene sasvim ohladi kako biste izbjegli ozljede.

« Nikada ne rastavljajte i ne radite preinake na lampi. Ako ugradite i koristite
preinacenu ili prethodno rastavljanu lampu, ona moze uzrokovati pozar, strujni
udar ili druga ostecenja i ozljede.

n Iskljucite projektor i odvojite kabel napajanja.
a Pricekajte barem jedan sat da se lampa projektora ohladi.

Koriste¢i odvija¢ isporucen sa zamjenskom lampom, olabavite vijak koji
ucvrscuje poklopac lampe.

A\ Upozorenje

Prilikom zamjene lampe, postoji mogu¢nost da je ona slomljena. U slucaju
zamjene lampe projektora postavljenog na strop, uvijek pretpostavite da je
lampa napukla pa stanite pored njena poklopca, a ne ispod. Oprezno skinite
poklopac lampe. Budite pazljivi prilikom skidanja poklopca lampe jer
krhotine stakla mogu ispasti i prouzrociti ozljede. Ako krhotine stakla
dospiju u vase o¢i ili usta, odmah se obratite lije¢niku.




Odrzavanje lampe projektora

@ Kada je projektor ugraden na zid ili strop, a potrebno je @ o Ako primijetite da je lampa napukla prilikom uklanjanja,
zamijeniti lampu, oprezno uklonite poklopac lampe i pridrzite ga zamijenite je novom lampom ili kontaktirajte Epson radi
rukom kako biste onemogudili njegov pad. dodatnih savjeta.

« Lampa u ovom proizvodu sadrzi zivu (Hg). Proucite lokalne

zakone i propise u vezi zbrinjavanja i recikliranja. Ne bacajte u
B Otpustite vijke kojima je lampa pri¢vrs¢ena za projektor. Vijci ne izlaze smece.
potpuno van.

E FA Pailjivo stavite novu lampu u projektor. Ako ne sjeda lagano, provijerite
je li okrenuta u pravom smjeru. Pritisnite rucku prema gore.

Pozor

Ne dodirujte staklene povr$ine na sklopu lampe kako biste izbjegli
preuranjeni kvar lampe.




Odrzavanje lampe projektora

8 Cvrstu gurnite lampu i stegnite vijke za njezino u¢vricenje.

« Pobrinite se da je poklopac lampe sigurno postavljen ili se

projektor nece ukljuciti.
« Pri vracanju poklopca lampe nemojte koristiti prejaku silu i
pazite da ga ne izoblicite.

Ponistite broja¢ radnih sati lampe na nulu kako biste mogli pratiti koristenje
nove lampe.

» Srodne poveznice
» "Zamjenski dijelovi" str.237

Ponistavanje brojaca radnih sati lampe

Morate ponistiti brojac radnih sati lampe nakon njene zamjene kako bi se
obrisale poruke o zamjeni lampe i kako biste mogli na ispravan nacin pratiti
njezino koristenje.

$ Nemojte ponistiti broja¢ radnih sati lampe ako je niste zamijenili, a
kako biste izbjegli neto¢ne podatke o koristenju lampe.

n Ukljucite projektor.

a Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu.

B Odaberite izbornik Ponisti pa pritisnite [Enter].



Odrzavanje lampe projektora

a Odaberite Ponisti vrijeme lampe pa pritisnite [Enter].

Vrati

Ponisti vrijeme lampe &

Poniéti sve

[Poniéti

Prikazat ¢e se upit Zelite li ponistiti sate koriStenja lampe.
B Odaberite Da pa pritisnite [Enter].

a Pritisnite [Menu] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.



Zamjena baterija daljinskog upravljaca

Daljinski upravlja¢ koristi dvije AA manganske ili alkalne baterije. Zamijenite

baterije ¢im se istroSe. A\ Upozorenje
Pri stavljanju baterija pripazite na oznake (+) i (-) u odjeljku za baterije
Pozor kako biste ih stavili na propisani nacin. Ako baterije ne koristite na ispravan
Svakako proditajte Sigurnosne upute prije rukovanja s baterijama. nacin, one mogu eksplodirati ili procuriti, to moze dovesti do pozara,

ozljeda ili ostec¢enja uredaja.

n Skinite poklopac baterije kako je prikazano.
Vratite poklopac baterije i pritiskajte ga dok ne sjedne na mjesto.

a Izvadite stare baterije.

B Stavite baterije s krajevima + i - okrenutima kako je prikazano.

(9




Zamjena baterije interaktivne olovke

Interaktivna olovka koristi jednu AA mangansku bateriju, AA alkalnu bateriju

i Eneloop (BK-3MCC) akumulatorsku bateriju. Bateriju zamijenit ¢im se A\ Upozorenje
1Sprazit. Provjerite poloZaj oznaka (+) i (-) u drzacu baterije kako biste bili sigurni
Kada je baterija prazna, indikator olovke ¢e treptati kada pritisnete gumb na da je baterija umetnuta u ispravnom smjeru. Ako bateriju ne koristite na
bo¢noj strani olovke. Kada se baterije isprazni, svjetlo olovke ce se iskljuciti. ispravan nacin, ona moze eksplodirati ili procuriti, $to moZze dovesti do
pozara, ozljeda ili o$tecenja uredaja.
Pozor
Svakako procitajte Sigurnosne upute prije rukovanja s baterijama. Vratite poklopac baterije i pritiskajte ga dok ne sjedne na mjesto.

n Skinite poklopac baterije kako je prikazano.

{

a Uklonite staru bateriju.

Umetnite bateriju sa krajevima + i — okrenutima u ispravnom smjeru,
kao $to je prikazano.




Zamjena vrha interaktivne olovke

Dvije interaktivne olovke opremljene su dvama vrstama vrhova: mekim i a Izvucite meki vrh ravno van.
tvrdim. Zadano su na olovke postavljeni meki vrhovi.

o Ako se meki vrh zaprlja ili oteti, slabije ¢e reagirati. Zamijenite ga novim
koji je isporucen uz uredaj.

o Ako se meki vrh tesko koristi na povrsini s teksturom, zamijenite ga tvrdim
vrhom.

Ako se tvrdi vrh istrodi ili osteti, zamijenite ga novim. ‘

» Srodne poveznice
« "Zamjena mekog vrha olovke" str.216

" . . " B Umetnite novi vrh
« "Zamjena mekog tvrdim vrhom olovke" str.217

Zamjena mekog vrha olovke

n Odvrnite vrh interaktivne olovke i skinite ga. ’

Zavrnite vrh olovke.




Zamjena vrha interaktivne olovke

a Zavrnite tvrdi vrh olovke.

Zamjena mekog tvrdim vrhom olovke

n Odvrnite vrh interaktivne olovke i skinite ga.




Rjesavanje problema

Ako imate problema pri koristenju projektora, potrazite rjeSenja u sljede¢im odjeljcima.

» Srodne poveznice

« "Problemi s projekcijom” str.219

« "Stanje pokazivaca projektora” str.220

« "Koristenje zaslona za pomo¢ u vezi projektora” str.222

« "Rjesavanje problema sa slikom i zvukom" str.223

« "RjeSavanje problema u radu projektora ili daljinskog upravljaca” str.229
« "Rjesavanje problema interaktivnih znacajki" str.231

« "Rjesavanje problema s mrezom" str.234



Problemi s projekcijom

Ako projektor ne radi ispravno, iskljucite ga, odvojite pa ponovno spojite i
ukljucite.

Ako se na taj nacin ne rijesi problem, provjerite sljedece:

« Pokazivaci na projektoru mogu javljati problem.

« Sustav projektora za pomo¢ moze prikazivati informacije o uobic¢ajenim
problemima.

« Rjesenja u ovom priru¢niku mogu pomod¢i da rijesite mnoge probleme.

Ako nijedno od ovih rjesenja ne pomogne, obratite se tvrtki Epson i zatrazite
tehnicku podrsku.



Stanje pokazivaca projektora

Pokazivaci na projektoru oznacavaju stanje projektora i javljaju vam kada se

pojavi odredeni problem. Provjerite stanje i boju pokazivaca i zatim u
sljedec¢oj tablici potrazite rjesenje.

« Ako pokazivaci prikazuju uzorak koji nije naveden u gornjoj tablici,

iskljucite projektor, odvojite ga i kontaktirajte Epson za pomo¢.

D e——

I
S S
0l

On/Standby Status  Lamp Temp

@) Pokaziva¢ napajanja

@ Pokazivac statusa

@ Pokazivac¢ lampe

@ Pokaziva¢ Temp (temperatura)

Status projektora

Pokazivac i stanje

Problem i rjeSenja

Napajanje: svijetli plavo
Stanje: svijetli plavo
Lampa: isklju¢eno
Temp: isklju¢eno

Normalan rad.

Napajanje: svijetli plavo
Stanje: trepce plavo
Lampa: isklju¢eno
Temp: isklju¢eno

Zagrijavanje ili isklju¢ivanje. Kod zagrijavanja pricekajte
otprilike 30 sekundi da se prikaze slika.

Za vrijeme zagrijavanja i isklju¢ivanja onemoguceni su
svi gumbi.

Napajanje: svijetli plavo
Stanje: isklju¢eno
Lampa: isklju¢eno
Temp: isklju¢eno

Nacin na ¢ekanju, na¢in mirovanja ili nadzor.
Kada pritisnete gumb za uklju¢ivanje, projekcija ce
zapoceti.

Napajanje: trepée plavo
Stanje: isklju¢eno
Lampa: isklju¢eno
Temp: iskljuc¢eno

Pripremanje za pracenje i sve funkcije su iskljucene.

Napajanje: trepce plavo
Stanje: stanje pokazivaca
se mijenja

Lampa: stanje pokazivaca

se mijenja
Temp: trepe narancasto

Projektor je prevruc.

o Provjerite jesu li zra¢ni otvori i zra¢ni filtar zacepljeni
prasinom ili zaprijeceni obliznjim predmetima.

« Odistite ili zamijenite filtar zraka.

« Pobrinite se da temperatura u okolini nije previsoka.




Stanje pokazivaca projektora

Pokazivac i stanje

Problem i rjesenja

Pokazivac i stanje

Problem i rjesenja

Napajanje: isklju¢eno
Stanje: trepce plavo
Lampa: isklju¢eno
Temp: svijetli narancasto

Projektor se pregrijao i iskljucio. Ostavite ga isklju¢enog

5 minuta da se ohladi.

« Provjerite jesu li zra¢ni otvori i zra¢ni filtar zacepljeni
prasinom ili zaprijeceni obliznjim predmetima.

« Odistite ili zamijenite filtar zraka.

o Ako projektor koristite na visokoj nadmorskoj visini,
postavite postavku Nacin velike visine na Ukljuc¢eno u
izborniku Pros$ireno projektora.

@ Prosireno > Radnja > Nacin velike visine

o Ako problem ne nestane, odvojite projektor i obratite

se u Epson za pomoc¢.

Napajanje: isklju¢eno
Stanje: trepce plavo
Lampa: trepce narancasto
Temp: isklju¢eno

Unutarnja greska projektora. Iskljucite projektor,
odvojite ga i kontaktirajte Epson za pomo¢.

Napajanje: isklju¢eno
Stanje: trepce plavo
Lampa: trepce narancasto
Temp: trepce narancasto

Greska funkcije Auto Iris. Iskljudite projektor, odvojite
ga i kontaktirajte Epson za pomoc¢.

Napajanje: isklju¢eno
Stanje: trepce plavo
Lampa: svijetli narancasto
Temp: iskljuc¢eno

Postoji problem s lampom.

« Provjerite je li lampa pregorjela, razbijena ili
nepravilno ugradena. Prema potrebi ponovno
namjestite ili zamijenite lampu.

« Odistite zracni filtar.

« Ako projektor koristite na visokoj nadmorskoj visini,
postavite postavku Nacin velike visine na Ukljuceno u
izborniku ProSireno projektora.

@ Prosireno > Radnja > Nacin velike visine

« Ako problem ne nestane, odvojite projektor i obratite

se u Epson za pomo¢.

Napajanje: isklju¢eno
Stanje: trepce plavo
Lampa: svijetli narancasto
Temp: svijetli narancasto

Greska u napajanju (Ballast). Iskljuéite projektor,
odvojite ga i kontaktirajte Epson za pomo¢.

Napajanje: trepée plavo
Stanje: stanje pokazivaca
se mijenja

Lampa: trepce narancasto
Temp: stanje pokazivaca
se mijenja

Zamijenite lampu ¢im prije da izbjegnete ostecenje.
Nemojte nastaviti s koriStenjem projektora.

Napajanje: isklju¢eno
Stanje: trepce plavo
Lampa: svijetli narancasto
Temp: svijetli narancasto

Greska otkrivanja prepreke Oglasava se zvucni signal i
prikazuje se poruka Uklonite sve prepreke koje bi mogle
smetati podrudju projekcije. Ako se ne poduzimaju
nikakve radnje, projektor ¢e se automatski iskljuciti.

o Pobrinite se da nema prepreka koje smetaju u
podrudju za projekciju. Uklonite sve prepreke.

o Odcistite senzor za prepreke ako nema prepreka.

Ako problem ne nestane, iskljudite projektor, iskopcajte
ga i kontaktirajte Epson za pomoc¢.

Napajanje: isklju¢eno
Stanje: trepce plavo
Lampa: isklju¢eno
Temp: trepce narancasto

Postoji problem s ventilatorom ili senzorom. Iskljucite
projektor, odvojite ga i kontaktirajte Epson za pomo¢.

» Srodne poveznice

« "Cis¢enje zra¢nog filtra" str.205
« "Zamjena zracnog filtra" str.207
« "Zamjena lampe" str.210




Koristenje zaslona za pomo¢ u vezi projektora

Koristeci sustav za pomo¢, mozZete pregledavati informacije za pomo¢ u Koriste¢i gumbe sa strelicama gore i dolje, oznacite problem koji Zelite
rjeSavanju Cestih problema. rijesiti.

n Ukljucite projektor.

[Help]
Pritisnite gumb [Home] na upravljackoj plo¢i ili na daljinskom Slika je malena. @
upravljacu. Slika je iskrivljena.

Nijansa boje je neobic¢na.
Ili nema zvuka ili je pretih.

Home
2 @@l
?/VMUI)e ( Sl ) (Freeze a Pritisnite [Enter] za pregled rjesenja.
Nakon zavrsetka, izvedite jednu od sljedecih radnji.
ggg{gﬁ « Ako Zelite odabrati sljedeci problem koji Zelite rijesiti, pritisnite

[Esc].

o Zaizlaz iz sustava pomodi pritisnite [Menul].

o ? .
B Odaberite ikonu °~ na poletnom zaslonu.

Odaberite Prikazi izbornik Help u sklopu prikazane poruke.

Prikazuje se zaslon Pomoc¢.



Rjesavanje problema sa slikom i zvukom

Ako imate problema s projiciranom slikom ili zvukom, potrazite rjeSenja u
sljede¢im odjeljcima.

» Srodne poveznice

« "Rjesenja kada nema slike" str.223

« "Rjesenja za nepravilnu sliku projiciranu pomocu funkcije USB Display"
str.223

« "RjeSenja za slucaj pojavljivanja poruke "Nema signala™ str.224

« "Rjesenja za slucaj pojavljivanja poruke "Nije podrzano™ str.225

« "Rjesenja u sluc¢aju samo djelomi¢nog prikaza slike" str.225

« "Rjesenja za sliku koja nije pravokutna" str.225

« "Rjesenja za sliku sa smetnjama ili bijelim Sumom" str.226

« "Rjesenja za neizostrenu ili zamagljenu sliku" str.226

« "Rjesenja za neodgovarajucu svjetlinu slike ili boje" str.227

« "Rjesenja za probleme sa zvukom" str.227

« "RjeSenja za slucaj kada nazivi slikovnih datoteka nisu pravilno prikazani u
znacajci PC Free" str.228

Rjesenja kada nema slike

Ako nema prikazane slike, probajte sa sljede¢im rjeSenjima:

o Pritisnite gumb za ukljucivanje kako biste ukljucili napajanje.

o Pritisnite gumb [A/V Mute] na daljinskom upravljacu da vidite je li slika
privremeno iskljucena.

« Pobrinite se da svi potrebni kabeli budu priklju¢eni na siguran nacin te da je
ukljuceno napajanje za projektor i priklju¢ene video izvore.

o Uvijerite se da projicirana slika nije potpuno crna (samo prilikom
projiciranja racunalnih slika).

« Podesite postavku Svjetlina u izborniku Slika projektora.

« Postavite Normalno kao postavku za Potro$nju energije.
@ ECO > Potro$nja energije

Provjerite postavku Izmjena u izborniku projektora Prosireno kako biste se
uvjerili da je opcija Poruke postavljena u Ukljuceno.

Ako projektor ne reagira na pritisak gumba na upravljackoj ploc¢i, oni su
mozda zakljucani radi sigurnosti. Otkljucajte gumbe u postavci Zaklju¢.
upr. ploce u izborniku projektora Postavke ili ukljucite projektor pomocu
daljinskog upravljaca.

@ Postavke > Postavka zaklju¢. > Zakljuc. upr. ploce

Ako projektor ne reagira na pritisak gumba na daljinskom upravljacu,
provjerite jesu li ukljuceni daljinski prijemnici.

Za slike projicirane pomoc¢u programa Windows Media Center, smanjite
veli¢inu zaslona iz nacina cijelog zaslona.

Za slike projicirane iz aplikacija uz pomo¢ funkcije Windows DirectX,
iskljucite funkcije DirectX.

o Projektor mozda nece modi projicirati video zapise zasti¢ene autorskim
pravima koje reproducirate na racunalu. Dodatne pojedinosti potrazite u
priru¢niku isporu¢enom uz racunalo.

» Srodne poveznice

« "Postavke ulaznog signala - izbornik Signal” str.175
« "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.173

« "Postavke projektora - izbornik ECO" str.193

« "Postavke projektora - izbornik Prosireno"” str.180
« "Otklju¢avanje gumba projektora" str.144

Rjesenja za nepravilnu sliku projiciranu pomo¢u
funkcije USB Display

« Provjerite da su postavke u izborniku projektora odgovarajuce.

« Pritisnite gumb za ukljucivanje projektora kako biste ga probudili iz nacina
na ¢ekanju ili na¢ina mirovanja. Takoder, provjerite je li prikljuceno ) - ) ) o
ra¢unalo u nadinu mirovanja i je li prikazan prazan ¢uvar zaslona. Ako uz pomoc funkeije USB Display nema prikazane slike ili je slika

rikazana nepravilno, probajte sa sljede¢im rjesenjima:
« Provijerite postavke u izborniku projektora Signal kako biste se uvjerili da su P P Proba ) Jesen

one prilagodene trenutnom video izvoru. « Pritisnite gumb [USB] na daljinskom upravljacu.



Rjesavanje problema sa slikom i zvukom

o Uvjerite se da je na ispravan nacin instaliran softver Epson USB Display. « Ako projicirate s prijenosnog racunala, provjerite je li ono postavljeno za
Ako je potrebno, instalirajte ga ru¢no. prikaz na vanjskom monitoru.

« Za OS X odaberite ikonu USB Display u mapi Dock. Ako se ikona ne « Pobrinite se da priklju¢eno racunalo nije u stanju mirovanja.
prikazuje u Dock, dvaput kliknite USB Display u mapi Applications. « Ako je potrebno, iskljucite projektor i priklju¢eno racunalo ili video izvor, a
Ako odaberete Izlaz iz izbornika ikona USB Display u okviru znacajke, zatim ih ponovno ukljucite.

Dock, USB Display se ne pokrece automatski kada prikljucite USB kabel.

« Za slike projicirane pomoc¢u programa Windows Media Center, smanjite

cvs . \. " » i
veli¢inu zaslona iz nacina cijelog zaslona. "Srodne poveznice .
« "Prikazivanje s prijenosnog racunala” str.224

» "Prikazivanje s Mac prijenosnog racunala” str.225

« Ako projicirate s HDMI izvora, zamijenite HDMI kabel kra¢im.

o Za slike projicirane iz aplikacija uz pomo¢ funkcije Windows DirectX,
isklju¢ite funkcije DirectX.

 Ako pokaziva¢ misa treperi, odaberite Ucinite pokrete pokazivaca misa

gladim. u programu Epson USB Display postavke na racunalu. Prikazivanje s prijenosnog racunala

o Iskljucite postavku Premjesti slojeviti prozor u programu Epson USB Ako se prilikom projiciranja s prijenosnog racunala prikaze poruka "Nema
Display postavke na ra¢unalu. signala”, morat ¢ete prijenosno rac¢unalo postaviti za prikaz na vanjskom

o Za projektore s razlu¢ivos¢u WUXGA (1920 x 1200), ako promijenite monitoru.

razlu¢ivost racunala tijekom projekcije moguce je smanjenje radnih n

svojstava i kvalitete video zapisa. Drzite pritisnutom tipku Fn na prijenosnom racunalu i pritisnite tipku

s naljepnicom ikone monitora ili CRT/LCD. (Pojedinosti ¢ete pronaci u
priru¢niku prijenosnog rac¢unala.) Pricekajte nekoliko sekundi da se
pojavi slika.

o Odaberite USB Display/Easy Interactive Function ili Bezi¢ni mi$/USB
Display kao postavku za USB Type B u izborniku Prosireno projektora.

» Srodne poveznice

« "Prikljucivanje na ratunalo za USB video i zvuk" str.27 g Za prikaz na monitoru prijenosnog racunala i projektoru ponovno
pritisnite iste tipke.

Prea— — - - - - B Ako prijenosno rac¢unalo i projektor ne prikazuju istu sliku, pregledajte
Rjesenja za sIucaj po;avl jivanja poru ke "Nema usluzni program sustava Windows Zaslon kako biste se uvjerili da je
5|g nala" omogucen priklju¢ak vanjskog monitora te da je onemogucen prosireni

nacin stolnog rac¢unala. (Upute potrazite u racunalu ili priru¢niku za
Ako se prikaze poruka "Nema signala", probajte sa sljede¢im rje$enjima: Windows.)
. i’ﬁgfmte gumb [Source Search] i pri¢ekajte nekoliko sekundi da se prikaze Ako je potrebno, pregledajte postavke video kartice i postavite opciju za

viSestruki prikaz u Kloniraj ili Zrcalo.
o Ukljucite prikljuc¢eno racunalo ili video izvor i pritisnite gumb za

reprodukciju za pocetak prezentacije, ako je to potrebno.
« Provjerite jeste li ¢vrsto prikljucili sve kabele potrebne za projekciju.

o Prikljucite video izvor izravno na projektor.



Rjesavanje problema sa slikom i zvukom

Prikazivanje s Mac prijenosnog racunala

Ako se prilikom projiciranja s Mac prijenosnog racunala prikaze poruka

" . " 4 g .o v . . .
Nema signala”, morat ¢ete postaviti prijenosno racunalo za zrcaljeni prikaz.

(Pojedinosti potrazite u priru¢niku prijenosnog rac¢unala.)

n Otvorite usluzni program System Preferences i odaberite Displays.
a Ako je potrebno, odaberite opciju Display ili Color LCD.

B Kliknite karticu Arrange ili Arrangement.

ﬂ Odaberite Mirror Displays.

Rjesenja za slucaj pojavljivanja poruke "Nije
podrzano"

Ako se prikaze poruka "Nije podrzano.", probajte sa sljede¢im rjesenjima:

« Pobrinite se da je odabran ispravni ulazni signal u izborniku projektora
Signal.

« Pobrinite se da razlucivost racunalnog zaslona ne prekoracuje ogranicenja
za razlucivost i frekvenciju projektora. Ako je potrebno, odaberite drugu
razlu¢ivost zaslona za vase racunalo. (Pojedinosti potrazite u priru¢niku
rac¢unala.)

» Srodne poveznice
» "Postavke ulaznog signala - izbornik Signal" str.175
 "Podrzane razlucivosti zaslona monitora" str.239

« Pokusajte podesiti polozaj slike pomocu postavke Polozaj u izborniku
projektora Signal.

o Pritisnite gumb [Aspect] na daljinskom upravljacu kako biste odabrali drugi
format slike.

« Promijenite postavku Razlucivost u izborniku projektora Signal tako da
odgovara signalu priklju¢ene opreme.

o Ako ste povecali ili smanjili sliku koriste¢i gumbe [E-Zoom], pritiskujte
gumb [Esc] dok se projektor ne vrati na cijeli prikaz.

« Provjerite postavke racunalnog zaslona pa onemogucite dvostruki zaslon i
postavite razlucivost unutar ogranicenja projektora. (Pojedinosti potrazite u
priruc¢niku racunala.)

« Pregledajte razlucivost dodijeljenu prezentacijskim datotekama i provjerite
jesu li one prilagodene za neku drugu razlucivost. (Pojedinosti potrazite u
pomoci za softver.)

« Svakako odaberite ispravan nacin projekcije. Ovo mozete odabrati koristeci
postavku Projekcija u izborniku Prosireno projektora.

« Izvedite Pomak slike kako biste podesili polozaj slike nakon podesavanja
veli¢ine slike ili ispravljanja izobli¢enja geometrije slike.

» Srodne poveznice

« "Postavke ulaznog signala - izbornik Signal" str.175
» "Postavke projektora - izbornik Prosireno" str.180
« "Podrzane razlucivosti zaslona monitora” str.239

« "Podesavanje polozaja slike" str.63

Rjesenja u slucaju samo djelomic¢nog prikaza slike

Ako je slika prikazana samo djelomi¢no, probajte sa sljede¢im rjeSenjima:

o Pritisnite gumb [Auto] na daljinskom upravljacu radi optimizacije signala
slike.

Rjesenja za sliku koja nije pravokutna

Ako projicirana slika nije ravnomjerno pravokutna, probajte sa sljede¢im

rjeSenjima:

« Postavite projektor izravno ispred sredine zaslona, tako da je prema njemu
izravno okrenut, ako je to moguce.

« Ako ste visinu projektora prilagodili koriste¢i nozice, oblik slike prilagodite
koriste¢i gume za geometriju na projektoru.

« Prilagodite postavku Quick Corner za ispravljanje oblika slike.
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@ Postavke > Geom. ispravljanje > Quick Corner

« Podesite postavku Ispravljanje luka za ispravljanje oblika slike projicirane na
zakrivljenu povrsinu.
@ Postavke > Geom. ispravljanje > Ispravljanje luka

» Srodne poveznice

« "Ispravljanje oblika slike pomo¢u gumba za geometriju” str.55

« "Ispravljanje oblika slike pomo¢u funkcije Quick Corner" str.56
« "Ispravljanje oblika slike sa zakrivljenom povrsinom" str.58

o Ako koristite funkciju USB Display, iskljucite postavku Premjesti slojeviti
prozor u programu Epson USB Display postavke na racunalu.

» Srodne poveznice

« "Postavke ulaznog signala - izbornik Signal” str.175
« "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.173
 "Podrzane razludivosti zaslona monitora" str.239

Rjesenja za sliku sa smetnjama ili bijelim Sumom

Ako projicirana slika sadrzi elektronicke smetnje (Sum) ili bijeli Sum, probajte
sa sljede¢im rjesenjima:

« Provijerite kabele koji povezuju racunalo ili video izvor s projektorom. Oni:

» Mora biti odvojeni od kabela napajanja kako bi se onemogucile smetnje
« Moraju biti sigurno ucvrsceni na oba kraja
« Ne smiju biti prikljuceni u produzni kabel
« Provjerite postavke u izborniku projektora Signal kako biste se uvjerili da su
one prilagodene video izvoru.

« Ako su dostupne za vas video izvor, prilagodite postavke Uklanj. isprepl. i
Smanjenje buke na izborniku projektora Slika.

o Odaberite razlucivost video slike na ra¢unalu i brzinu osvjezavanja koji ce
biti kompatibilni s projektorom.

« Ako projicirate s racunala, pritisnite gumb [Auto] na daljinskom upravljacu
kako bi se automatski prilagodile postavke Pracenje i Sinkronizacija. Ako
se slike ne prilagode na odgovarajuci nacin, ru¢no namjestite postavke
Pracenje i Sinkronizacija u izborniku projektora Signal.

» Namjestite Auto za postavku Razlucivost u izborniku projektora Signal.

« Ako se oblik slike prilagodili koriste¢i naredbe projektora, smanjite
postavku O$trina u izborniku projektora Slika kako biste poboljsali
kvalitetu slike.

« Ako ste prikljucili produzni kabel napajanja, pokusajte projicirati bez njega
kako biste provjerili je li on bio uzrok smetnji u signalu.

Rjesenja za neizostrenu ili zamagljenu sliku

Ako je projicirana slika neizostrena ili zamagljena, probajte sa sljede¢im
rjeSenjima:
« Prilagodite fokus slike.

« Ocistite prozor za projekciju.

$ Pricajte da se projektor zagrije ne temperaturu prostorije prije
pocetka koristenja kako biste izbjegli kondenzaciju na objektivu
nakon premjestanja projektora iz hladne okoline.

« Postavite projektor dovoljno blizu zaslonu.

« Postavite projektor tako da kut podesavanja geometrije slike nije toliko $irok
da izoblicuje sliku.

» Namjestite postavku Ostrina u izborniku projektora Slika da poboljsate
kvalitetu slike.

« Ako projicirate s racunala, pritisnite gumb [Auto] na daljinskom upravljacu
da biste automatski prilagodili pracenje i sinkronizaciju. Ako ne nestanu
trake ili ukupna zamagljenost, na zaslonu prikazite sliku s jednolikim
uzorkom i ru¢no namjestite postavke Pracenje i Sinkronizacija u izborniku
projektora Signal.

« Ako projicirate s racunala, koristite slabiju razlucivost ili odaberite
razlucivost koja odgovara izvornoj razlucivosti projektora.

» Srodne poveznice
« "Postavke ulaznog signala - izbornik Signal” str.175
o "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.173
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« "Podrzane razlucivosti zaslona monitora" str.239 » Srodne poveznice

« "Ci3¢enje prozora za projekciju" str.202 » "Nacin rada u boji" str.68

« "Postavke ulaznog signala - izbornik Signal" str.175
» "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.173

« "Postavke projektora - izbornik ECO" str.193

RjesSenja za neodgovarajucu svjetlinu slike ili boje

Ako je projicirana slika previ§e tamna ili svijetla ili su boje neodgovarajuce,

probajte sa sliede¢im rjeSenjima: RjeSenja za probleme sa zvukom
« Koriste¢i gumb [Color Mode] na daljinskom upravljacu isprobajte razlicite o ) . ) ) L
natine rada u boji za sliku i okolinu. Ako nema zvuka ili je glasnoca premala ili prevelika, probajte sa sljede¢im

o ] ) rjeSenjima:
« Provijerite postavke video izvora.

— . . . . . Prilagodite postavke za glasnocu projektora.
« Namjestite raspolozive postavke za trenutni ulazni izvor u izborniku ) & P & Pro)

projektora Slika, kao $to su Svjetlina, Kontrast, Nijansa, Temperatura boje + Pritisnite gumb [A/V Mute] na daljinskom upravljacu da biste nastavili s
i/ili Zasicenje boje. reprodukcijom video slike i zvuka ako je privremeno bila zaustavljena.

« Provjerite jeste li odabrali ispravnu postavku za Ulazni signal ili « Provijerite je li. ukljucen glasn(.)c'alrila rac¢unalu ili videoizvoru i je li izlaz
Videosignal u izborniku projektora Signal, ako su te postavke raspolozZive zvuka postavljen za odgovarajui izvor.
za vas izvor slike. « Odvojite audio kabel, a potom ponovno prikljucite.
@ Signal > Napredno > Ulazni signal « Provijerite spojeve audio kabela izmedu projektora i video izvora.

@ Signal > Napredno > Videosignal o Ako iz HDMI izvora ne izlazi zvuk, postavite priklju¢eni uredaj u PCM

« Provjerite jeste li odabrali ispravne postavke za Gama ili RGBCMY u izlaz.
izborniku Slika projektora.

"0~ Slika - Napredno « Ako koristite funkciju USB Display, ukljucite postavku Preusmjeri zvuk iz

« Pazite da ¢vrsto prlkl]uélte sve kabele u projektor i video uredaj. Ako se projektora u programu Epson USB Dlsplay Postavke na rac¢unalu.
prikljucili dugacke kabele, zamijenite ih kra¢ima.

« Provjerite imaju li svi prikljuceni audio kabeli naljepnicu "Nema otpora".

 Odaberite odgovarajuci audio ulaz u postavci A/V postavke u izborniku
« Ako koristite ECO kao Potro$nja energije, pokusajte odabrati Normalno. projektora Prosireno.

@ ECO > Potrosnja energije « Kada projektor priklju¢ujete u Mac ra¢unalo pomoéu HDMI kabela,

provjerite podrzava li Mac zvuk putem HDMI prikljucka.
%  Na velikim nadmorskim visinama ili podruéjima s visokom
$ temperaturom, slika moze biti tamnija ili necete mo¢i prilagoditi
postavku Potros$nja energije.

o Ako zelite koristiti prikljuceni izvor zvuka kada je projektor iskljucen,
postavite opciju Nac¢in na ¢ekanju u Komunik. uklj. u izborniku projektora
ECO i osigurajte da su opcije za A/V postavke postavljene na ispravan

« Postavite projektor dovoljno blizu zaslonu. nacin u izborniku projektora Prosireno.

« Ako se slika progresivno potamnjuje, to znaci da uskoro morate zamijeniti « Ako je glasnoca na racunalu postavljena na najvecu, a na projektoru na
lampu projektora. najmanju glasnoc¢u, moze se javiti neuravnotezenost zvuka. Pojacajte
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glasnoc¢u racunala i smanjite glasno¢u projektora. (Kada koristite EasyMP
Multi PC Projection ili USB Display.)

« Provijerite postavku Ulaz.ja¢.zvuka mik. u izborniku Postavke projektora.
Ako je postavka previsoka, zvuk drugih povezanih uredaja biti ¢e preslab.

» Srodne poveznice

« "Rjesenja za probleme s mikrofonom" str.228

o "Prikljucci projektora" str.26

« "Postavke projektora - izbornik Prosireno" str.180

« "Postavke projektora - izbornik ECO" str.193

« "Upravljanje glasno¢om pomocu gumba za glasnocu" str.73

RjeSenja za probleme s mikrofonom
Ako nema zvuka kad koristite mikrofon povezan na projektor, pokusajte
sljedeca rjesenja:
o Pobrinite se da je mikrofon sigurno povezan na projektor.

o Pobrinite se da koristite dinamic¢ki mikrofon, a ne kondenzatorski
mikrofon.

« Podesite postavku Ulaz.ja¢.zvuka mik. prema potrebi u izbornicima
projektora.

Rjesenja za slucaj kada nazivi slikovnih datoteka nisu
pravilno prikazani u znacajci PC Free

Ako je naziv datoteke duzi od podrucja za prikaz ili sadrzi nepodrzane
simbole, naziv se moze skratiti ili promijeniti u PC Free. Skratite ili
promijenite naziv datoteke.
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Ako imate problema u radu projektora ili daljinskog upravljaca, potrazite
rjeSenja u sljede¢im odjeljcima.

» Srodne poveznice

« "Rjesenja za probleme s ukljuc¢ivanjem ili isklju¢ivanjem projektora" str.229
« "Rjesenja za probleme s daljinskom upravljacem" str.229

« "Rjesenja za probleme sa lozinkom" str.230

« "Rjesenje Kad se pojavi poruka "Baterija za mjerenje to¢nog vremena je

"

gotovo prazna ' str.230

daljinski prijemnik u postavci Daljinski prijemnik u izborniku projektora
Postavke.

» Srodne poveznice

« "Postavke projektora - izbornik ECO" str.193

« "Stanje pokazivaca projektora” str.220

« "Postavke znacajki projektora - izbornik Postavke" str.177
« "Otklju¢avanje gumba projektora” str.144

— TR PTT] RjeSenja za probleme s daljinskom upravljacem
Rjesenja za probleme s ukljuc¢ivanjem ili

iskljucivanjem projektora

Ako projektor ne reagira na naredbe daljinskog upravljaca, probajte sa

Ako se projektor ne ukljuc¢i nakon pritiska gumba za uklju¢ivanje ili se on

neocekivano iskljuci, probajte sa sljede¢im rjeSenjima:

« Provijerite je li kabel napajanja sigurno priklju¢en u projektor i u ispravnu
elektri¢nu uti¢nicu.

« Gumbi projektora mozda su zakljucani iz sigurnosnih razloga. Otkljucajte
gumbe u postavci Zakljuc. upr. ploce u izborniku projektora Postavke ili
ukljucite projektor pomocu daljinskog upravljaca.

@ Postavke > Postavka zaklju¢. > Zaklju¢. upr. ploce

« Kabel napajanja mozda je neispravan. Odspojite kabel i kontaktirajte Epson

za pomoc.

« Ako se lampa projektora neocekivano iskljuci, mozda je nakon razdoblja
neaktivnosti aktiviran na¢in mirovanja. Izvrsite bilo koju radnju da se
probudi projektor. Ako zZelite iskljuciti na¢in mirovanja, odaberite
Iskljuceno za postavku Nacin mirovanja u izborniku projektora ECO.

o Ako se lampa projektora neocekivano iskljuci, tajmer A/V utisavanja e biti
aktiviran. Ako Zelite iskljuciti tajmer A/V utiSavanja, odaberite Iskljuceno
za postavku Tajmer A/V utisav. u izborniku projektora ECO.

« Ako se lampa projektora iskljuci, a pokazivac stanja trepce sok pokazivac¢
temperature svijetli, projektor se pregrijao i iskljucio.

« Ako se pomoc¢u gumba za ukljucivanje na daljinskom upravljacu projektor
ne ukljucuje, provjerite baterije i provjerite je li dostupan barem jedan

sljede¢im rjeSenjima:
« Provijerite jesu li baterije umetnute na pravilan nacin u daljinski upravljac i
jesu li pune. Ako je potrebno, zamijenite baterije.

« Daljinski upravlja¢ svakako koristite unutar kuta za prijam i unutar dometa
projektora.

« Uvijerite se kako se projektor ne zagrijava niti ne iskljucuje.

« Provjerite je li neki gumb na daljinskom upravljacu zaglavljen, zbog ¢ega bi
mogao pokrenuti nacin mirovanja. Oslobodite gumb i aktivirajte daljinski
upravljac.

« Jaka fluorescentna rasvjeta, izravna sunceva svjetlost ili signali infracrvenih
uredaja mozda ometaju rad daljinskih prijemnika projektora. Zatamnite
svjetla ili odmaknite projektor od sunceve svjetlosti ili opreme koja uzrokuje
smetnje.

« Pobrinite se da je dostupan barem jedan daljinski prijemnik u postavci
Daljinski prijemnik u sklopu izbornika Postavke na projektoru.

« Ako je onemogucena postavka Daljinski prijemnik, zadrzite gumb [Menu]
na daljinskom upravlja¢u na barem 15 sekundi kako biste ponistili tu
postavku u njenu zadanu vrijednosti.

« Ako ste radi upravljanja s vide projektora putem daljinskog upravljaca
projektoru dodijelili ID broj, morat cete provjeriti ili promijeniti ID.

« Ako izgubite daljinski upravlja¢, narucite novi od tvrtke Epson.
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» Srodne poveznice

« "Rad daljinskog upravljaca" str.40

« "Postavke znacajki projektora - izbornik Postavke" str.177
« "Odabir projektora kojime Zelite upravljati” str.132

« "Zamjena baterija daljinskog upravljaca" str.214

Rjesenja za probleme sa lozinkom

Ako ne mozete upisati ili zapamtiti lozinku, probajte sa sljede¢im rjesenjima:

» Mozda ste ukljucili zastitu lozinkom, a da prije toga niste postavili lozinku.
Pokusajte upisati 0000 pomocu daljinskog upravljaca.

« Ako ste previse puta unijeli neto¢nu lozinku, a prikazala se poruka koja
prikazuje kod zahtjeva, zapisite kod i obratite se u Epson za pomoc¢.
Navedite kod zahtjeva i dokaz o vlasni$tvu i dobit ¢ete pomo¢ za
otklju¢avanje projektora.

« Ako izgubite daljinski upravlja¢, necete moci upisati lozinku. Narucite novi
od tvrtke Epson.

Rjesenje Kad se pojavi poruka "Baterija za mjerenje
to¢nog vremena je gotovo prazna"

Ako se prikaze poruka "Baterija za mjerenje to¢nog vremena je gotovo
prazna.”, kontaktirajte Epson za pomoc¢.
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Ako imate problema pri koristenju interaktivnih znacajki, potrazite rjesenja u o Zatamnite svjetla u sobi i iskljulite sva fluorescentna svijetla. Pobrinite se da

sljede¢im odjeljcima. projekcijska povrsina i prijemnik olovke nisu izloZeni izravnhom suncevom

» Srodne poveznice svjetlu ili drugim izvorima jakog osvjetljenja.

« "Rjesenja Kad se pojavi poruka "Doglo je do greske u funkciji Easy « Pobrinite se da je prijemnik interaktivne olovke na projektoru ¢ist i bez
Interactive Function™ str.231 prasine.

« "RjeSenja Kad interaktivne olovke ne rade" str.231 « Pobrinite se da nema smetnji iz infracrvenih daljinskih upravljaca, misa ili

« "Rjesenja Kad ruc¢na kalibracija ne radi" str.231 infracrvenih mikrofona.

« "RjeSenja Kad ne mozete koristiti ra¢unalo s projiciranog zaslona" str.232
« "Rjesenja Kad polozaj interaktivne olovke nije tocan" str.232

« "Rjesenja Kad su interaktivne olovke spore ili teske za uporabu" str.232

« "Rjesenja Kad interaktivna dodirna radnja ne radi" str.233

« Prilikom prve uporabe interaktivne olovke obvezno izvrsite kalibraciju kako
bi projektor pravilno prepoznao polozaj olovke.

« Pobrinite se da su postavke Nadin rada olovkom i Nacin rada s olovkom
ispravno postavljene u mogu¢nostima Easy Interactive Function, u
izborniku Prosireno.

« Kod koristenja vise projektora i interaktivnih olovaka u istoj prostoriji,

Rjegenja Kad se POjaVi poru ka "Doslo je do grE§ke u smetnje mogu uzrokovati nestabilan rad olovke. Prikljucite dodatni komplet
funkciji Easy Interactive Function" kabela za daljinsko upravljanje. Ako nemate komplet kabela za daljinsko
upravljanje, promijenite postavku Udaljen. Projektora u izborniku
Ako se pojavi poruka "Doslo je do greske u funkciji Easy Interactive Prosireno projektora.
Function”, kontaktirajte Epson za pomoc. @ Prosireno > Easy Interactive Function > Op¢enito > Napredno >
Udaljen. Projektora
« Pokusajte zamijeniti meki vrh olovke tvrdim vrhom. Tako mozZete poboljsati
Rjegenja Kad interaktivne olovke ne rade rad olovke jer neki modeli projektora ne podrzavaju meki vrh olovke.

» Srodne poveznice

Ako interaktivne olovke ne rade, probajte sa sljede¢im rjeSenjima: . . . "
P ) ) ) ) « "Zamjena vrha interaktivne olovke" str.216

« Pobrinite se da ne prekrivate crni odjeljak pokraj vrha olovke. « "Kalibracija olovke" str.78
« Pokusajte drzati olovku pod drugim kutom, tako da vam ruka ne blokira « "Postavke projektora - izbornik Prosireno” str.180
signal. « "Zamjena baterije interaktivne olovke" str.215

« Pritisnite gumb na strani olovke kako biste provjerili napunjenost baterije.
Ako indikator baterije ne svijetli, zamijenite bateriju.

« Ako je vrh olovke istroden ili o$tecen, potrebno ga je zamijeniti. Rje§enja Kad rucna kalibracija ne radi

« Pazite da nista ne blokira signal izmedu olovke i prijemnika interaktivne ) ] By o ] )
olovke na projektoru. Ako imate problema s ru¢nom kalibracijom, pokusajte sljedeca rjesenja:

« Pobrinite se da je poklopac kabela na mjestu, kako kabeli ne bi blokirali « Pobrinite se da projektor ne bude preblizu projekcijskoj povrsini.
signal. « Premjestite projektor ili iskljucite uredaj koji izaziva smetnje poput izvora

svjetla koji emitira infracrvene zrake.
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Rjesenja Kad ne mozete koristiti racunalo s
projiciranog zaslona

Ako ne mozete koristiti racunalo s projiciranog zaslona, pokusajte sljedeca
rjeSenja:
« Pobrinite se da je mogu¢nost USB Type B u izborniku Prosireno

postavljena na Easy Interactive Function ili USB Display/Easy Interactive
Function.

o Prilikom prve uporabe interaktivne olovke obvezno izvrsite kalibraciju kako
bi projektor pravilno prepoznao polozaj olovke.

o Pritisnite gumb [Pen Mode] na daljinskom upravljac¢u da biste odabrali
Interak. s os. ra¢. kao postavku za Nacin rada olovkom. Postavku Nacin
rada olovkom mozete postaviti i u izborniku ProSireno projektora.

@ Prosireno > Easy Interactive Function > Nacin rada olovkom

« Pobrinite se da je USB kabel sigurno prikljucen. Odvojite USB kabel, a
zatim ga ponovno prikljucite.

« Kod projiciranja slike koriste¢i dva projektora instalirana jedan do drugog,
potrebno je odabrati postavku Multiprojekcija za koristenje interaktivnih
znacajki. Takoder morate instalirati Easy Interactive Driver Ver. 4.0 s CD-
ROM diska Epson Projector Software for Easy Interactive Function na

Rjesenja Kad polozaj interaktivne olovke nije to¢an

Ako polozaj olovke nije jednak pokaziva¢u misa, pokusajte sljedeca rjesenja:

o Prilikom prve uporabe interaktivne olovke obvezno izvrsite kalibraciju kako
bi projektor pravilno prepoznao polozaj olovke. Ako se polozaj pokazivaca i
olovke ne podudaraju nakon automatske kalibracije, izvrsite ru¢nu
kalibraciju.

« Pobrinite se da je poklopac kabela na mjestu, kako kabeli ne bi blokirali
signal.

« Pokusajte podesiti radno podrucje olovke.

o Ako koristite gumb [E-Zoom] + na daljinskom upravlja¢u za povecavanje
slike, polozaj olovke nije to¢an. Kad vratite sliku na originalnu veli¢inu,
polozaj bi trebao biti tocan.

« Ako postavite Nacin rada olovkom na Interak. s os. raé. u izborniku

Prosireno projektora, postavite Auto.pod.podr.olovke na Iskljuceno i
zatim odaberite Rué.pod.podr.olovke.

@ ProSireno > Easy Interactive Function > Opcenito > Napredno >
Auto.pod.podr.olovke

@ Prosireno > Easy Interactive Function > Opcenito > Napredno >
Ruc.pod.podr.olovke

racunalo koje zelite koristiti s projiciranog zaslona.

. . . T » Srodne poveznice
@ ProSireno > Easy Interactive Function > Napredno > Multiprojekcija P

« "Kalibracija olovke" str.78
« "Postavke projektora - izbornik Prosireno" str.180
« "Prilagodba radnog podrucja olovke" str.94

« Kod projiciranja slike samo s jednog od dva projektora instalirana jedan do
drugog, mozda necete mo¢i koristiti racunalo s projiciranog zaslona.

Odaberite ikonu o na pocetnom zaslonu i zatim postavite Koristite
samo ovaj projektor na Ukljuceno.

RjeSenja Kad su interaktivne olovke spore ili teske za

» Srodne poveznice uporabu

« "Kalibracija olovke" str.78

«'P k jektora - i ik Proireno” str.1
ostavke projektora - izbornik ProSireno” str.180 Ako su olovke teske za uporabu ili im je odziv prespor, pokusajte sa sljede¢im

rjeSenjima:

o Za laksi rad, drzite olovku okomito na projekcijsku povrsinu.
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o Za najbolje performanse, povezite racunalo na projektor koriste¢i VGA ili o Ako dodirne radnje ne rade ispravno, ¢ak i nakon kalibracije, pritisnite
HDMI kabel za prikaz i USB kabel za interaktivne znacajke.

. o . . S
« Ako koristite funkciju USB Display u sustavu Windows, iskljucite Windows konu na pocetnom zaslonu za provjeru postavke Raspon kalibracije.

Aero u programu Epson USB Display postavke racunala. « Akoser advnje dodira slucajno prepoznaju kao radnje povlacenja,
. odaberite Siroko.
» Srodne poveznice « Ako se radnje misa ne izvode glatko, odaberite Usko.

o "Prikljucci projektora” str.26

» Srodne poveznice

« "Postavke projektora - izbornik Prosireno" str.180

« "Uporaba interaktivnih dodirnih radnji prstom" str.81

Rjesenja Kad interaktivna dodirna radnja ne radi

Ako interaktivna dodirna radnja prstom ne radi, pokusajte sljedeca rjesenja:

« Pobrinite se da je jedinica za dodir ispravno instalirana i da je kabel za
napajanje ispravno povezan. Pogledajte Prirucnik za instalaciju projektora
za pojedinosti.

« Ako pokaziva¢ na jedinici za dodir nije ukljucen, provjerite je li Post. jed. za
dodir - Napajanje postavljeno na Ukljuceno u izborniku ProSireno
projektora.

« Podesite kut na jedinici za dodir. Pogledajte Prirucnik za instalaciju
projektora za pojedinosti.

« Pobrinite se da nema prepreka (kabeli ili ladica za olovku) izmedu
prikljucaka za difuziju laserske svjetlosti jedinice za dodir i projekcijske
povrsine. Ako se prepreke ne mogu lako ukloniti, na projekcijsku povrsinu
postavite infracrvene odbojnike. Pogledajte Prirucnik za instalaciju
projektora za pojedinosti.

« Pobrinite se da nema smetnji iz infracrvenih daljinskih upravljaca, misa ili
infracrvenih mikrofona.

« Ako polozaj prsta i polozaj pokazivaca se ne podudaraju na zaslonu, izvrsite
Kalibraciju dodira u izborniku Prosireno.

 Ako se na 10 cm s prednje strane ili oko projekcijskog zaslona nalaze osobe
ili bilo kakve prepreke koje izazivanju smetnje, dodirne radnje mozda nece
raditi ispravno.

« Ako odjeca ili drugi dio tijela dode blizu zaslona ili ga dodirne, radnje
dodira nece pravilno raditi. Odmaknite se barem 1 cm od zaslona.



Rjesavanje problema s mrezom

Ako imate problema pri koristenju projektora preko mreze, potrazite rjesenja
u sljede¢im odjeljcima.

» Srodne poveznice

« "Rjesenja za slucaj da ne mozete pristupiti projektoru putem interneta”
str.234

« "Rjesenja u slucaju da se ne primaju poruke upozorenje e-postom putem
mreze" str.234

« "Rjesenja kad slika sadrzi smetnje tijekom mrezne projekcije" str.234

Rjesenja za slucaj da ne mozete pristupiti projektoru
putem interneta

Ako niste u moguénosti pristupiti projektoru putem web preglednika,
provjerite koristite li to¢an ID i lozinku.

o Za prikaz zaslona Web Control unesite EPSONWEB kao korisnic¢ki ID. (Ne
mozete promijeniti korisnicki ID.)

o Za prikaz zaslona Web Remote unesite EPSONREMOTE kao korisnicki ID.
(Ne mozete promijeniti korisnicki ID.)

« Kao lozinku unesite lozinku zadanu u izborniku Mreza projektora. Zadana
lozinka je admin.
@ Mreza > Mrezna konfiguracija > Osnove > Lozinka web-kontr.
@ Mreza > Mrezna konfiguracija > Osnove > Lozinka za Remote

« Pobrinite se da imate pristup mrezi s kojom je povezan projektor.

« Ako je va$ web preglednik podesen za spajanje putem proxy posluzitelja,
zaslon Web kontrola se ne moze prikazati. Postavite postavke za povezivanje
bez kori$tenja proxy posluzitelja.

Korisni¢ki ID i lozinka osjetljivi su na velika i mala slova.

» Srodne poveznice
e "Izbornik Mreza - Osnovni izbornik" str.187

Rjesenja u slucaju da se ne primaju poruke
upozorenje e-postom putem mreze

Ako putem mreZe ne primate e-postu s upozorenjem u vezi problema s

projektorom, probajte sa sljede¢im rjesenjima:

« Pobrinite se da je projektor ukljucen i pravilno povezan s mrezom. (Ako se
projektor iskljuci zbog greske, e-posta se nece isporuciti.)

« Namjestite postavke za upozorenja o projektoru putem e-poste na ispravan
nacin u izborniku projektora Obavijest ili u mreznom softveru.

« Namjestite postavku Nacin na ¢ekanju u Komunik. uklj. u izborniku
projektora ECO tako da mrezni softver moze nadgledati projektor u nacinu
na ¢ekanju.

« Provijerite da elektri¢na uti¢nica i izvor napajanja rade ispravno.

» Srodne poveznice
« "Izbornik Mreza - izbornik Obavijesti" str.190

Rjesenja kad slika sadrzi smetnje tijekom mrezne
projekcije

Ako projicirana slika sadrzi smetnje tijekom mrezne projekcije, probajte sa

sljede¢im rjeSenjima:

« Provjerite postoje li prepreke izmedu pristupne tocke, ra¢unala, mobilnog
uredaja i projektora i promijenite njihov polozaj kako biste poboljsali
komunikaciju.

« Pobrinite se da pristupna tocka, racunalo, mobilni uredaj i projektor nisu
previse udaljeni. Pomaknite ih blize i ponovno pokusajte s povezivanjem.

« Ako je bezi¢na veza spora ili projicirana slika sadrzi Sum, provjerite na
smetnje s drugih uredaja, kao $to su Bluetooth uredaj ili mikrovalna
pe¢nica. Udaljite uredaji koji stvara smetnje ili prosirite Sirinu pojasa
bezi¢ne mreZe.

« Smanjite broj povezanih uredaja ako brzina veze padne.



Dodaci

Tehnicke podatke i vazne napomene o projektoru cete pronaci u sljede¢im odjeljcima.

» Srodne poveznice

"Dodatna oprema i zamjenski dijelovi" str.236

« "Veli¢ina zaslona i udaljenost za projekciju” str.238
« "Podrzane razlucivosti zaslona monitora" str.239

o "Tehnicki podaci projektora" str.241

« "Vanjske dimenzije" str.243

« "Zahtjevi sustava za USB Display" str.245

« "Zahtjevi sustava za Easy Interactive Driver" str.246
« "Popis sigurnosnih simbola (sukladno IEC60950-1 A2)" str.247
« "Rje¢nik" str.249

« "Obavijesti" str.251



Dodatna oprema i zamjenski dijelovi

Dostupna je sljede¢a dodatna oprema i zamjenski dijelovi. Molimo da ove
proizvode nabavljate ako i kada zatrebaju.

Sljedeci popis dodatne opreme i potro$nog pribora vazeci je od: rujna 2016.

Podaci o dodatnoj opremi mogu se mijenjati bez najave, a dostupnost moze
ovisiti o drzavi nabave.

» Srodne poveznice

« "Kabeli" str.236

 "Nosaci" str.236

« "Za interaktivnu znacajku" str.236
o "Za bezi¢nu vezu" str.236

o "Vanjski uredaji" str.237

o "Zamjenski dijelovi" str.237

Kabeli

Racunalni kabel ELPKCO02 (1,8 m - za mini D-sub 15-polni/mini D-Sub 15-
polni)
Racunalni kabel ELPKCO09 (3 m - za mini D-sub 15-polni/mini D-Sub 15-
polni)
Racunalni kabel ELPKC10 (20 m - za mini D-sub 15-polni/mini D-Sub 15-
polni)

Koristite pri spajanju na priklju¢ak Computer.
Komponentni video kabel ELPKC19 (3 m - za mini D-Sub 15-polni/RCA
muski x 3)

Koristite kod povezivanja na komponentni video izvor.
USB produzni kabel ELPKC31

Koristite kod povezivanja na USB kabel ako je kabel prekratak.

Kabelski komplet za daljinsko upravljanje ELPKC28
Koristite prilikom povezivanja vise projektora koji interaktivnu znacajku.

Nosaci

Ploca za postavljanje ELPMB46
Koristite kod montaze projektora na zid.

Stropni nosa¢ ELPMB23
Sluzi za montazu projektora na strop.

Stropna cijev (450 mm) ELPFP13
Stropna cijev (700 mm) ELPFP14
Sluzi za montazu projektora na visoki strop.

Interactive Table Mount ELPMB29
Sluzi za montazu projektora na stol.

$ Potrebna je posebna stru¢nost za ovjesenje projektora sa stropa.
Obratite se u Epson za pomoc.

Za interaktivnu znacajku

Interaktivna olovka ELPPNO5A
Interaktivna olovka ELPPNO5B
Koristite ju kada rukujete zaslonom racunala na povrsini za projiciranje.

Zamjenski tvrdi vrhovi za olovku ELPPS03
Zamjenski meki vrhovi za olovku ELPPS04
Zamjenski vrhovi za interaktivnu olovku.

Za bezi¢nu vezu

Modul za bezi¢ni LAN ELPAP10
Ovime mozete projicirati prikaze s ra¢unala putem bezi¢ne veze.
(Frekvencijski opseg: 2,4 GHz)



Dodatna oprema i zamjenski dijelovi

Vanjski uredaji

Kamera za dokumente ELPDC21
Koristi se za projiciranje slika kao $to su knjige, OHP dokumenti ili
slajdovi.

Vanjski zvu¢nik ELPSP02
Vanjski zvucnik s vlastitim napajanjem.

Kutija sucelja ELPCB02
Kada je projektor ugraden na zid ili objeSen na strop, instalirajte daljinski
upravljac¢ kako biste jednostavno upravljali projektorom.

Zamjenski dijelovi

Jedinica lampe ELPLP92
Sluzi kao zamjena za rabljene lampe.

Zracni filtar ELPAF45
Sluzi kao zamjena za rabljene zracne filtre.



Velicina zaslona i udaljenost za projekciju

Koristite sljedecu tablicu kako biste odredili koliko daleko morate postaviti @ Udaljenost izmedu projektora i dna zaslona (prilikom montaZe na zid ili strop
projektor od zaslona na temelju veli¢ine projicirane slike. ili okomite montaze) (cm)

Udaljenost izmedu projektora i vrha zaslona (prilikom postavljanja na povr$inu
9 34.9cm kao $to je stol) (cm)

@ Udaljenost od sredine objektiva do straznje strane projektora (cm)

Veli¢ina zaslona 16:10 (1) (2] (3]
Minimalna (Siroki) Minimalna Minimalna
6 9 do maksimalna (Tele) (Siroki) (Siroki)
o 70" 151 x 94 40.5 - 55.8 12.9 107.2
@ 80" 172 x 108 46.7 - 64.3 15.7 123.4
90" 194 x 121 53.0-72.8 18.6 139.7
100" 215 x 135 59.3* 214 156.0

* Projiciranje koriste¢i Siroko (maksimalni zum).

9 34.9cm

@ Daljina projekcije (cm)
@ Udaljenost izmedu projektora i vrha zaslona (prilikom montaZe na zid ili strop
ili okomite montaze) (cm)

Udaljenost izmedu projektora i dna zaslona (prilikom postavljanja na povrsinu
kao §to je stol) (cm)



Podrzane razlucivosti zaslona monitora

Sljedeca tablica sadrzi kompatibilne brzine osvjezavanja i razlucivosti za svaki

kompatibilni format prikaza video slike.

Racunalni signali (analogni RGB)

Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) Razludivost (tocke)
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080

Kompozitni video

Signal Ucestalost osvjeZavanja (Hz) Razludivost (tocke)
VGA 60/72/75/85 640 x 480
SVGA 60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60/75/85 1280 x 800
WXGA+ 60/75/85 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960
60/75/85 1280 x 1024
SXGA+ 60/75 1400 x 1050
WSXGA+* 60 1680 x 1050
UXGA 60 1600 x 1200
WUXGA (Reduced 60 1920 x 1200
Blanking)

* Kompatibilan je samo kada je Siroko odabrana vrijednost postavke
Razlucivost u izborniku projektora Signal.

Cak i ako se primaju neki drugi signali osim gore navedenih, slika ¢e se
vjerojatno reproducirati. Medutim, mozda nece biti podrzane sve funkcije.

Komponentni video

Signal

Ucestalost osvjezavanja (Hz)

Razlucivost (tocke)

SDTV (480i/480p)

60

720 x 480

Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) Razludivost (tocke)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720 x 576
TV (PAL) 50/60 720 x 576
HDMI ulazni signal
Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) Razludivost (tocke)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 800
60 1366 x 768
WXGA+ 60 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
SXGA+ 60 1400 x 1050
WSXGA+ 60 1680 x 1050
UXGA 60 1600 x 1200
WUXGA (Reduced 60 1920 x 1080
Blanking)
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480




Podrzane razlucivosti zaslona monitora

Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) Razlucivost (tocke)
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTYV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080
MHL Ulazni signal
Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) Razludivost (tocke)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTYV (1080p) 24/30 1920 x 1080




Tehnicki podaci projektora

Naziv proizvoda

EB-696Ui

Dimenzije

474 (S) x 130 (V) x 447 (D) mm (bez podignutog dijela)

Veli¢ina LCD zaslona

0,67"

Nacin prikazivanja

Polisilicijski TFT aktivni matri¢ni prikaz

Razludivost

2.304.000 piksela
WUXGA (1920 (S) x 1200 (V) tocaka) x 3

Namjestanje fokusa

Ru¢no

Namjestanje zumiranja

1,0 - 1,35 (Digitalni zum)

Lampa

Lampa UHE, 267 W, br. modela: ELPLP92

Radni vijek lampe

« Nacin rada s normalnom potro$njom snage: do 5.000
sati

« Nacin rada s ECO potro$njom snage: do 10.000 sati

Maks. snaga zvuka

16W

Zvucnik 1
El napajanje 100-240 V AC£10% 50/60 Hz 4,3 - 1,9 A
Potro$nja | Podrucje 100 |Rad: 425 W

energije |[do 120V

Potrosnja energije na ¢ekanju (Komunik. uklj.): 2,81 W
Potro$nja energije na ¢ekanju (Komunik. isklj.): 0,23 W

Podrugje 220
do240V

Rad: 401 W
Potro$nja energije na ¢ekanju (Komunik. uklj.): 2,87 W
Potro$nja energije na ¢ekanju (Komunik. isklj.): 0,32 W

* Ako temperatura u okolini postane previsoka, svjetlina ¢e se automatski

smanjiti.

Kut nagiba

Koristite li projektor pod kutom nagiba ve¢im od 3°, mogao bi se ostetiti i

prouzrociti nezgodu.

» Srodne poveznice

« "Tehnicki podaci prikljucaka" str.241

Radna nadmorska visina

Visina od 0 do 3.000 m

Tehnicki podaci prikljucaka

Radna temperatura

5 do 40 °C* (bez kondenzacije) (visina 0 do 2.286 m)

5 do +35°C* (bez kondenzacije) (visina 2.287 do 3.000
m)

U slucaju istovremenog koristenja vide projektora:
5 do +35°C* (bez kondenzacije) (visina 0 do 2.286 m)

5 do +30°C* (bez kondenzacije) (visina 2.287 do 3.000
m)

Skladi$na temperatura

-10 do +60°C (bez kondenzacije)

Masa

Oko 8,3 kg

Priklju¢ak Computer Mini D-Sub15-polni (Zenski)
Priklju¢ak Monitor Out Mini D-Sub15-polni (Zenski)
Priklju¢ak Video RCA uti¢nica

Priklju¢ak Audio Stereo mini konektor

Priklju¢ak Mic Stereo mini konektor

Priklju¢ak Audio Out Stereo mini konektor

Priklju¢ak HDMI1/MHL HDMI (zvuk podrzava samo PCM)
Priklju¢ak HDMI2 HDMI (zvuk podrzava samo PCM)




Tehnicki podaci projektora

Priklju¢ak HDMI3

HDMI (zvuk podrzava samo PCM)

Priklju¢ak USB-A

USB priklju¢ak (vrsta A)

Priklju¢ak USB-B

USB priklju¢ak (vrsta B)

Priklju¢ak (za modul za

USB prikljucak (vrsta A)

bezi¢ni LAN)USB

Priklju¢ak LAN RJ-45

Priklju¢ak RS-232C Mini D-Sub 9-pin (muski)
Priklju¢ak SYNC Stereo mini konektor
Priklju¢ak TCH Mini DIN 8-polni

$ o Priklju¢ak USB-A i USB-B podrzava USB 2.0. Medutim, nije moguce
jamciti da ¢e USB prikljucci raditi sa svim uredajima koji podrzavaju

USB.

o USB-B priklju¢ak ne podrzava USB 1.1.




Vanjske dimenzije
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Vanjske dimenzije
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Zahtjevi sustava za USB Display

Ako zelite koristiti softver projektora Epson USB Display, ra¢unalo mora
zadovoljavati sljedece zahtjeve sustava.

Zahtjev

Windows

Mac

Zahtjev

Windows

Mac

Operacijski sustav

Windows Vista

« Ultimate (32-bitni)

« Enterprise (32-bitni)

« Business (32-bitni)

o Home Premium (32-bitni)
o Home Basic (32-bitni)

Windows 7

« Ultimate (32-bitni i 64-bitni)

« Enterprise (32-bitni i 64-bitni)

o Professional (32-bitni i 64-
bitni)

o Home Premium (32-bitni i 64-
bitni)

» Home Basic (32-bitni)

o Program za pokretanje (32-
bitni)

Windows 8

o Windows 8 (32-bitni i 64-
bitni)

o Windows 8 Pro (32-bitni i 64-
bitni)

o Windows 8 Enterprise (32-
bitni i 64-bitni)

Windows 8,1

o Windows 8.1 (32-bitni i 64-
bitni)

» Windows 8.1 Pro (32-bitni i
64-bitni)

« Windows 8.1 Enterprise (32-
bitni i 64-bitni)

0S X

« 10.7.x (32-bitni i 64-bitni)
« 10.8.x (64-bit)

« 10.9.x (64-bit)

« 10.10.x (64-bit)

« 10.11.x (64-bit)

Windows 10

o Windows 10 Home (32- i 64-
bit)

o Windows 10 Pro (32-bitni i
64-bitni)

o Windows 10 Enterprise (32-
bitni i 64-bitni)

Procesor

Intel Core2Duo ili brzi

(Preporuca se Intel Core i3 ili
brzi)

Intel Core2Duo ili brzi

(Preporuca se Intel Core i5 ili
brzi)

Memorija

2GB ili vise
(preporucuje se 4GB ili vise)

Prostor na
tvrdom disku

20 MB ili vise

Zaslon

Razludivost izmedu 640 x 480 i 1920 x 1200

16-bitna boja ili bolja

Rad nije zajamcen za Windows Vista bez instaliranih servisnih paketa
ili Windows Vista servisni paket 1.




Zahtjevi sustava za Easy Interactive Driver

Za kori$tenje racunalnog interaktivnog nacina potrebno je na ra¢unalo
instalirati Easy Interactive Driver Provjerite zahtjeve sustava za pokretanje

softvera.
Zahtjev Windows Mac
Operativni sustav | Windows 7 OSX

« Ultimate (32-bitni i 64-bitni)

o Enterprise (32-bitni i 64-bitni)

« Professional (32-bitni i 64-
bitni)

o Home Premium (32-bitni i 64-
bitni)

o Home Basic (32-bitni)

Windows 8

o Windows 8 (32-bitni i 64-
bitni)

o Windows 8 Pro (32-bitni i 64-
bitni)

« Windows 8 Enterprise (32-
bitni i 64-bitni)

Windows 8.1

o Windows 8.1 (32-bitni i 64-
bitni)

o Windows 8.1 Pro (32-bitni i
64-bitni)

o Windows 8.1 Enterprise (32-
bitni i 64-bitni)

Windows 10

o Windows 10 Home (32- i 64-
bit)

o Windows 10 Pro (32-bitni i
64-bitni)

« Windows 10 Enterprise (32-
bitni i 64-bitni)

e OS X 10.7.x (32- i 64-bitni)
o OS X 10.8.x (64-bitni)

« 0S X 10.9.x (64-bitni)

o OS X 10.10.x (64-bitni)

e OS X 10.11.x (64-bitni)

Zahtjev Windows Mac
Procesor Core2 Duo 1,2 GHz ili brzi Core2 Duo 1,2 GHz ili brzi
(preporucuje se Core i3 ili brzi) | (preporucuje se Core i5 ili
brzi)
Memorija 1 GB ili vise 1 GB ili vise
Preporuceno: 2 GB ili vise Preporuceno: 2 GB ili vise
Prostor na 100 MB ili vise 100 MB ili vise

tvrdom disku

Zaslon

Razludivosti ne manje od XGA
(1024 x 768) i ne vele od
WUXGA (1920 x 1200)

16-bitna boja ili bolja

Razludivosti ne manje od
XGA (1024 x 768) i ne vele
od WUXGA (1920 x 1200)

16-bitna boja ili bolja




Popis sigurnosnih simbola (sukladno IEC60950-1 A2)

U sljedecoj tablici navedeno je znacenje sigurnosnih simbola koji su naznaceni

na opremi.
Br. |Simboli¢ki znak | Potvrdeni Opis
standardi
(1) IEC60417 "UKLJUCENO" (napajanje)
No.5007 Oznacava prikljucak na elektri¢cnu
mrezu.
(2] IEC60417 "ISKLJUCENO" (napajanje)
No.5008 Oznacava odvojenost od elektri¢ne
mreze.
(3] IEC60417 Cekanje
No.5009 Ako zelite prepoznati sklopku ili njen
polozaj pomo¢u uvida u koji dio
opreme je ukljucen, a radi stavljanja u
stanje ¢ekanja.
(4] ISO7000 Oprez
No.0434B, Za oznacavanje opceg opreza pri

IEC3864-B3.1

kori$tenju proizvoda.

1SO3864-B3.6

(5] IEC60417 Oprez, vruca povrsina
No.5041 Oznacava da je predmet s ovom
oznakom vru¢ i ne smije se dirati bez
mjera opreza.
(4] IEC60417 Oprez, opasnost od elektri¢nog udara
No.6042 Oznacava opremu koja moze dovesti

do elektricnog udara.

B PP GOl -

IEC60417
No.5957

Samo za upotrebu u zatvorenom
prostoru

Oznacava elektri¢nu opremu
predvidenu prvenstveno za upotrebu u
zatvorenom.

Br. |Simbolic¢ki znak |Potvrdeni Opis
standardi
(8] e_@_@ IEC60417 Polaritet prikljucka za istosmjerno
No.5926 napajanje
Oznacava pozitivne i negativne
prikljuc¢ke (polaritet) na dijelu opreme
do koje se dovodi istosmjerno
napajanje.
(0] 6_@_@ — Isto kao br. 8.
(10) IEC60417 Baterija, opcenito
No.5001B Oprema koja se napaja pomocu
baterije. Oznacava uredaj, primjerice,
poklopac baterijskog odjeljka ili
prikljucke.
® | IEC60417 Polozaj celije
No.5002 Za prepoznavanje samog drzaca
baterije i za prepoznavanje polozaja
Celije/¢elija unutar drzaca baterije.
— Isto kao br. 11.
=
® IEC60417 Zastitno uzemljenje
No.5019 Oznacava prikljucak predviden za
spajanje u vanjski vodi¢ za zastitu od
elektri¢nog udara u slucaju kvara ili
prikljucak elektrode zastitnog
uzemljenja.
(4] IEC60417 Uzemljenje
No.5017 Oznacava prikljucak uzemljenja
(masa) u slu¢ajevima u kojima nije
- izri¢ito propisana upotreba simbola br.
13.
® /\/ IEC60417 Izmjenic¢na struja
No.5032 Na nazivnoj plo¢ici oznacava da je

oprema prikladna samo za izmjeni¢nu
struju; oznacava odgovarajuce
prikljucke.




Popis sigurnosnih simbola (sukladno IEC60950-1 A2)

Br.

Simbolicki znak

Potvrdeni
standardi

Opis

IEC60417
No.5031

Istosmjerna struja

Na nazivnoj plo¢ici oznacava da je
oprema prikladna samo za istosmjernu
struju; oznacava odgovarajuce
prikljucke.

Br. |Simbolic¢ki znak |Potvrdeni Opis
standardi

(95) ISO3864 Oprezni, pokretni dijelovi
IEC60417 Oznacava da morate biti podalje od
No. 5057 pokretnih dijelova, sukladno

standardima zastite.

IEC60417
No.5172

Oprema klase II

Oznacava da oprema zadovoljava
sigurnosne zahtjeve za opremu klase II
prema normi IEC 61140.

ISO 3864

Opce zabrana

Oznacava zabranjene radnje i
postupke.

@Q O

ISO 3864

Zabrana dodira

Oznac¢ava mogucnost ozljedivanja u
slucaju dodirivanja odredenog dijela
opreme.

o
X
ﬁ/

Nikada nemojte gledati u objektiv
uklju¢enog projektora.

ol
X

Oznaceni predmet ne smije se stavljati
na projektor.

1SO3864
IEC60825-1

Oprez, lasersko zracenje

Oznacava da se u opremi nalazi dio s
laserski zracenjem.

ISO 3864

Zabrana rasklapanja

Oznacava opasnost od ozljede,
primjerice, elektri¢nog udara, u slucaju
rastavljanja opreme.

C P

IEC60417
No. 5266

Cekanje, djelomi¢no ¢ekanje
Oznacava da je dio opreme u
spremnom stanju.




U ovom odjeljku ukratko su objasnjeni nepoznati pojmovi koji nisu
objasnjeni u priru¢niku. Pojedinosti o njima mozete procitati u drugim

publikacijama.
AMX Device AMX Device Discovery je tehnologija koju je razvila tvrtka
Discovery AMX radi koristenja upravljackih sustava tvrtke AMX u svrhu

jednostavnog koristenja pripadaju¢ih uredaja.

Epson je implementirao ovaj protokol i na raspolaganje stavio
postavke za omogucavanje ovog protokola (ON).

Pojedinosti pogledajte na web stranici tvrtke AMX.

URL http://www.amx.com/

HDCP

HDCP je kratica od High-bandwidth Digital Content
Protection.

Tehnologija sluZi za sprje¢avanje nezakonitog kopiranja i
zadtitu autorskih prava Sifriranjem digitalnih signala koji se
$alju putem priklju¢aka DVI i HDMI.

Budu¢i da HDMI priklju¢ak na ovom projektoru podrzava
HDCP, on moze projicirati digitalne slike zasticene
tehnologijom HDCP.

No, projektor mozda ne¢e mod¢i projicirati slike zasticene
aktualiziranim ili izmijenjenim inacicama sustava $ifriranja
HDCP.

Format zaslona

Omjer duljine i Sirine slike.
Zasloni s vodoravnim:okomitim omjerom 16:9, poput HDTV
zaslona, poznati su kao $irokokutni zasloni.

SDTYV i uobicajeni ra¢unalni zasloni imaju format zaslona od
4:3.

Komponentni
video

Nacin kojim se razdvaja video signal u komponentu svjetline
(Y) i plavu minus svjetlinu (Cb ili Pb) i crvenu minus svjetlinu
(Cr li Pr).

HDMI

Kratica od High Definition Multimedia Interface. HDMI  je
standard namijenjen digitalnim potro$ackim elektronic¢kim
uredajima i racunalima. Ovo je standard za digitalni prijenos
HD slika i vi$ekanalnih audio signala.

Budud¢i da digitalni signal nije sabijen, moze se prenijeti slika
najveée mogude kvalitete. Uz to postoji moguénost $ifriranja
digitalnog signala.

Kompozitni video

Nacin kojim se kombinira video signal u komponentu svjetline
i komponentu boje za prijenos putem jednog kabela.

Kontrast

Relativna svjetlina svijetlih i tamnih dijelova slike moze se
povecati i smanjiti kako bi tekst i grafika bili istaknuti ili
djelovali mekse. Namjestanje ovog svojstva slike naziva se
namje$tanje kontrasta.

HDTV

Kratica od High-Definition Television koja se odnosi na sustave

visoke definicije koji ispunjavaju sljedece uvjete:

o Vertikalna razlucivost 720p ili 1080i ili ve¢a (p = Progresivno,
i = Isprepleteno)

« Format zaslona 16:9

Infrastrukturni
nadin rada

Nacin rada bezi¢ne LAN veze gdje uredaji komuniciraju preko
pristupnih tocaka.

DHCP

Skrac¢eno od Dynamic Host Configuration Protocol, ovaj
protokol automatski dodjeljuje IP adresu uredaju povezanom
na mrezu.

Adresa pristupnika

Posluzitelj (usmjerivac) za komuniciranje na mrezi (podmrezi)
podijeljenoj prema maski podmreze.

Isprepleteno

Prijenos informacija potrebnih za stvaranja jednog zaslona
slanjem svakog drugog retka, pocevsi od vrha slike i
nastavljajuéi prema dnu.

Veda je vjerojatnost za treperenje slika jer se jedan okvir
prikazuje u svakom dugom retku.

IP adresa

Broj koji identificira ra¢unalo povezano na mreZu.

MHL

Skracenica za Mobile High-definition Link, standard sucelja za
povezivanje namijenjen mobilnim uredajima kao $to su
pametni telefoni i tableti.

Slike se mogu prenositi u visokoj kvaliteti i velikim brzinama,
bez komprimiranja digitalnog signala, a usput se i pune
prikljuceni uredaji.



http://www.amx.com

Progresivno

Projicira informacije za stvaranje jednog po jednog zaslona,
prikazujudi sliku za jedan okvir.

Tako je broj skeniranih redaka isti, koli¢ina treperenja na
slikama se smanjuje jer se obim informacija udvostrucio u
usporedbi s isprepletenim sustavom.

Ucestalost osvjez.

Element zaslona za emitiranje svjetlosti odrzava isto osvjetljenje
i boju u vrlo kratkom razdoblju.

Zbog toga se slika mora viSe puta skenirati u jednoj sekundi
kako bi se osvjezio element za emitiranje svjetlosti.

Broj osvjezavanja u sekundi naziva se ucestalost osvjezavanja i
izrazava se u hercima (Hz).

Sinkronizacija

Signali iz racunala imaju specifi¢nu frekvenciju.

Ako frekvencija projektora nije uskladena s tom frekvencijom,
nastala slika nece biti dobre kvalitete.

Postupak uskladivanja faza tih signala (relativnog polozaja
bregova i dolova) naziva se sinkronizacija.

Ako se signali ne sinkroniziraju, nastaju treperenje, zamucenje i
vodoravne smetnje.

SDTV

Kratica od Standard Definition Television koja se odnosi na
standardne televizijske sustave koji ne ispunjavaju uvjete za
HDTYV televiziju visoke definicije.

SNMP

Kratica za Simple Network Management Protocol, protokol za
nadzor i upravljanje uredajima poput usmjernika i ra¢unalima
povezanim na TCP/IP mrezu.

Pracenje

Signali iz ra¢unala imaju specifi¢nu frekvenciju.

Ako frekvencija projektora nije uskladena s tom frekvencijom,
nastala slika nece biti dobre kvalitete.

Postupak uskladivanja frekvencije tih signala (broja bregova)
naziva se pracenje.

Bez ispravnog pracenja na signalu bi se pojavile $iroke okomite
pruge.

IP adr. pristupa

IP adresa odredi$nog rac¢unala koja se koristi za obavijesti o
greSkama u SNMP protokolu.

sRGB

Medunarodni standard za intervale boja koji je stvoren kako bi
boje koje reproduciraju videouredaji lako mogli obraditi
racunalni operacijski sustavi i internet. Ako prikljuceni izvor
ima nacin rada sSRGB, namjestite projektor i priklju¢eni izvor
signala na sSRGB.

SSID

SSID je podatak za identifikaciju za povezivanje na drugi uredaj
na bezi¢noj mrezi. Bezi¢na komunikacija je moguéa samo sa
uredajima sa istim SSID brojem.

Maska podmreze

Broj¢ana vrijednost koja definira broj bita koristenih za mreznu
adresu na osnovu IP adrese u podijeljenoj mrezi (podmrezi).

VGA Standard veliline zaslona s razluc¢ivoséu od 640 (vodoravnih) x
480 (okomitih) tocaka.

XGA Standard veli¢ine zaslona s razlu¢ivo$¢u od 1.024 (vodoravnih)
x 768 (okomitih) toc¢aka.

WXGA Standard veli¢ine zaslona s razlu¢ivo$éu od 1.280 (vodoravnih)
x 800 (okomitih) toc¢aka.

WUXGA Standard veli¢ine zaslona s razlucivoséu od 1.920 (vodoravnih)

x 1.200 (okomitih) tocaka.

SVGA Standard veli¢ine zaslona s razlu¢ivo$¢u od 800 (vodoravnih) x
600 (okomitih) tocaka.
SXGA Standard veli¢ine zaslona s razlu¢ivo$éu od 1.280 (vodoravnih)

x 1.024 (okomitih) toc¢aka.




Obavijesti

U sljede¢im odjeljcima nalaze se vazne obavijesti o vasem projektoru.

» Srodne poveznice

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" str.251

« "Ogranicenje uporabe” str.251

« "Vrste operativnih sustava" str.251

« "Trgovacki znakovi" str.251

« "Obavijest o pravima na softver" str.252

« "Pripisivanje autorskog prava" str.252

radi odrzavanja sigurnosti i pouzdanosti sustava. Od vas se trazi procjena o
prikladnosti proizvoda nakon punog razmatranja, zbog toga §to ovaj proizvod
nije predviden za upotrebu u primjene koje zahtijevaju vrlo visoku
pouzdanost/sigurnost, kao $to je svemirska oprema, osnovna komunikacijska
oprema, oprema za upravljanje nuklearnom energijom ili medicinska oprema
za pruzanje izravne medicinske skrbi itd.

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.com/europe.html

Ogranicenje uporabe

Ako se ovaj proizvod koristi u svrhe koje zahtijevaju veliku pouzdanost ili
sigurnost, poput transportnih uredaja vezanih uz zrakoplovstvo, zeljeznicu,
brodski promet, automobilsku industriju itd.; uredaja za sprecavanje nesreca;
raznih sigurnosnih uredaja itd.; ili funkcionalnih/preciznih uredaja itd.,
proizvod trebate koristiti samo uz osiguranje pomo¢nih i redudantnih sustava

Vrste operativnih sustava

« Operacijski sustav Microsoft Windows Vista’
o Operacijski sustav Microsoft Windows' 7

o Operacijski sustav Microsoft Windows 8

« Operacijski sustav Microsoft Windows' 8.1

o Operativni sustav Microsoft Windows' 10

U ovom priru¢niku operacijski sustavi navedeni gore nazivaju se "Windows
Vista," "Windows 7," "Windows 8", "Windows 8.1." i "Windows 10". Osim
toga, kolektivni naziv "Windows" odnosi se na sve te sustave.

« O§ X 10.7.x
« O§X 10.8x
» O§ X 10.9x
« 0§ X 10.10.x
« O§X10.11.x

U ovom priru¢niku gore navedeni operacijski sustavi nazivaju se "OS X
10.7.x," "OS X 10.8.x", "OS X 10.9.x", "OS X 10.10.x" i "OS X 10.11.x". Osim
toga, kolektivni naziv "OS X" odnosi se na sve te sustave.

Trgovacki znakovi

EPSON je registrirani trgovacki znak, EXCEED YOUR VISION, ELPLP i
njihovi logotipi su registrirani trgovacki znakovi ili trgovacki znakovi tvrtke
Seiko Epson Corporation.

Mac, Mac OS i OS X su trgovacki znakovi tvrtke Apple Inc.



Obavijesti

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint i logotip Windows
trgovacki su znakovi ili registrirani trgovacki znakovi tvrtke Microsoft
Corporation u Sjedinjenim Ameri¢kim Drzavama i/ili drugim zemljama.

WPA i WPA2' su registrirani trgovacki znakovi tvrtke Wi-Fi Alliance.
App Store je znak usluge tvrtke Apple Inc.
Google play trgovacki je znak tvrtke Google Inc.

HDMI i High-Definition Multimedia Interface su trgovacki znakovi ili
registrirani trgovacki znakovi tvrtke HDMI Licensing LLC. Hom

MHL, MHL logotip i Mobile High-Definition Link su trgovacki znakovi ili
registrirani trgovacki znakovi tvrtki MHL i LLC u Sjedinjenim Ameri¢kim
Drzavama i/ili drugim zemljama.

"QR Code" je registrirani trgovacki znak tvrtke DENSO WAVE
INCORPORATED.

PJLink je trgovacki znak cija je registracija u tijeku ili je ve¢ registriran u
Japanu, Sjedinjenim Americkim Drzavama i drugim drzavama i regijama.

Crestron’ i Crestron RoomView' su registrirani trgovacki znakovi tvrtke
Crestron Electronics, Inc.

Ubuntu i Canonical su registrirani trgovacki znakovi tvrtke Canonical Ltd.

Eneloop  je registrirani zastitni znak tvrtke Panasonic Group.

Ostali nazivi proizvoda u ovom izdanju sluze samo za identifikaciju i mogu

biti zastitni znakovi njihovih vlasnika. Epson se odric¢e svih prava na te
znakove.

Tvrtka Seiko Epson Corporation ni njezini zastupnici nece biti odgovorni
kupcu ovog proizvoda ili tre¢im stranama za o$tecenja, gubitke, troskove ili
naknade koje izazove kupac ili trece strane uslijed nesrece, pogresne uporabe
ili zloporabe ovog proizvoda ili neovlastenih izmjena, popravaka ili promjena
na proizvodu, ili (osim za SAD) nepostivanja uputa za rad i odrzavanje koje je
izdala tvrtka Seiko Epson Corporation.

Tvrtka Seiko Epson Corporation nece biti odgovorna za bilo kakva o$tecenja
ili poteskoce nastale zbog uporabe dodatne opreme ili potro$nog pribora koji
nisu oznaceni kao originalni Epsonovi proizvodi (Original Epson Product) ili
odobreni Epsonovi proizvodi (Epson Approved Product) tvrtke Seiko Epson
Corporation.

Sadrzaj ovog priru¢nika moze se mijenjati i azurirati bez prethodne najave.

Crtezi u priru¢niku mogu odstupati od stvarnog izgleda projektora.

Obavijest o pravima na softver

Sva prava pridrzana. Ni jedan dio ove publikacije ne smije se umnozavati,
spremati na sustav pohrane ni prenositi u bilo kojem obliku i na bilo koji
nacin, bilo elektronic¢ki, mehanicki, fotokopiranjem, snimanjem ili na neki
drugi nacin, bez prethodna pisanog odobrenja tvrtke Seiko Epson

Corporation. Ne preuzimamo patentnu odgovornost za uporabu informacija

u ovoj publikaciji. Takoder ne preuzimamo bilo kakvu odgovornost za
o$tecenja koja nastanu uslijed uporabe informacije iz ove publikacije.

Pripisivanje autorskog prava

Ove informacije mogu se promijeniti bez obavijesti.
©SEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
2016.9 413321600HR
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