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Utilizarea produsului in conditii de siguranta

O

Instructiuni pentru lucrul in siguranta

Pentru siguranta dumneavoastrd, cititi toate instructiunile din acest ghid inainte de a utiliza acest produs. O
manipulare incorecta care nu tine cont de instructiunile din acest ghid poate conduce la deteriorarea
produsuluisaulavatamare corporala orila deteriorarea bunurilor. Pastratilaindemana acest ghid deinstalare
pentru a-l putea consulta ulterior.

Cititi Ghidul utilizatorului si Instructiuni pentru lucrul in sigurantd corespunzatoare proiectorului
dumneavoastra si respectati instructiunile din aceste documente.

Indicatii privind siguranta

Documentatia si acest produs utilizeaza simboluri grafice pentru a indica modul in care puteti utiliza acest
produs in conditii de siguranta.

Indicatiile si semnificatiile acestora sunt prezentate mai jos. Asigurati-va ca intelegeti aceste indicatii inainte
de a citi ghidul.

Simbol Explicatie

A Avertis- | Acest simbol indica informatii care, daca sunt ignorate, ar putea conduce la vatamare cor-
porala sau chiar deces in urma unei manipuldri incorecte.

A Atentie | Acest simbol indicd informatii care, daca sunt ignorate, ar putea conduce la vatamare cor-
porala sau deteriorare a bunurilor in urma unei manipulari incorecte.

Semnificatia simbolurilor

Simboluri Explicatie
® Simbol care indicd o actiune ce nu trebuie efectuata
0 Simbol care indica o actiune ce trebuie efectuata
E Simbol care indicd informatii corelate sau utile

Precautii de siguranta pentru instalare

A Avertisment

Placa de fixare este conceputa special pentru montarea proiectorului pe perete. Daca 0
montati orice altceva decat un proiector, greutatea obiectului respectiv poate conduce la
deteriorari.

Daca produsul cade, acesta poate cauza decesul sau ranirea personala.

Lucrarile de instalare (montare pe perete) trebuie executate de catre specialisti cu cunos-
tinte si abilitati tehnice. Instalarea incompleta sau incorecta poate determina caderea pro-
dusului si poate duce la vatamare corporala sau la deteriorarea bunurilor.

Urmati instructiunile din acest ghid atunci cand instalati acest produs.

Daca nu respectati instructiunile, produsul poate cadea, provocand vatamari corporale sau un
accident.




Utilizarea produsului in conditii de siguranta

A Avertisment

Manipulati cu grija cablul de alimentare.

O manipulare incorecta poate determina producerea unui incendiu sau electrocutare. Respectati
urmatoarele precautii in timpul manipularii:

e Nu manipulati fisa de alimentare cu mainile ude.
e Nu utilizati un cablu de alimentare deteriorat sau modificat.
e Nu trageti de cablul de alimentare cu prea multa forta atunci cand treceti cablul prin placa de fixare.

Nu instalati placa de fixare intr-un loc in care ar putea fi supus vibratiilor sau socurilor.

Acest lucru poate determina deteriorarea proiectorului sau a suprafetei de montare. Daca produsul
cade, acesta poate cauza decesul sau ranirea personala.

Instalati placa de fixare astfel incat sa poata sustine suficient greutatea proiectorului si a
pldcii de fixare si sa reziste la orice vibratii orizontale. Utilizati suruburi si piulite M10.

Suruburile si piulitele mai mici de M10 pot cauza caderea placii de fixare. Epson nu isi asuma res-
ponsabilitatea pentru daunele sau vatamarile survenite in urma lipsei de rezistentd a peretelui sau
a instalarii inadecvate.

Lucrarile de instalare trebuie executate de catre cel putin doua persoane de asistenta ca-
lificate. Daca este necesar sa slabiti orice suruburi in timpul instalarii, aveti grija ca acest
produs sa nu cada.

Daca produsul cade, acesta poate cauza decesul sau ranirea personala.

Atunci cand montati acest produs pe un perete, peretele respectiv trebuie sa fie suficient
de rezistent pentru a sustine proiectorul si placa de fixare.

Acest produs trebuie instalat pe un perete din beton. Masa combinata maxima a proiectoruluisi a
pldcii de fixare este de aproximativ 16 kg (neincluzand cablurile). Verificati rezistenta peretelui
fnainte de a monta acest produs. Daca peretele nu este suficient de rezistent, consolidati-l inainte
de instalare.

Inspectati periodic placa de fixare pentru a va asigura ca nu exista piese rupte sau suruburi
slabite.

Dacd existd piese deteriorate, incetatiimediat sd utilizati placa de fixare. Daca produsul cade, acesta
poate cauza decesul sau ranirea personala.

Nu dezasamblati sau remodelati acest produs.

Exista numeroase sectiuni cu tensiuneinaltaininteriorul acestui produs care pot cauza unincendiu,
o electrocutare sau un accident.

Nu va agatati de acest produs si nu agatati obiecte grele de acesta.

Daca produsul cade, acesta poate cauza decesul sau ranirea personala.

Nu utilizati adezivi, lubrifianti sau uleiuri pentru a instala sau a regla placa de fixare.

Daca utilizati adezivi pentru a impiedica slabirea suruburilor sau substante precum lubrifianti sau
uleiuri pe partea de fixare a tavii glisante a proiectorului, carcasa se poate crapa, iar proiectorul
poate cadea, putand provoca vatamari corporale sau deteriorarea bunurilor.

Strangeti bine toate suruburile dupa ajustare.

in caz contrar, produsul poate cadea si poate duce la vatdmare corporala sau la deteriorarea bu-
nurilor.

Nu slabiti niciodata suruburile si piulitele dupa instalare.

Verificati periodic daca suruburile nu s-au slabit. Daca gasiti orice suruburi slabite, strangeti-le bine.
In caz contrar, produsul poate cadea si poate duce la vatamare corporala sau la deteriorarea bu-
nurilor.

O @ VL o O




Utilizarea produsului in conditii de siguranta

A Avertisment

Directionati cablurile astfel incat acestea sa nu intre in contact cu piulitele si cu suruburile.

O manipulare incorecta a cablurilor poate determina producerea unuiincendiu sau electrocutare.

Atunci cand porniti proiectorul, nu priviti in fereastra de proiectie.

Acest lucru poate cauza deteriorarea vederii ca urmare a luminii puternice care este emisa. Aveti
grija in mod deosebit atunci cand exista copii in apropiere. Atunci cand porniti proiectorul de la
distantd, folosind telecomanda, asigurati-va ca nu exista persoane care privesc in fereastra de pro-
iectie.

© @

Atunci cand utilizati proiectorul, nu asezati obiecte in apropierea ferestrei de proiectie si
pastrati mainile la distanta de aceasta.

Aceasta zond este periculoasd deoarece atinge temperaturi ridicate ca urmare a concentrarii luminii
de proiectie.

Nu acoperiti orificiul de admisie sau de evacuare a aerului. Daca oricare din aceste orificii
este acoperit, temperatura interna poate creste atat de multincat sa provoace unincendiu.

Evitati locatiile care sunt expuse unor temperaturi ridicate, precum cele aflate in apropierea radia-
toarelor. De asemenea, pdstrati o distantd de cel putin 50 cm intre perete si orificiul de evacuare a
aerului.

Nu folositi proiectorul intr-o locatie in care exista gaze care se pot aprinde si care pot
provoca o explozie.

Este posibil ca proiectorul sa ia foc ca urmare a temperaturii ridicate a lampii din interiorul proiec-
torului.

Daca observati o functionare anormala a acestui produs, deconectati imediat cablurile si
apoi contactati reprezentantul local sau cel mai apropiat centru de asistenta Epson.

Utilizarea in continuare a produsului cat timp acesta functioneaza anormal poate cauza un incen-

diu, electrocutare sau afectarea vederii.
A Atentie

Nu instalati acest produs intr-un loc in care temperatura de operare pentru modelul pro-
iectorului dumneavoastra poate fi depasita.

Un astfel de mediu poate deteriora proiectorul.

Instalati acest produs intr-un loc in care sa nu existe praf si umiditate in exces, pentru a
preveni murdarirea lentilei sau a componentelor optice.

Nu utilizati o forta excesiva atunci cand ajustati acest produs.

Acest produs se poate sparge, provocand vatamari corporale.

© e




Utilizarea produsului in conditii de siguranta

Note cu privire la manipularea unitatii tactile

A Avertisment

Nu dezasamblati sau remodelati unitatea tactila ®

Unitatea tactila contine un produs laser de mare putere care poate cauza un incendiu, o electro-
cutare sau un accident.

Conectati unitatea tactila numai la produsul EB-696Ui. Nu conectati aceasta unitate la ni- ®
ciun alt proiector sau dispozitiv.

Dispozitivul ar putea sa functioneze defectuos sau ar putea fi emisa o lumina laser cu o intensitate
mai mare decat cea normala.

Nu va apropiati de unitatea tactila daca utilizati echipamente medicale, precum un regu- 0
lator al ritmului cardiac. De asemenea, atunci cand utilizati unitatea tactild, asigurati-va ca
nicio persoana din apropiere nu utilizeaza echipamente medicale, precum regulatoare ale
ritmului cardiac.

in interiorul unitatii se afla un magnet puternic, care genereazi interferente electromagnetice care
ar putea cauza defectarea echipamentelor medicale.

A Atentie

Nu va apropiati de unitatea tactila cu suporturi de stocare magnetice, precum carduri ®
magnetice, sau cu dispozitive electronice de precizie, cum sunt computerele, ceasurile
digitale sau telefoanele mobile.

Ininteriorul unitatii se afld un magnet puternic, care ar putea corupe datele de pe aceste dispozitive
sau care ar putea cauza defectarea acestora.

Despre acest Ghid de instalare

Acest ghid descrie modul de montare a proiectorului cu proiectie ultrascurta EB-696Ui pe un perete.

De asemenea, ghidul explica modul de instalare a unitatii tactile dupa montarea acesteia pe un perete.
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[] Alegerea unei locatii pentru instalare

Locatia de instalare a proiectorului

e Efectuatiin prealabil lucrarile de conectare la sursa de curent electric pentru locul de instalare a pldcii de fixare.

e Instalati proiectorul departe de alte aparate electrice, cum ar fi lampi fluorescente sau aparate de aer conditionat.
Unele tipuri de lampi fluorescente pot interfera cu telecomanda proiectorului.

¢ Atunci cand instalati proiectorul, asigurati-va ca exista o distanta de cel putin 50 cm intre perete si gura de evacuare
a aerului proiectorului si gurile de intrare a aerului din stanga si din dreapta.

50cm

¢ Atunci cand instalati doud sau mai multe proiectoare in paralel, asigurati-va ca temperatura mediului este mai mica
de 35°C.

Daca mediul este prea cald, proiectorul se poate supraincalzi si alimentarea se poate oprifara avertizare. Atunci cand
utilizati proiectorul intr-un mediu cu temperatura de 35°C sau mai mult, instalati un paravan pentru a bloca aerul cald
care iese din gura de evacuare a aerului din proiector. Asigurati-va ca paravanul este putin mai mare decat gura de
evacuare (cu aprox. 2 cm mai larg si mai inalt) si apoi instalati paravanul la distanta de 10 pana la 30 cm fata de gura
de evacuare.

110~ 30cm !

I

Se recomanda ca lungimea cablului de conectare sa fie mai mica de 20 metri, pentru a reduce zgomotul extern.
Recomandam utilizarea de ecrane adezive sau din carton.

Instalati proiectorul inclinat in raport cu ecranul la un unghi maxim de +3°, pe verticala si pe orizontala.

Atunci cand se utilizeaza functia interactiva (Easy Interactive Function), realizati instalarea astfel incat sa puteti utiliza
corespunzator imaginea proiectata.

Nu instalati proiectorul sau ecranul intr-o locatie supusa actiunii directe a soarelui. Daca proiectorul sau ecranul sunt
instalate intr-o astfel de locatie, este posibil ca functia interactiva sa nu aiba efectul dorit.
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Locatia de instalare a unitatii tactile

e Atunci cand se utilizeaza unitatea tactild, instalati proiectorul utilizind una din metodele de mai jos. Unitatea tactila
nu va putea fi utilizata daca se apeleaza la o alta metoda de instalare.

e Montati proiectorul pe un perete sau suspendati-l de tavan si proiectati imaginile din fata ecranului.
e Instalati proiectorul vertical pe o masa si proiectati imaginile din fata biroului. (Cand instalati proiectorul vertical
pe o masa, veti avea nevoie de accesoriul Interactive Table Mount (ELPMB29).)
¢ Inainte de a instala unitatea tactila, asigurati-va ca suprafata de instalare nu este deformata sau distorsionata si ca
orice lipsa de uniformitate de pe suprafata ecranului este mai mica de 5 mm.

e Atunci cand instalati unitatea tactila pe o tabla alba, fixati unitatea tactila cu magneti sau cu suruburi.

=t

—

N M

e Atunci cand instalati unitatea tactila in afara tablei albe, aveti nevoie de consola furnizata a unitatii tactile.
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¢ Daca distanta de la perete la suprafata ecranului (f) este mai mare de 51 mm, nu puteti instala unitatea tactila in
afara tablei albe.
e Dacd exista o rama in jurul ecranului, asigurati-va ca grosimea partii superioare a ramei (e) este mai mica de 3 mm.
Dacd grosimea partii superioare a ecranului depaseste 3 mm, unitatea tactila nu va functiona corect.
= N
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[] Flux de lucru pentru instalare

Instalarea unui proiector

Urmati procedurile de mai jos pentru a monta proiectorul pe un perete.
Instalarea pldcii de fixare si a proiectorului (@ p.30)

Reglarea pozitiei proiectorului (@ p.44)

Calibrarea creionului interactiv (@ p.52)

Atunci cand instalati unitatea tactila, finalizati mai intai instalarea proiectorului, dupd care urmati procedurile
de mai jos.
Procedura difera in functie de unde va fi instalata unitatea tactila.

Atunci cand instalati unitatea tactila in afara tablei albe (cu ajutorul consolei unitatii tactile)

N M

Instalarea unitatii tactile (@ p.59)
Reglarea unghiului de emitere a luminii laser (@ p.65)
Efectuarea calibrarii tactile (@ p.80)

Atunci cand instalati unitatea tactila pe tabla alba (fara a utiliza consola unitatii tactile)

N M

Instalarea unitatii tactile (@ p.83)
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Reglarea unghiului de emitere a luminii laser (@ p.87)
Efectuarea calibrarii tactile (@ p.80)

Atunci cand doua sau mai multe proiectoare sunt instalate in paralel

Atunci cand utilizati functia de proiectie multipla (atunci cand mai multe proiectoare suntinstalate in paralel
pentru a proiecta un singur ecran mare), urmati pasii de mai jos.

Instalarea placii de fixare si a proiectorului (@ p.30)

Reglarea pozitiei proiectorului (@ p.44)

Setarea ID-ului proiectorului (@ p.91)

ﬂ Ajustarea imaginii in proiectie multipla (@ p.94)
Atunci cand doua proiectoare sunt instalate in paralel si doriti sa utilizati functia interactiva, efectuati
urmatoarele setari. Efectuati setdrile pentru fiecare proiector.

Setarea sincronizarii proiectorului (@ p.96)

Setarea proiectiei multiple interactive (@ p.97)

11
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[J Continutul ambalajului

Placa de fixare

Urmatoarele articole incluse in pachet sunt necesare pentru montarea proiectorului pe un perete. Asigurati-
va ca aveti toate articolele inainte de a incepe. In functie de regiunea in care ati achizitionat produsul, placa
de fixare nu este furnizata. In aceasta situatie, achizitionati placa de fixare optionala (ELPMB46).

I
_ mla ¢

Capac placa de perete Unitate de reglare cu 3 axe Foaie model
*Tava glisant ( )esteasiguratipe (pentru instalarea placii de perete)
durata livrarii.

e

Piesa de capat Autocolant de mascare Cheie hexagonala (pentru Cheie fixa cu capete deschise
M4) 13 mm (pentru M8 si M6),
6 mm (pentru ax hexagonal)
Forma Nume Canti- Utilizare
tate

N7 Surub cu cap hexagonalinbus M4x12mm | 5 Pentru asamblarea placii de perete

cu saiba/saiba elastica 4 Pentru instalarea unitatii de reglare cu 3 axe/

bratului
4 Pentru instalarea tavii glisante/proiectorului

@@% Surub de fixare hexagonal cu guler M6 x | 1 Pentru instalarea placii de fixare/placii de pe-

20 mm cu saiba/saiba elastica rete
,@ Suruburi defixare cu guler cu capinfundat | 3

in cruce M6 x 20 mm cu saibe din plastic

e Pentru instalarea produsului conform instructiunilor din acest ghid, utilizati suruburile livrate impreunad cu acesta.
Nu inlocuiti aceste suruburi cu unele de alt tip.

12
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¢ Pentru a fixa placa pe perete, trebuie sa utilizati buloane de ancorare M10 x 60 mm (cel putin 4) si un surub M10
disponibile in comert.
¢ Adunati instrumentele si piesele de care aveti nevoie inainte de a incepe instalarea.

Unitate tactila

Urmatoarele produse incluse in pachet sunt necesare pentru atasarea unitatii tactile. Asigurati-va ca aveti
toate articolele inainte de a incepe. Atunci cand instalati unitatea tactila in afara tablei albe, utilizati consola
furnizata a unitatii tactile.

I 9

Unitate tactila Cablu de conectare a unitatii tactile (aprox. 2,8 m)
2 marcaje 8 deflectoare de infrarosii

(aprox. 28,5 cm)

)
)
)
—
3 distantiere pentru montare peste 4 etichete 12 bucati de banda adeziva pentru
orificiile suruburilor fixarea marcajelor

(aprox. 6 cm)

Atunci cand instalati unitatea tactila pe o tabla alba nemagnetica, este necesar sa utilizati trei suruburi M4
disponibile in comert.

B Consola unitate tactild

Placa de instalare

D= o
= o

2 suruburicu cap hexagonalinbus 2 suruburicu cap hexagonalinbus 1 surub cu cap hexagonal inbus M4 x 55
M4 x 12 mm M4 x 25 mm mm

1 surub cu cap hexagonal inbus M4 x 70
mm
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Pentru placa de instalare, aveti nevoie si de trei suruburi pentru lemn cu diametrul de 4 mm, disponibile in
comert sau de trei suruburi de ancorare M4.

14
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[ Specificatii

Articol Specificatie Observatie Pagina de
referinta
Greutate placa de fixare Aprox. 7,2 kg Placa de fixare (2,9 kg), unitate de reglare
cu 3 axe (1,0 kg), tava glisanta (0,6 kg),
placa de perete (2,0 kg), capac al placii de
perete si piesa de capat (0,7 kg)
Capacitate maxima de incarca- | 9,5 kg
re
Interval de ajustare a glisarii intre 13 5i 350 Intervaluldereglareaglisarii bratului:intre | Consultati fi-
inainte/inapoi mm 05si263 mm gura de mai
Reglare pentru pozitia de instalare a Jos
unitatii de reglare cu 3 axe: 87 mm
Interval de ajustare a glisarii +38 mm Consultati fi-
verticale gura de mai
jos
Interval de ajustare a rasucirii | £3° Ajustari fine posibile cu discul de ajustare | @ p.44
orizontale
Interval de ajustare a rotatiei +8° Ajustari fine posibile cu discul de ajustare | @ p.44
orizontale
Interval de ajustare a inclinarii | +3° Ajustari fine posibile cu discul de ajustare | @ p.44
verticale
Interval de ajustare a glisarii ori- | £45 mm Consultati fi-
zontale gura de mai
jos

B Capacplaca de perete

Urmatoarele dimensiuni se aplica atunci cand atasati capacul placii de perete.

505.7

277.1
255.7

~

-

W,

1S

=

)
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Atunci cand instalati capacul placii de perete, aveti nevoie de un spatiu de aproximativ 263 mm de la centrul
placii de perete la partea stanga si de aproximativ 253 mm la partea dreapta.

B Placi de perete

In urmatoarea figura sunt prezentate doua rame conectate la o singura placa (placile sunt separate la livrare).

[Unitate: mm]

131 99 99 131
24| 45 | 45 |24

N N

9 4
Pa A)O a7

Pan
%

N

|f\
A "

2344
186.4
192.3

79
107.3
130.2

28.3

\
*Valoarea abaterii pentru pozitia din centrul imaginii proiectate si din centrul placii de perete este de 27 mm.

Orificii pentru directionarea cablurilor

Atunci cand directionati printr-un perete cablurile de conectare a proiectorului, folositi pozitiile (| A |) si
( ) din figura urmatoare ca orificii pentru directionarea cablurilor.

"‘;) :v><>© (e %)Ju

B Interval de ajustare a glisarii verticale

[Unitate: mm]
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[Unitate: mm]

B Interval de ajustare a glisarii inainte/inapoi

Intervalul de reglare a glisarii bratului

[Unitate: mm]

R AR A

Interval de reglare pentru pozitia de instalare a unitatii de reglare cu 3 axe

[Unitate: mm]
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B Pozitie pentru instalarea accesoriilor

Aceste orificii pentru suruburi va permit sa fixati dispozitive periferice si accesorii precum tunere externe.
Utilizati suruburi M4 disponibile in comert.

[Unitate: mm]

il
R
o ——
o n
g J
\
! 2 x M4 —_— El 0e0| )
o |
49.7| |30.5 = 12/
60.8

Unitate tactila

B Unitate tactild (dimensiuni exterioare/greutate)

[Unitate: mm]

95

210 51

Unitatea tactila are o greutate de aproximativ 450 g.
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B Consold unitate tactila (dimensiuni externe/interval de ajustare/greutate)

Inaltime
[Unitate: mm]
229.8
228
| |
) L L y N | O
Fata

[Unitate: mm]

104.8
101

Placa de instalare (fata)

[Unitate: mm]

56

44,
N—
2-4.5

74

— %M y 2-5.7
|
|
I

Atunci cand unitatea tactila este instalata (lateral)

[Unitate: mm]
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)

il

Consola unitatii tactile cantareste aproximativ 750 g.

B Etichete atasate

Unitatea tactila este un produs laser din Clasa 1, conform cu standardul IEC/EN60825-1:2007.

Exista etichete de avertizare atasate unitatii tactile pentru a indica faptul ca aceasta este un produs laser din
Clasa 1.

Pe etichete sunt incluse informatiile de mai jos.

e Produs laser din Clasa 1
¢ Avertisment: Nu deschideti carcasa. Dispozitivul contine un produs cu laser de mare putere.
e Avertisment:

¢ Atentie: Dacd aceastd sectiune este deschisa, vor fi emise radiatii laser invizibile clasa 3B.
¢ Evitati expunerea la fascicule de radiatii.

Bl Port de emitere a luminii laser

Fasciculul laser este emis de la porturile de emitere a luminii laser, aflate in partea posterioara a unitatii tactile.

20
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[] Tabelul cu distante de proiectie

Figuri cu dimensiunile de instalare

Pentru a gasi distanta de proiectie corespunzatoare, consultati urmatoarele figuri atunci cand realizati
instalarea. Valorile sunt doar orientative.

Intervalul recomandat pentru distanta de proiectie (a) este intre 62 mm si 244 mm.
Valoarea abaterii pentru pozitia din centrul imaginii proiectate si din centrul placii de perete este de 27 mm.
[Unitate: mm]

27
b -t T —
L =prEm @) (Tomne et

A TOP A

—o b
I

K 128.3 _

s

ar

S : Dimensiune imagine proiectata @ . Placa de perete

a . Distanta minima de proiectie (obiectiv su- @ . Dimensiune
praangular: zoom maxim)
pana la maximum (teleobiectiv: zoom minim)

b : Numerele de pe scala mecanismului glisant al
bratului

¢ . Distanta din partea superioara a imaginii pro-
iectate pana la orificiul surubului de instalare
a placii de perete inferioare

d : Distanta din partea superioara a imaginii pro-
iectate pana laorificiul surubului defixare tem-
porara a placii de perete

h : Inaltimea imaginii proiectate

X : Distanta de la suprafata ecranului la perete
(100 mm sau mai mica)

Raportul de aspect pentru imaginea proiectata standard
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B Atunci cand instalati unitatea tactild

Prin utilizarea consolei unitatii tactile, puteti instala unitatea tactila in afara tablei albe.

Atunci cand instalati unitatea tactila in afara tablei albe, masurati lungimea de la suprafata pe care este
instalata unitatea tactila la suprafata tablei albe ((f) in figura urmatoare).

OO

. J

Cand (f) este intre 20 si 50 mm, puteti instala unitatea tactila in afara tablei albe cu ajutorul consolei.
Atunci cand (f) este mai mic de 20 mm sau mai mare de 50 mm, instalati unitatea tactila pe tabla alba.
Atunci cand grosimea partii superioare a ramei (e) este de cel putin 3 mm, instalati unitatea tactila pe tabla alba.

A Atentie

Instalati marginea de jos a unitatii tactile astfel incat aceasta sa se gaseasca la o distanta intre 25 si 100 mm
fata de marginea de sus a imaginii proiectate.

Daca exista obstacole intre imaginea proiectata si unitatea tactila, cum ar fi cabluri, tavi ale tablei albe sau
suporturi, unitatea tactila nu va functiona corect.

. J

Atunci cand unitatea tactila este instalata in afara tablei albe (cu ajutorul consolei unitatii tactile)

[Unitate: mm]
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Daca exista obstacole precum o rama sau tava in partea de jos a ecranului, operatiile tactile nu vor
functiona corect. Atasati deflectoarele de infrarosii furnizate de-a lungul locatiilor obstacolelor
(@ p.50). Asigurati-va ca exista un spatiu de aproximativ 20 mm intre locul unde este fixat
deflectorul de infrarosii si partea de jos a imaginii proiectate.

Atunci cand instalati unitatea tactila pe tabla alba (fara a utiliza consola unitatii tactile)

Vetiavea nevoie de o distantd de cel putin 120 mmintre marginea superioara aimaginii proiectate simarginea
de sus a ecranului efectiv.

[Unitate: mm]
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AN TOP A

d

325~100

-

Vs

i

¢ Daca exista obstacole precum o rama sau tava in partea de jos a ecranului, operatiile tactile nu vor
functiona corect. Atasati deflectoarele de infrarosii furnizate deasupra locatiilor obstacolelor
(@ p.50). Asigurati-va ca exista un spatiu de cel putin 20 mm intre locul unde este fixat deflectorul
de infrarosii si partea de jos a imaginii proiectate.

e Daca existd obstacole in zonele umbrite din figura urmatoare, precum cabluri, tavi de table albe,
suporturi sau o rama groasa, operatiile tactile nu vor functiona corect.

G | O

\

100 — 100

[

K
1

/
N

| E—
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Atunci cand imaginea proiectata are o dimensiune mai mica de 85 de inchi

Montati unitatea de reglare cu 3 axe in pozitia marcata cu eticheta O ( ).

Tabelul cu distantele de proiectie furnizeaza valorile pentru cazul montarii unitatii de reglare cu 3 axe in
pozitia marcata cu eticheta O (|A]).

f - Al j

Distanta de la partea de sus a imaginii proiectate pana la orificiul surubului de instalare a placii de perete
inferioare (c) este numarul dat atunci cand glisarea verticald este stabilita la pozitia standard (|5 |).

Potriviti crestatura de pe placa de fixare cu pozitia etichetei de pe placa de perete.

[U\: '?'O_C%d—: a N\

= 9§% §]¢

Ea—— e
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B Imagine proiectata cu raportul de aspect 16:10

[Unitate: cm]

S a b d d h
Dimensiune imagine Distanta de Numerele de Distanta Distanta din Inaltimea
proiectata proiectie pe scala meca- | pana la orifi- | partea supe- | imaginii pro-
Minima (obiec- | nismuluigli- | ciul surubului | rioara a imagi- iectate
tiv supraangu- | sant al bratului | de instalare a | nii proiectate
lar) la Maxima placii de pe- | pana la orificiul
(teleobiectiv) rete inferioa- | surubului de fi-
re xare temporara
a placii de pere-
te
70" 150,8x94,2 6,2panala208| 17,1 pandla 21,4 40,6 94,3
31,7
71" 152,9x95,6 6,6 panala21,6 | 175pandla 21,7 40,9 95,6
32,5
72" 155,1x96,9 72pandla224 | 18,1 pandla 22,0 41,2 96,9
33,3
73" 157,2x98,3 78panala232| 18,7 pandla 22,3 41,5 98,3
34,1
74" 159,4x99,6 |84 pandla24,1| 19,3 panala 22,6 41,8 99,6
35,0
75" 161,5x101,0 |9,0pandla24,9| 199 pandla 22,8 42,0 101,0
35,8
76" 163,7x102,3 | 9,6 pandla257 | 20,5panadla 23,1 42,3 102,3
36,6
77" 165,9x103,7 10,2 pana la 21,1 pand la 234 42,6 103,7
26,5 37,4
78" 168,0x105,0 10,8 pana la 21,7 pand la 23,7 429 105,0
27,3 38,2
79" 170,2x106,3 11,4 pana la 22,3 panala 24,0 43,2 106,3
28,1 39,0
80" 172,3x107,7 12,0 panala 22,9 pandla 24,2 43,4 107,7
29,0 399
81" 174,5x109,0 12,6 pana la 23,5pandla 24,5 43,7 109,1
29,8 40,7
82" 176,6x110,4 13,2 panala 24,1 panala 24,8 44,0 1104
30,6 41,5
83" 178,8x111,7 13,8 panadla 24,7 panad la 25,1 44,3 111,7
31,0 41,9
84" 180,9x113,1 14,4 pana la 25,3 pandla 25,4 44,6 113,0
31,0 41,9

Imaginile cu dimensiunea mai mica de 70 de inchi nu pot fi proiectate corect.

-

i

* Valorile sunt doar orientative. Este posibil ca valoarea sa difere in functie de locul amplasdrii

proiectorului.

» Dacd proiectia se face cu Tele, este posibila o reducere a calitatii imaginilor proiectate.
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Atunci cand imaginea proiectata este de 85 de inchi sau mai mult

Montati unitatea de reglare cu 3 axe in pozitia marcata cu eticheta O O (|A]).

Tabelul cu distantele de proiectie furnizeaza valorile pentru cazul montarii unitatii de reglare cu 3 axe in

pozitia marcata cu eticheta O O ([A]).
f @ Bl I

®

ell® i
T To

OH ColP Lo R
fe $ \ J

nl

Distanta de la partea de sus a imaginii proiectate pana la orificiul surubului de instalare a placii de perete
inferioare (c) este numarul dat atunci cand glisarea verticald este stabilita la pozitia standard (|5 |).

@

Potriviti crestatura de pe placa de fixare cu pozitia etichetei de pe placa de perete.

= '@:o-c%ém” A

i e
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B Imagine proiectata cu raportul de aspect 16:10

[Unitate: cm]
S a b C d h
Dimensiune imagine pro- | Distantade | Numerele de | Distanta pana | Distanta din Inaltimea
iectata proiectie pe scala me- | laorificiul suru- | partea supe- | imaginii pro-
Minima canismului | bului deinsta- | rioara a imagi- iectate
(obiectiv su- | glisant al bra- | lare a placiide | nii proiectate
praangular) la tului perete infe- | pana la orificiul
Maxima (te- rioare surubului de fi-
leobiectiv) Xare tempo-
rara a placii de
perete
85" 183,1x114,4 15,0 panad la 17,2 pana la 25,6 44.8 114,5
33,7 359
86" 185,2x115,8 15,6 panad la 17,8 pana la 25,9 45,1 115,8
34,5 36,7
87" 187,4x117,1 16,2 pand la 18,4 pana la 26,2 454 1171
353 37,5
88" 189,5x118,5 16,9 panad la 19,1 pana la 26,5 45,7 118,5
36,2 384
89" 191,7x119,8 17,5panala | 19,7 panila 26,8 46,0 119,8
37,0 39,2
90" 193,9x121,2 18,1 panala | 20,3 panala 27,1 46,3 121,1
37,9 40,1
91" 196,0x122,5 18,7 pandla | 209 panadla 27,3 46,5 122,5
38,7 40,9
92" 198,2x123,9 19,4pandla | 21,6 panala 27,6 46,8 1239
39,6 41,8
93" 200,3x125,2 20,0 pandla | 22,2pandla 27,9 47,1 125,2
39,7 41,9
94" 202,5x126,5 20,6 panala | 22,8panala 28,2 47,4 126,5
39,7 41,9
95" 204,6x127,9 21,3 pandla | 23,5pandla 28,5 47,7 127,8
39,7 41,9
926" 206,8x129,2 219pandla | 24,1 pandla 28,7 47,9 1293
39,7 41,9
97" 208,9x130,6 22,5pandla | 24,7 pandla 29,0 48,2 130,6
39,7 41,9
98" 211,1x131,9 23,1pandla | 253pandla 29,3 48,5 131,9
39,7 41,9
99" 213,2x133,3 23,8pandla | 26,0panala 29,6 48,8 133,2
39,7 41,9
100" 215,4x134,6 24,4 panala 26,6 pana la 29,9 49,1 134,6
39,7 41,9

Imaginile cu dimensiunea mai mare de 100 de inchi nu pot fi proiectate corect.
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Ej e Valorile sunt doar orientative. Este posibil ca valoarea sa difere in functie de locul amplasarii
proiectorului.
» Dacd proiectia se face cu Tele, este posibila o reducere a calitatii imaginilor proiectate.
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[) Instalarea placii de fixare

Conectarea dispozitivelor

B Cabluri necesare

Asigurati-va ca pregatiti cablul de alimentare inclus.

In plus, pregatiti cablurile necesare, in functie de dispozitivul pe care il utilizati.

e Cablu USB inclus
¢ Cablu de conectare a unitatii tactile, inclus
e Cabluri optionale pentru computer si alte cabluri (care vor fi pregatite in functie de dispozitivele care sunt conectate)

Pentru detalii, consultati Ghidul utilizatorului pentru proiector (de pe Document CD-ROM-ul).
Cabluri necesare atunci cand se utilizeaza functia Easy Interactive Function

Atunci cand se efectueaza operatiuni de mouse folosindu-se functia Easy Interactive Function, veti avea
nevoie de un cablu USB. Chiar si atunci cand realizati proiectarea folosind un cablu de computer, un cablu
USB este necesar pentru realizarea operatiilor de mouse.

= T FI=p

Cablurile necesare atunci cand instalati doua proiectoare in paralel si utilizati Easy Interactive
Function

Atunci cand se utilizeaza functia interactiva cu doua proiectoare instalate in paralel, aveti nevoie de setul
optional de cabluri pentru telecomanda (ELPKC28).
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USB-A USB-A  USB-B

|

Atunci cand conectati un computer la doua proiectoare si utilizati functia interactiva, conectati un cablu USB
de la computer la fiecare proiector. Aveti nevoie de un computer cu doua porturi USB-A.

Cabluri necesare atunci cand se instaleaza unitatea tactila

Veti avea nevoie de cablul de conectare a unitatii tactile (inclus) atunci cand instalati unitatea tactild si o
conectati la proiector. Aceste operatii nu vor putea fi efectuate corect daca se utilizeaza un cablu disponibil
in comert.

Vor exista diferente in ceea ce priveste forma mufei care se conecteaza la proiector si forma mufei care se
conecteaza la unitatea tactila. Consultati figura urmatoare pentru a realiza conectarea la porturile corecte.

Pregatirea cablurilor pentru dispozitivele conectate (exemplu)

Camera pentru documente Calculator

Cablu USB dedicat (furnizat impreuna cu camera pen-  Cablu de computer (accesoriu optional)
tru documente)

@z
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Difuzoare externe Microfon (disponibil in Dispozitiv LAN
Cablu audio (disponibil in comert) comert) Cablu LAN (disponibil in co-
mert)
o
P
N, ﬁ%
(@) O R

'\M
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Procedura de instalare

Asigurati-ca ca urmati pasii de mai jos pentru a instala placa de fixare. Daca nu tineti cont de acesti pasi,
produsul poate cddea si poate cauza vatamari corporale sau deteriorarea bunurilor.

A Avertisment

Nu utilizati adezivi, lubrifianti sau uleiuri pentru a instala sau a regla placa de fixare. Daca utilizati adezivi
pentru a impiedica slabirea suruburilor sau substante precum lubrifianti sau uleiuri pe partea de fixare a
tavii glisante a proiectorului, carcasa se poate crapa, iar proiectorul poate cadea, putand provoca vatamari

corporale sau deteriorarea bunurilor.
& J

B Asamblarea componentelor
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E Verificati daca unitatea de reglare cu 3 axe este aliniata cu pozitia standard a tavii glisante

([A]).

Daca pozitia standard (| A |) nu este corectd, slabiti surubul M4 si reglati pozitia tavii glisante. Atunci
cand terminati de facut ajustari, strangeti surubul.

E Fixati unitatea de ajustare cu 3 axe si tava glisanta la baza proiectorului folosind cele 4
suruburi M4 x 12 mm furnizate

(J

Pozitiile suruburilor
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B Instalarea placii de perete pe perete

Stabiliti pozitia de proiectie in functie de dimensiunea imaginii proiectate
Consultati tabelul cu distantele de proiectie pentru a verifica urmatoarele valori.

¢ Dimensiune imagine proiectata (S)

¢ Distanta din partea superioard a imaginii proiectate pana la orificiul surubului de instalare a pldcii de perete
inferioare (c)

¢ Distanta din partea superioara a imaginii proiectate pana la orificiul surubului de fixare temporara a pldcii de
perete (d)

@ "Tabelul cu distante de proiectie" p.21

4 2\
Utilizati orificiul surubului din urmatoarea figura ca orificiu de surub temporar pentru placa
de perete. Distanta de la orificiul surubului de instalare a placii de perete inferioare la orificiul
surubului temporar este de 192,3 mm.

. J

Va recomandam sa marcati urmatoarele pozitii. Acestea vor reprezenta baza pentru stabilirea pozitiei
de montare a placii de perete.

® Pozitia orificiului surubului temporar ( @ )
® Pozitia orificiului surubului de instalare a placii de perete inferioare ( @ )

® Linia centrala ( @ ) a imaginii proiectate
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E Fixarea foii model pe perete

® Potriviti linia centrala ( @ ) verificatd la pasul 1 cu linia Image Center B de pe foaia model.

Confirmati locul in care se afla fasciculele pe perete si repozitionati spre stanga sau spre dreapta daca este
necesar.

(Se poate efectua repozitionarea pe orizontala spre stanga sau spre dreapta liniei centrale a suprafetei de
proiectie cu maxim 45 mm.)

® Potriviti indltimea ( @ ) si ( @ ) verificata la pasul 1 cu liniile Y de pe foaia model.

[Unitate: mm)]

|
l N
i —
| |
C AW
N J
! I Image Center B
c | (d
| o /
4 N
Y Y

@
A4

E Introduceti un surub M10 disponibil in comert in pozitia orificiului surubului temporar
pentru placa de perete

Lasati o distanta de 6 mm sau mai mult intre perete si capul surubului.

n Stabilirea pozitiilor pentru orificiile de montare ale placii de perete

Din orificiile de suruburi afisate in figura de maijos fixati cel putin patru puncte pentru echilibru optim.

@@

=0 E =&
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Realizarea gaurilor in perete

Diametru gaura forata: 10,5 mm
Adancime gaurd de ghidare: 45 mm

Adancime gaura de ancorare: 40 mm ¥ "@
~— — ———

Asezati placa de perete pe perete si inserati buloane de ancorare M10 x 60 mm (disponibile

in comert) in gauri

Atasati piulita si bateti cu un ciocan pana I:\\
cand centrul acesteia atinge partea su-
perioara a bulonului de ancorare.

Strangeti piulita cu o cheie (disponibila in comert) pentru a fixa placa pe perete

i@z“\ 1
\ 4

B Stabiliti distanta de proiectie si apoi treceti cablurile prin placa de fixare

Consultati urmatoarele valori in tabelul cu distante de proiectie

¢ Numerele de pe rigla glisorului bratului (b)
¢ Distanta de la suprafata ecranului la perete (x)

@ "Tabelul cu distante de proiectie" p.21
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E Desfaceti cele doua suruburi M4 x 12 mm si extindeti glisorul bratului de pe placa de fixare

Aliniati glisorul cu distantele combinate (b) si (x) pe care le-ati verificat la pasul 1.

E Treceti cablurile necesare prin placa de fixare

Consultati figura urmatoare pentru a directiona cablurile astfel incat capetele cablurilor care se
conecteaza la proiector se afla pe partea cu interfata proiectorului.

A Avertisment

Nu atarnati restul de cablu de placa de fixare. Acestea pot cddea si pot cauza un accident.

. J

4 2\
Treceti cablul de conectare a unitatii tactile prin placa de fixare. Treceti cablul astfel incat sa
puteti vedea din partea inferioara a placii de fixare capatul care se conecteaza la unitatea
tactila.
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B Atasarea placii de fixare la placa de perete

39
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E Montarea placii de fixare pe placa de perete

Introduceti partea superioara a axului hexagonal in placa de perete si apoi introduceti-l in fanta din
partea de jos.

4 2\
A Atentie
¢ Nu directionati cablul de conectare a unitatii tactile catre perete. Daca acesta este directionat cétre
perete, nu va putea fi conectat la unitatea tactila.
¢ Aveti grija sa nu prindeti cablurile intre placa de fixare si placa de perete.
& J
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E Fixarea placii de fixare si a placii de perete

Fixati cele trei suruburi M6 furnizate cu ajutorul unei surubelnite cu cap in cruce nr. 3 (disponibila in
comert) si apoi strangeti usor surubul M6 furnizat cu ajutorul cheii.

-

N

(DertsTar=@—— 16«8

@3(9 = T § u ‘Zj

_— = )
P
1S J

n Reglarea glisorului vertical cu cheia fixa cu capete deschise pentru alinierea acestuia cu
pozitia standard ([C])

¢ Strangerea axului hexagonal din partea de sus ( ) determina ridicarea placii de fixare, iar slabirea sa
determina coborarea placii de fixare.

¢ Strangerea surubului M8 din partea de jos ( ) determina coborarea pldcii de fixare, iar slabirea sa determina
ridicarea placii de fixare. (De asemenea, puteti utiliza o cheie tubulara de 177 mm.)
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E Atasati unitatea de reglare cu 3 axe la placa de fixare cu ajutorul celor patru suruburi M4 x
12 mm furnizate

®* Atunci cand o imagine proiectata este mai micé de 85 de inchi: montati unitatea la eticheta () ( ).

* Atunci cand imaginea proiectati este de 85 de inchi sau mai mult: Montati unitatea la marcajul (O O ( ).

(O : mai mic de 85 de inchi (O (O :85de inchi sau mai mult

o

o H //'",,
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E Conectati cablurile la proiector
@ "Conectarea dispozitivelor" p.30
Conectati cablul de alimentare la final.

Utilizati suruburi M4 disponibile in comert pentru a fixa dispozitivele periferice si accesoriile, cum ar fi
tunerele externe, la orificiile de suruburi din figura urmatoare.

Reglarea pozitiei proiectorului

¢ Nu efectuati ajustari cu functia Corectie Trapez a proiectorului. Daca faceti acest lucru, calitatea imaginii se poate

reduce.
e Atunci cand instalati mai multe proiectoare folosind functia de configurare multipld, efectuati configurarea multipla
inainte de a ajusta imaginea proiectata.

@ "Functia de configurare multipla" p.104
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Atunci cand instalati unitatea tactila, daca exista orice obstacole in partea de jos a tablei albe, cum
ar fi rame sau tdvi, atasati deflectoarele de infrarosii de-a lungul marginii de jos a tablei albe inainte
de a regla proiectorul.

@ "Atasarea deflectoarelor de infrarosii" p.50

Apasati pe butonul [Power] de pe telecomanda sau de pe panoul de control pentru a porni
proiectorul

Folosind telecomanda Folosind panoul de control
Home
Source Search
b
Comgaller HDMiVideo  USB
Uy G G
LAN
S
o Search

A Atentie

Pe durata proiectarii, nu apropiati fata sau mainile de orificiul de evacuare a aerului si nu asezati
obiecte care ar putea fi deformate sau deteriorate ca urmare a caldurii emanate prin acest orificiu.
Aerul cald evacuat prin acest orificiu poate provoca accidente, arsuri sau deformarea obiectelor.

Reglati fin focalizarea mai tarziu.

Dupa ce ati finalizat ajustarile, inchideti capacul filtrului de aer.

E e Puteti schimba limba de afisare din Limba in meniul Extins.

@ Meniul Proiector din Ghidul utilizatorului al proiectorului
e Atunci cand porniti proiectorul pentru prima datd, este afisat mesajul "Doriti sa definiti ora?".
Daca il setati mai tarziu, selectati Nu.
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E Modificarea raportului de aspect al imaginii proiectate (numai atunci cand acest lucru este
necesar)

Proiectati imagini de la un dispozitiv conectat, dupa care apasati pe butonul [Aspect] de pe
telecomanda.

La fiecare apasare a butonului, denumirea aspectului este afisata pe ecran si raportul de aspect al
imaginii se schimba.

Folosind telecomanda

LINIK IVIETTU

Ca) 5 Ce)

Auto Aspect  Color Mode

e N
%j ¢ Pentru detalii referitoare la conectarea dispozitivelor si proiectarea imaginilor, consultati Ghidul
de pornire rapidd.
¢ Raportul de aspect nu se modifica atunci cand dispozitivul conectat nu este utilizat pentru
proiectarea imaginilor.
¢ Mai puteti schimba raportul de aspect accesand sectiunea Aspect din meniul Semnal.

@ Meniul Proiector din Ghidul utilizatorului al proiectorului

n Apasati pe butonul [Menu] al proiectorului.

Folosind telecomanda Folosind panoul de control
Menu H/V

Menu ) Home
@ | @
BN/

Source
Search

E Selectati Ghid instalare din Setari

Se afiseaza ecranul cu indicatii.
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E Dupa ce slabiti butonul de reglare din partea de jos, reglati rasucirea orizontala folosind
discul de reglare din partea de sus.

E Repetati pasii de la 6 la 11 dupa cum este necesar.

I Desfaceti surubul M4 cu ajutorul cheii hexagonale, dupa care reglati rotatia orizontala
folosind discul de reglare

Dupa ce ati finalizat ajustarile, strangeti suruburile M4 pe care le-ati desfacut anterior.
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E Dupa ce slabiti discul de reglare din partea de jos, reglati inclinarea verticala folosind discul
de reglare din partea de sus.

Dupa ce ati finalizat ajustarile, strangeti surubul M4 pe care le-ati desfacut anterior.
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M Desfaceti cele doua suruburi M4 cu ajutorul cheii hexagonale, dupa care reglati glisarea
fnainte/inapoi

& 7 *:V
B T {,’/",,———/(_;/;-;EL-‘.,

S|

m Desfaceti surubul M6 cu ajutorul cheii fixe cu capete deschise, dupa care ajustati glisarea
verticala
Ajustati glisarea verticala folosind partea de sus sau de jos a axului hexagonal.

e Strangerea axului hexagonal din partea de sus determina ridicarea placii de fixare, iar sldbirea sa determina
coborarea placii de fixare.

e Strangerea surubului M8 din partea de jos determind coborarea pldcii de fixare, iar sldbirea sa determina
ridicarea placii de fixare. (De asemenea, puteti utiliza o cheie tubulara de 177 mm.)

TS

=51
i
([

Dupa ce ati finalizat ajustarile, strangeti suruburile M6 pe care le-ati desfacut anterior.
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E Asigurati-va ca toate suruburile pe care le-ati desfacut in cursul pasilor dela6la 11 au fost
stranse bine

A Avertisment

Strangeti bine toate suruburile. In caz contrar, produsul poate cadea si poate duce la vatamare
corporala sau la deteriorarea bunurilor.

H Reglati focalizarea pentru ca aceasta sa corespunda celei din imaginea urmatoare ([A])
Deschideti capacul filtrului de aer si apoi reglati focalizarea.

Atunci cand (| A |) este in suprafata de focalizare, examinati zonele (| B | ). Daca oricare din zonele
([B ) nu se afla in suprafata de focalizare, reglati focalizarea pana cand zonele (| B |) sunt uniforme.

m Apasati pe butonul [Esc] de pe telecomanda sau de pe panoul de control pentru a iesi din
ecranul cu indicatii

B Atasarea deflectoarelor de infrarosii

Atunci cand instalati unitatea tactila, daca exista obstacole in partea de jos a tablei albe, precum o rama sau
tavi, operatiile tactile nu vor functiona corect. Daca exista orice obstacole, atasati deflectoarele de infrarosii
de-a lungul marginii de jos a tablei albe inainte de a regla pozitia proiectorului.
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N

E ¢ Dupa cefixati un deflector de infrarosii, nu il indepartati din pozitia respectiva. Acest lucru poate reduce

puterea de lipire a benzii adezive.

¢ Nu lipiti banda si nu asezati niciun obiect pe deflectoarele de infrarosii. Daca nu respectati aceasta
indicatie, deflectorul respectiv nu va functiona corect.

B Corectare arc

Atunci cand reglati fin forma imaginii proiectate, efectuati procedura Corectare arc.

Porniti proiectorul si apoi apasati pe butonul [Menul]

Folosind telecomanda

Menu Esc
A D

Imagine
Semnal
Setdri
Extins
Retea
ECO
Informatii

Reset

Folosind panoul de control

Source
Search

Retur
Corectare geometricd @Corectie T-H/V
Split Screen
Zoom
Mutare imagine
Yolum
Conexiune HDMI
Setare blocare

Form& pointer Pointer 1
VYolum intrare mic. 0

Fatd/Spate
Consum energie

Receptor dist.
Buton utilizator
Sablon

Ghid instalare
Reset
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E Selectati Corectare arc

[Corectare geometrical Retur

0Corectie T-H/V
Gick Corner

Corectare arc &

n Selectati Corectare arc

[Corectare arc]
fncércati memorie

Salvati memorie
Corectare arc

Selectare zond.

u Corectati partea selectata

Daca mesajul "Nu se mai pot face mutari." este afisat in timpul ajustarii, nu puteti ajusta forma mai
departe in directia indicata de triunghiul gri.

[Corectare arc]

Efectuare reglare.

Repetati pasii 5 si 6 dupa cum este necesar pentru a regla orice parti ramase

Calibrarea creionului

Asigurati-va ca ati finalizat ajustarea pozitiei proiectorului inainte de a incepe calibrarea creionului interactiv.
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@ "Reglarea pozitiei proiectorului" p.44

Exista doua functii disponibile pentru calibrarea creionului: functia Autocalibrare si functia Calibrare
manuala. Atunci cand calibrati creionul pentru prima data dupa instalarea proiectorului, efectuati functia
Calibrare manuala pentru a obtine o calibrare optima.

Pentru detalii cu privire la functia Autocalibrare, consultati Ghidul utilizatorului pentru proiector (de pe
Document CD-ROM-ul).

Atunci cand doud proiectoare sunt instalate in paralel si utilizati functia interactiva, setati functiile
interactive de proiectie multipla inainte de a ajusta creionul.

@ "Atunci cand doua proiectoare sunt instalate in paralel si utilizati functia interactiva" p.95

Porniti proiectorul si apoi apasati pe butonul [Menul]

Folosind telecomanda Folosind panoul de control

Menu @ Home

Source
Search

Selectati optiunea Easy Interactive Function din sectiunea Extins

Imagine Retur
Easy Interactive Functiond

Semnal Ecran principal
Ecran

Setari Logo utilizator

. Proiectie Fatd

Extins Functionare

e Setdri A/Y

Retea USB Type B USB Display
Proiectie multipla

ECO Limbd & Roméni
Reset

Informatii

Reset

Imagine [Easy Interactive Function] Retur

Semnal [Setdri generale]
Autocalibrare

Setari
Config unit tactila

Extins Modul creion Adnotare PC...

. Trecere cu mausul Oprit

Retea Avansat

ECO [Interactiv cu PC]

Mod operare creion Mod Windows/...
Informatii Activ. clic dreapta Oprit

Avansat
Reset
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n Asigurati-va ca ecranul este focalizat si apoi selectati Da

[Calibrare manuala]

Reglati focalizarea pani la afisarea clard a
caracterelor.

Atingeti cu creionul fiecare marcaj afisat pe
ecran.

Continuati p&na cand ati atins toate marcajele
pand la ultimul marcaj aflat in dreapta jos.
Calibrarea va incepe cand pregdatirile s-au
terminat. Doriti sd continuati?

Nu

Un punct de culoare verde va fi afisat in partea din stanga sus a ecranului de proiectie.

E Atingeti centrul punctului cu varful creionului interactiv

Punctul va dispdrea si se va deplasa in pozitia urmatoare.

mp | ©

( 2\
Asigurati-va ca atingeti centrul punctului. in caz contrar, este posibil ca pozitionarea sa fie
incorecta.

% ~ \
N\
. J
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E Repetati pasul 5 pana cand dispar toate punctele

Mai intai, punctul apare in partea din stanga sus, dupa care se deplaseaza catre partea din dreapta jos.

o
\
o
\
®

O = 0@ 00«0
O O@e= 0@ O0OeO0

Dupa ce dispar toate punctele, calibrarea este finalizata.
'd ~\

E ¢ Asigurati-va ca nu exista obstacole intre creionul interactiv si receptorul creionului interactiv

([A].

¢ Daca atingeti in pozitia incorecta, apasati pe butonul [Esc] de pe telecomanda pentru a reveni
la punctul precedent.
e Pentru a anula calibrarea, mentineti apasat butonul [Esc] timp de doua secunde.
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Atasarea capacelor

n Atasati capacele placii de perete

Mai intai instalati capacul din dreapta.

4 N\
%j * In functie de configuratiile cablurilor, este posibil sa fie necesara crestarea ( ) capacelor din

placa de perete pentru a directiona cablurile. Debavurati eventualele muchii ascutite in locurile
unde ati crestat.

O
<D —# ‘ \
g S— J:D

Asigurati-va ca nu deteriorati cablurile atunci cand le treceti prin orificiile crestate.

. J

De asemenea, folositi cutter-ul cu multa atentie.
e Atunci cand scoateti capacul placii de perete, apdsati clemele de sus si de jos din spatele
capacului placii de perete cu o cheie hexagonala si trageti-l in fata.
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pacul pe placa de fixare

3

Montati ca

Daca sunteti preocupat de canalul din brat, atasati autocolantul de mascare furnizat.

i

57
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Ghid de instalare

A Atentie

Doar un specialist trebuie sa scoata sau sa reinstaleze proiectorul, inclusiv in ceea ce priveste lucrarile de
intretinere si reparatiile. Consultati Ghidul utilizatorului pentru proiectorul dumneavoastra pentru
instructiuni privind lucrarile de intretinere si reparatiile.

A

A Avertisment

¢ Nu slabiti niciodata suruburile si piulitele dupd instalare. Verificati periodic daca suruburile nu s-au slabit.
Daca gasiti suruburi slibite, strangeti-le bine. In caz contrar, produsul poate cadea si poate duce la vatamare
corporala sau la deteriorarea bunurilor.

¢ Nu va agatati de acest produs si nu agatati obiecte grele de acesta. Daca produsul cade, acesta poate cauza

decesul sau ranirea personala.
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[J Instalarea unitétii tactile

Inainte de a instala unitatea tactil3, verificati dacd au fost finalizate urmatoarele proceduri.

e |nstalarea proiectorului (@ p.30)
¢ Reglarea pozitiei proiectorului (@ p.44)
¢ Calibrarea creionului interactiv (@ p.52)

Procedura difera in functie de unde va fi instalata unitatea tactila.

¢ Atunci cand instalati unitatea tactild in afara tablei albe (cu ajutorul consolei unitatii tactile) (@ p.59)
¢ Atunci cand instalati unitatea tactila pe tabla alba (fara a utiliza consola unitatii tactile) (@ p.83)

Atunci cand instalati unitatea tactila in afara tablei albe (cu ajutorul consolei unitatii

tactile)

B Procedura deinstalare

Instalati unitatea tactila in afara tablei albe cu ajutorul consolei unitatii tactile si conectati-o la proiector.
Verificati daca ecranul este paralel cu suprafata pe care este instalata unitatea tactila.

A Atentie

Conectati unitatea tactila numai la produsul EB-696Ui. Nu conectati aceasta unitate la niciun alt proiector
sau dispozitiv.

n Porniti proiectorul si apoi apasati pe butonul [Menul]

Folosind telecomanda Folosind panoul de control

Menu H/V

Menu @ Home

238

Source
Search

E Selectati optiunea Easy Interactive Function din sectiunea Extins

Imagine Retur
Easy Interactive Functiond

Semnal Ecran principal
Ecran

Setari Logo utilizator

. Proiectie Fatd

Extins Functionare

e Setdri A/Y

Retea USB Type B USB Display
Proiectie multipla

ECO Limbd & Roméni
Reset

Informatii

Reset
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E Selectati optiunea Config unit tactila

Imagine [Easy Interactive Function] Retur

[Setari generale]

Autocalibrare

Calibrare manuala

Modul creion Adnotare PC...
Trecere cu mausul Oprit

Avansat

[Interactiv cu PC]
Mod operare creion Mod Windows/...
[lnfomatll Activ. clic dreapta Oprit

Avansat
{Raaet

Imagine [Setdri generale] Retur
Semnal [Config unit tactild]
Sablon de instalare &

Setdri Alimentare Oprit

. Reglare unghi
Extins (4]  Calibrare tactild
Retea
ECO
Informatii
Reset

Modelul de instalare va fi afisat pe imaginea proiectata.

E Desfaceti surubul din partea de jos a capacului de protejare a butoanelor rotative folosind
o surubelnita cu cap in cruce nr. 2, disponibila in comert
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Stabiliti pozitia in care veti instala consola unitatii tactile

Va recomandam sa marcati urmatoarele pozitii de instalare (pozitiile orificiilor suruburilor) pentru a
facilita procesul de instalare.

( @ ): linia centrald a modelului de instalare. Alinierea cu linia centrala ( <3> ) a placii de instalare.

( @ ): 25 pana la 100 mm fata de marginea de sus (linie albd) a imaginii proiectate. Alinierea cu linia
de jos a placii de instalare.

m intre unitatea tactild si

i de instalare.
hornit" din
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E Pentru placa de instalare, aveti nevoie si de trei suruburi pentru lemn M4 de 4 mm,
disponibile in comert sau de trei suruburi de ancorare M4.

n Atasati placa de fixare in spatele unitatii tactile cu cele doua suruburi M4 x 25 mm furnizate

Reglati pozitia astfel incat cele doua orificii ale suruburilor unitatii tactile si cele doua orificii ale
suruburilor din placa de fixare sa fie aliniate. Strangeti suruburile pe placa de fixare folosind cheia
hexagonala furnizata.

A Atentie

Exista un magnet puternic pe partea din spate a unitatii tactile. Nu va prindeti mainile intre unitatea
tactila si placa de fixare.
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M Utilizati cele doua suruburi M4 x 12 mm furnizate pentru a instala placa de fixare pe placa
de instalare

Strangeti suruburile pe placa de fixare folosind cheia hexagonala furnizata.
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E Reglati indltimea din partea stanga si partea dreapta in functie de valoarea (f) masurata la
pasul 11.

Slabiti cele doua suruburi si deplasati unitatea tactila inapoi si inainte pentru a ajusta partea stanga si
partea dreaptd astfel incat sageata sa fie aliniata cu valoarea de pe scala, la fel ca (f). Atunci cand ati
terminat de ajustat, strangeti cele doua suruburi.

E Fixati unitatea tactila si placa de instalare cu surubul cu cap hexagonal inbus

Surubul utilizat variaza conform distantei (f) de la perete la suprafata ecranului masurata la pasul 11.
Strangeti surubul pe placa de instalare folosind cheia hexagonala furnizata.

Atunci cand (f) = 20 pana la 35 mm: Surub M4 x 55 mm
Atunci cand (f) = 35 pana la 50 mm: Surub M4 x 70 mm

d |

—
[ [LO)
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m Conectati cablul de conectare a unitatii tactile (care este conectat la proiector) la portul
TCH al unitatii tactile

B Reglare unghi

Un laser cu infrarosu sub forma unei perdele este emis de unitatea tactila. Laserul cu infrarosu este reflectat
de degetul dvs. care atinge tabla alba si detecteaza pozitia degetului; aceasta permite camerei cu infrarosu
a proiectorului sa recunoasca pozitia reflectata.

/

Reglati unghiul de emitere a luminii laser de catre unitatea tactild, astfel incat proiectorul sa poata detecta
corect pozitia degetului dvs.
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A: Unitate de emisie laser cu infrarosu
B: Punct de sprijin
C: Punct mobil vertical

Daca laserul nu este emis paralel cu ecranul, proiectorul nu va detecta operatiile tactile sau pozitia degetului
dvs. in mod corect.

Atunci cand laserul nu este paralel cu ecranul

~

e Pozitia degetului dvs. ar putea sd nu fie detectata | ® Pozitia degetului dvs. detectata de catre pro-

chiar daca atingeti imaginea proiectata. iector si pozitia reala a degetului ar putea sa nu
e Chiar daca nu atingeti imaginea proiectata, opera- fie aliniate si poate fi efectuata o operatie nein-
tiile tactile pot fi detectate incorect si pot fi efec- tentionata.
tuate operatii neintentionate. ® Proiectorul intrd intr-o stare in care o atingere
este incd detectata si o operatie de clic nu este
recunoscuta.

Daca exista obstacole in partea de jos a tablei albe, precum o rama sau tavi, laserul va fi reflectat si locatia
degetului dvs. nu va fi detectata corect. Atasati deflectoare de infrarosii pe rama si tavi pentru a le impiedica

sa reflecte laserul.
@ "Atasarea deflectoarelor de infrarosii" p.50
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Ve

i

e Atunci cand doua proiectoare sunt instalate in paralel si doriti sa utilizati functia interactivd, mai intai

setati functiile interactive de proiectie multipla.

@ "Atunci cand doua proiectoare sunt instalate in paralel si utilizati functia interactiva" p.95
« Inainte de a regla unghiul, asigurati-va c3 ati finalizat calibrarea creionului interactiv.

@ "Calibrarea creionului" p.52

~N

Selectati Easy Interactive Function din meniul Extins al proiectorului

Imagine
Semnal
Setdri
Extins
Retea
ECO
Informatii

Reset

Easy Interactive Functiond

Ecran principal

Ecran

Logo utilizator

Proiectie

Functionare
Setdri A/V
USB Type B

Proiectie multipla

Limbd &

Reset

Retur

Fatd

USB Display

Romani

Selectati optiunea Config unit tactila

Imagine
Semnal
Setari
Extins (4]
Retea
ECO
Informatii

Reset

[Easy Interactive Function] Retur

[Setari generale]
Autocalibrare
Calibrare manuala

Config unit tactild (<]

Modul creion

Trecere cu mausul

Avansat

[Interactiv cu PC]
Mod operare creion
Activ. clic dreapta
Avansat
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Imagine [Setdri generale]
Semnal [Config unit tactildl
Sablon de instalare
Setdri Alimentare ¢MPornit

. Reglare unghi
Extins (41 Calibrare tactila

Retea
ECO
Informatii

Reset

Alimentare unitatii tactile va fi pornita, iar indicatorul se va aprinde in culoarea albastru.

Atunci cand optiunea Alimentare este setata la Pornit, la urmatoarea pornire a proiectorului
va porni automat si unitatea tactila.

n Selectati optiunea Reglare unghi

Imagine [Setdri generalel

Semnal [Config unit tactild]
Sablon de instalare
Setdri Alimentare Pornit
"™ Reglare unghi ]
Extins (<) Calibrare tactild
Retea
ECO
Informatii
Reset
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[Reglare unghil

Instalarea unitatii tactile fard suport

Instalarea unitétii tactile cu suport &
Cand utilizati suportul de unitate tactild inclus
pt. a instala unit. tactild, selectati "Instalarea
unitdtii tactile cu suport".

Suport unit. tactild

Se afiseaza ecranul urmator.

[Reglare unghil Pregitire

Pas:

1. Rotiti surubul de reglare in sens orar pana cand se opreste.

2. Inainte de a efectua ajustarile, rotiti Ia maximum butoanele
de reglare in sens anti-orar.

Atentie:
- Asigurati-vd cd ati efectuat "Autocalibrare" sau "Calibrare

manuald".

incepeti Reglare unghi dupé finalizarea acestor pasi.
Continuati cu pasul urmdtor.

Surub de reglare Cadran ajustare

Jc

I I [

u Rotiti surubul de reglare pentru unitatea tactila complet la dreapta cu ajutorul cheii
hexagonale furnizate impreuna cu placa de fixare
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Atunci cand auziti clicul emis de butonul de reglare, nu mai rotiti si apasati butonul [ < ] de pe
telecomanda. Se afiseaza ecranul urmator.

[Reglare unghil Pregitire

narcaje in pozitile de marcare pentru a afisa
e. Dacl nu sunt afigate indicatoarele, rotiti
e reglare.
gl. pt. & deplasa indicatoarele gi drept

Reglarea unghiului se finalizeazd ciind ambele indicatoare
sunt umplute.

- Mu agezati obiecte intre proiector 5i marcatori in timpul
ajustrii.

. Pozitie marcaj a Pointer

@ Cadran ajustare . Tinta
i : } <>

DODO000000
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E Atasati cele doua marcaje furnizate in pozitiile marcajelor (;/) (X) pe ecranul de
proiectie

Potriviti pozitiile astfel incat intersectiile de linii (| B |) ale marcajelor sa se suprapuna peste punctele

()aferente marcajelor(/)(\,).
\
(=65 N

N

g )

e Ecrane magnetice: asezati partea inferioara a marcajelor pe ecran.
e Ecrane nemagnetice: folositi banda adeziva inclusa in pachet pentru a fixa marcajele. Atasati banda adeziva
astfel incat niciunul din capetele marcajelor nu se va dezlipi de pe ecran.

Corect Incorect

Pe durata procedurii de reglare a unghiului, nu asezati nimic in apropierea imaginii proiectate
in afara de cele doua marcaje. Daca exista si alte obiecte pe imaginea proiectatd, este posibil
ca procedura de reglare a unghiului sa nu se realizeze corect.
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n Rotiti surubul de reglare de pe unitatea tactila la stanga pentru a afisa indicatoarele ( .)

(@)

Ajustarea unghiului unitatii tactile cu ajutorul surubului de ajustare

/]
=
inainte de ajustare Dupa ajustare
/) 7/

]

] ]

@, O © ©
VA N 7

Atunci cand indicatoarele se suprapun cu tintele in pozitia corectd, indicatoarele devin pline ( ‘ )

@)
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Rotiti surubul de reglare la dreapta pentru a deplasa indicatorul in jos dupa cum este necesar.

[Reglare unghil Pregitire

Pas:
1. F‘ ati marcaje in pozitiile de marcare pentru a afisa

indicatoarele. Daci nu sunt afigate indicatoarele, rotiti
buteanele de reglare,

. Rotiti but. de regl. pt. a deplasa indicatoarele sting i drept
in poz. tintd.
Reglarea unghiului se finalizeazd cind ambele indicatoare
sunt umglute.

Atentie:
- Mu agezati mina sau alte obstacole pe ecran in timpul regldrii.

- Nu agezati obiecte Intre proiector gi marcatori in timpul
ajustirii.

. Pozitie marcaj E Pointer

'
: @ Cadran ajustare . Tintd

0000000000

E ¢ Atunci cand rotiti surubul de ajustare, asigurati-va ca umbrele mainilor sau corpului nu se
suprapun peste marcaje.

*® Daca indicatoarele nu devin pline ( O ) ( O ), verificati daca unitatea tactila si ecranul sunt
paralele. Ajustati consola unitatii tactile astfel incat unitatea tactila si ecranul sa fie paralele.

m Atunci cand indicatoarele din partea stanga si din partea dreapta devin pline (‘) (. ),
apasati butonul [ ¢ ] de pe telecomanda

Se afiseaza ecranul urmator.

[Reglare unghil Pregitire

Pas:

1. Plasati marcaje in pozifile de marcare pentru a afisa
indicatoarele. Dacd nu sunt afisate indicatoarele, rotiti
butoanele de reglare.

. Rotiti but. de reql. pt. a deplasa indicatoarele sting si drept
in poz. tintd.
Reglarea unghiului se finalizeazd cind ambele indicatoare
siant umplute.

Atentie:
- Nu agezati mina sau alte obstaccle pe ecran in timpul reglarii.

- Nu agezati obiecte intre proiector gi marcatori in timpul
ajustarii.

Pozitie marcaj E Pointer
Cadran ajustare .
)

0000000000
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m Rotiti butoanele de reglare ale unitatii tactile pentru a deplasa indicatoarele (O) (O)
astfel incat acestea sa se suprapuna cu tintele ( Q ) ( O ) de aceeasi culoare, de pe fiecare
parte

Atunci cand rotiti butonul de reglare in sens orar, indicatorul se deplaseaza in sus, pe diagonala, catre
centrul imaginii proiectate.

[Reglare unghi] Pregitire

Pas:
1. Pt in pozitide de marcare pentry a
nu sumt afigate indicato Ire otifi

de reglare
de regl. m i deplasa indicatonrele sting si drept

in poz. fintd.
Healuel urghiclyi se finaizeazd cind ambele indicatcare
sunt umplute.

Atentie:
Mu agezati mina sau alte obstacole pe ecran in timpul regliri,
L aauil i chéecte intre proiector 5 marcatori in timpul
ajustirs,

Pozitle marcaj Painter
Q F . Cadran ajustare E= Tintd @
o o

Atunci cand rotiti butonul de reglare in sens anti-orar, indicatorul se deplaseaza in jos, pe diagonala,
departandu-se de centrul imaginii proiectate.

[Reglare unghil Pregitire
Pas:
1 caje in pezitide de marcare pen
ele. Dacl "Il!llﬂl l'ﬂl(‘m(ll IIQ ot

He
bn( de regl. m u deplasa indicatoarele sting gi drept

tim!
Reglarea nnqnnuhn se finalizeazd cind ambele indicatcare
sunt umplute.

Atentie:
M agezati mina sau le pe ecran in timpel reglirii,
L aauil i chéecte 3i marcatori in timpul

. Pozitle marcaj E. Painter
- Cadran ajustare E. Tintd

Go
eYe

7 W

%

Atunci cand indicatoarele se suprapun cu tintele in pozitia corectd, indicatoarele devin pline ( ‘ )
@)

éj e Dacd auziti un clic de la un buton de reglare, acest lucru inseamna cd indicatorul respectiv nu
se poate deplasa mai departe.
e Atunci cand rotiti butoanele de reglare, asigurati-va ca umbrele mainilor sau corpului nu se
suprapun peste marcaje.
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E Atunci cand indicatoarele din partea stanga si din partea dreapta devin pline (‘) (. ),
apasati butonul [ ] de pe telecomanda

Se afiseaza ecranul urmator.

[Reglare unghil Pregiitire

Confirmati rezultatul Reglare unghi.
Pas:

cajele pe pozitile Pozitie marcaj [1].

t umplute ambele cercuri.
le pe pozitile Pozitie marcaj [2].

sunt umplute ambele cercuri.
Atentie:

- Dacl cercurile nu sunt umplute, mergeti la pasul

Pregitire™. Rotiti la maximum butoanele de ajustare in
anti-orar. Repetati procedura de ajustare a unghiului.

. Pozitie marcaj

O 2] “:‘/ \’[“] 12 O
O }/ OOO0000000 \‘{ O

E Pozitionati marcajele deasupra pozitiilor [1](;/)(\()

Atunci cand reglarea unghiului se realizeaza corect, indicatoarele de deasupra devin pline ( . ) (

o

[Reglare unghil Pregiitire
Confirmati rezultatul Reglare unghi.
Pas:

1. Poziticnati marcajele pe pozitile Pozitie marcaj [1].
Asig! t umplute ambele cercuri.

2. Pozi le pe pozitile Pozitie marcaj [2].
Asgig sUNt umplute ambele cercuri,

Atentie:
- Dacl cercurile nu sunt umplute, mergeti la pasul
"1/4 Pregitire™. Rotiti la maximum butoanele de ajustare in
L anti-orar. Repetati procedura de ajustare a unghiului.

. Pozitie marcaj

OoODO00000 h O

Daca indicatoarele de deasupra nu devin pline ( ' ) ( ‘ ), incepeti procedura din nou, de la pasul 1.
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m Pozitionati marcajele dedesubtul pozitiilor [2](;/)(\()

Atunci cand reglarea unghiului se realizeaza corect, indicatoarele de dedesubt devin pline ( .) (

o

[Reglare unghi] Pregitire
Confirmati rezultatul Reglare unghi.
Pas:

1. Pozitionati marcajele pe pozitile Pozitie marcaj [1].
Asig t umplute ambele cercuri.

2. Pozi le pe pozitile Pozitie marcaj [2].
Asigl sunt umplute ambele cercuri.

Atentie:

- Dacl cercurile nu sunt umplute, mergeti la pasul
Pregitire™. Rotiti la maximum butoanele de ajustare in
L anti-orar. Repetati procedura de ajustare a unghiului.

. Pozitie marcaj

0000000000

E Dupa ce terminati aceste verificari, indepartati marcajele si apoi apasati butonul [ « ] de
pe telecomanda

Se afiseaza ecranul urmator.

[Reglare unghil Pregitire

Pas:

1. Eliminati marcajele.

2. Stergeti punctele din jurul imagini urmirindu-le cu degetul.
3. Cind toate punctele au dispirut, selectati “Finalizat".

Dacd rimin puncte pe margini:
Elim. orice obstacole de lingi puncte.

el stacole imposibil de elim., selectati “Ajustare
suplimentard"”,

Dacd rimin puncte pe partea infericard:
Agezati deflectoarele in infrarosu incluse sub puncte.

vor fi reafigate atunci cind apisati pe butonul

¢ utea desena sau interactiona cu computerul in zone
in care riimén puncte.

TN Ajustare suplimentard
0000000000
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liminati marcajele.
2. Stergeti punctele din jurul imagini urmirindu-le cu degetul.
3. Cind toate punctele au dispirut, selectati “Finalizat".

Dacd rimin puncte pe margini:

Elim. orice obstacole de lingi puncte.

Dacl existd obstacole imposibil de elim., selectati "Ajustare
suplimentard"”,

Dacd rimin puncte pe partea infericard:
Agezati deflectoarele in infrarogu incluse sub puncte.
Atentie:
- PN IE'_I! vor fi reafigate atunci cind apisati pe butonul
a T
- Hu veti putea desena sau interactiona cu computerul in zone
in care riimin puncte.

TN Ajustare suplimentard
0000000000

Operatiile tactile este posibil sa nu fie recunoscute corect daca purtati unghii artificiale sau
oja, ori daca aveti pe degete bandaje sau alte elemente similare.

Atunci cand toate punctele au disparut, selectati Finalizat si apasati pe butonul [ ¢ ] de pe
telecomanda. Apoi, treceti la pasul 17.

Daca raman in continuare unele puncte, ca in figura urmatoare, verificati urmatoarele.

[Reglare unghil Pregitire

Pas:

1. Eliminati marcajele.

2. Stergeti punctele din jurul imagini urmirindu-le cu degetul.
3. Cind toate punctele au dispirut, selectati “Finalizat".

Dacd rimin puncte pe margini:

Elim. orice obstacole de lingi puncte.

Dacl existd obstacole imposibil de elim., selectati "Ajustare
suplimentard"”,

Dacd rimin puncte pe partea infericard:
Agezati deflectoarele in infrarogu incluse sub puncte.

vor fi reafigate atunci cind apisati pe butonul

-
- Hu veti putea desena sau interactiona cu computerul in zone
in care riimin puncte.

TN Ajustare suplimentard
0000000000

Daca punctele din partea stdnga si partea dreapta nu dispar: indepartati toate obstacolele aflate pe
partea stanga si partea dreapta a ecranului de proiectie. Dupa indepartarea obstacolelor, apasati
butonul [ T2 ] sau butonul [ <= ] de pe telecomanda, dupa care reluati pasul 16. Efectuati ajustarea
suplimentara daca raman puncte chiar si dupa reluarea acestui pas sau daca exista obstacole care nu
pot fi indepartate, cum ar fi tavile ori ramele tablei albe.

@ "Ajustari suplimentare" p.78
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I Atasati capacul de protejare a butoanelor rotative si apoi strangeti surubul din partea
inferioara a acestuia

Atunci cand terminati de facut ajustari, efectuati o calibrare tactila.
@ "Calibrare tactila" p.80

Ej Asigurati-va ca depozitati marcajele intr-un loc sigur.

Ajustari suplimentare

Efectuati ajustari suplimentare in cazul in care punctele din partea stanga si partea dreapta raman dupa
ajustarea unghiului.

Daca laserul depdseste rama ecranului, acesta se reflectd in ecran si operatiile tactile nu pot fi efectuate corect.
Ajustarile suplimentare ajusteaza indltimea fasciculului laser astfel incat acesta sa nu depaseasca rama in
partea stanga si partea dreapta.

/) /)

| —
[S—
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n Selectati Ajustare suplimentara

[Reglare unghil Pregdtire

Pas:

1. Eliminati marcajele.

2. Stergeti punctele din jurul imaginii urmarindu-le cu degetul.
3. Cand toate punctele au disparut, selectati "Finalizat".

Daca raman puncte pe margdini:

Elim. orice obstacole de langé puncte.

Dacé existd obstacole imposibil de elim., selectati "Ajustare
suplimentard".

Dacd raman puncte pe partea inferioara:
Asezati deflectoarele in infrarosu incluse sub puncte.

Atentie:
- Punctele vor fi reafisate atunci cand apdsati pe butonul
Hsau i -
- Nu veti putea desena sau interactiona cu computerul in zone
in care rdman puncte.

Finalizat
0000000000

Se afiseaza ecranul urmator.

[Reglare unghil Pregatire

Pas:
- Inainte de a efectua ajustdrile, rotiti la maximum butoanele
de reglare in sens anti-orar.

incepeti Reglare unghi dupd finalizarea acestor pasi.
Continuati cu pasul urmdtor.

o

Apoi, ajustati folosind aceeasi procedura pentru reglarea unghiului de la pasul 11. Urmati instructiunile
de pe ecran pentru a efectua ajustari.

@ "Reglare unghi" p.65
Atunci cand terminati de facut ajustari, efectuati o calibrare tactila.
@ "Calibrare tactila" p.80

E Asigurati-va ca depozitati marcajele intr-un loc sigur.
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B Calibrare tactil3

Efectuati procedura de calibrare tactila astfel incat proiectorul sa poata recunoaste cu precizie operatiile

tactile.

4 2\
Atunci cand doud proiectoare sunt instalate in paralel si utilizati functia interactiva, verificati
urmatoarele inainte de a efectua calibrarea tactila.

¢ Functiile interactive de proiectie multipla sunt setate

@ "Atunci cand doua proiectoare sunt instalate in paralel si utilizati functia interactiva" p.95
e Ambele proiectoare si unitatea tactila sunt pornite

Apasati pe butonul [Menu] al proiectorului

Folosind telecomanda Folosind panoul de control
Menu Esc Menu H/V
.
ser : : Pointer
Q Q Source .

Search

Selectati optiunea Easy Interactive Function din sectiunea Extins

Imagine Retur
Easy Interactive Functiong

Semnal Ecran principal
Ecran

Setari Logo utilizator

. Proiectie Fata

Extins Functionare

e Setdri A/Y

Retea USB Type B USB Display
Proiectie multipld

ECO Limbad © Romana
Reset

Informatii

Reset

Selectati optiunea Config unit tactila

Imagine [Easy Interactive Function] Retur
Semnal [Setari generale]

Autocalibrare
Setari Calibrare manuala

Config unit tactild (<]

Extins (+8 Modul creion Adnotare PC...
Oprit

Trecere cu mausul

Retea Avansat
ECO [Interactiv cu PC]

Mod operare creion Mod Windows/...
Informatii Activ. clic dreapta Oprit

Avansat

Reset
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n Selectati optiunea Calibrare tactila

Imagine [Setdri generale]

Semnal [Config unit tactild]
Sablon de instalare
Setari Alimentare Pornit

Reglare unghi

Extins )
Retea
ECO
Informatii

Reset

Este afisat mesajul de reglare a focalizarii.

E Asigurati-va ca ecranul este focalizat si apoi selectati Da

[Calibrare tactildl

Reglati focalizarea pand la afisarea clard a caracterelor.

Atentie: Nu agezati mana sau alte obstacole pe ecran in timpul

reglarii.

- Atingeti cu degetul fiecare marcaj afisat pe ecran.

- Atingeti marcajele pdni cidnd acestea se deplas.

- Continuati pdnad cdnd atingeti toate marcajele, pand la
marcajul final, din partea din dreapta jos.

Calibrarea va incepe cand pregatirile s-au terminat.
Doriti sa continuati?

Da Q@ Nu

Un punct va fi afisat in partea din stanga sus a ecranului de proiectie.
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Atingeti cu degetul centrul acestui punct

Cand punctul dispare si se deplaseaza in pozitia urmatoare, indepartati degetul.

mp  ©

Ve

i

* Asigurati-va ca atingeti centrul punctului. in caz contrar, este posibil ca pozitionarea s fie

incorecta.

¢ Nu atingeti cu nimic altceva decat cu varful degetului.

©

Repetati pasul 6 pana cand dispar toate punctele

o o

O = O @&= O @
O = O @&= O @=

Dupa ce dispar toate punctele, calibrarea tactila este finalizata.

Ve

i

¢ Daca atingetiin pozitia incorecta, apasati pe butonul [Esc] de pe telecomanda sau de pe panoul
de control. Astfel, veti reveni la punctul precedent. Nu puteti reveni la punctul dinaintea
punctului precedent.

e Pentru a anula calibrarea tactila, mentineti apasat butonul [Esc] timp de doua secunde.

¢ Poate dura mai multe secunde dupa ce toate punctele dispar pentru ca procedura de calibrare
tactila sa se finalizeze.

~N
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Atunci cand instalati unitatea tactila pe tabla alba (fara a utiliza consola unitatii tactile)

Despre instalare

* n partea din spate a unitatii tactile sunt incorporati magneti. in mod normal, unitatea tactild trebuie instalata prin
atasarea magnetilor la ecran.

¢ Daca magnetii nu pot fi atasati la un ecran, puteti folosi 3 suruburi M4 disponibile in comert.

e Atasati unitatea tactila la acelasi nivel ca si cel al ecranului.

B Procedura deinstalare

Instalati unitatea tactila si apoi conectati-o la proiector.

A Atentie

Conectati unitatea tactila numai la produsul EB-696Ui. Nu conectati aceasta unitate la niciun alt proiector
sau dispozitiv.

u Porniti proiectorul si apoi apasati pe butonul [Menul]

Folosind telecomanda Folosind panoul de control
Menu H/V

Menu @ Home

ser Pointer
ONSY O

Source
Search

E Selectati optiunea Easy Interactive Function din sectiunea Extins

Imagine Retur
Easy Interactive Functiong

Semnal Ecran principal
Ecran

Setari Logo utilizator

. Proiectie Fata

Extins Functionare

e Setdri A/Y

Retea USB Type B USB Display
Proiectie multipld

ECO Limbad © Romana
Reset

Informatii

Reset
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E Selectati optiunea Config unit tactila

Imagine [Easy Interactive Function] Retur

[Setari generale]

Autocalibrare

Calibrare manuala

Modul creion Adnotare PC...
Trecere cu mausul Oprit

Avansat

[Interactiv cu PC]

Mod operare creion Mod Windows/...
Activ. clic dreapta Oprit

Avansat

n Selectati optiunea Sablon de instalare

Imagine [Setiri generale] Retur

Semnal [Config unit tactildl
Sablon de instalare @
Setari Alimentare Oprit
. Reglare unghi
Extins [4) Calibrare tactild
Retea
ECO
Informatii
Reset

Modelul de instalare va fi afisat pe imaginea proiectata.

E Desfaceti surubul din partea de jos a capacului de protejare a butoanelor rotative folosind
o surubelnita cu cap in cruce nr. 2, disponibila in comert
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Stabiliti pozitia in care veti instala unitatea tactila

Va recomandam sa marcati urmatoarele pozitii, pentru a facilita procesul de instalare.

( @ ): linia centrald a modelului de instalare. Aliniati-I cu linia centrala a unitatii tactile ( @ ).

( @ ):25 pana la 100 mm fata de marginea de sus aimaginii proiectate. Aliniati cu marginea inferioara

a unitatii tactile.

-

Hote despre
- Asigurati-vi

. partea nei
* - Aliniati centrul unititii tac

- Dupd inst. unit. tactile, setati

meniu 5i apoi efectuati Reglarey

25-

~

................ -—

100mm

intre unitatea tactil si

entrul gablonului de instalare. [
limentare" la "Pornit” din
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E Fixarea unitatii tactile

e Ecrane magnetice: asezati partea din spate a unitatii tactile pe suprafata ecranului, dupa care fixati unitatea
tactila.

A Atentie

Atuncicandinstalati unitatea tactila pe o suprafata magneticd, avetigrijd sa nuva prindeti degetele

sau orice altd parte a corpuluiintre magneti si suprafata de instalare. Magnetii sunt foarte puternici,
iar prinderea degetelor poate cauza ranirea.
(.

©e
o

- /
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[Unitate: mm]

n Conectati cablul de conectare a unitatii tactile (care este conectat la proiector) la portul
TCH al unitatii tactile

B Reglare unghi

Aceasta sectiune explica modul de reglare a unghiului unitatii tactile. Pentru detalii legate de reglarea
unghiului, consultati p.65.
4 2\
Ej e Atunci cand doua proiectoare sunt instalate in paralel si doriti sa utilizati functia interactiva, mai intai
setati functiile interactive de proiectie multipla.

@ "Setdri proiectie multipla" p.91
« Inainte de a regla unghiul, asigurati-va c3 ati finalizat calibrarea creionului interactiv.

@ "Calibrarea creionului" p.52
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Selectati Easy Interactive Function din meniul Extins al proiectorului

Imagine
Semnal
Setdri
Extins
Retea
ECO
Informatii

Reset

Retur
Ecran principal
Ecran
Logo utilizator
Proiectie Fatd
Functionare
Setdri A/V

USB Type B
Proiectie multipla
Limbd & Roméni
Reset

USB Display

Selectati optiunea Config unit tactila

Imagine
Semnal

Setari

Extins (+]

Retea
ECO
Informatii
Reset

[Easy Interactive Function] Retur

[Setari generale]

Autocalibrare

Calibrare manuala

Modul creion Adnotare PC...
Trecere cu mausul Oprit

Avansat

[Interactiv cu PC]

Mod operare creion Mod Windows/...

Activ. clic dreapta Oprit
Avansat

88



Ghid de instalare

E Setati optiunea Alimentare la Pornit

Imagine [Setdri generale]

Semnal [Config unit tactilal
Sablon de instalare
Setdri Alimentare @Pornit

. Reglare unghi
Extins («] Calibrare tactild

Retea
ECO
Informatii

Reset

Alimentare unitatii tactile va fi pornita, iar indicatorul se va aprinde in culoarea albastru.

Atunci cand optiunea Alimentare este setata la Pornit, la urmatoarea pornire a proiectorului
va porni automat si unitatea tactila.

n Selectati optiunea Reglare unghi

Imagine [Setdri generalel
Semnal [Config unit tactild]
Sablon de instalare
Setdri Alimentare Pornit
"™ Reglare unghi ]
Extins (<) Calibrare tactild
Retea
ECO
Informatii
Reset
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[Reglare unghil

Instalarea unitdtii tactile fard suport ¢

Instalarea unitdtii tactile cu suport

Cand utilizati suportul de unitate tactild inclus
pt. a instala unit. tactild, selectati "Instalarea
unitatii tactile cu suport".

Suport unit. tactild

Se afiseaza ecranul urmator.

[Reglare unghil Pregatire

Pas:
- Inainte de a efectua ajustdrile, rotiti Ia maximum butoanele
de reglare in sens anti-orar.

Atentie:
- La prima Reglare unghi, executati "Sablon de instalare" si
aliniati centrul unitatii tactile cu centrul de referinta.
- Asigurati-va cd ati efectuat "Autocalibrare" sau "Calibrare
manuald".

incepeti Reglare unghi dupé finalizarea acestor pasi.
Continuati cu pasul urmétor.

I

Urmatoarele produceduri sunt aceleasi ca la ajustarea unghiului (dupa pasul 11) atunci cand instalati
in afara tablei albe cu ajutorul consolei.

@ "Reglare unghi" p.65
4 2\
E e Atunci cand instalati unitatea tactila cu ajutorul magnetilor, atasati etichete pe clemele de pe
partile laterale ale unitatii tactile. Potriviti centrul etichetelor cu clemele.

{

e Dacd unitatea tactild isi modifica pozitia, puteti folosi etichetele ca reper pentru a o reinstala in

pozitia corecta.
& J

Atunci cand terminati de facut ajustari, efectuati o calibrare tactila.
@ "Calibrare tactila" p.80
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Anexa

[] Instalarea mai multor proiectoare in paralel
(proiectie multipla)

Prin instalarea mai multor proiectoare in paralel, puteti proiecta o imagine mare (proiectie multipla).

Verificati urmatoarele atunci cand instalati mai multe proiectoare in paralel.(@"Flux de lucru pentru

instalare" p.10)

4 N\
Atunci cand proiectati ecranul unui computer, trebuie sa efectuati urmatoarele operatiuni de
pregatire. Consultati documentatia furnizata impreuna cu computerul pentru a verifica modul de a
face setarile.

e Conectati un cablu de la un computer la fiecare proiector (computerul necesita doud porturi de iesire
a imaginii)
¢ Setati imaginile de iesire la mai multe ecrane de la un computer

Setari proiectie multipla

Urmati pasii de mai jos atunci cand utilizati functia proiectie multipla.
Setarea ID-ului proiectorului (@ p.91)

Ajustarea imaginii in proiectie multipla (@ p.94)

B Setarea ID-ului proiectorului

n Porniti proiectorul si apoi apasati pe butonul [Menul]

Folosind telecomanda Folosind panoul de control

Menu @ Home
@ | @
BN/

Source
Search

Menu H/V
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Selectati Proiectie multipla din Extins

Imagine [Setdri generale] Retur
Semnal [Avansat]
Distanta proiectoare Modul 1
Setari Sincron. proiectoare  Infrarosii
'
Extins Mod sincr. wireless Modul 1
s Gros. creion pred. Normal
Retea Dimensiune radiera Normal
Paleta de culori Paleta 1
ECO
[Adnotare PC Freel
Informatii Actiune buton Creion Radierd
Act. tactild impl. Radiera
Reset Confir. golire ecran Oprit

Selectati ID Proiector

Imagine [Proiectie multiplal Retur
Semnal Proiectie multipld Oprit

ID Proiector OOprit
Setari

. Mod culoare Dinamic

Extins Uniformitate culori
Retea Mivel de strilucire

Potrivire culori
ECO RGBCMY

Reset
Informatii
Reset

Selectati codul ID pentru proiectorul tinta

[ID Proiector]

Apasati pe butonul [Menu] pentru a inchide meniul

Repetati pasii de la 1 la 5 pentru proiectoarele ramase.
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E Indreptati telecomanda spre proiectorul pe care doriti sa- utilizati si apoi apasati pe butonul
[ID]

(1) C2) C3)
Link Menu

C4 ) (5 (C6)
Auto Aspect  Color Mode
(7)) (C8) (9)

Pen Mode

Num 0 %TID )

ID-ul setat pentru proiector este afisat pe ecranul proiectorului. Ecranul se opreste dupa aproximativ
trei secunde.

ID Proiector : 3
Telecomanda : Pornit

I In timp ce tineti apasat butonul [ID], apasati pe butonul cu acelasi numar precum ID-ul
proiectorului pentru proiectorul pe care doriti sa-| folositi

1) C2) 3D
Link Menu

ca) C5) Ce)
Auto Aspect  Color Mode
cz) C8) C9)
Pen Mode

(num)| C0D) |CIDD)

Operatiile cu telecomanda pentru proiectorul cu ID-ul selectat sunt activate.
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E Apasati pe butonul [ID] si verificati setarea ID

1) C2)(C3)

Link Menu

C4)(Cs5) (6

Auto Aspect  Color Mode

(7)) C8) (9
Pen Mode

(Nnum) (0 ) QDD

Se afiseaza urmatoarele.

¢ Telecomanda: Este afisat Pornit: Puteti opera proiectorul aflat in uz.
¢ Telecomanda: Este afisat Oprit: Nu puteti opera proiectorul cu telecomanda. Repetati procedura de mai sus
pentru a activa operatiile cu telecomanda.

'd ~\
E ¢ De fiecare data cand proiectorul este pornit, trebuie sa selectati ID-ul proiectorului pentru

proiectorul pe care doriti sa-| utilizati. Atunci cand proiectorul este pornit, ID-ul setat pentru
telecomanda este 0.

e Atunci cand ID Proiector este setat la Oprit, puteti opera proiectorul cu ajutorul telecomenzii,
indiferent de setarea ID selectata utilizand telecomanda.

e Atunci cand ID-ul telecomenzii este setat la 0, puteti opera toate proiectoarele indiferent de
setarea ID-ului proiectorului.

B Ajustarea imaginii in proiectie multipla

¢ Verificati dacd ajustarea pozitiei proiectorului este terminata

@ "Reglarea pozitiei proiectorului” p.44
¢ Dacad sunteti preocupat de alinierea dintre imaginile proiectate in proiectie multipla, incercati sa efectuati Corectare
arc.

@ "Corectare arc" p.51

u Porniti proiectorul si apoi apasati pe butonul [Menul]

Folosind telecomanda Folosind panoul de control
Menu H/V

Menu @ Home

Source
Search
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E Selectati Proiectie multipla din Extins

Imagine [Setdri generale] Retur
Semnal [Avansat]

Distanta proiectoare Modul 1
Setari Sincron. proiectoare  Infrarosii

'

Extins Mod sincr. wireless Modul 1
s Gros. creion pred. Normal
Retea Dimensiune radiera Normal

Paleta de culori Paleta 1
ECO

[Adnotare PC Freel

Informatii Actiune buton Creion Radierd

Act. tactild impl. Radiera
Reset Confir. golire ecran Oprit

E Setati Proiectie multipla la Pornit

Imagine [Proiectie multiplal Retur
Semnal Proiectie multipla OPornit

ID Proiector Oprit
Setdri

. Mod culoare Dinamic

Extins Uniformitate culori
Retea Nivel de strdlucire

Potrivire culori
ECO RGBCMY

Reset
Informatii
Reset

Apasati pe butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul anterior.

n Efectuati fiecare setare

Mod culoare Setati acelasi articol pentru fiecare proiector.

Uniformitate culori Ajustati balansul culorilor pentru tot ecranul (doar atunci cand este
necesar).

Nivel de stralucire Daca luminozitatea pentru fiecare lampa este diferita, ajustati lumino-

zitatea lampii de la nivelul 1 la 5. Ajustati cea mai intunecata lampa ca
standard. Acest lucru este disponibil doar atunci cand Consum ener-
gie este setat la Normal din meniul ECO.

Potrivire culori Reglati culoarea si luminozitatea in gradatii de la alb complet la negru
complet.

Atunci cand doua proiectoare sunt instalate in paralel si utilizati functia interactiva

Atunci cand doua proiectoare sunt instalate in paralel si doriti sa utilizati functia interactiva, dupa ce ajustati
imaginea pentru proiectie multipla, efectuati urmatoarele setari. Efectuati setdrile pentru fiecare proiector
pe rand. Nu puteti seta cele doua proiectoare in acelasi timp.

Setarea sincronizarii proiectorului (@ p.96)

Setarea proiectiei multiple interactive (@ p.97)
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Ej Atunci cand doud imagini se suprapun, functia interactiva nu functioneaza corect.

B Setarea proiectoarelor sincronizate

Atunci cand utilizati functia interactiva pentru proiectie multipla, operatiile cu creionul interactiv devin
instabile din cauza interferentelor in infrarosu. Urmati pasii de mai jos pentru a stabiliza operatiile pentru
creionul interactiv. Verificati daca instalarea este terminatd pentru ambele proiectoare, inainte de a face
setarile.

@ "Instalarea placii de fixare" p.30

Conectati porturile SYNC pentru fiecare proiector prin utilizarea setului optional de cabluri
pentru telecomanda (ELPKC28)

Atunci cand proiectoarele sunt conectate prin cablu, operatiile pentru creionul interactiv se
stabilizeaza.

Portul SYNC are o mufa IN (Intrare) si o mufa OUT (lesire). Atunci cand conectati un capat al setului de
cabluri pentru telecomanda la o mufa IN (Intrare), conectati celalalt capat la o mufa OUT (lesire).

Porniti proiectorul si apoi apasati pe butonul [Menul]

Folosind telecomanda Folosind panoul de control

Menu Esc Menu H/V

Source
Search

Selectati optiunea Easy Interactive Function din sectiunea Extins

Imagine Retur
Easy Interactive Function

Semnal Ecran principal
Ecran

Setari Logo utilizator

. Proiectie Fatd

Extins Functionare

e Setdri AV

Retea USB Type B USB Display
Proiectie multipla

ECO Limbad & Romani
Reset

Informatii

Reset
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n Selectati Avansat

E Setati Sincron. proiectoare la Prin cablu

Imagine [Setdri generale]
Semnal [Avansatl
Distantd proiectoare
Setdri
< Proiectie multipld
Extins («¥  Mod sincr. wireless
| Gros. creion pred.
Retea Dimensiune radierd
Paletd de culori
ECO
[Adnotare PC Freel
Informatii Actiune buton Creion
Confir. golire ecran
Reset

B Setarea proiectiei multiple interactive

Retur

Imagine [Easy Interactive Function]

Semnal [Setari generale]
Autocalibrare

Setari Calibrare manuala
Config unit tactila

Extins Modul creion Adnotare PC...
Trecere cu mausul Oprit

Retea Avansat

ECO [Interactiv cu PC]
Mod operare creion

Informatii Activ. clic dreapta
Avansat

Reset

Mod Windows/...
Oprit

Retur

Modul 1

Sincron. proiectoare @Prin cablu

Oprit
Modul 1
Normal
Normal
Paletd 1

Radiera
Oprit

Inainte de a seta proiectia multipla interactiva, verificati daca ati terminat reglarea imaginii pentru proiectie
multipla. Dacd efectuati ajustarea imaginii dupa setarea interactivd, este posibil ca pozitia creionului sa nu

fie corecta.
@ "Ajustarea imaginii in proiectie multipla" p.94

Procedura difera in functie de utilizarea sau nu a unitatii tactile.

Atunci cand nu utilizati unitatea tactila
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Apasati pe butonul [Menul]

Folosind telecomanda Folosind panoul de control

Menu @ Home

Source
Search

Selectati optiunea Easy Interactive Function din sectiunea Extins

Imagine Retur
Easy Interactive Functiond

Semnal Ecran principal
Ecran

Setari Logo utilizator

. Proiectie Fatd

Extins Functionare

e Setdri A/Y

Retea USB Type B USB Display
Proiectie multipla

ECO Limbd & Roméni
Reset

Informatii

Reset

Selectati Avansat din Setari generale

Imagine [Easy Interactive Function] Retur
Semnal [Setari generale]

Autocalibrare
Setari Calibrare manuala

Config unit tactila
Extins Modul creion Adnotare PC...
= Trecere cu mausul Oprit
Retea Avansat
ECO [Interactiv cu PC]

Mod operare creion Mod Windows/...
Informatii Activ. clic dreapta Oprit

Avansat
Reset

Selectati Proiectie multipla

Imagine [Setdri generale] Retur
Semnal [Avansat]
Distantd proiectoare Modul 1
Setdri Sincron. proiectoare  Infrarosii
'
Extins Mod sincr. wireless Modul 1
=  Gros. creion pred. Normal
Retea Dimensiune radiera Normal
Paletd de culori Paletd 1
ECO
[Adnotare PC Freel
Informatii Actiune buton Creion Radiera
Act. tactild impl. Radierd
Reset Confir. golire ecran Oprit
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[Proiectie multipld]l Retur

Oprit

Dreapta

Selectati "Stanga" pentru proiectorul 1.
Selectati "Dreapta” pentru proiectorul 2.

m Selectati Dreapta din Proiectie multipla

[Proiectie multipld]

Oprit
Stanga

Selectati "Stanga" pentru proiectorul 1.
Selectati "Dreapta" pentru proiectorul 2.

m Calibrati creionul (e p.52)
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Atunci cand utilizati unitatea tactila

E Apasati pe butonul [Menul]

Folosind telecomanda Folosind panoul de control
Menu H/V

Menu @ Home

Source
Search

E Selectati optiunea Easy Interactive Function din sectiunea Extins

Imagine Retur
Easy Interactive Functiond

Semnal Ecran principal
Ecran

Setari Logo utilizator

. Proiectie Fatd

Extins Functionare

e Setdri A/Y

Retea USB Type B USB Display
Proiectie multipla

ECO Limbd & Roméni
Reset

Informatii

Reset

100



Imagine [Easy Interactive Function] Retur
Semnal [Setdri generale]

- Autocalibrare

Setari Calibrare manuala

- Config unit tactila

Extins Modul creion Adnotare PC...
= Trecere cu mausul Oprit

Retea Avansat (<]

ECO [Interactiv cu PC]

- Mod operare creion Mod Windows/...
Informatii Activ. clic dreapta Oprit

Avansat

Reset

E Selectati Proiectie multipla

Imagine [Setdri generale] Retur
Semnal [Avansat]

Distantd proiectoare Modul 1
Setdri Sincron. proiectoare  Infrarosii

'

Extins Mod sincr. wireless Modul 1
=  Gros. creion pred. Normal
Retea Dimensiune radiera Normal

Paletd de culori Paletd 1
ECO

[Adnotare PC Freel

Informatii Actiune buton Creion Radiera

Act. tactild impl. Radierd
Reset Confir. golire ecran Oprit

E Selectati Stanga

[Proiectie multipld] Retur
Oprit

Dreapta

Selectati "Stanga" pentru proiectorul 1.

Selectati "Dreapta" pentru proiectorul 2.

Calibrati creionul (@ p.52)
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E Instalarea si ajustarea unghiului pentru unitatea tactila
Procedura difera in functie de unde va fi instalata unitatea tactila.

Atunci cand instalati unitatea tactila in afara tablei albe (cu ajutorul consolei unitatii tactile)
Instalarea unitatii tactile (@ p.59)

Reglarea unghiului de emitere a luminii laser (@ p.65)

Atunci cand instalati unitatea tactila pe tabla alba (fara a utiliza consola unitatii tactile)
Instalarea unitatii tactile (@ p.83)

Reglarea unghiului de emitere a luminii laser (@ p.87)

[Proiectie multipld]

Oprit
Stanga

iDreapta &

Selectati "Stanga" pentru proiectorul 1.
Selectati "Dreapta" pentru proiectorul 2.

H Instalarea si ajustarea unghiului pentru unitatea tactila
Procedura difera in functie de unde va fi instalata unitatea tactila.
e Atunci cand instalati unitatea tactila in afara tablei albe (cu ajutorul consolei unitatii tactile)

¢ Instalarea unitatii tactile (@ p.59)
¢ Reglarea unghiului de emitere a luminii laser (@ p.65)
¢ Atunci cand instalati unitatea tactila pe tabla alba (fara a utiliza consola unitatii tactile)

e Instalarea unitatii tactile (@ p.83)
¢ Reglarea unghiului de emitere a luminii laser (@ p.87)

m Porniti proiectoarele din stanga si din dreapta
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E Efectuarea calibrarii tactile pentru fiecare proiector (@ p.80)
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[J Functia de configurare multipla

Dupa efectuarea setdrilor din meniul unui proiector, puteti copia setarile la alte proiectoare (functia de
configurare multipld). Functia de configurare multipla este disponibila numai pentru proiectoare cu acelasi
numar de model.

Folositi una din urmatoarele metode.

¢ Configurare cu folosirea unei unitati flash USB.
e Configurare prin conectarea computerului si proiectorului cu un cablu USB.
¢ Configurare prin utilizarea utilitarului de actualizare prin retea EasyMP Network Updater.

*In acest ghid puteti gasi detalii cu privire la metoda care presupune utilizarea unei unitati flash USB si cu la
cea care presupune utilizarea unui cablu USB.

'd ~\
E e Urmatoarele setari ale meniului nu sunt copiate de catre functia de configurare multipla.

e Setdri meniu Retea (cu exceptia meniului Notificare si a meniului Altele)
¢ Optiunile Durata lampa si Stare din meniul Informatii

¢ Efectuati functia de configurare multipla inainte de a ajusta pozitia proiectoarelor. Valorile de ajustare
pentru imaginea proiectatd, precum Corectie Trapez, sunt copiate de catre functia de configurare
multipla. Daca functia de configurare multipla este efectuata dupa ajustarea pozitiei proiectoarelor,
este posibil ca ajustarile pe care le faceti sa se schimbe.

e Prin utilizarea functiei de configurare multipla, sigla utilizatorului inregistrat va fi copiata si pentru
celelalte proiectoare. Nu inregistrati informatii confidentiale si alte informatii similare ca sigla de

utilizator.
A\ J

A Atentie

Efectuarea functiei de configurare multipla reprezinta responsabilitatea clientilor. Daca functia de
configurare multipla esueaza ca urmare a unei caderi de tensiune, erori de comunicare etc., clientul va fi
responsabil pentru eventualele costuri de reparare implicate.

.
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Configurarea cu folosirea unei unitati flash USB

In aceasta sectiune se explicd modul in care puteti efectua functia de configurare multipla prin folosirea unei
unitati flash USB.

e Folositi o unitate flash USB in format FAT.
E e Pentru functia de configurare multipla nu pot fi utilizate unitati flash USB in care au incorporate functii
de securitate. Folositi o unitate flash USB care sa nu incorporeze functii de securitate.
¢ Pentru functia de configurare multipla nu pot fi utilizate cititoare de carduri USB sau unitati hard disk
USB.

B Salvarea setarilor pe unitatea flash USB

u Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati ca toate indicatoarele
proiectorului sa fie stinse

E Conectati unitatea flash USB la portul USB-A al proiectorului
4 2\
E e Conectati unitatea flash USB direct la proiector. Dacd unitatea flash USB este conectata la
proiector prin intermediul unui hub USB, este posibil ca setarile sa nu fie salvate corect.

¢ Conectati o unitate flash USB goala. Daca unitatea flash USB contine alte date decat fisierul de
configurare multipla, este posibil ca setarile sa nu fie salvate corect.

e Daca ati salvat fisierul de configurare multipla de pe alt proiector pe unitatea flash USB, stergeti
fisierul respectiv sau schimbati-i numele. Functia de configurare multipld nu poate sa suprascrie
un fisier de configurare multipla.

¢ Numelefisierului de configurare multipla este PJCONFDATA.bin. Daca este necesar sa schimbati
numele fisierului, adaugati text dupa PJCONFDATA. Daca modificati sectiunea PJCONFDATA
din numele fisierului, este posibil ca proiectorul sa nu poata recunoaste fisierul in mod corect.

e Numele fisierului poate contine numai caractere de cate un singur bit.
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In timp ce tineti apasat pe butonul [Esc] de pe telecomanda sau de pe panoul de control,
conectati cablul de alimentare la proiector

Indicatorul de stare si indicatorul de alimentare devin albastre, iar indicatorul lampii si indicatorul de
temperatura devin portocalii.

Dupa ce toate indicatoarele proiectorului se aprind, eliberati butonul [Esc].
O @ SO
On/Standby Status  Lamp Temp

Toateindicatoarele incep sa clipeasca atunci cand fisierul de configurare multipla este in curs de scriere.

A Atentie

¢ Nu deconectati cablul de alimentare de la proiector cat timp fisierul este in curs de scriere. Daca
deconectati cablul de alimentare, este posibil ca proiectorul sa nu poata porni corect.
¢ Nu deconectati unitatea flash USB de la proiector cat timp fisierul este in curs de scriere. Daca

deconectati unitatea flash USB, este posibil ca proiectorul sa nu poata porni corect.
(. J

~N

Dupa ce scrierea se finalizeaza in conditii normale, proiectorul se va stinge, iar indicatorul de alimentare
se va aprinde in culoarea albastru.

O o EO
On/Standby Status  Lamp Temp

Cand se opreste alimentarea, scoateti unitatea flash USB.
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Bl Copierea setarilor salvate pe alte proiectoare

Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati ca toate indicatoarele
proiectorului sa fie stinse

Conectati la portul USB-A al proiectorului unitatea flash USB care contine fisierul de
configurare multipla salvat

'd ~\
E ¢ Atuncicand unitateaflash USB contineintre 1 si 3 tipuri defisiere de configurare multipl3, fisierul
va fi copiat pe proiectorul cu acelasi numar de model. Daca exista mai multe fisiere pentru un
singur proiector, este posibil ca setdrile sa nu fie copiate corect.
¢ Daca pe unitatea flash USB se afla patru sau mai multefisiere de configurare multipla, este posibil
ca setarile sa nu fie copiate corect.
¢ Nu stocati alte date, cu exceptia fisierului de configurare multipla, pe unitatea flash USB. Daca
unitatea flash USB contine alte date decat fisierul de configurare multipla, este posibil ca setdrile
sa nu fie copiate corect.

In timp ce tineti apasat pe butonul [Menu] de pe telecomanda sau de pe panoul de control,
conectati cablul de alimentare la proiector

Indicatorul de stare si indicatorul de alimentare devin albastre, iar indicatorul lampii si indicatorul de
temperatura devin portocalii.

Dupa ce toate indicatoarele proiectorului se aprind, eliberati butonul [Menul]. Indicatoarele vor ramane
aprinse pentru aproximativ 75 de secunde.

11 1
O = B}

On/Standby Status  Lamp Temp

Toate indicatoarele incep sa clipeasca atunci cand setadrile sunt in curs de scriere.

A Atentie

¢ Nu deconectati cablul de alimentare de la proiector cat timp setarile sunt in curs de scriere. Daca
deconectati cablul de alimentare, este posibil ca proiectorul sa nu poata porni corect.
¢ Nu deconectati unitatea flash USB de la proiector cat timp setdrile sunt in curs de scriere. Daca

deconectati unitatea flash USB, este posibil ca proiectorul sa nu poata porni corect.
(. J

Dupa ce scrierea se finalizeaza in conditii normale, proiectorul se va stinge, iar indicatorul de alimentare
se va aprinde in culoarea albastru.

O o™ SOt
On/Standby Status  Lamp Temp

Cand se opreste alimentarea, scoateti unitatea flash USB.
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Configurarea prin conectarea computerului si proiectorului cu un cablu USB

Urmatoarele sisteme de operare accepta functia de configurare multipla.

e Windows Vista si sistemele ulterioare
e Mac OS X 10.5.3 si sistemele ulterioare

B Salvarea setarilor pe un computer

n Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati ca toate indicatoarele
proiectorului sa fie stinse

E In timp ce tineti apasat pe butonul [Esc] de pe telecomanda sau de pe panoul de control,
conectati cablul de alimentare la proiector

Indicatorul de stare si indicatorul de alimentare devin albastre, iar indicatorul lampii si indicatorul de
temperatura devin portocalii.

Dupa ce toate indicatoarele proiectorului se aprind, eliberati butonul [Esc].
O ©@ Q- 3}
On/Standby Status  Lamp Temp

Proiectorul va fi recunoscut ca o unitate de disc amovibila de catre computer.

n Deschideti unitatea de disc amovibila si salvati fisierului de configurare multipla
(PJCONFDATA.bin) pe computer

Daca este necesar sa schimbati numele fisierului de configurare multipld, addugati text dupa
PJCONFDATA. Daca modificati sectiunea PJCONFDATA din numele fisierului, este posibil ca
proiectorul sa nu poata recunoaste fisierul in mod corect. Numele fisierului poate contine
numai caractere de cate un singur bit.

E Efectuati operatia "Eliminare dispozitiv USB" pe computer si apoi deconectati cablul USB

éj Daca utilizati sistemul de operare OS X, efectuati operatia "Scoatere EPSON_PJ".

Proiectorul se va opri si numai indicatorul de alimentare se va aprinde in culoarea albastru.

10 0

O @ SOt
On/Standby Status  Lamp Temp
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B Copierea setarilor salvate pe alte proiectoare

Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati ca toate indicatoarele
proiectorului sa fie stinse

In timp ce tineti apasat pe butonul [Menu] de pe telecomanda sau de pe panoul de control,
conectati cablul de alimentare la proiector

Indicatorul de stare si indicatorul de alimentare devin albastre, iar indicatorul lampii si indicatorul de
temperatura devin portocalii.

Dupa ce toate indicatoarele proiectorului se aprind, eliberati butonul [Menul.
O @ SO

On/Standby Status  Lamp Temp

Proiectorul va fi recunoscut ca o unitate de disc amovibila de catre computer.

Copiati in folderul de nivel superior al unitatii de disc amovibile fisierul de configurare
multipla (PJCONFDATA.bin) pe care |-ati salvat pe computer

Nu copiati pe unitatea de disc amovibila alte fisiere sau foldere cu exceptia fisierului de
configurare multipla.

Efectuati operatia "Eliminare dispozitiv USB" pe computer si apoi deconectati cablul USB

E Daca utilizati sistemul de operare OS X, efectuati operatia "Scoatere EPSON_PJ".

. J

Toate indicatoarele incep sa clipeasca atunci cand setadrile sunt in curs de scriere.

'd ~\
A Atentie
Nu deconectati cablul de alimentare de la proiector cat timp setdrile sunt in curs de scriere. Daca
deconectati cablul de alimentare, este posibil ca proiectorul sa nu poata porni corect.

. J

Dupa ce scrierea se finalizeaza in conditii normale, proiectorul se va stinge, iar indicatorul de alimentare
se va aprinde in culoarea albastru.

O @ SOt
On/Standby Status  Lamp Temp
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In cazul in care configurarea esueaza

Verificare Remediu

Indicatorul lampii si cel pentru tempera- | Este posibil ca fisierul de configurare multipla sa fie corupt sau ca
tura clipesc rapid in culoarea portocaliu? | unitatea flash USB sau cablul USB sa nu fie conectate corect. Deco-

2. .0, nectati unitatea flash USB sau cablul USB, decuplati si apoi cuplati
U U K | <7 | < la loc cablul de alimentare al proiectorului, dupa care incercati din
O o B nou.

On/Standby Status  Lamp Temp

Indicatorul de alimentare si indicatorul de | Este posibil ca scrierea setdrilor sa fi esuat si sa fi aparut o eroare la
stare clipesc rapid in culoarea albastru, iar | nivelul componentei firmware a proiectorului. Opriti utilizarea pro-
indicatorul lampii siindicatorul de tempe- | iectorului, scoateti stecherul din priza electrica si contactati Epson
ratura clipescrapidin culoarea portocaliu? | pentru ajutor.

N B B4 N Y K
2 B B I B B
. A
O =@ B 4§
v

On/Standby Status  Lamp Temp
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[] Atasarea unui cablu de sigurant

La acest produs se poate atasa un dispozitiv de protectie antifurt, disponibil in comert.

Treceti cablul dispozitivului antifurt prin punctele de instalare ale cablului de siguranta, aflate pe proiector
si pe placa defixare.Consultati ghidul de utilizare furnizatimpreuna cu dispozitivul antifurt pentru instructiuni
privind protejarea proiectorului dvs.

Fanta de securitate de pe acest produs este compatibila cu sistemul Microsaver Security fabricat de
Kensington. Pentru detalii suplimentare legate de sistemul Microsaver Security, consultati cele ce urmeaza.

http://www.kensington.com/
Proiector Unitate tactila

(nu poate fi utilizata cand este atasata la consola)
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[J Nota general

OS X este 0 marca comerciala a Apple Inc.

Microsoft si Windows sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation in
Statele Unite si/sau in alte tari.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
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