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Easy Interactive Tools Sammanfattning

Funktioner Rita pa en vanlig bakgrund (Whiteboardlage)
) - . o . B Whiteboardlaget later dig lagga till text eller bilder pa en enfirgad
E.asy Interactive Tools dr ett program som liter dig rita pi projicerade bakgrund. Du kan &ven vilja olika bakgrunder som t.ex. stodlinjer eller
bilder. notblad. Linjerade bakgrunder kan vara anvindbart for att féra protokoll
Genom att anvinda den interaktiva pennan som levereras med projektorn eller géra anteckningar under ett moéte.
blir foljande funktioner tillgangliga. Du kan dven anvédnda fingret for att rita S— : —
pa den projicerade bilden om din projektor har stod for pekfunktioner. - x LAREUL LT ARAUE R - e
D/7 3/3
Rita pa den projicerade bilden (Anteckningsldage) A B / [
Anteckningslaget later dig lagga till punkter och anteckningar for den 3 ' 553“1
projicerade bilden. Genom att anvédnda illustrationer, bilder och grafik kan ¥- vt

du forbattra lektionerna och skapa mer tilltalande presentationer.
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Anvandbara funktioner
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e Anvianda datormusen

@ "Anvinda en mus pa den projicerade bilden (mushantering)"
sid.12

@ 'Rita i Anteckningslige’ sid.11 e Styr enheter som dr ansluta till en dator, tex. en projektor eller
dokumentkamera.

@ "Funktioner i verktygspanelen" sid.18
@ "Dokumentkamera-skarm" sid.20



Easy Interactive Tools Sammanfattning

e Redigera innehéll som ritats pd den projicerade skdrmen Windows 8.1 Windows 8.1 32-/64-bitar
@ "Instillning och redigering av former och bilder" sid.28 Windows 8.1 Pro 32-/64-bitar
e Spara innehall som du har skapat som en PowerPoint-bild Windows 8.1 Enterprise 32-/64-
@ "Ritverktyg for bildspel" sid.29 bitar
Windows 10 Home 32-/64-bitar

e Anvinds for telekonferenser
Nér du ansluter projektorn till en dator over ett nitverk med EasyMP
Multi PC Projection, kan du dela den projicerade skirmen med en
fjarransluten plats.
Nir det anviands med Easy Interactive Tools kan du dela anteckningar CPU
och ritningar som gjorts pa den projicerade skiarmen till flera platser.
For mer information om EasyMP Multi PC Projection, besok http://

Pro 32-/64-bitar
Enterprise 32-/64-bitar
Education 32-/64-bitar
Intel Core2 Duo 1,2 GHz eller snabbare
Rekommenderas: Intel Core i3 eller snabbare

Minne 1 GB eller mer
WWWw.epson.com. Rekommenderas: 2 GB eller mer
Harddisk 100 MB eller mer
Utrymme
Systemkrav s — —
Bildskdarm Upplosning som inte &r ligre dn XGA (1024 x 768) och

inte dr hogre an WUXGA (1920 x 1200)
16-bitars fargskdrm eller mer

i Windows Vista® Ultimate 32-bitar
Operativsystem ) . * Service Pack 2 eller senare
Enterprise 32-bitar
Business 32-bitar 0S X
Home Premium 32-bitar
Home Basic 32-bitar Operativsystem® 0S X 10.7x
OS X 10.8.
Windows 7 Ultimate 32-/64-bitar x
. . OS X 109x
Enterprise 32-/64-bitar
. . OS X 10.10.x
Professional 32-/64-bitar
. . OS X 10.11.x
Home Premium 32-/64-bitar
Home Basic 32-bitar CPU Intel Core2 Duo 1,2 GHz eller snabbare
- - - Rekommenderas: Intel Core i5 eller snabbare
Windows 8 Windows 8 32-/64-bitar
Windows 8 Pro 32-/64-bitar Minne 1 GB eller mer
Windows 8 Enterprise 32-/64- Rekommenderas: 2 GB eller mer
bitar Harddisk 100 MB eller mer
Utrymme



http://www.epson.com
http://www.epson.com

Easy Interactive Tools Sammanfattning

Bildskarm

Upplosning som inte &r ligre dn XGA (1024 x 768) och
inte dr hogre an WUXGA (1920 x 1200)

16-bitars fargskdrm eller mer

* QuickTime 7.7 eller senare kravs.




Installera Easy Interactive Tools

Installation Nar du ritar 6ver tva skdrmar i Windows eller nar du anvinder
OS X behover du installera Easy Interactive Driver. Vilj Enkel
o installation och installera Easy Interactive Driver.
Y e Installera programmet som anvdndare med administratorsréttigheter. . L
. . ] . @ Projektorns Bruksanvisning
e Sting alla Oppna program och starta sedan installationen.

Om du anvinder EB-465i/EB-460i/EB-455Wi/EB-450Wi/
BrightLink 455Wi/BrightLink 450Wi, anvind Easy Interactive
Driver Ver.1.XX. (endast OS X)

e Nir en dokumentkamera anvinds i Easy Interactive Tools kan du
stilla in visningsformatet for det Kommandofilt som &r lampligt for
kameror. Pa installationsskdrmen, stdll in Huvudinstruktioner for att
Rita pa kameraskirmen. (Du kan 4dndra denna instillning fran
fliken Allmidnna pad skdrmen Instillningar.)

Besok foljande hemsida fér den senaste Easy Interactive Tools-
versionen samt information om projektorer som stdds. http://

wWww.epson.com

Windows

Starta datorn.

Satt i CD-ROM-skivan EPSON Projector Software for Easy Interactive
Function i datorn. Avinstallera

Installationsprogrammet startar automatiskt. Om
installationsprogrammet inte startar automatiskt, dubbelklicka pa

filen InstallNavi.exe i CD-ROM-enheten. n Klicka pa Start, och sedan Kontrollpanelen.
Folj anvisningarna pa skarmen for installationen.

|[Windows Vista/Windows 7|

a Klicka p& Avinstallera ett program.

B Vilj Easy Interactive Tools Ver.X.XX och klicka sedan pa
Avinstallera.

=}
w»
b

Starta datorn.

[Windows 8/Windows 8.1

Satt i CD-ROM-skivan EPSON Projector Software for Easy Interactive

Function i datorn. n Vélj So6k pd snabbknapparna och sok sedan efter Easy Interactive
Tools Ver.X.XX.

Dubbelklicka pa ikonen Install Navi i EPSON-fonstret.

a Hogerklicka pa (hall intryckt) Easy Interactive Tools Ver.X.XX och

Folj anvisningarna pa skarmen for installationen. vélj sedan Avinstallera fran programfiltet.

B Vilj Easy Interactive Tools Ver.X.XX och vilj sedan
Avinstallera.


http://www.epson.com
http://www.epson.com

Installera Easy Interactive Tools

Windows 10

Hogerklicka pa Start.
Klicka pa Kontrollpanel.
Klicka pa Avinstallera ett program.

Vilj Easy Interactive Tools Ver.X.XX och klicka sedan pa
Avinstallera.

Dubbelklicka pd Program - Easy Interactive Tools Ver.X.XX.
Kor Easy Interactive Tools Uninstaller frdan mappen Verktyg.

Folj anvisningarna pa skdrmen for att avinstallera.

DOOf
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Grundlaggande funktioner

e Windows Vista/Windows 7: Vilj Start - Program (eller Alla

Starta Easy Interactive Tools program) - EPSON Projector - Easy Interactive Tools Ver.X.XX.

Utfor foljande forberedelser innan du startar Easy Interactive Tools. * Windows 8/Windows 8.1: P4 Start- eller Program-skirmen, klicka
(tryck) pa Easy Interactive Tools Ver.X.XX.
Projektorns instdllningsmetod och alternativ varierar beroende pa e Windows 10: Vilj Start, Program (eller Alla program) - EPSON
vilken modell som anvinds. Dessutom kan inte modeller som saknar Projector - Easy Interactive Tools Ver.X.XX.

stod for natverksanslutning anslutas till 6ver ett nitverk. For mer

OS X: Fran P - , dubbelklicka pa Easy Interacti
information, se projektorns bruksanvisning. * ran ~rogrami-appen, dubbelidicka pa Tasy nteractive

Tools Ver.X.XX.

Easy Interactive Tools startar och startskdrmen visas.

Vid anslutning av dator till projektorn med en USB-kabel S L=<
e Anslut USB-kabeln till datorns USB-port och projektorns USB-B-port. [ Skrivbordsanteckning @ Andra program
o Stdll in instdllningen Utdkad fran projektornmenyn Konfiguration. .

lml Ny‘l-t Wer K.
Vid anslutning av dator till projektorn Gver ett nitverk ) i s

5y Oppna :

e Se till att nitverksinstillningarna mojliggor for anslutning till natverket.
e Anslut en tradlos LAN-enhet eller en LAN-kabel si att projektorn kan

© Senaste filer
ansluta till natverket.

e Stdll in instdllningen Nidtverk fran projektornmenyn Konfiguration. ~1 Dokumentkamera
o Installera EasyMP Multi PC Projection fran EPSON Projector Software )
CD-ROM som medf6ljer projektorn. € Webblasare

e Om du ansluter med EasyMP Multi PC Projection, d0ppna skiarmen Stall
in alternativ, vilj fliken Allmdnna instéllningar och vilj sedan Anvind
interaktiv penna och Anvind Easy Interactive Tools. &Easy ermE e e

n SI& pa projektorn och projicera bilder fran datorn. bt e e ey e T i

a Starta Easy Interactive Tools pa datorn.
Om du startar Easy Interactive Tools medan du spelar upp en film kan

skirmen for filmuppspelning bli svart. Starta om programmet som
filmen spelas upp med.



Grundlaggande funktioner

Anvanda den interaktiva pennan e Du kan anvdnda tvd interaktiva pennor samtidigt, utom nir du
anvander EB-465i/EB-460i/EB-455Wi/EB-450Wi/BrightLink 455Wi/
Du kan anvidnda den interaktiva pennan som medfoljer projektorn for Easy BrightLink 450Wi.
Interactive Tools. e Du kan anvidnda Easy Interactive Tools med upp till sex enheter

samtidigt, som t.ex. en mus som &r ansluten till en dator. For OS X

Funktioner och form fér den interaktiva pennan varierar beroende pa 8 i
kan du anvinda upp till tre enheter.

modell som den medfoljer. For mer information, se projektorns
bruksanvisning. e Foljande atgirder kan endast utféras av en enhet:
- Anvindning pé startskirmen och skdrmarna, Instillningar,

Kontrollera att det ér ett batteri i den interaktiva pennan och sl sedan pa Dokumentkamera, Ligg in bild och Vilj bakgrund

den. - Instillning och redigering av identiska former och bilder
Tryck pennspetsen mot skarmen for att - Anvinda menyerna
vilja en ikon. » - Ange text
- Anvindning i fonster som visas i Whiteboardlige
Observera

Tryck pennan mot skirmen och flytta

Hall inte i pennspetsen (a) pa den interaktiva pennan, 1t den inte heller
den for att rita.

spricka eller bli smutsig. Den interaktiva pennan kan i si fall sluta fungera.

Pekfunktioner

Pa projektorer som har stod for pekfunktioner kan du anvdnda fingret for
att utféra samma funktioner som den interaktiva pennan.

For pekfunktioner kan du dven anvinda tva fingrar for multitouch-
funktioner, t.ex. for att forstora eller forminska bilden. Projektorn kédnner



Grundlaggande funktioner

igen upp till sex multitouch-punkter. Nér en grupp personer anviander
pekfunktioner maste alla medlemmar anvinda samma ritverktyg.

Rita

Vilj en funktion i Kommandofilt och Ritverktygsfalt.
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@ Kommandofiltet

Later dig dndra ldge, spara filer, styra anslutna enheter och utféra en méngd
olika instéllningar.

@ Ritverktygsfiltet

Later dig vélja tjocklek och farg for pennlinjerna, samt vélja grafik eller text pa
ritytan.

Tillgangliga ritskarmar

I Easy Interactive Tools kan du vilja en ritskirm enligt den miljo diar du
anviander projektorn.

Om du vill vaxla ritskirmen klickar du pa [ fﬁ ] -1 ;i ]i

kommandofiltet, och vilj sedan instdllningarna under fliken Forstora
skdrm.

Primar bildskirm

Dukan projicera datorns skdrm for att rita -
pé den projicerade skarmen.

Sekundir bildskiarm

Medan innehall visas pa datorskdrmen, -
kan du projicera olika innehall fran
projektorn. Du kan bara rita pa den
projicerade skidrmen.

Anvind Flera projiceringar

Du kan projicera bilder fran flera
projektorer och rita dver tva projicerade
skdrmar.

@ "Rita 6ver tva skarmar" sid.13




Grundlaggande funktioner

Tva ritldgen

For att rita pa bilder fran en dokumentkamera, vilj
Easy Interactive Tools ger dig tva ritligen. Nir du dndrar lige sd dndras Dokumentkamera pa startskirmen eller [ S ] pa

skdrmen sdsom visas nedan. Kommandofilt. Bilden fran dokumentkameran visas pé

) . Dokumentkamera-skidrmen.
Anteckningslige

: @ "Dokumentkamera-skirm" sid.20
Later dig rita pa bilden som visas pa ' Lt02ted WA
datorn. Detta ar anvandbart nar du =
behoéver betona vissa punkter eller lagga 81 Vili R ..

. ilj [ —# 1 i Ritverktygsfalt.

till anteckningar. A === it a i ] Y9
Du kan éven rita pé bilder fran en ¢ g (.\> E
dokumentkamera. __'j - g B Rita pa projicerad bild.

For att dandra firg och tjocklek pa pennlinjerna, vilj [ W ]

Whiteboardlige bredvid [__# ] for att visa pennpaletten.

Later dig visa och rita pa en vanlig skarm. D :
Du kan behandla ritytan som en sida, samt I /| ennpaletten
skapa flera sidor att rita pa. *e ] A pennip '

Du kan dven spara dina ritningar som en |~
fil och 6ppna dem igen vid ett senare

tillfalle. ' ‘ éi
! ~ !

Nir du har valt firg och tjocklek, vilj [ B ] for att stinga

e 5 «
ese b =

ﬂ For att radera en ritning, valj [ ‘@ ] eller [@_] i

Ritverktygsfalt.

e Nir du viljer [ ‘4 ]: Du kan anvinda den interaktiva pennan som

Rita i Anteckningsldage ett suddgummi.
Detta avsnitt forklarar hur man ritar pa bilder frin en datorskirm eller e Nir du viljer [@_ ]: Alla nuvarande ritningar raderas.

dokumentkamera i Anteckningslage.

Vilj Skrivbordsanteckning pa startskarmen eller [ L1 ] pa
Kommandofalt.

Anteckningsldge startar och datorskdrmen visas.
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B For att spara innehallet i din ritning, valj [] i Kommandofilt.

Du kan spara skirmen som visas i formatet JPG, BMP, PNG, PDF
eller EIT.

Du kan stélla in lagringsplats, filnamn och filformat i fliken Spara pé
skiarmen Instdllningar.

@ "Fliken Spara" sid.24
Om du Oppnar en EIT-fil pa en annan dator som har en annan
skarmupplosning visas kanske inte vissa delar av ritningarna.

Anvanda en mus pa den projicerade bilden (mushantering)

Nar du viljer [ é ] i Ritverktygsfilt i Anteckningslige kan du anvdnda
datorn frin den projicerade bilden (mushantering).

Nir mushantering ar aktiverat kan du anvdnda den interaktiva pennan for
att utfora atgarder som t.ex. klicka, hogerklicka och dra och sldpp.

e Klick: Tryck och ta bort pennspetsen fran den projicerade bilden.

e Hogerklick: Tryck pa den interaktiva pennans hogerknapp, eller héll
pennspetsen mot den projicerade bilden under ett par sekunder och ta
sedan bort pennspetsen fran bilden.

e Dra och sliapp: Tryck pennspetsen mot ikonen eller objektet som du vill
flytta, dra pennspetsen dit du vill flytta objektet och ta sedan bort
pennspetsen fran den projicerade bilden.

e Du kan inte anvinda ritfunktioner nir du utfor musfunktioner.

e For att anvdnda ritfunktionerna, vilj [ é ] igen.

Rita i Whiteboardldge

Detta avsnitt forklarar hur man ritar pa en vanlig sida i Whiteboardlage.

I Whiteboardldge kan du lagga till sidor fran Kommandofilt, samt visa
sidvisningen dir du kan utféra sidfunktioner.

n Vilj Nytt pa startskirmen eller [ [ ] p& Kommandofilt.

Whiteboardlage startar och en ny sida visas.

For att 6ppna en tidigare sparad fil, vilj Oppna pa startskirmen

eller [ Ty ] pi Kommandofilt.

Valj [ —Z 1 i Ritverktygsfalt.

Rita pa sidan.

For att dndra firg och tjocklek pa pennlinjerna, vilj [ W |

bredvid [ _# ] for att visa pennpaletten.

Nir du har valt firg och tjocklek, vilj [ B ] for att stinga

pennpaletten.

ﬂ For att radera en ritning, valj [ ‘@ ] eller [E] i Ritverktygsfalt.

e Nir du viljer [ ‘@ ]: Du kan anviinda den interaktiva pennan som

ett suddgummi.

e Nir du viljer [ @ ]: Alla nuvarande ritningar raderas.
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P& Kommandofédlt kan du lagga till/ta bort, duplicera eller flytta
sidor.

Visar miniatyrbilder for tillgingliga sidor.

[

e Vilj en miniatyrbild: Andrar sidan som visas.
e Dra och slipp en miniatyrbild: Andrar visningsordningen.

Lagger till och visar en ny sida.
Duplicerar sidan som visas.
Raderar sidan som visas.

Flyttar upp sidan som visas ett steg.

Flyttar ner sidan som visas ett steg.

Q «a2nor

For att spara innehallet i din ritning, valj [] i Kommandofalt.

Nar du anvéinder helskdrmsvisning i Whiteboardldge, anvind | ]
for att vilja Spara eller Spara som.

Sparar alla sidor med ritningar i formatet JPG, BMP, PNG, PDF eller
EIT.

Om du vill redigera en fil igen vid ett senare tillfille, vélj EIT-
formatet.

Om du 6ppnar en EIT-fil pa en annan dator som har en annan
skarmupplosning visas kanske inte vissa delar av ritningarna.

Spara format

JPG/BMP/PNG

Spara enhet

Sparar alla sidor genom att behandla en sida
som en fil.

PDF/EIT Sparar alla sidor i en fil.

Du kan stilla in lagringsplats, filnamn och filformat i fliken Spara pa
skarmen Instdllningar.

@ "Fliken Spara" sid.24

Andrar mellan visning i helskdrm och fonster.

Nir du véljer [ & ]/[ = ] i Kommandofilt i Whiteboardldge, kan du

andra om ritskarmen ska visas i helskirm eller fonster.

Visning i helskdrm
o 1393 o K-

Fonstervisning

e Vid visning i fonster kan du endast anvinda den interaktiva pennan.

e Vid visning i fonster, atgirder utanfor fonstret styrs av musen.

Rita over tva skarmar

Du kan rita dver tva skdrmar nar flera projektorer dr anslutna till den dator
som anvénds.
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([
[

Gor foljande forberedelser innan du ritar over tva skarmar.

$ e Du miéste installera Easy Interactive Driver Ver.4.0 for att rita over
tva skdrmar.

@ "Installation” sid.6

e Projektorns instillningsmetod och alternativ varierar beroende pa
vilken modell som anvinds. Du kan inte rita over tva skirmar om
projektorn inte stoder funktionen. Fér mer information, se
projektorns bruksanvisning.

Anslutning av flera projektorer

Folj stegen nedan for att ansluta en dator till projektorn.

e Anslut en bildsignalkabel sisom en datorkabel eller en HDMI-kabel.
e Anslut USB-kabeln till datorns USB-port och projektorns USB-B-port.
o Stdll in instdllningen Utokad fran projektorns Konfiguration.

Nir du har anslutit projektorn, kontrollera foljande pa den dator som
anvands.

e Upplosningen for den priméra och sekundéra bildskdrmen 4r densamma

e Den primdra och sekunddra bildskdrmen visas pa samma hojd

e Den sekundira bildskarmen ar placerad till hoger om den priméara
bildskdrmen

e Systemkonfiguration - Behorighetskontroll - Utrymme for varje skirm
ar instéllt till Av (Endast OS X)

Installning av projektorn

I projektorns meny Utdkad - Easy Interactive Function - Allmint -
Avancerat - Multi-projektion, vilj projektorns monteringsléige.

Installning Easy Interactive Tools

n Klicka pa [ B3 1-[ [§ 1i kommandofaltet.

Skdarmen Instdllningar visas.

Pa fliken Forstora skdarm, vilj Anvand Flera projiceringar under
Anvand skdrminstallningar.

Avsluta Easy Interactive Tools

Du kan avsluta Easy Interactive Tools genom att anvinda en av féljande
metoder.

e Klicka pa [ # ] i Kommandofilt.
e Windows: Klicka pé [l’_\] i aktivitetsfiltet, och klicka sedan pa Avsluta

i popup-menyn.

Yersionsinformation
Spara installningar
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¢ OS X: Kontrollklicka pa [l_’ﬁ_\] i Dock, klicka sedan pa Avsluta i popup-

menyn.

Behill i Dock
Oppna vid inloggning
Visa i Finder
Gim



Funktioner pa startskirmen

Du kan

utfora foljande funktioner pé startskdrmen.

™ Easy Interactive Tools Ver X.XX @
lad
——[ L1 Skrivbordsanteckning 2 ] o sl e
'\ EssyMP Mutti FC Frojection
__[ 1?—_11 Nyﬂ \_ ] v XK

EasyMP Network Projection
Ver X

——[ 'y Oppna

——[ © Senaste filer

——[ 21 Dokumentkamera

__[ €2 Webblasare

aEasy Interactive Tools

¥ Visa inte startskamen nar Easy Interactive Tools har startat.

Skrivbordsanteckning

Anteckningslége startar och datorskdrmen visas.
Nytt

Whiteboardlége startar och en ny fil visas.
Oppna

Whiteboardlége startar och du kan 6ppna en fil som tidigare sparats. Du kan
vilja EIT-filer eller .avi-filer f6r Windows eller .mov-filer for OS X.

Senaste filer

Whiteboardlége startar och senast sparade filer 6ppnas. Du kan viélja EIT-filer
eller .avi-filer for Windows eller .mov-filer for OS X.

Dokumentkamera
Anteckningslége startar och bilden fran dokumentkamera projiceras.
Webblisare

Anteckningsléage startar och datorns webbldsare startar.

Andra program

Du kan registrera upp till sex genvégar f6r program du anvénder ofta.

Du kan registrera ett program genom att dra och slappa genvagsikonen pa en
ledig plats. For att ta bort ett registrerat program, dra och sldpp ikonen utanfér
startskdrmen.

Nir EasyMP Network Projection eller EasyMP Multi PC Projection ar
installerat p& datorn sé registreras dessa program automatiskt. Dessa program
kan inte tas bort.



Kommandofalt funktioner

Du kan utféra foljande funktioner fran Kommandofilt. (4) " Sida nern
Anteckningslige I Anteckningslage: Skrollar ner i det valda dokumentet.
I Whiteboardldge: Flyttar ner sidan som visas ett steg.

(5] E Andra verktyg
| | I I L Visar verktygspanelen

> ﬁ AR 3 3 5 g i . I.I:Il X @ "Funktioner i verktygspanelen” sid.18
¥ (4] .31 Dokumentkamera

Visar bilden fran en dokumentkamera som ar ansluten till datorn. Se

Whiteboardlage foljande for mer information om hur man anvander
Dokumentkamera-skiarmen.
@ "Dokumentkamera-skirm" sid.20
| L * Denna funktion stodjer Epson dokumentkamera. For en lista 6ver
1] (i . [ N 2 E'L_TL'] 3 (- ﬁ % de dokumentkameror som stdds, kontakta nirmaste adress som

anges i kontaktlistan for Epson-projektor i projektorns eller
Startskdrm dokumentkamerans bruksanvisning.

ﬁ Visar startskirmen. (7] g Anteckningslige
Spara Startar Anteckningslage.
[

Sparar visad skdrm i formatet JPEG, BMP, PNG, PDF eller EIT. Alla I-Dl Whiteboardlige
sidor sparas i Whiteboardlage. Om du sparar i PDF- eller EIT- Startar Whiteboardlage.
format, alla sidor sparas som en fil. (0 % Avsluta

|
O
o
(2]

®

Nér du anvander helskdrmsvisning i Whiteboardlidge, anviand Avslutar Easy Interactive Tools.

[ | for att vélja Spara eller Spara som.

Du kan édndra lagringsplats fran fliken Spara pa skirmen . . . . .
Instéllningar. Om du vill redigera en ritning igen vid ett senare @ Du kan &ndra storleken pi Kommandofélt genom att klicka pa [ B |
tillfille, spara den i EIT-formatet. i Anteckningslaget. Nar Dokumentkamera dr markerat, ar

visningsformatet for Kommandofilt optimerat fér anviandning av
Om du 6ppnar en EIT-fil pa en annan dator som dokumentkamera.
har en annan skairmupplosning visas kanske inte
vissa delar av ritningarna.
Foljande funktioner dr endast tillgangliga i Whiteboardlage.

@ "Fliken Spara” sid.24 ® D Nytt
(3] f Sida upp " ?kapar en ny fil.
I Anteckningsldge: Skrollar upp i det valda dokumentet. ® oy Oppna

I Whiteboardldge: Flyttar upp sidan som visas ett steg.
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Oppnar tidigare sparade EIT-filer, .avi-filer for Windows eller .mov-
filer for OS X.

Nir du 6ppnar en fil som skapats i en miljé med en
skarm, visas de sparade ritningarna pa den priméara
bildskiarmen och du kan inte rita pa den sekundéra

bildskdrmen dven om Anvénd Flera projiceringar
ar aktiverat.

Om du vill rita pa bada skdrmarna, klicka pa

[ 7 ] for att skapa en ny sida eller klicka pa
[ ] for att kopiera den sida som innehaller rit-

ningar 6ver tva skidrmar.

Sidlista
Visar skarmen for sidvisning.

Nir den interaktiva pennan lamnar sidvisningen minimeras sidan
automatiskt till hoger eller vinster pa skarmen. Sidvisningen
forstoras igen nér den interaktiva pennan flyttas till det minimerade
omradet.

Om du viljer [==2 ], dndras den till | f ] och sidvisningen lases
pé plats.

Vilj [ X ] for att stinga sidvisningen.

Ny sida

Lagger till en ny sida efter sidan som visas.

Kopiera sida

Duplicerar sidan som visas och lagger till den efter den aktuella
sidan.

Ta bort sida

Raderar sidan som visas.

Fonstervisning

Vixlar ritskirmen mellan helskidrm och visning i fonster.

Funktioner i verktygspanelen

Foljande panel visas ndr du valjer [ @ ] 1 Kommandofalt.
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Anteckningsldge Whiteboardldge (4] ;i Instéllningar
Oppnar skirmen for Instillningar.

| @ .;l& ? @ "Instéllningar-skirm" sid.22
_@ _5‘@ ?— o (7] Indatapanel

Visar ett virtuellt tangentbord pa skdrmen. Du kan skriva in tecken

%’ l‘i =) [S] Li = och styra datorn fran det virtuella tangentbordet genom att vilja
| ———

tangenterna.
el () &y
—8..2

A
'y

(1) @ Forstora yta
Visar en forstorad vy av bilden. Dra markoren for att vélja det
omréde du vill forstora.

(2] @ Skriv ut
Skriver ut skirmen som visas. Alla sidor skrivs ut niar du anvander
Whiteboardldge. Du kan édven vilja de sidor som du vill skriva ut i
utskriftsinstdllningsskdrmen.

© @ Fanga
Fanga in skdrmen som visas och kopiera den till klippbordet.
Klippbordet kan endast hantera en post i taget.

@ Nir ett fonster visas i Whiteboardlége kopieras inte
nagra noteringar som gjorts utanfér fonsterramen.
(4] 6 Hogerklick

(Endast tillgangligt vid mushantering i Anteckningslége.)

Ett pennklick fungerar som ett hogerklick endast en gang, och
atergér sedan till normalt klick.

(5] <2  Hijlp
(Endast tillgangligt vid mushantering i Anteckningslage.)
Visar hjalpen.
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Projektorstyrning
Vilj f6ljande knappar for att styra projektorn.

Nar man styr en projektor som ar ansluten till en dator over ett
nétverk, stéll in projektorns nitverksinformation pa fliken
Projektor pé skdrmen Instéllningar.

@ "Fliken Projektor" sid.26

e [ LJ ]: Andrar till bilderna fran enheten som ir anslu-
ten till datorporten.

e [==]: Andrar till bilderna fran enheten som ir anslu-
ten till videoporten.

o [ 5% ]: Andrar till bilderna fran enheten som ir anslu-
ten Over ett nitverk.

e [+=-]: Andrar till bilderna fran enheten som ir anslu-
ten till USB-porten.

o [ Il ]: Pausar eller spelar upp bilden som projiceras.

o [ ]: Stinger av/sitter pa bilder och ljud som proji-
ceras temporart.

o [} ]: Okar ljudvolymen frén projektorn.

e [ =D ]: Minskar ljudvolymen fran projektorn.

Skugga

Técker den projicerade bilden med en skugga. Du kan dra i de fyra
sidorna for att dndra det skuggade omradet.

Klicka pa [ 3¢ ] for att avsluta skuggfunktionen.
Spotlight

Framhiver en del av den projicerade bilden med hjilp av en
spotlighteffekt. Du kan dra i spotlightramen for att dndra det
framhdvda omradet.

Klicka pa [ 3¢ ] for att avsluta spotlightfunktionen.

Du kan dndra storlek pé spotlighten fran fliken Allménna i menyn
Instillningar.

Foljande funktioner dr endast tillgangliga i Whiteboardlage.

® 'E Vilj bakgrund
Later dig valja en bakgrund fran medfoljande nio monster.

Dukan dven vilja att visa en stillbild av ditt skrivbord, en bildfil, eller
en bild fran dokumentkameran som bakgrundsbild.

® El Klistra in
Klistrar in data fran klippbordet till sidan som visas.
® +E| Ligg in bild

Vilj den bild som du vill ligga in pé sidan som visas. Du kan vilja en
fil i formatet JPG, BMP eller PNG.

Dokumentkamera-skarm

Dokumentkamera-skirmen visas nir du viljer [ & ] frin Kommandofilt.

Dokumentkamera-skiarmen later dig visa bilder frin en dokumentkamera
som dr ansluten till datorn. Du kan utfora justeringar, t.ex. dndra bild och
ljusstyrka pa bilden, och sedan spara den som en bild- eller videofil.

* Funktionerna skiljer sig at beroende pa den dokumentkamera som
anviands.
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™\ Dekumentiamess E==Eol e [ @ ]: Dra markoren for att vilja det omrdde du vill forstora.
Den forstorade bilden visas i ett nytt fonster. Du kan inte spela
in eller spara bilden i det nya fonstret.

e [ @ |: Forstorar bilden.
e [ @ ]: Forminskar bilden.

x1
Visar bilden i sin verkliga storlek utan férstoring eller férminskning.

Visa helskirm

Véxlar kameraskarmen till helskdrm. Klicka pa [ = ] for att gé tillbaka till
fonstervisning.

Autofokusering

Justerar bildens fokus automatiskt.

Frysa

Pausar bilden tillfalligt.

Spela in

o [ @ ]: Spelar in dokumentkamerabilder (utom ritningar) och ljud.

Under inspelningen visas inspelningstiden i den nedre hogra de-
len av kamerabilden. Om ljudet inte spelas in, still in ljudingang-
senhet pa fliken Dokumentkamera pd skdrmen Instdllningar.
@ "Fliken Dokumentkamera" sid.25

o [ ® ]: Spelar in dokumentkamerabilder (utom ritningar) med en
Vilj kamera sekunds mellanrum. Ljud spelas inte in.

Visar en lista 6ver de dokumentkameror som &r anslutna till datorn. Vilj den ] )
dokumentkamera som du vill anvinda for att projicera bilder fran i o [ m ]: Stoppar inspelningen.

Dokumentkamera-skdrmen.
Den inspelade bilden sparas i .avi-format for Windows och .mov-format for OS
Rotera X.

Roterar bilden 180 grader. Du kan stélla in lagringsplats f6r den inspelade bilden pé fliken
Storre/Mindre Dokumentkamera pé skdrmen Instillningar.

@ "Fliken Dokumentkamera" sid.25

Spara stillbild

Sparar bilden (inklusive ritningar) som visas, som en stillbild.
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(0 Anvind aktuell bild

Klistrar in den aktuella dokumentkamerabilden pa en sida i Whiteboardlége.

* Detta dr inte tillgangligt nir Dokumentkamera ér instéllt som visningsformat
for Kommandofilt.

Bildkvalitet
Visar fonstret Bildkvalitet.

o [ D ]: Justerar bildens kontrast. Flytta skjutreglaget till hoger for
att oka kontrasten, eller till vinster for att minska den.

o [ % ]: Justerar bildens ljusstyrka. Flytta skjutreglaget till hoger for
att oka ljusstyrkan, eller till vinster for att minska den.

o [ w8 ]: Stdller in vitbalans (nyans) pa bilden. For att oka styrkan i
bildens blaa firgton, flytta reglaget till hoger. For att oka styrkan
i bildens roda firgton, flytta reglaget till vinster. Nar Automatisk
vitbalans har valts justeras vitbalansen for bilden automatiskt.

e Aterstill: Aterstiller ljusstyrka, kontrast och vitbalans till dess
standardinstéllningar.

* Denna funktion &r inte tillgdnglig om den anslutna dokumentkameran saknar

justeringsfunktion for ljusstyrka, kontrast eller vitbalans.

Panorering/lutning

Dra och sldpp for att flytta bildens position (endast nér en bild forstoras).

Rita

Anvind Ritverktygsfilt for att rita pa bilden.

Allmédnna

Installningar | 22

Almanna |Fnrstma skamﬂ Sprak ] Spara ] Dokumentkamera 1 \Whiteboardlage Prnjeldnri

— Verktygsfalisstorekar
 Liten & Nomal ‘

Spotlightfom — =
2 O] |

- Ritverictyg far bildspel ‘

* Anvand ¢ Anvand irte
— Hogerkicksinstaliningar

iODpna ritverktyosfat ;j ‘
—Fargpalett

* Palett 1 ™ Palett 2 ‘

Rensa skamen automatiskt g
¥ Rensa skamen (" Rensa ints skamen ‘

 Tjocklek fér den farinstallda pennan ‘

" Tunn * Tjock

[~ Stal in kamerans Kommandofat

Versionsinformation I

Lterstal standardvanden oK | Aot |

Verktygsfiltsstorlekar Stéller in storleken pa verktygsfaltet till Liten eller
Normal.

Installningar-skdarm

Vilj [ ] - [ [§ ] frin Kommandofilt fo6r att visa Installningar-skarmen.

Spotlightform Stéller in spotlightformen till en cirkel eller fyrkant.

Ritverktyg for bildspel Vilj for att anvdnda ett sérskilt ritverktygsfilt for
Slideshow vid projicering av PowerPoint-bilder.

@ "Ritverktyg for bildspel” sid.29
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Hogerklicksinstillningar | Stall in atgirden som ska utforas nar du hogerklickar pa Fliken Forstora skarm
ritytan.
e Oppna ritverktygsfilt: Visar Ritverktygsfilt pa den Instsliningar ==

plats dir du hogerklickade.
e Andra till muslige: Andrar fran ritfunktion till

Almanna  Forstora skam ]SpE’lk ] Spara ] Dokumertkamera ] Whiteboardlage ijek‘tor]

- Anvand skaminstaliningar

mushantering (endast i Anteckningslége). g
¢ Andra mellan penna och suddgummi: Andrar mellan € Sekundir bidskam
ritfunktion och suddgummi. el e

e Rensa skidrm: Rensar samtliga ritningar.
o Av: Ingen atgérd utfors dven om du hogerklickar.

Fargpalett Vilj Palett 2 for att mojliggora forstarkt visning for folk
med partiell fargblindhet. Anvind Palett 2 om det dr svért
att se fairgerna med standardinstéllningarna.

Rensa skdrmen Nir Rensa skidrmen ar valt, raderas allt ritat innehall nar
automatiskt du utfor foljande atgarder.

¢ Vixling frén ritning till musen i Anteckningslage

e Klicka pa Sida upp eller Sida ner

Tjocklek for den Vilj Tjock eller Tunn f6r att &ndra kombinationen av
forinstallda pennan linjebredd for finalinjer och tjocka linjer fér varje svart, rod
och blé penna.
Stéll in kamerans Stall in visningsformatet for Kommandofilt som anvénds de v [[_ok ] abm
Kommandofilt for kameror.
Versionsinformation Visar versionsinformation f6r Easy Interactive Tools som - . — -
du anvinder Anvind Vilj skdrmen ritad i Easy Interactive Tools.

skdrminstillningar e Primir bildskdrm: Gor att du endast kan rita pa den
primaira bildskdrmen.

o Sekundir bildskidrm: Gor att du endast kan rita pa den
primaira bildskdrmen.

¢ Anvind Flera projiceringar: Gor att du kan rita dver
den priméra och sekundéra bildskdrmen.
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Fliken Sprak (endast Windows)

Installningar (==
Allménnal Férstora skam  Sprak |Spam I Dokumentkamera ‘."Jhrtebnardlégel Projektar
Byt sprak
ISvanska LI
Det nya spraket anvands nasta gang du kér programmet.
Itzrstal standardvarden | oK | Avbryt

Byt sprak

Stéller in visningsspraket for Easy Interactive Tools. Denna
instéllning aktiveras efter att Easy Interactive Tools startats
om.

Fliken Spara

‘Instaliningar ==
Alimanna i Farstora skam 1 Sprak  Spara ! Diokumentkamera i Whiteboardlage Prnjektori
| Kontrolera vid sparande
— Sparplats far anteckningslage
Mapp far spamlats l
Filnamn i
Filtyp ' Easy Interaciive Tools (i)
 JPEG {"jpg:"jpeg)  PNG ("png)
" Bitmap ["bmp)
~ PDFHil (* pdf)
- Spamplats for whiteboardlage
app for spamplats I‘
Filnamn i
Filtyp + Easy Interactive Tools {"ft}
" JPEG (" jpg:"ipeg) ¢ PNG {"png)
" Bitmap ("bmp)
¢ PDF4il ("pdf)
Lteretal standardvarden | oK ] byt

Kontrollera vid sparande

Vlj for att visa skdrmen dér du kan stilla in lagringsplats,
filnamn och filformat nar filer sparas.

Mapp for sparplats

Stiller in vilken mapp du vill spara skidrmen i.

De foljande ér standardmapparna for sparande av
skdrmar.

Windows
<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

0SX

<startup_drive>:\Users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools
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Filnamn

Staller in filnamnet nér du sparar filerna. Du kan ange upp
till 32 tecken. (Féljande symboler kan inte anvindas:
\/*P7<>)

Ett nummer och filtilligg ldggs till i slutet av filnamnet nar
filen sparas.

Exempel: AAA0001.jpg

Filtyp

Staller in filformatet nér du sparar filerna.

1 Installningar

Hlmanna] Forstora skarrn1 Sprak 1 Spara  Dokumentkamera ‘.'\c'h'rlehnan:llagei Prnjaktnr]

¥ Kortrollera vid sparende
 Lagringsplats fér inspelad videa

Fliken Dokumentkamera

Mapp far spamlat

Filnamn

 Lagnngsplats far kamerasbilder

Mapp for spamplats

Filnamn

Filtyp

@ JPEG ("jpg:"ipeg)
" Bitmap {*bmp)
" PDFAil pdf}

" PNG {"png)

r Liud
I Ingetljud

[V Valj Enhet for [ud automatiskt.

Enhet for fjud

=]

Merstall standardvarden

| oK Avbryt

Mapp for sparplats

Staller in vilken mapp du vill spara filmen eller bilden i.
Foljande dr standardmappar dér filmer och bilder sparas.
Windows

<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

0SX

<startup_drive>:\Users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

Filnamn

Stéller in filnamnet nér du sparar filerna. Du kan ange upp
till 32 tecken. (Foljande symboler kan inte anvandas:
\/*27<>))

Ett nummer och filtillagg laggs till i slutet av filnamnet nér
filen sparas.

Exempel: AAA0001.avi

Filtyp

Staller in filformatet nar du sparar filerna.

Inget ljud

Vilj om du inte vill spela in ljud nér du spelar in filmer.

Vilj Enhet {6r ljud
automatiskt

Vilj for att automatiskt vélja den ljudenhet som anvénds
nér du spelar in filmer.

Enhet {6r ljud

Vilj den ljudenhet du vill anvinda nir du spelar in bilder.
Detta dr otillgangligt nar Vilj Enhet for ljud automatiskt
ar markerat.

Kontrollera vid sparande

Vilj for att visa skdrmen déir du kan stélla in lagringsplats
och filnamn nér filmer och bilder sparas.
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Fliken Whiteboardlage Fliken Projektor
Instaliningar @ Installiningar ==
Nlménnal kit ska'rrn| Ak I A l Dekmncriones (N weeaton |Frujektur| .Allménnal Férstora skél‘rl'll Sprak I Spara I Dokumentkamera | Whiteboardiage  Projektar |
— Visningslage for sidlista Malprajktor
* Vanster " Hoger Frojektomamn I
— Whiteboard-<ommandofaltets postion IP-adress I . . . F.ontrollera anslutning |
{« Cre " Nedrs Skamldsen I
ety i l ok | eyt Aterstall standardvarden [ ok ] Aybryt
Visningslage for sidlista | Staller in laget dér sidlistan visas i Whiteboardlage. Projektornamn Visar malprojektorns namn (endast for visning)
l\(/\/hlteboezlrdf;l Stéll in visningslige for Kommandofélt. IP-adress Ange IP-adress for projektorn som ska styras av Easy
ommandota tets Interactive Tools fran projektorerna som ar anslutna till
position nétverket.
Klicka p4 Kontrollera anslutning-knappen {or att ansluta
till den specifika projektorn.
Skarmlésen Oppna instillningen for skirmlosenordet pa projektorn.
Du kan ange upp till 16 alfanumeriska tecken. Om
losenordet ér felaktigt kan du inte ansluta till projektorn.




Funktioner i Ritverktygsfalt

Du kan vilja foljande funktioner i Ritverktygsfalt.

Anteckningslage Whiteboardlage

Mus
(Endast tillgangligt i Anteckningslage.)

Vixlar fran ritfunktionen till mushantering och markéren pa
datorskdarmen blir en normal musmarkér. Du kan klicka och dra pa den
projicerade bilden med den interaktiva pennan.

Klicka péa denna ikon igen for att aterga till ritldge.

Angra
Angra den foregaende atgirden.
Former

Vilj den form du vill ha bland de medféljande formerna. Du kan dven
vilja farg och linjebredd for formen.

Vilja
Vilj det ritade innehallet eller den infogade bilden och utfér dérefter
atgarder som att flytta posten eller d4ndra storleken.

Penna

Viixlar till en penna for att rita fritt. Klicka pa [ W ] pd vénster sida av
ikonen for att dndra firg och bredd for pennlinjen.

Markorpenna

Vixlar till en markorpenna som kan rita genomskinliga linjer. Klicka pa
[ ™ ] pa vénster sida av ikonen for att dndra firg och bredd for
markoérpennlinjen.

Svart penna

Vixlar till en svart penna for att rita fritt. Klicka pad hoger sida av ikonen
for att rita tjocka linjer, och klicka pa vénster sida av ikonen for att rita
fina linjer.

R&6d penna

Vixlar till en r6d penna for att rita fritt. Klicka pa hoger sida av ikonen
for att rita tjocka linjer, och klicka pé vénster sida av ikonen for att rita
fina linjer.

Bla penna

Vixlar till en bla penna for att rita fritt. Klicka pa hoger sida av ikonen
for att rita tjocka linjer, och klicka pé vénster sida av ikonen for att rita
fina linjer.

Radergummi

Vixlar till ett radergummi. Klicka p& hoger sida av ikonen for att radera
storre omréaden, och klicka pé vénster sida av ikonen for att radera
mindre omraden.

Rensa skidrm

Rensar allt ritat pa den visade sidan.



Funktioner i Ritverktygsfalt

® Visa alltid verktygsfilt e Storre, Mindre

e (Detta dr inte tillgingligt vid visning i ett fonster under Vilj [ Nz ] i Ritverktygsfalt, valj objektet och dra sedan i punkterna for

Whiteboardlage.) ) o
Ritverktygsfilt visas alltid. att forstora eller forminska.
(® o~ 2 Valtverktyg
— CE OO,
Visar det valda verktygetipennan [ /# ][ .# ]ochpekning[ . ]som
en ikon. (Visat innehall varierar beroende pa modell som anvénds.) @ @

(4] "'E] Sting
(Detta ar inte tillgdngligt vid visning i ett fonster under

Whiteboardlage.) @

Stdnger ner Ritverktygsfilt. Kommandofilt stings ocksé ner i

Anteckningslage. Nir ett objekt ska forstoras eller féorminskas med fingrarna, vilj objekt
Du kan visa Ritverktygsfilt igen genom att vilja Ritverktygsfilt [[ 4 ] och tryck sedan pa tvd av punkterna pd objektet. Vid forstoring, flytta isir
pa hoger eller vinster sida av skirmen. fingrarna for att separera de tva punkterna. Vid férminskning, flytta
® Ligg till text fingrarna ndrmare varandra.
T Andrar till textinmatning. Vilj rityta for att visa textrutan. e Rotera
® Gor om [ Sz | pé Ritverktygsfilt, vilj objektet och rotera sedan punkterna.
c. Aterkallar en angrad atgird och aterstiller foregaende status.
D D
(=] (=]
Instdllning och redigering av former och bilder
Du kan justera och redigera figurer, linjer och infogade bilder. ° e DE

Nar ett objekt ska roteras med fingrarna, vilj objekt och tryck sedan pa
tva av punkterna pa objektet. Flytta tva fingrar i den riktning som du vill
rotera objektet.

Nir en figur vidljs som ritats med linjer, se till att du véljer den fasta
linjen.



Funktioner i Ritverktygsfalt

Du kan utfora foljande atgarder fran undermenyn genom att vélja [ 3 ] pa

Ritverktygsfilt, vilja objekt och sedan vilja [ W |].

Duplicera Skapar ett identiskt objekt som det valda objektet och
placerar det nere till hoger om originalobjektet. Du kan
vilja flera objekt.

Oindlig kloning Gar till oandlig kloning-status i vilken du kan kopiera

markerade objekt genom att dra och slippa. Du kan dven

ange denna status genom att klicka pa [ [_‘ ]idet ovre

hégra hornet av ett objekt och stilla in den till [ |4 |].

Avbryt oandlig kloning | Avbryter Odndlig kloning-status nér det valda objektet
har den statusen. Dukan dven avbryta statusen for oandlig

kloning genom att klicka pa [ | #¢##*|] i det 5vre hogra hornet

av ett objekt och stilla in den till [ [_‘ 1.

Kopiera Kopierar det valda objektet till klippbordet. Du kan vélja
flera objekt.

Klistra in Klistrar in det kopierade objektet.

Redigera Redigerar vald text.

Gruppera efter Grupperar flera objekt tillsammans for att skapa ett
objekt.

Dela upp grupp Upphéver grupperingen som gjorts med funktionen
Gruppera efter.

Placera lingst fram Andrar den $verlappande ordningen for det valda

Placera lingst bak objektet. Du kan vilja flera objekt.

Flytta framat

Flytta bakat

Ta bort Tar bort de valda objekten. Du kan vilja flera objekt.

Genvigshantering sasom tryckning pa knapparna [ctrl] + [A] pa

tangentbordet stods inte.

Ritverktyg for bildspel

Nir ett PowerPoint-bildspel har startat dndras Ritverktygsfilt enligt bilden
nedan, vilket later dig anvianda PowerPoint-ritverktyg.

Windows

[ 23, e[ tensEQ . X

0OSX

[ 23 e[ tewsERg: *

Klicka pa [E\][E] till vanster eller hoger pa skdrmen for att dndra

visningen av ritverktygen.
J [B]: Visar ritverktygen till vanster pa skdrmen.

. [E]: Visar ritverktygen till hoger pa skdrmen.
Nar Windows anvinds kan du spara en PowerPoint-bild med ritat innehall.

Niar OS X anvinds kan du endast rita.

e Se till att du startar Easy Interactive Tools innan ett PowerPoint-
bildspel startas.

e Du kan utfora instdllningar for att véilja om du vill anvdnda
ritverktyget PowerPoint eller inte pa fliken Allmdnna.

@ "Allmanna" sid.22
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Foljande PowerPoint-versioner stods.

Windows

Microsoft PowerPoint 2003/2007/2010/2013/2016

OS X

Microsoft PowerPoint 2008/2011/2016




Felsokning

Problem

Lésning

Tecken blir forvrangda efter att spraket dndrats.

Tecken blir forvrangda om teckensnitt f6r det sprak du anvander inte finns tillgingliga pa ditt operativsystem.
Vilj Aterstill standardvirden pa Instillningar-skiarmen for att aterstilla standardinstillningarna.
@ "Instillningar-skdrm" sid.22

En person kan inte anvinda pennan nér tvd personer anvinder
interaktiva pennor.

I foljande situationer kan endast en person anvinda den interaktiva pennan.

e Nir fonstervisning anvinds under musfunktioner eller Whiteboardlage

e Nir funktioner utfors pa startskdrmen och skdrmarna, Instillningar, Dokumentkamera, Ligg in bild och Vilj
bakgrund

¢ Vid instillning och redigering av identiska former och bilder

e Nir menyer anvands

o Nir text laggs till

Det gar inte att rita pa Keynote-bildpresentationer.

Du kan inte rita pa Keynote-bilder i OS X.

Det gar inte att visa bilder korrekt i Forstorad yta.

Foljande begransningar giller.

e Program som anvinder Microsoft DirectX-funktionen kanske inte visas korrekt nar Forstorad yta anvéinds. (Endast
Windows Vista)
e DVD-spelarbilder kan inte visas korrekt i Forstorad yta.

Det gér inte att spara eller skriva ut bilder fran Media Player.

Foljande begransningar giller.

e I program dir Microsoft DirectX-funktionen anvinds kanske det inte gar att spara eller skriva ut bilder pa ritt stt.
e DVD-spelarbilder kan inte sparas eller skrivas ut pa ratt sitt.

Kan inte ldsa nagra av ritningarna nar du 6ppnar en EIT-fil.

e Om du 6ppnar EIT-filen pa en annan dator som har en annan skairmuppldsning visas kanske inte vissa delar av
ritningarna. Oppna EIT-filen pé en dator som har samma skirmuppldsning.
e EIT-fileln kanske har skadats. Skapa ritningarna igen.

Kan inte spela upp inspelade filmer korrekt.

¢ Anvind Windows Media Player for att spela upp filmer som spelats in pd& Windows operativsystem.
e Anvind QuickTime Player 7.7 eller senare for att spela upp filmer som spelats in pa OS X operativsystem.
* Beroende pa dokumentkameran som anvinds, spelas ljud ¢j in.

Ritningar 6ver tvd skdrmar dr avskurna

¢ Kontrollera att Easy Interactive Driver Ver.4.0 har installerats.
e Ritningar kan bli avskurna beroende pa installationsmiljon f6r projektorerna.




Allmanna anmarkningar

Med ensamritt. Detta dokument far inte kopieras, sparas i ett datoriserat system eller pa
nagot annat sitt overforas (elektroniskt, mekaniskt, kopieras, spelas in eller 6vrigt) utan
skriftligt medgivande fran Seiko Epson Corporation. Inget patentansvar finns avseende
anvandning avinformation som finns hari. Inte heller ansvar f6r skador som kan uppsta
om informationen som finns hari anvinds.

Varken Seiko Epson Corporation eller foretagets dotterbolag ér ansvariga gentemot
koparen av denna produkt eller tredje part for de skador, forluster, kostnader eller
utgifter som koparen eller tredje part kan dsamkas pé grund av: anvandning, olycka,
felanvindning av denna produkt eller obehdriga dndringar, reparationer eller
justeringar pa denna produkt eller (utom USA) om dessa drift- och
underhallsinstruktioner frén Seiko Epson Corporation inte f6ljs.

Seiko Epson Corporation ansvarar inte for de skador eller problem som kan uppsta om
andra alternativ eller férbrukningsvaror anvinds, 4n de som utsetts som
originalprodukter fran Epson eller som godkénts av Seiko Epson Corporation.

Innehallet i den har handboken kan dndras utan féregdende meddelande.

Bilderna i den har handboken och sjdlva projektorn kan vara olika.

0S§X10.7.x
OS X 10.8.x
OS X 10.9.x
OS$ X 10.10.x
OSX10.11.x

I denna bruksanvisning bendmns ovanstaende operativsystem som "Mac OS X 10.7.x",
"Mac OS X 10.8.x", "Mac OS X 10.9.x", "Mac OS X 10.10.x" och "Mac OS X 10.11.x".
Dessutom anvands den sammanfattande termen "OS X" for att referera till dem alla.

Allmant meddelande:

Keynote, Mac och Mac OS 4r registrerade varumarken som tillhér Apple Inc.

Microsoft, DirectX, Microsoft Office, PowerPoint, Windows och Windows Vista ar
varumirken eller registrerade varumérken som tillhor Microsoft Corporation i USA
och/eller i andra lander.

Ovriga produktnamn som namns i dokumentet anvinds endast for identifiering och
kan vara varumarken som tillhor respektive dgare. Epson avsiger sig rétten for dessa
varumdrken.

Angaende anvdndandet av namn

Microsoft® Windows Vista® operativsystem
Microsoft® Windows® 7 operativsystem
Microsoft® Windows® 8 operativsystem
Microsoft® Windows® 8.1 operativsystem
Microsoft® Windows® 10 operativsystem

I den har bruksanvisningen bendmns ovanstaende operativsystem som "Windows
Vista", "Windows 7", "Windows 8", "Windows 8.1" och "Windows 10". Dessutom kan
den sammanfattande termen Windows anvindas for att referera till Windows Vista,
Windows 7, Windows 8, WIndows 8.1, Windows 10 och flera versioner av Windows
kan refereras till som t.ex. Windows Vista/7/8, med benamningen Windows
utelamnad.

Open Source Software License

zlib

This projector product includes the open source software program "zlib" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the
"zlib".
The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty
of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of zlib programs

zlib-1.2.8

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "zlib" are as follows.

Copyright notice:
(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler



Allmdnna anmarkningar

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In
no event will the authors be held liable for any damages arising from the
use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose,
including commercial applications, and to alter it and redistribute it freely,
subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not
claim that you wrote the original software. If you use this software in a
product, an acknowledgment in the product documentation would be
appreciated but is not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not
be misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source

distribution.
Jean-loup Gailly Mark Adler
jloup@gzip.org madler@alumni.caltech.edu

If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving
lengthy legal documents to sign. The sources are provided for free but without
warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup Gailly
and Mark Adler; it does not include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the
file ChangeLog history information documenting your changes.

OSEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
4132847008V
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