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Urtini Giivenli Bicimde Kullanma

[) Guvenlik Talimatlari

Guvenliginiz icin, bu trtind kullanmadan 6nce bu kilavuzdaki bitln talimatlari okuyun. Bu kilavuzdaki
talimatlar g6z ardi edilerek gergeklestirilen yanls kullanim, bu Griinde hasara neden olabilir veya kisisel
yaralanma ya da milk hasariyla sonuglanabilir. lleride bagvurmak tizere bu kurulum kilavuzunu el altinda
bulundurun.

Projektoriintiziin Kullanim Kilavuzu'nu ve Glivenlik Talimatlari'ni okuyun ve bu belgelerdeki talimatlara uyun.

Guvenlik gostergeleri

Belgeler ve bu Urin, tGrlind glvenli bicimde kullanma yéntemini gostermek icin grafik simgeler kullanir.
Gostergeler ve anlamlari asagidaki gibidir. Kilavuzu okumadan énce bunlari iyice anladiginizdan emin olun.

Simge Aciklama

A Uyari Bu simge, g6z ardi edildigi takdirde yanlis kullanim sonucunda yaralanmaya ve hatta élime
yol acabilecek bilgileri belirtir.

A Dikkat | Busimge, g6z ardi edildigi takdirde yanls kullanim sonucunda yaralanmaya veya maddi ha-
sara yol acabilecek bilgileri belirtir.

Simgelerin Aciklamalar

Simgeler Aciklama
® Yapilmamasi gereken bir islemi belirten simge
0 Yapilmasi gereken bir islemi belirten simge
E ilgili veya yararli bilgileri belirten simge

Kurulum icin Guivenlik Onlemleri

A Uyar

Ayar plakasi yalnizca projektori duvara monte etmek icindir. Projektorden baska bir sey 0
monte edilirse, agirlik yliziinden hasar meydana gelebilir.

Bu Urlintin diismesi 6lime ya da kisisel yaralanmaya neden olabilir.

Kurulum islemi (duvara montaj) teknik bilgi ve yetenege sahip, uzman kisiler tarafindan
gerceklestirilmelidir. Eksik veya yanhs kurulum, Giriiniin diismesi sonucu yaralanmaya veya
mal kaybina neden olabilir.

Bu Uruinu kurarken bu kilavuzdaki talimatlara uyun.

Talimatlara uyulmazsa, trlin diserek kisisel yaralanmaya veya kazaya neden olabilir.




Uriini Glvenli Bicimde Kullanma

A Uyarl

Glg kablosu ile ilgili islemleri yaparken dikkatli olun.
Yanls islemler yangina veya elektrik carpmasina yol acabilir. islem yaparken su énlemleri alin:

e Gi¢ kablosunu islak elle tutmayin.
e Hasarli veya lzerinde degisiklik yapilmis bir gti¢ kablosu kullanmayin.
e Glic kablosunu ayar plakasindan gecirirken kabloyu fazla kuvvetli bir sekilde cekmeyin.

Ayar plakasini, titresime veya darbeye maruz kalacagi bir yere monte etmeyin.

Bu, projektdrde veya montaj ylizeyinde hasara yol acabilir. Bu Girliniin dismesi 6liime ya da kisisel
yaralanmaya neden olabilir.

Ayar plakasini, projektoriin ve ayar plakasinin agirligini tagiyacak ve yatay titresimlere karsi
koyabilecek sekilde monte edin. M10 somun ve civata kullanin.

M10'dan kiiclik somun ve civatalar ayar plakasinin diismesine yol acabilir. Epson, duvarin yeterli
saglamlikta olmamasindan veya Uriiniin diizglin sekilde takilmamasindan kaynaklanan herhangi
bir zararin sorumlulugunu almaz.

Kurulum islemi, en az iki adet kalifiye servis elemani tarafindan gergeklestirilmelidir. Kuru-
lum sirasinda herhangi bir vidayl gevsetmeniz gerektiginde, triinii distirmemeye dikkat
edin.

Bu Urlinlin diismesi 6lime ya da kisisel yaralanmaya neden olabilir.

Bu Urtin duvara monte edilirken, duvar, projektori ve ayar plakasini tasimaya yeterli glicte
olmalidir.

Bu Uriin beton bir duvara monte edilmelidir. Projektdr ve ayar plakasinin maksimum agirhgi top-
lamda yaklasik 16 kilogramdir (kablolar harig). Bu trlinii duvara monte etmeden 6nce duvarin bu
glicte oldugundan emin olun. Duvar yeterince saglam degilse, kurulumdan 6nce duvari giiclen-

dirin.

Ayar plakasini diizenli olarak kontrol edip kirik parcalar veya gevsemis vidalar bulunma-
digindan emin olun.

Herhangi bir parca hasar gorirse, ayar plakasini kullanmayr hemen birakin. Bu Griintin dismesi
Olime ya da kisisel yaralanmaya neden olabilir.

Bu Uruinu s6kmeyin ya da bicimini degistirmeyin.

Urlintin icinde, yangin, elektrik carpmasi ya da kazaya neden olabilecek ¢ok sayida yiiksek gerilimli
kisim vardir.

Bu Urline asilmayin veya agir bir cisim asmayin.

Bu Uriinlin diismesi 6lime ya da kisisel yaralanmaya neden olabilir.

Ayar plakasini kurmak veya ayarlamak icin yapistirici, gres veya yag kullanmayin.

Vidalarin gevsemesini 6nlemek icin yapistirici veya projektoriin kayan plaka tespit parcasi tizerinde
gres veya yag gibi seyler kullanirsaniz, mahfazasi catlayarak projektoriin diislip yaralanmaya veya
mal kaybina yol agmasina neden olabilir.

Ayarlan yaptiktan sonra butin vidalar iyice sikistirin.

Aksi halde projektor diiserek kisisel yaralanmaya veya esya hasarina neden olabilir.

Kurulumdan sonra civatalari ve somunlari asla gevsetmeyin.

Dizenli olarak vidalarin gevseyip gevsemedigini kontrol edin. Gevsek vida bulursaniz, iyice sikis-
tinin. Aksi halde projektor diiserek kisisel yaralanmaya veya esya hasarina neden olabilir.

Kablolari, somun ve civatalara temas etmeyecek bicimde yonlendirin.

Kablolarin hatali kullanimi yangin veya elektrik carpmasina yol acgabilir.
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Uriini Glvenli Bicimde Kullanma

A Uyarl

Projektoru acarken projeksiyon penceresinin icine bakmayin.

Bu, yayilan giiclii isiktan dolayi gérme yeteneginde hasara neden olabilir. Ortamda ¢ocuklar varken
Ozellikle dikkatli olun. Projektorii uzaktan kumandayla uzaktan acarken, projeksiyon penceresine
hi¢ kimsenin bakmadigindan emin olun.

Projektoru kullanirken, projeksiyon penceresinin yakinina herhangi bir nesne ya da elinizi
koymayin.

Bu bolge, yogun projeksiyon 1sigindan dolayi yiiksek sicakliga ulastigindan tehlikelidir.

Projektoruin hava giris ya da ¢ikis deliklerini kapatmayin. Deliklerden herhangi biri kapati-
lirsa, i¢ sicaklik yiikselip yangina neden olabilir.

Yiksek sicakliklara maruz kalan, kaloriferin yakini gibi konumlardan kaginin ve duvarla hava ¢ikis
deligi arasinda en az 50 cm aralik birakin.

Projektord, tutusabilir ya da patlayici gaza maruz kalan bir konumda kullanmayin.

Projektor, icindeki lambanin yuksek sicakligindan dolay alev alabilir.

Uriinde anormallikler gériiliirse, hemen kablolari tirinden cikarin ve yerel bayiniz ya da en
yakin Epson servis cagri merkeziyle iletisime gecin.

Anormal bir durumdayken triinii kullanmaya devam etmek yangina, elektrik carpmasina ya da

0 0O 0O 0O

gorme bozukluguna neden olabilir.
/\ Dikkat

Bu Uruind, projektdér modelinizin isletim sicakliginin asilabilecegi bir konuma kurmayin.

Boyle bir ortam, projektore zarar verebilir.

Lensin veya optik bilesenlerin kirlenmesini dnlemekicin, bu trlini asir toz ve nem olmayan
bir yere kurun.

Uriiniin ayarlarini yaparken asiri giic uygulamayin.

Urtin kinlarak kisisel yaralanmaya yol acabilir.

20 —In%,

Dokunmatik Unitenin kullanimi konusunda notlar

A Uyari

Dokunmatik Uniteyi sdkmeyin ya da bicimini degistirmeyin.

Dokunmatik Unite, yangin, elektrik carpmasiya da kazaya neden olabilecek cok sayida yiiksek glicte
lazer Grind icerir.

%,

Dokunmatik Uniteyi yalnizca EB-696Ui cihazina baglayin. Baska bir projektére ya da cihaza
baglamayin.

Cihaz arizalanabilir ya da normalden daha yuksek siddette lazer 151g1 yayilabilir.

2,

Kalp pili gibi bir tibbi ekipman kullaniyorsaniz Dokunmatik Unitenin yakinina gitmeyin.
Dahasi, Dokunmatik Uniteyi kullanirken, etrafta kalp pili gibi tibbi ekipman kullanan kim-
selerin olmadigindan emin olun.

Unite icindeki gliclii miknatis, tibbi ekipmanin hatali calismasina neden olabilen elektromanyetik
parazit Uretir.




Uriint Guivenli Bicimde Kullanma

/\ Dikkat

Manyetik kartlar gibi manyetik depolama ortamlariyla veya bilgisayar, dijital saat ya da cep ®
telefonu gibi hassas elektronik cihazlarla Dokunmatik Unitenin yakinina gitmeyin.

Unite icindeki giiclii miknatis verileri bozabilir veya hatali calismaya neden olabilir.

Bu Kurulum Kilavuzu Hakkinda

Bu kilavuz, EB-696Ui cok kisa mesafeli projektoriin duvara montajini agiklar.

Duvara monte edildikten sonra Dokunmatik Unitenin nasil kurulacagini da aciklar.



Urtini Giivenli Bicimde Kullanma

[ Bir Kurulum Konumu Secme

Projektor kurulum konumu

¢ Once ayar plakasinin kurulum konumu icin giic kaynagi kablo tesisatini yapin.

¢ Projektord, floresan lamba veya klima cihazi gibi elektrikli aletlerden uzaga kurun. Bazi floresan lambalar, projektoriin
uzaktan kumandasina parazit yapabilir.

* Projektori monte ederken, projektoriin soldaki ve sagdaki hava cikis ve giris delikleriyle duvar arasinda en az 50 cm
bosluk biraktiginizdan emin olun.

50cm

!
* iki veya daha fazla projektorii paralel olarak monte ederken, cevreleyen ortam sicakhginin 35°C'den diisiik
oldugundan emin olun.

Ortam ¢ok sicak olursa projektor asiriisinabilir ve uyari verilmeden gti¢ kapanabilir. Projektori 35°C veya daha yiliksek
sicakhktaki bir ortamda kullanirken, projektoriin hava ¢ikis deliginden disari verilen i1siy1 engellemek icin bir bélme
yerlestirin. Bu bolmenin ¢ikis deliginden biraz biyik oldugundan (yaklasik 2 cm daha genis ve daha uzun) emin olup,
bolmeyi ¢ikis deliginden 10 ila 30 cm uzada yerlestirin.

110~ 30cm !
|
¢ Harici elektronik giirtiltiyu azaltmak icin, baglanti kablosunu 20 metreden kisa tutmaniz dnerilir.
¢ Yapistirma ekran veya okul tahtasi bicimindeki ekranlardan kullanmanizi 6neririz.
¢ Projektori ekrana gore dikey ya da yatay olarak £3°'den daha fazla bir aciyla egilmeyecek sekilde monte edin.
e Etkilesimliislev (Easy Interactive Function) kullanilirken, yansitilan goriinti erisim icinde olacak sekilde kurun.
¢ Projektor ya da ekrani, dogrudan giines isigina maruz kalan bir konuma kurmayin. Projektor ya da ekran giines isigina
maruz kalirsa, etkilesimli islev dogru ¢calismayabilir.



Urtini Giivenli Bicimde Kullanma

Dokunmatik Unite kurulum konumu

¢ Dokunmatik Unite kullanilirken, projektérii asagidaki yontemlerden birini kullanarak kurun. Baska bir kurulum
ydntemine basvuruldugunda, Dokunmatik Unite kullanilamaz.

® Projektori duvara monte edin ya da tavandan sarkitin ve goriintuleri ekranin 6niinden yansitin.
¢ Bir masaya dikey olarak kurun ve masanin éniinden yansitin. (Bir masa Ustline dikey olarak kurarken, istege bagh
Interactive Table Mount (ELPMB29) gereklidir.)
¢ Dokunmatik Uniteyi kurmadan énce, kurulum yiizeyinde yamukluk ya da bozukluk olmadigindan ve ekran yiizeyinde
5 mm'den fazla pirizlilik bulunmadigindan emin olun.

» Dokunmatik Uniteyi bir beyaz tahtaya kurarken, Dokunmatik Uniteyi miknatis ya da vidalarla sabitleyin.

=t

—
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¢ Dokunmatik Uniteyi beyaz tahta disina kurarken, saglanan Dokunmatik Unite baglanti parcasini kullanmaniz gerekir.




Uriini Glvenli Bicimde Kullanma

e Duvar ile ekranin yiizeyi arasindaki mesafe (f) 51 mm'den fazlaysa, Dokunmatik Uniteyi beyaz tahtanin digina
kuramazsiniz.
e Ekranin etrafinda gerceve varsa, cercevenin Ust kisminin kalinliginin (e) 3 mm'den az oldugundan emin olun.
Cercevenin st kisminin kalinligi 3 mm'den fazlaysa Dokunmatik Unite diizgiin calismaz.
= N
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Kurulum Kilavuzu

[J Kurulum is Akisi

Projektorii duvara monte etmek icin asagidaki prosedurleri izleyin.
Ayar Plakasini ve Projektori Kurma (@ 5.28)

Projektoriin Konumunun Ayarlanmasi (@ s.41)

Etkilesimli Kalemi Ayarlama (@ s.49)

Dokunmatik Uniteyi kurarken, énce projektoriin kurulumunu tamamlayip, ardindan asagidaki prosediirleri
izleyin.
Prosediir, Dokunmatik Unitenin kurulacagi yere baglh olarak degisir.

Dokunmatik Uniteyi beyaz tahta disina kurarken (Dokunmatik Unite baglanti parcasi kullanilarak)

N M

Dokunmatik Uniteyi Kurma (@ s.56)
Lazer Yayma Agisini Ayarlama (@ s.61)
Dokunma Kalibrasyonunu Yapma (@ s.77)

Dokunmatik Uniteyi beyaz tahtaya kurarken (Dokunmatik Unite baglanti parcasi kullanilmadan)

b

8
f

O

N M

Dokunmatik Uniteyi Kurma (@ 5.80)



Kurulum Kilavuzu

Lazer Yayma Acisini Ayarlama (@ s.84)
Dokunma Kalibrasyonunu Yapma (@ s.77)

iki ya da daha fazla projektori paralel olarak monte ederken

Coklu yansitma islevini kullanirken (birden fazla projektor tek bir blylik ekrana yansitmak icin paralel olarak
monte edildiginde) asagidaki adimlari izleyin.

Ayar Plakasini ve Projektori Kurma (@ 5.28)
Projektoriin Konumunun Ayarlanmasi (@ s.41)
Projektor ID'sinin ayarlanmasi (@ s.88)

B} Coklu Yansitmada Goriintiiniin Ayarlanmasi (@ 5.91)

iki projektor paralel olarak monte edildiginde ve etkilesim islevini kullanmak istediginizde asagidaki ayarlari
yapin. Ayarlari her bir projektor icin yapin.

Projektor Senkronizasyonunun Ayarlanmasi (@ 5.93)

Coklu Yansitma Etkilesiminin Ayarlanmasi (@ s.94)

11



Kurulum Kilavuzu

[] Ambealajicerigi

Ayar plakasi

Asagidakisaglanan parcalar, projektori duvara monte etmek icin gereklidir. Baslamadan énce tim parcalarin
bulundugunuonaylayin.Urlint satin aldiginizbélgeye bagh olarak Ayar Plakasi saglanmaz. Boyle birdurumda

eksen

Duvar plakasi kapagi 3 eksenli ayar birimi Sablon
*Bu kayan plaka ( ) nakliye sirasin- (duvar plakasini takmak icin)
da sabittir.
Ug bashgi Maskeleme etiketi Allen anahtar (M4 igin) Acik u¢lu somun anahtari

13 mm (M8 ve M6 icin),
6 mm (altigen eksen icin)

Bicimi Adi Miktar islevi
B M4 x 12 mm'lik, pullu/kilitli pulluallenbash | 5 Duvar plakasi montaji icin
clvata 4 3 eksenli ayar birimi/kol kurulumu icin
4 Kayan plaka/projektor kurulumu icin
@@% M6 x 20 mm altigen, pullu/yayli pullu 1 Ayar plakasi/duvar plakasi kurulumu igin
omuz basli civata
,&) M6 x 20 mm plastik pullu, capraz oyuklu | 3

bash omuzlu vidalar

¢ Bu kilavuzda belirtildigi gibi kurmak igin, bu riinle birlikte saglanan civatalari ya da vidalari kullanin. Bu civatalarin
yerine baska tiirden herhangi bir civata kullanmayin.

¢ Duvar plakasini duvara sabitlemek icin, piyasada bulunan M10 x 60 mm dtibeller (en az 4 tane) ve bir M10 vida
kullanmaniz gereklidir.

12



Kurulum Kilavuzu

e Kuruluma baslamadan 6nce, ihtiya¢ duyacaginiz biittin aletleri ve parcalari hazirlayin.

Dokunmatik Unite

Asagida saglanan tiriinler Dokunmatik Uniteyi takarken gereklidir. Baglamadan énce tiim pargalarin
bulundugunu onaylayin. Dokunmatik Uniteyi beyaz tahta disina kurarken, saglanan Dokunmatik Unite
baglanti parcasini kullanin.

I 9

Dokunmatik Unite Dokunmatik Unite baglanti kablosu (yaklasik 2,8 m)
isaretleyiciler x2 Kizilbtesi saptiricilar

(yaklasik 28,5 cm) x8

C_ )
C_ )
C_ )
E—
Vida deligi icin aralayici x3 Etiket x4 isaretleyicileri sabitlemek icin bant

(yaklasik 6 cm) x12

Dokunmatik Uniteyi manyetik olmayan bir beyaz tahtaya kurarken piyasada bulunan M4 vidalardan 3 tanesini
hazirlayin.

B Dokunmatik Unite baglanti parcasi

Kurulum plakasi

O ) ==
D= o

M4 x 12 mm allen basl civatax2 M4 x 25 mm allen basli civata x2 M4 x 55 mm allen basl civata x1

M4 x 70 mm allen basli civata x1

Kurulum plakasticin, piyasada bulunabilen 4 mm capta licadet ahsap vidaya ya da (i adet M4 tespit civatasina
da ihtiyaciniz olacaktir.

13



Kurulum Kilavuzu

[) Teknik Ozellikler

Oge Teknik Ozellik Not Basvuru
Sayfasi
Plaka agirligini ayarlama Yaklasik 7,2 kg | Ayar plakasi (2,9 kg), 3 eksenli ayar birimi
(1,0 kg), kayan plaka (0,6 kg), duvar plakasi
(2,0 kg), duvar plakasi kapagi ve ug bashgi
(0,7 kg)
Maksimum ylkleme kapasitesi | 9,5 kg
ileri/geri kaydirma ayar araligi | 13 ila 350 mm Kayar kol ayar araligi: 0 ila 263 mm Asagidaki
3 eksenli ayar birimi kurulum konumu igin sekle balan
ayar: 87 mm
Dusey kaydirma ayar araligi +38 mm Asagidaki
sekle bakin
Yatay kaykilma ayar arahigi +3° Ayar vidasiyla ince ayar yapmak mimkiin- | @ s.41
dir
Yatay dondirme ayar araligi +8° Ayar vidasiyla ince ayar yapmak mimkiin- | @ s.41
dir
Dusey egim ayar araligi +3° Ayar vidasiyla ince ayar yapmak mimkiin- | @ s.41
dur
Yatay kaydirma ayar aralgi +45 mm Asagidaki
sekle bakin
B Duvar plakasi kapagi
Duvar plakasi kapagi takilirken asagidaki boyutlar gecerlidir.
[Birim: mm]

505.7

2771
255.7

W,

|

.-

),

Duvar plakasi kapagini takarken, duvar plakasinin merkeziyle sol taraf arasinda yaklasik 263 mm ve sag taraf

arasinda yaklasik 253 mm bosluga ihtiyaciniz vardir.

14




Kurulum Kilavuzu

B Duvar plakasi

Asagidaki sekilde, bir plakaya baglanan iki cerceve gosterilmektedir (nakledildiginde ayridir).

2344

[Birim: mm]
131 99 99 131
24| 45 45 |24
N N
1oy 15y
Fa N ( = ) <> /r\ \f_‘\ Fa
AN v @ & @ AN
e
=) e e

|f\
A"

186.4
192.3

79
107.3
130.2

28.3

Kablo gecirme delikleri

\
*Yansitilan gortintinin merkez konumuyla duvar plakasinin merkezi arasindaki fark degeri 27 mm'dir.

Projektori bir duvar boyunca baglamak icin kablolari gecirirken, asagidaki sekilde bulunan ( ) ve ()
konumlarini kablo gecirme delikleri olarak kullanin.

B] B]

@Hi E€P S
>, &
W S
S — S

]L%) (:vo(: (e %)Ju

B Disey kaydirma ayar araligi

[Birim: mm]

15



Kurulum Kilavuzu

B Yatay kaydirma ayar araligi

[Birim: mm]
B ileri/geri kaydirma ayar araligi
Kol kaydirma ayar arahigi
[Birim: mm]
[Birim: mm]

16



Kurulum Kilavuzu

B Aksesuarlart kurma konumu

Bu vida delikleri sayesinde ¢evresel birimleri ve harici frekans ayarlayicilar gibi aksesuarlari sabitleyebilirsiniz.

Piyasada bulunan M4 vidalari kullanin.

000

1 Brenl B ES
\"
A 2 x M4 _—
49.7| |30.5
60.8

[Birim: mm]

Dokunmatik Unite

B Dokunmatik Unite (harici boyutlar/agirlik)

[Birim: mm]
3
N
210 51

Dokunmatik Unite yaklasik 450 gr. agirhgindadir.

B Dokunmatik Unite baglanti parcasi (harici boyutlar/ayar araligi/agirlik)

Ust
[Birim: mm]

229.8

228

(©)m1 m—
g

(©)m 1 m—

57

62
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Kurulum Kilavuzu

On
[Birim: mm]
@
s 5
Kurulum plakasi (6n)
[Birim: mm]
04.2
Vil
< ok ¥
~ o~
S — f = -
M /2-5 7
90 90
Dokunmatik Unite kuruldugunda (yan)
[Birim: mm]
100.8
30
_I1

I

Dokunmatik Unite baglanti parcasi yaklasik 750 g agirhgindadir.

B Takili etiketler

Dokunmatik Unite, IEC/EN60825-1:2007 standardiyla uyumlu Sinif 1 lazer Griintid(ir.

Sinif 1 lazer Griinii oldugunu belirtmek icin Dokunmatik Uniteye uyari etiketleri yapistirilmistir.
f f
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Kurulum Kilavuzu

Etiketler asagidaki bilgileri icerir.

e Sinif 1 lazer Grini
¢ Uyari: Kasayl agmayin. Bu cihaz yiksek gui¢li bir lazer trlindi igerir.
e Uyar:

¢ Dikkat: Bu kisim acilirsa 3B sinifi gériinmeyen lazer radyasyonu yayilir.
¢ Radyasyon isinlarina maruz kalmaktan kaginin.

B Lazer yayma cikisi

Lazer 1sin1, Dokunmatik Unitenin arkasindaki lazer yayma ¢ikislarindan yayilir.
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Kurulum Kilavuzu

[] Projeksiyon Mesafe Tablosu

Montaj sirasinda, uygun yansitma mesafesini bulmak icin asagidaki sekillere bakin. Verilen degerler, tahmini
kaba degerlerdir.

Projeksiyon mesafesi (a) olarak 62 ila 244 mm araligi 6nerilir.
Yansitilan goriintinin merkez konumuyla duvar plakasinin merkezi arasindaki fark degeri 27 mm'dir.

[Birim: mm]
7 27
- AN 0
l [ :r - [ e <-i> ‘ @:@O’@"C":} -

A TOP A

—o b
I

' 128.3 _

s

ar

S : Yansitilan gorunti boyutu ®: Duvar plakasi

a : Minimum yansitma mesafesinden (Genis: ®: Ekran
maksimum yakinlastirma)
maksimum mesafeye (Tele: minimum yakin-
lastirma)

b : Kayar kol 6lgtstndeki sayilar
¢ : Yansitilan goriintiiniin Gst kismindan alt duvar
plakasi kurulum vidasi deligine olan mesafe

d : Yansitilan gorintiiniin Gst kismindan duvar
plakasi gecici sabitleme vidasi deligine olan
mesafe

h : Yansitilan goruntiinin yiksekligi

X : Ekran ylizeyinden duvara mesafe (100 mm ya
da daha az)

Standart yansitilan goriinti icin en boy orani
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Kurulum Kilavuzu

B Dokunmatik Uniteyi kurarken

Saglanan Dokunmatik Unite baglanti parcasini kullanarak Dokunmatik Uniteyi beyaz tahtanin disina
kurabilirsiniz.

Dokunmatik Uniteyi beyaz tahtanin disina kurarken, Dokunmatik Unitenin kurulacadi yiizeyden beyaz tahta
yluzeyine olan uzunlugu (asagidaki sekildeki [f] ile gosterilen) 6l¢lin.

OO

1 fr

. J

* (f) degeri 20 ila 50 mm arasinda oldugunda baglanti parcasini kullanarak Dokunmatik Uniteyi beyaz tahtanin disina
kurabilirsiniz.

* (f) degeri 20 mm'den kiigiik ya da 50 mm'den biiyiik oldugunda Dokunmatik Uniteyi beyaz tahtaya kurun.

e Cercevenin st kisminin kalinligi (e) 3 mm veya daha fazla oldugunda Dokunmatik Uniteyi beyaz tahtaya kurun.

/\ Dikkat

Dokunmatik Unitenin alt kenarini, yansitilan gériintiiniin tist kenarindan 25 ila 100 mm uzaklikta olacak
sekilde kurun.

Yansitilan goriintiiyle Dokunmatik Unite arasinda kablolar, beyaz tahta tepsileri ya da tutucular gibi
engeller varsa Dokunmatik Unite diizgiin ¢alismaz.

. J

Dokunmatik Unite beyaz tahta disina kuruldugunda (Dokunmatik Unite baglanti parcasi kullanilarak)

[Birim: mm]
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Kurulum Kilavuzu

Ekranin alt kisminda ¢erceve ya da tepsi gibi engeller varsa dokunma islemleri diizglin ¢alismaz.
Saglanan kizilétesi saptiricilari engellerin konumlari boyunca yapistirin (@ s.47). Kizilotesi
saptiricinin yapistinildigi yerle yansitilan gortintiinlin alt kismi arasinda yaklasik 20 mm bosluk
oldugundan emin olun.

Dokunmatik Uniteyi beyaz tahtaya kurarken (Dokunmatik Unite baglanti parcasi kullanilmadan)
Yansitilan goriintindn Gst kenariyla asil ekranin Ust kenari arasinda en az 120 mm mesafe birakmalisiniz.
[Birim: mm]

=T a )
A TOP A -
H D CPp

A
§25~100
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Kurulum Kilavuzu

p
e Ekranin alt kisminda cerceve ya da tepsi gibi engeller varsa dokunma islemleri diizgiin calismaz.
Ej Saglanan kizil6tesi saptiricilar engellerin konumlari Gzerine yapistirin (@ s.47). Kizilétesi saptiricinin
yapistirildigi yerle yansitilan goériintiiniin alt kismiarasinda en az 20 mm bosluk oldugundan emin olun.
¢ Asagidaki sekildeki golgeli alanlarda, kablolar, beyaz tahta tepsileri, tutucular ya da kalin bir cerceve

gibi engeller varsa dokunma islemleri diizgiin ¢alismaz.

0 | O

\

00— 100

A

Y
[

A
g/
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Kurulum Kilavuzu

Yansitilan Goruinti 85 in¢'den Kiicliik Oldugunda

3 eksenli ayar birimini, (O damgasiyla isaretli konuma monte edin ( ).

Projeksiyon mesafesi tablosunda, 3 eksenli ayar birimi (O damagasiyla isaretli konuma monte edilirken
kullanilacak sayilar verilmistir (| A |).

Yansitilan gorintiinlin st kismindan alt duvar plakasi kurulum vidasi deligine kadar olan mesafe (c), dikey
kaydirma standart konuma ayarlandiginda verilen sayidir (| B |).

Ayar plakasindaki ¢entigi, duvar plakasindaki damganin konumuna denk getirin.
[II\: PCJF 0 C%d: 4 I

= =R #\ %@‘]ulb
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Kurulum Kilavuzu

B 16:10 yansitilan gorinti

[Birim: cm]
S a b C d h
Yansitilan goruintli boyu- | Projeksiyon Kayar kol 6l¢t- | Alt duvar pla- | Yansitilan go- Yansitilan
tu Mesafesi suindeki sayilar | kasi kurulum | riintinun Gst | gortntindn
Minimum (Ge- vidaside- | kismindandu- | yuksekligi

nis) ila Maksi- ligineolan | var plakasi ge-

mum (Tele) mesafe cici sabitleme

vidasi deligine

olan mesafe

70" 150,8x94,2 6,2ila 20,8 17,1ila 31,7 214 40,6 94,3
71" 152,9x95,6 6,6ila21,6 17,5ila 32,5 21,7 40,9 95,6
72" 155,1x96,9 7,2ila22,4 18,1ila 33,3 22,0 41,2 96,9
73" 157,2x98,3 7,8ila 23,2 18,7 ila 34,1 22,3 41,5 98,3
74" 159,4x99,6 84ila 24,1 19,3ila 35,0 22,6 41,8 99,6
75" 161,5x101,0 9,0ila24,9 19,9ila 35,8 22,8 42,0 101,0
76" 163,7x102,3 9,6ila257 20,5ila 36,6 23,1 42,3 102,3
77" 165,9x103,7 10,2 ila 26,5 21,1ila374 23,4 42,6 103,7
78" 168,0x105,0 10,8ila 27,3 21,7ila 38,2 23,7 42,9 105,0
79" 170,2x106,3 11,4ila 28,1 22,3ila39,0 24,0 43,2 106,3
80" 172,3x107,7 12,0ila 29,0 22,9ila39,9 24,2 43,4 107,7
81" 174,5x109,0 12,61la 29,8 23,5ila 40,7 24,5 43,7 109,1
82" 176,6x110,4 13,2ila 30,6 24,1ila 41,5 24,8 44,0 110,4
83" 178,8x111,7 13,8ila 31,0 24,7 ila 41,9 25,1 443 11,7
84" 180,9x113,1 14,4ila 31,0 253ila41,9 25,4 44,6 113,0

70 in¢'den daha kii¢lik gortntuler dogru bicimde yansitilmaz.

Vs

i

e Verilendegerler,tahminikaba degerlerdir. Deger, yaziciyi yerlestirdiginiz yere bagh olarak farkli olabilir.
¢ Tele olarak projeksiyon yapilirken, yansitilan goriintilerin kalitesi dusebilir.
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Kurulum Kilavuzu

Yansitilan Goruntua 85 in¢ veya daha buyulk oldugunda

3 eksenli ayar birimini, O (O damgasiyla isaretli konuma monte edin (| A]).

Projeksiyon mesafesi tablosunda, 3 eksenli ayar birimi (O (O damgasiyla isaretli konuma monte edilirken

kullanilacak sayilar verilmistir ( ).
]
% [A]

T i
:Hﬁ iy T(’ﬁ] (
I T [ =

|
f .
T_‘ :H(i o
000

. . O
o oo ,J o o
J u ‘ J

o o
0l

Yansitilan gorintiinlin st kismindan alt duvar plakasi kurulum vidasi deligine kadar olan mesafe (c), dikey
kaydirma standart konuma ayarlandiginda verilen sayidir (| B |).

@

Ayar plakasindaki ¢entigi, duvar plakasindaki damganin konumuna denk getirin.

= '@:o-c%ém” A

—— e
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Kurulum Kilavuzu

B 16:10 yansitilan gorinti

[Birim: cm]
S a b C d h
Yansitilan goriinti boyutu | Projeksiyon Kayar kol 6I- | Altduvar pla- | Yansitilan goé- | Yansitilan go-
Mesafesi clisiindeki sa- | kasi kurulum | riintnin Ust rintiiniin
Minimum yilar vidasi deligine | kismindan du- | yuksekligi
(Genis) ila olan mesafe | var plakasi ge-
Maksimum cici sabitleme
(Tele) vidasi deligine
olan mesafe
85" 183,1x114,4 15,0ila 33,7 17,2ila 35,9 25,6 44.8 114,5
86" 185,2x115,8 15,6ila 34,5 17,8ila 36,7 25,9 45,1 115,8
87" 187,4x117,1 16,2 ila 35,3 18,4ila 37,5 26,2 454 1171
88" 189,5x118,5 16,9 ila 36,2 19,1ila 38,4 26,5 45,7 118,5
89" 191,7x119,8 17,5ila 37,0 19,7 ila 39,2 26,8 46,0 119,8
90" 193,9x121,2 18,1ila37,9 | 20,3ila40,1 27,1 46,3 1211
91" 196,0x122,5 18,7ila38,7 | 209ila40,9 27,3 46,5 122,5
92" 198,2x123,9 19,4ila 39,6 21,6ila41,8 27,6 46,8 123,9
93" 200,3x125,2 20,0ila 39,7 22,2ila41)9 27,9 471 125,2
94" 202,5x126,5 20,6 ila 39,7 22,8ila41,9 28,2 474 126,5
95" 204,6x127,9 21,3ila39,7 | 23,5ila41,9 28,5 47,7 127,8
96" 206,8x129,2 21,9ila39,7 | 24,1ila41,9 28,7 47,9 129,3
97" 208,9x130,6 22,5ila 39,7 24,7 ila41,9 29,0 48,2 130,6
98" 211,1x131,9 23,1ila 39,7 25,3ila41,9 29,3 48,5 131,9
99" 213,2x133,3 23,8ila39,7 | 26,0ila41,9 29,6 48,8 133,2
100" 215,4x134,6 24,4ila39,7 | 26,6ila41,9 29,9 49,1 134,6

100 in¢'den daha buyik gorintiler dogru bicimde yansitilmaz.

Vs

i

¢ Verilendegerler,tahminikaba degerlerdir. Deger, yaziciy1yerlestirdiginizyere bagh olarak farkli olabilir.
¢ Tele olarak projeksiyon yapilirken, yansitilan gorintilerin kalitesi dusebilir.
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Kurulum Kilavuzu

[J Ayar Plakasini Kurma

Cihazlarin Baglanmasi

B Gerekli kablolar

Saglanan gli¢ kablosunu hazirladiginizdan emin olun.

Bununla birlikte, kullanilmakta olan cihazlara gore gerekli kablolari hazirlayin.

e Saglanan USB kablosu
e Saglanan Dokunmatik Unite baglanti kablosu
* istege bagli kablolar ve diger kablolar (bagli cihazlara gére hazirlayin)

Ayrintilar icin projektoriin Kullanim Kilavuzu'na bakin (Document CD-ROM'unda).
Easy Interactive Function kullanilirken gereken kablolar

Easy Interactive Function kullanarak fare islemleri gerceklestirilirken bir USB kablosu gerekecektir. Bir
bilgisayar kablosu kullanarak yansitilirken bile, fare islemlerini gerceklestirmek icin bir USB kablosu gereklidir.

USB-A USB-#] USB-B

i

iki projektor paralel olarak ve Easy Interactive Function kullanilarak monte edilirken gereken kablolar

iki projektor paralel olarak monte edildiginde etkilesim islevi kullanilirken, istege bagli uzaktan kumanda
kablo setine (ELPKC28) ihtiyaciniz vardir.
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Kurulum Kilavuzu

USB-A USB-A  USB-B LAN

Bir bilgisayari iki projekttre baglarken ve etkilesim islevini kullanirken, bilgisayardan her bir projektére bir
USB kablosu baglayin. ki tane USB-A baglanti noktasi olan bir bilgisayar gereklidir.

Dokunmatik Unite kurulurken gereken kablolar

Dokunmatik Uniteyi kurarken ve projektére baglarken, saglanan Dokunmatik Unite baglanti kablosuna
ihtiyaciniz vardir. Islemler, piyasada bulunabilir bir kabloyla dogru bicimde gerceklestiriimez.

Projektdre baglanan fisinkiyle Dokunmatik Uniteye baglanan fisin sekli farklidir. Dogru baglanti noktalarini
baglamak icin asagidaki sekle bakin.

USB-A USB-A  USB-B AN

-0 18,

—

\ 7
Bagli cihazlar icin kablolari hazirlayin (6rnek)
Belge kamerasi Bilgisayar
Ozel USB kablosu (belge kamerasiyla saglanir) Bilgisayar kablosu (istege bagli aksesuar)
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Kurulum Kilavuzu

Harici hoparlorler Mikrofon (piyasada bulu- LAN aygiti
Ses kablosu (piyasada bulunabilir) nabilir) LAN kablosu (piyasada bulu-
nabilir)
)
o ‘ ~
N,
S

(@) O R
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Kurulum Kilavuzu

Kurulum islemi

Ayar plakasinin kurulmasinda asagidaki adimlari izlemeye dikkat edin. Bu adimlara uyulmazsa, tirin duserek
kisisel yaralanmaya ya da esya hasarina neden olabilir.

A Uyari

Ayar plakasini kurmak veya ayarlamak icin yapistirici, gres veya yag kullanmayin. Vidalarin gevsemesini
onlemek icin yapistirici veya projektorin kayan plaka tespit parcasi Uzerinde gres veya yag gibi seyler
kullanirsaniz, mahfazasi catlayarak projektoriin dislip yaralanmaya veya mal kaybina yol agmasina neden
olabilir.

(. J

~N

B Parcalari monte edin




Kurulum Kilavuzu

E 3 eksenli ayar biriminin, kayan plakanin standart konumuyla () hizalandigini kontrol

edin.

Standart konum ( ) dogru degilse, M4 civatayi gevsetin ve kayar plakanin konumunu ayarlayin.
Ayarlama islemini tamamladiginizda civatayi sikin.

(7

)

E 3 eksenli ayar birimini ve kayar plakayi, saglanan M4 x 12 mm civatalari (x4) kullanarak
projektoriin tabanina sabitleyin.

(J

Civatalann takilacagi konumlar
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Kurulum Kilavuzu

B Duvar plakasini duvara kurun

n Projeksiyon konumunu, yansitilan goérunti boyutuna gore belirleyin
Asagidaki degerleri kontrol etmek icin yansitma uzakhdi tablosuna basvurun.

¢ Yansitilan goriintl boyutu (S)
¢ Yansitilan goriintlinin Gst kismindan alt duvar plakasi kurulum vidasi deligine olan mesafe (c)
e Yansitilan gorintindn st kismindan duvar plakasi gecici sabitleme vidasi deligine olan mesafe (d)

@ "Projeksiyon Mesafe Tablosu" s.20
Duvar plakasi icin gecici vida deligi olarak asagidaki sekildeki vida deligini kullanin. Alt duvar
plakasi kurulum vidasi deliginden gecici vida deligine olan mesafe 192,3 mm'dir.

. J

Asagidaki konumlarin isaretlenmesini 6neririz. Bunlar, duvar plakasinin montaj konumunu belirlemek
icin temel olacaktir.

® Gecici vida deliginin konumu ( <‘D )
® Alt duvar plakasi kurulum vidasi deliginin konumu ( @ )

® Yansitilan gérintinin merkez ¢izgisi ( @ )
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Kurulum Kilavuzu

Sablon levhayi duvara tutturun

® 1.adimda isaretlenen merkez cizgisini ( @ ) sablon levhadaki Image Center B cizgisiyle eslestirin.

Istk huzmelerinin duvarin neresinde oldugunu belirleyin ve gerekirse konumu sola veya saga kaydirin.
(Konum, projeksiyon yiizeyinin merkez ¢izgisinden sola veya saga dogru yatay olarak en ¢cok 45 mm
kaydirilabilir.)

® 1.adimda isaretlenen yiiksekligi ( @ ) ve ( <2> ) sablon kagidindaki % cizgileriyle eslestirin.

[Birim: mm]

|
l N
U [—
| |
Ia AW
N J
= I d Image Center B
(o3
i o /
e ; N
A \

@
A4

E Piyasada bulunan bir M10 vidasini duvar plakasinin gecici vida deliginin konumuna takin

Duvar ile vida basi arasinda 6 mm veya daha fazla bosluk birakin.

n Duvar plakasina yonelik montaj delikleri icin konumlari belirleyin

En iyi denge icin, asagidaki sekilde gosterilen vida delikleri arasindan en az dort nokta sabitleyin.

oO—0]

b

=0

M= D—=(\1
T TN o I/
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Kurulum Kilavuzu

Duvarda delikleri agin

Delme ¢api: 10,5 mm
Pilot delik derinligi: 45 mm

Diibel deligi derinligi: 40 mm ¥ "@

Duvar plakasini duvara yerlestirin ve piyasada bulunan M10 x 60 mm duibelleri deliklere

sokun

Civatayi takin ve ucu celik diibelin basina I:\\
deginceye kadar ¢ekicle vurun.

Duvar plakasini duvara sabitlemek icin civatayi piyasada bulunan somun anahtariyla sikin

i@z“\ 1
\ 4

Bl Projeksiyon mesafesini belirleyip, kablolari ayar plakasindan gecirin

Asagidaki degerleri projeksiyon mesafesi tablosunda kontrol edin

e Kayar kol 6l¢tistindeki sayilar (b)
e Ekran ylizeyinden duvara mesafe (x)

@ "Projeksiyon Mesafe Tablosu" s.20
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Kurulum Kilavuzu

E M4 x 12 mm civatalari (x2) gevsetip, ayar plakasindaki kayar kolu uzatin

Suirgiiyd, 1. adimda isaretlediginiz (b) ve (x) mesafelerinin birlesimiyle hizalayin.

E Gerekli kablolari ayar plakasindan gecirin

Kablolari, projektore baglanan kablolarin uglar projektoriin arabirim tarafinda olacak sekilde gegirmek
icin asagidaki sekle bakin.

A Uyari

Kablonun artanini ayar plakasina asmayin. Dusuip bir kazaya neden olabilirler.

. J

Dokunmatik Unite baglanti kablosunu ayar plakasi icinden yénlendirin. Kabloyu, Dokunmatik
Uniteye baglanan ucu ayar plakasinin alt kismindan ¢ikacak sekilde yonlendirin.
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Kurulum Kilavuzu

B Ayar plakasini duvar plakasina takma

E Ayar plakasini duvar plakasina monte edin

Altigen eksenin ust kismini duvar plakasina sokup, alttaki yuvaya yerlestirin.

/\ Dikkat

o Dokunmatik Unite baglanti kablosunu duvara telle baglamayin. Duvara telle baglanirsa Dokunmatik

Uniteye baglanamaz.
e Kablolarin ayar plakasiyla duvar plakasi arasinda sikismamasina dikkat edin.

A
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Kurulum Kilavuzu

E Ayar plakasini ve duvar plakasini sabitleyin

Saglanan M6 vidalari (x3) piyasada bulunan 3 numara yildiz tornavidayla sabitleyin ve saglanan M6
civatayi (x1) somun anahtariyla hafifce sikin.

ar
Q== @=— 1«9
i iy 5
i @a® U

n Dikey kaymaysi, acik u¢lu somun anahtariyla ayarlayin ve standart konumla () hizalayin

¢ Altigen ekseni Uist tarafta ( ) sikmak ayar plakasini yikseltir, gevsetmek de alcaltir.

® M8 civatayi alt tarafta ( ) sikkmak ayar plakasini alcaltir, gevsetmek de yiikseltir. (17 mm'lik lokma anahtar
da kullanabilirsiniz.)

/
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Kurulum Kilavuzu

E 3 eksenli ayar birimini saglanan M4 x 12 mm civatalarla (x4) ayar plakasina takin

®* Yansitilan gériintii 85 in¢ boyutundan kiiciik oldugunda: Uniteyi () damgasina monte edin ( ).
* Yansrtilan gériintii 85 in¢ veya daha biiyiik oldugunda: Uniteyi () (O damgasina monte edin ( ).

(O :85 in¢'den kiiciik (O O :85in¢ veya daha biiyiik
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Kurulum Kilavuzu

E Kablolar projektore baglayin
@ "Cihazlarin Baglanmasi" s.28

Son olarak gti¢ kablosunu baglayin.

Piyasadabulunan M4 vidalari kullanarak cevresel birimlerive haricifrekans ayarlayicilar gibiaksesuarlari
asagidaki sekilde gosterilen vida deliklerine sabitleyin.

-

Projektorin Konumunun Ayarlanmasi

¢ Projektoriin Ekran Yerlesimi islevini kullanarak ayarlamalar yapmayin. Yoksa goriinti kalitesinde diisme meydana

gelebilir.
¢ Toplu ayar islevini kullanarak birden fazla projektori ayarlarken, yansitilan goriintiiyli ayarlamadan dnce toplu ayari

gerceklestirin.
@ "Toplu Ayar islevi" 5.101
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Kurulum Kilavuzu

Dokunmatik Uniteyi kurarken, beyaz tahtanin alt kisminda cerceve veya tepsiler gibi engeller varsa,
projektorl ayarlamadan 6nce kizilbtesi saptiricilar beyaz tahtanin alt kenari boyunca yapistirin.

@ "Kizildtesi saptiricilari yapistirma" s.47

Projektori agmak icin uzaktan kumandada ya da kumanda panelinde [Power] diigmesine
basin

Uzaktan Kumandayi Kullana- Kumanda Panelini Kullanarak

rak

Home

Source Search

D

Comgaller HDMI/Video USB
(U G &G

LAN
- Source

Search

/\ Dikkat

Yansitirken, yliziinuzi ya da ellerinizi hava cikis deliklerinin yakinina koymayin ve deligin yakinina
isidan dolayiyamulabilecek ya da hasar gérebilecek nesneler yerlestirmeyin. Hava cikis deliklerinden
gelen sicak hava yanik, yamulma ya da kazalarin meydana gelmesine neden olabilir.

Odaga ince ayari daha sonra yapin.

Ayarlamalari tamamladiktan sonra hava filtresi kapagini kapatin.

E e Ekran dilini Uzatilmig menistindeki Dil kismindan degistirebilirsiniz.

@ Projektorin Kullanim Kilavuzu - Projektor mendsi
* Projektori ilk kez actiginizda "Suireyi belirlemek istiyor musunuz?" mesaji gortintilenir. Daha
sonra ayarlamak istiyorsaniz Hayir secenegini secin.
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Kurulum Kilavuzu

E Yansitilan goriintiiniin en boy oranini degistirin (yalnizca gerektiginde)
Bagli bir cihazdan goruntileri yansitip uzaktan kumandada [Aspect] digmesine basin.
Digmeye her bastiginizda, en boy orani adi ekranda gériintulenir ve en boy orani degisir.

Uzaktan Kumandayi Kullana-
rak

LITIK IVIETHTIU

4 ) Ce)

Auto Aspect  Color Mode
8y
Pe de

Menu/\ Esc

4 N\
E ¢ Cihazlarabaglanma ve goriintuleri yansitma konusunda ayrintilar icin Hizli Baslangi¢ Kilavuzu'na
bakin.
e Bagl cihazdan higbir goriinti yansitilmazken en boy orani degismez.
¢ En boy oranini, Sinyal menistindeki En Boy Orani kismindan da degistirebilirsiniz.

@ Projektorun Kullanim Kilavuzu - Projektor men(isu

n Projektériin [Menu] diigmesine basin.

Uzaktan Kumandayi Kullana- Kumanda Panelini Kullanarak
rak

Menu @ Home

L0

Source
Search

E Ayarlar menusinden Kurulum Kilavuzu 6gesini segin

Kilavuz ekrani goriintilenir.
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Kurulum Kilavuzu

E Alttaki ayar kadranini gevsettikten sonra, Ustteki ayar kadranini kullanarak yatay donusu
ayarlayin.

E 6ila 11.adimlar arasini gerektigi kadar tekrarlayin.

Ayarlamalar tamamladiktan sonra, gevsettiginiz M4 vidalari sikin.
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Kurulum Kilavuzu

E Alttaki ayar kadranini gevsettikten sonra, Ustteki ayar kadranini kullanarak dikey egilmeyi
ayarlayin.

Ayarlamalar yaptiktan sonra, gevsettiginiz M4 civatayi sikin.

45



Kurulum Kilavuzu

m Acik uclu somun anahtariyla M6 civatayi (x1) gevsetip dikey kaydirma miktarini ayarlayin
Dikey kaydirmayi, Ustte ya da altta altigen eksenle ayarlayin.

¢ Altigen ekseni (st tarafta skkmak ayar plakasini ylkseltir, gevsetmek de alcaltir.
e M8 civatayi alt tarafta sikmak ayar plakasini algaltir, gevsetmek de yiikseltir. (17 mm'lik lokma anahtari da
kullanabilirsiniz.)

Ayarlamalar tamamladiktan sonra, gevsettiginiz M6 civatayi sikin.
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Kurulum Kilavuzu

E 6ila 11. adimlar arasinda gevsettiginiz tim civatalarin iyice sikildigindan emin olun

A Uyar

Butlin civatalari ve vidalari iyice sikin. Aksi halde projektor diiserek kisisel yaralanmaya veya esya
hasarina neden olabilir.

E Asagidaki sekilde bulunan odakla eslestirmek icin odagi ayarlayin ()
Hava filtresi kapagini acip odagi ayarlayin.

( ) odaktayken ( ) alanlarini kontrol edin. ( ) alanlarindan herhangi biri odak disindaysa,
( ) alanlar tek bi¢cim olana kadar odagi ayarlayin.

m Kilavuz ekranini kaldirmak icin uzaktan kumandada ya da kumanda panelinde [Esc]
diigmesine basin

B Kizildtesi saptiricilar yapistirma

Dokunmatik Uniteyi kurarken, beyaz tahtanin alt kisminda cerceve ya da tepsiler gibi engeller varsa dokunma
islemleri diizglin ¢alismaz. Herhangi bir engel varsa, projektoriin konumunu ayarlamadan énce kizilotesi
saptiricilari beyaz tahtanin alt kenari boyunca yapistirin.
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Kurulum Kilavuzu

N

E ¢ Yerine yapistiriimis bir kizildtesi saptiriciyi cikarmayin. Bu, bandin yapiskan gliclini zayiflatabilir.
¢ Kizil6tesi saptiricilara bant yapistirmayin ya da bir sey koymayin. Kizilétesi saptirici dogru bicimde
calismayacaktir.

B Kavis Diizeltme

Yansitilan goriintiiniin seklinde ince ayar yaparken Kavis Diizeltme gerceklestirin.

Projektoru acip [Menu] digmesine basin

Uzaktan Kumandayi Kullana- Kumanda Panelini Kullanarak
rak

Menu @ Home

Source
Search

Ayarlar menusiinden Geometrik Diizeltme 6Jesini secin

Goriintii Don
Geometrik Diizeltme &&Y/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen

< Yakinlstrm
Ayarlar [«)  Goriintii Kaydirma
e Ses Diizeyi
Uzatimis HDMI Baglantisi
Kilit Ayar
Ad isaretci Sekli isaretci 1
Mik. Giris Sesi 0
ECO Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Bilgiler Desen
Kurulum Kilavuzu
Sifirla Sifirla
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Kurulum Kilavuzu

E Kavis Diizeltme 6gesini secin

[Geometrik Diizeltme]

0Y/D Ekr. Yerl.
Gick Corner

UKavis Diizeltme ¢

n Kavis Diizeltme 6gesini secin

[Kavis Diizeltme]
Hafizayi Yiikle

Hafizava Kaydet
Kavis Diizeltme ]

Ekran alanini segin.

u Secilen tarafi diizeltin

Ayarlama sirasinda "Daha fazla tasinamiyor." mesaji gorintulenirse, sekli gri iggenle gosterilen
yonde daha fazla ayarlayamazsiniz.

[Kavis Diizeltme]

Ayarlamay yapin.

Kalan taraflari ayarlamak icin gerekirse 5 ve 6. adimlari tekrarlayin

Kalemi ayarlama

Etkilesimli kalemi kalibre etmeye baslamadan 6nce projektor konumu ayarinin tamamlandigini kontrol edin.
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Kurulum Kilavuzu

@ "Projektoriin Konumunun Ayarlanmasi” s.41

Kalemi ayarlamak icin iki yontem vardir; Otomatik Kalibrasyon ve Manuel Kalibrasyon. Projektoru
kurduktan sonra kalem ilk kez ayarlanirken, en uygun kalibrasyon icin Manuel Kalibrasyon gerceklestirin.

Otomatik Kalibrasyon yontemi icin projektoriin Kullanim Kilavuzu'na bakin (Document CD-ROM'unda).

Ej iki projektor paralel olarak monte edildiginde ve etkilesim islevi kullanilirken, kalemi ayarlamadan
once ¢oklu yansitma etkilesim 6zelliklerini ayarlayin.

@ "iki projektdr paralel olarak monte edildiginde ve etkilesim islevini kullandiginizda" s.92

Projektoru acip [Menu] digmesine basin

Uzaktan Kumandayi Kullana- Kumanda Panelini Kullanarak
rak

Menu @ Home

ser Pointer
ONC O

Source
Search

Uzatilmis menusiinden Easy Interactive Function 6gesini segin

Goriintii Dén
Easy Interactive Function

Sinyal Ana Ekran
Ekran
Ayarlar Kullanici Logosu
. Yansitma
Uzatilmis [«)  isletim
————— AR EYE

USB Type B USB Display
Goklu Yansitma

ECO Dil & Tirkce
Sifirla

Bilgiler

Sifirla

Manuel Kalibrasyon 6gesini secin

Goruntu [Easy Interactive Function] Don
Sinyal [Genel]

Otomatik Kalibrasyon
Avyarlar

. Dokun. Unite Ayar

Uzatilmis (4] Kalem Modu PC Free Bilgi...
3 Ustiinde dolasma Kapal
A Gelismis
ECO [PC ile Etkilegimli]

Kalem Calisma Modu Windows/Mac...
Bilgiler Sag Tik. Etkinlegtir Kapal

Gelismis

Sifirla
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Kurulum Kilavuzu

n Ekranin odakta oldugunu kontrol edip Evet diigmesini segin

[Manuel Kalibrasyon]

Karakterlerin net bir sekilde goriintiilenmesi
icin odadi ayarlayiniz.

Ekranda gosterilen her bir isarete kalem ile
dokunun.

Sad alt kisimda gosterilen son isarete kadar
tiim isaretlere dokunana dek devam edin.
Hazirliklar tamamlandidinda, kalibrasyon
baslar. Devam edilsin mi?

Hayr

Yansitma ekraninin sol Ustlinde bir yesil nokta goruntilenir.

E Etkilesimli kalemin ucuyla noktanin ortasina dokunun

Nokta kaybolur ve sonraki konuma gider.

mp | ©

Noktanin ortasina dokundugunuzdan emin olun. Aksi halde dogru bicimde
konumlandirilamayabilir.

51




Kurulum Kilavuzu

E Tum noktalar kaybolana kadar 5. adimi tekrarlayin

Nokta 6nce sol Ustte belirir, ardindan sag alta gider.

o
\
o
\
®

O = 0@ 00«0
O O@e= 0@ O0OeO0

Tum noktalar kayboldugunda kalibrasyon tamamlanir.

( 2\

E * Etkilesimli kalemle Etkilesimli kalem alicisi arasinda higbir engel olmadigini kontrol edin ( ).

I~

¢ Yanls konumadokunursaniz, dnceki noktaya donmek icin uzaktan kumandada [Esc] digmesine
basin.
¢ Kalibrasyonu iptal etmek icin [Esc] digmesini iki saniye basili tutun.
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Kurulum Kilavuzu

Kapaklarin Takilmasi

n Duvar plakasi kapaklarini takin
Once sag kapagi takin.

Ve

N
%j * Kablo yapilandirmalarina bagli olarak, kablolari gecirmek icin duvar plakasinda ¢entikler ( )
acmaniz gerekebilir. Keskin kenarlari yumusatmak icin kesilen taraflarda capaklar temizleyin.

Acilan deliklerden gecirirken kablolara zarar vermediginizden emin olun.

Maket bicagini guvenli bir sekilde kullanmaya dikkat edin.

¢ Duvar plakasi kapagini ¢ikarirken, somun anahtariyla duvar plakasi kapaginin arkasinin altindaki
ve Ustlindeki tirnaklara bastirip ileriye ¢ekin.
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Kurulum Kilavuzu

E Uc bashgini ayar plakasina takin

Ve

saglanan maskeleme etiketini yapistirin.

!

E Koldaki olukla ilgili endiseniz varsa

sabitleyin

x2)

(

E Kablo kapagini projektére takip, vidalarla
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Kurulum Kilavuzu

/\ Dikkat

Projektor, bakim ve onarim dahil olmak lizere, sadece uzman kisiler tarafindan ¢ikartiimali veya yeniden
takilmalidir. Bakim ve tamir konusunda talimatlar icin projektoriin Kullanim Kilavuzu'na bakin.

(N

A Uyari

e Kurulumdan sonra civatalari ve somunlari asla gevsetmeyin. Diizenli olarak vidalarin gevseyip gevsemedigini
kontrol edin. Gevsek vida bulursaniz, iyice sikistirin. Aksi halde projektor diiserek kisisel yaralanmaya veya
esya hasarina neden olabilir.

e Bu Uriuine asilmayin veya agir bir cisim asmayin. Bu riiniin dismesi 6lime ya da kisisel yaralanmaya neden
olabilir.
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Kurulum Kilavuzu

[J Dokunmatik Uniteyi Kurma

Dokunmatik Uniteyi kurmadan énce, asagidaki prosediirlerin tamamlandigini kontrol edin.

¢ Projektorii Kurma (@ s.28)
¢ Projektoriin Konumunun Ayarlanmasi (@ s.41)
e Etkilesimli Kalemi Ayarlama (@ s.49)

Prosediir, Dokunmatik Unitenin kurulacagi yere baglh olarak degisir.

¢ Dokunmatik Uniteyi beyaz tahta disina kurarken (Dokunmatik Unite baglanti parcasi kullanilarak) (@ s.56)
¢ Dokunmatik Uniteyi beyaz tahtaya kurarken (Dokunmatik Unite baglanti parcasi kullanilmadan) (@ s.80)

Dokunmatik Uniteyi beyaz tahta disina kurarken (Dokunmatik Unite baglanti parcasi

kullanilarak)

B Kurulum islemi

Dokunmatik Uniteyi Dokunmatik Unite baglanti parcasini kullanarak beyaz tahtanin disina kurun ve
projektore baglayin.

Ekranin, Dokunmatik Unitenin tizerine kuruldugu yiizeye paralel oldugunu kontrol edin.

/\ Dikkat

Dokunmatik Uniteyi yalnizca EB-696Ui cihazina baglayin. Baska bir projektére ya da cihaza baglamayin.

n Projektoru acip [Menu] digmesine basin

Uzaktan Kumandayi Kullana- Kumanda Panelini Kullanarak
rak

Menu @ Home

SO,

Source
Search

ser

E Uzatilmis menisinden Easy Interactive Function 6gesini secin

Goriintii Dén
Easy Interactive Functiond

Sinyal Ana Ekran
Ekran

Ayarlar Kullanici Logosu

. Yansitma

Uzatilms 4] igletim

e A/ Avarlan
USB Type B USB Display
Goklu Yansitma

ECO Dil % Tiirkge
Sifirla

Bilgiler

Sifirla
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Kurulum Kilavuzu

[Easy Interactive Function]

[Genel]
Otomatik Kalibrasyon
Manuel Kalibrasyon

Dokun. Unite Ayari e

Kalem Modu " PC Free Bilgi...

Ustiinde dolasma LETEL
Gelismis

[PC ile Etkilesimli]

Kalem Calisma Modu Windows/Mac...
Sag Tik. Etkinlestir Kapal

Gelismis

n Kurulum Diizeni 6gesini secin

Goriintii [Genel]
Sinyal [Dokun. Unite Ayarl
Kurulum Diizeni ]
Ayarlar Giig
. Acl Avari
Uzatilmis («1 Dokunma Kalibrasyonu

Bilgiler

Sifirla

[®urukem Dilzeni]

Dalounma tik Unitenin kurulumu kosusunda notiar:
Dedoummatik Unit e yansitma alamine Gxtl sraseda en az
25 mn cidedundan emin olun,
| - Dokusmatik Unitesin merkezini Kurulun Dizeninn merketivle
Bralaym,
Dofounna tik Uniteyi kurduktan sonra, mendden "GOc™ ayarm
" ap Agi Ayares yapin.

E Piyasada bulunabilen 2 numara yildiz tornavida kullanarak ayar kapaginin altindaki vidayi
gevsetin
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Kurulum Kilavuzu

Dokunmatik Unite baglanti parcasi icin kurulum konumunu belirleyin.

Kurulumu kolaylastirmak icin asagidaki kurulum konumlarinin (vida deliklerinin konumlar)
isaretlenmesini dneririz.

( @ ): Kurulum diizeninin merkez ¢izgisi. Kurulum plakasinin merkez cizgisiyle ( <3> ) hizalayin.

( @ ): Yansitilan goriintiiniin tst kenarindan (beyaz ¢izgi) 25 ila 100 mm. Kurulum plakasinin alt
cizgisiyle hizalayin.
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Kurulum Kilavuzu

E Piyasada bulunan Ui¢ tane 4 mm M4 ahsap vida ya da Ui¢ tane M4 tespit civatasi kullanarak
kurulum plakasini takin.

n Saglanan iki M4 x 25 mm civatayi kullanarak sabitleme plakasini Dokunmatik Unitenin
arkasina takin.

Konumu, Dokunmatik Unitenin iki vida deligi ve sabitleme plakasinin iki vida deligi hizalanacak sekilde
ayarlayin. Saglanan allen anahtarini kullanarak civatalari sabitleme plakasina sikistirin.

/\ Dikkat

Dokunmatik Unitenin arkasinda giclii bir miknatis vardir. Elinizi Dokunmatik Unite ile sabitleme
plakasi arasina sikistirmayin.
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Kurulum Kilavuzu

M Sabitleme plakasini kurulum plakasina takmak icin saglanan M4 x 12 mm civatalari (x2)
kullanin

Saglanan allen anahtarini kullanarak civatalar sabitleme plakasina sikistirin.

E 11. adimda olcilen (f) degerine gore sol ve sag tarafin yiiksekligini ayarlayin

Sol ve sag tarafi, ok Olcekte (f) ile ayni degere hizalanacak sekilde ayarlamak icin iki vidayi gevsetin ve
Dokunmatik Uniteyi ileri-geri hareket ettirin. Ayarlamayi tamamladiktan sonra iki vidayi sikin.

60



Kurulum Kilavuzu

H Dokunmatik Uniteyi ve kurulum plakasini allen bash civatayla sabitleyin

Kullanilan civata, duvar ile ekranin yiizeyi arasinda 11. adimda 6l¢lilen mesafeye (f) gore degisiklik
gosterir. Civatayi, saglanan allen anahtarini kullanarak kurulum plakasina sikistirin.

(f) = 20 ila 35 mm oldugunda: M4 x 55 mm civata

(f) = 35ila 50 mm oldugunda: M4 x 70 mm civata

vy

h
— “Hrlo/

m Projektdre baglanan Dokunmatik Unite baglanti kablosunu, Dokunmatik Unitedeki TCH
baglanti noktasina baglayin

B AciAyan

Dokunmatik Uniteden bir perde seklinde kizilétesi lazer yayilir. Beyaz tahtaya dokunuldugunda kizilétesi
lazerin parmaginizdan yansimasi sayesinde projektoriin kizilétesi kamerasinin yansitilmakta olan konumu
taniyarak parmagdi algilamasina olanak taninir.
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Kurulum Kilavuzu

Dokunmatik Uniteden ¢ikan lazer 1siginin acisini, projektdriin parmaginizin konumunu dogru algilayabilecegi

sekilde ayarlayin.
]
L]
~_ 7
B

(

./
A |
o 0
C
[ i
B

A: Kizilotesi lazer yayma Unitesi
B: Dayanak Noktasi
C: Dikey hareketli nokta

Lazer, ekrana paralel olarak yayllmazsa, projektér dokunma islemlerini ya da parmaginizin konumunu dogru
algilamaz.
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Kurulum Kilavuzu

Lazer, ekrana paralel olmadiginda

e Yansitilan goriintiiye dokunsaniz bile parmadini- | ¢ Parmadinizin projektor tarafindan algilanan ko-

zin konumu algilanamayabilir. numu ile gercek konumu uyusmayabilir ve is-
e Yansitilan goriintiye dokunsaniz bile dokunma is- tenmeyen islemler gergeklestirilebilir.
lemleri hatali algilanabilir ve istenmeyen islemler | ® Projektor, bir dokunmanin algilanmaya devam
gerceklestirilebilir. edildigi bir duruma girebilir ve bir tiklama islemi
taninmaz.

Beyaz tahtanin alt kisminda cerceve ya da tepsiler gibi engeller varsa lazer yansitilir ve parmaginizin konumu
dogru algilanmaz. Cergeve ile tepsilerin Uzerine kizilbtesi saptiricilar yapistirarak bunlarin lazeri yansitmasini

onleyin.
@ "Kizilotesi saptiricilan yapistirma" s.47
/)

( 2\

E e iki projektér paralel olarak monte edildiginde ve etkilesim islevini kullanmak istediginizde, énceden
¢oklu yansitma etkilesim 6zelliklerini ayarlayin.

@ "iki projektor paralel olarak monte edildiginde ve etkilesim islevini kullandiginizda" s.92
¢ Aclyi ayarlamadan once, etkilesimli kalem kalibrasyonunun tamamlandigindan emin olun.

@ "Kalemi ayarlama" s.49
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Kurulum Kilavuzu

Projektorin Uzatilmigs mentsiinden Easy Interactive Function 6gesini secin

Goriintii Dén
Sinyal Ana Ekran

Ekran
Ayarlar Kullanici Logosu

. Yansitma
Uzatilms 4] igletim
e A/ Avarlan

Ag USB Type B USB Display
Goklu Yansitma

ECO Dil % Tiirkge
Sifirla

Bilgiler

Sifirla

Dokun. Unite Ayan 6desini secin

Gorunti [Easy Interactive Function] Dén
Sinyal [Genel]
Otomatik Kalibrasyon
Ayarlar Manuel Kalibrasyon
Uzatilmis (¢] Kalem Modu PC Free Bilgi...
- Ustiinde dolasma LETEL
Ag Gelismis
ECO [PC ile Etkilesimli]
Kalem Calisma Modu Windows/Mac...
Bilgiler Sag Tik. Etkinlestir Kapal

Gelismis

Sifirla
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Kurulum Kilavuzu

Goriintii [Genel]
Sinyal [Dokun. Unite Avaril
Kurulum Diizeni
Ayarlar Giic MACIk
L Acl Ayarl
Uzatiimis (+1  Dokunma Kalibrasyonu
Ad
ECO
Bilgiler
Sifirla

Gii¢ 6zelligi Agik olarak ayarlandiginda, projektoriin bir sonraki acilisinda Dokunmatik Unite
de otomatik olarak acilr.

n Ac1 Ayari 6gesini secin

Goriintii [Genel]
Sinyal [Dokun. Unite Avaril
Kurulum Diizeni

Ayarlar Giic Acik

'
Uzatimis Dokunma Kalibrasyonu
Ag
ECO
Bilgiler
Sifirla
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Kurulum Kilavuzu

E Dokun. Uniteyi baglanti parcasiyla kurma 6gesini secin

[AcI Avaril

Dokun. Uniteyi baglanti parcasiz kurma

Dokun. Uniteyi badlanti parcasivla kurma ¢
Dokun. Uniteyi kurmak igin sadlanan Badlanti
Parcasini kullanirken, "Dokun. Uniteyi baglanti
pargasiyla kurma" secimini yapin.

Badlanti Pargasi

Asagidaki ekran gorintilenir.

[AcI Avari] Hazirlik

Adim:

1. Ayar Vidasini, durana kadar saat ydniinde doéndiiriin.

2. Avarlamadan énce, Ayar Kadranlarini kadran duruncaya kadar
saat yonii tersine gevirin.

Dikkat:
- "Otomatik Kalibrasyon" veya "Manuel Kalibrasyon" un
bittidinden emin olun.

Bu adimlar tamamlandidinda A¢i Ayarlamasini baglatin. Sonraki
adimdan devam edin.

Ayar Yidasi Ayar Kadrani

Jc

I I [

u Dokunmatik Unite ayar vidasini, ayar plakasiyla saglanan allen anahtarini kullanarak saat
yonunde tam olarak cevirin
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Dokunmatik Unitedeki ayar vidalarini bir tiklama sesi duyana kadar saat yéniiniin tersinde
dondirin

Ayar vidasindan bir tiklama sesi duydugunuzda, dondurmeyi birakip uzaktan kumandada [ ¢ ]
digmesine basin. Asagidaki ekran goruntulenir.

[Ags Ayan] Hazirisk

Adim:
1. igaretcileri gorlntile retleyicileri igaretheyici
legtiri er girintillenmezse Ayar

isaretcileri hedefierine tasimak

girasinda elinizi ya da bagka engelleri ekrana koymayin.
sinda projektirle igaretleviciler arasina hichir nesne
meyin.

1saretleyici Konumu E fof [saretci

var Kadrani Hedef
: S= :

DODO000000
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E Saglanan iki isaretleyiciyi, yansitma ekranindaki isaretleyici konumlarlna(;/)(x)takln

Konumlari, isaretleyicilere yonelik carpri isaretleri ( ), ( / ) ( \< ) simgelerine yonelik noktalarla
( ) cakisacak sekilde eslestirin.

\[

7N\

g )

e Manyetik ekranlar: isaretleyicilerin altini ekrana yerlestirin.
¢ Manyetik olmayan ekranlar: isaretleyicileri sabitlemek icin saglanan bandi kullanin. Bandj, isaretleyicinin
herhangi bir ucu ekrandan ¢ikmayacak sekilde takin.

Dogru

Aci ayari sirasinda, yansitilan goruntinin yakinina isaretleyicilerden baska bir nesne
koymayin. Yansitilan goruintiide baska nesneler varsa, agiayaridogru bicimde yapilamayabilir.
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n isaretcileri (.) (.) goriuntilemek icin Dokunmatik Unitedeki ayar vidasini saat
yonunun tersinde cevirin

Ayar vidasi kullanilarak Dokunmatik Unite acisinin ayarlanmasi

e

Ayarlamadan 6nce Ayarlamadan sonra
7 n

] ]

@, O © ©
VA N 7

isaretciler dogru konumda cakistiginda renkler dolu hale gelir ( ' ) ( . ).
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isaretciyi gerektigi kadar asagiya hareket ettirmek icin ayar vidasini saat yoéniinde dénduriin.

[Ag Ayan] Hazirlk

Adim;
. isaretcileri gorintilemek
Konumlarina yerlestirin. |
rin.
rini g0l ve sad igaretcileri hedeflerine tagimak
etgi de doldufjunda Agi Ayan tamamianir.
Dikkat:
- Ayar sirasinda elinizi ya da bagka engelleri ekrana koymayin.
- Ayar sirasinda projektérle isaretieyiciler arasina hichir nesne
verlegtirmeyin.

igaretleyici Konumu fgaretgi

14 E Ayar Kadram

0000000000

E ¢ Ayar vidasini dondirirken, kolunuzun ya da viicudunuzun gdlgesinin isaretleyicilerin lizerine
gelmediginden emin olun.

* isaretciler sabitrenklidegilse ( O )( O ), Dokunmatik Uniteile ekranin paralel olup olmadigini

kontrol edin. Dokunmatik Unite baglanti parcasini, Dokunmatik Unite ile ekran paralel olacak
sekilde ayarlayin.

Sol ve sagdaki isaretciler dolu renkler haline geldiginde (.) (‘ ), uzaktan kumandada
[ ¥ ] digmesine basin

Asagidaki ekran gorintilenir.

[Ag Ayan] Hazirlk

Adim:
1. igaretcileri gorintilemek
Konumlanina verlestirin. |
Kadraniarin !
. Ayar Kadral
igin dén
Her iki fgareti de doldufjunda Agi Ayan tamamlanir.

Dikkat:
- Ayar sirasinda efinizi ya da baska engelleri ekrana koymayin.
- Ayar sirasinda projektérle isaretleyiciler arasina hichir nesne
verlegtirmeyin.

igaretleyici Konumu

Q 1 Ayar Kadram e O
o (o]

[ [Esc) :Geri [Q]:fler;
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m isaretcileri (O) (O ), herhangi bir taraftaki ayni renge sahip hedefle (Q) (O)

cakisacaklar sekilde tasimak icin Dokunmatik Unitedeki ayar vidalarini déndiiriin

Ayar vidasini saat yoniinde dondirdugunizde, isaretci, yansitilan goriintiiniin merkezine dogru yukari

yonde capraz olarak hareket eder.

[Ag Ayan] Hazirlik

Igaretieyicileri Isaretioyici
toiler givintienmerse Ayar

n sol ve sad isaretcileri hedefierine tagmak
tgaretci de doldujunda Agt Ayan tamamsianr.

da ebnizi ya da bagka engelleri ekrana koymaym.
da projekiorle igaretieyicier arasina hicbir nesne

yin.

tgaretieyici Honumu E- lgaretci
Ayar Kadram n. Hedet
Las fr

Ayar vidasini saat yonunin tersinde dondurdiigliniizde, isaretgi, yansitilan goriintiiniin merkezinden
asagl yonde capraz olarak hareket eder.

Go

/

[Ag Ayan] Hazirlik

yicileri lgaretieyici
iintienmezse Ayar

i
n sol ve sad isaretcileri hedefierine tagmak

.

e1ci de doldugunda Aci Ayan tamamianir.

Ayar swasnda ebnizi ya da bagka engelleri ekrana koymaym.
Ayar sirasmnda projekidrle igaretieyicler arasing hicbir nesne
yerlegtirmeyin.

laaretieyici Komumy E lgaretci

Ayar Kadram n. Hedet

&0

A\

%

isaretciler dogru konumda cakistiginda renkler dolu hale gelir ( ‘ ) ( . ).

E ¢ Vidadan bir tiklama sesi duyarsaniz, isaret¢i daha fazla gitmez.

e Vidalari dondirurken, kolunuzun ya da viicudunuzun goélgesinin isaretcilerin tizerine

gelmediginden emin olun.

71



Kurulum Kilavuzu

E Sol ve sagdaki isaretciler dolu renkler haline geldiginde (‘) (‘ ), uzaktan kumandada
[ ¥ ] dlgmesine basin

Asagidaki ekran goruntilenir.

[Ag1 Ayan] Hazirhk

Agl Ayarlamasmin senucunu onaylaym.

Adim:

1. lgaretcileri isaretci Konumlarina yerlegtirin [11. Her iki
dairenin doldurulduundan emin olun.

2. igaretcileri isaretci Konumlarina verlestirin [2]. Her tki
dairenin dolduruldugundan emin olun.

Dikkat:
+ Daireler doldurulmazsa, "1/4 Hazirlk" adiming geri gidin.
Ayarlama Kadranlarim duruncaya kadar saat yBnil tersine
cevirin. Aci Ayarlamasini yeniden yapin.

. Izaretieyici Konumu

[
On, ¥
121 -
Shet
‘ (a/n/n/n/n'n'nnn s}

E isaretleyicileri tist isaretleyici konumlarina [1](;/)(\)yerle§tirin

Aci ayari dogru bicimde yapildiginda st isaretciler dolu renkler ( . ) ( .) haline gelir.
I

[Ag1 Ayan] Hazirhk

Agl Ayarlamasmin senucunu onaylaym.

Adim:

1. lgaretcileri isaretci Konumlarina yerlestirin [1]. Her iki
dairenin doldurulduundan emin olun.

2. igaretcileri isaretci Konumlaring yerlegtirin [2]. Her tki
dairenin dolduruldufundan emin olun.

Dikkat:

+ Daireler dolduruimazsa, “1/4 Hazirlk" adimina geri gidin.

Ayarlama Kadranlarim duruncaya kadar saat yénil tersine
cevirin. Aci Ayarlamasini yeniden yapin.

. Izaretieyici Konumu

[

(a/n'n/n/n/nln'nn ) b (:i)

Ust isaretciler dolu renkler haline gelmezse ( ‘ ) ( . ) 1. adimdan tekrar baglayin.
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m isaretleyicileri alt isaretleyici konumlarina [2] ()/) (\< ) yerlestirin

Aci ayari dogru bicimde yapildiginda alt isaretgiler dolu renkler ( ‘ ) ( . ) haline gelir.
I

Agl Ayarlamasmin senucunu onaylaym.

Adim:

1. lgaretcileri isaretci Konumlarina yerlegtirin [11. Her iki
dairenin doldurulduundan emin olun.

2. igaretcileri isaretci Konumlarina verlestirin [2]. Her tki
dairenin dolduruldugundan emin olun.

[Ag1 Ayan] Hazirhk

Dikkat:
+ Daireler doldurulmazsa, "1/4 Hazirlk" adiming geri gidin.
Ayarlama Kadranlarim duruncaya kadar saat yBnil tersine
cevirin. Aci Ayarlamasini yeniden yapin.

. Izaretieyici Konumu

0000000000

E Kontroli tamamladiginizda, isaretleyicileri ¢cikarip, uzaktan kumandada [ « ] digmesine
basin

Asagidaki ekran goruntilenir.

[Ags Ayan] Hazirisk

Adim;

1. tgaretieyicieri kaldinin.

2. Parmafinizla izleyerek gbrintinln etrafindaki noktalan silin.
3. Tiim noktalar kayboldugunda “Tamamland™ segimini yapin.

Henarlarda nokta kalrsa:
Hokta yakimindaki engelleri kaldirin.
Kaldramadiginiz engeller varsa "Ek Ayar" secimini yapin.

Altta nokta kalrsa:
Noktalarin altina saflanan kizilétesi saptncilan yerlestirin,

Dikkat:
- B veya i diiimesine basti@inizda, noktalar yeniden gasterilir.
+ Moktalar 1 alanda cizim yapamaz veya bilgisayar
etkilegimi sajlayamazsimz.

L Tamamiandi & ] Ek Ayar

DODO000000
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dim;
1. isaretleyicieri kaldirin.
2. Parmafinizla izleyerek gérintindn etrafindaki noktalan silin.
3. Tim noktalar kayboldugunda "Tamamland” segimini yapin.

Henarlarda nokta kalrsa:
Hokta yakimindaki engelleri kaldirin.
Kaldramadiginiz engeller varsa "Ek Ayar" secimini yapin.

Altta nokta kahrsa:
Noktalarin altina saflanan kizilétesi saptncilan yerlestirin,

Dikkat:

sine bastifinizda, noktalar yeniden gésterilir,
i alanda cizim yapamaz veya bilgisayar

DO00000000

Takma tirnak ya da oje kullaniyorsaniz veya parmaklariniz bandaj gibi nesnelerle
engelleniyorsa, dokunma islemleri dogru bicimde gerceklesmeyebilir.

Tdm noktalar kayboldugunda Tamamlandi 6gesini secin ve uzaktan kumandadaki [ < ] digmesine
basin. Ardindan 17. adima gidin.

Asagidaki sekilde gosterildigi gibi bazi noktalar kalirsa asagidaki noktalar kontrol edin.

[Ag Ayan] Hazirik

Adim;

1. tgaretieyicieri kaldinin.

2. Parmafinizla izleyerek gbrintinln etrafindaki noktalan silin.
3. Tim noktalar kayboldugunda "Tamamland” segimini yapin.

Henarlarda nokta kalrsa:
Hokta yakimindaki engelleri kaldirin.
Kaldramadiginiz engeller varsa "Ek Ayar" secimini yapin.

Altta nokta kahrsa:
Noktalarin altina saflanan kizilétesi saptncilan yerlestirin,

a [ dilgmesine basti@inizda, noktalar yeniden gésterilir,
i alanda cizim yapamaz veya bilgisayar
dlayamazsimz,

[ Tamamiand © |} Ek Ayar

DO00000000

Sol ve sagdaki noktalar kaybolmuyorsa: Yansitma ekraninin solundaki ve sagindaki tiim engelleri
kaldirin. Engelleri kaldirdiktan sonra, uzaktan kumandada [ C*> Jyada [ <5 ] diigmesine basip 16.
adimi tekrar uygulayin. Bu adimi uyguladiktan sonra bile noktalar kalmaya devam ederse veya beyaz
tahta tepsileri ya da cerceveler gibi kaldirnlamayan engeller varsa ek ayarlamalar gerceklestirin.

@ "Ek ayarlamalar" s.75

74



Kurulum Kilavuzu

Ayarlama yapmayi tamamladiktan sonra bir dokunma kalibrasyonu gerceklestirin.

@ "Dokunma Kalibrasyonu" s.77

Ej Isaretleyicileri guivenli bir yerde sakladiginizdan emin olun.

Ek ayarlamalar

Aci ayarlandiktan sonra solda ve sagda noktalar kalirsa ek ayarlamalar gerceklestirin.

Lazer ekranin cercevesiyle karsilasirsa, ekranin icinde yansir ve dokunma islemleri dogru yapilamaz. Ek
ayarlamalarla lazer isininin yiiksekligi ayarlanir ve bdylece soldaki ve sagdaki cerceveyi asmaz.

/) 7
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n Ek Ayar 6gesini secin

[Ag1 Avari] Hazirlik

Adim:

1. isaretleyicileri kaldirin.

2. Parmadinizla izleyerek goriintiiniin etrafindaki noktalar silin.
3. Tiim noktalar kayboldudunda "Tamamland" segimini yapin.

Kenarlarda nokta kalirsa:
Nokta yakinindaki engelleri kaldirin.
Kaldiramadidiniz engeller varsa "Ek Ayar" secimini yapin.

Altta nokta kalirsa:
Noktalarin altina saglanan kizilotesi saptiricilarl yerlestirin.

Dikkat:
- P veya i diidmesine bastidinizda, noktalar yeniden gdsterilir.
- Moktalarin kaldigi alanda ¢izim yapamaz veya bilgisayar
etkilesimi saglayamazsiniz.

Tamamlandi
0000000000

Asagidaki ekran goruntilenir.

[AcI Ayari] Hazirlik

Adim:
- Ayarlamadan once, Ayar Kadranlarini kadran duruncaya kadar
saat yonii tersine gevirin.

Bu adimlar tamamlandidinda Agi Ayarlamasini baslatin. Sonraki
adimdan devam edin.

o

Ardindan, 11. adimdaki a¢i ayariyla ayni proseduiri kullanarak ayarlayin. Ayarlamalari yapmak icin
ekrandaki talimatlari izleyin.

@ "AcI Ayar" .61
Ayarlama yapmayi tamamladiktan sonra bir dokunma kalibrasyonu gerceklestirin.

@ "Dokunma Kalibrasyonu" s.77

E isaretleyicileri giivenli bir yerde sakladiginizdan emin olun.
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B Dokunma Kalibrasyonu

Projektoriin, dokunma islemlerini hassas bicimde taniyabilmesi icin dokunma kalibrasyonunu gerceklestirin.

iki projektor paralel olarak monte edildiginde ve etkilesim islevini kullandiginizda, dokunma
kalibrasyonunu gerceklestirmeden 6nce asagidakileri kontrol edin.
e Coklu yansitma etkilesim 6zellikleri ayarl
& "iki projektor paralel olarak monte edildiginde ve etkilesim islevini kullandiginizda" s.92
e Her iki projektdr ve Dokunmatik Unite acik

Projektorin [Menu] diigmesine basin

Uzaktan Kumandayi Kullana-
rak

Menu Z Esc

E
Ser Pointer

ONC O

Kumanda Panelini Kullanarak

Source
Search

Uzatilmis mendstinden Easy Interactive Function 6gesini secin

Goriintii

Sinyal

Ayarlar

Uzatilmis

Bilgiler

Sifirla

Dén

Easy Interactive Functiong

Ana Ekran

Ekran

Kullanici Logosu

Yansitma

isletim

A/Y Ayarlan

USB Type B USB Display
Goklu Yansitma

Dil £ Tiirkge
Sifirla

Dokun. Unite Ayan 6desini secin

Goruntu

Sinyal

Ayarlar

Uzatilmis

Ag
ECO
Bilgiler

Sifirla

[Easy Interactive Function] Don

[Genel]

Otomatik Kalibrasyon

Manuel Kalibrasyon

Kalem Modu PC Free Bilgi...
Ustiinde dolasma LETEL
Gelismis

[PC ile Etkilesimli]
Kalem Calisma Modu Windows/Mac...

Sag Tik. Etkinlestir Kapah
Gelismis
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Goriintii [Genell
Sinyal [Dokun. Unite Ayari]
Kurulum Diizeni
Ayarlar Giig Acik

Agl Avar

Uzatims @
Ad

ECO

Bilgiler

Sifirla

Odak ayari mesaji goriintulenir.

E Ekranin odakta oldugunu kontrol edip Evet diigmesini secin

[Dokunma Kalibrasyonul

Karakterlerin net bir sekilde gdriintiilenmesi igin odad
ayarlayinz.

Dikkat: Ayar sirasinda elinizi ya da baska engelleri ekrana
koymayin.

- Ekranda gdsterilen her isarete parmagdinizla dokunun.

- Hareket edene kadar isaretlere dokunmayi siirdiiriin.

- Sad alttaki son isarete kadar tiim isaretlere dokunana kadar
devam edin.
Hazirliklar tamamlandidinda, kalibrasyon baslar.
Devam edilsin mi?

Hayir

Yansitma ekraninin sol Ustlinde bir nokta goériintilenir.
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E Parmaginizla noktanin ortasina dokunun

Nokta kaybolup sonraki konuma gittiginde parmaginizi kaldirin.

mp  ©

( 2\

E ¢ Noktanin ortasina dokundugunuzdan emin olun. Aksi halde dogru bicimde

konumlandirilamayabilir.

e Parmak ucunuz disinda bir nesneyle dokunmayin.

©

Tim noktalar kaybolana kadar 6. adimi tekrarlayin

o o o

- O @& 0O
- O @& 0O
® & 0O

o o

Tum noktalar kayboldugunda dokunma kalibrasyonu tamamlanir.

éj ¢ Yanls konuma dokunursaniz, uzaktan kumandada ya da kontrol panelinde [Esc] diigmesine
basin. Bu islem énceki noktaya dondiirir. iki nokta geriye gidemezsiniz.
¢ Dokunma kalibrasyonunu iptal etmek icin [Esc] digmesini iki saniye basili tutun.
e Tim noktalar kaybolduktan sonra dokunma kalibrasyonu tamamlanana kadar birkag saniye
gecebilir.

79




Kurulum Kilavuzu

Dokunmatik Uniteyi beyaz tahtaya kurarken (Dokunmatik Unite baglanti parcasi

kullanilmadan)

Kurulum hakkinda

¢ Dokunmatik Unitenin arkasinda yerlesik miknatislar vardir. Normalde, Dokunmatik Unite, miknatislar ekrana takilarak
kurulmahdir.

e Miknatislar ekrana takilamazsa, piyasada bulunabilen M4 vidalari (x3) kullanin.

¢ Dokunmatik Uniteyi, ekran yiizeyiyle ayni diizeyde takin.

B Kurulum islemi

Dokunmatik Uniteyi kurup projektére baglayin.

/\ Dikkat

Dokunmatik Uniteyi yalnizca EB-696Ui cihazina baglayin. Baska bir projektére ya da cihaza baglamayin.

n Projektoru acip [Menu] digmesine basin

Uzaktan Kumandayi Kullana- Kumanda Panelini Kullanarak
rak

Menu @ Home

L0

Source
Search

E Uzatilmis menisinden Easy Interactive Function 6gesini secin

Goriintii Dén
Easy Interactive Functiong

Sinyal Ana Ekran
Ekran
Ayarlar Kullanici Logosu
2 Yansitma
Uzatimis [} Isletim

A/Y Ayarlan

Ag USB Type B USB Display
Goklu Yansitma

ECO Dil £ Tiirkce
Sifirla

Bilgiler

Sifirla
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[Easy Interactive Function] Don

[Genel]
Otomatik Kalibrasyon
Manuel Kalibrasyon

Dokun. Unite Ayari e

Kalem Modu " PC Free Bilgi...
Ustiinde dolasma LETEL
Gelismis

[PC ile Etkilesimli]

Kalem Calisma Modu Windows/Mac...
Sag Tik. Etkinlestir Kapal

Gelismis

n Kurulum Duzeni 6gesini se¢in

Gorintl [Genell
Sinval [Dokun. Unite Ayanl
Kurulum Diizeni (]
Avarlar Giic Kapal
2 Acl Avarl
Uzatilmig («1  Dokunma Kalibrasyonu

Bilgiler

Sifirla

[®urukem Dilzeni]

Dokunma tik Unitesin kurulumu kosssunc notiar:
Doiummatik Uniteyle yansitna alanime st araseds en a2
25 ma oldegund lun,
S| - Dodusmatik Unitenin merkezini Kurulum Dizeninn
hizala
ik Uniteyi kurduktan sonra, meniden “Goc"
rak yapa Aci Ayares yapan.

E Piyasada bulunabilen 2 numara yildiz tornavida kullanarak ayar kapaginin altindaki vidayi
gevsetin
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Dokunmatik Unite icin kurulum konumunu belirleyin.
Kurulumu kolaylastirmak icin asagidaki kurulum konumlarinin isaretlenmesini 6neririz.

( @ ): Kurulum diizeninin merkez cizgisi. Dokunmatik Unitenin merkez cizgisiyle hizalayin ( @ ).

( @ ): Yansitilan gériintiiniin Gst kenarindan 25 ila 100 mm. Dokunmatik Unitenin alt kenariyla
hizalayin.

/ N

................ <__®

A — ¢2;100mm
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E Dokunmatik Uniteyi Sabitleyin

¢ Manyetik ekranlar: Dokunmatik Unitenin arkasini ekran yiizeyine yerlestirip sabitleyin.

/\ Dikkat

Dokunmatik Uniteyi manyetik bir yiizeye kurarken, miknatislarla kurulum yiizeyi arasina
parmaklarinizi ya da viicudunuzun baska bir bolimini kistirmamaya dikkat edin. Parmaklarinizi
kistirmaniz durumunda yaralanmaya neden olabilecek gii¢lii miknatislar kullanilir.

. J

: [ ils |
—

& /
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[Birim: mm]

n Projektdre baglanan Dokunmatik Unite baglanti kablosunu, Dokunmatik Unitedeki TCH
baglanti noktasina baglayin

B AcAyan

Bu kisimda Dokunmatik Unitenin acisinin nasil ayarlanacadi aciklanmustir. Aci ayari hakkinda ayrintilar icin
bkz. s.61.
Ej e iki projektér paralel olarak monte edildiginde ve etkilesim islevini kullanmak istediginizde, énceden
¢oklu yansitma etkilesim 6zelliklerini ayarlayin.

@ "Coklu Yansitma ayarlar" s.88
¢ Aclyi ayarlamadan once, etkilesimli kalem kalibrasyonunun tamamlandigindan emin olun.

@ "Kalemi ayarlama" s.49
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Projektorin Uzatilmigs mentsiinden Easy Interactive Function 6gesini secin

Goriintii Dén
Sinyal Ana Ekran

Ekran
Ayarlar Kullanici Logosu

. Yansitma
Uzatilms 4] igletim
e A/ Avarlan

Ag USB Type B USB Display
Goklu Yansitma

ECO Dil % Tiirkge
Sifirla

Bilgiler

Sifirla

Dokun. Unite Ayan 6desini secin

Goruntu [Easy Interactive Function] Don
Sinyal [Genel]
Otomatik Kalibrasyon
Ayarlar Manuel Kalibrasyon
Uzatilmis (v} Kalem Modu PC Free Bilgi...
- Ustiinde dolasma LETEL
Ag Gelismis
ECO [PC ile Etkilesimli]
Kalem Calisma Modu Windows/Mac...
Bilgiler Sag Tik. Etkinlestir Kapal

Gelismis

Sifirla
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Goriintii [Genel]
Sinyal [Dokun. Unite Ayaril
Kurulum Diizeni
Ayarlar Giig GAcIk
. Acl Avarl
Uzatilmis [«¥ Dokunma Kalibrasyonu
Ag
ECO
Bilgiler
Sifirla

Giig 6zelligi Acgik olarak ayarlandiginda, projektoriin bir sonraki acilisinda Dokunmatik Unite
de otomatik olarak acilr.

n Ac1 Ayari 6gesini secin

Goriintii [Genel]
Sinyal [Dokun. Unite Avaril
Kurulum Diizeni

Ayarlar Giic Acik

'
Uzatimis Dokunma Kalibrasyonu
Ag
ECO
Bilgiler
Sifirla
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Kurulum Kilavuzu

E Dokun. Uniteyi baglanti parcasiz kurma 6gesini secin

[Aci Ayar]
Dokun. Uniteyi badlant parcasiz kurma ¢

Dokun. Uniteyi badlanti pargasiyla kurma

Dokun. Uniteyi kurmak icin saglanan Bagdlanti
Parcasini kullamrken, "Dokun. Uniteyi baglanti
parcasiyla kurma" secimini yapin.

Badlanti Parcasi

Asagidaki ekran goruntilenir.

[AcI Ayari] Hazirlik

Adim:
- Ayarlamadan once, Ayar Kadranlarini kadran duruncaya kadar
saat yonii tersine gevirin.

Dikkat:
- ilk A¢i Ayarinda, "Kurulum Diizeni" viiriitiin ve Dokunma
Unitesinin merkezini merkezle hizalayin.
- "Otomatik Kalibrasyon" veya "Manuel Kalibrasyon" un
bittiginden emin olun.

Bu adimlar tamamlandidinda Aci Ayarlamasini baslatin. Sonraki
adimdan devam edin.

o

Sonraki prosediirler, baglanti parcasi kullanilarak beyaz tahta disina kurarken agininayarlanmasiyla (11.
adimdan sonrasi) aynidir.

@ "Ac1 Ayar" s.61

E e Miknatis kullanarak Dokunmatik Uniteyi kurarken etiketleri Dokunmatik Unitenin yanlarindaki
tirnaklarin Uzerine yapistirin. Etiketlerin ortasiyla tirnaklari eslestirin.

=
f

\ J

e Dokunmatik Unite yerinden oynarsa, dogru konuma tekrar kurmak icin etiketleri kullanin.
& J

Ayarlama yapmayi tamamladiktan sonra bir dokunma kalibrasyonu gerceklestirin.

@ "Dokunma Kalibrasyonu" s.77
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[] Birden Fazla Projektoriin Paralel Olarak Monte

Edilmesi (Coklu Yansitma)

Birden fazla projektori paralel olarak monte ederek tek bir blyilik gorlintiyi yansitabilirsiniz (Coklu
Yansitma).

Birden fazla projektdrii paralel olarak monte ederken asagidakileri kontrol edin.(@"Kurulum Is Akisi" s.10)

Ve

i

Ekrani tek bir bilgisayardan yansitirken asagidaki hazirliklar yapmalisiniz. Ayarlarin nasil yapilacagini
kontrol etmek icin bilgisayarinizla saglanan belgelere bakin.

e Tekbirbilgisayardan her bir projektore bir kablo baglayin (bilgisayarda iki goriintu ¢ikis baglanti noktasi
gereklidir)
e Cikis goriintilerini tek bir bilgisayardan birden fazla ekrana ayarlayin

Coklu Yansitma ayarlarn

Goklu Yansitma islevini kullanirken asagidaki adimlari izleyin.

Projektor ID'sinin ayarlanmasi (@ s.88)

Coklu Yansitmada Gorintindn Ayarlanmasi (@ s.91)

B Projektor ID'sinin ayarlanmasi

Projektorl agip [Menu] diigmesine basin

Uzaktan Kumandayi Kullana- Kumanda Panelini Kullanarak
rak

Menu @ Home

200

Source
Search
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Uzatilmis menisiunden Coklu Yansitma 6gesini secin

Goriintii [Genel]
Sinyal [Gelismis]

Goklu proj. Mesafesi Mod 1
Ayarlar Proj. Senkroniz. Kizilotesi

-

Uzatilmis Kablolu Senk. Modu Mod 1
e On Ayrl Kalem Klnlgi Normal
Ad Silgi Boyutu Normal

Renk Paleti Palet 1
ECO

[PC Free Bilgi Notul

Bilgiler Kalem Diigme islemi Silgi

VYars. Dokunma Eylemi  Silai
Sifirla Ekran Silmeyi Onayla Kapal

Projektor ID'si 6gesini secin

Goriintii [Coklu Yansitmal Dén
Sinyal Goklu Yansitma Kapal

Projektdr ID'si ®Kapal
Ayarlar

. Renk Modu Dinamik

Uzatilmis Renk Diizeltme
Ad Parlaklik Diizeyi

Renk Egleme
ECO RGBCMY

Sifirla
Bilgiler
Sifirla

Hedef projektoriin ID numarasini secin

[Projektor ID'sil

OKapah

1
2
3
4
5
[
7
8
9

Menuyu kapatmak icin [Menu] diigmesine basin

Kalan projektorler icin 1 ila 5. adimlari tekrarlayin.
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E Uzaktan kumandayi, calistirmak istediginiz projektore dogru tutup [ID] digmesine basin

1) C2)(C3)
Link Menu

C4)(Cs5) (6
Auto Aspect  Color Mode
(7)) C8) (9

Pen Mode

(Num) (0O J(%yo )

ilgili projektoricin ayarlanan ID, yansitilan ekranda gériintiilenir. Yaklasik tic saniye sonra ekran kapanir.

Projektor ID'si : 3
Uzaktan Kumanda : Acik

[ID] dugmesini basili tutarken, kullanmak istediginiz projektorin projektor ID'siyle ayni
numaraya sahip olan digmeye basin

1) C2) 3D
Link Menu

ca) C5) Ce)
Auto Aspect  Color Mode
cz) C8) C9)
Pen Mode

(num)| C0D) |CIRD)

Secilen ID'ye sahip projektoriin uzaktan kumanda islemleri etkinlestirilir.
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[ID] digmesine basip ID ayarini kontrol edin

1) C2)(C3)
Link Menu

C4)(Cs5) (6
Auto Aspect  Color Mode
(7)) C8) (9

Pen Mode
(Num) (0 )(%yD )

¢ Uzaktan Kumanda: Acik gérintilenir. Calismakta olan projektoru kullanabilirsiniz.
e Uzaktan Kumanda: Kapali goriintilenir. Projektori uzaktan kumandayla calistiramazsiniz. Uzaktan kumanda
islemlerini etkinlestirmek icin yukaridaki proseduri tekrarlayin.

Asagidaki gorintulenir.

¢ Projektor her acildiginda, kullanmak istediginiz projektortin projektor ID'sini segmelisiniz.
E Projektor acildiginda, uzaktan kumanda icin ayarlanan ID degeri 0'dir.
* Projektor ID'si 6zelligi Kapali olarak ayarlandiginda, uzaktan kumanda kullanilarak secilen ID
ayarina bakilmaksizin uzaktan kumandayla projekt6ri calistirabilirsiniz.
¢ Uzaktan kumanda ID'si 0 olarak ayarlandiginda, projektor ID'si ayarina bakilmaksizin tim

projektorleri kullanabilirsiniz.
(. J

B Coklu Yansitmada Goriintiiniin Ayarlanmasi

¢ Projektor konumu ayarinin tamamlandigini kontrol edin

@ "Projektoriin Konumunun Ayarlanmasi” s.41
¢ Cokluyansitmada gorintiilenmekte olan goriintuler arasindaki hizalama konusunda endiseniz varsa Kavis Diizeltme
gerceklestirmeyi deneyin.

@ "Kavis Duzeltme" s.48

Projektoru acip [Menu] digmesine basin

Uzaktan Kumandayi Kullana- Kumanda Panelini Kullanarak
rak

Menu @ Home

Y,

Source
Search
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Goriintii [Genel]

Sinyal [Gelismis]
Goklu proj. Mesafesi Mod 1
Ayarlar Proj. Senkroniz. Kizilotesi
-
Uzatilmis («1  Kablolu Senk. Modu Mod 1
e On Ayrl Kalem Klnlgi Normal

Ad Silgi Boyutu Normal
Renk Paleti Palet 1
ECO
[PC Free Bilgi Notul
Bilgiler Kalem Diigme islemi Silgi
VYars. Dokunma Eylemi  Silai
Sifirla Ekran Silmeyi Onayla Kapal

Goriintii [Coklu Yansitmal Dén

Sinyal
Projektor ID'si Kapal
Ayarlar
< Renk Modu Dinamik
Uzatilmis [4¥ Renk Diizeltme

Ad Parlaklik Diizeyi
Renk Esleme
ECO RGBCMY
Sifirla
Bilgiler
Sifirla

n Her bir ayari yapin

Renk Modu Her bir projektor icin ayni 6geyi ayarlayin.
Renk Diizeltme Tdm ekran icin renk dengesini ayarlayin (yalnizca gerektiginde).
Parlaklik Diizeyi Her bir lambanin parlakhidi farkliysa, lamba parlakhgini diizey 1ila 5

arasinda ayarlayin. En koyu lambayi standart olarak ayarlayin. Bu islem
yalnizca ECO menusuinde Enerji Tiiketimi 6gesi Normal olarak ayar-
landiginda kullanilabilir.

Renk Esleme Rengi ve parlakligi tamamen beyaz ile tamamen siyah arasinda kade-
melerle ayarlayin.

iki projektér paralel olarak monte edildiginde ve etkilesim islevini kullandiginizda

Iki projektdr paralel olarak monte edildiginde ve etkilesim islevini kullanmak istediginizde, coklu yansitma
icin goruntlyu ayarladiktan sonra asagidaki ayarlari yapin. Ayarlar her bir projektor icin sirayla yapin. Iki
projektori ayni anda ayarlayamazsiniz.

Projektor Senkronizasyonunun Ayarlanmasi (@ 5.93)

Coklu Yansitma Etkilesiminin Ayarlanmasi (@ s.94)
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Ej iki goriinti st tste bindiginde etkilesim islevi diizgiin calismaz.

B Projektorlerin eszamanli ayarlanmasi

Gokluyansitma icin etkilesim islevi kullanilirken, etkilesimli kalem islemleri kizil6tesi parazitten dolayi kararsiz
duruma gelir. Etkilesimli kalemin islemlerini kararli duruma getirmek icin asagidaki adimlari izleyin. Ayarlari
yapmadan once her iki projektor icin kurulumun tamamlandigini kontrol edin.

@ "Ayar Plakasini Kurma" s.28

istege bagli uzaktan kumanda kablo setini (ELPKC28) kullanarak her bir projektére ydnelik
SYNC baglanti noktalarini baglayin.
Projektorler kabloyla baglandiginda etkilesimli kalemin islemleri kararl duruma gelir.

SYNC baglanti noktasi IN ve OUT yuvalarina sahiptir. Uzaktan kumanda kablosu setinin bir ucunu IN
yuvasina bagladiginizda diger ucu OUT yuvasina baglayin.

USB-A USB-A  USB-B LAN

Projektoru acip [Menu] digmesine basin

Uzaktan Kumandayi Kullana- Kumanda Panelini Kullanarak
rak

Menu &) Home

@) o)
Ser Pointer =
OGO

Source
Search

Uzatilmis menusiinden Easy Interactive Function 6gesini segin

Goriintii Dén
Easy Interactive Function
Sinyal Ana Ekran
Ekran
Avarlar Kullanici Logosu

. Yansitma
Uzatilmis [«)  isletim
ARV EYE

USB Type B USB Display
Goklu Yansitma

ECO Dil % Tiirkge
Sifirla

Bilgiler

Sifirla
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n Gelismis 6gesini secin

Goriintii [Easy Interactive Function] Didn
Sinyal [Genel]

; Otomatik Kalibrasyon

Ayarlar Manuel Kalibrasyon

- Dokun. Unite Ayari

Uzatilmis («} Kalem Modu PC Free Bilgi...
: Ustiinde dolagma LETEL

Ag
ECO [PC ile Etkilesimli]

b Kalem Calisma Modu Windows/Mac...
Bilgiler Sag Tik. Etkinlestir Kapal

; Gelismis

Sifirla

E Proj. Senkroniz. 6gesini Kablolu olarak ayarlayin

Goriintii [Genell
Sinyal [Gelismis]
Coklu proj. Mesafesi  Mod 1
Avarlar
. Coklu Yansitma Kapah
Uzatimis (+3  Kablolu Senk. Modu Mod 1
Gn Ayrl Kalem Kinldi Normal
Ag Silgi Boyutu Normal
Renk Paleti Palet 1
ECO
[PC Free Bilgi Notul
Bilgiler Kalem Diigme iglemi Silgi
Ekran Silmevi Onavla Kapal
Sifirla

B Coklu Yansitma Etkilesiminin Ayarlanmasi

Coklu Yansitma Etkilesimini ayarlamadan dnce, goriintliyt ¢oklu yansitma icin ayarlamayi tamamladiginizi
kontrol edin. Etkilesimi ayarladiktan sonra goruinti ayarlamasi yaparsaniz kalem konumu dogru olmayabilir.

@ "Coklu Yansitmada Gorlintliniin Ayarlanmasi” s.91

Bu prosediir, Dokunmatik Unitenin kullanilip kullaniimadigina bagh olarak farklilik gosterir.

Dokunmatik Unite kullaniimadiginda
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[Menu] digmesine basin

Uzaktan Kumandayi Kullana- Kumanda Panelini Kullanarak
rak

Menu @ Home

Source
Search

Uzatilmis mendstinden Easy Interactive Function 6gesini secin

Goriintii Dén
Easy Interactive Functiond
Sinyal Ana Ekran
Ekran
Ayarlar Kullanici Logosu

. Yansitma
Uzatilms 4] igletim
e A/ Avarlan

Ag USB Type B USB Display
Goklu Yansitma

ECO Dil % Tiirkge
Sifirla

Bilgiler

Sifirla

Genel menusiunden Geligsmis 6gesini secin

Goriintii [Easy Interactive Function] Ddn

Sinyal [Genel]
Otomatik Kalibrasyon
Ayarlar Manuel Kalibrasyon

. Dokun. Unite Ayari
Uzatilmis («} Kalem Modu PC Free Bilgi...
— Ustiinde dolagma LETEL
Ag Gelismis

ECO [PC ile Etkilesimli]

Kalem Calisma Modu Windows/Mac...
Bilgiler Sag Tik. Etkinlestir Kapal

Gelismis
Sifirla

Coklu Yansitma 6gesini segin

Goriintii [Genell

Sinval [Gelismig]
Goklu proj. Mesafesi Mod 1
Ayarlar Proj. Senkroniz. Kizilgtesi
'
Uzatilmis [4) Kablolu Senk. Modu Mod 1
e On Ayrl Kalem Klnl& Normal

Ad Silgi Boyutu Normal
Renk Paleti Palet 1
ECO
[PC Free Bilgi Notul
Bilgiler Kalem Diidme iglemi Silgi
vars. Dokunma Eylemi Silgi
Sifirla Ekran Silmeyi Onayla Kapall
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E Sol 6gesini secin
[Coklu Yansitmal Don
LEEL

Sag

Projektor 1 icin "Sol" secimini yapin.

Projektor 2 icin "Sag" secimini yapin.

m Coklu Yansitma menusiinden Sag 6gesini secin

[Goklu Yansitmal

Kapal
Sol

Projektor 1 icin "Sol" segimini yapin.
Projektor 2 icin "Sag" secimini yapin.

m Kalemi kalibre edin (@ 5.49)

96



Ek

Dokunmatik Uniteyi kullanirken

E [Menu] diigmesine basin

Uzaktan Kumandayi Kullana- Kumanda Panelini Kullanarak
rak

Menu @ Home

Source
Search

E Uzatilmis menisinden Easy Interactive Function 6gesini secin

Goriintii Dén
Easy Interactive Functiong

Sinyal Ana Ekran
Ekran
Ayarlar Kullanici Logosu
2 Yansitma
Uzatimis [} Isletim
——— A RN EYE

Ag USB Type B USB Display
Goklu Yansitma

ECO Dil £ Tiirkce
Sifirla

Bilgiler

Sifirla
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n Genel meniisiinden Gelismis 6gesini secin

[Easy Interactive Function] Dén

[Genel]
Otomatik Kalibrasyon
Manuel Kalibrasyon
Dokun. Unite Ayari
(«} Kalem Modu PC Free Bilgi...
Ustiinde dolagma LETEL

Uzatilmis
.Ag

ECO [PC ile Etkilesimli]
b Kalem Calisma Modu Windows/Mac...
Bilgiler Sag Tik. Etkinlestir Kapal

Gelismis

[ Sifirla

E Coklu Yansitma 6gesini secin

Goriintii [Genel]
Sinval [Geligmis]

Goklu proj. Mesafesi Mod 1
Ayarlar Proj. Senkroniz. Kizilotesi

'

Uzatilmis Kablolu Senk. Modu Mod 1
. On Ayrl Kalem Klnl& Normal
Ad Silgi Boyutu Normal

Renk Paleti Palet 1
ECO

[PC Free Bilgi Notul

Bilgiler Kalem Diigme islemi Silgi

Vars. Dokunma Eylemi Silgi
Sifirla Ekran Silmeyi Onayla  Kapal

u Sol 6gesini secin
[Coklu Yansitmal Déon

Kapali

Sag

Projektor 1 icin "Sol" secimini yapin.

Projektor 2 icin "Sag" secimini yapin.

Kalemi kalibre edin (@ 5.49)
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E Dokunmatik Unite agisinin kurulumu ve ayarlanmasi
Bu prosediir, Dokunmatik Unitenin kuruldugu yere bagli olarak degisir.

Dokunmatik Uniteyi beyaz tahta disina kurarken (Dokunmatik Unite baglanti parcasi kullanilarak)
Dokunmatik Uniteyi Kurma (@ s.56)

Lazer Yayma Acisini Ayarlama (@ s.61)

Dokunmatik Uniteyi beyaz tahtaya kurarken (Dokunmatik Unite baglanti parcasi kullaniimadan)
Dokunmatik Uniteyi Kurma (@ s.80)

Lazer Yayma Acisini Ayarlama (@ s.84)

[Coklu Yansitmal

Kapal
Sol

Projektor 1 icin "Sol" secimini yapin.

Projektdr 2 igin "Sag" secimini yapin.

H Dokunmatik Unite acisinin kurulumu ve ayarlanmasi
Bu prosediir, Dokunmatik Unitenin kuruldugu yere bagli olarak degisir.
¢ Dokunmatik Uniteyi beyaz tahta disina kurarken (Dokunmatik Unite baglanti parcasi kullanilarak)

¢ Dokunmatik Uniteyi Kurma (@ s.56)
® Lazer Yayma Agisini Ayarlama (@ s.61)
¢ Dokunmatik Uniteyi beyaz tahtaya kurarken (Dokunmatik Unite baglanti parcasi kullanilmadan)

e Dokunmatik Uniteyi Kurma (@ s.80)
e Lazer Yayma Acisini Ayarlama (@ 5.84)

m Soldaki ve sagdaki projektorleri acin
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E Her bir projektor icin dokunma kalibrasyonunu gerceklestirin (@ s.77)
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[] Toplu Ayar islevi

Bir projektor icin menu ayarlarini yaptiktan sonra bu ayarlari diger projektorlere kopyalayabilirsiniz (toplu
ayar islevi). Toplu ayar islevi yalnizca ayni model numarasina sahip projektorler icindir.

Asagidaki yontemlerden birini kullanin.

¢ Bir USB bellek kullanarak ayarlayin.
e Bilgisayarla projektori bir USB kablosuyla baglayarak ayarlayin.
e EasyMP Network Updater kullanarak ayarlayin.

Bu kilavuz, USB bellek ve USB kablosu yontemlerini agiklamaktadir.
( N\

Ej ¢ Asagidaki menu ayarlari toplu ayar isleviyle kopyalanmaz.

e Ag menisu ayarlari (Bildirim ve Digerleri mendileri haric)
¢ Bilgiler menilsiinden Lamba Saati ve Durum

e Toplu ayari, projektorlerin konumunu ayarlamadan 6nce gerceklestirin. Yansitilan goriintiiye yonelik
Ekran Yerlesimigibiayardegerleritopluayarisleviyle kopyalanir. Toplu ayar, projektorlerin konumunun
ayarlanmasindan sonra gerceklestirilirse yaptiginiz ayarlamalar degisebilir.

¢ Toplu ayar islevi kullanilarak, kayith Kullanici Logosu diger projektorlere kopyalanir. Kullanici Logosu

icin gizli bilgi ve benzerlerini kaydetmeyin.

/\ Dikkat

Toplu ayar gergeklestirmek musterilerin sorumlulugundadir. Toplu ayar, gii¢ kesintisi, baglanti hatasi ve
benzer nedenlerden dolayi basarisiz olursa, ortaya ¢ikacak tamir masraflari misterinin sorumlulugundadir.

. J
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Bir USB bellek kullanarak ayarlayin

Bu kisim, toplu ayarin bir USB bellek kullanarak nasil gerceklestirildigini aciklamaktadir.

E e FAT bicimli bir USB bellek kullanin.
e Toplu ayar islevi, guivenlik islevleri iceren USB bellekler tarafindan kullanilamaz. Glivenlik islevleri
bulunmayan bir USB bellek kullanin.
e Toplu ayar islevi, USB kart okuyucular ya da USB sabit diskler tarafindan kullanilamaz.

B Ayarlari USB bellege kaydetme

n Guc¢ kablosunu projektérden cikarin ve projektorin tiim gostergelerinin sondiguni
kontrol edin

E USB bellegi projektoriin USB-A baglanti noktasina takin
E e USB bellegi dogrudan projektore takin. USB bellek bir USB dagitici araciligiyla projektore
baglanirsa ayarlar dogru bicimde kaydedilemeyebilir.

e Bos bir USB bellek takin. USB bellek, toplu ayar dosyasi disinda veriler icerirse ayarlar dogru
bicimde kaydedilemeyebilir.

o Baska bir projektorden USB bellege bir toplu ayar dosyasi kaydetmisseniz, dosyay silin ya da
dosya adini degistirin. Toplu ayar islevi bir toplu ayar dosyasinin (izerine yazamaz.

e Toplu ayar dosyasi icin dosya adi PJCONFDATA.bin seklindedir. Dosya adini degistirmeniz
gerekirse, PJCONFDATA ifadesinden sonra metin ekleyin. Dosya adinin PJCONFDATA kismini
degistirirseniz, projektdr dosyayi dogru bicimde taniyamayabilir.

¢ Dosya adi icin yalnizca tek bayt karakterler kullanabilirsiniz.
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Uzaktan kumandada ya da kumanda panelinde [Esc] dugmesini basili tutarken gli¢
kablosunu projektore takin

Durum ve gl gostergeleri mavi renge, lamba ve sicaklik gostergeleri de turuncu renge doner.

Projektorin tiim gostergeleri yandiginda [Esc] digmesini birakin.
O o RS !

On/Standby Status  Lamp Temp

Tim gostergeler yanip sonmeye basladiginda, toplu ayar dosyasi yaziliyordur.

/\ Dikkat

¢ Dosya yazilirken gli¢ kablosunu projektorden ¢ikarmayin. Gli¢ kablosu ¢ikarilirsa projektor diizgiin
bicimde baglamayabilir.

¢ Dosya yazilirken USB bellegi projektérden ¢ikarmayin. USB bellek ¢ikarilirsa projektér diizgiin bicimde
baslamayabilir.

Yazma islemi normal bicimde tamamlandiginda, projektor kapanir ve yalnizca glic gostergesi mavi

renkte yanar.
10 [

O @ EC !
On/Standby Status  Lamp Temp

Gug¢ kapandiginda USB bellegi ¢ikarin.
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B Kayith ayarlarin diger projektorlere kopyalanmasi

Gu¢ kablosunu projektérden cikarin ve projektorin tim gostergelerinin sondigunu
kontrol edin

Kaydedilen toplu ayar dosyasini iceren USB bellegi projektoriin USB-A baglanti noktasina
takin

E e USB flash surticii 1 ila 3 tiirde toplu ayar dosyasi icerdiginde, ayni model numarasina ait dosya
projektore kopyalanir. Ayni model numarasina sahip bir projektor icin birden fazla dosya varsa
ayarlar dogru bicimde kopyalanamayabilir.
e USB flash siirliciide dort ya da daha fazla tiirde toplu ayar dosyasi oldugunda ayarlar dogru
bicimde kopyalanmayabilir.
¢ USB bellekte, toplu ayar dosyasina yonelik olan disinda herhangi bir veri depolamayin. USB flash
strticl, toplu ayar dosyasi disinda veriler icerirse ayarlar dogru bicimde kopyalanmayabilir.

Uzaktan kumandada ya da kumanda panelinde [Menu] diigmesini basili tutarken gli¢
kablosunu projektore takin

Durum ve gli¢ gostergeleri mavi renge, lamba ve sicaklik gostergeleri de turuncu renge doner.

Projektoriin tim gostergeleri yandiginda [Menu] diigmesini birakin. Gostergeler yaklasik 75 saniye

boyunca acik kalir.
11 1
O @ SO

On/Standby  Status Larlnp Temp

Tam gostergeler yanip sonmeye basladiginda, ayarlar yaziliyordur.

/\ Dikkat

e Ayarlar yazilirken gii¢ kablosunu projektorden ¢ikarmayin. Gii¢ kablosu cikarilirsa projektor diizglin
bicimde baslamayabilir.

e Ayarlaryazilirken USB bellegi projektdrden ¢ikarmayin. USB bellek cikarilirsa projektdr diizglin bicimde
baslamayabilir.

. J

Yazma islemi normal bicimde tamamlandiginda, projektor kapanir ve yalnizca glic gostergesi mavi

renkte yanar.
10 [

O @ SOt
On/Standby Status  Lamp Temp

Gu¢ kapandiginda USB bellegi ¢ikarin.
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Bilgisayarla Projektoru Bir USB Kablosuyla Baglayarak Ayarlayin

Toplu ayar islevini asagidaki isletim sistemleri destekler.

e Windows Vista ve Usti
e Mac OS X 10.5.3 ve Ustl

B Ayarlan bir bilgisayara kaydetme

n Gu¢ kablosunu projektérden cikarin ve projektorin tim gostergelerinin sondigunu
kontrol edin

E Bilgisayarin USB baglanti noktasini bir USB kablosuyla projektoriin USB-B baglanti
noktasina baglayin

E Uzaktan kumandada ya da kumanda panelinde [Esc] digmesini basili tutarken gli¢
kablosunu projektdre takin

Durum ve gl gostergeleri mavi renge, lamba ve sicaklik gostergeleri de turuncu renge doner.

Projektoriin tim gostergeleri yandiginda [Esc] dugmesini birakin.
O =@ & |}
On/Standby Status  Lamp Temp

Projektor, bilgisayar tarafindan cikarilabilir disk olarak taninir.

n Gikanlabilir diski acip, toplu ayar dosyasini (PJCONFDATA.bin) bilgisayara kaydedin

Toplu ayar dosyasinin adini degistirmeniz gerekirse, PJCONFDATA ifadesinden sonra metin
ekleyin. Dosya adinin PJCONFDATA kismini degistirirseniz, projektdr dosyayi dogru bicimde
taniyamayabilir. Dosya adi icin yalnizca tek bayt karakterler kullanabilirsiniz.

E Bilgisayarinizda "USB aygitini ¢cikar" islemini gerceklestirip USB kablosunu ¢ikarin

E OS X kullanirken "Remove EPSON_PJ" islemini yapin.

Projektor kapanir ve yalnizca gli¢ gostergesi mavi renkte yanar.

10 0

O @ SO
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B Kayith ayarlarin diger projektorlere kopyalanmasi

n Gu¢ kablosunu projektérden cikarin ve projektorin tim gostergelerinin sondigunu
kontrol edin

E Bilgisayarin USB baglanti noktasini bir USB kablosuyla projektoriin USB-B baglanti
noktasina baglayin

E Uzaktan kumandada ya da kumanda panelinde [Menu] dugmesini basili tutarken gui¢
kablosunu projektore takin

Durum ve gl gostergeleri mavi renge, lamba ve sicaklik gostergeleri de turuncu renge doéner.

Projektorin tiim gostergeleri yandiginda [Menu] digmesini birakin.
O @ ¥
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Projektor, bilgisayar tarafindan cikarilabilir disk olarak taninir.

n Bilgisayariniza kaydettiginiz toplu ayar dosyasini (PJCONFDATA.bin), ¢ikarilabilir diskin st
diizey klasoriine kopyalayin

E Cikarilabilir diske, toplu ayar dosyasi disinda herhangi bir dosya ya da klasor kopyalamayin.

E Bilgisayarinizda "USB aygitini ¢cikar" islemini gerceklestirip USB kablosunu ¢ikarin

E OS X kullanirken "Remove EPSON_PJ" islemini yapin.

Tim gostergeler yanip sonmeye basladiginda, ayarlar yaziliyordur.

/\ Dikkat

Ayarlar yazilirken gli¢ kablosunu projektérden cikarmayin. Gui¢ kablosu ¢ikarilirsa projektor diizgiin
bicimde baslamayabilir.

Yazma islemi normal bicimde tamamlandiginda, projektor kapanir ve yalnizca glic gostergesi mavi

renkte yanar.
10 [
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Ayar Basarisiz Oldugunda

Kontrol Cozum

Lamba ve sicaklik gostergeleri turuncu Topluayardosyasi bozuk olabilirveya USB bellegiya da USB kablosu

renkte hizla yanip séniyor mu? dogru bicimde bagli olmayabilir. USB bellegi ya da USB kablosunu

U U R | | ) cikarin, projektoriin glic kablosunu ¢ikarip takin ve tekrar deneyin.
B8

O o
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Gli¢ ve durum gostergeleri mavi renkte, | Ayarlarin yazilmasi basarisiz olmus ve projektoriin donanim yazili-
lamba ve sicaklik géstergeleri de turuncu | minda bir hata olusmus olabilir. Projekt6ri kullanmayi birakin, glic
renkte hizla yanip séniyor mu? fisini prizden cikarin ve yardim icin Epson ile iletisime gecin.

\ ’ \ ’
7 < 7 <
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[) Guvenlik Kablosu Takma

Bu Urrline, piyasada bulunabilen hirsizlik dnleme tel kilidi takilabilir.

Hirsizlik dnleme tel kilidinin telini, projektor ve ayar plakasindaki glivenlik kablosu kurulum noktalarindan
gecirin. Kilitleme talimatlari igin tel kilidiyle saglanan kullanim kilavuzuna bakin.

Bu urlGindeki giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan uretilen Microsaver Glvenlik Sistemiyle uyumludur.
Microsaver Guvenlik Sistemi konusunda daha fazla ayrinti icin asagidaki adrese bakin.

http://www.kensington.com/
Projektor Dokunmatik Unite

(baglanti parcasina baghyken kullanilamaz)

108


http://www.kensington.com/

Ek

[) Genel Not

OS X, Apple Inc.'in ticari markasidir.

Microsoft ve Windows, Birlesik Devletler ve/veya diger ulkelerde Microsoft Corporation'in ticari ya da tescilli
ticari markalandir.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
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