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Organizacija priru¢nika i koristene oznake

Koristenje priru¢nika

Prirucnici su za ovaj projektor organizirani na sljedeci nacin.

Sigurnosne upute/Podrska i servis

Sadrzi informacije o sigurnoj uporabi projektora, priru¢nik za podrsku i servisiranje, popise za
provjeru pri ispravljanju problema i dr. Obavezno procitajte ovaj priruénik prije nego sto po-
¢nete koristiti projektor.

Priru¢nik za uporabu (ovaj priru¢nik)

Sadrzi informacije o postavljanju i osnovnim radnjama prije pocetka koristenja projektora,
uporabiizbornika Konfiguriranje, problemima pri uporabi te obavljanju rutinskih radova odr-
Zavanja.

Kratke upute

Sadrzi informacije o postupcima postavljanja projektora. Ovo procitajte prvo.
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Organizacija priru¢nika i koristene oznake

| Oznake u Priru¢niku

Oznake sigurnosti

U dokumentaciji i na projektoru nalaze se graficki simboli koji ukazuju na sigurnosne mjere pri koristenju
projektora.

Ispod su prikazani simboli i njihova znacenja. Upoznajte se sa znakovima upozorenja i postivajte ih kako ne
bi doslo do ozljeda ili do oStecenja imovine.

( )

A Upozorenje

Ovaj simbol upucuje na informaciju koja, ako se ignorira, moze rezultirati ozljedom ili cak smréu zbog
nepravilne uporabe.
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A Oprez

Ovaj simbol upucuje nainformaciju koja, ako se ignorira, moze rezultirati ozljedom ili materijalnom Stetom
zbog nepravilne uporabe.

Opce oznake obavijesti

Pozor
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Upucuje na postupke koji mogu rezultirati materijalnom Stetom ili kvarovima.
&

.

E Oznacava dodatne obavijesti i naglaske koje je dobro znati o nekoj temi.

- Oznacava stranicu gdje se nalaze podrobnije informacije o nekoj temi.

Naziv izbornika | Oznacava stavke izbornika Konfiguriranje.

Primjer: Image - Color Mode

Nazivgumba | Oznacava gumbe na daljinskom upravljacu ili upravljackoj ploci.

Primjer: gumb “6““

O uporabi izraza "ovaj proizvod" i "ovaj projektor"

Izrazi "ovaj proizvod" i "ovaj projektor" mogu se, osim za glavnu projektorsku jedinicu, koristiti i za prilozene
stavke ili dodatnu opremu.
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Uvod

Nazivi i funkcije dijelova

Sprijeda/Gore

Naziv

Funkcija

Poklopac lampe

Otvorite pri zamjeni lampe projektora. @ str.95

o)

Pomic¢na rucica utisa-
vanja A/V

Kliznite gumb kako biste otvorili i zatvorili poklopac objektiva.

Zatvorite za vrijeme projiciranja kako biste iskljucili audio i video. @ str.33

Zracni odvod

Zracni odvodi sluze za unutarnje hladenje projektora.

4 2\

& Upozorenje

Nemojte gledati u zra¢ni odvod. Ako lampa eksplodira, rasprsene sitne
krhotine stakla i ispusteni plin mogu uzrokovati ozljedu. Ako staklo do-
spije u oci ili usta, odmah se obratite lokalnom lije¢niku.

. J

4 2\

A Oprez

Tijekom projiciranja ne stavljate lice ili ruke blizu zratnog odvoda, kao
ni predmete koje bi toplina mogla deformiratiili ostetiti u blizini odvoda.
Vru¢ zrak iz zratnog odvoda moze izazvati opekline, deformacije ili ne-

zgode.

. J

Poklopac objektiva

Zatvorite ga kad ne koristite projektor kako biste zastitili objektiv od grebanja
i prljanja. @ str.27

@ B8

Rucica za oslobadanje
nozice

Pritisnite rucicu za oslobadanje noZice za izvlaenje ili uvlaéenje prednje pod-
esive nozice. @ str.29

Objektiv

Sluzi za projiciranje slike.

Daljinski prijemnik

Primanje signala daljinskog upravljaca. @ str.24

ol O]

Otvor za ulaz zraka

Otvor za ulaz zraka sluzi za unutarnje hladenje projektora.




Uvod

Naziv Funkcija

E) Poklopac zra¢nog filtra | Prilikom zamjene zra¢nog filtra otvorite ovaj poklopac i uklonite zracni filtar.
@ str.95

Regulator fokusa (EH- | Namjestanje fokusa slike. @ str.28
TW5650/EH-TW5600)

Prsten za fokusiranje
(EH-TW5400)

Regulator zuma (EH- Namjestanje veli¢ine slike. @ str.28
TW5650/EH-TW5600)

Prsten za zumiranje (EH-
TW5400)

Kotacic¢ za pomicanje Pomice polozaj slike u vertikalnom smjeru. @ str.29
objektiva (samo EH-
TW5650/EH-TW5600)

Regulator vodoravne Ispravljanje vodoravne geometrije slike. @ str.31
trapezne slike (keysto-
ne)

Upravljacka ploca Upravljanje projektorom. @ str.7

Upravljacka ploca

A
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Gumbi/pokazivaci Funkcija

I Uklju¢ivanje i isklju¢ivanje projektora. @ str.25
U Pokazuje status projektora pomocu kombinacije drugih pokazivaca koji svijetle
ili trepcu. @ str.80

O Trepce plavo kako bi oznacio da je u tijeku zagrijavanje ili hladenje. Pokazuje
oy . tat jekt ‘u kombinacije drugih pokazivaca koji svijetle ili trepcu.
Pokazivaé radnje :i l;:rp;rgje ora pomocu kombinacije drugih pokazivaca koji svijetleilitrepéu




Uvod

Gumbi/pokazivaci

Funkcija

= o Pokazuje status pristupanja bezicnom LAN-u svijetljenjem ili treptanjem.
WLAN @ str.80
EH-TW5600/EH-TW5400 ne svijetle i ne trepcu.

4] ‘D' Trepce narancastom bojom kad dode vrijeme za zamjenu lampe. Pokazuje po-
‘5 greske projektora pomoc¢u kombinacije drugih pokazivaca koji svijetle ili trep-
Lamp ¢u. @ str.78

O Trepce narancastom bojom ako je unutarnja temperatura previsoka. Pokazuje

R pogreske projektora pomoc¢u kombinacije drugih pokazivaca koji svijetle ili

Temp trepcu. @ str.78

Source

Prebacuje na sliku iz nekog od ulaznih priklju¢aka. @ str.25

< <)

e Namjestanje glasnoce. @ str.32
Nije moguce upravljanje glasno¢om Bluetooth audio uredaja.

e Sluzizaizbor stavkiizbornikaili vrijednosti podesavanja dok je prikazan izbornik
projektora.

® [spravlja vodoravnu geometrije slike kada je prikazan zaslon Keystone.
@ str.31

X A

® PodeSava iskrivljenu geometriju projiciranih slika. @ str.31
e Sluzizaizbor stavkiizbornikaili vrijednosti podesavanja dok je prikazan izbornik
projektora.

Esc

Kada je prikazan neki izbornik, vracanje na prethodnu razinu izbornika.
@ str.64

Kada je prikazan neki izbornik, odabir funkcija i postavki. @ str.64

Menu

Prikazivanje i zatvaranje izbornika Konfiguriranje.
U izborniku Konfiguriranje moguce je obavljati podesavanjai postavljati vrijed-
nosti za Signal, Image, Input Signal i ostalo. @ str.64

Home

]

Prikazuje i zatvara pocetni zaslon. @ str.26




Uvod

Daljinski upravlja¢

f’_ﬁ Gumb Funkcija
‘_f : Ukljucivanje i iskljuc¢ivanje projektora.
@ str.25
LAN Prebacuje na sliku iz nekog od ulaznih
D

< & priklju¢aka. @ str.25
«<» a»

Link Menu

«
<> " Lan -
- G 1,:l/(vosgg(t)ls.nete gu'mb' C) .dok I;or:_s:lgg EH—
,izvor se izmjenjuje izmedu iScreen
C ) | s Jeni
USB irroring.

HDMI Link [ — \/o\ume

Menu
Ente

User Defaull

HDMI Link | e Kada je HDMI Link On
Prikazuje se popis povezanih uredaja.
Pritiskom na ostale gumbe moguce je upravljati
reprodukcijom, zaustavljanjem ili podesa-
vanjem glasnoce povezanih uredaja kompati-
bilnih s HDMI CEC ili MHL standardima.
@ str.50

¢ Kada je HDMI Link Off
Prikazuje se izbornik postavki HDMI Link.

2 /3D ColorMode Memory

I =
—o
3D Format Image Enh Frame Int
Auto Iris Pattern AV Mute
Cas
Home

“Eﬁ‘?@“ “f’ 7T

ﬁﬁfﬁéé HE B 88
@

EPSON

(4] Menu Prikazivanje i zatvaranje izbornika Konfiguri-
ranje.

U izborniku Konfiguriranje moguce je obavljati
podesdavanja i postavljati vrijednosti za Signal,
Image, Input Signal i ostalo. @ str.64

Odabir stavkiizbornikaipostavljanih vrijednosti.
@ str.64

=L

c
n
D
=

Obavlja funkciju dodijeljenu User Button.
@ str.68

N &

Color Mode | Promjena vrijednosti opcije Color Mode.
@ str.34

Mijenja 3D Display u Auto, 3D ili 2D. & str.46

D

Promjena vrijednosti opcije 3D format.
3D Format | '@ str43
Postavlja Auto Iris. @ str.36

>
[
—
o
=
w

5

Prikazuje izbornik Image Enhancement.
@ str.35

5

3
<)
«
)
rm
>
=

Prikazivanje i zatvaranje testnog uzorka.
Pattern | @ str.28

5




Uvod

TT

Link Menu Mute

HDMI Link [ — Volume —
a - ()

Menu Esc

O
@

Default
P

' 2D/3D |Color Mode Memory
€ ) (3

= (
« Jre_) (=«
3D Format |Image Enh Frame Int
’:)F:
a &

Auto Iris | Pattern | A/VMute

ﬁaﬁﬁ?T@ﬁE ?

-

EPSON

éﬁfﬁéé HE B BN

Gumb Funkcija
(_m ) | Prikazuje i zatvara pocetni zaslon. @ str.26
Home
C) Ukljucivanje i iskljucivanje slike i zvuka.
AN Mute | @ str.33
@ Postavlja ja¢inu za Frame Interpolation.
Frame Int | @ str-36
[@ Memory | Registrira i u¢itava memoriju. @ str.41
Default | Kada se pritisne dok je prikazan zaslon za pod-
O eSavanje izbornika, vracanje postavljane vrijed-
nosti na zadanu vrijednost. @ str.64
[@ Kada je prikazan neki izbornik, sluZi za prihva-
¢anje i otvaranje odabrane opcije te prelazak na
sljedecu razinu. @ str.64
Esc Vraéa na prethodnu razinu izbornika kad je

prikazan neki izbornik. @ str.64

Namjestanje glasnoce. @ str.32
Nije moguce upravljanje glasno¢om Bluetooth
audio uredaja.

Privremeno iskljucivanje ili reproduciranje
zvuka. @ str.33
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Uvod

€l B W 8 8

\
@
oes Hegas |2 €2
< PC HDMI 1 HDMI2
MHL
@ @
),
4]
Naziv Funkcija
Priklju¢ak za napajanje | Priklju¢ite napojni kabel. @ str.25
Zvucnik Ugradeni zvu¢nik projektora. Sluzi za izlaz zvuka.
Daljinski prijemnik Primanje signala daljinskog upravljaca. @ str.24
E] Audio Out priklju¢ak Za vrijeme reprodukcije, projicira zvuk preko vanjskih zvu¢nika. @ str.19
HDMI2 priklju¢ak Sluzi za povezivanje s HDMI kompatibilnim video uredajima i racunalima.
@ str.18

Priklju¢ak HDMI1/MHL Sluzi za povezivanje s HDMI kompatibilnim video uredajima i racunalima.
@ str.18

Takoder sluzi i za povezivanje s MHL kompatibilnim pametnim telefonima i
tablet ra¢unalima. @ str.18

PC priklju¢ak SluZi za povezivanje s RGB izlazom ra¢unala. @ str.18
B} Service prikljucak Usluzni priklju¢ak. Ovo se obi¢no ne koristi.
E) | USB priklju¢ak SluZi za povezivanje s USB uredajima poput USB memorijskog uredaja ili di-

gitalnog fotoaparata te za projiciranje slika u vidu dijaprojekcije. @ str.18
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Uvod

LENS

Naziv Funkcija
Tocke za fiksiranje na | Ovdje se montira dodatni stropni nosac ako je projektor potrebno ucvrstiti na
stropni nosac (tri strop. @ str.99
tocke)
Utor za sigurnosni Kroz ovaj otvor provucite komercijalno dostupan zi¢ani lokot za prevenciju krade
kabel kako biste pricvrstili i zakljucali projektor.
Straznja nozica Kod postavljanja na povrsini kao $to je stol, izvucite noZicu radi podesavanja vo-

doravnog nagiba. @ str.29

I Podesiva prednja no- | Kod postavljanja na povrsini kao $to je stol, izvucite noZicu radi pode3avanja visine
Zica slike. @ str.29
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Priprema

| Postavljanje

Projicirana slika i polozaj projektora

Postavite projektor kako je opisano u nastavku.

|1 Postavljanje projektora paralelno sa zaslonom

Ako je projektor postavljen pod kutom u odnosu na zaslon pojavljuje se izobli¢enje geometrije projicirane
slike.

Namjestite poloZaj projektora tako da je postavljen paralelno sa zaslonom.

\
1 %
!

4 2\

%j Ako se projektor ne moze postaviti paralelno, koristite jedan od sljedecih nacina za prilagodavanje
projicirane slike.

e Ispravite izobli¢enje slike koristedi regulator vodoravne trapezne slike (keystone) ili H/V-Keystone
@ str.30
¢ Prilagodite polozaj projicirane slike pomocu pomicanja objektiva @ str.29

. J

1 Vodoravno postavljanje projektora pode$avanjem visine svake strane

Ako je projektor nagnut, projicirana slika takoder ¢e biti nagnuta.
Vodoravno postavite projektor tako da su obje strane jednake visine.

Ako projektor nije moguce postaviti vodoravno, nagib je moguce podesavati pomocu straznje nozice.
@ str.29

13



Priprema

Razlicite metode postavljanja

( 2\

A Upozorenje

¢ Pri postavljanju projektora u visedi poloZaj (na viseci nosac) potreban je poseban nacin postavljanja. Ako ga
ne postavite ispravno, mogao bi pasti i prouzrociti nesrecu ili ozljede.

e Koristite li ljepila, maziva ili ulja za tocke za fiksiranje na stropni nosac kako se vijci ne bi otpustili ili nanesete
mazivo ili ulje na projektor, kuciste projektora bi moglo puknutii projektor bi mogao ispasti iz vise¢eg nosaca.
To bi moglo prouzrociti teSke ozljede osoba ispod projektora i ostetiti projektor.

¢ Ne postavljajte projektor na nestabilnu policu ili mjesto predaleko od izvora. U suprotnom, projektor bi se
mogao prekrenuti i pasti i prouzrociti nezgodu i ozljede.

e Prilikom postavljanja na visoko mjesto poput police, poduzmite mjere opreza protiv pada projektora koristeci
kabele kako biste uredaj osigurali u hitnom slucaju poput potresa i sprijecili nesre¢e. Ako ga ne postavite
ispravno, mogao bi pasti i prouzrociti nesrecu ili ozljede.

» Neprekrivajte otvorezaulaziliizlazzraka na projektoru. Prekrivanje otvoraza ulaziizlazzraka moze prouzroditi
pregrijavanje uredaja i pozar.

. J

( 7\

Pozor

¢ Projektor ne postavljajte na vlazna i praSnjava mjesta niti na mjesta gdje ima dima koji potjece od vatre ili
duhana.
* Ne koristite vertikalno postavljen projektor. To bi moglo prouzroditi kvar.

e Zracni filtar Cistite svaka tri mjeseca. Cistite ga ¢e$c¢e ako u okruZenju ima mnogo prasdine. @ str.92
& vy

| Postavljanje na stol i projiciranje

Projektor mozete postaviti na stol u dnevnoj sobi ili na nisku policu kako biste projicirali slike.

14
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| Ovjedenje na strop i projiciranje

Projektor je moguce objesiti na strop dodatnim stalkom za ugradnju na strop i tako projicirati slike.

Prilikom vjeSanja na strop i projiciranja, postavite Projection na Front/Ceiling ili Rear/Ceiling.

@ Extended - Projection str.71

Udaljenost projiciranja

Veli¢ina projicirane slike raste s udaljavanjem projektora od zaslona.

Koristite donju tablicu pri postavljanju projektora u optimalan polozaj u odnosu na zaslon. Dane vrijednosti

sluZze samo za orijentaciju.

Maksimalne vrijednosti za podesavanje pomicanja lece prikazane su u sljedecoj tablici.

Projicirana slika se smanjuje prilikom ispravljanja izoblicenja geometrije. Povecajte udaljenost

projektora kako biste projiciranu sliku prilagodili velicini zaslona.

-B
: A 3
A : Udaljenost projekcije od projektora do zaslona
B : Visina od sredista objektiva do donjeg ruba projicirane slike

C : Centralnatocka objektiva
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EH-TW5650/EH-TW5600 Jedinica: cm
Veli¢ina zaslona 16:9 A B
Minimalna (Siroki) do Vertikalno pomicanje objektiva
Maksimalna (Tele) najvise do najnize razine
60" 133x75 176 do 286 -4do +7
80" 177 x 100 235do 382 -5do+10
100" 221x125 295do 478 -6do+12
150" 332x187 443do 719 -9do+19
200" 443 x 249 591 do 959 -12do +25
250" 553 x311 740 do 1200 -16 do +31
300" 664 x 374 888 do 1441 -19do +37
EH-TW5400 Jedinica: cm
Veli¢ina zaslona 16:9 A B*
Minimalna (Siroki) do
Maksimalna (Tele)
60" 133x75 162 do 195 -7
80" 177 x 100 217 do 261 -9
100" 221x125 272 do 327 -1
150" 332x187 410do 492 -17
200" 443 x 249 547 do 658 -23
250" 553 x 311 685 do 823 -28
332" 735x413 911 do 1094 -38

* Pomicanje objektiva nije podrzano.
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Primjer postavljanja za EH-TW5650/EH-TW5600 (s velicinom zaslona 16:9i 100")

Bocni pogled
| |
& N N % 1 12cm
_ 183cm J‘ 295cm
Pogled odozgo
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| Spajanje uredaja

( )

Pozor

e Prije nego utaknete kabel uredaja u uti¢nicu, spojite sve kablove.
e Usporedite oblik utikaca na kabelu i prikljucka na uredaju te ih spojite. Ako silom pokusavate u priklju¢ak
uvudi utika¢ neodgovarajuceg oblika, moze doci do ostecenja i kvara.

Spajanje s video uredajem

Za projiciranje slika s DVD ili sli¢cnog uredaja, spojite ga s projektorom na jedan od sljedecih nacina.

g
[ 2 & <[

HDMI1

O | B <=fmn

Audio Out HDMI2

I =p [EJHOMI

) =p ESHOMI

%j ¢ Neki video uredaji mogu imati vise razlic¢itih vrsta izlaznih signala. Provjerite korisnicki priru¢nik
isporucen s video uredajima kako biste utvrdili vrstu izlaznih signala tih uredaja.
e Ako se zvuk ne reproducira ispravno provijerite postavke u Audio Out Device. @ Settings - HDMI
Link - Audio Out Device str.68

Spajanje na racunalo

Za projiciranje slika s racunala prikljucite racunalo na jedan od sljedecih nacina.

Kada koristite komercijalno dostupan racunalni kabel

S =

Kada koristite komercijalno dostupan HDMI kabel

@]
(== ams =) < (> Erom
¢ HDMI1 \
——

o)) =

I =p EHOMI Se——

HDMI2

Spajanje s pametnim telefonima ili tablet racunalima

Projektor mozete spojiti s MHL kompatibilnim pametnim telefonima ili tablet racunalima.

Pomoc¢u komercijalno dostupnog MHL kabela spojite mikro USB priklju¢ak pametnih telefonaitabletracunala
s HDMI1/MHL priklju¢kom na projektoru.
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:
L HOMIT ! HDMI2

L = Sk
HDMI 1 <= [
MHL —— .

Prikljuceni pametni telefon ili tablet pocet ce se puniti kada se projiciraju slike.

( 2\

Pozor

¢ Svakako koristite MHL kompatibilne kablove za spajanje. Ako je spojen kabel koji ne podrzava MHL standarde,
pametni telefon ili tablet moze se zagrijavati, iz njih moze iscuriti tekuc¢ina, mogu eksplodirati ili uzrokovati
neka druga stanja koja mogu dovesti do pozara.

¢ Ako spajate uporabom komercijalno dostupnog MHL-HDMI adaptera za pretvorbu, punjenje pametnog

telefonaili tableta nece raditi ili ne¢ete moci izvoditi radnje pomocu daljinskog upravljaca projektora.
& J

4 2\
E e Prilikom koristenja velike snage poput reprodukcije filmova mozda necete moci puniti uredaj.
¢ Ovaj projektor nece puniti uredaje koj su u stanju mirovanja ili pametne telefone i tablet ra¢unala
kojima je baterija istrosena.

Spajanje USB uredaja

Mozete povezivati USB uredaje poput USB memorija i USB kompatibilnih digitalnih fotoaparata.

Pomocu USB kabela priloZzenog uz USB uredaj spojite USB uredaj s USB (tip A) priklju¢kom na projektoru.

Kada je USB uredaj spojen, mozete projicirati slikovne datoteke s USB memorije ili digitalnog fotoaparata u
vidu dijaprojekcije. @ str.52

Nakon zavrsetka projekcije iskopcajte USB uredaje iz projektora. Ako uredaj ima prekidac¢ napajanja, iskljucite
ga prije nego $to iskopcate USB uredaj.

Pozor

¢ Ako koristite USB razdjelnik, veza mozda nece ispravno funkcionirati. Uredaje poput digitalnih fotoaparata i
USB uredaje treba izravno povezati s projektorom.

» Digitalni fotoaparat spajajte pomocu USB kabela namijenjenog za koristenje s tim uredajem.

e Koristite USB kabel duljine manje od 3 m. Ako je kabel dulji od 3 m, dijaprojekcija mozda nece ispravno raditi.

. J

Spajanje na vanjske zvucnike

Zareprodukciju zvuka s vanjskih zvuénika prikljucite ih komercijalno dostupnim audio kabelom na priklju¢ak
projektora Audio Out.
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Audio Out <=

o [

%j e Za reprodukciju zvuka s vanjskih zvu¢nika postavite Audio Out Device na Projector. @ Settings -
HDMI Link - Audio Out Device str.68

¢ Ako na projektor nije prikljuc¢en AV sustav, zvuk se reproducira s vanjskih zvu¢nika ¢ak i ako je Audio
Out Device postavljen na AV System.

Spajanje Bluetooth® uredaja

Moguce je spojiti audio uredaje koji podrzavaju Bluetooth (uskladen s A2DP) ili 3D naocale (uskladen s
Bluetooth 3DS profilom).

Za informacije o prikljucivanju 3D naocala pogledajte u nastavku.
@ "Uparivanje 3D naocala" str.45

Audio ulaz na HDMI1 prikljucku, HDMI2 prikljucku ili Screen Mirroring je izlaz sa zvucnika ili slusalica koje
podrZavaju Bluetooth.

n Pritisnitegumb (3 za prikazizbornika prema redoslijedu: Settings - Bluetooth - Bluetooth
Audio.

E Pomoc¢u gumba <+><Z"> odaberite On, a zatim za potvrdu odabira pritisnite gumb
6.

[Bluetooth Audiol

0 Off

EAReturn SdSelect EmmSet [Menu] 1

E Ukljucite "nacin uparivanja" na Bluetooth uredaju koji zelite spojiti.

Za dodatne informacije pogledajte dokumentaciju isporu¢enu s Bluetooth uredajem.

n Odaberite Search Bluetooth Device.

Prikazat ¢e se popis dostupnih uredaja.
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E Gumbima <+><Z"> odaberite Bluetooth uredaj koji zelite spojiti, a zatim pritisnite
gumb €9 za spajanje.

[Search Bluetooth Device]

Type Name BDAddress

Speaker XXH-XXKXX QXX XK XK XN XX XX
Speaker XXX-XXXXX XXX KX XX KX XX
Headphone XXK-XXX XXX XN KX KX

EReturn BdSelect EXSEnter FEMEXit

Pri sljedec¢em ukljucivanju projektora, on se automatski spaja sa zadnjim povezanim uredajem.

Za prebacivanje izmedu povezanih uredaja, ponovite postupak od 3. koraka.

Ej ¢ Kad je Audio Out Device postavljeno na AV System nije moguca reprodukcija zvuka iz Bluetooth
audio uredaja. Za reprodukciju zvuka s Bluetooth audio uredaja postavite Audio Out Device na
Projector. @ Settings - HDMI Link - Audio Out Device str.68
¢ Postoji kasnjenje prilikom reprodukcije zvuka s bilo kojeg Bluetooth audio uredaja.

Bluetooth specifikacije

Version Bluetooth ver. 3.0

Izlaz Klasa 2

Komunikacijska raz- | Priblizno 10m

daljina

Podrzani profili A2DP

Zastita sadrZaja SCMS-T

Koristena frekvencija | Pojas 2.4 GHz (2,402 do 2,480 GHz)
Podrzani kodeci SBC, Qualcomm® aptX™ audio

A Upozorenje

¢ Elektromagnetske smetnje mogu prouzrociti kvar medicinskih uredaja. Prije uporabe ovog uredaja uvjerite
se da u blizini nema nikakvih medicinskih uredaja.

¢ Elektromagnetske smetnje mogu prouzrociti kvar automatski upravljane opreme, $sto moze dovesti do
nesrece. Ne koristite uredaj blizu automatski upravljanih uredaja kao $to su automatska vrata ili protupozarni
alarmi.
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Vs

i

Povezite Bluetooth uredaj koji podrzava zastitu autorskih prava (SCMS-T).

Povezivanje moZzda necete biti moguce ovisno o standardu i vrsti uredaja.

Cakiako se povezivanje izvr3i unutar navedene komunikacijske razdaljine moguc je gubitak veze zbog
stanja signala.

Komunikacijska metoda za Bluetooth koristi istu frekvenciju (2,4 GHz) kao uredaji za bezi¢ni LAN
(IEEE802.11b/g) ili mikrovalne pecnice. Zato u slu¢aju istodobne uporabe tih uredaja moze doci do
radio-smetniji, slika i zvuk mogu biti poremeceni, a komunikacija mozda nece biti moguca. Ako trebate
istodobno koristiti te uredaje provjerite jesu li dovoljno udaljeni od Bluetooth uredaja.

Na projektor istodobno nije moguce spojiti vise Bluetooth uredaja.
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. Priprema daljinskog upravlja¢a

Umetanje baterija u daljinski upravljac

Pozor

e Pristavljanju baterija pripazite na oznake polariteta (+) i (-) u odjeljku za baterije.
¢ Ne koristite druge baterije osim manganskih ili alkalnih veli¢ine AA.

n Skinite poklopac odjeljka za baterije. E Ponovno pricvrstite poklopac odjeljka

Pritisnite zapor poklopca za baterije i za baterije.
podignite poklopac. Priti$¢ite poklopac dok ne usko¢i.

upravljaca ili ako on uopce ne radi, tada
su se vjerojatno ispraznile baterije. Tada
je potrebno zamijeniti baterije.
Pripremite dvije manganske ili alkalne
baterije veli¢ine AA.

E Zamijenite stare baterije novima. Osjetite li zastoj u reagiranju daljinskog

Provijerite polaritet baterija (+) i (-) prije
nego sto ih umetnete.
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Radni raspon daljinskog upravljaca

| Radni raspon (slijeva nadesno) | Radniraspon (odozgo nanize)
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Osnovne radnje

Projiciranje slika

Ukljucivanje projektora

E Spajanje izvedite pomocu prilozenog
napojnog kabela.

Pritisnite gumb () na daljinskom

upravljacu ili upravljackoj ploci.

Daljinski Upravljacka ploca
upravljac

m @ - ®
3 e o 5@ @) @
& ‘ Source

Pokazivac rada trepce plavo dok se
projektor zagrijava. Kada se projektor
zagrije, pokazivac rada Ce prestati treptati i
pocet ¢e neprekidno svijetliti plavo.

'd ~\
Kada je opcija Direct Power On A Upozorenje
postavljena na On, mozete
pokrenuti projekciju spajanjem * Tijekom projekcije ne gledajte u objektiv. Jako
napojnog kabela s projektorom emitirano svjetlo moze prouzroditi ostecenja
bez potrebe za pritiskanjem bilo vida.
kog gumba. @ Extended - * Tijekom projekcije ne stojite ispred objektiv.
Operation - Direct Power Zbog visoke temperature odjeca se moze ostetiti.
On str.71 L )

A J

'd ~\

E ¢ Ovaj projektor ima funkciju Child Lock kojom se sprjec¢ava da djeca nehotice uklju¢e napajanje te
funkcija Control Panel Lock koja sprjecava nehoti¢ne radnje i sl. @ Settings - Lock Setting - Child
Lock/Control Panel Lock str.68
¢ Ovaj projektorimafunkciju Auto Setup koja automatski bira optimalne postavke kada se prebaci ulazni
signal slike povezanog racunala. @ Signal - Auto Setup str.66
¢ Ako projektor koristite iznad 1500 m nadmorske visine, namjestite funkciju High Altitude Mode na
On. @ Extended - Operation - High Altitude Mode str.71

. J

| Ako se Zeljena slika ne projicira

Ako se slika ne projicira, mozete prebaciti izvor slike na jedan od sljedecih nacina.
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Daljinski upravljac Upravljacka ploca

Pritisnite gumb Zeljenog prikljucka. Pritisnite gumb i odaberite Zeljeni priklju¢ak.

Pritisnite gumb za potvrdu odabira.

[Sourcel]

¢ HDMI1 &

HDMI2

LAN
D
HDMI1 HDMI2  USB

- G G PC

PC

b UsB

LAN
Screen Mirroring

KoriStenje pocetnog zaslona

Znacajka pocetnog zaslona omogucava jednostavan odabir izvora slike i pristup korisnim funkcijama.

Pritisnite gumb G2 na daljinskom upravljacu ili upravljackoj plo¢i za prikaz poc¢etnog zaslona.
Nakon ukljucivanja projektora u sljede¢im uvjetima automatski se prikazuje pocetni zaslon.

¢ Home Screen Auto Disp. je postavljen na On. @ Extended - Home Screen - Home Screen Auto Disp. str.71
¢ Nema signala iz povezanih izvora.

v @@= PC

|

P H
Color Mode 3D Setup e
75 | e
3
Auto Iris Power Consumption

/

co®— HDMI1

o®— HDMI2

==— USB

[09)= Screen Mirroring

PE LAN

=

Menu

D)= Display Name: XXXXXXXX PIN : XXXXXXXX

‘PEL Projector Name: XXXXXXXX O
SSID : XXXXXXXX-XXXXXXXXXXXX 0= o—g

P IP: XXXXXXXXXXXX Connection Guide

Odaberite izvor iz kojeg zelite projicirati.

Prikazuje vodi¢ za povezivanje (samo EH-TW5650).

Prikazuje izbornik Konfiguriranje. @ str.64

L~ IRl —

Izvriava opcije izbornika dodijeljene Home Screen u izborniku Extended.
@ Extended - Home Screen str.71
Postavlja 3D funkciju. @ str.66

Promjena vrijednosti opcije Color Mode. @ str.34

Pocetni zaslon nestaje nakon 10 minuta neaktivnosti.

@Eﬁ
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Iskljucivanje

n Iskljucite spojeni uredaj. n Pricekajte dok se hladenje ne dovrsi.
Kada se projektor ohladi pokazivac rada ¢e
..................................................................................................... prestati treptati_
Pritisnite gumb M na daljinskom .....................................................................................................
upravljacu ili upravljackoj ploci. E Iskopcajte napojni kabel.
Daljin.f,kiv Upravjacka ploca %j Ako je napojni kabel prikljucen,
upravljac nedto se elektri¢ne energije trosi

. @ ® Cak i kad se ne obavlja nikakva

@ - .
(HDM‘ HDMI2  USB : . (=) ‘ () ) radnja.
P
]

Bit ¢e prikazana poruka potvrde.

LAN

E Ponovno pritisnite gumb O .

Power Off?

Yes: Press ) button
No : Press any other button

Pokazivac rada trepce i projektor se pocinje
hladiti.

Nemojte ponovno ukljuciti projektor odmah nakon isklju¢ivanja. Precesto ukljucivanje/iskljucivanje
projektora moze uzrokovati kvar lampe.
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| Namijestanje projicirane slike

Sobzirom da su slike nestabilne neposredno nakon ukljucivanja projektora, prije postavljanja fokusa,
zuma ilipomaka objektiva, predlazemo da nato pricekate oko 30 minuta nakon pocetka prikazivanja
slike.

Prikazivanje testnog uzorka

Kada podesavate zumiranje/fokus ili polozZaj projiciranja odmah nakon postavljanja projektora, mozete
prikazati testni uzorak umjesto da prikljucite video ureda;j.

Pritisnite gumb G na daljinskom upravljacu kako biste prikazali testni uzorak. Standard za horizontalne
linije u gornjem i donjem dijelu koristi 2.40:1 CinemaScope.

2D/3D  Color Mode Memory

3DFormat Image Enh Frame Int

) o
Auto, Pattern  A/V Mute
(@)

Home

Ponovno pritisnite gumb & kako biste zaustavili prikazivanje testnog uzorka.

Namjestanje fokusa

Prilagodite fokus koristeci prsten za fokusiranje ili requlator fokusa.

h

EH-TW5650/EH-TW5600 EH-TW5400

Namjestanje velicine projicirane slike

Prilagodite veli¢inu projicirane slike koristeci prsten za zumiranje ili requlator zuma.
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R —

EH-TW5650/EH-TW5600 EH-TW5400

Podesavanje visine slike

Pritisnite rucicu za oslobadanje noZice kako biste produzili prednju podesivu nozicu. Projektor mozete
nagnuti do 11° kako biste podesili visinu slike.

ﬁ Sto je vedi nagibni kut, to je teZe fokusirati sliku. Nagibni kut treba biti umjeren.

Namjestanje nagiba projektora

Ako je projicirana slika nagnuta (lijeva i desna strana projektora su na razli¢itim visinama) dok je projektor
postavljen na stol, podesite straznju nozicu tako da obje strane budu na istoj razini.

g
EE¢E»

Podesavanje polozaja slike (pomak le¢e)(samo EH-TW5650/EH-TW5600)

Ako se projektor ne moze postaviti ispred zaslona, moZete podesiti poloZaj slike pomocu pomicanja lece.
Okrenite kotaci¢ za pomicanje objektiva na projektoru kako biste prilagodili polozaj slike.
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! - | Tvxiso

( 2\

Pozor

Kada za podesavanje polozaja slike koristite kotaci¢ za pomicanje objektiva, sliku podesite tako da ju
pomaknete prema gore.
A

4 2\
Kada projekciju podesavate koristenjem pomaka lece, preporucujemo da projektor instalirate
zajedno sa zaslonom.

Ispravljanje izobli¢enja

Deformaciju geometrije slike mozete ispraviti na jedan od sljedecih nacina.

Automatsko Auto V-Keystone Automatsko ispravljanje okomite deformacije geometrije
ispravljanje slike.
(samo EH-TW5650/EH-
TW5600)
Ru¢no ispravljanje H-Keystone Adjuster | Ispravljanje vodoravne deformacije geometrije slike pomo¢u
regulator vodoravne trapezne slike (keystone).
H/V-Keystone Rucno ispravite deformacije zasebno u vodoravnom i
okomitom smjeru.
Quick Corner Pojedinacno podesite sva Cetiri kuta projicirane slike.
4 2\

E ¢ Projicirana slika se smanjuje prilikom ispravljanja izobli¢enja geometrije. Povecajte udaljenost
projektora kako biste projiciranu sliku prilagodili veli¢ini zaslona.
¢ Projektor postavite paralelno sazaslonom bez gubitka kvalitete slike. Ako projektor ne mozete postaviti
paralelno sa zaslonom, podesite oblik slike pomo¢u ispravljanja H/V-Keystone.
e Priispravljanju izoblicenja, okrecite kotaci¢ za pomicanje objektiva tako da prilagodite polozaj
objektiva gornjem rubu. Ako je polozaj objektiva neispravan, zaslon projekcije moze biti iskrivljen.

AN J

| Automatsko ispravljanje (Auto V-Keystone) (samo EH-TW5650/EH-TW5600)

Ako se tijekom projekcije projektor pomakne ili nagne, Auto V-Keystone ¢e automatski ispraviti vertikalno
izobli¢enje geometrije slike. Dvije sekunde nakon pomaka projektora, prikazuje se zaslon za podesavanje
zaslona i projicirana slika se automatski ispravlja.

Auto V-Keystone moze ispraviti izoblicenje projicirane slike u sljede¢im uvjetima:
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e Kut projiciranja maniji je od plus ili minus 30°.
* Projection je postavljeno na Front. @ Extended - Projection str.71

Ako ne Zelite koristiti funkciju Auto V-Keystone, postavite opciju Auto V-Keystone na Off.
@ Settings - Keystone - Auto V-Keystone str.68

Ruc¢no ispravljanje (H-Keystone adjuster)

Pomaknite regulator vodoravne trapezne slike (keystone) u desno ili u lijevo kako biste mogli napraviti
vodoravno ispravljanje geometrije.

Vs

| |
q| |-

E ¢ Kada je Keystone postavljeno na Quick Corner, regulator H-Keystone ne radi. Postavite na H/V-
Keystone. @ Settings - Keystone str.68
e Slike mozete ispravljati do 30° udesno ili ulijevo.

Rucno ispravljanje (H/V-Keystone)

Za ispravljanje geometrije slike mozete koristite gumbe na upravljackoj plo¢i.

Pritisnite gumbe za prikaz pokazivaca V-Keystone/H-Keystone.
Kad se prikazu pokazivaci, pritii¢ite gumbe kako biste obavili okomito ispravljanje ili gumbe
kako biste obavili vodoravno ispravljanje.

Kada je gornji ili donji rub presirok

o)
- e

Kada je lijevi ili desni rub presirok

¥
?

L

¢ Slike mozete ispravljati do 30° prema gore ili dolje, udesno ili ulijevo.
E * Mozete podesiti glasnocu pritiskanjem gumba kada pokazivaci nisu prikazani. @ str.32
¢ H/V-geometriju moZete postaviti u izborniku Konfiguriranje. @ Settings - Keystone - V-Keystone/
H-Keystone str.68
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Osnovne radnje

| Ru¢no ispravljanje (Quick Corner)

Quick Corner postavke mozete koristiti za ispravljanje oblika i veli¢ine slike koja nije ¢etverokutna.

u Pritisnite gumb () za prikazizbornika
u redoslijedu Settings - Keystone.

Daljinski upravlja¢  Upravljacka ploca

Menu Esc A
CANO )

User@@Default ‘m ’

OO

Koristite gumbe <+ ><Z> kako
biste odabrali Quick Corner i zatim
pritisnite gumb &) . Ako je potrebno,
gumb pritisnite ponovno.

[Keystone]

r H/V-Keystone

i Quick Corner @

BE@Return dSelect EmmSet [Menu] S}

Prikazuje se zaslon za odabir podrugja.

E Odaberite kut koji Zelite ispraviti
koriste¢i gumbe <=Z><=>(J0) i
zatim pritisnite gumb €.

[Quick Corner]

Select the area.

E Za ponistavanje Quick Corner
ispravaka, drzite gumb
pritisnutim oko dvije sekunde
dok je prikazan zaslon za odabir
podru¢ja, a zatim odaberite Yes.

. J

n Koristite gumbe <+><=>(JC) za
prilagodavanje polozaja kuta.
Pritisnite €+ za vracanje na zaslon za
odabir podrug¢ja.
( E Ako vidite ovajprikaz, ne mozete
dalje podesavati oblik u tom

smjeru, kako prikazuje sivi
trokut.

~N

[Quick Corner]

Cannot adjust any further.

Prema potrebi ponovite korake 3i4 za
namjestanje preostalih uglova.

E Kada zavrsite, pritisnite ().
b

éj Nakon koristenja opcije Quick
Corner, postavka Keystone

sada je postavljena na Quick
Corner u izborniku projektora
Settings. Kada pritisnete jedan
od gumbi na
upravljackoj ploci, prikazuje se
zaslon za odabir podrugja.

Namjestanje glasnoce

— Volume —

Mozete namijestiti glasno¢u pomocu gumba —) na daljinskom upravljacu ili gumba na

upravljackoj ploci.



Osnovne radnje

Daljinski upravljac Upravljacka ploca
= @ ©
< @b

Link Menu Mute
ab @ a»
HDMI Link  —— Volume —

ﬁ

Ve

éj ¢ Glasnocu takoder mozete namjestiti iz izbornika Konfiguriranje. @ Settings - Volume str.68
* Ako je na projektor spojen AV sustav i zelite ugoditi glasnoc¢u AV sustava, postavite HDMI Link na On i
Audio Out Device na AV System. @& Settings - HDMI Link str.68

¢ S projektora nije moguce ugadati glasno¢u Bluetooth audio uredaja.

A Oprez

Ne ukljucujte projektor pri visokoj glasnoci.
Iznenadna prekomjerna buka moze ostetiti sluh. Uvijek utisajte zvuk prije iskljucivanja kako biste mogli
postupno povecavati glasnocu pri sljedec¢em ukljucivanju projektora.

Privremeno skrivanje slike i iskljuCivanje zvuka (A/V Mute)

Za privremeno zaustavljanje projekcije i utidavanje svih zvukova pritisnite gumb (- na daljinskom

u?ravljaéu ili zatvorite poklopac objektiva. Ako zelite ponovno ukljuciti sliku i zvuk, ponovno pritisnite gumb
s ili otvorite poklopac objektiva.

Daljinski upravlja¢ Glavna jedinica

2D/3D  Color Mode Memory

3D Format Image Enh Frame Int

Auto Iris  Pat] AIV Mute
Home

E ¢ Prireprodukciji filmova se ne mozZete vratiti na toc¢ku na kojoj ste sakrili sliku ili iskljucili zvuk, posto se
filmovi nastavljaju reproducirati ¢ak i kada su sakriveni.

M o ae ve . e v e ere e v
e Gumbom g se na isti nacin iskljucuje ili uklju¢uje zvuk.
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Namjestanje slike
Namjestanje slike

Odabir kvalitete projekcije (Color Mode)

Mozete postici optimalnu kvalitetu slike koja je tijekom projiciranja uskladena s okruzenjem. Svjetlina slike
ovisi 0 odabranom nacinu rada.

n Pritisnite gumb %",

2D/3D  Color Mode Memory

(@D (D
3D Format nh Frame Int

Auto Iris  Pattern  A/V Mute

Home

%j ¢ Podesavati mozete iz izbornika Konfiguriranje. @ Image - Color Mode str.65
* Ako pritisnete gumb G2 mozete i prilagodavati postavke s pocetnog zaslona.@ str.26

Home

a Odaberite Color Mode.
Pomoc¢u gumba <+ ><Z"> odaberite nacin rada, a zatim za potvrdu odabira pritisnite gumb € .

[Color Model

BrightCinema

Natural
Cinema

3D Dynamic
3D Cinema

Mogucénosti projiciranja 2D slike

Nacin rada Primjena
Dynamic Idealno za uporabu u svijetloj prostoriji.
BrightCinema Idealno za uporabu u svijetloj prostoriji. Slika je jasna i ostra.
Natural Idealno za uporabu u mra¢noj prostoriji. Preporu¢ujemo odabir ovog nacina rada

prilikom podesavanja boja slike. @ str.38

Cinema Idealno za gledanje filmova i koncerata u mra¢noj prostoriji.

Mogucnosti projiciranja 3D slike

Nacin rada Primjena
3D Dynamic Slika je svijetla i ostrija nego u opciji 3D Cinema.
3D Cinema Daje jasnije i ostrije boje od opcije 3D Dynamic.
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Namjestanje slike

Prebacivanje izmedu slike preko cijelog zaslona i zumirane slike (Aspect)

Mozete promijeniti Aspect projicirane slike.

Pritisnite gumb (3 za prikaz izbornika sljedecim redoslijedom. [Aspect]
Signal - Aspect

0Normal

Pomoc¢u gumba <+ ><TZ "> odaberite stavku, a zatim za B Full_
potvrdu odabira pritisnite gumb .

EfR¥Return IidSelect EmNSet EEMEXit

Mozete odabrati sljedece formate u skladu s ulaznim signalom iz povezanog uredaja.

Nacin formata Objasnjenje

zaslona

Auto Postavlja format zaslona automatski u skladu s ulaznim signalom i informacijom Re-
solution.

Normal Prikazuje sliku u vertikalnoj Sirini projekcijskog podrucja uz odrzavanje formata zaslona
ulaznog signala.

Full Prikazuje sliku preko cijelog projekcijskog podrucja bez odrzavanja formata zaslona ulaz-
nog signala.

Zoom Prikazuje sliku u Sirini projekcijskog podrucja uz odrzavanje formata zaslona ulaznog sig-
nala.

4 2\

%j ¢ Aspect je ponekad fiksan po signalu.

¢ Imajte na umu da koristenjem funkcije formata zaslona projektora za smanjivanje, povecavanje ili
podjelu projicirane slike u komercijalne svrheili za potrebe javnog prikazivanja mozete prekrsiti prava
nositelja autorskih prava te slike na temelju zakona o autorskim pravima.

Namjestanje opcije Sharpness

Mozete podesiti izgled slike.

Pritisnite gumb “6”” za prikaz izbornika sljede¢im re- [image]
. Sharpness 0 O I E— O
doslijedom.

Image - Sharpness

EaReturn D Adjust [Detault [TEYTE

Upotrijebite gumbe @ E) kako biste napravili podesavanja.

Slika postaje ostrija kako vrijednost raste, a meksa kako se
vrijednost smanjuje.

PodeSavanje razlucivosti slike (Image Enhancement)

Razlucivost slike mozete podesiti funkcijom Image Enhancement.
Ovo je dostupno samo kada se primaju ulazni signali koji dolaze iz HDMI1, HDMI2, PC ili Screen Mirroring.
Moguce je podesavati sljedece sadrzaje.

Image Preset Mode Odabire unaprijed pripremljene postavke za Noise Reduction, MPEG
Noise Reduction i Detail Enhancement.

Noise Reduction (Dostupno samo kada je Image Processing postavljeno na Fine)
Izgladuje grube slike.
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Namjestanje slike

MPEG Noise Reduction

Izgladuje grube slike u MPEG formatu.

Detail Enhancement :
osjeta.

Poboljsava kontrast slike za stvaranje naglasenije teksture i Zivopisnijeg

Ovisno o slicimogu biti primjetni naglasci na rubovima izmedu boja. Ako
je to slucaj, postavite manju vrijednost.

n Pritisnite gumb Y za prikaz izbornika
sljedec¢im redoslijedom Image -
Image Enhancement.
Pomoc¢u gumba <+><&>
odaberite stavku koju Zelite
namjestiti, a zatim za potvrdu odabira
pritisnite gumb €= .

[Image Enhancement]
Image Preset Mode Off

Noise Reduction ® O

(0]
(0]

MPEG Noise Reduction
Detail Enhancement

EReturn idSelect EMBEnter [Menu[ 271

E Upotrijebite gumbe @E) kako biste
napravili podesavanja.

Pritisnite gumb é) da biste namjestili
drugu stavku.

Pritisnite gumb D@fa“h da biste vratili
podesavanja na zadane vrijednosti.

[Image Enhancement]

Noise Reduction 0 O I TN O

EReturn [OLGITE [Default [FERTY

n Pritisnite gumb (3 za izlazak iz
izbornika.

Postavka Auto Iris

Automatskim namjestanjem jacine svjetla prema prikazanoj slicimozete uzivati u dubokimibogatim slikama.

Mozete izabrati pracenje promjena podesavanja svjetline prikazane slike od Normal do High Speed.

n Pritisnite gumb &

2D/3D  Color Mode Memory

3D Format Image Enh Frame Int

uto Iris ~ Pattern ~ A/V Mute

Home

Podesavati mozete iz izbornika
Konfiguriranje. @ Image - Auto
Iris str.65

a Pomoc¢u gumba <+><&>
odaberite stavku, a zatim za potvrdu

odabira pritisnite gumb €.

[Auto Iris]

0 Off
1 Normal

mHigh Speed &

EmmSet

E&Return [XaSelect [Menu]

E Ovisno o slici, mozete Cuti rad Auto Iris, ali nije u pitanju neki kvar.

Postavljanje Frame Interpolation

Moguce je glatko reproducirati slike koje se brzo mi¢u automatskim stvaranjem meduokvira izmedu izvornih.
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Namjestanje slike

Frame Interpolation je dostupan u sljede¢im uvjetima.

¢ Kad je Image Processing postavljen na Fine. @ Signal - Advanced - Image Processing str.66

¢ Kada je izvor HDMI1 ili HDMI2.
¢ Prilikom ulaza 2D signala ili 3D signala (1080p 24 Hz). @ str.100

Pomoc¢u gumba <+><&—>
odaberite stavku, a zatim za potvrdu

S .@Zﬁt odabira pritisnite gumb ).

Auto Iris ~ Pattef™ A/V Mute .
uo [Frame Interpolation]

n Pritisnite gumb &,

2D/3D  Color Mode Memory

Home
0 Off
v . . .. . 0Normal
Podesavati mozete iz izbornika 0 High

Konfiguriranje. @ Image - Frame GEReturn __ Cuselect  ESet
Interpolation str.65
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Namjestanje slike
| Pode3avanje boje

Namjestanje sveukupne nijanse slike. Napravite podesavanja ako je slika malo plavija ili crvenija nego sto
treba biti i sl.

.rs . M . . . . .
Pritisnite gumb () za prikaz izbornika sljede¢im re- [image]
.. Color Temp. 0 L O N T O H
doslijedom.

Image - Color Temp. - Color Temp.

EReturn CDAdjust [Default FEET

Upotrijebite gumbe @ E) kako biste napravili podesavanja.
S povecanjem vrijednosti jacaju plave nijanse, a sa
smanjivanjem vrijednosti jacaju crvene nijanse.

E Pritisnite gumb Dé)fau" da biste vratili podesavanja na zadane vrijednosti.

Namjestanje RGB-a (Razmak i pojacanje)

Moguce je ugadanje svjetline tamnih podrucja (Razmak) i svijetlih podrucja (Pojacanje) za R (crvenu), G
(zelenu) i B (plavu) boju.

.rs . Menu . . . . .

Pritisnite gumb () za prikazizbornika sljede¢im re- [Customized]
o
doslijedom. Offset G O J i — >
_ _ : Offset B 0oL = @ 10
Image - Color Temp. - Customized i 0o = °
, . . Gain G 0od ] [»]
Pomocu gumba <_+><7Z"> odaberite stavku, a zatim Gain B 00 5 °

napravite podesavanja pomocu gumba @ @ .Slika postaje EINTEEETEESE ST
svjetlija kada se vrijednost pomice udesno (pozitivno) ili
tamnija kada se pomice ulijevo (negativno).

Razmak Kada se slika posvijetli, sjen¢enje tamnijih podrucja postaje Zivopisnije. Kada se slika potamni,
slika djeluje ispunjenija, ali je sjencenje tamnijih podru¢ja teZe razlikovati.

Pojacanje Kada se slika posvijetli, svijetla podruéja postaju bjelja, a sjencenje se gubi. Kada se slika
potamni, sjencenje svjetlijih podru¢ja postaje Zivopisnije.

e a

E Pritisnite gumb D(e)fau" da biste vratili podesavanja na zadane vrijednosti.

Namjestanje Hue, Saturation i Brightness

Mozete podesavati ton, zasi¢enje i svjetlinu za svaku od R (crvena), G (zelena), B (plava), C (cijan), M (magenta)
i Y (Zuta) boja.

Hue Podesava boju cijele slike tako da bude plava, zelena ili crvena.
Saturation Podesava Zivopisnost cijele slike.
Brightness Podesava svjetlinu boja cijele slike.
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Namjestanje slike

Pritisnite gumb (3 za prikaz izbornika
sljede¢im redoslijedom Image -
Advanced - RGBCMY.

Pomocu gumba <2><&>
odaberite boju koju Zelite namjestiti, a
zatim za potvrdu odabira pritisnite

gumb €=,

[RGBCMY]

E™¥Return [X3Select EXSREnter [Menu] 433

Pomocu gumba <+*><&>
odaberite opciju Hue, Saturation ili
Brightness.

Upotrijebite gumbe @@ kako biste
napravili podesavanja.

Saturation
Brightness

EfReturn  DAdjust/Select EEEMDReset BTN Exit

Pritisnitegumb 6 da biste namjestilineku
drugu boju.

Pritisnite gumb D(e)fau“ da biste vratili
podesavanja na zadane vrijednosti.

Pritisnite gumb (9 za izlazak iz
izbornika.

Namjestanje game

Mozete namjestiti male razlike u boji koje mogu nastati uslijed koriStenja uredaja tijekom prikazivanja slike.

Mozete ih postaviti na jedan od sljedecih nacina.

¢ Odabir i namjestanje vrijednosti ispravljanja

¢ Namjestanje pomocu grafikona za podesavanje game

| Odabir i namjestanje vrijednosti ispravljanja

Pritisnite gumb (3 za prikaz izbornika
sljedecim redoslijedom.
Image - Advanced - Gamma
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Namjestanje slike

Pomocu gumba <A><&>
odaberite vrijednost korekcije, a zatim
za potvrdu odabira pritisnite gumb

[Gamma]

01

0o

0-1

0-2

0 Customized
0 Reset

BEaReturn FSdSelect EMSet MEMEXit

S povecanjem vrijednosti, tamna podrudja
slike postaju svjetlija, ali zato svijetla
podrucja mogu djelovati izblijedjelo.
Gornji dio grafikona za podesavanje game
postaje zaokrugljen.

Sa smanjivanjem vrijednosti, svijetla
podrugja slike postaju tamnija. Donji dio
grafikona za podesavanje game postaje
zaokrugljen.

Ej ¢ Vodoravna os grafikona za podesavanje game pokazuje razinu ulaznog signala, a okomita razinu

izlaznog signala.

* Pritisnite gumb Reset za vra¢anje podesavanja na zadane vrijednosti.

| Namjestanje pomocu grafikona za podesavanje game

Odaberite tocku boje na grafikonu i podesavajte.

n Pritisnite gumb Y za prikaz izbornika
sljedec¢im redoslijedom.
Image - Advanced - Gamma -
Customized

E Pomoc¢u gumba (J(*) odaberite boju
grafikona koju Zelite namjestiti.

[Gamma]
Blinking area is the adjustment
target.

rd  Adjust £ Move
[Default|SEET [Enter BT3Y
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Namjestanje slike

Prikaz slike u spremljenoj kvaliteti slike
(funkcija Memory)

Spremanje memorije

U izborniku Konfiguriranje moguce je spremiti vrijednosti podesavanja za Image.

n Pritisnite gumb (9 i zatim prilagodite
postavke za Image koje zelite

Koristite gumbe <+><Z"> kako
biste odabrali naziv memorije koja c¢e

spremiti. se spremiti i zatim za potvrdu odabira
..................................................................................................... pritisnite gumb €.
oy . Memory
E Pritisnite gumb —. [Save Memory]
0 (P
0Memory2
0Memory3
3D Format Image Enh Int 0 Memory4
0MemoryS
Autoris  Pattern  A/VMute 0Memory6
0Memory7
Home 0Memory8
0Memory9
..................................................................................................... 0Memory10
E Koristite gumb <—><="> zaodabir GERetum Biselect __mmset Tmmsit
Save Memory i zatim za potvrdu Trenutne postavke projektora spremljene
odabira pritisnite gumb €2, su u memoriju.
U Ako oznaka lijevo od naziva memorije
Load Memory postane zelenkasta, to znaci da je u
Erase Memory memoriju vec upisivano. Ako odaberete
AL e vec upisanu memoriju pojavljuje se poruka
CdSelect  EMmEnter [ Exit s upitom za potvrdu zelite li zaista preko

starog sadrzaja prepisati novi u toj
memoriji. Ako odaberete Yes, prethodni
sadrzaj Ce se izbrisati, a trenutne postavke
Ce se spremiti.

Ucitavanje, brisanje i preimenovanje memorije

Mozete ucitati, brisati ili preimenovati registrirane memorije.

Memory

Pritisnite gumb ) i zatim odaberite Zeljenu funkciju prikazanu na zaslonu.

Funkcija Objasnjenje

Load Memory Ucitavanje spremljene memorije. Kad odaberete memoriju i pritisnete
gumb , postavke primijenjene na trenutnu sliku se zamjene po-
stavkama iz memorije.

Erase Memory Brise spremljenu memoriju. Kad odaberete ime memorije i pritisnete
gumb pojavi se poruka. Odaberite Yes i zatim pritisnite gumb
za brisanje odabrane memorije.
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Funkcija Objasnjenje

Renaming a Memory Mijenja naziv memorije. Odaberite naziv memorije koju Zelite promijeniti
izatim pritisnitegumb .Unesite naziv memorije koristenjem virtualne
tipkovnice. @ str.74

Kada zavrsite, dovedite pokazivac iznad Finish i zatim pritisnite gumb
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Korisne Funkcije

UzZivanje u 3D slikama

Priprema za prikazivanje 3D slika

Prije prikazivanja 3D slika provjerite sljedece.
* Izvor je HDMI1 ili HDMI2.
¢ Postavite 3D Display na Auto ili 3D.
Kad je postavljen 2D na daljinskom upravljacu pritisnite gumb % i prebacite na Auto ili 3D. @ Signal - 3D

Setup - 3D Display str.66
e Uparite 3D naocale. @ str.45

Ovaj projektor podrzava sljedece 3D formate.

¢ Frame Packing
¢ Side by Side
e Top and Bottom

1 Ako se 3D slika ne mozZe prikazati

Projektor automatski projicira 3D sliku kad detektira 3D format.

Neka 3D TV emitiranja mozda ne sadrze signale 3D formata. Ako se to dogodi, slijedite dolje navedeni
postupak za postavljanje 3D formata.

n Pritisnite gumb ) za postavljanje E Pritisnite gumb (- dabiste postavili
3D Display na 3D. 3D format na AV uredaju.

Gumb (% izmjenjuje 3D Display izmedu
Auto, 3D i 2D.

2D/3D  Color Mode Memorﬁ

D Format Image Enh Frame Int

2D/3D  Color Mode Memory

Auto Iris ~ Pattern ~ A/V Mute

Home
Format Image Enh Frame Int

Auto Iris  Pattern ~ A/V Mute

Home

43



Korisne Funkcije

4 2\
éj e Ako koristite uredaj ili kabel koji ne podrzava 3D slike nije moguce prikazivati 3D projekciju.
¢ Za pojedinosti o postavkama 3D formata na AV uredaju, pogledajte dokumentaciju isporucenu s AV
uredajem.
¢ Ako 3D format nije pravilno podesen, slika nece biti ispravno projicirana kao $to je dolje prikazano.

¢ Ako se 3D slika ne projicira ispravno iako je postavljen 3D format, mozda je vrijeme sinkronizacije 3D
naocala obrnuto. Obrnite vrijeme sinkronizacije pomocu opcije Inverse 3D Glasses. @ Signal - 3D
Setup - Inverse 3D Glasses str.66

¢ Nacin na koji se 3D slika dozivljava ovisi o promatracu.

¢ Na pocetku projiciranja 3D slike pojavit ¢e se upozorenje o prikazivanju 3D slika. Ovo upozorenje
mozete iskljuciti postavljanjem opcije 3D Viewing Notice na Off. @ Signal - 3D Setup - 3D Viewing
Notice str.66

¢ Tijekom projiciranja 3D slike ne mogu se mijenjati sljedece funkcije izbornika Konfiguriranje.
Aspect (fiksni Normal), Overscan (fiksni Off)

¢ Tijekom 3D projekcije nije moguce koristiti funkciju Split Screen (samo EH-TW5650).

¢ Nacin prikazivanja 3D slike moze se promijeniti ovisno o temperaturi okruzenja i duzini uporabe lampe.
Ne koristite projektor ako se slika ne projicira normalno.

Uporaba 3D naocala

Za gledanje 3D slika koristite dodatne 3D naocale (ELPGS03). @ str.99

E 3D naocale imaju zastitne naljepnice. Prije uporabe uklonite te zastitne naljepnice.

| Punjenje 3D naocala

USB kabelom prikljucite 3D naocale na USB adapter punjaca (ELPACO1) koji tada prikljucite u elektri¢nu
uti¢nicu.

4 2\
E ¢ Moguce je puniti samo 3D naocale ELPGS03.
¢ Nakon punjenja naocala tijekom samo tri minute moguce ih je koristiti tijekom priblizno tri sata. Za
potpuno punjenje bit ¢e potrebno 50 minuta i naocale je tada moguce koristiti priblizno 40 sati.
¢ Punjenje je moguce i priklju¢ivanjem 3D naocala na projektor. Ako 3D naocale punite pomocu
projektora, prikljucite USB kabel za punjenje na USB (TypeA) prikljucak projektora (punjenje je moguce
samo kada je projektor uklju¢en).
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-

Pozor

¢ Pri uporabi USB kabela pazite na sljedece:
- Ne smijete prejako savijati, uvrtati niti povlaciti kabel.
- Ne smijete modificirati kabel.
- Ne smijete provesti kabel blizu elektri¢ne grijalice.
- Ne smijete koristiti kabel ako je oStecen.

¢ Prikljucite ga samo na strujnu uti¢nicu Ciji je napon jednak onome nazna¢enom na punjacu.

Uparivanje 3D naocala

Za pregled 3D slika najprije je potrebno upariti 3D naocale s projektorom.
Pritisnite i drzite pritisnutim gumb [Pairing] na 3D naocalama kako biste zapoceli uparivanje. Za dodatne

informacije pogledajte Priru¢nik za uporabu 3D naocala.

E ¢ Prilikom prve upotrebe 3D naocala, uparivanje se obavlja prilikom ukljucivanja 3D naocala. Ne morate
obavljati uparivanje ako se 3D slika vec vidi kako treba.
¢ Nakon zavrsetka uparivanja mozete odmah gledati 3D sliku pri sljede¢em ukljucivanju uredaja.
¢ Uparivanje mozete obaviti na udaljenosti do tri metra od projektora. Tijekom uparivanja morate ostati
unutar udaljenosti od tri metra od projektora. U suprotnom uparivanje nece biti uspjesno.
¢ Ako se sinkronizacija ne moze obaviti unutar 30 sekundi, uparivanje se automatski prekida. Kada se
uparivanje prekine, 3D slika se ne moze vidjeti zato $to je uparivanje bilo neuspjesno.

~N

Nosenje 3D naocala

Ukljucite 3D naocale pomicanjem
prekidaca [Power] u polozaj On.

Pokazivac svijetli nekoliko sekundi, a zatim
se iskljucuje.

Citanje indikatora na 3D nao¢alama

Stavite 3D naocale i uzivajte u prikazu.

-~

i

e Kada zavrsite s uporabom 3D
naocala, iskljucite ih pomicanjem
prekidac¢a [Power] u polozaj Off.

e Ako se 3D naocale ne koriste duze
od 30 sekundi, automatski se
isklju€uju. Da biste ponovno
ukljucili 3D naocale, pomaknite
prekidac¢ [Power] u polozaj Off, a
zatim ga vratite u poloZzaj On.

~N

Status 3D naocala projektora mozete provijeriti prema stanju indikatora odnosno svijetli li on ili trepce.

off (J[ TJon b (O Pairing

Pokazivaci

Status

Trepce crveno dva puta x5 Slaba baterija
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Pokazivaci

Status

Svijetli crveno

Punjenje

Svijetli zeleno

Punjenje zavrseno

Trepce naizmjence zeleno i crveno

Uparivanje

Svijetli zeleno deset sekundi, a zatim se
iskljuci

Napajanje uklju¢eno ili je uparivanje bilo

uspjesno

Pretvorba 2D slika u 3D

2D slike iz HDMI1 ili HDMI2 moguce je pretvoriti u 3D slike.

n Pritisnite gumb ™ za postavljanje

3D Display na Auto.

Gumb (% izmjenjuje 3D Display izmedu

Auto, 3D i 2D.

2D/3D  Color Mode Memory

Format Image Enh Frame Int

Auto Iris  Pattern ~ A/V Mute

Home

E Pritisnite gumb Y za prikaz izbornika
prema redoslijedu: Signal - 3D
Setup - 2D-to-3D Conversion.
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0 Off

0Medium
0Strong
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Upozorenja vezana uz prikazivanje 3D slike

Pri prikazivanju 3D slike imajte na umu sljedece vazne stavke.

A Upozorenje

Rasklapanje ili preinacavanje

¢ Ne rasklapajte i ne preinacujte 3D naocale.
Tako mozete prouzroditi pozar ili slika moze izgledati nenormalno i uciniti da se osjecate lose.

Mjesta za pohranu

¢ Ne ostavljajte 3D naocale i priloZzene dijelove na dohvat djece.
Ona ih mogu slu¢ajno progutati. U slu¢aju nehoti¢nog gutanja odmah se obratite lije¢niku.

Grijanje
* Ne stavljajte 3D naocale u vatru, na izvor topline, niti bez nadzora na mjesto izloZzeno visokoj temperaturi.

Bududi da ovaj uredaj ima ugradenu punjivu litijsku bateriju, mozZe prouzrociti opekline ili pozar ako se zapali
ili eksplodira.

Punjenje

e Prilikom punjenja spojite prilozeni kabel s USB priklju¢kom dopustenim od strane tvrtke Epson. Nemojte
puniti koristedi druge uredaje jer oni mogu prouzrociti curenje, pregrijavanje ili eksploziju baterije.

e Za punjenje 3D naocala koristite iskljucivo prilozeni kabel. U protivnom mogu se pregrijati, zapaliti ili
eksplodirati.

. J

A Oprez

3D naocale

¢ Ne dopustite na padnu i ne pritis¢ite prejako ove 3D naocale.

Ako se staklo polomi, moze do¢i do ozljeda. Naocale ¢uvajte u mekanoj torbici za naocale.
e Prino3enju 3D naocala pazite na rubove okvira.

Ako dodu u dodir s vasim oc¢ima, mogu vas ozljediti.
¢ Ne stavljajte prst u pokretne dijelove (npr. Sarke) 3D naocala.

U protivnom se mozete ozljediti.
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A Oprez

No3enje 3D naocala

¢ Uvjerite se da pravilno nosite 3D naocale.
Ne nosite 3D naocale naopako.
Ako se slika ne emitira pravilno u desno i lijevo oko, mozda Cete se zbog toga osjecati loSe.
¢ Ne nosite ove naocale osim ako gledate 3D sliku.
¢ Nacin na koji se 3D slika dozivljava ovisi o promatracu. Prekinite koristiti 3D funkciju ako imate ¢udan osjecaj
ili ne mozete vidjeti prostorni prikaz.
Dalje gledanje 3D slike vam moze izazvati mucninu.
¢ Skinite 3D naocale odmah ¢im posumnjate da ne rade kako treba ili se pokvare.
Dalje no3enje 3D naocala moze prouzrociti ozljede ili mucninu.
¢ Skinite 3D naocale ako vam usi, nos ili sljepooénice pocrvene ili osjetite bol ili svrab.
Dalje noSenje 3D naocala vam moze izazvati mucninu.
¢ Skinite 3D naocale ako vam koza djeluje neobi¢no kada ih nosite.

U vrlo rijetkim slu¢ajevima boja ili materijali koristeni u izradi 3D naoc¢ala mogu prouzrociti alergijsku reakciju.
& J

A Oprez

Vrijeme gledanja

~N

¢ Kada gledate 3D sliku duZze vrijeme, pravite povremene stanke.
Duzi periodi gledanja 3D slike mogu prouzrociti zamor ociju.
Vrijeme i u€estalost tih stanki ovisi 0 osobi. Ako su vam oci i dalje umorneilivam je neugodno i nakon stanke,

odmah prekinite s gledanjem.

A Oprez

Gledanje 3D slike

¢ Ako suvam oci umorne ili vam je neugodno kada gledate 3D sliku, odmah prekinite s gledanjem.
Dalje gledanje 3D slike vam moze izazvati mucninu.

¢ Pri gledanju 3D slike uvijek nosite 3D naocale. Ne pokusavajte gledati 3D sliku bez 3D naocala.
Tako mozete prouzrociti mucninu.

o Kada koristite 3D naocale, ne stavljajte blizu sebe lomljive i osjetljive predmete.
3D slika moze prouzrociti nezeljeno gibanje vaseg tijela, Sto moze dovesti do ostecivanja bliskih predmeta il
ozljeda.

¢ 3D naocale nosite samo kada gledate 3D sliku. Ne krecite se okolo dok nosite 3D naocale.
Pogled vam moze biti zamracen, pa mozZete pasti ili se ozljediti.

¢ Pri gledanju 3D slike pokusajte ostati $to viSe u razini prikaza na zaslonu.
Gledanje 3D slika pod kutom smanjuje 3D efekt i moZe prouzrociti mucninu uslijed nezeljenih promjena boje.

e Ako 3D naocale koristite u prostoriji s fluorescentnim ili LED osvjetljenjem, u prostoriji mozete ugledati
treptanje ili treperenje. U tom slucaju smanjite osvjetljenje tako da treperenje nestane ili potpuno ugasite
svjetla dok gledate 3D sliku. U vrlo rijetkim slu¢ajevima ovo treperenje kod nekih osoba moze izazvati
epilepti¢ni napad ili nesvjesticu. Ako se pocnete osjecati neugodno ili osjetite mucninu bilo kad dok gledate
3D sliku, odmah prekinite.

o Kada gledate 3D sliku, budite na udaljenosti od zaslona bar triput ve¢oj od visine prikazane slike.
Za 80-in¢ni zaslon se preporucuje udaljenost od najmanje 3 metra, a za 100-in¢ni zaslon najmanje 3,6 metara.
Sjedenje ili stajanje blize nego $to je preporuc¢eno moze prouzrociti zamor ociju.
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A Oprez

Opasnosti po zdravlje

¢ Nesmijete nositi 3D naocale ako ste preosjetljivi najaku svjetlost,imate sr¢ane smetnjeilise ne osjecate dobro.
Tako biste mogli pogorsati svoje postojece stanje.

A

A Oprez

Preporuceni uzrast

¢ Minimalni preporuceni uzrast za gledanje 3D slike iznosi Sest godina.

¢ Djeca mlada od Sest godina jos su u razvoju te gledanje 3D slike moze prouzrociti komplikacije. U slu¢aju bilo
kakvih nedoumica obratite se lije¢niku.

» Djeca koja gledaju 3D sliku kroz 3D naocale moraju uvijek biti pod nadzorom roditelja. Cesto je tesko reci
kada se dijete osje¢a umornoilineugodno, zbog ¢ega moze doci do iznenadnog pogorsanja. Uvijek provjerite
dijete kako biste bili sigurni da tijekom gledanja ne dozivljava zamor ociju.
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Uporaba funkcije HDMI Link

Kad se na HDMI prikljucak projektora prikljuci AV uredaj koji podrzava standarde HDMI CEC, moZzete pomocu
samo jednog daljinskog upravljaca obavljati povezane radnje kao $to su ukljucivanje i namjesStanje glasnoce

svih povezanih uredaja u AV sustavu.

E e Ako AV uredaj ispunjava uvjete standarda HDMI CEC, mozete koristiti HDMI vezu ¢ak i ako prijenosni

AV sustav ne podrzava te standarde.

e Istodobno se moze povezati do 3 multimedijskih uredaja koji podrzavaju standarde HDMI CEC.

Primjer spajanja

Kad je HDMI Link postavljen naOn moguce je vrsitisljedece
radnje. @ Settings - HDMI Link - HDMI Link str.68

® Vezaza promjenu ulaza
Prebacuje izvor ulazne slike projektora na HDMI kada se sa-
drzaj reproducira na spojenom uredaju.

e Radnje spojenih uredaja
Daljinskim upravlja¢em projektora mozete obavljati radnje
poputreprodukcije, zaustavljanja, premotavanja unaprijed,
premotavanja unatrag, sljedeéeg poglavlja, prethodnog
poglavlja, pauziranja, podesavanja glasnoce i utisavanja
zvuka.

Sa zaslona HDMI Link mozZete odabrati i sljedece funkcije.

Pojacavac

HDMI Link postavke

HDMI “'@%D\ HDMI M

Multimedijski uredaji i sl.

[HDMI Link]

HDMI Link On

Audio Out Device Projector
Settings Power On Link Off

Power Off Link On

EAReturn [SdSelect ETNEnter [Menu] N

prikazano dolje.

projektor.

Funkcija Objasnjenje
Audio Out Device Kada je priklju¢en AV sustav zvuk mozete reproducirati sa zvu¢nika projektora ili iz AV
sustava.
Power On Link Kada je Power On Link postavljen na Bidirectional, radnje su povezane kako je

® Prilikom uklju¢ivanja projektora ukljucuju se i spojeni uredaji.
e |[sto tako, prilikom uklju¢ivanja spojenih uredaja i reprodukcije sadrzaja, uklju¢uje se i
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Funkcija Objasnjenje

Power Off Link Kad je Power Off Link postavljen na On, iskljuc¢ivanjem projektoraisklju¢uju seispojeni

uredaji .

e To funkcionira samo kada je omogucena CEC funkcija napajanja spojenog uredaja.

® Imajte na umu da se, ovisno o statusu spojenog uredaja (npr. ako trenutno snima), taj
uredaj mozda nec¢e modi iskljuditi.

Kako biste koristili funkciju HDMI Link potrebno je konfigurirati spojeni uredaj. Za dodatne
informacije pogledajte dokumentaciju priloZenu uz spojeni ureda;j.

Spajanje

Mozete provjeriti spojene uredaje dostupne za opciju HDMI Link i odabrati uredaj s kojeg zelite projicirati
sliku. Uredaj kojim se moze upravljati putem HDMI Link automatski postaje odabrani uredaj.

Prije prikaza popisa spojenih uredaja provjerite je i HDMI Link postavljen na On. @ Settings - HDMI Link
- HDMI Link str.68

n Pritisnite gumb ‘el , a zatim
odaberite Device Connections.

Odaberite uredaj kojim Zelite
upravljati pomocu funkcije HDMI Link.

Prikazuje se popis Device Connections. [Device Connections]

i i 1 H H Type Name Source
predajl koji s_Iljgve strane |maJu-zeIenu L LU 5 Soure
ikonu su spojeni putem HDMI Link. 0Player 1 DHR-XXX HDMI2

Ako se naziv uredaja ne moze odrediti, ovo
polje ostaje prazno.

EAReturn [SdSelect ErMSet [Menu] N

E o Ako kabel ne ispunjava uvjete standarda HDMI, radnje nisu mogucne.
* Neki spojeni uredaji ili funkcije tih uredaja mozda nece raditi pravilno ¢ak ni ako oni podrzavaju
standarde HDMI CEC. Za dodatne informacije pogledajte dokumentaciju prilozenu uz spojeni ureda;j.
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Reprodukcija slikovnih podataka (Slideshow)

Na USB uredajima za pohranu, kao $to su USB memorije i digitalni fotoaparati koji su spojeni s USB priklju¢kom
projektora, mogu se u vidu dijaprojekcije prikazivati sljedece vrste datoteka.

Vrste datoteka pogodne za dijaprojekciju

Vrsta datoteka (nastavak) Napomene
Jjpg o Slike koje koriste CMYK paletu boja nisu pogodne.
e Slike s progresivnim formatom nisu pogodne.
e Slike razlucivosti vece od 8192 x 8192 nisu pogodne.
® Zbog karakteristika JPEG datoteka slike se mozda nece projicirati jasno ako je
omjer kompresije previsok.

Reproduciranje dijaprojekcije

u Spajanje s USB uredajem za pohranu.

Datoteke se prikazuju u vidu slic¢ica.

Da biste otvorili mapu, odaberite mapu, a zatim pritisnite gumb .

Ako se minijature datoteka ne prikazuju, pritisnite gumb -5 na daljinskom upravlja¢u kako
biste promijenili izvor.

E Odaberite Slideshow.

Pomocu gumba <2 ><5> @ E) odaberite opciju Slideshow u donjem desnom kutu zaslona, a
zatim pritisnite gumb € .

Zapocinje dijaprojekcija.

E ¢ Kako biste zatvorili dijaprojekciju, odvojite USB uredaj za pohranu.
* QOdaberite jednu od sli¢ica i pritisnite gumb kako biste uvecali odabranu sliku.

Pritis¢ite gumbe @ E) na daljinskom upravljacu dok gledate uveéanu sliku kako biste se prebacivali
izmedu slika. Takode, moZete okretati sliku pomoc¢u gumba <+ > >,
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Postavke dijaprojekcije

Mozete namjestiti redoslijed prikaza datoteka i radnje dijaprojekcija na zaslonu s opcijama.

n Koristite gumbe <<=—><=">(<JJ(*) za postavljanje pokaziva¢a iznad mape u kojoj zelite
promijeniti postavke, a zatim pritisnite gumb (9.

Prikazuje se podizbornik.

E Odaberite Option i pritisnite gumb €= .

Prikazuje se zaslon mogu¢nosti.

E Postavite pokazivaca stavke koju Zelite promijeniti i pritisnite gumb €+ za odabir postavki

za svaku stavku.

U sljedecoj tablici prikazane su pojedinosti za svaku stavku.

Display Order

Datoteke mozete odabrati za prikaz prema Name Order ili Date Order.

Sort Order

Datoteke moZete odabrati za razvrstavanje In Ascending ili In Descending.

Continuous Play

Moguce je postaviti ponavljanje dijaprojekcije.

Screen Switching
Time

Tijekom dijaprojekcije mozete postaviti vrijeme prikaza pojedinac¢ne dato-
teke. Moguce je odrediti vrijeme izmedu No (0) i 60 sekunda. Ako odaberete
opciju No, automatska reprodukcija nije moguca.

Effect

Mozete postaviti efekte zaslona za vrijeme izmjene slajdova.

n Kada zavrsite s namjeStanjem postavki, pomo¢u gumba <+><&> @ E) postavite
pokazivac iznad OK, a zatim pritisnite gumb €.

Postavke su primijenjene.

Ako ne Zelite primijeniti postavke, dovedite pokaziva¢ na Cancel i pritisnite .
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| Istodobno projiciranje dvaju slika (Split
Screen) (samo EH-TW5650)

Projiciranje u Split Screen

Znacajku podijeljenog zaslona mozete koristiti za istodobno projiciranje dviju slika iz razlicitih izvora
(HDMI1/HDMI2 i Screen Mirroring).

Provijerite sljedece tocke prije pocetka projiciranja na nacin Split Screen.

® Spojite uredaje na projektor koristeci Screen Mirroring. @ str.59
® Provjerite je li izvor HDMI1 ili HDMIZ2.

E Odaberite Split Screen i pritisnite gumb €.

Slike iz izvora HDMI1 ili HDMI2 projiciraju se na lijevom dijelu zaslona, a slike iz Screen Mirroring
projiciraju se na desnom dijelu zaslona.

%j 3D slike nije moguce projicirati u projekciji s podijeljenim zaslonom.

Promjena postavki Split Screen

Kad tijekom izvodenja projekcije na podijeljenom zaslonu pritisnete gumb ( mijenjaju se postavke Split
Screen.

[Split Screen Setupl

Screen Right Format ®Landscape

Audio Source Screen Left
Exit Split Screen

E5dSelect [Enter | CIRT Y [Menu] 41

U sljedecoj tablici prikazane su pojedinosti za svaku stavku.

Screen Right Odaberite orijentaciju i veliCinu slike koju 3alje Screen Mirroring.
Format
Audio Source Odaberite izvor za reprodukciju zvuka. Kad je odabran Screen Left zvuk se

reproducira iz HDMI1 ili HDMI2 izvora. Kad je odabrano Screen Right zvuk
se reproducira iz Screen Mirroring.

Exit Split Screen Zavrsetak prikaza s podijeljenim zaslonom.

|zlaz iz Split Screen

Za izlaz iz projiciranja na podijeljenom zaslonu, pritisnite gumb 6 .
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Projiciranje upotrebom bezi¢nog LAN-a

Slike mozete projicirati putem bezi¢nog LAN-a s pametnih telefona, tableta i racunala.

Za projiciranje s bezi¢nog LAN-a trebate odabrati postavke bezi¢ne mreze za projektor i unaprijed povezati
uredaj. Nije potrebno instalirati jedinicu za bezi¢ni LAN jer projektor ima ugradeni beZi¢ni LAN.

Koristite Epson iProjection za projiciranje preko bezi¢ne LAN mreZze. Epson iProjection mozete preuzeti
besplatno na jedan od sljedecih nacina; medutim; svi troskovi nastali pri komunikaciji odgovornost su
korisnika.

® Preuzmite Epson iProjection (Windows/Mac) sa sljedeé¢eg web mjesta.
http://www.epson.com/
® Preuzmite Epson iProjection (i0S/Android) iz trgovine App Store ili Google Play.

Odabir mreznih postavke projektora

Prije projiciranja s bezi¢ne mreZe trebate odabrati mrezne postavke za projektor.

u Pritisnite gumb 3 za prikaz izbornika sljede¢im redoslijedom Network - Wireless LAN
Power.

E Pomo¢u gumba <+><5"> odaberite On, a zatim pritisnite gumb €=).

[Wireless LAN Power]

0 Off

E\Return EXdSelect [Enter BT

E Odaberite Network Configuration i pritisnite gumb €x) .

Screen Mirroring On
Screen Mirroring Info

Screen Mirroring Settings
Wireless LAN Power On
Net. Info. - Wireless LAN
Display the QR Code

Network Configuration @

E@Return [dSelect EmEEnter EEMExit

n Odaberite Basic i prema potrebi postavite sljedece.

¢ Projector Name: unesite naziv do 16 znakova radi identifikacije projektora na mrezi.

* Remote Password: omogucava unos lozinke od najvise 8 alfanumeri¢kih znakova radi pristupa projektoru s
pametnog telefona ili tableta.

¢ Display LAN Info.: postavlja format prikaza za mreZne informacije projektora.

Koristite prikazanu tipkovnicu za unos naziva, lozinki i Sifre. Pritisnite gumbe na daljinskom
upravlja¢u < 2> @@ E) za odabir znakova, a zatim pritisnite kako biste ih unijeli.
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E Odaberite postavku Connection Mode.

[Connection Mode]

0 Advanced

E3Return SdSelect EXmSet

* Quick: omogucava brzo povezivanje s jednim pametnim telefonom, tabletom ili racunalom. Nakon 3to
odaberete Quick, idite na korak 10.

¢ Advanced: omogucava povezivanje s vise pametnih telefona, tableta ili racunala putem pristupne tocke
bezicne mreze. Nakon $to odaberete Advanced, idite na korak 7.

Kod prebacivanja nacina povezivanja, slijedite upute na ekranu za spremanje postavki. Nakon
spremanja postavki, pojavljuje se izbornik Network.

Odaberite Network Configuration - Wireless LAN - Search Access Point radi odabira
pristupne tocCke s kojom se zelite povezati.

[Search Access Point]
Refresh
T XXXXXXXX-XX @ 21
0 XXXXXXX-XXX a [iine
0 XXXXX-XXX aliren

EFaReturn rSdSelect EmmSet

n Prema potrebi pridruzite IP adresu projektoru.

* Ako vasa mreza automatski dodjeljuje adrese, odaberite IP Settings za postavljanje postavke DHCP na On.

¢ Ako je potrebno ru¢no postaviti adrese, odaberite IP Settings za postavljanje DHCP na Off i zatim prema
potrebi unesite IP Address, Subnet Mask i Gateway Address za projektor.

[IP Address]

L AT1Del

BB 2 3 45678 90 cancel

o b d Finish

EAReturn M Select B Set

M Kada zavrsite s odabirom postavki, odaberite Complete i pratite upute na zaslonu za
spremanje postavki i zatvaranje izbornika.
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m Pritisnite gumb 25 na daljinskom upravljacu. Postavke bezi¢ne mreze su dovréene kad
vidite ispravnu IP adresu na zaslonu LAN-a u stanju pripravnosti.
Nakon zavrsetka namjeStanja postavki bezi¢ne veze za projektor potrebno je podesiti postavke bezi¢nog

povezivanja na spojenom uredaju. Zatim pokrenite mrezni softver za slanje slika na projektor bezicnom
mrezom.

Ako Zelite onemoguditi prikaz SSID i IP adrese na zaslonu LAN-a na ¢ekanju ili po¢etnom zaslonu,
postavite SSID Display i IP Address Display na Off. @ Network - Network Configuration -
Wireless LAN str.72

Odabir postavki bezicnog LAN-a racunala

Prije povezivanja s projektorom, odaberite odgovarajuc¢u bezi¢nu mrezu na racunalu.

| Odabir postavki bezi¢ne mreze u sustavu Windows

n Za pristup usluznom softveru za beZi¢nu mrezu dvaput kliknite ikonu mreZe u programskoj
traci sustava Windows.

E Prilikom naprednog nacina povezivanja odaberite naziv mreze (SSID) na koju se projektor
spaja.

E Kliknite Connect.

| Odabir postavki bezi¢ne mreZe u sustavu Mac

E Prilikom naprednog nacina povezivanja provjerite je li AirPort ukljucen i odaberite naziv
mreze (SSID) na koju se projektor spaja.

Postavljanje sigurnosti bezi¢ne mreze

Mozete postaviti sigurnosne postavke projektora koje ce se koristiti na bezi¢noj mrezi. Postavite jednu od
sljedecih sigurnosnih opcija tako da odgovaraju postavkama koristenima na vasoj mrezi:

* WPA2 sigurnost
e WPA/WPA2 sigurnost

n Pritisnite gumb ¢ za prikaz izbornika sljede¢im redoslijedom Network - Network
Configuration - Security.
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E Odaberite sigurnosne postavke tako da odgovaraju postavkama mreze.

[Security]

O0No
1 WPA2-PSK

WPA/WPA2-PSK &

EBRReturn [dSelect [Enter {34

E Kada zavrsite s namjeStanjem postavki, odaberite Complete i pratite upute na zaslonu za
spremanje postavki i zatvaranje izbornika.

Povezivanje mobilnog uredaja pomocu QR koda

Kad se postavke bezicne LAN mreZe postave za projektor, mozete Citati QR kod projiciran na projekcijski
zaslon pomocu Epson iProjection (V1.3.0 ili novija) za povezivanje mobilnih uredaja, kao $to su pametni
telefoni ili tablet uredaji.

Pri koriStenju Epson iProjection u Quick nacinu povezivanja preporucujemo postavljanje
sigurnosnih postavki. @ str.57

n Pritisnite gumb 25 za prikaz QR koda.

E e Ako pritisnete gumb G22I, QR kod je moguce prikazati i s poc¢etnog zaslona.«@ str.26

e Ako se QR kod ne prikazuje, postavite Display LAN Info. za Text & QR Code iz izbornika
Network. @ Network - Network Configuration - Basic - Display LAN Info. str.74

e Za sakrivanje QR koda pritisnite gumb 6 .

E Procitajte projicirani QR kod u Epson iProjection.

Ocitajte kod s prednje strane zaslona tako da se QR kod ulazi u vodilice na pametnom telefonu ili tablet
uredaju. Ako ste predaleko od zaslona, kod se mozda nece ocitati.

Kad se veza uspostavi, odaberite izbornik Contents iz — i odaberite datoteku koju Zelite projicirati.
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Projiciranje u Screen Mirroring

Mozete slati slike na projektor s mobilnih uredaja kao $to su prijenosna racunala, pametni telefonu i tablet
uredaji koristeci tehnologiju Miracast.

Ako uredaj podrzava Miracast, necete morati instalirati dodatni softver. Ako koristite racunalo sa sustavom
Windows, pobrinite se da imate potreban adapter za uspostavljanje Miracast veze.

Ne zaboravite na sljedeéa ogranicenja pri koristenju znacajki Screen Mirroring.

¢ Nije moguce reproducirati isprepletene slike.

¢ Nije moguce reproducirati visekanalni zvuk preko 3ch (kanal 3).

¢ Nije moguce projicirati slike s razlu¢ivosti vecom od 1920 x 1080 i broju slicica ve¢em od 30 sl/s.

¢ Ne moze se reproducirati 3D video.

¢ Ovisno o koristenom uredaju, mozda necete moci reproducirati sadrzaj sa zasti¢enim autorskim pravima preko
Miracast veze.

¢ Audioiveza s Bluetooth audio uredajima moze biti izgubljena zbog medudjelovanja radio valova.

¢ Zvuk se moze reproducirati s Screen Mirroring ¢ak i prilikom projiciranja slika iz izvora razli¢itih od Screen Mirroring.

* Nemojte mijenjati Screen Mirroring Settings projektora tijekom projekcije Screen Mirroring. To moze uzrokovati
odvajanje projektora i potrajati neko vrijeme dok se veza ponovno uspostavi.

¢ Kod projiciranja koristeci Screen Mirroring, nemoijte iskljuciti projektor koristeci osigurac.

Mobilni uredaji s instaliranim Android ili Windows 8.1 ili novijim sustavom uglavhom podrzavaju
Miracast. Podrska za Miracast razlikuje se ovisno o mobilnom uredaju. Pojedinosti potrazite u
priru¢niku mobilnih uredaja.

Odabir postavki za Screen Mirroring

Odaberite Screen Mirroring Settings na projektoru ako Zelite projicirati slike s mobilnog uredaja.

n Pritisnite gumb ) za prikaz izbornika sljede¢im redoslijedom Network - Screen
Mirroring.

[Screen Mirroring]

0 Off

EXAReturn dSelect [Enter YN [Menu] ST

E Odaberite Screen Mirroring Settings i pritisnite gumb €.

Screen Mirroring On
Screen Mirroring Info

Wireless LAN Power (o]]
Net. Info. - Wireless LAN
Display the QR Code

Network Configuration

Network

EReturn sdSelect EmEnter QEMEXit
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n Odaberite postavke za Display Name prema potrebi.

[Screen Mirroring Settings]

Operation Mode Basic
Adjust Image Quality 1
Extended

Reset

EXReturn i Select EXSmEnter QEmEXit

E Postavite Operation Mode.

* Basic: Povezivanje koriste¢i osnovne postavke.
¢ Extended: Omogucuje vam postavljanje detaljnijih postavki veze.

E Postavite Adjust Image Quality prema potrebi.

Ako zelite poboljsati kvalitetu, odaberite mali broj, a ako Zelite povecati brzinu, odaberite veliki broj.

Kada odaberete Extended, postavite postavke Extended.

¢ Interrupt Connection: Postavite ovu postavku na On da biste omogucili drugim korisnicima prebacivanje
zaslona tijekom projiciranja u Screen Mirroring ili odaberite Off za sprje¢avanje prebacivanja zaslona.
¢ Channel: Odaberite beZi¢ni kanal koji se koristi u Screen Mirroring.

E Kada zavrsite s odabirom postavki, odaberite Set i pratite upute na zaslonu za spremanje
postavki i izlaz iz izbornika.

Projiciranje u sustavu Windows 10

Mozete postaviti postavke za beZi¢no projiciranje slike s racunala. Zvuk mozete reproducirati putem sustava
zvucnika projektora upotrebom znacajke Screen Mirroring.

E Pritisnite gumb 5 na daljinskom upravljacu za prijelaz na izvor Screen Mirroring.

Prikazuje se zaslon nacina na ¢ekanju za Screen Mirroring.
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E PrikaZite Akcijski centar i zatim odaberite Povezivanje.

o

Add devices
| Connected g
) Asta e
[—
e & b Other devices
L] ﬂ el LR Dl e
ey

Download over metered connections

Related settings.

Prikazuje se popis dostupnih uredaja.

Add devices

Akt aceer

£

Other devices

g ﬂ Dl 158 Ol M

Download over metered connections.

Related settings

E Ako se prikaze zaslon za unos PIN-a na racunalu, unesite PIN prikazan na zaslonu nacina na
¢ekanju za Screen Mirroring ili u donjem desnom kutu projicirane slike.

Projektor ¢e prikazati sliku s racunala.

Uspostavljanje veze moglo bi potrajati odredeno vrijeme. Za vrijeme povezivanja, ne odvajajte
kabel napajanja projektora. To moze dovesti do zamrzavanija ili neispravnog rada.

Projiciranje u sustavu Windows 8.1

Racunalo mozete postavitiza bezi¢nu projekcijuizgumbica u Windows 8.1. Zvuk mozete reproducirati putem
sustava zvucnika projektora upotrebom znacajke Screen Mirroring.

E Pritisnite gumb 25 na daljinskom upravljacu za prijelaz na izvor Screen Mirroring.

Prikazuje se zaslon nacina na ¢ekanju za Screen Mirroring.
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E Na racunalu odaberite Uredaji iz Gumbidi i zatim Projekt.

Start

A=l

E Ako se prikaze zaslon za unos PIN-a na racunalu, unesite PIN prikazan na zaslonu nacina na
Cekanju za Screen Mirroring ili u donjem desnom kutu projicirane slike.

Projektor ¢e prikazati sliku s racunala.

Uspostavljanje veze moglo bi potrajati odredeno vrijeme. Za vrijeme povezivanja, ne odvajajte
kabel napajanja projektora. To moze dovesti do zamrzavanija ili neispravnog rada.
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Projiciranje koristenjem funkcije Miracast

Ako vas mobilni uredaj poput pametnog telefona podrzava Miracast moZete ga povezati na projektor bezi¢no
i projicirati slike.

Zvuk mozete reproducirati putem sustava zvucnika projektora upotrebom znacajke Screen Mirroring.

E Pritisnite gumb 25 na daljinskom upravljacu za prijelaz na izvor Screen Mirroring.

Prikazuje se zaslon nacina na ¢ekanju za Screen Mirroring.

E Na mobilnom uredaju koristite funkciju Miracast za traZzenje projektora.

Prikazuje se popis dostupnih uredaja.

E Ako se prikaze zaslon za unos PIN-a na mobilnom uredaju, unesite PIN prikazan na zaslonu
nacina na cekanju za Screen Mirroring ili u donjem desnom kutu projicirane slike.

Projektor ¢e prikazati sliku s mobilnog uredaja.

Uspostavljanje veze moglo bi potrajati odredeno vrijeme. Za vrijeme povezivanja, ne odvajajte
kabel napajanja projektora. To moze dovesti do zamrzavanja ili neispravnog rada.

Ovisno o mobilnom uredaju, mozda ¢ete morati izbrisati uredaj tijekom povezivanja. Slijedite
upute na zaslonu na uredaju.
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Funkcije izbornika Konfiguriranje

Radnje izbornika Konfiguriranje

U izborniku Konfiguriranje mozZete obavljati pode3avanja i postavljati vrijednosti Signal, Slika, Ulazni signal i
dr.

u Pritisnite gumb (9.

Pomoc¢u gumba <A ><&>
odaberite podizbornik s desne strane,

Daljinski Upravljacka ploca
upravlja¢ a zatim za potvrdu odabira pritisnite
HDMI Link —Volu e (G20 gumb _
Menu Esc
N0 “ @D
= Bright
@9 Source C:r?tr:;css
l ® “ M '(I':izl"car Saturation
Sharpness
Prikazuje se izbornik Konfiguriranje. e e A —
Image Enhancement...
..................................................................................................... ge bt
, Power Consumption Normal
E Pomoc¢u gumba <+><&> Auto Iris Off
odaberite gornji izbornik s lijeve Reset

strane, a zatim za potvrdu odabira

pritisnite gumb €.
Prikazuje se zaslon za namjestanje

Kada odaberete gornji izbornik s lijeve odabrane funkcije.
strane, mijenja se podizbornik s desne
strane.

EAReturn X Select EXSEnter [Menu] TN

Podesite postavke pomocu gumba

Color Mode Dynamic
Brightness A >S5 > @ @ .
Contrast
Color Saturation .. . v .
Tint Primjer: Traka za namjesStanje

Sharpness

Extended Color Temp.... [imagel

Brightness 0 O I BN O

Frame Interpolation Off
Image Enhancement...
Advanced...

Power Consumption Normal
Auto Iris Off

EReturn CDAdjust DEPMDReset [Menu[SH1

Primjer: Odabir

Reset

[Color Mode]

[X3Select ESEnter EMExit
® Dynamic &
H 4 0 BrightCinema
Traka na dnu predstavlja vodic¢ za I Natural
komande. 0 Cinema

03D Dynamic
03D Cinema

EfaReturn [XaSelect EMNSet EMExit

Pritisnite gumb kada oznacite stavku s
ikonom @ kako biste promijenili
odabrani zaslon za tu stavku.

Pritisnite gumb () za povratak na
prethodnu razinu.
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E Pritisnite gumb (3 za izlazak iz
izbornika.

Kod stavki koje se podeSavaju pomocu trake za namjestanje, kao 5to je razina svjetline, mozZete na
Default

zaslonu za namjestanje pritisnutigumb () kako biste vratili vrijednost pode3avanja na zadanu
vrijednost.

Tablica izbornika Konfiguriranje

Ako nema ulaznog signala slike, ne mozete u izborniku namjestati stavke koje se odnose na Image ili
Signal u izborniku Konfiguriranje. Imajte na umu da stavke prikazane za Image, Signal i Info razlikuju ovisno
o signalu slike koji se projicira.

| Izbornik Image

Funkcija Izbornik/Postavke Objasnjenje
Color Mode Dynamic, BrightCinema, Natural, Cinema, 3D Dy- | Odaberite nacin rada u boji na temelju
namic, 3D Cinema izgleda okruZenja i slike koju projicirate.
@ str.34
Brightness «] = [») Namjestanje svjetline kad slika djeluje
pretamno.
Contrast «] W [») Namjestanje kontrasta izmedu svjetla i

sjene na slikama. Povecavanjem kontrasta
slika postaje zivopisnija.

Color Saturati- | QONCEO Namjestanje zasi¢enja boje na slikama.
on

Tint [d = D) Namjestanje nijanse na slikama.
Sharpness [ & D) Namjestanje ostrine slike.

Color Temp. Color Temp. [J = D) Namjestanje nijanse na slikama. Slika ima

plavu nijansu pri visokim vrijednostima, a
crvenu pri niskim.

Customized («] = _[») Namjestanje razmaka i pojacanja za svaku
od R, GiB boja.
Frame Inter- Off, Weak, Normal, Strong (To se moze postaviti samo kada je Image
polation™ Processing postavljen na Fine.)
Podesava glatkocu kretanja slike.
Image Enhan- | Image Preset Mode Off, Preset 1 na Preset 5 | Odabire unaprijed pripremljene postavke
cement*2 za Noise Reduction, MPEG Noise Reduc-

tion i Detail Enhancement.

Noise Reduction («] W [)] (To se moze postaviti samo kada je Image
Processing postavljen na Fine.)
Za zagladivanje grubih slika.

MPEG Noise Reduction | QO Izgladuje grube slike u MPEG formatu.
Detail Enhancement (<] = [») Stvara naglaseniju teksturu i Zivopisniji
osjet slike.
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Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

Advanced

Gamma 2,1,0,-1,-2

Customized™3

Reset

Podesavanje game.Mozete odabratiodre-
denuvrijednostili podesitigamu gledajuci
grafikon. @ str.39

RGBCMY R/G/B/C/M/Y | Hue, Saturati-
on, Brightness

OEmo

Namjestanje tona, zasi¢enja i svjetline za
svakuodR, G,B,C,MiY boja. @ str.38

EPSON Super White On, Off

(Ovo je dostupno samo kada se prima sig-
nal koji dolazi iz priklju¢ka HDMIT ili
HDMI2.)

Postavite ovu opciju na On ako
primjecujete sjaj uslijed prekomjernog
izlaganja bijele boje na slici. Ako je opcija
postavljena na On, tada je onemogucdena
postavka HDMI Video Range.

Power Con-
sumption

Normal, ECO

Namjestanje svjetline lampe na jednu od
dvije postavke.

Odaberite ECO ako je projicirana slika pre-
svijetla. Kada je odabrana vrijednost ECO,
potrosnja energije tijekom projiciranja
opada i smanjuje se buka ventilatora.

Auto lIris

Off, Normal, High Speed

Mozete promijeniti pra¢enje promjena
podesavanija svjetline prikazane slike.
@ str.36

Reset

Yes, No

Ponistava sve vrijednosti za Image po-
stavljene u trenutnom Color Mode na
njihove zadane vrijednosti.

*1 To se moze prikazati samo kada ulazni signal slike potjece iz izvora HDMI1 ili HDMI2.
*2 To se prikazuje samo kada ulazni signal slike potjece iz izvora HDMI1, HDMI2, PCili Screen Mirroring.
*3 Postavke se spremaju za svaki tip ulaznog izvora ili Color Mode.

Izbornik Signal

Izbornik Signal nije moguce postaviti ako signal slike potjece iz izvora USB ili LAN.
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Funkcija Izbornik/Postavke Objasnjenje
3D Setup™! 3D Display Auto, 3D, 2D Za pregled 3D slika postavite na Auto ili 3D.
@ str43
3D Format Side by Side, Top Postavlja 3D format za ulazni signal.
and Bottom
2D-to-3D Conversi- | Off, Weak, Medium, | Pretvara 2D slike u 3D slike.
on Strong
3D Depth -10do 10 Postavlja dubinu 3D slike.
Diagonal Screen Si- | 60 do 300 Postavlja veli¢inu projicirane slike za 3D sliku.
ze Uskladivanjem ove vrijednosti sa stvarnom
veli¢cinom mozete postiéi optimalan 3D efekt.
3D Brightness Low, Medium, High | Postavlja svjetlinu 3D slike.
Inverse 3D Glasses | Yes, No Obr¢e vrijeme sinkronizacije lijevog/desnog
okidaca za 3D naocale i lijevu/desnu sliku.
Omogucite ovu funkciju ako 3D efekt nije pra-
vilno prikazan.
3D Viewing Notice | On, Off Ukljucujeiliiskljucuje obavijest koja se pojavljuje
pri gledanju 3D sadrzaja.
Aspect™? Auto™, Normal, Full*3, Zoom™3 Odabir formata zaslona. @ str.35

Tracking™ ™3

Razlikuje se ovisno o ulaznom signalu.

Namjestanje racunalne slike ako se na njoj
pojave okomite pruge.

Sync."2*3

0do 31

Namjestanje racunalne slike ako po¢ne treperiti,
postane nejasna ili se na njoj pojave smetnje.

® Namjestanje opcija Brightness, Contrast ili
Sharpness moze prouzroditi treperenje ili
zamucenje.

® Prilikom podesavanja Sync. nakon 3to je pod-
eSen Tracking, moguce je stvoriti Zivopisniju
sliku.

Position %™

Ako jedan dio slike nedostaje, zaslon mozete
pomaknuti nagore, nadolje, ulijevo i udesno
kako bi se projicirala cijela slika.

Auto Setup™3

On, Off

Omogucuje ili onemogucuje automatsko
namjestanje slike pri svakom prebacivanju ulaz-
nog signala. Kada je omoguceno, Tracking, Posi-
tion i Sync. automatski se konfiguriraju.

Overscan ™2

Auto *1, Off, 4%, 8%

Promjena izlaznog formata slike (raspon projici-
rane slike).

® Off, 4%, 8%: postavlja raspon slike. Off projicira
sve raspone. Ovisno o signalu slike, mozda cete
primijetiti smetnje u gornjem i donjem dijelu
slike.

® Auto: automatski postavlja na Off ili 8% ovisno
o ulaznom signalu.
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Funkcija Izbornik/Postavke Objasnjenje
Advanced HDMI Video Ran- Auto, Normal, Ex- (Ovo se moze postaviti samo kada je EPSON Su-
ge™1 ™2 panded per White postavljeno na Off.)

Kada je postavljeno na Auto, automatski se otkri-
va i postavlja razina videosignala DVD uredaja
koji stize u priklju¢ak HDMI1 ili HDMI2 ports is
automatically detected and set.

Ako primijetite premalo ili prekomjerno
izlaganje kada je postavljeno Auto, postavite ra-
zinu videosignala projektora tako da odgovara
razini video signala DVD uredaja. DVD uredaj se
moze postaviti na Normalno ili Prosireno.

Image Proces- Fine, Fast Poboljsava brzinu reagiranja u slu¢aju brzog
sing™1 *3 4 projiciranja slika, npr. u igrama.
Reset Yes, No Ponistava sve postavke za Signal osim Diagonal

Screen Size, 3D Viewing Notice i Aspect.

*1 To se moze prikazati samo kada ulazni signal slike potjece iz izvora HDMI1 ili HDMI2.
*2 Postavke se spremaju za svaki tip izvora ili ulaznog signala.

*3 To se moze prikazati samo kada ulazni signal slike potjece iz izvora PC.

*4 To se prikazuje samo kada ulazni signal slike potjece iz izvora Screen Mirroring.

Izbornik Settings

Funkcija Izbornik/Postavke Objasnjenje
Keystone H/V-Keystone V-Keystone -60do 60 Ispravlja okomito izobli¢enje slike.
@ str.31
H-Keystone -60 do 60 Ispravlja vodoravno izobli¢enje
slike. @ str.31
Auto V-Keystone | On, Off Omogucava ili onemogucava op-
(samo EH- ciju Auto V-Keystone. @ str.30
TW5650/EH-
TW5600)
H-Keystone On, Off Omogucava ili onemogucava op-
Adjuster ciju H-Keystone Adjuster.
@ str.31
Quick Corner - Odabire i podesava Cetiri kuta
projicirane slike. @ str.32
Split Screen - Zaslon se dijeli na dvadijela i projici-
(samo EH- raju se slike izizvora HDMI i Screen
TW5650) Mirroring.
Volume 0do 20 Namjestanje glasnoce.
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Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

HDMI Link

Device Connections

Prikazuje popis uredaja spojenih na
prikljucke HDMI1 ili HDMI2.

HDMI Link

On, Off

Omogucava ili onemogucava
funkciju HDMI Link.

Audio Out Device

Projector, AV System

Kada je priklju¢en neki AV sustav,
moZete postaviti zelite li slusati zvuk
putem zvucnika projektora ili pu-
tem zvucnika AV sustava.

Power On Link

Off, Bidirectional, Device -
> PJ, PJ -> Device

Postavlja funkciju veze pri ukljuci-
vanju uredaja.

® Pri povezivanju rada povezanih
uredaja i ukljucivanju projektora
odaberite Bidirectional ili Device
->PJ.

® Pri povezivanju ukljucivanja
projektora s povezanim uredajima
odaberite Bidirectional ili PJ ->
Device.

Power Off Link

On, Off

Postavlja ili ukida iskljucivanje
spojenih uredaja pri iskljucivanju
projektora.

Bluetooth

Search Bluetooth Device

Trazi dostupne Bluetooth uredaje i
prikazuje ih na popisu.

Bluetooth Audio

On, Off

Omogucava ili onemogucava re-

produkciju zvuka s Bluetooth audio

uredaja.

Postavljanje nije moguce izvrsiti u

sljedec¢im slucajevima.

e Kad je izvor LAN

¢ Kad je Audio Out Device po-
stavljeno na AV System u izbor-
niku HDMI Link

Connected Device

Prikazuje podatke na povezanom
Bluetooth uredaju.
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Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

Lock Setting

Child Lock

On, Off

Ovim se zaklju¢ava gumb () na
upravljackoj plo¢i projektora kako
bi se sprijecilo da djeca nehotice
ukljuce projektor. Napajanje moze-
te ukljuciti tijekom zaklju¢anosti pri-
tiskanjem i drzanjem gumba
oko tri sekunde. | dalje mozete
iskljuciti uredaj gumbom () ili
obavljati radnje pomo¢u daljinskog
upravljaca na uobicajeni nacin.
Ako se promijeni, ova postavka se
omogucuje nakon isklju¢ivanja
projektora i dovretka procesa
hladenja.

Imajte na umu da ¢ak i kad je Child
Lock postavljen na On, projektor ¢e
se i dalje ukljuciti ako je kabel na-
pajanja spojen, a opcija Direct Po-
wer On postavljena na On.

Control Panel Lock

Full Lock, Partial Lock, Off

Full Lock: onemogucava sve
gumbe projektora.

Partial Lock: onemogucava sve
gumbe projektora osim gumba
OF

Ako je projektor zaklju¢an nakon
pritiska gumba prijavljuje se (%) .Za
otklju¢avanije pritisnite i drzite
gumb na upravljackoj ploci
najmanje 7 sekundi.

Ako se promijeni, ova postavka se
omogucuje kada zatvorite izbornik
Konfiguriranje.

User Button

Fine/Fast, 2D-to-3D Conversion, Brightness Control, In-

fo, Display the QR Code (samo EH-TW5650)

Odaberite stavku izbornika Konfi-
guriranje za dodjeljivanje gumbu
% na daljinskom upravljacu. Pri-
tiskom na gumb UQ , prikazuje se
zaslon za odabir/podesavanje do-
dijeljene stavke izbornika, koji
omogucuje odabir/podesavanje
jednim pritiskom gumba.

Memory

Load Memory

Memory1 do Memory10

Ucitava postavke spremljene u Save
Memory za podesavanije slike.

Save Memory

Memory1 do Memory10

Sprema postavke nacinjene na
Image u memoriju.

Erase Memory

Memory1 do Memory10

Brise spremljenu memoriju.

Rename Memory

Memory1 do Memory10,
Default, DVD, VCR, SDTV,
HDTV, Cinema, Sports,
Music, Anime, Game, Cu-
stomized

Mljenja spremljeni naziv memorije.
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Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

Reset

Yes, No

PoniStava sve Settings osim opcije
Audio Out Device, Power On Link,
Power Off Link, User Button i
Memory.

Izbornik Extended

Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

Home Screen

Home Screen Auto
Disp.

On, Off

Nakon ukljucivanja projektora odabire hoce li se
automatski prikazati pocetni zaslon. Pocetni
zaslon se ne prikazuje ako odabrani izvor ima
signal slika u trenutku ukljucivanja projektora.

Custom Function 1

Custom Function 2

Power Consumpti-
on, Autolris, Keysto-
ne, Info

Odabir funkcije dodijeljene pocetnom zaslonu.

Display

Messages

On, Off

Postavlja ili ukida prikaz sljedecih poruka (On ili
Off).

e Nazivi stavki signala slike, nacini rada u boji i
formati zaslona.

e Ako unutarnja temperatura poraste kada nema
ulaznog signala slike ili se otkrije nepodrzana vr-
sta signala.

Display Background

Black, Blue, Logo

Odabir stanja zaslona kada nema ulaznog sig-
nala.

Startup Screen

On, Off

Postavlja ili ukida prikaz zaslona pokretanja pri
pokretanju projekcije (On ili Off). Ako se
promijeni, ova postavka se omogucuje nakon
isklju¢ivanja projektora i dovrsetka procesa
hladenja.

Projection

Front, Front/Ceiling, Rear, Rear/Ceiling

Promijenite ovu postavku ovisno o nacinu po-
stavljanja projektora.
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Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

Operation

Direct Power On On, Off

Mozete namjestiti projektor tako da projekcija
pocne ¢im prikopcate napojni kabel, bez pri-
tiskanja bilo kog gumba.

Imajte na umu da, kada je ova opcija postavljena
na On, projekcija pocinje ako se napajanje vrati
nakon nestanka struje ili prekida napajanja, a na-
pojni kabel je i dalje prikopcan na projektor.

Sleep Mode On, Off

Ako nema ulaznog signala tijekom postavljeno-
ga vremena ili je poklopac objektiva zatvoren
tijekom postavljenog vremena kad je napajanje
uklju¢eno, projektor se automatski iskljucuje i
prelazi u stanje mirovanja. Za pocetak projekcije,
u stanju mirovanja pritisnite gumb () na
daljinskom upravljacu ili na upravljackoj ploci.

Sleep Mode Timer | 1do 30

Postavlja interval za Sleep Mode.

Illumination On, Off

Postavite ovu opciju na Off ako vas svjetlo
pokazivaca na upravljackoj plo¢i uznemiruju,
npr. dok gledate film u mra¢noj prostoriji.

High Altitude Mode | On, Off

Postavite ovu opciju na On ako koristite
projektor na nadmorskoj visini iznad 1500 meta-
ra.

Auto Source Search | On, Off

Postavite na On i ako nema ulaznog signala au-
tomatski Ce se traziti ulazni signal i projicirati
slike.

Standby Mode
(samo EH-
TW5650)

Communication Off, Communication On

Communication On oznacava da se projektor
moze nadzirati preko mreZe kada se on nalazi u
nacinu na ¢ekanju.

Language

Odabir jezika prikaza.

Reset

Yes, No

Ponistava sve postavke za Extended osim
Projection, High Altitude Mode, Auto Source
Search, Standby Mode i Language.

Izbornik Network (samo EH-TW5650)

Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

Screen Mirro-
ring

On, Off

Omogucava ili onemogucava Screen Mirroring.

Screen Mirro-
ring Info

Display Name, MAC Address, Region Co-
de, Channel, Connected Device

Prikazuje informacije o Screen Mirroring.
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Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

Screen Mirro-
ring Settings

Display
Name

(Dostupno samo kad je Screen Mirroring po-
stavljen na On.)

Unesite naziv za identifikaciju projektora kada
trazite projektor pomocu znacajke Screen Mirro-
ring.

Operation
Mode

Basic, Extended

Odaberite Extended da biste omogucili Exten-
ded.

Adjust
Image
Quality

1 (Fine), 2, 3, 4 (Fast)

(Dostupno samo kad je Screen Mirroring po-
stavljen na On.)

Podesava brzinu/kvalitetu Screen Mirroring.

Extended

Interrupt On, Off

Connection

(Dostupno samo kad je Extended postavljen na
Extended.)
Postavljaomogucavanjeilionemoguéavanje po-
stavke Interrupt Connection.

Channel 1do 165

(Dostupno samo kad je Extended postavljen na
Extended.)

Odabir frekvencije kanala koji Zelite koristiti, a za-
tim stabiliziranje statusa veze.

Reset

Yes, No

Ponistava sve postavke u izborniku Screen Mir-
roring Settings i vraca ih na zadane vrijednosti.

Wireless LAN
Power

On, Off

Postavlja ili ukida uporabu bezi¢ne LAN mreze
(On ili Off).

Network in-
formation - Wi-
reless LAN

Prikazuje sljedece postavke mreze:

Connection Mode
Wireless LAN system
Antenna Level
Projector Name
SSID

DHCP

IP Address
Subnet Mask
Gateway Address
MAC Address
Region Code

Display the QR
Code

(Dostupno samo kad je Wireless LAN Power po-
stavljen na On.)

Prikazuje mrezne podatke za projektor s QR
kodom.

Network Confi-
guration

Prikazuje zaslon za postavljanje mreze.
@ str.74

Napomene o rukovanju izbornikom Network

Osnovne radnje su iste kao one koje se koriste pri koristenju izbornika Konfiguriranje.

Medutim, svakako odaberite izbornik Setup complete kako biste sacuvali vase postavke kad budete gotovi.

73




Izbornik Konfiguriranje

Wireless LAN

[Setup complete]
Save network settings.

Save the network settings?

Complete (o]

EaReturn CDSelect ETRExecute

[XdSelect EXSEnter

Yes: Cuva postavke i izlazi iz izbornika Network.
No: Izlazi iz izbornika Network bez prethodnog ¢uvanja postavki.
Cancel: Nastavlja prikazivati izbornik Network.

Radnje na zaslonskoj tipkovnici

Uizborniku Network pojavljuje se zaslonska tipkovnica kad god trebate unijeti brojke i slova. Za odabir Zeljene
tipke, na daljinskom upravljacu koristite gumbe <~+—><5">(<(*),ana upravljackoj plo¢i gumbe
,a zatim pritisnite gumb €< za ulazak. Pritisnite Finish za potvrdu vaseg ulaza, ili Cancel za brisanje
vaseg ulaza.

[Projector Name]

1 2 3 4 6 7 ' $ Backsp | Del
s co F G P - -
K. L H N PlQ Space  Al1Del
(CCaps))T (U v W X : Cancel | Finish
EfReturn EDSelect EMmSet
Tipka CAPS: SluZi za prebacivanje s velikih slova na mala i obratno.
Tipka SYM1/2: SluZi za prebacivanije tipki simbola.
Izbornik Basic
Funkcija Izbornik/Postavke Objasnjenje
Projector Name Do 16 alfanumericka Unesite naziv za identifikaciju projektora putem mreze.
znaka
Remote Password Do 8 alfanumericka Kad projektor koristite s pametnog telefonaili tableta unesite
znaka lozinku za pristup projektoru.
Display LAN Info. Text & QR Code, Text | Postavlja format prikaza za mrezne informacije projektora.
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Izbornik Wireless LAN

Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

Connection Mode

Quick, Advanced

Odreduje nacin na koji je beZi¢na LAN mreza spojena.
Quick: omogucava brzo povezivanje s jednim pametnim
telefonom, tabletom ili racunalom.

Advanced: omogucava povezivanje s vise pametnih telefo-
na, tabletaili racunala putem pristupne tocke beZi¢ne mreze.
Veza se uspostavlja u infrastrukturnom nacinu rada.

Channel 1ch, 6¢h, 11ch (To se moze postaviti samo kada je Connection Mode po-
stavljen na Quick.)
Odaberite frekvenciju sirine pojasa koju koristi bezi¢na LAN
mreza.

SSID Do 32 alfanumeri¢ka | (To se moze postaviti samo kada je Connection Mode po-

znaka

stavljen na Advanced.)
Unesite SSID. Ako imate SSID za sustav bezi¢nog LAN-a ¢iji je
projektor dio, unesite SSID.

Search Access Point

Pregled pretraz.

(To se moze postaviti samo kada je Connection Mode po-
stavljen na Advanced.)

TraZi dostupne pristupne tocke bezi¢ne mreze.

[l pokazuje trenutno spojene pristupne tocke. (%) pokazuje
pristupne tocke kad je postavljena opcija sigurnost.

Ako odaberete pristupnu tocku koja ima opciju sigurnost,
pojavit ¢e se izbornik Security. @ str.76

IP Settings

(To se moze postaviti
samo kada je Connec-
tion Mode postavljen
na Advanced.)

DHCP

Postavlja ili ukida uporabu DHCP (On ili Off). Ako je ovo po-
stavljeno na On, ne moZete zadati viSe adresa.

IP Address

SluZi za unos IP adrese za projektor.

Sljedece IP adrese se ne mogu koristiti:

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (pri ¢emu je x
broj od 0 do 255)

Subnet Mask

Sluzi za unos maske podmreZe za projektor.
Sljedece maske podmreZe se ne mogu koristiti:
0.0.0.0, 255.255.255.255

Gateway Address

Sluzi za unos IP adrese pristupnika za projektor.

Sljedece adrese pristupnika se ne mogu koristiti:

0.0.0.0, 127 .x.x.x, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (pri ¢emu je x
broj od 0 do 255)

SSID Display

On, Off

Postavlja prikazuje li se SSID na LAN zaslonu u mirovanju i
pocetnom zaslonu (On ili Off).

IP Address Display

On, Off

Postavlja prikazuje li se IP adresa na LAN zaslonu u mirovanju
i pocetnom zaslonu (On ili Off).
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Izbornik Security

Funkcija Izbornik/Postavke Objasnjenje
Security No, WPA2-PSK, WPA/ | Postavlja sigurnost.
WPA2-PSK Odaberite WPA2-PSK u Quick i WPA/WPA2-PSK u Advan-
ced.
Passphrase Od 8 do 32 jedno- SluZi za unos pristupnog izraza.

strukih alfanumerickih
znakova.

Preporuca se da svako toliko promijenite pristupni izraz iz si-
gurnosnih razloga.

Izbornik Reset

Funkcija

Objasnjenje

Reset network settings.

nosti.

Sve namjestene vrijednosti u izborniku Network mozete vratiti nazadane vrijed-

Izbornik Info
Funkcija Izbornik/Postavke Objasnjenje
Projector Info Lamp Hours Prikazuje kumulativno vrijeme rada lampe.

Source Prikazuje naziv prikljucka na koji je povezan trenutni ulazni
izvor.

Input Signal Prikazuje postavku ulaznog signala za trenutni ulazni izvor.

Resolution Prikazuje razlucivost.

Scan Mode Prikazuje nacin skeniranja.

Refresh Rate Prikazuje uestalost osvjeZzavanja.

3D Format Prikazuje 3D format ulaznog signala tijekom 3D projekcije
(Frame Packing, Side by Side ili Top and Bottom).

Sync Info Prikazuje informacije o signalu slike.
Informacije mogu biti potrebne u slu¢aju popravka.

Color Depth Prikazuje dubinu boje.

Status Prikazuje informacije o problemima s projektorom.

Informacije mogu biti potrebne u slu¢aju popravka.

Serial Number

Prikazuje serijski broj projektora.

Event ID Pojavljuje se pogreska u zapisu aplikacije. @ str.90
Version Main Prikazuje verziju opreme projektora.
Video2

Screen Mirroring

Izbornik Reset

Funkcija

Objasnjenje

Reset Lamp Hours

zamjeni lampe.

Ponistava kumulativno vrijeme rada lampe u satima na 0 H. Ponistite ga pri

Reset Memory

Sve stavke u izborniku Memory vrac¢a na njihove zadane vrijednosti.
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Funkcija

Objasnjenje

Reset All

Sve stavke u izborniku Konfiguriranje vrac¢a na njihove zadane vrijednosti.
Sljedece stavke se ne vracaju na zadane vrijednost: Memory, Lamp Hours, Lan-
guage te sve namjestene vrijednosti u izborniku Network.
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Ispravljanje Problema
RjeSavanje problema

Signali pokazivaca

Mozete provjeriti status projektora pomocu trepcudih i svjetle¢ih pokaziva¢a (), O (pokazivacirada), §,

i 2 naupravljackoj ploci.
D

WLAN Q Q
Q- 8

7

Lamp Temp

U sljedecoj tablici pogledajte status projektora i nacin rjeSavanja problema na koji ukazuju pokazivaci.

|1 Stanje pokazivaca tijekom pogreske/upozorenja

O :Trepce O: Svijetli 8:Odrzavanje statusa O : Isklju¢eno

Pokazivaci Status Rjesenje
Replace Lamp Vrijeme je zamijeniti lampu. Sto prije zamijenite lampu novom.
@ str.95
Lampa moze eksplodirati ako je nastavite koristiti u ovakvom
(plava) stanju.

‘@ O

z@: i

(narancasta)

High Temp Warning | MoZete nastaviti s projekcijom. Ako temperatura ponovo pora-
ste, projekcija ¢e se automatski prekinuti.

e Ako projektor postavite do zida, ostavite najmanje 20 cm pro-
stora izmedu zida i zratnog odvoda projektora.
e Ako je zracni filtar zacepljen, ocistite ga. @ str.92

(narancasta)
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Pokazivaci Status RjeSenje
I Internal Error Projektor je u kvaru.
@ O Iskopcajte napojni kabel iz strujne uti¢nice i obratite se lokalnom
dobavljacuili najblizem Epson servisu. @ Popis kontakata za Ep-
(plava) son projektor
-@: O
3@: i
(narancasta)
I Fan Error
- @ @
Sensor Error
(plava)
o @
Ay =4
z@: E
(narancasta)
I Auto Iris Error
- @ @
(plava)
@ @
-JQ\- i
(narancasta)
I Power Err. (Ballast)
- @ @)
(plava)
@ a@
-Ié\- i
(narancasta)
‘®: Lamp Error Postoji problem s lampom ili se ona nije ukljuila.
@ O Lamp Failure e Iskopcajte napojni kabel, a zatim provjerite je li lampa napukla.
@ str.95
lava Lamp Cover Open
(b ) P P Ako nije napukla, vratite lampu i ukljucite napajanje.
@ O Ako vracanje lampe nije rijeSilo problemiili je lampa napukla,
-,6‘- R iskopcajte utikac iz strujne uti¢nice i obratite se lokalnom do-
1
y bavljacu ili najblizem Epson servisu. @ Popis kontakata za Epson
(narancasta)

projektor
® Provjerite da li je poklopac lampe dobro zatvoren.
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Pokazivaci Status RjeSenje
‘@ I High Temp Error Unutarnja temperatura je previsoka.
@ O (Pregrijavanje) e Lampa se automatski iskljucuje i projekcija se prekida. Pricekajte
oko pet minuta. Kad se ventilator zaustavi, iskopcajte napojni
(plava) p pca) poj
kabel.
O ) e Ako projektor postavite do zida, ostavite najmanje 20 cm pro-
-,6‘- i stora izmedu zida i zra¢nog odvoda projektora.
' e Ako je zracni filtar zacepljen, ocistite ga. @ str.92
(narancasta)

e Ako projektor koristite iznad 1500 m nadmorske visine, namjesti-
te funkciju High Altitude Mode na On. @ Extended - Opera-
tion - High Altitude Mode str.71

e Ako ponovno ukljucivanje nije rijesilo problem, prestanite kori-
stiti projektor i iskopcajte utikac iz strujne uti¢nice. Obratite se
lokalnom dobavljacu ili najblizem Epson servisu. @ Popis kon-
takata za Epson projektor

Stanje pokazivaca tijekom normalnog rada

O :Trepce O:Svijetli O :Isklju¢eno

Pokazivaci Status RjeSenje
I Stanje mirovanja Kada pritisnete gumb () na daljinskom upravljacu ili na
O O upravljackoj ploci, projekcija zapocinje nakon kratke stanke.
(plava)
Zagrijavanje u tijeku | Zagrijavanje traje oko 30 sekundi.
- @ d) Isklju¢ivanje je onemoguceno dok se projektor zagrijava.
Hladenje u tijeku Sve suradnje onemogucene dok se projektor ne ohladi. Projektor
(plava) prelazi u stanje mirovanja po zavrsetku hladenja. Ako se zbog

necega napojni kabel iskopca tijekom hladenja, pricekajte dok
se lampa dovoljno ne ohladi (oko 10 minuta), vratite napojni
kabel, a zatim pritisnite gumb () na daljinskom upravljacu ili
na upravljackoj ploci.

(plava)

Projiciranje u tijeku

Projektor radi normalno.

Vs

E ¢ U normalnim su radnim uvjetima pokazivaci § i - iskljuceni.
¢ Kada je funkcija lllumination postavljena na Off, svi pokazivaci su u normalnim uvjetima projiciranja
isklju¢eni. @ Extended - Operation - lllumination str.71

Indikator bezi¢ne LAN mreze i statusa (samo EH-TW5650)

O :Trepce O: Svijetli O:Isklju¢eno
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Pokazivaci Status Objasnjenje
’z;.\? o Spreman BeZi¢ni LAN je dostupan.
WLAN
(plava)
. e: Spajanje Povezivanje s uredajem.
WLAN"
(Brzo trepce
plavo)
= Pogreska Pogreska bezi¢nog LAN-a. Odaberite Off kao postavku za Wi-
WLAI\lI::‘.':l reless LAN Power u izborniku Network projektora i ponovno
] odaberite On.
(Sporo trepce , R . :
plavo) Ako nije moguce rijesiti problem na taj nacin, obratite se na
sljedecu adresu. @ Popis kontakata za Epson projektor
/’,?\ 0 Pokretanje Veza s bezi¢nim LAN-om je nedostupna. Provijerite je li Wireless
WLAN Bezicni LAN iskljucen LAN Power postavljen na On u izborniku Network.

Ako pokazivaci ne pomognu

| Odredite problem

U sljedecoj tablici potrazite problem koji imate i idite na odgovarajucu stranicu da biste vidjeli informacije o

rjeSavanju problema.

Problem Stranica
Problemi u svezi sa slikom | Nema slike. str.82
Projekcija ne zapocinje, projekcijsko podru¢je je potpuno crno ili je
potpuno plavo.
Pokretne slike poslane s racunala se ne projiciraju. str.83
Prikazuje se poruka "Not supported". str.83
Prikazuje se poruka "No Signal" str.83
Slika je mutna ili neizostrena. str.83
Na slici se pojavljuju smetnje ili deformacije. str.84
Slika je odrezana (velika je) ili je premala ili se vidi samo dio slike. str.84
Boje na slici nisu ispravne. str.84
Cijelaslikaima ljubicaste ilizelene tonove, slika je crno-bijela ili su boje
blijede.”
Slika je tamna. str.85
Projekcija se automatski prekida. str.85
Problemi na pocetku Projektor se ne ukljucuje. str.85
projekcije
Problemi s daljinskim Daljinski upravljac ne reagira. str.85
upravljacem
Problemi s 3D slikom Projekcija u 3D nije ispravna. str.86
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Problem Stranica
Problemi s vezom HDMI HDMI Link ne radi. str.86
Naziv uredaja nije prikazan pod priklju¢cima uredaja. str.87
Problemi s mrezom MrezZi se ne moze pristupiti preko bezi¢ne LAN mreze. str.87
Slika sadrzi staticke smetnje tijekom mrezne projekcije. str.88
Nije moguce povezivanje sa Screen Mirroring. str.88
Slika sadrzi staticke smetnje tijekom Screen Mirroring veze. str.88
Problemi s Bluetooth ure- | Nije moguce povezivanje Bluetooth uredaja. str.89
Zvuk i veza s Bluetooth uredajem se prekida. str.89
Ostali problemi Nema zvuka ili je zvuk pretih. str.89
Na upravljackoj ploci se ne mogu zadavati postavke. str.90
Dijaprojekcija se ne pokrece. str.90

*Buduci da se boje reproduciraju razli¢ito na monitorima i LCD zaslonima racunala, slika projicirana pomocu
projektora i tonovi boje prikazani na monitoru ne moraju biti identi¢ni, no to nije pogreska.

Problemi u svezi sa slikom

Nema slike

Uzrok

RjesSenje

Je li projektor uklju¢en?

Pritisnite gumb () na daljinskom upravljacu ili upravljackoj
ploci.

Je li spojen napojni kabel?

Prikljucite napojni kabel.

Jesu li pokazivaci ugaseni?

Iskopcajte, a potom ponovno ukopcajte napojni kabel projekto-
ra.

Provjerite da li pritiskanje gumba za paljenje/gasenje nakon
spajanja kabla snabdjeva projektor strujom.

Da li se prima signal slike?

Provijerite je li spojeni uredaj uklju¢en. Kada je opcija Messa-
ges postavljena na On u izborniku Konfiguriranje, prikazuju se
poruke o signalu slike. @ Extended - Display - Messa-

ges str.71

Jesu li postavke u izborniku Konfiguriranje
ispravne?

Ponistite sve postavke. @ Reset - Reset All str.76

(Samo prilikom projiciranja slikovnih signala
s racunala)

Je li spajanje obavljeno kada su projektor ili
racunalo vec bili ukljuceni?

Uspostaviliseveza dokje napajanje uklju¢eno, mozda neceraditi
tipka Fn (funkcijska) koja prebacuje signal slike iz ra¢unala na
vanjski izlaz. Iskljucite racunalo i projektor, a zatim ih ponovno
ukljucite.
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Ne prikazuju se pokretne slike

Uzrok

Rjesenje

(Samo prilikom projiciranja slikovnih signala
s rac¢unala)

Jelisignal slike s ra¢unala postavljen istodob-
no na vanjskiizlaz i naizlaz ka LCD monitoru?

Ovisno o specifikacijama racunala, pokretne slike se mozda nece
prikazati kada je racunalo postavljeno istodobno na vanjskiizlaz
i na izlaz za LCD monitor.

Prebacite tako da se signal Salje samo na vanjski izlaz.
Specifikacije racunala potrazite u dokumentaciji prilozenoj uz
racunalo.

Prikazuje se "Not supported"

Uzrok

Rjesenje

(Samo prilikom projiciranja slikovnih signala
s rac¢unala)

Odgovaraju li frekvencija i razlucivost signala
nacinu rada?

Provjerite ulazni slikovni signal u opciji Resolution izbornika
Konfiguriranje te provjerite odgovara li razlucivosti projektora.
@ About - Projector Info str.76

@ str.100

Prikazuje se poruka "No Signal"

Uzrok

RjesSenje

Jeste liispravno prikljucili kabele?

Provijerite jeste li ¢vrsto prikljucili sve kabele potrebne za
projekciju. @ str.18

Je li odabran ispravan ulazni priklju¢ak za
sliku?

Prebacite sliku pritiskanjem gumba za odabir izvora na
daljinskom upravljacu ili gumba na upravljackoj plo¢i.
@ str.25

Je li spojeni uredaj ukljucen?

Ukljucite ureda;j.

(Samo prilikom projiciranja slikovnih signala
s racunala)

Salju li se slikovni signali u projektor?

Prebacite tako da signal slike bude postavljen na vanjski izlaz, a
ne samo na LCD monitor racunala. Kod nekih modela, kada se
slikovni signali po3alju na vanjski izlaz, vise se ne prikazuju na
LCD-monitoru.

Specifikacije ra¢unala potrazite u dokumentaciji prilozenoj uz
ra¢unalo.

Uspostavi li se veza dok su projektor ili racunalo uklju¢eni, mozda
nece raditi Fn tipka (funkcijska tipka) koja prebacuje signal slike
izracunala na vanjski izlaz. Iskljucite racunalo i projektor, a zatim
ih ponovno ukljucite.

Slika je mutna ili neizostrena

Uzrok

Rjesenje

Je li fokus izostren?

Namijestite fokus. @ str.28

Je li zatvoren poklopac objektiva?

Skinite poklopac s objektiva. @ str.25

Je li projektor na ispravnoj udaljenosti?

Provjerite preporuéenu udaljenost projiciranja. @ str.15
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Uzrok

Rjesenje

Je li doslo do kondenzacije na objektivu?

Ako se projektor naglo prenese iz hladnoga na toplo ili ako se
naglo promijeni temperatura okruzenja, na povrsini objektiva
moze do¢i do kondenzacije, $to moze izazvati zamucenje slike.
Ostavite projektor u prostoriji jedan sat prije nego ga poc¢nete
koristiti. Ako je projektor vlaZzan uslijed kondenzacije, iskljucite
ga, iskopcajte napojni kabel i ostavite ga da stoji neko vrijeme.

Na slici se pojavljuju smetnje ili deformacije

Uzrok

Rjesenje

Jeste liispravno prikljucili kabele?

Provijerite jeste li ¢vrsto prikljucili sve kabele potrebne za
projekciju. @ str.18

Koristite li produzni kabel?

Koristite li produzni kabel, elektri¢ne smetnje mogu utjecati na
signal.

(Samo prilikom projiciranja slikovnih signala
s rac¢unala)

Jesu li postavke Sync. i Tracking ispravno
podesene?

Projektor koristi funkcije automatskog namjestanja radi op-
timalnog projiciranja. No ovisno o signalu, neke od njih mozda
nisuispravno namjestene ¢ak ninakon samopodes$avanja. U tom
slu¢aju podesite postavke Tracking i Sync. u izborniku Konfigu-
riranje. @ Signal - Tracking/Sync. str.66

(Samo prilikom projiciranja slikovnih signala
s rac¢unala)

Jeste li odabrali ispravnu razlucivost?

Namijestite racunalo tako da signali koji se Salju budu prilagodeni
projektoru. @ str.100

Dio slike je odrezan (velika je) ili je slika premala

Uzrok

Rjesenje

Jeli odabrana ispravna Aspect?

Odabir formata zaslona prema ulaznom signalu u Aspect iz iz-
bornika Konfiguriranje. @ Signal - Aspect str.66

Je li Position slike ispravno podesen?

Namjestite postavku Position u izborniku Konfiguriranje. @
Signal - Position str.66

(Samo prilikom projiciranja slikovnih signala
s racunala)

Jeste li odabrali ispravnu razlucivost?

Namijestite racunalo tako da signali koji se Salju budu prilagodeni
projektoru. @ str.100

Boje na slici nisu ispravne

Uzrok

Rjesenje

Je liispravno namjesten kontrast?

Namjestite postavku Contrast u izborniku Konfiguriranje. @
Image - Contrast str.65

Je li boja ispravno namjestena?

Namjestite postavku Advanced u izborniku Konfiguriranje. @
Image - Advanced str.65
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Slika je tamna

Uzrok

Rjesenje

Jeliispravno namjestena svjetlina slike?

Namjestite postavku Brightness u izborniku Konfiguriranje. @
Image - Brightness str.65

Je liispravno namjesten kontrast?

Namjestite postavku Contrast u izborniku Konfiguriranje. @
Image - Contrast str.65

Je li potrebno zamijeniti lampu?

Kada je potrebno zamijeniti lampu, slika ¢e postati tamnija, a
kvaliteta boje losija. Kada se to dogodi, zamijenite staru lampu
novom. @ str.95

Projekcija se automatski prekida

Uzrok

RjesSenje

Jeli postavka Sleep Mode omogucena?

Ako je zadano vrijeme proslo, a nema ulaznog signala, lampa ¢e
se automatski iskljuciti i projektor prelazi u stanje mirovanja.
Projektor izlazi iz stanja mirovanja kada pritisnete gumb () na
daljinskom upravljacu ili na upravljackoj ploci. Ako Zelite
onemogucditi Sleep Mode promijenite postavku na Off. @ Ex-
tended - Operation - Sleep Mode str.71

Problemi na pocetku projekcije

Projektor se ne ukljucuje

Uzrok

RjesSenje

Je li napajanje uklju¢eno?

Pritisnite gumb () na daljinskom upravljacu ili upravljackoj
ploci.

Je li opcija Child Lock postavljena na On?

Kada je opcija Child Lock postavljena na On u izborniku Konfi-
guriranje, pritisnite i drzite gumb () na upravljackoj ploci oko
tri sekunde ili obavite Zeljenu radnju pomocu daljinskog
upravljaca. @ Settings - Lock Setting - Child Lock str.68

Pale li se i gase pokazivaci kada dodirnete na-
pojni kabel?

Iskljucite projektor, a zatim iskopcajte i ponovo prikopcajte
njegov napojni kabel. Ako se problem i dalje javlja, prekinite
koristiti projektor, iskopcajte utika¢ iz strujne uti¢nice i obratite
se lokalnom dobavljacu ili najblizem informativhom centru za
projektore. @ Popis kontakata za Epson projektor

Problemi s daljinskim upravljacem

Daljinski upravljac ne reagira

Uzrok

RjesSenje

Jeli odasiljac signala daljinskog upravljaca
usmjeren prema senzoru daljinskog
prijemnika na projektoru tijekom rada?

Usmijerite daljinski upravlja¢ prema daljinskom prijemniku. Uz to
provjerite radni domet. @ str.24

Je li daljinski upravljac previse udaljen od
projektora?

Provjerite radni domet. @ str.24
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Uzrok

Rjesenje

Je li daljinski prijemnik obasjan sun¢evom
svjetlodcu ili snaznom fluorescentnom
rasvjetom?

Postavite projektor na mjesto gdje snazna svjetlost nece
obasjavati daljinski prijemnik.

Jesu li baterije istroene ili jeste li baterije
ispravno stavili?

Provjerite jesu li baterije ispravno umetnute ili ih prema potrebi
zamijenite novima. @ str.23

Problemi s 3D slikom

Projekcija u 3D nije ispravna

Uzrok

Rjesenje

Jesu li 3D naocale uklju¢ene?

Ukljucite 3D naocale.

Da li se 3D slika projicira?

Ako projektor projicira 2D slikuili se javlja pogreska na projektoru
koja sprjecava projiciranja 3D slike, ne mozete prikazati 3D sliku
¢ak ni ako nosite 3D naocale.

Je li ulazna slika u 3D formatu?

Provjerite je li ulazna slika pogodna za 3D prikaz.
Buduci da vecina TV stanica nema 3D format signala, 3D prijem
se mora ru¢no zadati.

Je li 3D Display postavljen na 2D?

Ako je 3D Display postavljen na 2D u izborniku Konfiguriranje,
projektor ne prebacuje automatski prikaz na 3D ¢ak niti u slu¢aju

prijema 3D slike. Pritisnite gumb % i postavite 3D Display na
3Dili Auto. @ Signal - 3D Setup - 3D Display str.66

Je li 3D Format ispravno postavljen?

Osim ako su 3D format AV uredaja i 3D Format projektora isti,
dio slike se nec¢e moci prikazati. Provjerite odgovara li postavka
3D Format projektora postavci 3D formata AV uredaja. @ Sig-
nal - 3D Setup - 3D Format str.66

Pripromjeni 3D Format postavite 3D Display na Autoi pritisnite
gumb

3D Format *

Jeste li unutar dometa?

Ako je udaljenost izmedu projektora i 3D naocala ve¢a od 10 m
moguc je gubitak veze. Premjestite 3D naocale blize projektoru.

Je li uparivanje ispravno obavljeno?

Upute o uparivanju potrazite u priru¢niku za uporabu 3D nao-
cala.

Ima li u blizini nekih uredaja koji mogu pro-
uzrociti radio-smetnje?

Pri istodobnoj uporabi drugih uredaja u frekvencijskom pojasu
(2,4 GHz) koji koriste Bluetooth komunikacijski uredaji, bezi¢ni
LAN (IEEEB02.11b/q) ili mikrovalne peénice, moZe doci do radio-
smetnji, prikaz slike se moze prekinuti, a komunikacija mozda
nece biti moguca. Ne koristite projektor u blizini tih uredaja.

Problemi s vezom HDMI

HDMI Link ne radi

Uzrok

RjesSenje

Koristite li kabel koji ispunjava HDMI standar-
de?

Nije moguce obavljanje radnji pomocu kabela koji ne
ispunjavaju HDMI standarde.
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Uzrok

Rjesenje

Ispunjava li spojeni uredaj zahtjeve HDMI CEC
standarda?

Ako spojeni uredaj ne ispunjava zahtjeve HDMI CEC standarda,
ne moze se koristiti ¢ak ni ako je spojen na HDMI prikljucak. Za
dodatne informacije pogledajte dokumentaciju prilozenu uz
spojeni uredaj.

Takoder, pritisnite gumb ‘gl , a zatim provjerite je li uredaj
dostupan u opciji Device Connections. @ str.51

Jeste liispravno prikljucili kabele?

Provijerite jeste li ¢vrsto prikljucili sve kabele potrebne za upora-
bu HDMI Link. @ str.50

Je li uklju¢eno napajanje pojacavaca, DVD
snimacaiisl.?

Prebacite svaki od tih uredaja u stanje mirovanja. Za dodatne
informacije pogledajte dokumentaciju priloZzenu uz spojeni ure-
daj.

Ako ste prikljucili zvu¢nik i sl., postavite spojeni uredaj na PCM
izlaz.

Je li spojen novi uredaj ili je veza
promijenjena?

Ako se CEC funkcija spojenog uredaja mora ponovno postaviti,
npr. pri spajanju novog uredaja ili promjene postojece veze,
mozda ¢ete morati ponovno pokrenuti uredaj.

Je li povezano mnogo multimedijskih ure-
daja?

Istodobno se moze povezati do 3 multimedijskih uredaja koji
podrzavaju standarde HDMI CEC.

Naziv uredaja nije prikazan pod priklju¢cima uredaja

Uzrok

Rjesenje

Ispunjava li spojeni uredaj zahtjeve HDMI CEC
standarda?

Ako spojeni uredaj ne ispunjava HDMI CEC standarde, nece biti
prikazan. Za dodatne informacije pogledajte dokumentaciju
priloZenu uz spojeni uredaj.

Problemi s mrezom

MreZi se ne moze pristupiti preko bezi¢ne LAN mreze

Uzrok

Rjesenje

Je li Wireless LAN Power postavljen na Off?

Postavite Wireless LAN Power na On u izborniku Konfiguri-
ranje. Ako je to vec¢ postavljeno na On, postavite Wireless LAN
Power na Off i zatim ponovno na On. @ Network - Wireless
LAN Power str.72

Da li je pristupni izraz tocan?

Imajte na umu da pristupni izraz razlikuje mala i velika slova;
velika i mala slova se tretiraju kao razli¢iti znakovi. Ako ste se ne
mozete sjetiti pristupnog izraza, odredite novi. @ Network Set-
tings - Security - Passphrase str.72

Jeste li provjerili Event ID?

Provjerite broj Event ID i napravite sljedeée korake: @ Info -
Event ID str.76
@ str.90
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Slika sadrzi staticke smetnje tijekom mrezne projekcije

Uzrok

Rjesenje

Postoje li prepreke izmedu pristupne tocke i
spojenog uredaja?

Provjerite postoje li prepreke izmedu pristupne tocke, mobilnog
uredaja, racunala i projektora i promijenite njihov polozaj kako
biste poboljsali komunikaciju.

Je li udaljenost izmedu pristupne tocke i
spojenog uredaja prevelika?

Pobrinite se kako pristupna toc¢ka, mobilni uredaj, racunalo i
projektor ne bi bili previse udaljeni. Pomaknite ih blizei ponovno
pokusajte s povezivanjem.

Nalaze li se u blizini Bluetooth uredaji ili
mikrovalna pec¢nica?

Ako je bezi¢na veza sporaili projicirana slika sadrzi Sum, provijeri-
te na smetnje s drugih uredaja, kao $to su Bluetooth uredaj ili
mikrovalna pe¢nica. Udaljite uredaji koji stvara smetnje ili prosi-
rite Sirinu pojasa bezi¢ne mreze.

Jeli priklju¢eno previse uredaja?

Smanjite broj povezanih uredaja ako brzina veze padne.

Nije moguce povezivanje s Screen Mirroring

Uzrok

Rjesenje

Je li Screen Mirroring postavljeno na Off?

Postavite Screen Mirroring na On u izborniku Konfiguriranje.
Ako je to vec postavljeno na On, postavite Screen Mirroring na
Off i zatim ponovno na On. @ Network - Screen Mirro-

ring str.72

Postoji li crtica (-) u nazivu zaslona?

Promijenite Display Name tako da ne sadrzi "-" u izborniku
Screen Mirroring Settings projektora. Ako naziv zaslona sadrzi
"-" mozda se nece ispravno prikazati na mobilnom uredaju.

@ Network - Screen Mirroring Settings str.72

Jesu li ostali mobilni uredaji ve¢ povezani?

Pobrinite se da na projektor nije povezan niti jedan drugi mobilni
uredaj.

Jesu li postavke za mobilne uredaje ispravne?

Pobrinite se da su postavke na mobilnom uredaju ispravne. Ako
su postavke ispravne, ponovno pokrenite mobilni uredaj.

Pokusavate li ponovno povezati odmah
nakon zavrsetka Screen Mirroring veze?

Kod neposrednog ponovnog povezivanja nakon odvajanja, biti
¢e potrebno neko vrijeme dok se postavi veza. Ponovno povezite
nakon nekog vremena.

Povezujete li iz povijesti povezivanja
mobilnog uredaja?

Kad se povezali koristeci Screen Mirroring informacije o vezi

projektora mogu biti snimljene na mobilnom uredaju. Medutim,
mozda necete modci ponovno povezati na projektor uz zabiljeze-
ne informacije. Odaberite projektor s popisa dostupnih uredaja.

Slika sadrzi staticke smetnje tijekom Screen Mirroring veze

Uzrok

RjesSenje

Je li Wi-Fi antena mobilnog uredaja pokrive-
na?

Pokusajte da ne blokirate Wi-Fi antenu mobilnog uredaja.

Je li mobilni uredaj povezan s internetom?

Ako istodobno koristite Screen Mirroring i internetsku vezu slika
se moze zamrznuti ili imati smetnje. Odvojite internetsku vezu
za prosirenje opsega bezi¢ne mreze i poboljsanje brzine veze
mobilnog uredaja.
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Uzrok

Rjesenje

Postoji li problem u projiciranom sadrzaju?

Sadrzaj koji je moguce projicirati u Screen Mirroring podlozan je
ogranicenjima. Provjerite kako projicirani sadrzaj zadovoljava
zahtjeve. @ str.59

Ima li mobilni uredaj postavke Stednje ener-
gije?

Ovisno o postavkama mobilnog uredaja, veza se moze izgubiti
kad uredaj ude u nacin rada s ustedom energije. Provjerite po-
stavke za ustedu energije na mobilnom uredaju.

Koristi li mobilni uredaj najnoviju inacicu
upravljackog programa za bezi¢no povezi-
vanje ili firmver?

Upravljacki program za bezi¢nu funkciju ili firmver na mobilnom
uredaju azurirajte na najnoviju verziju.

Problemi s Bluetooth uredajem

Nije moguce povezivanje Bluetooth uredaja

Uzrok

RjesSenje

JeliizvrSeno trazenje uredaja?

Prilikom prvog povezivanja Bluetooth uredaja ili zamjene dru-
gim Bluetooth uredajem izvriite Search Bluetooth Device.
@ str.20

Podrzava li uredaj zastitu autorskih prava
(SCMS-T)?

Nije moguce povezati Bluetooth uredaj koji ne podrzava zastitu
autorskih prava (SCMS-T).

Temelji li se uredaj na A2DP?

Nije moguce povezati Bluetooth uredaj koji ne podrzava A2DP.

Zvuk i veza s Bluetooth uredajem se prekida

Uzrok

Rjesenje

Postoje li prepreke izmedu projektora i Blue-
tooth uredaja?

Provjerite postoje li prepreke izmedu projektora i Bluetooth ure-
daja i promijenite njihov polozaj kako biste poboljsali
komunikaciju.

Je li uredaj povezan unutar navedene
komunikacijske razdaljine?

Ako je udaljenostizmedu projektora i Bluetooth uredaja veéa od
10 m moguc je gubitak veze. Premjestite Bluetooth uredaj blize
projektoru.

Nalaze li se u blizini bezi¢na opremaili mikro-
valna pecnica?

Ako se uredaj koristiistodobno s uporabom ostalih bezi¢nih ure-
daja ili mikrovalnih peénica moguca je pojava radio-smetnji, $to
moze prouzrociti smetnje slike i zvuka. Izbjegavajte blizinu
opreme koja moze prouzrociti interferenciju.

Ostali problemi

Nema zvuka ili je zvuk pretih

Uzrok

Rjesenje

Jeliglasnoca premala?

Namijestite glasnoc¢u tako da mozZete Cuti zvuk. @ str.32

Je li spojeno HDMI kabelom?

Ako nema zvuka kada povezete HDMI kabelom, namjestite
prikljueni uredaj na PCM izlaz.

Je li postavka Audio Out Device ispravna?

Provjerite jesu li postavke Audio Out Device u izborniku Konfi-
guriranje ispravne. @ Settings - HDMI Link - Audio Out Devi-
ce str.68
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Uzrok

Rjesenje

Jesu li Bluetooth Audio postavke ispravne?

Prilikom povezivanja Bluetooth audio uredaja podesite sljedece
postavke.

e Zareprodukciju zvuka sa zvu¢nika projektoraili AV sustava po-
stavite Bluetooth Audio na Off.

® Zareprodukciju zvuka s Bluetooth audio uredaja postavite Blue-
tooth Audio na On.

@ Settings - Bluetooth - Bluetooth Audio str.68

Na upravljackoj ploci se ne mogu zadavati postavke

Uzrok

Rjesenje

Je li Control Panel Lock postavljeno na Full
Lock ili Partial Lock?

Kad je Control Panel Lock postavljen na Full Lock u izborniku
Konfiguriranje, svigumbi na upravljackoj ploc¢i su onemoguceni,
a ako je postavljen Partial Lock na upravljackoj ploci dostupan
je samo gumb () . Obavite Zeljene radnje pomocu daljinskog
upravljaca. @ Settings - Lock Setting - Control Panel

Lock str.68

Dijaprojekcija se ne pokrece

Uzrok

Rjesenje

Koristi li USB uredaj za pohranu neku sigur-
nosnu funkciju?

Mozda necete modi koristiti USB uredaje za pohranu koji
ukljucuju funkcije zastite.

O Event ID brojevima

Provjerite event ID i rijeSite problem na dolje prikazan nacin. Ako ne mozete naci ID dogadaja u tablici ili
otkloniti problem, kontaktirajte lokalnog prodavaca ili najblizi Epson centar za popravak.

@ Popis kontakata za Epson projektor

Event ID Uzrok

RjeSenje

0020
0026
0032
0036
0037

Mirroring.

Doslo je do greske pri komunikaciji za Screen

Ponovno pokrenite projektor i mrezni softver.

0021

Nije moguce pokretanje Screen Mirroring.

Ponovno pokrenite projekor.

0022
0027
0028
0029
0030
0031
0035

Screen Mirroring komunikacija je nestabilna.

Provijerite status komunikacije s mrezom, te
nakon $to malo pocekate, ponovno se spojite.

90




Ispravljanje Problema

Event ID Uzrok Rjesenje

0023 Povezivanje nije uspjelo. Ako se prikaze zaslon za unos PIN-a narac¢unalu,

0024 unesite PIN prikazan na zaslonu nacina na

0025 ¢ekanju za Screen Mirroring ili u donjem des-
nom kutu projicirane slike. Ako se na taj nacin
nerijesi problem, ponovno pokrenite projektor
i povezane uredaje i provjerite postavke pove-
zivanja.

0038 Sustav za bezi¢ni LAN se ne podudara. Provjerite sustav za bezi¢ni LAN za mobilne

0042 uredaje i projektor i zatim ponovno povezite.

0041 Povezivanje nije uspjelo. Izbrisite podatke o vezi za projektor koje su po-
hranjene na ra¢unalu i zatim ga ponovno po-
vezite.

0043 Video format nije podrzan. Promijenite razluc¢ivost mobilnog uredaja i za-
tim ga ponovno povezite. lli promijenite Adjust
Image Quality za projektor, a zatim ga ponovno
povezite.

0432 Nije uspjelo pokretanje mreznog softvera. Ponovno pokrenite projekor.

0435

0433 Ne prikazuje se slika koja se prenijela. Ponovno pokrenite mrezni softver.

0434 Komunikacija s mrezom je nestabilna. Provjerite status komunikacije s mrezom, te

0481 nakon $to malo pocekate, ponovno se spojite.

0482

0485

0484 Komunikacija s ra¢cunalom se prekinula. Ponovno pokrenite mrezni softver.

0483 Mrezni softver se neocekivano zaustavio. Provijerite status komunikacije s mrezom. Sa-

04FE ¢ekajte malo, a zatim se pokusajte ponovno
spojiti.

0479 Doslo je do greske u sustavu projektora. Ponovno pokrenite projekor.

04FF

0891 Nije moguce naci istu SSID pristupnu tocku. Postavite racunalo, pristupnu toc¢ku i projektor
na isti SSID.

0892 Vrste provjere autenti¢nosti WPA i WPA2 se ne | Provjerite postavke bezZi¢ne LAN mreze kako

podudaraju. biste vidjeli da li je ovo to¢no.
0894 Komunikacija je prestala jer se uspostavila veza | Provjerite s administratorom mreze i slijedite
s pogresnom pristupnom tockom. njihove upute.

0898 Neuspjesno dobivanje DHCP. Provjerite DHCP posluzitelj kako biste vidjeli da
liispravno radi.Iskljuc¢ite DHCP ako se ne koristi.
@ Network Settings - Wireless LAN - IP Set-
tings - DHCP str.72

0899 Ostale pogreske spajanja Ako ponovno pokretanje projektora ili mrez-

nog softvera ne rijesi problem, obratite se
lokalnom dobavljacu ili najblizem kontaktu u
Popisu kontakata za Epson projektor. @ Popis
kontakata za Epson projektor
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Odrzavanje

Odrzavanje

Cis¢enje dijelova

Ocistite projektor kada se zaprlja ili kada se smanji kvaliteta projicirane slike.

A Upozorenje

Prije ¢is¢enja bilo kojeg dijela projektora, iskljucite ga i iskopcajte kabel napajanja. Ne otvarajte nijedan
poklopac na projektoru ako to nije izri¢ito navedeno u ovom priru¢niku. Opasni naponi u projektoru vas
mogu tesko ozlijediti.

. J

1 Cis¢enje zra¢nog filtra

Ocistite zra¢ni filtar ako se na njemu nagomilala prasina ili se pojavila sljedeca poruka:

"The projector is overheating. Make sure nothing is blocking the air vent, and clean or replace the air
filter."

4 2\
Posto je zracni filtar uklonjiv, mozZete ocistiti obje strane. Nemojte ispirati zracni filtar vodom. Ne
koristite deterdZente ili otapala.

. J

( 2\

Pozor

¢ Nakupi li se prasina na zra¢nom filtru, temperatura unutar projektora bi mogla porasti, $to moze prouzroditi
poteskoce pri radu i skratiti vijek trajanja opti¢kog sklopa. Cistite ih ¢e3¢e ako projektor koristite u okruzenju
s mnogo prasine.

¢ Nemojte koristiti zrak za ¢is¢enje. Mogude je zadrzavanje zapaljivih tvari, a prasina moze udi u precizne

dijelove.
& J

Za ELPAF54

Uklonite svu prasinu iz zra¢nog filtra pomocu usisavaca s prednje strane.

Za ELPAF55
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Odrzavanje

E Izvadite zracni filtar.

Cvrsto uhvatite jezi¢ak poklopca zra¢nog
filtra i izvucite ga ravno prema gore.

E Drzite zra¢ni filtar tako da povrsina
bude okrenuta dolje i kucnite ga 4 do
5 puta kako biste uklonili prasinu.

Lagano udarite zracni filtar s bo¢ne strane
radi uklanjanja prasine.

( 2\

Pozor

Prejako udaranje filtra moze izazvati
izobli¢enja i napukline na filtru, uslijed

cega postaje neupotrebljiv.
.

| Ciscenje glavne jedinice

n Uklonite svu preostalu prasinu iz filtra
pomocu usisavaca s prednje strane.

E Umetnite zracni filtar.

Kliznite zracni filter unutra dok ne skljocne
i legne u mjesto.

Povrsinu projektora obrisite mekom krpom.

Ako je povrsina vrlo prljava, krpu namocite u vodu s malo blagog sredstva za ¢is¢enje suda, a zatim je dobro

iscijedite prije brisanja povrsine.

Pozor

Za Cis¢enje povrsine projektora ne koristite agresivna sredstva kao $to su vosak, alkohol i razrjedivac.
Kvaliteta kucista se moze promijeniti ili se moze oguliti boja.




Odrzavanje

1 Cis¢enje objektiva

Krpicom za brisanje naocala lagano obrisite prljavstinu sa objektiva.

A Upozorenje

Nemojte koristiti sredstva za ¢is¢enje objektiva koja sadrze zapaljivi plin. Visoka toplina koju generiralampa
projektora moze uzrokovati pozar.
&

Ve

Pozor

Ne trljajte objektiv grubim predmetima i ne rukujte njime grubo, jer bi se mogao lako ostetiti.

1 Cis¢enje 3D naocala

Prilozenom krpicom pazljivo obrisite prljavstinu sa stakala 3D
naocala.

4 2\

Pozor

¢ Ne trljajte stakla naoc¢ala grubim predmetima i ne rukujte N
njima grubo, jer bi se mogla lako ostetiti.

e Kad odrzavanje postane neophodno, iskopcajte USB punjac
iz strujne uti¢nice i provjerite jesu li svi kabeli iskopcani.

A J

E 3D naocale sadrze baterije za punjenje. Postujete lokalne propise glede njihova odlaganja.

Vremena zamjene potrosnog pribora

| Vrijeme zamjene zra¢nog filtra

¢ Ako se poruka prikaze cak i nakon $to ocistite zracni filtar @ str.92

| Vrijeme zamjene lampe

¢ Na pocetku projekcije prikazuje se sljede¢a poruka:
It is time to replace your lamp.Please contact your Epson projector reseller or visit www.epson.com to purchase.
¢ Projicirana slika postane tamna ili se smanji njezina kvaliteta.

p
éj ¢ Svjetlina projicirane slike smanjuje se s viemenom projekcije. Prikazuje se poruka o zamjeni lampe
kako biste odrzali svjetlinu i kvalitetu kao kod pocetne slike. Vrijeme prikaza poruke razlikuje se ovisno
o postavkama izbornika, uvjetima u okruzenju i uvjetima uporabe.
Nastavite li koristiti lampu nakon Sto istekne razdoblje zamjene, povecava se opasnost od prsnuca
lampe. Kada se prikaze poruka o zamjeni lampe, $to prije zamijenite lampu, ¢ak i ako jo$ uvijek radi.
¢ Ovisno o obiljezjima i nacinu uporabe lampe, lampa moze potamniti ili prestati s radom prije nego $to
se prikaze poruka o zamjeni lampe. Uvijek imajte pri ruci jedinicu lampe za slucaj potrebe.
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Odrzavanje

Zamjena PotroSnog Pribora

| Zamijena zra¢nog filtra

Rabljene filtre za zrak zbrinite u otpad prema vazecim lokalnim propisima.

Okuvir filtra: ABS (ELPAF54)/polipropilen (ELPAF55)
Filtar: poliuretanska pjena (ELPAF54)/polipropilen (ELPAF55)

n Pritisnite gumb & na daljinskom n Umetnite novi zracni filter.
upravljacu ili na upravljackoj ploci Kliznite zra¢ni filter unutra dok ne $kljocne
kako biste iskljucili napajanje, a zatim i legne u mjesto.

iskopcajte napojni kabel.

E Izvadite stari zra¢ni filtar.

Cvrsto uhvatite jezi¢ak poklopca zra¢nog
filtra i izvucite ga ravno prema gore.

| Zamjena lampe

A Upozorenje

Ako trebate zamijeniti lampu jer vise ne svijetli, postoji mogucnost da je lampa prsnula. Ako mijenjate
lampu projektora ovjesenog na strop, uvijek morate pretpostaviti da je lampa napukla te morate pazljivo
skinuti poklopaclampe.Kada otvorite poklopaclampe, moguispasti male krhotine stakla. Ako vam krhotine
stakla dospiju u o¢i ili usta, odmah se obratite lije¢niku.
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Odrzavanje

( N\

A Oprez

* Ne doticite poklopac lampe odmah nakon isklju¢ivanja projektora zato sto je jos uvijek vrué. Pricekajte da se
lampa dovoljno ohladi prije skidanja poklopca lampe. U protivhom se mozZete opedi.

* Preporuc¢amo koristenje originalnih EPSON lampi. Koristenje neoriginalnih lampa moze poremetiti kvalitetu
i sigurnost projiciranja.
Bilo kakva ostecenjaili kvarovi koji su posljedica uporabe neoriginalnih lampi, neée biti pokriveno Epsonovom

garancijom.
& J
u Pritisnite gumb () na daljinskom E Izvadite staru lampu.
upravljacu ili na upravljackoj ploci Cvrsto uhvatite izbocinu i izvucite ju ravno
kako biste iskljucili napajanje, a zatim van.

iskopcajte napojni kabel.
E Odpvijte pric¢vrsni vijak poklopca
lampe.

E Ugradite novu lampu.

Provjerite je li lampa okrenuta na pravi
nacin te je ugurajte unutra.

E Skinite poklopac lampe.

Povucite poklopac lampe ravno naprijed i
skinite ga.
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Odrzavanje

E Zamijenite poklopac lampe.

Povucite poklopac natrag na mjesto.

A Upozorenje

Ne rastavljajte lampu i ne pravite preinake na njoj. Ako se u projektor stavi rastavljena ili preina¢ena lampa,
to bi moglo izazvati pozar, elektri¢ni udar ili nesrecu.

. J

( 2\

A Oprez

e Provjerite jesu li lampa i poklopac lampe sigurno postavljeni. Ako nisu dobro postavljeni, napajanje se nece
ukljuciti.
e Lampa sadrzi zivu (Hg). Rabljene lampe zbrinite u otpad prema vazeéim zakonima i propisima o uklanjanju

fluorescentnih cijevi.
\§ J

|| Ponistavanje vremena rada lampe

Nakon zamjene lampe ponistite broj radnih sati lampe.
Projektor biljeZi vrijeme rada lampe, a pokazivac e vas obavijestiti kada je potrebno zamijeniti lampu.

E Odaberite opciju Reset - Reset Lamp
Hours.

Bit ¢e prikazana poruka za potvrdu

E Pritisnite gumb (9. ponistavanja.

Prikazuje se izbornik Konfiguriranje.
Reset Memory
Reset All Config

[E3Return SdSelect [EEEn-er EEmEXit
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Odrzavanje

Gumbima (JC) odaberite Yes, a
zatim pritisnite gumb € za
izvrSavanje.

Ponistava se broj radnih sati lampe.

[Reset Lamp Hours]

Are you sure you want to reset this setting?

E3Return CDSelect EXRExecute [Menu] Y
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Dodaci

| Dodatna Oprema i Potro3ni Pribor

U slucaju potrebe, za kupnju je dostupna sljedec¢a dodatna oprema i potrosni pribor. Ovaj popis dodatne
opreme i potroSnog pribora aktualan je od svibnja 2017. Detalji dodatne opreme podlozni su promjenama

bez prethodne obavijesti.
Ponuda ovisi o drzavi nabave.

Dodatne stavke

Naziv Model br. Objasnjenje
Stropni nosac (bijeli)* ELPMB23 Sluzi za montazu projektora na strop.
Stropna cijev 450 (450 mm bijela)” ELPFP13 SluZi za montazu projektora na visoki strop.
Stropna cijev 700 (700 mm bijela)” ELPFP14
3D naocale s RF sustavom ELPGSO03 Nosite ih kada gledate 3D slike.
USB punjac ELPACO1 Koristi se za punjenje 3D naocala.
Racunalni kabel (1,8 m) ELPKCO02 Samo prilikom projiciranja zaslona ra¢unala.
Racunalni kabel (3,0 m) ELPKC09
Racunalni kabel (20,0 m) ELPKC10

*Potrebna je posebna stru¢nost za ovjedenje projektora sa stropa. Obratite se lokalnom dobavljacu.

Potrosni pribor

Naziv

Model br.

Objasnjenje

Jedinica lampe

ELPLP96

Sluzi kao zamjena za rabljene lampe. (1 lampa)

Zracni filtar

ELPAF54 (za EH-
TW5600/EH-
TW5400) EL-
PAF55 (za EH-
TW5650)

SluzZi kao zamjena za rabljene zracne filtre. (Sadrzi 2

zracna filtra)
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" | Podrzane razlucivosti

Racunalni signal (Analogni RGB)

Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) Razlucivost (tocke)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60 1280 x 800
WXGA++ 60 1600 x 900

HDMI1/HDMI2 ulazni signal

Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) Razlucivost (tocke)

SDTV (480i) 60 720 x 480

SDTV (576i) 50 720x 576

SDTV (480p) 60 720 x 480

SDTV (576p) 50 720x 576

HDTV (720p) 50/60 1280x 720

HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080

HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080

Ulazni MHL signal

Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) Razlucivost (tocke)

SDTV (480i) 60 720 x 480

SDTV (576i) 50 720x 576

SDTV (480p) 60 720 x 480

SDTV (576p) 50 720x 576

HDTV (720p) 50/60 1280x 720

HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080

HDTV (1080p) 24/30 1920 x 1080
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3D ulazni HDMI signal

Signal Ucestalost Razlucivost 3D format
osyjeia- (tocke) Slaganje okvi- | Jedno do dru- | Gore i dolje
vanja (Hz) . gog
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720 V4 / V4
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080 - v/ -
HDTV (1080p) 50/60 1920 x 1080 - v/ -
HDTV (1080p) 24 1920 x 1080 V4 V4 V4

3D ulazni MHL signal

Signal Ucestalost Razlucivost 3D format
osvjeza- (tocke) Slaganje okvi- | Jedno do dru- | Gore i dolje
vanja (Hz) - 909
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720 - v/ V4
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080 - V4 -
HDTV (1080p) 50/60 1920 x 1080 - - -
HDTV (1080p) 24 1920 x 1080 - v/ V4
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Specifikacije

Naziv proizvoda EH-TW5650 EH-TW5600 EH-TW5400
Izgled 309 (5) x 107 (V) x 278 (D) mm (bez projekcija)
Veli¢ina zaslona Sirina 0,61"

Nacin prikazivanja

Polisilicijski TFT aktivni matri¢ni prikaz

Razlucivost

1920 (W) x 1080 (H) x 3

Namjestanje fokusa

Ru¢no

Namjestanje zumiranja

Rucno (pribl. 1 do 1,6)

Rucno (pribl. 1 do 1,2)

Lampa (izvor svjetlosti)

UHE lampa 200 W, , Model br.: ELPLP96

Vrijeme za zamjenu lampe 4.400 sati
El. napajanje 100-240V AC +£10%, 50/60Hz,3,2-1,4 A
Potrodnja 100do 120V Rad:312W

energije

Potros$nja na ¢ekanju (Komunik. uklj.): 2,0 W

Potros$nja energije na ¢ekanju (Komunik. isklj.): 0,2 W

220do 240V

Rad: 296 W

Potrosnja na ¢ekanju (Komunik. uklj.): 2,0 W

Potrosnja energije na ¢ekanju (Komunik. isklj.): 0,2 W

Radna nadmorska visina

Visina 0 to 3.000 m

Radna temperatura

+5 do +35°C * (bez kondenzacije)

Skladisna temperatura

-10 do +60°C (bez kondenzacije)

Masa

Oko 3,5 kg Oko 3,4 kg Oko 3,2 kg

Prikljucci

1 PC priklju¢ak, Mini D-Sub 15-pinski (Zenski) plavi

2 HDMI priklju¢ka, HDMI
Za HDCP, za CEC signale, za MHL signale (samo HDMI1 prikljuc¢ak), za
3D signale, Deep Color

USB 2.0 Tip A prikljucak x 1

Audio Out prikljucak x 1, Stereo mini jack

Zvucnik

Maksimalan ulaz TOW x 1

*Radna temperatura se kre¢e od +5 do 30°C na nadmorskoj visni od 2287 do 3000m.

Kut nagiba

Koristite li projektor pod kutom nagiba ve¢im od 11°, projektor bi se mogao 0°-11°

ostetiti ili prouzrociti nezgodu.
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1zgled

309

A

102.5

A

Y

122

Y

e

]

~

Mjerne jedinice: mm

—

I

*1: EH-TW5650/EH-TW5600
*2: EH-TW5400

a  Sredina objektiva

l

52.6 %1
51.3%2

b  Udaljenost od sredine objektiva do mjesta ugradnje vise¢eg nosaca

LENS

53.2

= i

107.5

12

J

285

99.6 413

Y
A
Y

Y

242
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Popis simbola o sigurnosti

Sljedeca tablica navodi znacenja simbola o sigurnosti navedenih na opremi.

Oznaka simbola

Prihvacene norme

Znacenje

IEC60417 "ON" (napajanje)

br. 5007 Oznacava priklju¢ak na mrezno napajanje.

IEC60417 "OFF" (napajanje)

br. 5008 Oznacava odvojeno mrezno napajanje.

IEC60417 Mirovanje

br. 5009 Oznacava sklopkuiili polozaj sklopke koji omogucuje uklju¢ivanje
opreme kako bi bila u stanju mirovanja i pripravnosti za rad.

I1SO7000 Oprez

br.0434B Oznacava opceniti oprez potreban prilikom koristenja proizvoda.

IEC3864-B3.1

IEC60417 Oprez, vruca povrsina

br. 5041 Oznacava dio koji moze biti vru¢ i ne smije ga se dodirivati bez
posebne pozornosti.

IEC60417 Oprez, opasnost od strujnog udara

br. 6042 Oznacava opremu na kojoj postoji opasnost od strujnog udara.

ISO3864-B3.6

IEC60417 Samo za unutarnju uporabu

br. 5957 Oznacava elektricnu opremu namijenjenu prvenstveno za unu-
tarnju upotrebu.

e_@_@ IEC60417 Polaritet priklju¢nice istosmjernog (DC) napajanja
br. 5926 Oznacava pozitivan i negativan prikljucak (polaritet) na dijelu
@—C : _ opreme na koju se moze prikljuciti istosmjerno (DC) napajanje.
IEC60417 Baterija, opcenito
[ br.5001B Na opremi koja se napaja baterijom. Za oznacavanje uredaja,
primjerice poklopca odjeljka za bateriju ili kontakata prikljucnice.
(Q + IEC60417 Polozaj celije baterije

br. 5002 Za oznacavanje drzaca baterije i prepoznavanje smjestaja Celije
(ili vise njih) unutar odjeljka za baterije.

IEC60417 Zastitno uzemljenje

br.5019 Za oznacavanje kontaktnog prikljucka koji je namijenjen za
prikljuc¢ivanje na vanjski vodic radi zastite od strujnog udara u
slucaju kvara ili za kontaktnog priklju¢ka vodica zastitnog
uzemljenja.

IEC60417 Masa

br.5017 Za oznacavanje priklju¢ka mase (zemlja) u slu¢ajevima gdje se

izric¢ito ne zahtijeva niti jedan simbol @ .
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Oznaka simbola

Prihvacene norme

Znacenje

Oznacava mogucnost ozljeda poput strujnog udara u slucaju
rasklapanja opreme.

IEC60417 Izmjenicna struja
/\/ br.5032 Za oznacavanje na nazivnoj plocici da je oprema pogodna samo
za izmjenic¢nu struju, za oznacavanje odgovarajucih prikljucaka.
IEC60417 Istosmjerna struja
br. 5031 Za oznacavanje na nazivnoj plocici da je oprema pogodna samo
za istosmjernu struju, za oznacavanje odgovarajucih prikljucaka.
IEC60417 Oprema klase |l
br.5172 Za oznacavanje kako oprema udovoljava sigurnosnim
zahtjevima za opremu Klase Il u skladu s IEC 61140.
ISO 3864 Opce zabrane
Za oznacavanje radniji ili postupaka koji su zabranjeni.
ISO 3864 Zabrana dodira
Oznacava mogucénost ozljedivanja radi dodirivanja odredenog
dijela opreme.
<§ X€d:=l -— Nikada nemoijte gledati u objektiv dok je projektor ukljucen.
b= x - Oznacava zabranu postavljanja na oznacenu stavku i na
[ ol projektor.
1SO3864 Oprez, lasersko zracenje
IEC60825-1 Oznacava kako oprema ima dio s laserskim zracenjem.
® ISO 3864 Zabrana rasklapanja
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Rjecnik

U ovom odjeljku ukratko su objasnjeni nepoznati pojmovi koji nisu objasnjeni na drugim mjestima u
priru¢niku. Pojedinosti o njima mozete procitati u drugim publikacijama.

Format zaslona

Omijer duzine i Sirine slike. Zasloni s vodoravnim:okomitim omjerom 16:9, poput HDTV
zaslona, poznati su kao Sirokokutni zasloni.

SDTV i uobic¢ajeni racunalni zasloni imaju format zaslona od 4:3.

HDCP

HDCP je kratica od High-bandwidth Digital Content Protection. Tehnologija sluzi za
sprjecavanje nezakonitog kopiranja i zastitu autorskih prava sifriranjem digitalnih signala
koji se 3alju putem priklju¢aka DVIi HDMI. Budu¢i da HDMI priklju¢ak na ovom projektoru
podrzava HDCP, on moze projicirati digitalne slike zasti¢ene tehnologijom HDCP. No
projektor mozda nece modi projicirati slike zasti¢ene aktualiziranim ili izmijenjenim ve-
rzijama sustava Sifriranja HDCP.

HDMI™

Kratica od High Definition Multimedia Interface. Ovo je standard za digitalni prijenos HD
slika i viSekanalnih audio signala.

HDMI™ je standard namijenjen digitalnim potrosackim elektroni¢kim uredajima i racu-
nalima. Bududi da digitalni signal nije sabijen, moze se prenijeti slika najve¢e moguce
kvalitete. Uz to postoji mogucnost Sifriranja digitalnog signala.

HDTV

Kratica od High-Definition Television. Odnosi se na sustave visoke definicije koji
ispunjavaju sljedece uvjete.

e Okomita razlucivost 720p ili 1080i ili veca (p = progresivno, i = isprepleteno)

® Format zaslona od 16:9, Dolby Digital prijem i reprodukcija (odn. izlaz) zvuka

MHL

Kratica za Mobile High-definition Link (mobilna veza visoke definicije), a to je standardno
sucelje visoke definicije koje omogucava visoku brzinu prijenosa video signala na
mobilnim uredajima.

To je standard namijenjen pametnim telefonima i tablet racunalima koji prenosi
nekomprimirane digitalne signale bez gubitka na kvaliteti te takoder omogucava isto-
vremeno punjenje takvih uredaja.

SDTV

Kratica od Standard Definition Television. Odnosi se na standardne televizijske sustave
koji ne ispunjavaju uvjete za televiziju visoke definicije HDTV.

SVGA

Standard veli¢ine zaslona s razluc¢ivos¢u od 800 (vodoravnih) x 600 (okomitih) toc¢aka.

SXGA

Standard veli¢ine zaslona s razlucivos¢u od 1.280 (vodoravnih) x 1.024 (okomitih) tocaka.

Uparivanje

Registriranje uredaja unaprijed kako bi se osigurala medusobna komunikacija pri pove-
zivanju Bluetooth uredaja.

VGA

Standard veli¢ine zaslona s razlucivos¢u od 640 (vodoravnih) x 480 (okomitih) tocaka.

XGA

Standard veli¢ine zaslona s razlucivos¢u od 1.024 (vodoravnih) x 768 (okomitih) toc¢aka.

YCbCr

Kod komponentnih signala slike u SDTV standardu, vrijednost Y predstavlja svjetlinu, a Cb
i Cr razliku do plave i crvene boje.

YPbPr

Kod komponentnih signala slike u HDTV standardu, vrijednost Y predstavlja svjetlinu, a
Pb i Prrazliku do plave i crvene boje.
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Opce Napomene

Sva prava pridrzana. Nijedan dio ove publikacije ne smije se umnoZzavati, spremati na sustav pohrane ni prenositi
u bilo kojem obliku i na bilo koji nacin, bilo elektronicki, mehanicki, fotokopiranjem, snimanjem ili na neki drugi
nacin, bez prethodna pisanog odobrenja tvrtke Seiko Epson Corporation. Ne preuzimamo patentnu odgovor-
nost za uporabu informacija u ovoj publikaciji. Takoder ne preuzimamo bilo kakvu odgovornost za oStecenja
koja nastanu uslijed uporabe informacije iz ove publikacije.

Tvrtka Seiko Epson Corporation ni njezini zastupnici nece biti odgovorni kupcu ovog proizvoda ili tre¢im stra-
nama za ostecenja, gubitke, troskove ili naknade koje izazove kupac ili trece strane uslijed nesrece, pogresne
uporabeili zloporabe ovog proizvoda ili neovlastenih izmjena, popravakaili promjena na proizvodu, ili (osim za
SAD) nepostivanja uputa za rad i odrzavanje koje je izdala tvrtka Seiko Epson Corporation.

Tvrtka Seiko Epson Corporation nece biti odgovorna za bilo kakva ostecenja ili poteskoce nastale zbog uporabe
dodatne opreme ili potrosnog pribora koji nisu oznaceni kao originalni Epsonovi proizvodi (Original Epson
Product) ili odobreni Epsonovi proizvodi (Epson Approved Product) tvrtke Seiko Epson Corporation.

Sadrzaj ovog priru¢nika moze se mijenjati i azurirati bez prethodne najave.

Crtezi u priru¢niku mogu odstupati od stvarnog izgleda projektora.

Ogranicenje uporabe

Ako se ovaj proizvod koristi u svrhe koje zahtijevaju veliku pouzdanost ili sigurnost, poput transportnih uredaja
vezanih uz zrakoplovstvo, zeljeznicu, brodski promet, automobilsku industriju itd.; uredaja za spre¢avanje ne-
sreca; raznih sigurnosnih uredaja itd.; ili funkcionalnih/preciznih uredaja itd., proizvod trebate koristiti samo uz
osiguranje pomocnih i redudantnih sustava radi odrzavanja sigurnosti i pouzdanosti sustava. Bududi da ovaj
proizvod nije namijenjen za uporabu u svrhe koje zahtijevaju iznimno veliku pouzdanost i sigurnost, poput
zrakoplovne opreme, komunikacijske opreme, opreme za nadzor nuklearnih elektrana ili medicinske opreme
vezane uz izravnu medicinsku njegu, vlastitom prosudbom odlucite o prikladnosti ovog proizvoda.

107



Dodaci

Opc¢a napomena

EPSON jeregistriranizastitniznak tvrtke Seiko Epson Corporation. EXCEED YOURVISION i ELPLP su zastitni znakovi
ili registrirani zastitni znakovi tvrtke Seiko Epson Corporation.

HDMI i High-Definition Multimedia Interface zastitni su znakovi ili registrirani zastitni znakovi tvrtke HDMI Li-

Windows je zastitni znak ili registrirani zastitni znak tvrtke Microsoft Corporation u Sjedinjenim Americkim Dr-
zavama i/ili drugim zemljama.

Mac, Mac OS, OS X i macOS su zastitni znakovi tvrtke Apple Inc.

Bluetooth® rije¢ i logotip su registrirani zastitni znaci tvrtke Bluetooth SIG, Inc., a Seiko Epson Corporation te
znakove koristi prema dobivenoj licenci. Ostali zastitni znaci ili robni nazivi pripadaju svojim vlasnicima.

Bluetopia® is provided for your use by Stonestreet One, LLC® under a software license agreement. Stonestreet
One, LLC® is and shall remain the sole owner of all right, title and interest whatsoever in and to Bluetopia® and
your use is subject to such ownership and to the license agreement. Stonestreet One, LLC® reserves all rights
related to Bluetopia® not expressly granted under the license agreement and no other rights or licenses are
granted either directly or by implication, estoppel or otherwise, or under any patents, copyrights, mask works,
trade secrets or other intellectual property rights of Stonestreet One, LLC®.

© 2000-2012 Stonestreet One, LLC® All Rights Reserved.

MHL, MHL logotip i Mobile High-Definition Link su zastitni znakovi, registrirani zastitni znakovi ili servisni znakovi
MHL i LLC u Sjedinjenim Ameri¢kim Drzavama i/ili ostalim zemljama.

Wi-Fi®, Miracast®, WPA™ i WPA2™ su registrirani trgovacki znakovi drustva Wi-Fi Alliance.
App Store je servisna oznaka Apple Inc.

Google Play je trgovacki znak tvrtke Google Inc.

"QR Code" je registrirani zastitni znak tvrtke DENSO WAVE INCORPORATED.

Qualcomm aptX je proizvod tvrtke Qualcomm Technologies International, Ltd. Qualcomm je trgovacki znak
tvrtke Qualcomm Incorporated, registriran u Sjedinjenim Americkim Drzavama i drugim zemljama, koristi se uz
dozvolu. aptX je trgovacki znak tvrtke Qualcomm Technologies International, Ltd., registriran u Sjedinjenim
Ameri¢kim Drzavama i drugim zemljama, koristi se uz dozvolu.

Ostali nazivi proizvoda u ovoj publikaciji sluze samo za identifikaciju i mogu biti zastitni znaci njihovih vlasnika.
Epson se odrice svih prava na te znakove.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2017. All rights reserved.

Full HD| .
3h) [s Hom

Indication of themanufacturerand theimporterinaccordance with requirements of directive 2011/65/
EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Address: Azié building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef 5, 1101 BA Amster-
dam Zuidoost The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000
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