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Indicacions utilitzades en aquesta guia

Simbols de seguretat
El projector i els manuals utilitzen simbols grafics i etiquetes per assenyalar el contingut que indica la forma d’utilitzar el projector amb seguretat.

Llegiu i seguiu atentament les instruccions marcades amb aquests simbols i etiquetes per evitar lesions personals i materials.

Aquest simbol indica informacié que, si s'ignora, pot provocar lesions personals o fins i tot la mort.

A Avis

Aquest simbol indica informacié que, si s’ignorés, podria ocasionar ferides personals o danys materials deguts a la manipulacié incorrecta.

A Precaucié

Indicacions d’informacio general

Aquesta etiqueta indica procediments que poden causar danys o lesions si no es va amb prou compte.

Atencio

Aquesta etiqueta indica informaci6 addicional que pot ser til saber.
[Nom del botd] Indica el nom dels botons del comandament a distancia o del tauler de control.
Exemple: botd [Esc]
Nom de ment/opcioé Indica els noms dels ments i de les opcions del projector.
Exemple:
Seleccioneu el ment Imatge
@ Imatge > Avangat
» Aquesta etiqueta indica enllagos a les pagines relacionades.
- Aquesta etiqueta indica una pagina que conté informacié detallada sobre un tema.




Introduccio al projector

Llegiu aquestes seccions per obtenir més informacio6 sobre les funcions del projector i els noms dels components.

» Enllagos relacionats
« "Caracteristiques del Projector” pag.10
« "Components i funcions del projector” pag.13



Caracteristiques del Projector

Aquest projector inclou les segiients funcions especials. Consulteu els apartats o Imprimiu, deseu i envieu facilment les presentacions.

segiients per obtenir-ne més informacié. « Operacions de I'ordinador des de la pantalla projectada.

» Enllacos relacionats « Interactivitat tactil amb el dit (EB-695Wi/EB-680W1i).
« "Funcions interactives uniques"” pag.10
« "Configuracié rapida i senzilla" pag.10
« "Connectivitat flexible" pag.10

Configuracio rapida i senzilla

« Direct Power On funcié que permet activar el projector quan s'engega.

Funcions interactives l’Iniques « Enceés automatic funcié que permet engegar el projector quan el projector

detecta un senyal d'imatge procedent del port que s'ha especificat a la font

Anotaci6 senzilla a la pantalla projectada mitjancant el llapis interactiu o el dit Ences automatic.

(EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi). ., o . .. . .
« La funcié Pantalla d'inici permet seleccionar facilment una font d'entrada i

\/ accedir a funcions utils.

» Enllagos relacionats
« "Ajustos de configuraci6 del projector - Menti Ampliada" pag.183

« "Encendre el projector” pag.44

Connectivitat flexible

Aquest projector admet multiples opcions senzilles de connectivitat com les
que es mostren a continuacid.

» Enllagos relacionats

« "Connexi6é amb ordinadors" pag.11

« "Connexi6é amb dispositius mobils" pag.11

o "Com ampliar i projectar els fitxers amb la camera de documents" pag.12

« Anotacié amb o sense un ordinador.
« Anotacié amb dos llapis simultaniament.
« Barra d'eines rapida i senzilla per facilitar les anotacions en pantalla.

« Operacions del projector des de la pantalla projectada.



Caracteristiques del Projector

Connexio amb ordinadors

« Connexi6é amb un cable USB per projectar imatges i escoltar l'audio (USB
Display).

s :
)

==

« L'EasyMP Multi PC Projection permet projectar simultaniament un maxim
de quatre imatges dividint la pantalla projectada. Podeu projectar imatges
des d'ordinadors de la xarxa o des de telefons intel-ligents o tauletes amb
I'Epson iProjection instal-lat.

Per obtenir més informacid, consulteu la Guia de funcionament de I'EasyMP
Multi PC Projection.

$ « Si projecteu imatges mitjangant una xarxa LAN sense fil, haureu
d'instal-lar el modul LAN sense fil Epson 802.11b/g/n i, seguidament,

configurar el projector i l'ordinador per a la projeccio sense fil.
El modul LAN sense fil Epson 802.11b/g/n pot no incloure's amb el
projector.

« Descarregueu el programari i els manuals necessaris del lloc web
segiient:
http://www.epson.com/

» Enllagos relacionats

o "Accessoris opcionals i peces de recanvi’ pag.240
« "Connexié a un ordinador" pag.27

« "Us del projector en una xarxa" pag.148

Connexio amb dispositius mobils

« Port HDMI1/MHL per connectar un cable MHL al dispositiu mobil i al
projector.

« Epson iProjection per connectar el projector i el dispositiu mobil sense fil
mitjangant l'aplicacié disponible a I'App Store o el Google Play.

$ Les despeses que es puguin produir en la comunicacié amb I'App
Store o el Google Play sén responsabilitat del client.

» Enllacos relacionats
« "Connexi6 a telefons intel-ligents o tauletes” pag.30



Caracteristiques del Projector

Com ampliar i projectar els fitxers amb la camera de documents

Camera de documents opcional per projectar objectes i documents en paper.

Podeu utilitzar la camera de documents opcional des de la pantalla projectada
(EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

No podeu utilitzar els models ELPDC06/ELPDC11/ELPDC12/ELPDC20 des
de la pantalla projectada.



Components i funcions del projector

Les seccions segiients expliquen els components i les funcions del projector. Components del pro ] ector - Part frontal/lateral

Totes les caracteristiques d'aquesta guia s'expliquen amb il-lustracions de EB-
695Wi, si no es diu el contrari.

» Enllagos relacionats

« "Components del projector - Part frontal/lateral" pag.13

« "Components del projector - Part superior/lateral” pag.14

« "Components del projector - Interficie" pag.15

« "Components del projector - Base" pag.17

« "Components del projector - Panell de control” pag.17

« "Components del projector - Comandament a distancia” pag.18
« "Components del projector - Llapis interactius" pag.20

« "Components del projector - Safata per al llapis" pag.21

« "Components del projector - Unitat Touch" pag.21

Nom Funcié
@ | Receptor remot Rep els senyals del comandament a distancia.
@ | Tapadelalampada | Obriu-la per accedir a la lampada del projector.
@ | Cargol de la tapa de la | Cargol per fixar la tapa de la lampada.

lampada




Components i funcions del projector

Nom Funcid Components del projector - Part superior/lateral

@ | Sortida d'aire Sortida d'aire per refredar l'interior del projector.

A Avis

No mireu a l'interior de les sortides d'aire. Si la
lampada explota, poden sortir-ne gasos i petits
fragments de vidre que podrien provocar una
lesi6. Poseu-vos en contacte amb un metge si
us entra accidentalment un fragment de vidre
al nas, als ulls o a la boca.

A Precaucié

Durant la projeccid, no acosteu la cara ni les
mans a la sortida d'aire, ni deixeu a prop
objectes que es puguin deformar o espatllar a
causa de l'escalfor. L'aire calent de la sortida
d'aire podria provocar cremades, deformacions
o accidents.

@ | Cargols de la coberta | Cargols per fixar la coberta del cable.

del cable
@ | Coberta dels cable Afluixeu els dos cargols i obriu la coberta si voleu
connectar-hi cables de dispositius externs o instal-lar el
modul LAN sense fil.
@ | Tauler de control Opera el projector.
© |Altaveu Emet l'audio.

Nom Funcio

@) | Pestanya de la tapa Obre i tanca la tapa del filtre d’aire.
del filtre

@ |Indicador LAN sense |Indica l'estat d'accés del modul LAN sense fil opcional.
fil




Components i funcions del projector

Nom

Funcio

Receptor de llapis
interactiu

(EB-695Wi/EB-
685Wi/EB-
680Wi/EB-675Wi)

Rep els senyals del llapis interactiu.

Sensor d'obstacles

Detecta els obstacles que interfereixen a 'area de
projeccio.

Receptor remot

Rep els senyals del comandament a distancia.

e®

Finestra de projeccié

Projecta les imatges.

A Avis

« No mireu directament a la finestra de
projecci6é mentre s'estigui projectant.

 No colloqueu objectes ni apropeu les mans a
la finestra de projecci6. Podrien produir-se
cremades o incendis, o 'objecte es podria
deformar, perqué aquesta zona assoleix una
alta temperatura a causa de la llum de
projeccié concentrada.

Ranura de seguretat

La ranura de seguretat és compatible amb el sistema
Microsaver Security System fabricat per Kensington.

Tapa del filtre d'aire

Obriu-la per accedir al filtre d'aire o a la palanca
d'enfocament.

Entrada d'aire (filtre
d'aire)

Aspira aire per refrigerar l'interior del projector.

8| ®© & ©

Palanca d'enfocament

Ajusta I'enfocament de la imatge.
Obriu la tapa del filtre d'aire per fer-la servir.

Components del projector - Interficie

Funcio

Ranura del modul
LAN sense fil

Installeu el modul LAN sense fil opcional.

Port Audio 1

Introdueix audio des de l'equip connectat al port
Computerl.

Port Computerl

Envia senyals d’imatge d’'un ordinador i de video de
components des d’altres fonts de video.

Port Audio 2

Introdueix audio des de l'equip connectat al port
Computer2.

® o ® & ©

Port USB-B

Permet connectar a l'ordinador un cable USB per
projectar les imatges de I'ordinador o fer servir la
funcié Ratoli sense fil.

Connecta el projector a un ordinador a través del cable
USB inclos, per fer servir el llapis interactiu com a
ratoli (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

Port LAN

Connecta un cable LAN per a connectar a una xarxa.




Components i funcions del projector

Nom

Funcio

Port HDMI1/MHL

Entra el senyal de video d'ordinadors i equips de video
compatibles amb HDMI o de mobils d'alta definici6
MHL (Mobile High-Definition).

Aquest projector és compatible amb HDCP.

Nom

Funcio

Port Monitor
Out/Computer2

Si Port sortida monitor s'estableix en Sortida monitor
al mend Ampliada del projector, els senyals RGB
analogics que entren procedents del port Computerl
surten a un monitor extern. No podeu emetre senyals
que es reben des d'altres ports o senyal de video de
components.

Si definiu el Port sortida monitor en Ordinador2 al
mend Ampliada del projector, entren els senyals
d'imatge d'un ordinador i els senyals de video de
components d'altres fonts de video.

@ Ampliada > Funcionament > Port sortida
monitor

(® | Port USB-A

S'hi connecta un dispositiu d'emmagatzematge USB o
una camera digital i projecta pel-licules o imatges
mitjangant PC Free.

Connecta la Camera de documents opcional.

(® | Port Video

Envia els senyals de video compost de les fonts de
video.

(» | Port d'Audio

Introdueix audio des d'un equip connectat al port
Video.

Introdueix audio des d'altres dispositius quan es
projecten imatges des del dispositiu connectat al port
USB-A.

(® | Port Audio Out

Envia audio des de la font d'entrada actual o des del
port Mic a un altaveu extern.

(¥ | Port Mic

Rep audio des del microfon.

Port HDMI2

Introdueix els senyals de video provinents d’equips de
video i ordinadors compatibles amb HDMI.

Aquest projector és compatible amb HDCP.

Port HDMI3

Introdueix els senyals de video provinents d’equips de
video i ordinadors compatibles amb HDMI.

Aquest projector és compatible amb HDCP.

Port RS-232C

Permet connectar un cable RS-232C per controlar el
projector des d'un ordinador. (Aquest port té
funcionalitat de control i normalment no s’ha de fer
servir).

Port SYNC IN/OUT
(EB-695Wi/EB-
685Wi/EB-
680Wi/EB-675Wi)

Si utilitzeu les funcions interactives a la mateixa sala
que altres versions del mateix projector, haureu de
connectar el conjunt de cables del comandament a
distancia opcional als projectors. Si connecteu el
conjunt de cables, el llapis interactiu funcionara
perfectament.

Presa de corrent

Connecta el cable d’alimentaci6 al projector.

Q|

Port TCH

(EB-695Wi/EB-
680Wi)

Connecta el cable de connexié subministrat de la unitat
Touch a la unitat Touch.




Components i funcions del projector

Components del projector - Base

£ - @]
D) A
— O AN

o
@)
0

Funcio

Punts de fixacio del
peu posterior (dos
punts)

Munteu els peus per utilitzar el projector a sobre d'una
superficie com, per exemple, un escriptori. (Només els
models amb peus inclosos)

Punts de fixaci6 del
suport per a paret
(quatre punts)

Sil'instal-leu a la paret, fixeu-hi la placa d'instal-lacié
inclosa o opcional.

Sensor d'il-luminacio

Detecta la brillantor del voltant i ajusta de forma
automatica la lluentor de la pantalla. Ajusteu el
Consum d'energia en Auto des del ment ECO del
projector.

Punt de fixaci6 del
peu frontal

Munteu el peu amb un separador per utilitzar el
projector a sobre d'una superficie com, per exemple, un
escriptori. (Només els models amb peus inclosos)

Nom

Funcié

@ | Punts de fixacié del
suport per a sostre
(cinc punts)

Fixeu-hi el suport per a sostre opcional quan vulgueu
penjar el projector del sostre.

@ | Punt de fixaci6 del
cable de seguretat

Passeu un cable de bloqueig disponible al mercat per
aquest punt i bloquegeu-lo a la seva posicio.

Si munteu el projector a la paret o el pengeu del sostre,
no feu passar per aqui cap filferro per evitar caigudes.

Components del projector - Panell de control

Status@ 0O

a

N

6-

Lar'np Temp:

o :
i + Source
» Search

.

Nom

Funcié

Boto [Source Search]

Canvia a la segtient font d'entrada.
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Nom Funcid Components del projector - Comandament a

@ | Boto [Enter] [«] Al menu o a l'ajuda del projector, permet acceptar la distancia
seleccié actual i passar al nivell segiient.

Optimitza els parametres Tracking, Sync. i Posici6 del
ment Senyal del projector durant la projecci6 d'un 7

senyal RGB analogic procedent del port Computer.
Source Search
|

@ | Botons d'ajust Mostra la pantalla Keystone, la qual cosa permet Computer HDMI/Video USB
Keystone i fletxes corregir la distorsi6 keystone.

A partir d'ara, es coneix com a bot6 [Enter].

Permet seleccionar elements del mend quan es
visualitza el mend o 'ajuda del projector.

) (2D (3

Permet tornar al nivell de menu anterior quan es Link Menf

visualitza el ment del projector. 4 ) (5 (s
Auto Aspect  Color Mode
e

@ | Boto [Esc] Atura la funcid actual.

—
@ |Botons Wide/Tele i y)(o g8 ) ( g
fletxes : amplia la mida de la imatge projectada. — en Mod
. | | feNum 0« (D
. . . . Menu T5C
: redueix la mida de la imatge projectada. @ @ @

Corregeix la distorsié keystone horitzontal quan es o

mostra la pantalla Keystone. [ » / o)

Permet seleccionar elements del ment quan es user \/ Pointer

visualitza el mend o 'ajuda del projector. °

@ | Bot6 [Menu] Mostra i tanca el ment del projector.
=Q>))
@ |Bot6 [Home] Mostra i tanca la pantalla d' Home. @) (
@ |Bot6 d'accionament | Engega i apaga el projector. LG )lire )
| T . TR . A/V Mute Spllt Freeze

[ ©) ] A partir d'ara, es coneix com a botd d'alimentacid. c G P

© |Indicadors Indica l'estat del projector. Home
EPSON

» Enllagos relacionats
« "Pantalla d'inici" pag.45
« "Opcions del senyal d'entrada - Menu de senyal" pag.178 <

« "Estat dels indicadors del projector" pag.222
o "Correcci6 de la forma de la imatge amb els botons Keystone" pag.57
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Funcio

Boto d'accionament

(O]

Engega i apaga el projector.
A partir d'ara, es coneix com a bot6 d'alimentacio.

Z,
o

m

Funcio

Punt de fixaci6 de la
corretja

Permet fixar al comandament a distancia una corretja
disponible al mercat.

Boté [Computer]

Canvia la font de la imatge entre els ports Computer] i
Computer2.

Bot6 [Home]

Mostra i tanca la pantalla d'Home.

Boté [HDMI/Video]

Canvia la font de la imatge entre els ports HDMI i
Video.

Boto [Freeze]

Atura o repren la reproduccié d'imatges.

Botons numerics

Permet introduir niimeros al menu del projector
mentre es prem el boté [Num].

QIS &

Botons per
apujar/abaixar el
[Volume]

Serveix per ajustar el volum de l'altaveu.

Botd [Auto]

Optimitza els parametres Tracking, Sync. i Posici6 del
ment Senyal del projector durant la projecci6 d'un
senyal RGB analogic procedent del port Computer.

Boto [Pointer]

Mostra el punter en pantalla.

Boto [Aspect]

Canvia el mode d'aspecte.

Bot6 [Num)]

Manteniu premut aquest bot6 per introduir numeros
amb els botons numerics.

S(S

Boto [Esc]

Atura la funcid actual.

Permet tornar al nivell de mend anterior quan es
visualitza el ment del projector.

Quan es fa servir la funcié de Ratoli sense fil, funciona
com el boté dret del ratoli.

Boté [Menu]

Mostra i tanca el ment del projector.

S

Bot6 [Pen Mode]

Alterna entre el control de I'ordinador i el dibuix amb
el llapis interactiu.

Botons de fletxa

Permet seleccionar elements del menu quan es
visualitza el mend o 'ajuda del projector.

Bot6 [Enter] [«J]

Al menu o a 'ajuda del projector, permet acceptar la
selecci6 actual i passar al nivell segiient.

Quan es fa servir la funcié de Ratoli sense fil, funciona
com el botd esquerre del ratoli.

A partir d'ara, es coneix com a bot6 [Enter].

S

Bot6 [ID]

Manteniu premut aquest boto i premeu els botons
numerics per seleccionar I'ID del projector que vulgueu
controlar amb el comandament a distancia.

Boté [Color Mode]

Canvia el mode de color.

Boto [Link Menu]

Mostra el menu de configuraci6 del dispositiu enllagat
als ports HDMI del projector.

Boto [User]

Executa la funci6 assignada a l'opcié Boté d'usuari del
menu Ajustos del projector.

Botons [Page]
amunt/avall

Controla les tecles Re Pag i Av Pag de I'ordinador quan
es connecta un projector i un ordinador mitjangant un
cable USB o una xarxa.

Mostra la pantalla anterior o la pantalla segiient quan
s'utilitza la funci6 PC Free.

Boté [LAN] Canvia la font de la imatge entre els dispositius
connectats a la xarxa.
Boté [USB]

Canvia la font de la imatge entre USB Display i el port
USB-A.

Boté [Source Search]

Canvia a la segiient font d'entrada.

Botons [E-Zoom] +/-

Apropa o allunya l'area de la imatge.

Boto6 [A/V Mute]

Activa/desactiva temporalment el video i l'audio.

DS S & O

Area d’emissi6 del
llum del
comandament a
distancia

Envia senyals del comandament a distancia.

®10e

Boté [Split]

Projecta simultaniament dues imatges de fonts d'imatge
diferents dividint la pantalla projectada.
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Components del projector - Llapis interactius en ety
@ |Boto Si Acci6 boto llapis s'estableix en Esborrador al menud
Els llapis interactius inclouen només EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB- Ampliada del projector, premeu el bot6 per canviar la
675Wi. funcié de la punta entre el llapis i l'esborrador mentre
es dibuixa.

Agateu el llapis per encendre'l automaticament. Els llapis s'apaguen

‘s . . Si Acci6 boto llapis s'estableix en Obre b. eines
automaticament 15 segons després de deixar-los.

dibuix, premeu el boté per veure la barra d'eines a
prop de la punta del llapis.

Si Acci6 boto llapis s'estableix en Esborra la pantalla,
premeu el botd per esborrar tot el contingut dibuixat a
la pantalla projectada.

@ @ Ampliada > Easy Interactive Function > General

> Avangat > Accié boto llapis

Premeu el bot6 per fer un clic amb el botd dret mentre
utilitzeu el llapis com a ratoli.

@ | Punt de fixacié dela [ Permet fixar una corretja disponible al mercat.
] corretja

* [ @] :)J‘* @ | Tapade la pila Obriu aquesta tapa per canviar la pila.

» Enllagos relacionats
« "Substituci6 de la punta del llapis interactiu” pag.218

Nom Funcio

@ | Punta del llapis Punta de llapis tova substituible.

Si us costa fer servir la punta tova en una superficie
amb textura, substituiu-la per la punta dura.

@ |Indicador de bateria | Premeu el boté del lateral del llapis per veure quin és
l'estat de la pila.

o Quan la pila esta carregada, l'indicador emet un llum
blau fins que deixeu anar el boto.

 Quan la pila esta baixa, l'indicador emet un llum blau
intermitent fins que deixeu anar el boto.

+ Quan la pila esta esgotada, no s'encén. Canvieu la
pila.
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Components del projector - Safata per al llapis

La safata per al llapis només s'inclou amb els models EB-695Wi/EB-
685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi.

Frontal

Sense la tapa dels reguladors

Nom Funcié

@ | Punts de fixacié Fixeu el portallapis a una pissarra blanca o a una paret.

@ | Orifici de bloqueig de | Passeu un sistema de bloqueig disponible al mercat per
seguretat aqui.

@ Es recomana subjectar el portallapis mitjangant dos cargols M5
disponibles al mercat.

Components del projector - Unitat Touch

La unitat Touch només s'inclou amb els models EB-695Wi/EB-680Wi.

(per a la instal-lacio)

Nom Funci6
@ | Tapadelaroda Traieu-la per utilitzar els reguladors d'ajust.
d'ajust

@ | Port TCH Connecta el projector a la unitat Touch amb el cable de
connexio de la unitat Touch.

@ |Ranura de seguretat | La ranura de seguretat és compatible amb el sistema
Microsaver Security System fabricat per Kensington.

@ | Rodes d'ajust Permeten ajustar I'angle.

@ |Indicador S'il-lumina quan s'encén la unitat Touch.

@ | Orificis dels cargols | Els orificis dels cargols que fixen la unitat Touch.
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Posterior

Funcio

Imants d'instal-lacié | Imant que s'utilitzen per a la instal-lacio.

Nom
@) |Ports de difusié laser | Difonen el llum laser per detectar la posicié dels dits.
2]

A Avis

No feu servir la unitat Touch a prop d'equips médics com a marcapassos. A més,
quan feu servir la unitat Touch, comproveu que al voltant no hi ha cap equip
medic, com ara marcapassos. Les interferéncies electromagneétiques podrien
comportar problemes de funcionament als equips médics.

A Precaucié

« No utilitzeu la unitat Touch a prop de suports d'emmagatzematge magnetics (p.
ex. targetes magnetiques) o dispositius electronics de precisid (p. ex. ordinadors,
rellotges digitals o telefons mobils). Les dades es podem malmetre o podria no
funcionar correctament.

« Siinstalleu la unitat Touch sobre una superficie magneética, vigileu que ni els

dits ni cap altra part del cos no us quedin atrapats entre I'imant i la superficie
d'instal-lacio.

Atencié

o No connecteu la unitat Touch a cap dispositiu excepte els models EB-695Wi/EB-
680Wi. El dispositiu podria funcionar malament o podria superar els nivells
limit de laser.

« Utilitzeu el cable de connexid de la unitat Touch inclos. No es pot fer servir amb
un cable disponible al mercat.

o No desmunteu la unitat Touch per llencar-la a les escombraries. Recicleu-la
segons la legislacio i la normativa local o nacional.

@ A la Guia d'instalelacié trobareu els métodes d'instal-laci6 de la unitat
Touch i els metodes d'ajust de I'angle.



Configuracio del projector

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per configurar el projector.

» Enllagos relacionats

« "Ubicacié del projector” pag.24

« "Connexions del projector” pag.27

« "Installacié de les piles al comandament a distancia" pag.40
« "Instal-lacié de les piles als llapis" pag.41

« "Funcionament del comandament a distancia" pag.42



Ubicacio del projector

Podeu instal-lar el projector en una paret, o col-locar-lo sobre una taula per
projectar imatges.

Per penjar el projector del sostre, instal-lar-lo en una paret o col-locar-lo sobre
una taula en posici6 vertical, necessiteu els suports opcionals.

Quan trieu la ubicaci6 del projector, tingueu en compte els segiients punts:

« Colloqueu el projector sobre una superficie plana i solida o instal-leu-lo en
un suport compatible.

« Deixeu prou espai al voltant i sota el projector per permetre una bona
ventilacid i comproveu que les reixetes de ventilacié no queden tapades.

« Colloqueu el projector a prop d'un endoll amb presa de terra o un cable
allargador.

« Colloqueu el projector en paral-lel a la pantalla.

Si no podeu instal-lar-lo parallelament a la pantalla, corregiu la

distorsié Keystone mitjancant els controls del projector.

A Avis

o Per penjar el projector del sostre s'ha d'utilitzar un meétode d'instal-lacié especial
amb el suport per a paret o per a sostre. Si no s'instal-la correctament, el
projector podria caure i provocar danys personals o materials.

o No feu servir adhesius per als punts de fixaci6 del suport per a la paret o el
suport del sostre per evitar que els cargols s'afluixin, i no feu servir lubricants,
olis o similars en el projector; la carcassa del projector podria esquerdar-se i
aquest podria caure del suport. Aixo podria causar lesions greus a qualsevol
persona que estigués sota el suport i podria danyar el projector.

o No cobriu l'entrada d'aire del projector ni les reixetes de sortida d'aire. Si les
reixetes queden tapades, la temperatura interna podria augmentar i provocar un
incendi.

« No instal-leu el projector sobre una superficie que no sigui prou estable o que no
aguanti el pes del projector que s'indica a les especificacions. Si ho feu, podria
caure i provocar un accident i lesions.

« Siinstalleu el projector en un lloc elevat, preneu mesures per assegurar-vos que
no pot caure, per exemple lligar-lo per garantir-ne la seguretat en cas d'una
emergencia, com ara un terratrémol, i evitar accidents. Si no l'instal-leu
correctament, podria caure i provocar un accident i lesions.

Atencié

o Si feu servir el projector a altituds de més de 1.500 m, Activat el Mode alta
altitud del menti Ampliada del projector per garantir la correcta regulaci6 de la
temperatura interna del projector.
@ Ampliada > Funcionament > Mode alta altitud

o No colloqueu el projector en espais amb molta humitat i pols, o en espais amb
fum (combustid o tabac).

» Enllagos relacionats

« "Opcions d'instal-lacié i configuracié del projector” pag.24

« "Configuracié quan es fan servir les caracteristiques interactives" pag.25
« "Forma de la imatge" pag.57

« "Accessoris opcionals i peces de recanvi"’ pag.240

« "Ajustos de configuraci6 del projector - Menti Ampliada" pag.183

Opcions d'instal-lacié i configuracio del projector

Podeu instal-lar i configurar el projector de diferents formes:

Anterior/posterior

$ Munteu els peus (si els teniu) per utilitzar el projector a sobre d'una
superficie com, per exemple, un escriptori.



Ubicacio del projector

Frontal Cap per avall/Posterior Cap per avall » Enllacos relacionats

 "Modes de projecci¢” pag.51

Configuracié quan es fan servir les caracteristiques
interactives

Quan feu servir les caracteristiques interactives, projecteu des de la part del
davant de la pantalla (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

Configureu Projeccié en Frontal/Cap per avall o Frontal.

Atencio

Les funcions interactives s'utilitzen mitjancant la comunicacié d'infraroigs. Quan

instal-leu el projector, tingueu en compte els segiients punts:

o Assegureu-vos que cap font de llum intensa ni la llum del sol toqui directament
el receptor del llapis interactiu, la pantalla de projecci6, el propi projector o la
part posterior del projector.

Frontal Cap per avall/Posterior Cap per avall (vertical)

« No instal-leu el projector a prop d'una finestra per la qual pugui arribar la llum
directa del sol. Aix0 podria comportar problemes de funcionament a les funcions
interactives.

« Installeu el projector de manera que el receptor del llapis interactiu no quedi
massa a prop de cap llum fluorescent. Si hi ha molta brillantor ambiental, les
funcions interactives podrien no funcionar correctament.

« Si hi ha pols enganxada al receptor del llapis interactiu, podria interferir amb la
comunicaci6 d'infrarojos i les funcions interactives potser no funcionin
correctament. Netegeu el receptor si esta brut.

Seleccioneu l'opcié de Projeccio correcta del ment Ampliada del projector en « No pinteu ni enganxeu adhesius a la tapa del receptor del llapis interactiu.

funcié del meétode d'instal-lacio utilitzat. « Quan utilitzeu les funcions interactives, no utilitzeu un comandament a distancia
d'infraroigs o un microfon a la mateixa sala. El llapis interactiu podria funcionar
de forma incorrecta.

« No utilitzeu a prop del projector dispositius que generin sorolls potents, com ara
transformadors o dispositius giratoris, perqué podrien interferir en el
funcionament de les funcions interactives.

« La configuraci6 de Projeccio per defecte és Frontal/Cap per avall.

« Podeu canviar la configuracié de Projecci6 de la manera segiient
prement el boté [A/V Mute] del comandament a distancia durant
cinc segons aproximadament.

« Canvieu Frontal per Frontal/Cap per avall o viceversa
« Canvieu Posterior per Poster./Cap per avall o viceversa



Ubicacio del projector

@ « Us recomanem utilitzar una pantalla plana tipus pissarra sense
desnivells. Si la pantalla de projeccié no és totalment plana, poden

produir-se distorsions a la imatge projectada.
« Segons el material de la pantalla i el métode d'instal-laci6, poden
produir-se distorsions a la imatge projectada.

+ Quan feu servir les funcions interactives, instal-leu el projector de
manera que la pantalla projectada sigui un rectangle sense
distorsions.

« Si utilitzeu les funcions interactives a la mateixa sala que altres
projectors, el funcionament del llapis interactiu pot ser inestable. En
aquest cas, connecteu el conjunt de cables del comandament a
distancia opcional als projectors i canvieu Sinc. de projectors a Amb
cable des del ment Ampliada.

@ Ampliada > Easy Interactive Function > General > Avangat >
Sinc. de projectors

» Enllacos relacionats
« "Configuracié quan es fa servir la unitat Touch" pag.26
« "Connexid de multiples projectors del mateix model" pag.37

Configuracié quan es fa servir la unitat Touch

Quan utilitzeu la unitat Touch, instal-leu el projector amb un dels metodes
seglients (EB-695Wi/EB-680Wi). La unitat Touch no es pot utilitzar si
s'utilitza un altre meétode d'instal-lacié.

« Munteu el projector en una paret o al sostre i projecteu imatges des de
davant la pantalla (necessitareu la placa d'instal-lacié o el suport de sostre).

« Instal-leu-lo verticalment sobre una taula i projecteu des de davant de la
taula (en aquest cas es necessita 1'Interactive Table Mount).

» Enllagos relacionats
« "Accessoris opcionals i peces de recanvi"’ pag.240



Connexions del projector

Podeu connectar el projector a diverses fonts d'audio, video o PC per mostrar

presentacions, pellicules o altres imatges, amb so o sense. Connexid a un ordinador

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per connectar un ordinador al

Atencié projector.

Fixeu-vos en la forma i l'orientacié dels connectors dels cables que voleu

connectar. No forceu el connector en un port si sembla que no hi cap. Podeu fer » Enllagos relacionats

malbé el dispositiu o el projector, o provocar-ne un mal funcionament. « "Connexi6 d'un ordinador per a video i audio VGA" pag.27

« "Connexi6 d'un ordinador per a video i audio USB" pag.28

« "Connexi6 d'un ordinador per a video i audio HDMI" pag.29
A la Guia d'inici rapid trobareu la llista dels cables que se subministren

amb el projector. Si us cal algun altre cable, l'haureu de comprar.
Connexioé d'un ordinador per a video i audio VGA

« Podeu connectar-lo a qualsevol ordinador amb un port USB, un port de

) ! ) _ Podeu connectar el projector a I'ordinador amb un cable VGA.
sortida de video estandard (monitor) o un port HDMI.

Per emetre audio a través del sistema d'altaveus del projector, connecteu un

o Per ala projeccié de video, connecteu dispositius com ara reproductors de cable d'audio MiniJack estéreo de 3,5 mm disponible al mercat.

DVD, consoles de videojoc, cameres digitals i teléfons intel-ligents amb
ports de sortida de video compatibles.

o Per connectar un Mac que no té port de video VGA, necessitareu un
« Sila vostra presentacio o video inclou so, podeu connectar cables d'entrada

adaptador que us permeti connectar-vos al port de video VGA del

d'audio. projector.
« Si voleu reproduir presentacions o presentacions de diapositives sense un « Per projectar una font d'imatge connectada al port Monitor
ordinador, podeu connectar dispositius USB (com ara una memoria USB o Out/Computer2, definiu el Port sortida monitor a Ordinador2 des

del ment Ampliada del projector.

una camera) o la camera de documents opcional d'Epson. . . . ]
) P P @ Ampliada > Funcionament > Port sortida monitor

» Enllagos relacionats « També podeu configurar el port que s'utilitza per a I'entrada d'audio
« "Connexi6 a un ordinador" pag.27 des del mend del projector. . . .

« "Connexio a teléfons intel-ligents o tauletes” pag.30 @ Ampliada > Configuracié A/V > Sortida d'audio

« "Connexié a fonts de video" pag.31 + Comproveu que és un cable d'audio etiquetat com a "sense

« "Connexio a dispositius USB externs" pag.33 EIHENEE .

« "Connexid a una camera de documents” pag.35

« "Connexi6 a dispositius de sortida externs" pag.35

« "Connexid de multiples projectors del mateix model" pag.37
« "Accessoris opcionals i peces de recanvi"’ pag.240

n Connecteu el cable VGA al port del monitor de I'ordinador.



Connexions del projector

a Connecteu l'altre extrem a un port Computer del projector. Connexié d'un ordinador per a video i audio USB

Sil'ordinador s'ajusta als requisits del sistema, podeu enviar la sortida de
video o d'audio al projector a través del port USB de I'ordinador. Aquesta
funcié s’anomena USB Display. Connecteu el projector a I'ordinador amb un
cable USB.

% o Sifeu servir un concentrador USB, és possible que la connexi6 no
funcioni correctament. Connecteu el cable USB directament al
projector.
o Per utilitzar la funcié USB Display, seleccioneu USB Display/Easy
Interactive Function o Ratoli sense fil/USB Display com a opcié de
USB Type B al mentt Ampliada del projector (EB-695Wi/EB-
Computer1 ] £ 685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

Computer2 | l

n Connecteu el cable al port USB-B del projector.
B Colleu els cargols del connector VGA.

Connecteu el cable d'audio a la sortida d'audio o d'auriculars del
portatil o al port de sortida d'audio o d'altaveus de 'ordinador.

B Connecteu l'altre extrem al port Audio del projector.

a Connecteu l'altre extrem a qualsevol port USB disponible a 'ordinador.

B Engegueu el projector i l'ordinador.
Audio2

Per instal-lar I'Epson USB Display, seguiu un dels passos segiients:
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@ Només cal instal-lar aquest programari la primera vegada que
connecteu el projector a l'ordinador.

« Windows: Seleccioneu Executa EMP_UDSE.EXE al quadre de dialeg
que apareix per instal-lar el programari Epson USB Display.

« OS X: La carpeta d'instal-lacié Epson USB Display es mostra en
pantalla. Seleccioneu USB Display Installer i seguiu les instruccions
en pantalla per instal-lar el programari Epson USB Display. Si la
carpeta USB Display Setup no apareix automaticament, feu doble
clica EPSON_PJ_UD > USB Display Installer.

Seguiu les instruccions en pantalla.

No desconnecteu el cable USB ni apagueu el projector fins que el
projector mostri una imatge.

El projector mostra la imatge de I'escriptori de I'ordinador i reprodueix l'audio
de la presentacio.

» Si el projector no projecta cap imatge, seguiu un dels passos segiients:

« Windows: Feu clic a Tots els programes > EPSON Projector >
Epson USB Display > Epson USB Display Ver.x.xx.

o OS X: Feu doble clic a la icona USB Display de la carpeta
Aplicacio.
* Quan la projeccio finalitzi:
« Windows: Desconnecteu el cable USB. No cal que feu servir l'opcié
Suprimeix maquinari amb seguretat.

o OS X: seleccioneu Desconnectar del mend de la icona USB
Display a la barra de ments o el Dock i desconnecteu el cable
USB.

» Enllagos relacionats
« "Requisits del sistema per a 'USB Display" pag.250

Connexio d'un ordinador per a video i audio HDMI

Sil'ordinador té un port HDMI, podeu connectar-lo al projector mitjangant
un cable HDMI i enviar I'dudio de I'ordinador juntament amb la imatge

projectada.

Per connectar un Mac sense port HDMI, necessitareu un adaptador
que us permeti connectar-vos al port HDMI del projector. Poseu-vos
en contacte amb Apple i demaneu quines opcions d'adaptadors
compatibles teniu. Els Mac antics (2009 i anteriors) no sempre
permeten la sortida d'audio a través del port HDMI.

n Connecteu el cable HDMI al port de sortida HDMI de 'ordinador.

a Connecteu l'altre extrem al port HDMI del projector.

HDQASMEHL«I e (i =
HDMI3 |
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Si teniu problemes per sentir 'audio mitjangant la connexié HDMI,

connecteu un extrem del cable d'audio MiniJack estéreo de 3,5 mm que

trobareu al mercat al port d'Audio del projector i l'altre extrem al port
de sortida d'audio de l'ordinador. Seleccioneu el port d'entrada d’audio
al qual us heu connectat en el menti Ampliada del projector.

@ Ampliada > Configuracié A/V > Sortida d'audio HDMI1
@ Ampliada > Configuracio A/V > Sortida d'audio HDMI2
@ Ampliada > Configuracié A/V > Sortida d'audio HDMI3

» Enllagos relacionats
« "Ajustos de configuraci6 del projector - Mentt Ampliada" pag.183

Connexio a teléfons intel-ligents o tauletes

Podeu connectar el projector a teléfons intel-ligents i tauletes mitjan¢ant un
cable MHL i enviar l'audio juntament amb la imatge projectada.

$ « Segons el model i la configuracié del telefon intel-ligent o la tauleta,
poden produir-se errors de projeccio.
o Els cables MHL no es poden connectar a tots els dispositius. Poseu-
vos en contacte amb el fabricant del vostre telefon intel-ligent o la

tauleta per comprovar si els vostres dispositius son compatibles amb
MHL.

n Connecteu el cable MHL al port Micro-USB del vostre dispositiu.

a Connecteu l'altre extrem al port HDMI1/MHL del projector.

Atencié

Si connecteu un cable MHL que no és compatible amb els estandards MHL,
el telefon intel-ligent o la tauleta poden patir fuites, es poden sobreescalfar o,
fins i tot, explotar.

El telefon intel-ligent o la tauleta connectats comencen a carregar-se
quan es projecten les imatges. Si compreu i feu servir un adaptador
d'MHL-HDMLI, pot ser que el telefon intel-ligent o la tauleta no es
carreguin o que no pugueu controlar totes les operacions amb el
comandament a distancia del projector.

« La carrega pot no funcionar quan es fa servir molta poténcia,

com ara quan es reprodueix una pel-licula.

« El dispositiu no es carrega amb el projector en mode d'espera o
quan la bateria del teléfon intel-ligent o la tauleta esta esgotada.

@ Si les imatges no es projecten correctament, desconnecteu i torneu a
connectar el cable MHL.
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Connexio a fonts de video

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per connectar dispositius de video
al projector.

$ o Si el port del dispositiu que connecteu té una forma estranya, feu
servir el cable inclos amb el dispositiu o un cable opcional per

connectar-vos al projector.

o El cable és diferent segons el senyal de sortida dels dispositius de
video connectats.

o Alguns dispositius de video poden emetre diferents tipus de senyals.
Consulteu el manual del vostre dispositiu de video per comprovar
quin tipus de senyal pot emetre.

» Enllagos relacionats

« "Connexio a una font de video HDMI" pag.31

« "Connexid d'una font de video de Component a VGA" pag.31
« "Connexio a una font de video compost" pag.32

Connexio a una font de video HDMI

Si la font de video té un port HDMI, podeu connectar-la al projector
mitjangant un cable HDMI i enviar l'audio de la font de video juntament amb
la imatge projectada.

Atencié
No enceneu la font de video abans de connectar-la al projector. Si ho feu, podeu
fer malbé el projector.

n Connecteu el cable HDMI al port de sortida HDMI de la font de video.

a Connecteu l'altre extrem al port HDMI del projector.

HDMI/MHL |
HDMI2 < [T Do (T >
Homiz | l

@ Si teniu problemes per sentir l'audio mitjangant la connexié HDMI,
connecteu un extrem del cable d'audio mini-jack esteéreo de 3,5 mm al
port d'Audio del projector i l'altre extrem al port de sortida d'audio de
l'ordinador. Seleccioneu el port d'entrada d’audio al qual us heu
connectat en el meni Ampliada del projector.
@ Ampliada > Configuracié A/V > Sortida d'audio HDMI1
@ Ampliada > Configuracié A/V > Sortida d'audio HDMI2

@ Ampliada > Configuracié A/V > Sortida d'audio HDMI3

» Enllagos relacionats
« "Ajustos de configuraci6 del projector - Meni Ampliada" pag.183

Connexio d'una font de video de Component a VGA

Si la font de video té ports de video de components, podeu connectar-la al
projector mitjangant un cable de video de component a VGA. Segons els ports
de components, potser haureu de fer servir un cable adaptador juntament
amb un cable de video de components.
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Per emetre audio a través del sistema d'altaveus del projector, connecteu un
cable d'audio mini-jack estereo.

« Per projectar una font d'imatge connectada al port Monitor

Out/Computer2, definiu el Port sortida monitor a Ordinador2 des
del ment Ampliada del projector.
@ Ampliada > Funcionament > Port sortida monitor

o També podeu definir el port utilitzat per a entrada d’audio des del
ment Ampliada del projector.
@ Ampliada > Configuracié A/V > Sortida d'audio

« Comproveu que és un cable d'audio etiquetat com a "sense
resisténcia".

Connecteu els connectors del component als ports de sortida de video
del component amb codi de color.

@ Els ports normalment s'anomenen Y, Pb, Pro Y, Cb, Cr. Si
utilitzeu un adaptador, connecteu aquests connectors al cable de

video de components.

a Connecteu el connector VGA a un port Computer del projector.

) D Y
Computer1 <= D Cb/Pb
Computer2 l D Cr/Pr

B Colleu els cargols del connector VGA.

Connecteu el cable d'audio als ports de sortida d'audio de la font de
video.

B Connecteu l'altre extrem al port Audio del projector.

- O

Audio1 *

Audio2 l

Si els colors de la imatge no es veuen bé, potser haureu de canviar l'opcid
Senyal d’entrada del ment Senyal del projector.

@ Senyal > Avangat > Senyal d’entrada

» Enllagos relacionats
« "Opcions del senyal d'entrada - Menu de senyal" pag.178

Connexio a una font de video compost

Si la font de video té un port de video compost, podeu connectar-la al
projector mitjangant un cable A/V o un cable de tipus RCA.

Per emetre audio a través del sistema d'altaveus del projector, connecteu un
cable d'audio mini-jack estéreo.



Connexions del projector

Comproveu que és un cable d'audio etiquetat com a "sense resisténcia”. Connecteu laltre extrem al port Audio del projector.

Connecteu el cable amb el connector groc al port de sortida de video
groc de la font de video.

a Connecteu l'altre extrem al port Video del projector.

Connexio a dispositius USB externs

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per connectar dispositius USB
externs al projector.

» Enllagos relacionats

Connecteu el cable d'audio als ports de sortida d'audio de la font de * "Pr0) eca?, de dlSp‘OSItlljl ,USB p":lg.‘3 3
video. « "Connexi6 a un dispositiu USB" pag.34

« "Desconnexié d'un dispositiu USB" pag.34

Projeccié de dispositiu USB
Per projectar imatges i altres continguts sense utilitzar un ordinador o un
dispositiu de video, connecteu qualsevol d'aquests dispositius al projector:
« Memoria USB
« Camera digital o telefon intel-ligent
« Disc dur USB

« Visor d'emmagatzematge multimedia
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@ o Les cameres digitals i els telefons intel-ligents han de ser dispositius
muntats per USB, no dispositius compatibles amb TWAIN, i han de

ser compatibles amb la Classe d'emmagatzematge massiu USB.
« Els discs durs USB han de complir els requisits segiients:

o Compatible amb la Classe d'emmagatzematge massiu USB (no
s'admeten tots els dispositius de Classe d'emmagatzematge massiu
USB)

o Formatat en FAT o FAT32

o Amb alimentacié propia procedent de les seves propies fonts
d'alimentacié CA (no es recomana utilitzar discs durs alimentats
per bus)

o Eviteu I'ts de discos durs amb multiples particions

Podeu projectar presentacions de diapositives des dels fitxers d'imatge d'un
dispositiu USB connectat.

» Enllagos relacionats
« "Projeccié d'una presentaci6é de PC Free" pag.118

Connexio a un dispositiu USB

Podeu connectar el dispositiu USB al port USB-A del projector i utilitzar-lo
per projectar imatges i altres continguts.

n Si el dispositiu USB inclou un adaptador de corrent, endolleu-lo a la
paret.

Connecteu el cable USB o la memoria USB al port USB-A del projector,
com es mostra a la imatge.

Atencié
o Feu servir el cable USB subministrat o recomanat per al dispositiu.

« No connecteu un concentrador USB o un cable USB de més de 3 metres o
el dispositiu podria no funcionar correctament.

B Si és necessari, connecteu l'altre extrem al vostre dispositiu.

Desconnexio d'un dispositiu USB

Quan acabeu de fer la presentacié amb un dispositiu USB connectat,
desconnecteu el dispositiu del projector.

n Apagueu i desendolleu el dispositiu, si és necessari.

a Desconnecteu el dispositiu USB del projector.
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Connexio a una camera de documents @ « Seguiu aquests passos per veure les imatges en un monitor extern
quan el projector estigui apagat:
Podeu connectar una camera de documents al projector i projectar les imatges « Seleccioneu Com. activada per a l'opcié Mode d’espera al ment
que visualitza la camera. ECO del projector.

« Seleccioneu Sempre per a l'opcié Sortida A/V al ment Ampliada
del projector.
@ Ampliada > Configuracié A/V > Sortida A/V

o Per transmetre les imatges a un monitor extern, definiu el Port
sortida monitor en Sortida monitor al menu Ampliada del

Connexio a dispositius de sortida externs projector.

@ Ampliada > Funcionament > Port sortida monitor

El métode de connexi6 depén del model de camera de documents d'Epson.
Per obtenir més informacid, consulteu el manual de la caimera de documents.

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per connectar dispositius externs al + El contingut que es dibuixa en pantalla mitjangant les funcions

projector interactives no apareix en un monitor extern (EB-695Wi/EB-
685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi). Per veure el contingut dibuixat en un

» Enllacos relacionats monitor extern, utilitzeu I'eina Easy Interactive Tools.

« "Connexi6 a un monitor VGA" pag.35 « Els monitors que fan servir una velocitat de refresc de menys de 60

« "Connexi6 a altaveus externs" pag.36 Hz potser no podran mostrar les imatges correctament.

« "Connexié d'un microfon" pag.36

Comproveu que l'ordinador esta connectat al port Computer de
Connexié a un monitor VGA l'ordinador.

Si heu connectat el projector a un ordinador mitjangant el port Computer, - Si hiha d dordinad " I
també podeu connectar un monitor extern al projector. D'aquesta manera . Cl r; at ;)15 ports d ordinador, comproveu que utilitzeu el port
podreu veure la vostra presentaci6 al monitor extern fins i tot si la imatge omputert.

projectada no és visible. o Només senyals RGB analogiques des del port Computerl es

poden emetre a un monitor extern. No podeu emetre senyals
que es reben des d'altres ports o senyal de video de
components.
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Connecteu el cable del monitor extern al port Monitor Out del a Localitzeu el cable apropiat per als altaveus externs, com ara un cable
projector. estéreo mini-jack a pin-jack o un altre tipus de cable o adaptador.

Connecteu un extrem del cable als altaveus externs si cal.

OO

Connecteu l'extrem del cable mini-jack estéreo al port Audio Out del
projector.

Connexio a altaveus externs
e
Per millorar el so de la presentaci6, podeu connectar el projector a altaveus Audio Out l
externs autonoms. Podeu controlar el volum des del comandament a distancia

del projector.

@ o Seguiu aquests passos per transmetre l'audio dels altaveus externs Connexié d'un microfon
quan el projector estigui apagat: ) ) _ )
« Seleccioneu Com. activada per a I'opcié Mode d’espera al ment P'(‘)de1.1 connectar un mlcrofqn al port Mic del projector per oferir suport
ECO del projector. d'audio durant les presentacions.
o Seleccioneu Sempre per a l'opcié Sortida A/V al meni Ampliada Seguiu aquests passos per transmetre 1'audio d'un microfon quan el projector
del projector. estigui apagat:

@ Ampliada > Configuracio A/V > Sortida A/V

> T il comasr 6l ol e v anphen s cl eEen, » Seleccioneu Com. activada per a 'opci6 Mode d’espera al ment ECO del

rojector.
o El sistema d'altaveus incorporats del projector es desactiva en pro)
connectar els altaveus externs. « Seleccioneu Sempre per a l'opcié Sortida A/V al ment Ampliada del
projector.

Comproveu que l'ordinador o la font de video estan connectats
correctament al projector amb els cables d'audio i de video necessaris.
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%« No sadmet Ialimentacié del microfon Connecteu un extrem del cable al port SYNC IN d'un projector i
i connecteu l'altre extrem al port SYNC OUT de l'altre projector.

o Ajusteu Volum entrada micr. si l'audio del microfon no s'escolta bé
o si és massa alt i s'escolta un soroll crepitant.
@ Ajustos > Volum entrada micr.

n Connecteu el cable del microfon al port Mic del projector.

%  Siconnecteu tres projectors o més, connecteu els projectors en
cadena tal com veieu a la imatge.

a Enceneu el microfon, si és necessari.

Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a

distancia.
Connexio de multiples projectors del mateix model
Si utilitzeu les funcions interactives de multiples projectors del mateix model a Menu HIV Esc Menu Esc
la mateixa sala, heu de sincronitzar els projectors. Per fer-ho, connecteu el O @
conjunt de cables del comandament a distancia opcional al port SYNC de
cada projector.
User : : Pointer
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B Seleccioneu el menti Ampliada i premeu [Enter].

Imatge

Easy Interactive Function

Senyal Pantalla d'inici
Pantalla
Ajustos Logotip de FPusuari
. Projeccid Frontal
<1  Funcionament
b= Configuracid A/V
Xarxa USB Type B USB Display

Ampliada

Multiprojeccié

ECO Idioma © Catala
Reinicialitzar

Informacio

Reinicialitzar

Seleccioneu el parametre Easy Interactive Function i premeu [Enter].

Imatge Tornar
Senyal Pantalla d'inici

Pantalla
Ajustos Logotip de Pusuari

. Projeccio Frontal
Ampliada (<) Funcionament
- Configuracio A/Y

Xarxa USB Type B USB Display
Multiprojeccié

ECO Idioma € Catald
Reinicialitzar

Informacio

Reinicialitzar

B A la secci6 General, seleccioneu Avangat i premeu [Enter].

Imatge [Easy Interactive Function] Tornar
Senyal [General]

Calibratge automatic
Ajustos Calibratge manual

Config. Unitat Touch
Ampliada (¢}  Mode llapis Annotacio PC...
e Sense contacte Desactivat
Xarxa Avancada [¢]

ECO [Interactiu amb el PC]
Mode funcion. llapis Mode Windows...
Informacio Activa boto dret Desactivat
Avancada
Reinicialitzar

G Seleccioneu Sinc. de projectors i premeu [Enter].

Imatge [General] Tornar
Senyal [Avancadal
Distancia projectors Mode 1
Ajustos
. Multiprojeccio Desactivat
Ampliada (¢} Mode sync. Amb fils Mode 1
| Gruix llapis pred. Normal
Xarxa Mida esborrador Normal
Paleta de colors Paleta 1
ECO
[Annotacié PC Free]
Informacio Acci6 boto llapis Esborrador
Accié tactil predef. Esborrador
Reinicialitzar Conf. esborrar pant. Desactivat

Seleccioneu Amb cable i premeu [Enter].
%

g Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels menus.
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« Si utilitzeu el projector a la mateixa sala que un altre projector

que no és compatible amb la connexié6 per cable, configureu
Mode sync. Amb fils com a Mode 2 al mentu Ampliada del
projector.

@ Ampliada > Easy Interactive Function > General >
Avangat > Mode sync. Amb fils

« Sino teniu el conjunt de cables opcional del comandament a
distancia, canvieu l'opcié Distancia projectors al menu
Ampliada del projector.

@ Ampliada > Easy Interactive Function > General >
Avangat > Distancia projectors



Instal-lacio de les piles al comandament a distancia

El comandament a distancia fa servir les dues piles AA incloses amb el

projector. A Avis
Comproveu les posicions de les marques (+) i (-) dins del compartiment de
Atencio les piles per assegurar-vos que estan ben col-locades. Si les bateries no
Llegiu les Instruccions de seguretat abans de manipular les piles. s'utilitzen correctament, podrien explotar o tenir fuites i provocar un

incendi, lesions o danys al producte.

n Traieu la tapa de les piles, com es mostra a la imatge. ) o
Torneu a col-locar la tapa del compartiment de les piles i assegureu-vos
que quedi ben encaixada.




Instal-lacié de les piles als llapis

Cada llapis utilitza una pila AA. Torneu a col-locar la tapa del compartiment de les piles i assegureu-vos

que quedi ben encaixada.

Atencio
Llegiu les Instruccions de seguretat abans de manipular la pila.

n Obriu la tapa de les piles, com es mostra a la imatge.

a Introduiu la pila amb els simbols + i - en la posicié indicada.

A Avis

Comproveu les posicions de les marques (+) i (-) dins del compartiment de
les piles per assegurar-vos que estan ben col-locades. Si les piles no
s'utilitzen correctament, podrien explotar o tenir fuites i provocar un
incendi, lesions o danys al producte.



Funcionament del comandament a distancia

El comandament a distancia us permet controlar el projector des de
practicament qualsevol punt de la sala.

Respecteu la distancia i els angles que es mostren a continuacié quan apunteu
el comandament a distancia als receptors del projector.

%  Sifeu servir el comandament a distancia amb llums fluorescents
intensos o sota la llum directa del sol, potser que el projector no
respongui a les ordres. Si no teniu previst utilitzar el comandament a
distancia durant un periode de temps llarg, traieu les piles.



Us de les funcions basiques del projector

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per utilitzar les funcions basiques del projector.

» Enllagos relacionats

« "Encendre el projector” pag.44

« "Apagar el projector” pag.47

« "Configuraci6 de la data i de I'hora" pag.48

o "Seleccid de l'idioma dels menus del projector” pag.50
» "Modes de projeccid” pag.51

« "Enfocament de la imatge" pag.53

« "Ajustar l'algada de la imatge" pag.56

« "Forma de la imatge" pag.57

« "Canvi de la mida de la imatge amb els botons" pag.64
o "Ajustar la posici6 de la imatge" pag.65

« "Seleccioneu una font d'imatges" pag.66

« "Relacié d'aspecte de la imatge" pag.68

» "Mode de color" pag.71

« "Ajustar el color de la imatge" pag.73

« "Control del volum amb els botons de volum" pag.75



Encendre el projector

Enceneu l'ordinador o I'equip de video que voleu fer servir després d'encendre Si no es projecta cap imatge, proveu el segiient.

el projector. « Enceneu l'ordinador o el dispositiu de video connectats.

« Si feu servir un ordinador portatil, canvieu la sortida de pantalla de

Connecteu el cable electric a I'entrada d'alimentaci6 del projector i o
l'ordinador.

endolleu-lo a una presa de corrent.
o Introduiu un DVD o un altre suport de video i premeu el bot6 de reproduir
(si és necessari).

« Premeu el bot6 [Source Search] del tauler de control o del comandament a
distancia per detectar la font.

 Premeu el bot6 de la font de video desitjada al comandament a distancia.

« Si apareix la pantalla d'inici, seleccioneu la font que voleu projectar.

A Avis

o No mireu mai directament I'objectiu del projector quan la lampada esta encesa.
Aquesta acci pot causa lesions oculars i és especialment perillos per als infants.

« Quan enceneu el projector a distancia mitjancant el comandament a distancia,
comproveu que ningd mira la lent directament.

« Durant la projecci6, no bloquegeu la llum que emet el projector amb un llibre o
un altre objecte. Si un objecte bloqueja la llum que emet el projector, aquest
objecte s'escalfara i podria desfer-se, cremar-se o provocar un incendi. A més,
l'objectiu també pot escalfar-se per causa de la llum reflectida i podria provocar
problemes de funcionament del projector. Per aturar la projeccid, utilitzeu la
funcié Pausa A/V o apagueu el projector.

o Com a font de llum del projector s'utilitza una lampada de mercuri amb una
pressid interna elevada. Si la lampada se sotmet a vibracions o cops, o bé si
s'utilitza durant un periode de temps molt llarg, la lampada pot trencar-se o no
encendre's. Si la lampada explota, poden sortir-ne gasos i petits fragments de
vidre que podrien provocar una lesi6. Respecteu les instruccions segiients.

o No desmunteu o feu malbé la lampada; no hi feu cops.

L'indicador d’alimentacié del projector emet una llum de color blau.
Aix0 vol dir que el projector esta connectat perd que encara no sha

ences (esta en Mode d’espera) « No acosteu massa la cara al projector mentre el feu servir.
o Aneu amb compte especialment si el projector esta penjat del sostre o instal-lat
a Premeu el bot6 d'activar/desactivar del panell de control o del en una paret, perque en extreure la coberta de la lampada podrien caure peces
comandament a distancia per encendre el projector petites de vidre. Si netegeu el projector o substituiu la lampada vosaltres

R EETET . . . mateixos, vigileu que no us entri cap trosset de vidre als ulls o a la boca.
Se sent un "bip" i l'indicador d'estat emet una llum blava intermitent

mentre el projector s'escalfa. Quan el projector s'ha escalfat, 'indicador
d'estat deixa de parpellejar i emet una llum blava.

Sila lampada es trenca, ventileu I'area immediatament i poseu-vos en contacte
amb un metge si us entra accidentalment un fragment de vidre al nas, als ulls 0 a
la boca.



Encendre el projector

També podeu seleccionar elements del ment amb el llapis interactiu o el dit

%+ Silopci6 Direct Power On sha establert en Activat al mend
LR e SR I SRR A 0 S & s (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

Ampliada del projector, el projector s'encén tan bon punt s'endolla.
Observeu que el projector també s'activa automaticament quan es
recupera d'una interrupcié del subministrament eléctric.

@ Ampliada > Funcionament > Direct Power On

o Si seleccioneu un port especific per a Encés automatic del ment
Ampliada del projector, el projector s'activa tan bon punt detecta un
senyal o una connexi6 de cable d'aquest port.

Consum d'energia

@ Ampliada > Funcionament > Encés automatic 1R~ Ordinadord
g~ Ordinador2 Split Screen
= Video |
oe— HDMI1 Mode de color Calibratae autom...

» Enllagos relacionats

« "Pantalla d'inici" pag.45

« "Ajustos de configuraci6 del projector - Menti Ampliada" pag.183
« "Ajustos de configuraci6 del projector - Menu ECO" pag.195

o®— HDMI2

o®— HDMI3

Mode de color  : Dinamic

=>— USB Display

=2 USB

SPEL LAN

UPEL Nom del projector: XXXXXXEX
SSID : XKKKKXKX-XKKKKKXXXX
@ IP : Rapid

Parau. clau : ¥x§x

4 IP ;KKK KKK.XXX. KKK

Pantalla d'inici

La funci6 Pantalla d'inici permet seleccionar facilment una font d'imatge i
accedir a funcions ttils. Per veure la Pantalla d'inici premeu el boté [Home]
del tauler de control o del comandament a distancia. La Pantalla d'inici també
es mostra quan s'engega el projector i no rep cap senyal de la font d'entrada
seleccionada.

@ Selecciona la font que voleu projectar.
Premeu els botons de les fletxes del tauler de control o del comandament a ) o . )
distancia per seleccionar un element de men( i, seguidament, premeu [Enter]. @ Mostra el codi QR i projecta dades en un telefon intel-ligent o en una tauleta.

@ Mostra la pantalla d'ajuda.

@ Tanca la pantalla d'inici.

@ Defineix els ajustos per a les funcions interactives (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-
680Wi/EB-675Wi).

(@ Mostra l'estat actual del projector quan es canvia I'ajust, com ara el Consum
d'energia a la pantalla d'inici utilitzant el llapis interactiu o el dit (EB-
695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

@ Executa les opcions de ment assignades a la Pantalla d'inici del menu
Ampliada del projector.

@ Projecta simultaniament dues imatges de fonts d'imatge diferents dividint la

pantalla projectada.



Encendre el projector

© Selecciona el mode de lluentor de la lampada del projector.

$ La Pantalla d'inici desapareix automaticament després de 10 minuts
d'inactivitat.

» Enllagos relacionats

« "Forma de la imatge" pag.57

« "Ajustos de configuraci6 del projector - Menti Ampliada" pag.183

« "Utilitzar un codi QR per connectar amb un dispositiu mobil" pag.157
« "Us dels ments del projector” pag.174

« "Us de les pantalles d'ajuda del projector” pag.225

« "Connexi6 a un ordinador" pag.27



Apagar el projector

Apagueu el projector després d'usar-lo.

 Apagueu aquest producte quan no l'utilitzeu per allargar la vida ttil

del projector. La vida ttil de la lampada varia segons el mode
seleccionat, les condicions mediambientals i I'Gs. La lluentor baixa
amb el temps.

Premeu el boté d'alimentacié del panell de control o del comandament
a distancia.

El projector mostra una pantalla per confirmar que voleu apagar-lo.

Desactivar?

Si : Premeu el botd (@
No: Premeu qualsevol botd

Torneu a prémer el bot6 d'activar/desactivar. (Per deixar-lo ences,
premeu qualsevol altre boto).

El projector emet dos "bips", la lampada s'apaga i l'indicador d'estat
s'apaga.

@ Amb la tecnologia Instant Off d'Epson, no hi ha periode de
refredament i, per tant, podeu empaquetar-lo per transportar-lo
immediatament.

Per transportar o desar el projector, comproveu que l'indicador
d'alimentacié emet una llum blava fixa (no intermitent) i que
l'indicador d'estat esta apagat, seguidament desendolleu el cable
d'alimentacio.



Configuracio de la data i de I'hora

Podeu configurar la data i hora del projector (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-
680Wi/EB-675Wi).

n Engegueu el projector.

Premeu el boté [Menu] del tauler de control o del comandament a
distancia.

Menu Esc
OLAD

User I! Pointer

OO

B Seleccioneu el ment Ampliada i premeu [Enter].
ﬂ Seleccioneu l'opcié Funcionament i premeu [Enter].

B Seleccioneu l'opci6é Data i Hora i premeu [Enter].

Apareix aquesta pantalla:

[Data i Horal

Data i Hora
Configuracié horari estiu

Horari d'estiu Desactivat
Inici horari estiu
Fi horari estiu
Ajust horari estiu (min)
Hora Internet

a Seleccioneu l'opcié Data i Hora i premeu [Enter].

Apareix aquesta pantalla:

[Data i Horal

Data
Hora

Dif. horaria (UTC)

Validar

Seleccioneu la Data, premeu [Enter] i feu servir el teclat que apareix per
introduir la data.

Seleccioneu la Hora, premeu [Enter] i feu servir el teclat que apareix
per introduir I'hora.

Seleccioneu Dif. horaria (UTC), premeu [Enter] i introduiu la
diferéncia horaria en relacié amb UTC.

@ Quan acabeu, seleccioneu Valid. i premeu [Enter].



Configuracio de la data i de I'hora

Per activar I'horari d'estiu, seleccioneu l'opcié Configuracio horari @ Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mens.
estiu i premeu [Enter]. A continuacio, seleccioneu les opcions adients.

[Configuracié horari estiul

Horari d'estiu Desactivat
Ajust horari estiu (min)

LInici horari estiul
Mes
Setmana
Dia de setmana
Hora

[Fi horari estiul
Mes
Setmana
Dia de setmana
Hora

Validar

@ Quan acabeu, seleccioneu Valid. i premeu [Enter].

Per actualitzar I'hora automaticament mitjangant un servidor horari
d'Internet, seleccioneu el parametre Hora Internet i premeu [Enter]. A
continuacio, seleccioneu les opcions adients.

[Hora Internet]

Hora Internet Desactivat
Servidor horari Internet 0. 0. 0. O

Validar

Quan acabeu, seleccioneu Valid. i premeu [Enter].



Seleccié de l'idioma dels menus del projector

Si voleu veure els mends i els missatges del projector en un altre idioma, B Seleccioneu l'idioma que voleu utilitzar i premeu [Enter].
canvieu el parametre Idioma.

G Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mends.

n Engegueu el projector.

Premeu el boté [Menu] del tauler de control o del comandament a
distancia.

Esc

Pointer

Easy Interactive Function
Pantalla d'inici

Pantalla

Logotip de FPusuari

Projeccié Frontal

[Ampliada <1  Funcionament
Configuracio A/Y

USB Type B USB Display

- Multiprojeccié
- Idioma & Catala

Reinicialitzar

a Seleccioneu Idioma i premeu [Enter].



Modes de projeccio

Segons la posicio del projector, haureu de canviar el mode de projecci6
perque les imatges es projectin correctament.

+ L'opcid Frontal permet projectar des d'una taula situada davant la pantalla.

« L'opcié Frontal/Cap per avall (opcié per defecte) gira la imatge de dalt a
baix per projectar del revés des d'un suport per a sostre o per a paret.

« L'opcié Posterior gira la imatge horitzontalment per projectar des del
darrere d'una pantalla translucida.

« Poster./Cap per avall gira la imatge de dalt a baix i horitzontalment per
projectar des del sostre o des de la paret i des de darrere d'una pantalla
translacida.

» Enllagos relacionats

« "Canvi del mode de projeccié amb el comandament a distancia" pag.51
« "Canvi del mode de projeccié amb els ments" pag.51

« "Opcions d'instal-laci6 i configuracié del projector” pag.24

La imatge desapareix breument i torna a apareixer invertida (de dalt a
baix).

Perque la projeccié torni al mode original, manteniu el bot6 [A/V
Mute] premut durant 5 segons.

Canvi del mode de projeccié amb el comandament a
distancia

Podeu canviar el mode de projeccié per girar la imatge de dalt a baix.
n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

a Premeu el bot6é [A/V Mute] del comandament a distancia durant 5

| ) E=n)(«n)

A/VMute  Split Freeze

o )

Home

Canvi del mode de projeccié amb els menus

Podeu canviar el mode de projeccié per girar la imatge de dalt a baix i
d'esquerra a dreta mitjangant els menus del projector.

n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a
distancia.

Menu H/V Esc

Menu Esc
O LAD

J&




Modes de projeccio

B Seleccioneu el menti Ampliada i premeu [Enter].

Imatge
Easy Interactive Function

Senyal Pantalla d'inici
Pantalla

Ajustos Logotip de FPusuari
Projeccié Frontal

Ampliada Funcionament

b= Configuracid A/V

Xarxa USB Type B USB Display
Multiprojeccié

ECO Idioma & Catala
Reinicialitzar

Informacio

Reinicialitzar

Seleccioneu l'opcid Projeccio i premeu [Enter].

Imatge Tornar
Easy Interactive Function
Senyal Pantalla d'inici
Pantalla
Ajustos Logotip de I'usuari
'
Ampliada Funcionament
- Configuracio A/V
Xarxa USB Type B USB Display
Multiprojeccio
ECO Idioma © Catala

Reinicialitzar

Informacio

Reinicialitzar

B Seleccioneu un mode de projeccié i premeu [Enter].

a Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mens.



Enfocament de la imatge

Podeu mostrar el patré de prova i, seguidament, ajustar I'enfocament. g Seleccioneu Patro i premeu [Enter].
PFeI‘neL} el boté [Menu] del tauler de control o del comandament a T Tornar
distancia. Correccié geométrica H/V-Keystone
Senyal Split Screen
< Zoom
Menu H/V Esc Ajustos (4} Canvi d’imatge

=

Menu Esc
(5) Q @ Ampliada I\Efr?lllgrgHDMI

Ajust de bloqueig
Xarxa Forma del punter Punter 1
Yolum entrada micr. 0

User Pointer ECO Receptor remot Frontal/Poster.
Q @ Q Botd d'usuari Consum d'ener...
Informacié
Guia d'instal-lacid
Reinicialitzar Reinicialitzar

a Seleccioneu el menu Ajustos i premeu [Enter].
Seleccioneu Patré de prova i premeu [Enter].

Imatge
Correccié geométrica H/V-Keystone Imatge [Patr6] Tornar
Senyal Split Screen

Zoom

Ajustos Q Salnvi d’imatge S : ¥i|:3: hdt: ?)‘:;)rgatm Patr6 1
— olum : " :
LEEER | nsg HOMI e
Ajust de bloqueig Ampliada
Xarxa Forma del punter Punter 1
Volum entrada micr. 0 Xarxa
ECO Receptor remot Frontal/Poster.
Boto d'usuari Consum d'ener... ECO
Informacio Patro
Guia d'instal-lacié Informacié
Reinicialitzar Reinicialitzar
Reinicialitzar

@ En projectar imatges en una pantalla de 4:3 amb un projector de
pantalla panoramica, seleccioneu 4:3 per a la Guia d'instal-lacio

al menu Ajustos del projector.



Enfocament de la imatge

B Obriu la tapa del filtre d'aire. Moveu la palanca d'enfocament i enfoqueu entre el centre i la part
inferior de la pantalla projectada.




Enfocament de la imatge

Comproveu que I'enfocament coincideix amb les cantonades de la Per esborrar el patr6 de prova, premeu el boté [Esc] del comandament
pantalla projectada. a distancia o del tauler de control.

@ Si hi ha alguna zona desenfocada, utilitzeu la palanca
d'enfocament fins que les cantonades també es vegin enfocades.



Ajustar l'alcada de la imatge

Si projecteu des d'una taula o des d'una altra superficie plana i la imatge és
massa alta o massa baixa, podeu ajustar I'alcada de la imatge amb els peus
ajustables del projector (només models amb peus).

Quan més gran sigui I'angle d'inclinacid, és més dificil enfocar. Instal-leu el
projector de manera que només calgui inclinar-lo una mica.

n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

Per ajustar l'algada de la imatge gireu els peus del davant i del darrere
per algar-los o baixar-los.

N
N
N [u—
N
\ D
N
N
N
s >
N a
T N
N

@ Alceu els peus frontals o els peus posteriors

@) Baixeu els peus frontals o els peus posteriors

Si la imatge esta inclinada, gireu els peus del darrere per ajustar-ne
l'alcada.

_ O O m
oc=>0 “oc>e

@ Alceu el peu posterior
@ Abaixeu el peu posterior

Si es projecta una imatge rectangular irregular, haureu d'ajustar la forma de la
imatge.

» Enllagos relacionats
« "Forma de la imatge" pag.57



Forma de la imatge

Per projectar una imatge rectangular regular col-loqueu el projector Premeu un dels botons d'ajust Keystone del panell de control per
directament davant el centre de la pantalla i manteniu-lo anivellat. Si mostrar la pantalla d'ajust Keystone.

col-loqueu el projector de manera que formi un angle amb la pantalla o
inclinat cap amunt o cap avall, potser haureu de corregir la forma de la
imatge.

» Enllacos relacionats

« "Correccid de la forma de la imatge amb els botons Keystone" pag.57
« "Correcci6 de la forma de la imatge amb Quick Corner" pag.58

« "Correcci6 de la forma de la imatge amb superficie corba" pag.60

Correccio de la forma de la imatge amb els botons
Keystone

[Keystonel
Podeu utilitzar els botons de correccié Keystone del projector per corregir la V-Keystone
forma d'una imatge rectangular irregular.

H-Keystone

I 1 I

Podeu utilitzar els botons Keystone per corregir les imatges fins a 3° a la dreta,
a l'esquerra, amunt o avall.

n Engegueu el projector i mostreu una imatge.



Forma de la imatge

B Premeu un boté Keystone per ajustar la forma de la imatge. » Enllacos relacionats
N » « "Configuracié de les opcions del projector - Menu Ajustos” pag.180
—p -
\ ]| |' '| | Z X Correccié de la forma de la imatge amb Quick Corner

Podeu utilitzar I'opcié Quick Corner del projector per corregir la forma i la

Menu H/V Esc Menu H/V Esc . ' . .
mida d'una imatge rectangular irregular.

I}:

n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

Menu H/V Esc
Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a
distancia.
Menu H/V

) || 8

User Pointer

OO

(=)

Després de la correccid, la imatge és una mica més petita.

Si el projector s'ha instal-lat fora del vostre abast, també podeu

corregir la forma de la imatge amb el comandament a distancia.
@ Ajustos > Correccioé geométrica > H/V-Keystone



Forma de la imatge

B Seleccioneu el ment Ajustos i premeu [Enter]. Seleccioneu Quick Corner i premeu [Enter]. Torneu a prémer [Enter],

Imatge
Senyal

Ajustos

Ampliada
Xarxa
ECO
Informacié

Reinicialitzar

Seleccioneu Correccio geométrica i premeu [Enter].

Imatge
Senyal

Ajustos

Ampliada
Xarxa
ECO
Informacié

Reinicialitzar

si és necessari.

Correccié geométrica H/V-Keystone

Split Screen

Zoom

Canvi d’imatge

Yolum

Enllag HDMI

Ajust de bloqueig

Forma del punter Punter 1

Yolum entrada micr. 0

Receptor remot Frontal/Poster.

Boto d'usuari Consum d'ener...

Patro

Guia d'instal-lacié

Reinicialitzar Utilitzeu els cursors per seleccionar la cantonada de la imatge que voleu
' ajustar. A continuacid, premeu [Enter].

[Correccido geométrical Tornar

0H/V-Keystone
liQuick Corner &

Correccid d'arc

Veureu la pantalla de seleccié d'area.

[Quick Corner]

Tornar
Split Screen
Zoom
Canvi d’imatge
Yolum
Enllag HDMI
Ajust de bloqueig

Forma del punter Punter 1

Yolum entrada micr. 0

Receptor remot Frontal/Poster.
Boto d'usuari Consum d'ener...
Patro

Guia d'instal-lacié

Reinicialitzar

Seleccioneu |'area.

%  Per restablir les correccions de Quick Corner, premeu i manteniu
el boto [Esc] durant dos segons aproximadament durant la
visualitzacié de la pantalla de selecci6 d'area i, a continuacio,
seleccioneu Si.

Premeu les fletxes per ajustar la forma de la imatge com calgui.



Forma de la imatge

Per tornar a la pantalla de seleccié d'area, premeu [Enter]. Correccio de la forma de la imatge amb superfl'cie

« Aquesta pantalla indica que no podeu ajustar més la forma en corba

la direcci6 del triangle gris.
Eal Podeu utilitzar I'ajust Correcci6 d'arc del projector per ajustar la forma d'una

imatge projectada en una superficie corba o esferica.
[Quick Corner]

-

No es pot moure més.

n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

Repetiu els passos 6 i 7 totes les vegades que calgui per ajustar la resta Premeu el bot6 [Menu] del panell de control o del comandament a
de cantonades. distancia.
g Quan acabeu, premeu [Esc]. Menu H/V Esc

Menu Esc
O LD

L'ajust Correccio geometrica s'ha establert en Quick Corner al ment Ajustos
del projector. La propera vegada que premeu els botons d'ajust Keystone del
tauler de control, apareixera la pantalla de seleccié de l'area.

» Enllacos relacionats
« "Configuracié de les opcions del projector - Menu Ajustos” pag.180




Forma de la imatge

B Seleccioneu el ment Ajustos i premeu [Enter].

Imatge
Senyal

Ajustos

Ampliada
Xarxa
ECO
Informacié

Reinicialitzar

Correccié geométrica H/V-Keystone

Split Screen
Zoom

Canvi d’imatge
Yolum

Enllag HDMI

Ajust de bloqueig
Forma del punter
Yolum entrada micr.
Receptor remot
Boto d'usuari
Patro

Guia d'instal-lacié
Reinicialitzar

Punter 1

0
Frontal/Poster.
Consum d'ener...

Seleccioneu Correccio geométrica i premeu [Enter].

Imatge
Senyal

Ajustos

Ampliada
Xarxa
ECO
Informacié

Reinicialitzar

Tornar

Correccié geométrica ®H/V-Keystone

Split Screen
Zoom

Canvi d’imatge
Yolum

Enllag HDMI

Ajust de bloqueig

Forma del punter
Yolum entrada micr.
Receptor remot
Boto d'usuari
Patro

Guia d'instal-lacié
Reinicialitzar

Punter 1

0
Frontal/Poster.
Consum d'ener...

B Seleccioneu Correccio6 d'arc i premeu [Enter].

[Correcciéo geométrical Tornar

H/V-Keystone
Quick Corner

fiCorreccié d'arc @

B Seleccioneu Correccio d'arc i premeu [Enter].

[Correccio d'arc]

Recuperar memdria
Guardar memoria

Correccid d'arc (]

Veureu la pantalla de seleccié d'area.

Utilitzeu les fletxes per seleccionar l'area de la imatge que voleu ajustar
i, seguidament, premeu [Enter].

[Correccid d'arc]

Seleccioneu ['area.




Forma de la imatge

boté [Esc] durant dos segons aproximadament durant la
visualitzacié de la pantalla de selecci6 d'area i, a continuacio,
seleccioneu Si.

Per restablir els ajustos de Correcci6 d'arc, premeu i manteniu el

Premeu les fletxes per ajustar la forma de la imatge de l'area
seleccionada com calgui.

Per tornar a la pantalla de seleccié d'area, premeu [Enter].

$ Aquesta pantalla indica que no podeu ajustar més la forma en la
direccié del triangle gris.

[Correccid d'arc]

Feu I'ajust.

Repetiu els passos 7 i 8 totes les vegades que calgui per ajustar la resta
‘arees.

@ Quan acabeu, premeu [Esc].

@ Per desar la forma actual d'una imatge que heu ajustat,
seleccioneu Guardar memoria a l'ajust Correccié d'arc. Podeu

desar fins a tres formes d'imatge a la memoria Correcci6 d'arc.

[Correccio d'arc] Tornar

Recuperar memdria

Guardar memoria (]

Correccid d'arc

» Enllagos relacionats
« "Carrega de I'ajust de forma de la imatge de la memoria" pag.62

Carrega de I'ajust de forma de la imatge de la memoria

Podeu carregar els ajustos que heu definit i heu desat a l'ajust Correcci6 d'arc.

Abans de carregar la memoria, comproveu que I'ajust Correccié

geometrica s'ha establert en Correccio d'arc al menu Ajustos del
projector.

n Engegueu el projector i mostreu una imatge.



Forma de la imatge

Premeu i manteniu el boté [Num] del comandament a distancia i,
seguidament, premeu el boté numeéric (1, 2 o 3) corresponent.

- )

Memory1 Memory2 Memory3

(um) <41 ) (um) 4 (C2 ) (um) 4 (3 )

B Quan acabeu de carregar els ajustos, seguiu les instruccions en pantalla.

@ « També podeu carregar els ajustos amb Recuperar memoria del
ment Ajustos del projector.
o Si heu connectat al projector un dispositiu mobil compatible amb
MHL, carregueu els ajustos amb Recuperar memoria del mend
Ajustos del projector.
@ Ajustos > Correccié geometrica > Correccié d'arc > Recuperar
memoria



Canvi de la mida de la imatge amb els botons

Podeu canviar la mida de la imatge amb els botons Ample i Tele.
n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

Premeu el boté Wide del tauler de control del projector per ampliar la
mida de la imatge. Premeu el bot6 Tele per reduir la mida de la imatge.

( A

Menu H/V Esc
«WN T» ‘




Ajustar la posicio de la imatge

Podeu utilitzar la funcié Canvi d'imatge per ajustar la posicié de la imatge Utilitzeu els botons de fletxa del projector o del comandament a
sense moure el projector. distancia per ajustar la posici6 de la imatge:

[Canvi d’imatge]

- I~

Aquesta funcié no esta disponible si l'opcié Zoom s'ha establert en el

parametre més ample possible.

) D>

= |

oS &

Per moure la imatge en diagonal, premeu qualsevol parell de

botons de fletxa adjacents del tauler de control o del
comandament a distancia.

n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

Premeu el botd [Esc] per tancar la pantalla d'ajust.

Ajusteu la mida de la imatge amb els botons Wide i Tele. La pantalla d'ajust desapareix si no es realitza cap operacié durant,

Després d'ajustar la mida de la imatge, apareix automaticament la aproximadament, 10 segons.
pantalla Canvi d'imatge.

% ¢ Laconfiguracié de Canvi d'imatge es conserva fins i tot quan s'apaga
el projector. D'aquesta manera, no és necessari tornar-la a ajustar si

canvieu la ubicacié d'instal-lacié o l'angle del projector.

o També podeu utilitzar el menti Ajustos per ajustar 1'ajust Canvi
d'imatge.



Seleccioneu una font d'imatges

Si heu connectat multiples fonts d'imatges al projector (p. ex. un ordinador i
un reproductor de DVD), podeu passar d'una a una altra.

n Comproveu que la font d'imatges connectada que voleu utilitzar esta
encesa.

a En el cas de fonts d'imatges de video, introduiu un DVD o un altre
suport de video i premeu el bot6 de reproduir.

B Seguiu un dels passos segiients:

o Premeu el botd [Source Search] del tauler de control o del
comandament a distancia fins que aparegui la imatge de la font que

voleu.
Home
Source Search
Computer HDMI/Video USB
Gl G &
=] LAN
()
Source
Search

$ Aquesta pantalla apareix quan no es detecta cap senyal
d'imatge. Comproveu les connexions de cable entre el
projector i la font d'imatges.

[Recerca de Font]
Estat del senyal
Ordinador2 Desactivat
me— Video Desactivat
<= HDMI1 Desactivat
i~ HDMI2 Desactivat
= HDMI3 Desactivat
USB Display Desactivat
— USB Desactivat
Desactivat

-Entreu senyal d’imatge.
‘Premeu  per a selec. Ia font.

o Premeu el bot6 de la font que voleu del comandament a distancia. Si
hi ha més d'un port per aquesta font, torneu a prémer el boto per
passar d'una font a una altra successivament.

Source Search
Computer HDMI/Video USB

@ Font del port Computer (Computerl i Computer2)

@ Fonts Video, HDMI i MHL (ports Video, HDMI1/MHL, HDMI2 i
HDMI3)

@ Fonts del port USB (port USB-B i dispositius externs connectats als
ports USB-A)



Seleccioneu una font d'imatges

@ Font de xarxa (LAN)

o Premeu el boté [Home] del tauler de control o del comandament a

distancia.
Home
B e
A/VMute  Split Freeze
Source
Search

Seleccioneu la font que voleu utilitzar de la pantalla que es mostra.

gD~ Ordinador1 Y
£S3

g3~ Ordinador2 Consum d'energia Split Screen

=>— Video E

0®— HDMI1 Mode de color Calibratge autom...

0®— HDMI2

0%— HDMI3

Mode de color - Dinamic
==— USB Display

== USB

Pll LAN

‘PEL Nom del projector: XXKXXK¥XY Parau. clau : xx&%
SSID = KREKKENR-KKEKEKREKE
@ IP : Rapid L IP o KERLKRKLKRKL KRR




Relacid d'aspecte de la imatge

El projector pot mostrar imatges amb diferents relacions d'aspecte (relacié
entre I'amplada i I'alcada). Normalment, el senyal d'entrada procedent de la
font de video determina la relacié d'aspecte de la imatge. En ocasions, es pot
canviar la relacié d'aspecte de les imatges per ajustar-les a la pantalla.

Si voleu utilitzar una relacié d'aspecte concreta per a una font d'entrada de
video determinada, podeu seleccionar-la mitjangant el mend Senyal del
projector.

» Enllagos relacionats

« "Canviar la relacié d’aspecte de la imatge" pag.68

« "Relacions d'aspecte de la imatge disponibles" pag.68

« "Aspecte de la imatge projectada amb cada mode d'aspecte” pag.69
« "Opcions del senyal d'entrada - Menu de senyal” pag.178

$ Per veure les imatges sense barres negres, establiu la Resoluci6 en
Ample o Normal al ment Senyal del projector segons la resolucié de
l'ordinador.

» Enllagos relacionats
« "Opcions del senyal d'entrada - Menu de senyal" pag.178

Canviar la relacio d’aspecte de la imatge

Podeu canviar la relacié d'aspecte de la imatge visualitzada.
n Engegueu el projector i passeu a la font d'imatges que voleu utilitzar.

a Premeu el botd [Aspect] del comandament a distancia.

Link Menu

(4 )(Cs5)(C6)

Auto Aspect  Color Mode

(z)C8) (9)
Pen Mode

(Num) (0 ) (D)

Menu Esc
CAN®

Per passar d'una relaci6 d'aspecte a una altra, premeu el botd [Aspect]
repetidament.

Relacions d'aspecte de la imatge disponibles

Podeu seleccionar les relacions d'aspecte de la imatge segiients, segons el
senyal d'entrada de la font d'imatges.

@ o Amb algunes relacions d'aspecte poden apareixer franges negres i
imatges retallades, segons la relacié d'aspecte i la resolucié del senyal

d'entrada.

o L'opcié de relacié d'aspecte Auto només esta disponible per a fonts
d'imatges HDMI.

o Tingueu en compte que 1'as de la funci6 de relacié d'aspecte del
projector per reduir, ampliar o dividir la imatge projectada amb
finalitats comercials o per a la difusié publica pot infringit els drets
del propietari del copyright de la imatge segons les lleis de propietat
intel-lectual.

Per a projectors amb una resolucié d'WXGA (1280 x 800)

Mode d'aspecte Descripcid

Auto Estableix automaticament la relacié d'aspecte segons el
senyal d'entrada i l'opci6 Resolucio.

Normal Fa servir tota l'area de projecci6 per mostrar les
imatges i manté la relacié d'aspecte de la imatge.

16:9 Converteix la relacié d'aspecte de la pantalla a 16:9.

Complet Fa servir tota 'amplada de l'area de projecci6 per
mostrar les imatges pero no en manté la relacié
d'aspecte.




Relacid d'aspecte de la imatge

Mode d'aspecte Descripcid

Zoom Fa servir tota 'amplada de l'area de projeccié per
mostrar les imatges i manté la relaci6 d'aspecte de la
imatge.

Natiu Mostra les imatges tal com sén (es mantenen la relaci6
d'aspecte i la resolucié).

Per a projectors amb una resolucié d'’XGA (1024 x 768)

Mode d'aspecte Descripcié

Auto Estableix automaticament la relacié d'aspecte segons el
senyal d'entrada i l'opci6 Resolucio.

Normal Fa servir tota l'area de projecci6 per mostrar les
imatges i manté la relacié d'aspecte de la imatge.

4:3 Converteix la relacio d'aspecte de la pantalla a 4:3.

16:9 Converteix la relacié d'aspecte de la pantalla a 16:9.

Aspecte de la imatge projectada amb cada mode

d'aspecte

Amb algunes relacions d'aspecte poden apareixer franges negres i imatges
retallades, segons la relacio d'aspecte i la resolucié del senyal d'entrada. Vegeu
la taula segiient per confirmar la posici6 de les bandes negres i les imatges

retallades.

La imatge de Natiu varia segons el senyal d'entrada.

Per a projectors amb una resolucié d'WXGA (1280 x 800)

Mode d'aspecte Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada
16:10 16:9 4:3
o U : : i i
e @
O O e, O O O
O O O O O O
Complet U O ‘) O ..‘
O O O O O O
Natiu ® O ® O O O

Per a projectors amb una resoluciéo d'’XGA (1024 x 768)

; .)‘
O O

Mode d'aspecte Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada
16:10 16:9 4:3

Normal

Auto

4:3




Relacid d'aspecte de la imatge

Mode d'aspecte Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada

16:10 16:9 4:3

X - K‘F r .d
Q.Q O O ) O))

16:9




Mode de color

El projector ofereix diferents Modes de color per oferir una lluentor, contrast i
color optims per a diferents entorns de visualitzacié i tipus d'imatge. Podeu
seleccionar el mode dissenyat per adaptar-se a la vostra imatge i el vostre
entorn o experimentar amb els modes disponibles.

$ També podeu definir l'opcié Mode de color al ment Imatge del
projector.

» Enllagos relacionats » Enllagos relacionats

« "Canviar el mode de color” pag.71 + "Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge” pag.176
 "Modes de color disponibles" pag.71

« "Configuracié de l'iris automatic" pag.71

Modes de color disponibles

Canviar el mode de color Segons la font d'entrada que utilitzeu, podeu configurar el projector per
utilitzar aquests modes de color:

Podeu canviar el Mode de color del projector amb el comandament a

distancia per optimitzar la imatge per al vostre entorn de visualitzacio. Mode de color JEseaipas
Presentaci6 Ideal per a presentacions en color i imatges de
n Engegueu el projector i passeu a la font d'imatges que voleu utilitzar. televisi6 en una sala amb molta llum, amb imatges
vives amb contrasts clars.
Premeu el [Color Mode] del comandament a distancia per canviar el Dinamic Ideal per a projeccions en una sala amb molta llum.
Mode de color. Aquest és el mode amb més brillantor.
Cinema Ideal per a la projecci6 de pellicules en una sala fosca
Link Menu amb imatges de tons naturals.
4 5 6
( AT ) ( s ect) C(olor Mogie sRGB Ideal per projectar imatges estatiques en una sala amb
C7)( p8 Y (C9) molta llum que compleixen l'estandard de color sRGB.
Pen Mode Pissarra negra Ideal per a presentacions en una pissarra verda (ajusta
um els colors de la forma apropiada).
(Num) C 0 ) (D) Is colors de la f propiada)
Menu Esc
OAREN
Configuracio de I'iris automatic
El nom del Mode de color apareix breument en pantalla i 'aspecte de la Podeu engegar 1'Tris automatic per optimitzar automaticament la imatge en
imatge canvia. funcié de la lluentor del contingut.

Aquest ajust esta disponible per als modes de color Dinamic o Cinema.
Per passar per tots els modes de color disponibles per al vostre senyal

d'entrada, premeu el bot6 [Color Mode] repetidament. n Engegueu el projector i passeu a la font d'imatges que voleu utilitzar.



Mode de color

Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a Seleccioneu Iris automatic i premeu [Enter].
distancia.

Imatge (] Tornar
Menu H/V Esc b Mode de color Dinamic

Menu Esc Senval Lluentor
Q @ Contrast

Ajustos Saturacié de color
Tint
Ampliada Nitidesa
User

Pointer Temp. color
O @ O Xarxa Avancat

Iris automatic @Desactivat

ECO Reinicialitzar
Informacié
. , . Reinicialitzar
B Seleccioneu el ment Imatge i premeu [Enter].
Imatge o
S [Mode de color Dinamic B Seleccioneu una de les opcions segiients i premeu [Enter]:
Senyal Lluentor
Contrast « Velocitat alta per ajustar la lluentor quan canvii l'escena.
Ajustos Saturaci6 de color i .
Tint « Normal per ajustos de la lluentor estandard.
Ampliada Nitidesa
Temp. color X B
Xarxa Avancat B Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mends.
Iris automatic Desactivat
ECO Reinicialitzar

Informacio

Reinicialitzar



Ajustar el color de la imatge

Podeu ajustar diferents aspectes de la visualitzacié dels colors a les imatges B Seleccioneu el ment Imatge i premeu [Enter].

projectades.
» Enllagos relacionats Imatge @ S _Tornar O J
A . o "oy =" Mode de color Dinamic
o "Ajustar el matis, la saturaci6 i la lluentor" pag.73 Senyal Lluentor
Contrast
Ajustos Saturacid de color
Tint
Ajustar el matis, la saturacio i la lluentor Ampliada A
Xarxa Avancat
Podeu ajustar el Matis, la Saturacié i la Lluentor dels colors d'imatges Iris automatic Desactivat
individuals. ECO Reinicialitzar
Informacié
n Engegueu el projector i passeu a la font d'imatges que voleu utilitzar.
Reinicialitzar

Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a

distancia.
Seleccioneu Avangada i premeu [Enter].
Menu H/V Esc Menu Esc
[ G j ( o) j O @ B Seleccioneu RGBCMY i premeu [Enter].
Configureu adequadament les opcions R (vermell), G (verd), B (blau),
User : : Pointer C (cian), M (magenta) i Y (groc):
o Per ajustar el matis general del color (blavos, verdos, vermellds),

ajusteu l'opcié Matis.
o Per ajustar la intensitat general del color, ajusteu I'opcié Saturacio.

o Per ajustar la lluentor general del color, ajusteu 'opci6 Lluentor.

[RGBCMY] Tornar

Saturacio
o} —
o} —

0 ) —
0 ) —
0 ) —
(0] —

Lluentor
(1 ] —
(1 Y —
(1 Y —
(1 Y —
[ —
(1 Y —




Ajustar el color de la imatge

Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mends.



Control del volum amb els botons de volum

Els botons de volum controlen el sistema d'altaveus intern del projector.
També podeu controlar el volum dels altaveus externs connectats al projector.

Heu d'ajustar el volum per separat per a cada font d'entrada connectada.
n Engegueu el projector i inicieu una presentacio.

Per pujar o baixar el volum, premeu els botons [Volume] del
comandament a distancia, com es veu a la imatge.

o= U

(@ )Cm)
)@@

A/N Mute  Split Freeze

Apareix un regulador de volum a la pantalla.

Per establir el volum en un nivell especific per a una font d'entrada,
seleccioneu Volum al menu Ajustos del projector.

A Precaucié

No inicieu una presentacié amb el volum alt. Els sorolls forts sobtats poden
provocar perdues auditives.

Baixeu sempre el volum abans d'apagar l'aparell, d'aquesta manera, quan el torneu
a engegar, podreu apujar el volum gradualment.

» Enllacos relacionats
« "Configuracié de les opcions del projector - Menu Ajustos” pag.180



Com fer servir les funcions interactives

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per fer servir les funcions interactives.

» Enllagos relacionats

 "Modes de funcions interactives" pag.77

« "Preparaci6 abans de fer servir les funcions interactives" pag.78

« "Com dibuixar sobre una imatge projectada (mode d'anotacié)" pag.89

« "Com utilitzar la pantalla projectada com a una pissarra (mode pissarra)" pag.91
« "Com controlar les funcions de 'ordinador des de la pantalla projectada (mode interactiu amb el PC)" pag.93
« "Interaccié amb la pantalla" pag.99

« "Com fer servir les funcions interactives a través d'una xarxa" pag.106

« "Eines d'entrada de llapis i tinta per al Windows" pag.107

« "Funcions interactives en projectar dues imatges simultaniament" pag.109

« "Funcions interactives en projectar amb dos projectors” pag.112



Modes de funcions interactives

Amb les funcions interactives podeu fer les segiients operacions:

$ o Les funcions interactives només estan disponibles per a EB-
695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi.

o Les operacions tactils amb el dit només sén possibles amb els models
EB-695Wi/EB-680Wi.

 El mode de pissarra permet utilitzar llapis interactius o el dit per escriure
sobre la pissarra projectada.

Per fer servir la funcié de dibuix de la pissarra integrada, no cal fer servir un
ordinador ni instal-lar cap programari addicional. Es util en reunions per

substituir una pissarra. També podeu desar i imprimir el contingut dibuixat.

 El mode d’anotaci6 permet utilitzar llapis interactius o el dit per afegir notes
al contingut projectat des d’un ordinador, des d’'una tauleta, des de la
camera de documents o des d’una altra font.

Les anotacions permeten destacar la informacié projectada o incloure notes
addicionals per millorar I'eficacia de les classes o de les presentacions.
També podeu desar i imprimir la pantalla projectada amb la vostra
anotacio.

« El mode interactiu amb el PC permet utilitzar llapis interactius o el dit com
a ratoli. D'aquesta manera podeu navegar, seleccionar i desplagar-vos pel
contingut projectat des de l'ordinador.

%  També podeu fer servir el programari Easy Interactive Tools per
accedir a altres funcions interactives, com ara desar les anotacions i

imprimir-les. Trobareu les instruccions a la Guia de funcionament de
I'Easy Interactive Tools inclosa amb el programari.

» Enllagos relacionats

« "Com controlar les funcions de I'ordinador des de la pantalla projectada
(mode interactiu amb el PC)" pag.93

« "Com dibuixar sobre una imatge projectada (mode d'anotacid)" pag.89

« "Com utilitzar la pantalla projectada com a una pissarra (mode pissarra)”
pag.91



Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

Aquesta seccié proporciona instruccions de seguretat sobre com installar i fer Assegureu-vos que s’han instal-lat les piles dels llapis.
servir els llapis interactius o realitzar operacions tactils amb el dit. Llegiu
aquestes instruccions amb atencid abans de fer servir les funcions interactives.

» Enllacos relacionats

« "Instruccions de seguretat per a les funcions interactives" pag.78
« "Com fer servir els llapis interactius" pag.78

« "Us del dit per a funcionament interactiu tactil" pag.83

Instruccions de seguretat per a les funcions )
interactives (D) — j\-

Les funcions interactives utilitzen la comunicacié d’infraroigs. Quan feu servir
aquesta funcio, tingueu en compte els segiients punts importants:

o Assegureu-vos que no hi ha llum forta o llum solar impactant sobre el
receptor del llapis interactiu i sobre la pantalla de projeccio.

« Si hi ha pols al receptor del llapis interactiu, podria interferir en la

comunicacio per infraroigs i potser no funcionara amb normalitat. Netegeu @ Punta del llapis
el receptor si esta brut. @ Indicador de bateria
« No pinteu ni enganxeu adhesius a la tapa del receptor del llapis interactiu. © Bot6
« No utilitzeu cap comandament a distancia o microfon per infrarojos a la @ Punt de fixacié de la corretja
mateixa habitacid, ja que el llapis interactiu podria deixar de funcionar
correctament. © Tapadelapila

« No utilitzeu dispositius que generin sorolls potents, com ara transformadors
o dispositius giratoris, a prop del projector. Potser no podreu fer servir les Agafeu el llapis per encendre'l.

funcions interactives. Quan acabeu de fer servir el llapis, deixeu-lo tal com esta lluny de la pantalla

» Enllagos relacionats de projeccié.

« "Manteniment del projector” pag.203

Atencié

« No feu servir els llapis interactius amb les mans mullades ni a llocs on puguin
mullar-se. Els llapis interactius no sén a prova d'aigua.

Com fer servir els llapis interactius

« Manteniu el projector i la pantalla de projecci6 allunyats de la llum directa del

sol o pot ser que les funcions interactives no funcionin.
El projector inclou un llapis blau i un llapis taronja (veureu els colors a

l'extrem del llapis). Podeu utilitzar els dos llapis alhora o per separat.



Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

@ « Els llapis s'apaguen automaticament 15 segons després de deixar-los.
Agafeu el llapis per tornar-lo a encendre.

o Per gaudir del millor rendiment, manteniu el llapis perpendicular a la
pissarra segons la imatge inferior. No tapeu la banda negra que hi ha
a prop de la punta del llapis.

PSRN

() —
~=

Amb el llapis podeu fer el segiient:

o Escriure o dibuixar sobre la superficie de projeccié en mode d’anotaci6 i en
mode de pissarra.

o Per seleccionar un element projectat, com ara una icona, toqueu la
superficie de projeccié amb la punta del llapis.

o Per dibuixar sobre la pantalla projectada, toqueu la superficie de
projeccié amb la punta del llapis i arrossegueu.

o Per moure el punter projectat, passeu per sobre de la superficie sense
tocar-la.

o Per canviar el funcionament del llapis d'una eina de dibuix a un
esborrador o altres funcions seleccionades al mentt Ampliada del
projector, premeu el bot¢ lateral.

@ Ampliada > Easy Interactive Function > General > Avangat > Accio
boto llapis

« Feu servir el llapis com a ratoli en el mode interactiu amb el PC.

o Per fer clic amb el botd esquerre, toqueu la pissarra amb la punta del
llapis.

o Per fer doble clic, toqueu dues vegades la pissarra amb la punta del llapis.
o Per fer clic amb el boté dret, premeu el boto lateral.
o Per fer clic i arrossegar, toqueu i arrossegueu amb el llapis.

o Per moure el cursor, passeu per sobre de la pissarra sense tocar-la.

@ o Sino voleu fer servir la funcié Sense contacte, podeu desactivar-la
amb el parametre Sense contacte del menti Ampliada del projector.
@ Ampliada > Easy Interactive Function > Sense contacte

o Per fer que una pulsacié llarga del llapis faci la funcié de clic amb el
boto dret, seleccioneu la configuracié segiient al parametre
Ampliada del projector.

« Configureu el parametre Mode funcion. llapis en Mode Ubuntu.
@ Ampliada > Easy Interactive Function > Mode funcion.
llapis

« Configureu el parametre Activa bot6 dret en Activat.

@ Ampliada > Easy Interactive Function > Activa boté dret



Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

» Enllagos relacionats

« "Calibratge del llapis" pag.80

« "Calibrant automaticament" pag.80

« "Calibrant manualment” pag.81

« "Components del projector - Llapis interactius" pag.20

Calibratge del llapis

El calibratge coordina la posicié del llapis amb la posicié del cursor. Només
heu de calibrar el projector la primera vegada que l'utilitzeu.

Podeu fer servir el Calibratge automatic per calibrar el sistema, peré també
existeix el Calibratge manual per dur a terme ajustos més avangats o si el
Calibratge automatic ha fallat.

 Mentre calibreu el sistema, allunyeu el llapis que no feu servir de la

pantalla de projeccio.

« Torneu a calibrar el llapis si noteu alguna diferéncia a la posicié
després de fer una d'aquestes operacions:

o En executar la Correccié geometrica
o Ajustar la mida de la imatge
o Utilitzar la funcié Canvi d’imatge
« Canviar la posici6 del projector
o Els resultats del calibratge es mantenen fins al proper calibratge.

Calibrant automaticament

La primera vegada que feu servir el projector, heu de calibrar-lo. Per al
Calibratge automatic no necessiteu el llapis, ni I'ordinador.

També podeu iniciar el Calibratge automatic amb el boté [User] al

comandament a distancia.

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el menu Ampliada i premeu el

boté [Enter].

Imatge
Senyal
Ajustos
Ampliada
Xarxa
ECO
Informacié

Reinicialitzar

0

Easy Interactive Function
Pantalla d'inici

Pantalla

Logotip de "usuari

Projeccié Frontal
Funcionament

Configuracio A/V

USB Type B USB Display
Multiprojeccié

Idioma & Catala
Reinicialitzar

Seleccioneu el parametre Easy Interactive Function i premeu el botd

[Enter].

Imatge
Senyal
Ajustos
Ampliada
Xarxa
ECO
Informacié

Reinicialitzar

0

Tornar
Pantalla d'inici
Pantalla
Logotip de Iusuari
Projeccid Frontal
Funcionament
Configuracio A/V
USB Type B USB Display
Multiprojeccié
Idioma € Catald
Reinicialitzar




Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

B Seleccioneu Calibratge automatic i premeu el bot6 [Enter].

Imatge [Easy Interactive Function] Tornar
Senyal [Generall
Ajustos Calibratge manual

< Mode llapis Annotacioé PC...
Ampliada (<) Sense contacte Desactivat
" Avancada
Xarxa

[Interactiu amb el PC]
ECO Mode funcion. llapis Mode Windows...
Activa boto dret Desactivat

Informacio Avancada
Reinicialitzar

Es mostra la pantalla segiient.

[Calibratge automaticl

Ajusteu 'enfocament per a visualitzar bé els
caracters.

Configureu el projector de manera que la

imatge de patrd capiga en el marc de la
pantalla.

El calibratge comencara quan s'hagin acabat
les preparacions. Voleu continuar?

No

Si és necessari, obriu la tapa del filtre d'aire del lateral del projector i
desplaceu la palanca d'enfocament per ajustar l'enfocament.

B Seleccioneu Si i premeu el botd [Enter].

Apareix i desapareix un patro, i el sistema ja esta calibrat. Si hi apareix
un missatge d'error, haureu de fer un calibratge manual.

Després del calibratge, les posicions del cursor i del llapis han de coincidir. Si
no coincideixen, haureu de fer un calibratge manual.

Calibrant manualment

Si les posicions del cursor i del llapis no coincideixen després del calibratge,
podeu calibrar el projector manualment.

No oblideu fer un calibratge manual quan projecteu imatges sobre una
superficie corba.

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el menu Ampliada i premeu el
boté [Enter].

Imatge

Easy Interactive Function

Senyal Pantalla d'inici
Pantalla
Ajustos Logotip de "usuari
< Projeccid Frontal
Ampliada <] Funcionament
b Configuracio A/V

Xarxa USB Type B USB Display
Multiprojeccié

ECO Idioma & Catala
Reinicialitzar

Informacio

Reinicialitzar



Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

Seleccioneu el parametre Easy Interactive Function i premeu el boto Es mostra la pantalla segiient.
[Enter].
[Calibratge manuall
Imatge Tornar
Easy Interactive Function$ . . )
Senyal Pantalla d'inici Ajusteu Penfocament per a visualitzar bé els
Pantalla caracters.
Ajustos Logotip de Iusuari

. Projeccio Frontal
Ampliada (<) Funcionament
- Configuracio A/Y

Toqueu amb el llapis les margues gue es

mostren a la pantalla.
Aneu tocant totes les marques fins a la marca

Xarxa USB Type B USB Display . . ;
ey final situada a baix a la dreta.
Multiprojeccid El calib . 'hagi b
ECO Idioma © Catala : cali ratge_comecclara quan s a;_:un acabat
Reinicialitzar es preparacions. Yoleu continuar?
Informacio No
Reinicialitzar

Si és necessari, obriu la tapa del filtre d'aire del lateral del projector i

B Seleccioneu Calibratge manual i premeu el boté [Enter]. desplaceu la palanca d'enfocament per ajustar l'enfocament.

Imatge [Easy Interactive Function] Tornar B Seleccioneu §i i premeu el bot6 [Enter].
eV e q Apareix un cercle verd intermitent a la cantonada superior esquerra de
enya enera . .
Calibratge automatic la imatge projectada.
Ajustos Calibratge manual @
: - e ey U (o B Toqueu el centre del cercle amb la punta del llapis.
Ampliada («]  Sense contacte Desactivat

Avancada El cercle desapareix i apareix un altre cercle sota el primer.
Xarxa
[Interactiu amb el PC]
ECO Mode funcion. llapis Mode Windows...
Activa boto dret Desactivat
Informacio Avancada
Reinicialitzar

mp | ©




Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

8 Continueu fins que desapareguin tots els cercles.

Per fer un calibratge acurat, toqueu el centre del cercle.

Us del dit per a funcionament interactiu tactil

9 Podeu fer servir el dit per interactuar amb la pantalla projectada, exactament
igual que ho farieu amb un llapis interactiu (EB-695Wi/EB-680Wi). Podeu
\\ . utilitzar un llapis o utilitzar el dit, o fer servir tots dos alhora.

El projector reconeix com a maxim sis punts tactils al mode interactiu amb el
PC. Les funcions tactils admeten 1'as de dos dits per als modes d'anotaci6 i
pissarra.

Toqueu el centre de l'altre cercle i repetiu 'operacié. Quan arribeu al Abans de executar les funcions tactils amb el dit, feu el segtient:

final d'una columna, el segiient cercle apareix a la part superior d'una « Instal-leu la Unitat Touch.
altra columna. « Calibreu el sistema manualment per al llapis.

o Ajusteu l'angle per a la Unitat Touch.
« Calibreu el sistema per al funcionament tactil.
Trobareu les instruccions a la Guia d'instal-lacié.

La Unitat Touch s’engega i s’activa per a fer servir les funcions tactils amb el
dit quan engegueu el projector i I'indicador es torna blau.

f _ )
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« No bloquegeu el senyal entre el llapis i el receptor interactiu.
« Si cometeu cap error, premeu el bot6 [Esc] del comandament a
distancia per tornar al cercle anterior.

o Per cancel-lar el procés de calibratge, premeu i manteniu el
boté [Esc] durant 2 segons.



Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

» Comproveu el segiient si la Unitat Touch no s’engega.
o El parametre Alimentacié del mend Config. Unitat Touch esta

Activat.
@ Ampliada > Easy Interactive Function > Config. Unitat
Touch > Alimentacio

o La Unitat Touch esta connectada al port TCH del projector amb
un cable de connexié de la Unitat Touch.

 Poden produir-se diferéncies de posicionament en funci6 de I'angle o
de la direccié en qué apunteu.

o Les funcions tactils poden no funcionar correctament si teniu les
ungles llargues o artificials, o teniu els dits embolicats amb una vena
o similar.

o Les funcions tactils potser no es reconeixeran correctament si teniu
els dits o els llapis massa junts o si els creueu.

o Les funcions tactils poden no funcionar correctament si toqueu la
pantalla amb la roba o amb una altra part del cos.

« Sitoqueu la pantalla a ma al¢ada durant les operacions tactils, pot ser
que les operacions tactils no funcionin correctament.

Podeu executar les segiient operacions tactils amb el dit:

« Feu servir el dit com a ratoli en el mode interactiu amb el PC.

o Per fer clic amb el boté esquerre, toqueu la pissarra amb el dit.
o Per fer doble clic, toqueu la pissarra dues vegades amb el dit.

o Per fer clic i arrossegar, toqueu i arrossegueu un element amb el dit.

@, « També podeu executar les funcions segiients, si el vostre dispositiu
les admet:

o Per allunyar-vos o apropar-vos, toqueu un element amb dos dit i
separeu-los per apropar-vos o acosteu-los per allunyar-vos (fer
un zoom).

o Per girar la imatge, toqueu-la amb dos dits i gireu la ma.

o Per desplagar-vos amunt o avall per la pagina, o per anar
endavant o enrere en una finestra del navegador, feu gestos
rapids.

o Només podeu fer servir una eina amb un dit alhora.

« Escriure o dibuixar sobre la superficie de projeccié en mode d'anotacié i en
mode de pissarra.

« Per seleccionar un element projectat, com ara una icona, toqueu la
superficie de projeccié amb el dit.

o Per dibuixar a la pantalla projectada per primera vegada després
d'encendre el projector, seleccioneu un llapis de la barra d'eines i toqueu
la superficie de projeccié amb el dit. Si no ho feu, el dit fara de goma
d'esborrar la primera vegada que utilitzeu les operacions tactils.

» Enllacos relacionats

« "Calibratge per a funcionament tactil amb el dit" pag.85

« "Instruccions de seguretat per a funcionament interactiu tactil" pag.87
« "Etiquetes d'advertencia de laser" pag.87



Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

Calibratge per a funcionament tactil amb el dit Premeu el boté [Menu], seleccioneu el mentt Ampliada i premeu
[Enter].

El calibratge coordina la posici6 del dit amb la posici6 del cursor (EB-
695Wi/EB-680Wi). Si les posicions del cursor i del dit no coincideixen,

- : __Tornar @ J
haureu de tornar a calibrar el projector. EEEG Easy Interactive Function oG
Senyal Pantalla d'inici
% Y . 0 X . Pantalla
& o La posici6 del dit nor.malmen.t s'ajusta quan s'1nstal-la l'a Unitat Ajustos Logotip de Pusuari
Touch. Trobareu les instruccions a la Guia d'instal-lacio. | Projeccié [
» Comproveu que heu calibrat el sistema per al llapis amb el Ampliada (] Funcionament
Calibratge automatic o el Calibratge manual abans de calibrar el CEAEITEEE £y _
projector per al funcionament tactil amb el dit Aarxa USB Type B USB Display
) P : Multiprojeccid
o Torneu a calibrar el projector per al funcionament tactil amb el dit si ECO Idioma & Catala
noteu alguna diferencia a la posici6 després de fer una d'aquestes = Reinicialitzar
operacions: Informacio
o Calibrar el sistema per utilitzar-lo amb el llapis (de forma Reinicialitzar

automatica o manual)
« Ajustar l'angle per a la Unitat Touch
 En executar la Correccié geometrica

« Ajustar la mida de la imatge g Seleccioneu el parametre Easy Interactive Function i premeu [Enter].
« Utilitzar la funcié Canvi d’imatge
« Canviar la posici6 del projector Imatge Tornar
Easy Interactive Function$
Senyal Pantalla d'inici

Pantalla
Ajustos Logotip de Iusuari
. Projeccio Frontal
Ampliada (<) Funcionament
- Configuracio A/V

Xarxa USB Type B USB Display
Multiprojeccié
ECO Idioma € Catald

Reinicialitzar
Informacio

Reinicialitzar



Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

B Seleccioneu Config. Unitat Touch i premeu el bot6 [Enter].

[Easy Interactive Function]  Tornar

Calibratge automatic
Calibratge manual

'
Mode llapis Annotacié PC...
Sense contacte Desactivat
Avancada

[Interactiu amb el PC]
Mode funcion. llapis Mode Windows...
Activa boto dret Desactivat
Avancada

[Generall Tornar

[Config. Unitat Touchl
Patrd d'instal-lacid
Alimentacio Desactivat
Ajusts d'angle

[Ampliada ¢ [l Calibracid tactil [¢]

Es mostra la pantalla segiient.

[Calibraci6 tactill

Ajusteu 'enfocament per a visualitzar bé els caracters.

Precaucié: No poseu les mans ni obstacles a la pantalla durant

els adjustos.

- Toqueu cada marca de la pantalla amb el dit.

- Seguiu fent-ho fins que les marques es moguin.

- Continueu fins que hagueu tocat totes les marques fins a la
marca final de la part inferior dreta.

El calibratge comencara quan s'hagin acabat les preparacions.
Yoleu continuar?

Si @ No

Si és necessari, obriu la tapa del filtre d'aire del lateral del projector i
desplaceu la palanca d'enfocament per ajustar l'enfocament.

Seleccioneu Si i premeu el boté [Enter].

Apareix un cercle verd intermitent a la cantonada superior esquerra de
la imatge projectada.

Toqueu el centre del cercle i manteniu el dit en aquesta posicié fins que
el cercle desaparegui i n'aparegui un altre.

=




Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

o Per fer un calibratge acurat, toqueu el centre del cercle.

©

o Toqueu el cercle només amb la punta del dit.

Toqueu el centre de l'altre cercle amb el dit i repetiu l'operacié. Quan
arribeu al final d'una columna, el segiient cercle apareix a la part
superior d'una altra columna.

O = O @= O @@= O
O = O €= O @= O
® &= O @&= O

» No bloquegeu el senyal entre el dit i el receptor interactiu.
« Sitoqueu una posici6 incorrecta, premeu el botd [Esc] del
comandament a distancia o del tauler de control.

o Per cancel-lar el calibratge tactil, premeu i manteniu el bot6
[Esc] durant dos segons.

g Continueu fins que desapareguin tots els cercles.

Instruccions de seguretat per a funcionament interactiu tactil

Si instal-leu la Unitat Touch amb el producte laser integrat d’alta poteéncia,
podreu fer servir la pissarra amb el dit (EB-695Wi/EB-680Wi).

El laser emet des dels ports de difusio laser de la part posterior de la Unitat
Touch:

Quan realitzeu operacions tactils, tingueu en compte els segiients punts
importants:

A Avis

o No obriu en cap cas I'estoig del projector o de la Unitat Touch. No proveu mai
de desmuntar o modificar el projector o la Unitat Touch. La tensio eléctrica de
l'interior del projector pot provocar lesions greus.

« Si teniu cap problema amb el projector o amb la Unitat Touch, desendolleu el
projector i deixeu-lo en mans de técnics de servei qualificats. L'is continuat de la
Unitat Touch pot provocar incendis o accidents i també pot causar lesions
oculars.

Etiquetes d'adverténcia de laser

La Unitat Touch és un producte laser de Classe 1 que compleix la directriu
IEC/EN60825-1:2007.



Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

Trobareu les etiquetes i les adverténcies corresponents a un producte de
Classe 1 a les ubicacions segtients de la Unitat Touch.

Aquestes son les indicacions de les etiquetes:
« PRODUCTE LASER DE CLASSE 1

« AVIS: No obriu en cap cas les tapes d'aquesta unitat. Conté un producte
laser a l'interior.

o AVIS:

« PRECAUCIO: RADIACIO LASER INVISIBLE DE CLASSE 3 EN OBRIR
« EVITEU QUALSEVOL EXPOSICIO AL FEIX DE LLUM



Com dibuixar sobre una imatge projectada (mode d'anotacio)

El mode d'anotacié us permet projectar des d'un ordinador, des d'una tauleta,
des d'un dispositiu de video o des d'una altra font i afegir notes al contingut
projectat mitjangant els llapis interactius o el dit (EB-695Wi/EB-680Wi).

 Podeu utilitzar dos llapis alhora.

o Podeu utilitzar dos llapis i dos dits alhora (EB-695Wi/EB-680Wi).
« Abans, feu un calibratge.

n Projecteu una imatge amb un dispositiu connectat.

Manteniu un llapis interactiu a prop de la pantalla projectada o toqueu
la pantalla projectada amb el dit.

B Per escriure o dibuixar, toqueu la pestanya de la barra d'eines 0
»

La barra d'eines apareix a la imatge projectada, per exemple:

ACESAS-ARHNINADMSA D v [

@ Barra d'eines de dibuix

@ Barra d'eines inferior

Quan es mostren les barres d’eines, podeu escriure sobre la pantalla
projectada amb el llapis interactiu o amb el dit (EB-695Wi/EB-680Wi).

La barra d’eines de dibuix proporciona eines de dibuix, com ara un
llapis i una goma.

La barra d’eines inferior proporciona eines addicionals, com ara eines
per controlar el projector i desar la pantalla projectada.



Com dibuixar sobre una imatge projectada (mode d'anotacio)

« També podeu controlar el projector des de la pantalla

projectada mitjancant la barra d'eines inferior que apareix en
pantalla. Si no veieu la barra d'eines inferior, toqueu la

A\
pestanya de la barra d'eines .

<« |

o Podeu moure les pestanyes de la barra d'eines i

N
amunt i avall, i la pestanya de la barra d'eines capala
dreta i cap a l'esquerra.

» Enllagos relacionats
« "Barres d'eines del mode d'anotacid i el mode de pissarra” pag.99
« "Barra d'eines inferior per al control del projector” pag.102



Com utilitzar la pantalla projectada com a una pissarra (mode pissarra)

Podeu fer servir llapis interactius o el dit (EB-695Wi/EB-680Wi) per escriure
o dibuixar sobre la superficie de projeccio, igual que ho farieu en una pissarra
normal o en una pissarra de guixos.

 Podeu utilitzar dos llapis alhora.
o Podeu utilitzar dos llapis i dos dits alhora (EB-695Wi/EB-680Wi).

« Abans, feu un calibratge.

Manteniu un llapis interactiu a prop de la pantalla projectada o toqueu
la pantalla projectada amb el dit.

Toqueu la pestanya de barra d'eines 0

Es visualitza la barra d'eines.

Toqueu la icona - de la barra d'eines.

Veureu la pantalla de la pissarra i la barra d'eines, per exemple:

ASESZTELRNUNOTDOAO~ o= @

@ Barra d'eines de dibuix

@ Barra d'eines inferior

Quan es mostren les barres d’eines, podeu escriure sobre la pantalla
projectada amb el llapis interactiu o amb el dit (EB-695Wi/EB-680Wi).

La barra d’eines de dibuix proporciona eines de dibuix, com ara un
llapis i una goma.

La barra d’eines inferior proporciona eines addicionals, com ara eines
per controlar el projector i desar la pantalla projectada.



Com utilitzar la pantalla projectada com a una pissarra (mode pissarra)

« També podeu controlar el projector des de la pantalla

projectada mitjancant la barra d'eines inferior que apareix en
pantalla. Si no veieu la barra d'eines inferior, toqueu la

A\
pestanya de la barra d'eines .

<« |

o Podeu moure les pestanyes de la barra d'eines i

N
amunt i avall, i la pestanya de la barra d'eines capala
dreta i cap a l'esquerra.

També podeu fer servir el programari Easy Interactive Tools per

accedir a altres funcions interactives, com ara tractar 1'area de dibuix
com a una pagina i crear diverses pagines sobre les quals hi podreu
dibuixar. Trobareu les instruccions a la Guia de funcionament de I'Easy
Interactive Tools.

» Enllacos relacionats
« "Barres d'eines del mode d'anotacid i el mode de pissarra” pag.99
« "Barra d'eines inferior per al control del projector" pag.102



Com controlar les funcions de l'ordinador des de la pantalla projectada (mode interactiu o3

amb el PC)

$ « Si utilitzeu multiples pantalles amb el Windows 7 o posteriors i feu
servir el mode interactiu amb el PC a la pantalla secundaria,
configureu els ajustos segiients:

« Configureu el parametre Mode funcion. llapis com a Mode
Windows/Mac a l'ajust Easy Interactive Function del ment
Ampliada del projector.

« Aneu a Tauler de control > Maquinari i so > Configuracié del
Tablet PC > Instal-lacié per iniciar el programa que permet
configurar les funcions interactives.

i_;l“_‘,hilt\un

Si configureu una tercera pantalla, no podreu utilitzar les funcions
interactives en aquesta tercera pantalla.

No podeu escriure o dibuixar de forma que el text o el dibuix ocupi
més d'una pantalla.

o Per utilitzar el mode d'interaccié amb el PC mitjan¢ant una xarxa,
heu d'instal-lar ' EasyMP Multi PC Projection versi6 2.10 o posterior
(per al Windows i1'0S X).

» Enllagos relacionats

« "Requisits del sistema per al mode interactiu amb el PC" pag.93
Si el projector esta connectat a un ordinador amb un cable USB, podeu fer « "Com fer servir el mode interactiu amb el PC" pag.94
servir I'ordinador des de la pantalla projectada amb el llapis interactiu o el dit « "Ajustament de l'area de funcionament del llapis" pag.96
(EB-695Wi/EB-680Wi), de la mateixa manera que ho feu amb un ratoli.
Podeu navegar, seleccionar i treballar amb els programes del vostre ordinador
des de la pantalla projectada.

« "Instal-lacié de I'Easy Interactive Driver a 'OS X" pag.98

Requisits del sistema per al mode interactiu amb el
PC

Per utilitzar el mode interactiu amb el PC, el vostre ordinador ha de fer servir
un dels sistemes operatius segiients.



Com controlar les funcions de l'ordinador des de la pantalla projectada (mode interactiu o4

amb el PC)

Windows Vista Service Pack 2 Ubuntu
o Ultimate (32 bits) e 14.10
o Enterprise (32 bits) Ubuntu e 15.04
« Business (32 bits) « 15.10
o Home Premium (32 bits) e 16.04 LTS
o Home Basic (32 bits)
Windows 7 Service Pack 1
« Ultimate (32 i 64 bits) Com fer servir el mode interactiu amb el PC
o Enterprise (32 i 64 bits)
o Professional (32 i 64 bits) El mode interactiu amb el PC us permet controlar els programes de
« Home Premium (32 i 64 bits) I'ordinador des de la pantalla projectada.

Windows Windows 8 ) s ) . ) )
. Windows 8 (32 i 64 bits) n Si fey servir 'OS X, 1nstal~le}1 'Easy Ir%tera(j,tlve Dr}ver al vostre

ordinador abans de fer servir les funcions interactives.

o Windows 8 Pro (32 i 64 bits)
» Windows 8 Enterprise (32 i 64 bits) a Connecteu el projector a l'ordinador amb un cable USB.
Windows 8.1
o Windows 8.1 (32 i 64 bits) « Si feu servir el mode interactiu amb el PC a través d’'una xarxa
« Windows 8.1 Pro (32 i 64 bits) no us cal un cable USB.
o Windows 8.1 Enterprise (32 i 64 bits)
Windows 10 B Engegueu el projector.
o Windows 10 Home (32 i 64 bits)
+ Windows 10 Pro (32 i 64 bits) Projecteu la pantalla del vostre ordinador.
0OS X
« 0OSX10.7x

Mac « 0§X10.8x
« O§X10.9x
« OS$ X 10.10.x
« OSX10.11.x




Com controlar les funcions de I'ordinador des de la pantalla projectada (mode interactiu

amb el PC)

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el mentt Ampliada i premeu

[Enter].

Imatge
Senyal

Ajustos

Ampliada

Xarxa
ECO
Informacio

Reinicialitzar

Easy Interactive Function
Pantalla d'inici

Pantalla

Logotip de FPusuari

Projeccié Frontal
Funcionament

Configuracio A/Y

USB Type B
Multiprojeccié
Idioma & Catala
Reinicialitzar

USB Display

B Seleccioneu el parametre USB Type B i premeu el botd [Enter].

Imatge
Senyal

Ajustos

Ampliada

Xarxa
ECO
Informacid

Reinicialitzar

0

Tornar

Easy Interactive Function

Pantalla d'inici

Pantalla

Logotip de Pusuari

Projeccid Frontal
Funcionament

Configuracid A/Y
Multiprojeccid

Idioma © Catala
Reinicialitzar

Seleccioneu una de les opcions segiients:

e Per fer servir el mode interactiu amb el PC amb un cable
d’ordinador, HDMI o amb una xarxa, trieu Easy Interactive
Function.

« Per utilitzar el mode interactiu amb el PC i 'USB Display alhora,
seleccioneu USB Display/Easy Interactive Function.

o Quan es projecta a través de 1'USB Display, el temps de
resposta pot ser més lent.

o Si s’utilitzen dos llapis interactius alhora, es poden produir
interferéncies en algunes aplicacions. Allunyeu els llapis que no
es facin servir de la pantalla de projeccié.

o Seleccioneu Mode funcion. llapis a la configuracié Easy
Interactive Function del menu Ampliada del projector segons
el sistema operatiu de 'ordinador connectat.

@ Ampliada > Easy Interactive Function > Mode funcion.
llapis

Imatge [Easy Interactive Function] Tornar
Senyal [Generall
Calibratge automatic
Ajustos Calibratge manual
Mode llapis Annotacio PC...
Ampliada Sense contacte Desactivat
Avancada
Xarxa
[Interactiu amb el PC]
ECO
Activa bot6 dret Desactivat
Informacio Avancada
Reinicialitzar

B Premeu el boté [Menu] per sortir dels menus.

g Abans d'utilitzar el projector per primera vegada, heu de calibrar-lo.

10

Manteniu un llapis interactiu a prop de la pantalla projectada o toqueu
la pantalla projectada amb el dit.



Com controlar les funcions de l'ordinador des de la pantalla projectada (mode interactiu 9

amb el PC)

Laicona &9 es visualitza a la pantalla projectada.

o Laicona é’ es visualitza a la dreta la primera vegada. La

segiient vegada, apareix al costat des del qual es va obrir la
barra d'eines el darrer cop.

« Sino apareix la icona g , configureu el parametre Icona de
mode llapis en Activat al meni Ampliada del projector.
@ Ampliada > Pantalla > Icona de mode llapis

m Seleccioneu la icona é i, seguidament, seleccioneu la icona ﬁ .

| > |0la] » [
N

També podeu passar al mode interactiu amb el PC d'aquesta

manera:
o Premeu el bot6é [Pen Mode] del comandament a distancia.

« Canvieu el parametre Mode llapis del menti Ampliada del
projector a Interactiu amb el PC.
@ Ampliada > Easy Interactive Function > Mode llapis

Ara podeu utilitzar 'ordinador mitjangant el llapis interactiu o el dit. També
podeu fer el segiient:

o Utilitzar el tauler d’entrada de la tauleta al Windows 7 o el Windows Vista.

« Fer servir les eines de tinta per fer anotacions a les aplicacions del Microsoft
Office.

» Enllagos relacionats
« "Eines d'entrada de llapis i tinta per al Windows" pag.107

« "Calibratge del llapis" pag.80

« "Requisits del sistema per a I'Easy Interactive Driver" pag.251

« "Instal-lacié de I'Easy Interactive Driver a 'OS X" pag.98

« "Com fer servir les funcions interactives a través d'una xarxa" pag.106
« "Calibratge per a funcionament tactil amb el dit" pag.85

Ajustament de I'area de funcionament del llapis

L'area de funcionament del llapis normalment s'ajusta de forma automatica
quan connecteu un ordinador diferent o ajusteu la resolucié de 'ordinador.
Malgrat tot, si veieu que la posicié del llapis és incorrecta quan feu servir
l'ordinador des de la pantalla projectada (mode interactiu amb el PC), podeu
ajustar l'area del llapis de forma manual.

@ L'ajust manual no es troba disponible quan la projeccié es fa des d'una
font LAN.

n Si és necessari, passeu al mode interactiu amb el PC.

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el menu Ampliada i premeu
[Enter].

Pantalla
Logotip de "usuari
. Projeccid Frontal
[Ampliada <] Funcionament
Configuracio A/YV

- Easy Interactive Function
- Pantalla d'inici

USB Type B USB Display

Reinicialitzar

- Multiprojeccid
- Idioma Catala



Com controlar les funcions de l'ordinador des de la pantalla projectada (mode interactiu

amb el PC)

B Seleccioneu el parametre Easy Interactive Function i premeu [Enter]. B Seleccioneu Aj. man. area llapis i premeu el bot6 [Enter].

Tornar [Interactiu amb el PC] Tornar

Pantalla d'inici

Pantalla

Logotip de Pusuari

. Projeccio Frontal

[Amphada Funcionament

Configuracio A/Y

USB Type B USB Display

Multiprojeccié

Idioma Catala

= Reinicialitzar

[Avancadal
Botd punta de llapis Clic botd esq.
Aj. aut. area llapis Desactivat
'

[Ampllada

A la seccié Interactiu amb el PC, seleccioneu Avangada i premeu % SiAj. aut. area llapis esta Activat, canvieu-lo a Desactivat.
[Enter]. ’

[Easy Interactive Function] = Tornar

B Seleccioneu Si i premeu el boté [Enter].

Calibratge automatic
Calibratge manual g A g
2 Mode llapis Annotacié PC... [Aj. man. area lapis]
[Ampllada Sense contacte Desactivat

Avancada Ajusteu I'area del llapis per tal de fer coincidir

la posicid del llapis amb la del punter del ratoli.
Voleu continuar?

No

Desactivat

- [Interactiu amb el PC]
- Mode funcion. llapis Mode Windows...
- Activa boté dret i

El punter del ratoli es moura cap a la cantonada superior esquerra.

g4l Quan el punter del ratoli s'aturi a la cantonada superior esquerra de la
imatge, toqueu la punta del punter del ratoli amb el llapis.

El punter del ratoli es moura cap a la cantonada inferior dreta.



Com controlar les funcions de l'ordinador des de la pantalla projectada (mode interactiu s

amb el PC)

Quan el punter del ratoli s'aturi a la cantonada inferior dreta de la
imatge, toqueu la punta del punter del ratoli amb el llapis.

» Enllagos relacionats
+ "Com fer servir el mode interactiu amb el PC" pag.94

Instal-lacié de I'Easy Interactive Driver a I'0OS X

Instal-leu 'Easy Interactive Driver al vostre ordinador per utilitzar el mode
interactiu amb el PC.

%  Potser ja heu instal-lat 'Easy Interactive Tools amb l'opcié Easy Install,
que també instal-la 'Easy Interactive Driver. Trobareu més informacié
a la Guia de funcionament de I'Easy Interactive Tools inclosa al CD-
ROM de documentacio.

Enceneu l'ordinador.

Inseriu el CD EPSON Projector Software for Easy Interactive Function
a l'ordinador.

Apareix la finestra d EPSON.

Feu doble clic a la icona Install Navi de la finestra d' EPSON.
Seleccioneu Instal-lacié personalitzada.

Seguiu les instruccions en pantalla per instal-lar el programari.

Reinicieu l'ordinador.



Interacciéo amb la pantalla

Seguiu les instruccions segiients per interactuar amb la imatge projectada o o Per canviar entre el mode d'anotaci6 i el mode de pissarra, seleccioneu una
controlar el projector.

de les icones segiients de la barra d'eines.
» Enllacos relacionats

+ "Com canviar el mode interactiu” pag.99 "-

« "Barres d'eines del mode d'anotacid i el mode de pissarra” pag.99 SC
« "Barra d'eines inferior per al control del projector" pag.102 &
« "Requisits del sistema per a I'Easy Interactive Driver" pag.251 ‘Z
<70
e
. . . - ]
Com canviar el mode interactiu e
L
Podeu canviar facilment el mode interactiu. 0=
o Per passar del mode interactiu amb el PC al mode d'anotacié o al revés,
seleccioneu una de les icones segiients:

« Per canviar del mode d’anotacié al mode interactiu amb el PC:

%  « També podeu canviar el mode interactiu d'aquesta manera:
Z =+ [
ﬁ% | » |
3 .

o Premeu el bot6 [Pen Mode] del comandament a distancia.
”

o Passeu a Annotacié PC Free o Interactiu amb el PC al parametre
Mode llapis del ment Ampliada del projector.

@ Ampliada > Easy Interactive Function > Mode llapis

« No podeu passar al mode interactiu amb el PC si el parametre USB
o Per canviar del mode interactiu amb el PC al mode d’anotacio: Type B del menu Amp liada del projector sha definit com a Ratoli
sense fil/USB Display.

o Quan es canvia al mode interactiu amb el PC, es conserven els
é | » | g é » g continguts dibuixats amb el mode d'anotacid.

S

Barres d'eines del mode d'anotacio i el mode de
pissarra

Les barres d'eines del mode d'anotaci6 i del mode de pissarra us permeten
dibuixar i escriure a la pantalla projectada. La barra d'eines també us permet
passar facilment al mode d'anotacié o al mode de pissarra.



Interacciéo amb la pantalla

A la imatge segiient apareix la barra d'eines del mode d'anotacié a l'esquerra i Desfa l'operaci6 anterior.
la del mode de pissarra a la dreta:

ﬁ‘l-l |-

D|ct =er

Refa l'operacié anterior.

Passa al mode interactiu amb el PC.

Selecciona un fons blanc o negre o un dels quatre dissenys
disponibles.

Escriu o dibuixa linies lliures amb el llapis personalitzat.

Seleccioneu la icona | per canviar el color i el gruix del llapis
personalitzat.

Escriu o dibuixa linies lliures amb un marcador fluorescent
transparent.

. . hd . . .
Seleccioneu la icona | per canviar el color i el gruix del marcador
fluorescent.

Llapis negre (punta fina a l'esquerra, gruixuda a la dreta).

F 1 Canvia al mode d'anotacié. Llapis vermell (punta fina a l'esquerra, gruixuda a la dreta).

r 1 Canvia al mode de pissarra. Llapis blau (punta fina a I'esquerra, gruixuda a la dreta).

NN SN N BE&R Y




Interacciéo amb la pantalla

Esborrador (fi a I'esquerra, gruixut a la dreta).

Esborra tots els dibuixos.

Amaga o mostra la barra d’eines mentre es dibuixa.
: La barra d’eines esta amagada mentre es dibuixa.

: La barra d’eines es mostra sempre.

Tanca la barra d'eines.

Mostra quina eina feu servir amb el llapis o el dit bmd (EB-
695Wi/EB-680Wi).

8. s fan servir eines de llapis. La color de la icona indica el color
del llapis.

B Es fan servir eines per esborrar.

B3 Es fa servirel llapis o el dit com a ratoli.

» Enllagos relacionats
« "Com seleccionar I'amplada i el color de la linia" pag.101
« "Com seleccionar les plantilles de la pissarra" pag.102

Com seleccionar I'amplada i el color de la linia

Podeu seleccionar el color i 'amplada de la linia de les eines Llapis i
Fluorescent.

v

Seleccioneu laicona  que trobareu al costat de 1'eina d'anotacid del

Fluorescent o del Llapis personalitzat.

Apareix un quadre com aquest:

cumall]]

Seleccioneu 'amplada i el color de la linia que voleu utilitzar per a les
eines Llapis o Marcador fluorescent.

« Si passeu per sobre de la paleta de colors, veureu el nom del

color.
o Podeu canviar de tonalitat mitjancant el parametre Paleta de
colors del menti Ampliada del projector.

@ Ampliada > Easy Interactive Function > General >
Avangat > Paleta de colors

Seleccioneu I'eina < o € i utilitzeu el llapis o el dit (EB-
695Wi/EB-680Wi) per escriure o dibuixar a la superficie de projeccié.



Interacciéo amb la pantalla

% Sihiha varies persones dibuixant a la pantalla projectada amb diversos
llapis, podeu assignar colors i amplades de linia diferents a cada llapis.
Per a les funcions tactils, tots els usuaris comparteixen el mateix color i
la mateixa amplada de linia.

Com seleccionar les plantilles de la pissarra

Al mode de pissarra, podeu canviar el color de fons i inserir linies horitzontals
o una plantilla de fons.

. . . Yoal
n Al mode de pissarra, seleccioneu la icona

Es mostra el quadre segiient.

a Seleccioneu un dels dissenys de plantilla segiients.

Mostra la pantalla d'Inici.

Imprimeix la pantalla projectada.

@ No podeu imprimir el contingut protegit per
HDCP.

Desa la pantalla projectada al dispositiu d'emmagatzematge USB
connectat.

@ No podeu desar el contingut protegit per
HDCP.

Comparteix la pantalla actual mitjangant el programari EasyMP
Multi PC Projection o Epson iProjection.

@ No podeu compartir una pantalla protegida
per HDCP.

Canvia la font de la imatge amb ajuda de la llista visualitzada. Per

X
tancar la llista de fonts d'imatge, seleccioneu la icona del
principi de la llista.

Barra d'eines inferior per al control del projector

La barra d'eines inferior permet desar, imprimir les pagines o controlar les
funcions del projector.

ASBATE®NAEDOAO v

Augmenta o redueix la imatge projectada.

Desactiva el video i 'audio. Toqueu la pantalla projectada per
tornar a activar el video i 'audio.

Posa el video en pausa.




Interacciéo amb la pantalla

Puja o baixa el volum.

Divideix la pantalla per projectar dues imatges alhora. Durant una
projeccié de pantalla dividida (Split Screen), seleccioneu aquesta
icona per definir en detall I'is de les funcions interactives a la
projeccié de pantalla dividida.

Compta el temps (ascendent o descendent).

Mostra la barra d'eines per controlar la camera de documents.
També podeu utilitzar aquestes funcions.

@ Les funcions disponibles depenen del model
de camera de documents d'Epson.

AF

: Enfoca la imatge de la camera de documents
automaticament.

]
: Atura l'acci6 del video de la camera de documents.
& : Apropa i allunya les imatges de la camera de documents.
& (S ,
: Gira la imatge de la camera de documents 180 graus.
© . :
: Captura imatges fixes de la camera de documents.
&

: Inicia i atura l'enregistrament de video de la camera de
documents.

: Reprodueix la pel-licula de la camera de documents.

: Tanca la barra d'eines de la cAmera de documents.

Apaga el projector.

©

N

Tanca la barra d'eines inferior.

» Enllagos relacionats

« "Desar el contingut dibuixat" pag.103

« "Impressié del contingut dibuixat" pag.103

« "Visualitzaci6 del dispositiu de xarxa" pag.104

Desar el contingut dibuixat

Podeu desar el contingut dibuixat que heu creat en la pantalla projectada en
un dispositiu d’emmagatzematge USB. Podeu desar en format JPG. Si no
podeu accedir al dispositiu d'emmagatzematge USB, es produira un error. El
nom del fitxer s’estableix automaticament.

$ No s'admeten els dispositius d'emmagatzematge USB amb proteccié
per contrasenya.

Connecteu un dispositiu d'emmagatzematge USB al port USB-A del
projector.

Seleccioneu Si per desar el contingut dibuixat.

Seleccioneu la icona de la barra d'eines inferior.

Impressié del contingut dibuixat

Podeu imprimir els dibuixos creats amb els Parametres de la impressora des
del ment Xarxa del projector. Hi haura una errada si no hi ha connexié amb
la impressora.



Interacciéo amb la pantalla

Sén compatibles les segiients opcions d’impressid.* 5
Seleccioneu la icona de la barra d'eines inferior i, seguidament,

Ordres de control Meétode de connexié seleccioneu Llista particip. de la llista de fonts d'imatge.
ESC/P-R Per xarxa
ESC/Page, ESC/Page-Color o= st il
PCL6 D USB
Pl LAN
* No compatibles amb totes les impressores. Per obtenir més informacié sobre (=7 viista particip. )

els models compatibles, poseu-vos en contacte amb Epson.

. . . . . Apareix la pantalla de selecci6 de l'usuari.
n Seleccioneu la icona (= de la barra d'eines inferior. P P

Es mostrara la pantalla Imprimeix. Seleccioneu el nom d'usuari del dispositiu des del qual voleu fer la

projeccio.
a Especifiqueu el nombre de copies a la pantalla Imprimeix (fins a 20
fulls).

B Seleccioneu Imprimeix.

Visualitzacioé del dispositiu de xarxa

Si heu connectat dispositius al projector mitjangant una xarxa, podeu
projectar una imatge procedent d'aquests dispositius. Podeu seleccionar la
font de la imatge des de qualsevol ordinador amb I'EasyMP Multi PC
Proj.ect'ion inst.al-la‘t, i Fles de qualsevol telefon intel-ligent o tauleta que faci . ey ..
servir 'Epson iProjection. l I | I
|

|

$ Per a la projeccid, podeu seleccionar qualsevol dispositiu de xarxa
connectat fins i tot si l'usuari ha fet servir el programari EasyMP Multi

PC Projection per connectar-se amb la funcié moderador activada.

Trobareu més informacié sobre la funcié de moderador a la Guia de @ Mostra els noms d'usuari dels dispositius de xarxa connectats al
funcionament de I'EasyMP Multi PC Projection. projector.

La icona - apareix al costat del nom d'usuari del dispositiu projectat en
aquest moment (només quan es mostren pagines amb icones).

@ Tanca la pantalla de seleccié de I'usuari i torna a la pantalla anterior.



Interacciéo amb la pantalla

@ Premeu per passar a la pagina anterior o a la pagina segiient mentre es
mostra una miniatura.

@ Canvia la visualitzaci6 de la pantalla de seleccié d'usuari entre miniatures
o0 icones.
@ Actualitza la pantalla de seleccié d'usuari.

Seleccioneu aquest boto per actualitzar la llista d'usuaris si es connecta un
altre usuari al projector a través de la xarxa.

» Quan es visualitza la pantalla de seleccié de l'usuari, teniu les

opcions segiients:
o Seleccionar una font d'imatges diferent

Utilitzar altres funcions interactives
« Controlar el projector des de la barra d'eines inferior

Establir connexions amb multiples projectors

o Escoltar el so procedent del projector (s'apaga
temporalment)

« Projectar una imatge amb I'EasyMP Multi PC Projection o
I'Epson iProjection

Apareix la imatge de la pantalla de I'usuari seleccionat.

Repetiu aquests passos si canvieu la imatge.

 No podreu accedir a la pantalla Llista particip. si establiu una

connexié amb multiples projectors mitjancant 'EasyMP Multi PC
Projection i projecteu la mateix imatge (replica o mirroring).

« Siles funcions tactils o les funcions del llapis no funcionen a la
pantalla de seleccié d'usuari, podeu tornar a la pantalla anterior amb
el boto [Esc] del comandament a distancia o del tauler de control.



Com fer servir les funcions interactives a través d'una xarxa

Podeu fer servir el projector en mode interactiu amb el PC a través d'una
xarxa.

Per fer anotacions en el mode interactiu amb el PC a través d'una xarxa, cal
fer servir 1'Easy Interactive Tools (o un altre programa d'anotacions). L'Easy
Interactive Tools us permet fer servir diverses eines de dibuix, tractar l'area de
dibuix com a una pagina i desar els dibuixos com a fitxer per utilitzar-los més
tard. Podeu instal-lar el programa Easy Interactive Tools des del CD EPSON
Projector Software for Easy Interactive Function. També podeu baixar el
programa del lloc web d'Epson.

Utilitzeu 'EasyMP Multi PC Projection versid 2.10 o posterior (per a
Windows i OS X) per configurar el vostre projector a una xarxa d'ordinadors i
utilitzar el mode interactiu amb el PC de la xarxa.

Seleccioneu Utilitza el llapis interactiu a la pestanya Parametres generals i
Transferir finestra per capes a la pestanya Ajustar rendiment.

Trobareu les instruccions a la Guia de funcionament de I'EasyMP Multi PC
Projection.

@ » Numeros de llapis o dits (EB-695Wi/EB-680Wi) podeu utilitzar-los
simultaniament segons aquestes indicacions:

o Windows: dos llapis i sis dits
« OS X: un llapis o un dit
o Laresposta pot ser més lenta a través de la xarxa.

» No podeu canviar el parametre Mode funcion. llapis des del menua
Ampliada del projector.

o Si feu servir 'EasyMP Multi PC Projection, podeu connectar fins a
quatre projectors alhora. Si teniu diversos projectors connectats, el
mode interactiu amb el PC funciona en tots els projectors. Les
operacions que s'executen en un projector es veuen reflectides als
altres projectors.

» Enllagos relacionats
« "Precaucions en connectar-se a un projector d’una subxarxa diferent"
pag.106

Precaucions en connectar-se a un projector d’'una
subxarxa diferent

Si establiu una connexi6é amb un projector d'una subxarxa diferent mitjancant
'EasyMP Multi PC Projection i feu servir les funcions interactives, cal tenir en
compte els punts segiients:

o Per cercar el projector a la xarxa especifiqueu l'adrega IP del projector. No
podeu cercar-lo amb el nom del projector.

« Comproveu que obteniu resposta del projector de la xarxa quan feu un ping.
Sil'opcid Internet Control Message Protocol (ICMP) esta desactivada a
I'encaminador, podeu connectar-vos a un projector situat en una ubicacié
remota tot i no rebre resposta quan feu un ping.

« Assegureu-vos que els ports segiients estan oberts.

Port Protocol Us Comunicacié
3620 TCP/UDP Per a connexid i control | bidireccional
3621 TCP Per transferir imatges bidireccional
3629 TCP Per controlar el projector | bidireccional

« Comproveu que les opcions de filtre d'adregca MAC i filtre d'aplicacions
estan correctament configurades a l'encaminador.

« Si es fa servir la gestié de 'ample de banda per a les comunicacions entre
ubicacions i 'EasyMP Multi PC Projection passa per un ample de banda
controlat, potser no podreu connectar-vos al projector situat en una
ubicacié remota.

@ Epson no garanteix la connexié amb un projector d'una subxarxa
diferent mitjangant 'EasyMP Multi PC Projection tot i que satisfeu els

requisits anteriors. Quan considereu la implementacid, no oblideu
provar la connexi6 al vostre entorn de xarxa.



Eines d'entrada de llapis i tinta per al Windows

Si utilitzeu el Windows 10, Windows 8.1, el Windows 8, el Windows 7 o el
Windows Vista, podeu fer servir les eines d'entrada de llapis i de tinta per
afegir entrades i anotacions escrites a ma al vostre treball.

També podeu fer servir les funcions d'entrada de llapis i tinta a través d'una
xarxa si activeu les funcions interactives a la xarxa.

» Enllagos relacionats

o "Activar les funcions d'entrada de llapis i tinta per al Windows" pag.107

« "Com utilitzar les funcions d'entrada de llapis i tinta per al Windows"
pag.108

Activar les funcions d'entrada de llapis i tinta per al
Windows

Si voleu utilitzar les funcions d'entrada de llapis i tinta al Windows 10,
Windows 8.1, al Windows 8, al Windows 7 o al Windows Vista, cal que
ajusteu la configuracié del llapis al ment Ampliada del projector.

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el menu Ampliada i premeu el
boté [Enter].

Imatge
Easy Interactive Function

Senyal Pantalla d'inici
Pantalla

Ajustos Logotip de FPusuari

. Projeccid Frontal
<1  Funcionament

Ampliada

b ——=_ Configuracio A/V

Xarxa USB Type B USB Display
Multiprojeccié

ECO Idioma & Catala
Reinicialitzar

Informacio

Reinicialitzar

Seleccioneu el parametre Easy Interactive Function i premeu el boto

[Enter].
Imatge Tornar
Senyal Pantalla d'inici
Pantalla
Ajustos Logotip de Iusuari
. Projeccio Frontal
Ampliada (<) Funcionament
- Configuracio A/V
Xarxa USB Type B USB Display
Multiprojeccié
ECO Idioma € Catald
Reinicialitzar
Informacio
Reinicialitzar

Seleccioneu el parametre Mode funcion. llapis i premeu el boto

[Enter].
Imatge [Easy Interactive Function] Tornar
Senyal [Generall
Calibratge automatic
Ajustos Calibratge manual
Mode llapis Annotacié PC...
Ampliada Sense contacte Desactivat
Avancada
Xarxa
[Interactiu amb el PC]
ECO
Activa boto dret Desactivat
Informacio Avancada
Reinicialitzar

Seleccioneu Mode Windows/Mac i premeu [Enter].



Eines d'entrada de llapis i tinta per al Windows

Per obtenir més informacié sobre aquestes funcions, consulteu l'ajuda del

Com utilitzar les funcions d'entrada de llapis i tinta Wind
1INAOWS.

per al Windows

Si utilitzeu el Windows 10, Windows 8.1, el Windows 8, el Windows 7 o el
Windows Vista, podeu afegir entrades escrites a ma i convertir-les en text.

Si teniu el Microsoft Office 2007 o versions posteriors, també podeu fer servir
la funcié Tinta per afegir notes escrites a ma a un document del Word, a un
full de calcul de I'Excel o a una presentaci6 del PowerPoint.

%  Els noms d'opcid per a les funcions d'anotacié poden variar segons la
versié del Microsoft Office que feu servir.

o Per obrir el teclat tactil al Windows 10, feu clic amb el bot6 dret o toqueu i
manteniu la barra de tasques i seleccioneu Mostra boto del teclat tactil.
Seleccioneu la icona del teclat a la pantalla.

o Per obrir el teclat tactil al Windows 8, feu clic amb el boto dret o toqueu i
manteniu la barra de tasques i seleccioneu Barres d'eines > Teclat tactil.
Seleccioneu la icona del teclat en pantalla i, seguidament, seleccioneu la
icona del llapis.

o Per obrir el tauler d'entrada del Tablet PC al Windows 7 o el Windows

Vista, seleccioneu ﬁ > Tots els programes > Accessoris > Tauleta >
Tauler d'entrada del Tablet PC.

Podeu escriure al quadre amb el llapis o amb el dit (EB-695Wi/EB-680Wi),
després seleccionar una de les multiples opcions que teniu disponibles per
editar i convertir el text.

« Per afegir anotacions en tinta a les aplicacions del Microsoft Office,
seleccioneu el ment Revisa i, després, seleccioneu Comengar a escriure.

Al Microsoft Word o I'Excel, seleccioneu la pestanya Insercid i,

seguidament, feu clic a Comengar a escriure.

o Per introduir notes a les diapositives del PowerPoint en mode Presentacié
de diapositives, premeu el botd del lateral del llapis o premeu la superficie
de projeccié amb el dit durant aproximadament 3 segons i seleccioneu
Opcions del punter > Llapis al ment emergent.



Funcions interactives en projectar dues imatges simultaniament

Podeu projectar simultaniament imatges des de dues fonts a 'esquerraiala o
dreta de la pantalla i fer servir les funcions interactives. n Seleccioneu la icona de la barra d'eines inferior.

Podeu escriure i dibuixar en una i altra pantalla.

SEc IRTCUE- Ol | BEC)] (mall o e B

g Seleccioneu les fonts d’entrada per a les pantalles esquerra i dreta.

X

Ordinador1

» Només podeu utilitzar el mode d'interaccié amb el PC en una de les Ordinador2

pantalles. <= Video

o Podeu mostrar I'area en qué podeu escriure i dibuixar amb un marc.
En projectar dues imatges simultaniament, premeu el boté [Menu]
establiu el parametre Mostra area dibuix en Activat.

— HDMI1

o El temps de resposta pot ser més lent. ro— HDMI2

®— HDMI3
» Enllagos relacionats

« "Com passar a projecci6 Split Screen" pag.109
« "Seleccid dels parametres d'Split Screen per a la funcié interactiva" pag.110
« "Projecci6 de dues imatges simultaniament” pag.115

=£=>— USB Display
=E=— USB

Pkl LAN

O0CO0OO0OOO0O00®
OOO000O®O OO I

Com passar a projeccio Split Screen Canvia de font

Podeu dividir la pantalla per projectar dues imatges simultaniament amb la
barra d’eines inferior o el comandament a distancia. Seguiu els passos

segiients per passar a la projeccié Split Screen amb la barra d'eines inferior. Surt de Split Screen



Funcions interactives en projectar dues imatges simultaniament

' Només poden seleccionar-se fonts dentrada que es puguin B Seleccioneu els parametres segiients per a Split Screen.

combinar.

X

=] S

B Seleccioneu Canvia de font.
Micla de la pantalla

@ OLR OO0

Seleccid dels parametres d'Split Screen per a la funcié
interactiva

. . . . . . Mode llapis desti
Seguiu els passos segiients per seleccionar els parametres de projecci6 Split

Screen amb la barra d'eines inferior. @ O

n Seleccioneu la icona de la barra d'eines inferior.

Es mostra la pantalla Instal. Split Screen.

Font d'audio

OMm Om @

a Seleccioneu la pestanya o

« Mida de la pantalla: amplia una imatge i redueix l'altra. Segons els
senyals d'entrada de video, les imatges no tindran la mateixa mida tot

i que seleccioneu la icona — (Igual).
+ Mode llapis desti: permet utilitzar el llapis o el dit com a ratoli en
qualsevol pantalla.

« Font d'audio: selecciona l'audio. Seleccioneu la icona (Auto)
per escoltar 'audio de la pantalla més gran o de la pantalla esquerra.



Funcions interactives en projectar dues imatges simultaniament

Seleccioneu la icona X a la pantalla de configuracié d'Split Screen
per sortir de la pantalla.



Funcions interactives en projectar amb dos projectors

Podeu utilitzar les funcions interactives del projector mentre projecteu amb un dels projectors mitjancant la seleccié dels ajustos segiients. Aquest ajust
dos projectors instal-lats un al costat de l'altre. Instal-leu I'Easy Interactive només esta disponible a la pantalla d'inici.

Driver Ver. 4.0 del CD-ROM Epson Projector Software for Easy Interactive

Function.

3

Premeu el boté [Home] del comandament a distancia o la icona
de la barra d’eines inferior.

Es mostra la pantalla d'Inici.

a Premeu la icona ﬁ.

o~ Ordinador1 R
EoS

g~ Ordinador2 Consum tli'energia Split Screen
<>— Video E
A la Guia d'instal-lacié trobareu instruccions detallades per instal-lar diversos o8 HDMI1 Mo de color | Calbratge autom...
projectors i configurar les funcions interactives. = I
D®— HDMI3
=E>— USB Display
Potser no podreu escriure i dibuixar a la vora de les imatges. @ UsB
SPLL LAN

PEL Nom del projector: XXXXXXX% Parau. clau : X¥xx
SSID : XXKXXKKX-KEXXXKXXXX
@) IP : Rapid 4 IP : XXKLXKR.XXK.XXX

» Enllagos relacionats

« "Us de les funcions interactives temporalment només en un dels projectors"
pag.112

« "Utilitzar diversos projectors” pag.133

« "Requisits del sistema per a I'Easy Interactive Driver" pag.251

« "Connexid de multiples projectors del mateix model" pag.37

Us de les funcions interactives temporalment només
en un dels projectors

Si feu servir les funcions interactives d'una pantalla projectada amb dos
projectors, podeu utilitzar temporalment les funcions interactives en només



Funcions interactives en projectar amb dos projectors

B Seleccioneu Activat per a Utilitza aquest tnic projector.

I} Easy Interactive Function

Basic Multiprojeccié

Interval de calibratge Utilitza aquest tnic projector

® Estret @ Activat

Coordina la posicié del dit. Seleccioneu "Activat” per utilitzar
Seleccioneu "Ample" si una pulsaci6 es temporalment només aquest projector.
comporta com a una operacié Es conserva la configuraci6 de la
d'arrossegar. Multiprojeccic.

Premeu Tancar per tornar a la pantalla anterior.

Ara podeu utilitzar temporalment les funcions interactives només amb
un dels projectors.

@ Quan s'apaga aquest projector, el parametre Utilitza aquest tnic
projector torna a Desactivat.



Ajustar les funcions del projector

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per utilitzar les funcions d'ajust del projector.

» Enllagos relacionats

"Projeccié de dues imatges simultaniament” pag.115

« "Projeccid d'una presentacié de PC Free" pag.118

« "Apagar la imatge i el so temporalment” pag.123

o "Aturar temporalment l'accié d'un video" pag.124

« "Ampliacié/reduccié d'imatges” pag.125

« "Us del comandament a distancia com a ratoli sense fil" pag.126
« "Us del comandament a distancia com a punter” pag.128

o "Desar la imatge d'un logotip de I'usuari” pag.129

o "Desar un patrd d'usuari” pag.132

« "Utilitzar diversos projectors” pag.133

« "Projecci6 d'imatges des del port HDMI3 amb la caixa de connexions opcional” pag.141
« "Funcions de seguretat del projector" pag.143



Projeccio de dues imatges simultaniament

Podeu utilitzar la funcié Split Screen per projectar simultaniament dues
imatges de dues fonts d'imatges diferents. Podeu controlar la funcié Split
Screen mitjanc¢ant el comandament a distancia o els menus del projector.

@ o Quan s'utilitza la funci6 Split Screen, hi ha altres funcions del
projector que no estan disponibles i algunes opcions s'apliquen
automaticament a totes dues imatges.

» No podeu fer una projeccié en Split Screen, I'ajust Connexio
ELPCBO02 ha d'estar Activat al ment Ampliada del projector.
@ Ampliada > Funcionament > Connexié ELPCB02

n Premeu el bot6 [Split] del comandament a distancia.

=n) e/ en)
AV Mute  Split Freeze

. JC O«

Home

La font d'entrada seleccionada actualment es mou a la banda esquerra
de la pantalla.

Podeu executar les mateixes operacions de Split Screen des del

menu Ajustos del projector.

g Premeu el boté [Menu].

Apareix aquesta pantalla:

[Instal. Split Screen]

Mida de la pantalla Mlgual

Font

Alterna pantalles

Font d'audio Auto

Alinear Superior
[Xarxal

Mostrar el codi QR

Surt de Split Screen




Projeccio de dues imatges simultaniament

Per seleccionar una font d'entrada per a l'altra imatge, seleccioneu

I'opci6 Font, premeu [Enter], seleccioneu la font d'entrada, seleccioneu

Executar i premeu [Enter].

[Font] Tornar

Esquerra Dreta
] gz QOrdinador1
fzz= Ordinador2
m— Video
=~ HDMIA
= HDMI2
I~ HDMI3
w=— USB Display
— USB
B LAN

o Només poden seleccionar-se fonts d'entrada que es puguin

combinar.

o Mentre s'utilitza la funci6 Split Screen, la pantalla de Font es
mostra quan es canvia la font d'entrada mitjangant el
comandament a distancia.

a Per canviar d'imatge, seleccioneu Alterna pantalles i premeu [Enter].

Les imatges projectades a esquerra i dreta s'intercanvien.

B Per ampliar una imatge i reduir l'altra, seleccioneu Mida de la pantalla,
premeu [Enter], seleccioneu una mida i premeu [Enter]. Per sortir del
menu, premeu [Menu].

Segons els senyals d'entrada de video, les imatges no tindran la

mateixa mida tot i que seleccioneu l'opci6 Igual.

B Per seleccionar 'audio, seleccioneu Font d'audio, premeu [Enter],
seleccioneu una opci6 d'audio i premeu [Enter]. Per sortir del men,
premeu [Menul].

$ Seleccioneu Auto per escoltar l'audio de la pantalla més gran o
de la pantalla esquerra.

Per alinear les imatges projectades a la part superior de la pantalla,
seleccioneu Alinear, premeu [Enter], seleccioneu Superior i torneu a
prémer [Enter]. Per sortir del mend, premeu [Menu].

B Per sortir de la funcio Split Screen, premeu [Split] o [Esc].

» Enllagos relacionats

« "Combinacions de fonts d'entrada no admeses per a la projeccié en Split
Screen" pag.116

« "Restriccions per a la projeccié en mode Split Screen" pag.117

« "Funcions interactives en projectar dues imatges simultaniament" pag.109

Combinacions de fonts d'entrada no admeses per a la
projeccio en Split Screen

Aquestes combinacions de fonts d'entrada no poden projectar-se amb la
funcié Split Screen.

o Ordinadorl i Ordinador2
e Ordinadorl/Ordinador2 i Video



Projeccio de dues imatges simultaniament

o USB Display i USB/LAN » Enllagos relacionats

« USBiLAN « "Relaci6 d'aspecte de la imatge" pag.68

» "Mode de color" pag.71

» "Opcions del senyal d'entrada - Menu de senyal" pag.178

« "Configuracié de les opcions del projector - Menu Ajustos” pag.180

Restriccions per a la projeccié en mode Split Screen « "Ajustos de configuracié del projector - Menu Ampliada" pag.183
« "Ampliacié/reduccié d'imatges" pag.125
Limitacions d'ts « "Configuraci6 de l'iris automatic" pag.71

Durant la projeccié en pantalla dividida, no es poden portar a terme les
operacions seguents.

« Configuracié del menu de projector

e E-Zoom

« Canvi del mode d'aspecte (el mode d'aspecte esta definit com a Normal)

« Operacions realitzades mitjancat el bot6 [User] del comandament a
distancia

o Iris automatic

L'ajuda només es pot visualitzar quan no hi ha cap entrada de senyals

d'imatge o quan apareix una notificacié d'error o d'avis.

Restriccions d'imatges

« Si feu ajustos de la Lluentor, el Contrast, la Saturacio de color, el Tint i la
Nitidesa del ment Imatge del projector, podeu aplicar-los només a la
imatge esquerra. Els ajustos predeterminats s'apliquen a la imatge de la
dreta. Els ajustos que afecten tota la imatge projectada, com ara el Mode de
color i la Temp. color s'apliquen a les imatges dreta i esquerra.

« Tot i que canvieu els ajustos Reduccioé de soroll i Supr. entrellagat al menu
Imatge del projector, Reduccié de soroll s'estableix en 0 i Supr. entrellagat
s'estableix en Desactivat per a la imatge de la dreta.

@ Imatge > Millora d'imatge > Reduccio de soroll
@ Imatge > Avangat > Supr. entrellagat

« Fins i tot si establiu Mostrar fons com a Logo al menu Ampliada del

projector, la pantalla blava apareix quan no entra cap senyal d'imatge.



Projeccio d'una presentacio de PC Free

Podeu utilitzar la funcié PC Free quan connecteu al projector un dispositiu
USB que inclogui fitxers de presentacié compatibles. D'aquesta manera
podreu fer una presentacio i controlar-la mitjangant el comandament a
distancia del projector, i tot d'una manera facil i rapida.

jpg png
bmp avi
gif

»ﬂ»

USB

» Enllagos relacionats

« "Tipus de fitxer compatibles amb PC Free" pag.118

« "Precaucions que cal tenir en compte per a la projeccié amb PC Free"
pag.118

« "Inici d'una presentacié de diapositives amb el PC Free" pag.119

« "Inici d'una presentacié d'una pel-licula amb el PC Free" pag.120

« "Opcions de visualitzaci6 del PC Free" pag.121

Contingut | Tipusde | Detalls
del fitxer fitxer
(extensid)
Imatge Jjpg Comproveu que el fitxer:
« No esta en format CMYK
« No esta en format progressiu
« No esta massa comprimit
« No te una resolucié de més de 8192 x 8192
.bmp Comproveu que el fitxer:
« No te una resolucié de més de 1280 x 800
.gif Comproveu que el fitxer:
« No te una resolucié de més de 1280 x 800
« No és un fitxer animat
.png Comproveu que el fitxer:
« No té una resolucié de més de 1280 x 800 *
Pel-licula .avi Compatible només amb AVI 1.0.
(g{goct;i)on Comproveu que el fitxer:
J « S'ha desat amb un codec d'audio PCM o ADPCM
« No te una resolucié de més de 1280 x 720
o Més de 2 GB

Tipus de fitxer compatibles amb PC Free - -
Precaucions que cal tenir en compte per ala
projeccio amb PC Free

La funcidé PC Free del projector permet projectar aquests tipus de fitxers.

« Per obtenir els millors resultats, col-loqueu els fitxers en un suport Preneu les precaucions segiients quan feu servir les funcions de PC Free.

formatat en FAT16/32.

« Si teniu problemes per projectar des d'un suport formatat per a
sistemes de fitxers que no s6n el Windows, proveu de formatar-lo per
al Windows. « Potser no podreu fer servir les funcions de seguretat en alguns dispositius

d'emmagatzematge USB amb funcions PC Free.

 No desconnecteu el dispositiu d’emmagatzematge USB mentre hi accediu;
PC Free podria deixar de funcionar correctament.

« Si connecteu al projector un dispositiu USB amb adaptador AC, endolleu
I'adaptador AC a la corrent electrica.



Projecci6 d'una presentacio de PC Free

« Es possible que alguns dels lectors de targetes USB disponibles al mercat no Apareix la pantalla amb la llista de fitxers de PC Free.
siguin compatibles amb el projector.

« El projector pot reconeixer fins a 5 targetes inserides al lector de targetes
connectat simultaniament.

« La projeccié amb PC Free no permet corregir la distorsié Keystone, per tant
haureu de corregir la forma de la imatge abans d'iniciar la presentacioé.

« Podeu fer servir les funcions segiients quan projecteu un fitxer amb PC
Free.

» Congelar
e Pausa A/V
e« E-Zoom

o Punter

» Enllagos relacionats

o "Aturar temporalment l'accié d'un video" pag.124
« "Apagar la imatge i el so temporalment” pag.123
o "Ampliacié/reduccié d'imatges” pag.125 « A la pantalla Selec. unitat, seleccioneu la unitat amb les fletxes i
« "Us del comandament a distancia com a punter" pag.128 premeu [Enter].

o Perque aparegui la pantalla Selec. unitat, destaqueu Selec.
unitat de la part superior de la pantalla amb la llista de fitxers i
premeu [Enter].

Inici d'una presentacio de diapositives amb el PC Free

Connecteu el dispositiu USB al projector, passeu a la font d'entrada USB i a Per cercar els fitxers, seguiu un dels passos segiients:

inicieu la presentaci6 de diapositives. o Sivoleu mostrar els fitxers d'una subcarpeta del dispositiu, premeu

les fletxes per destacar la carpeta i, seguidament, premeu [Enter].
o Per canviar les opcions de funcionament del PC Free o per afegir-hi

efectes especials, destaqueu Opcié del final de la pantalla i premeu » Per pujar un nivell i desplagar-vos a la carpeta superior del

[Enter] dispositiu, destaqueu A P’inici i premeu [Enter].

« Podeu moure el bot6 lliscant amb el llapis interactiu o el dit en lloc o Per veure altres fitxers d'una carpeta, destaqueu Pagina segiient o
d'utilitzar el comandament a distancia (EB-695Wi/EB-685Wi/EB- Pagina anterior i premeu [Enter] o premeu els botons [Page] amunt
680Wi/EB-675Wi). o avall del comandament a distancia.

) L B Seguiu un dels passos segiients:
n Premeu el bot6 [USB] del comandament a distancia.

o Per veure una imatge individual, destaqueu la imatge amb ajuda de
les fletxes i premeu [Enter]. (Premeu el botd [Esc] per retornar a la
pantalla de la llista de fitxers).



Projecci6 d'una presentacio de PC Free

« Per veure una presentacié de diapositives de totes les imatges d'una
carpeta, destaqueu l'opcié Presentacio de la part inferior de la
pantalla amb les fletxes i premeu [Enter].

o Per canviar el temps de canvi d'imatge, destaqueu Opcié del

final de la pantalla i premeu [Enter].

« Els noms de fitxer que no caben a l'area de visualitzaci6 o que
inclouen simbols que no s'admeten, només poden escurgar-se
o canviar-se a la visualitzacié de pantalla.

Durant la projeccio, feu servir les ordres segiients per controlar la
visualitzacio:

o Per girar una imatge visualitzada, premeu la fletxa amunt/avall.

També podeu girar la imatge arrossegant-la rapidament amb el llapis
interactiu (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi) o el dit (EB-
695Wi/EB-680Wi).

o Per passar a la imatge segiient o anterior, premeu la fletxa esquerra o
dreta.

També podeu moure la imatge endavant o enrere arrossegant-la
rapidament amb el llapis interactiu (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-
680Wi/EB-675Wi) o el dit (EB-695Wi/EB-680Wi).

B Per aturar la visualitzacid, seguiu les instruccions en pantalla o premeu
el boté [Esc].

Tornareu a la pantalla amb la llista de fitxers.

G Si cal, apagueu el dispositiu USB i desconnecteu-lo del projector.

» Enllagos relacionats
« "Opcions de visualitzacio del PC Free" pag.121
« "Connexi6 a un dispositiu USB" pag.34

Inici d'una presentacié d'una pel:-licula amb el PC Free

Connecteu el dispositiu USB al projector, passeu a la font d'entrada USB i
inicieu la reproducci6 de la pel-licula.

$ o Per canviar les opcions de funcionament del PC Free, destaqueu
Opci6 del final de la pantalla i premeu [Enter].

n Premeu el boté [USB] del comandament a distancia.



Projecci6 d'una presentacio de PC Free

Apareix la pantalla amb la llista de fitxers de PC Free.

@ « A la pantalla Selec. unitat, seleccioneu la unitat amb les fletxes i
premeu [Enter].
o Perque aparegui la pantalla Selec. unitat, destaqueu Selec.
unitat de la part superior de la pantalla amb la llista de fitxers i
premeu [Enter].

a Per cercar els fitxers, seguiu un dels passos segiients:

« Sivoleu mostrar els fitxers d'una subcarpeta del dispositiu, premeu
les fletxes per destacar la carpeta i, seguidament, premeu [Enter].

o Per pujar un nivell i desplagar-vos a la carpeta superior del
dispositiu, destaqueu A Pinici i premeu [Enter].

o Per veure altres fitxers d'una carpeta, destaqueu Pagina segiient o
Pagina anterior i premeu [Enter] o premeu els botons [Page] amunt
o avall del comandament a distancia.

Per reproduir una pellicula, destaqueu el fitxer amb ajuda de les fletxes
i premeu [Enter].

« Els noms de fitxer que no caben a l'area de visualitzaci6 o que

inclouen simbols que no s'admeten, només poden escurgar-se
o canviar-se a la visualitzacié de pantalla.

« Sivoleu reproduir totes les pel-licules d'una carpeta en ordre,
seleccioneu 'opcié Presentacio del final de la pantalla.

Per aturar la reproduccié de pel-licules, premeu el boto [Esc], destaqueu
Sortir i premeu [Enter].

Tornareu a la pantalla amb la llista de fitxers.

B Si cal, apagueu el dispositiu USB i desconnecteu-lo del projector.

» Enllacos relacionats
» "Opcions de visualitzaci6 del PC Free" pag.121
« "Connexi6 a un dispositiu USB" pag.34

Opcions de visualitzacio del PC Free

Quan feu servir el mode PC Free, podeu seleccionar aquestes opcions de
visualitzaci6. Per accedir a aquesta pantalla, destaqueu Opci6 del final de la
pantalla amb la llista de fitxers del PC Free i premeu [Enter].

Mostrar ajust
Ordre visualitzacié B oOrdxnom @ ERPEESLCREELD
Ordre TRecenaent ' FDEsTenaen

Config. present.

Reprod, continua o Wl a1
Temps canvi pantalla .Je'qn'ns".— )

Efecte 5 0] | ERCOMBrar "
T Dissonare 1 M RIeaton

[ Receptar \ Canceriar




Projeccio d'una presentacio de PC Free

Configuracié Opcions Descripcid
Ordre visualitzaci6 | Ord. x nom Mostra els fitxers per ordre de nom
Ord. x data Mostra els fitxers per ordre de data
Ordre Ascendent Ordena els fitxers del primer a l'altim
Descendent Ordena els fitxers de 1'altim al primer
Reprod. continua | Activat Torna a iniciar la presentacié quan
finalitza
Desactivat Mostra la presentacié una vegada
Temps canvi No No mostra el segiient fitxer
pantalla automaticament
1 segon a 60 segons Mostra els fitxers durant el temps
seleccionat i passa automaticament al
fitxer segiient; les imatges en alta
resoluci6 poden trigar una mica més
en canviar
Efecte No No mostra cap efecte
Escombrar Transicions entre imatges amb l'efecte
Escombrar
Dissoldre Transicions entre imatges amb l'efecte
Dissoldre
Aleatori Transicions entre imatges amb una

varietat aleatoria d'efectes




Apagar la imatge i el so temporalment

Podeu apagar temporalment el so i la imatge projectada si voleu redirigir N LI ol . : - .
\ ., J1 1. ., R , % « L'alimentaci6 del projector sapaga automaticament 30 minuts
l'atenci6 del public durant una presentacié. En aquest cas, el so i el video després d'activar l'opcié Pausa A/V. Podeu desactivar aquesta funcié
segueixen reproduint-se i, per tant, no podreu recuperar la projeccié en el al menti ECO del projector.

mateix punt. @ ECO > Temporitz. pausa A/V

o Lalampada continua funcionant durant Pausa A/V, és a dir, que les
hores de lampada segueixen acumulant-se.

» Enllagos relacionats
« "Ajustos de configuraci6 del projector - Meni Ampliada" pag.183
« "Ajustos de configuraci6 del projector - Menu ECO" pag.195

$ Si voleu reproduir una imatge, com ara el logo de l'empresa o una foto,
quan premeu el bot6é [A/V Mute], podeu seleccionar la pantalla
visualitzada a I'opcié Pausa A/V del ment Ampliada del projector.

@ Ampliada > Pantalla > Pausa A/V

Premeu el boté [A/V Mute] del comandament a distancia per aturar
temporalment la projecci6 i silenciar el so.

(«=n) e=n) =)
A/VMute  Split Freeze

coC )

Home

a Per tornar a activar el so i la imatge, torneu a prémer [A/V Mute].



Aturar temporalment l'accié d'un video

Podeu aturar temporalment 'accié d'un video o d'una presentacié i conservar
la imatge actual en pantalla. En aquest cas, el so i el video segueixen
reproduint-se i, per tant, no podreu recuperar la projeccié en el mateix punt.

Premeu el bot6 [Freeze] del comandament a distancia per aturar l'accié
del video.

=)@«
AN Mute  Split Freeze

C ) O CD

Home

a Per tornar a reproduir l'accié del video, torneu a prémer [Freeze].



Ampliacid/reduccio d'imatges

Per cridar I'atencid sobre una part de la presentacio, podeu fer un zoom d'una Es projecta la imatge ampliada i la proporcié d'ampliacié es mostra en
part de la imatge i ampliar-la en pantalla. pantalla.

—— -//\/\
I Nl | .
54

\I.I

n Premeu el botd [E-Zoom] + del comandament a distancia.

O N2 O
) [«
o))«

Veureu un reticle en pantalla que indica el centre de 'area de zoom.

a Utilitzeu els botons segiients del comandament a distancia per ajustar la
imatge amb zoom:

« Utilitzeu les fletxes per col-locar el reticle a I'area de la imatge que
voleu ampliar. Per moure el reticle en diagonal, premeu qualsevol
parella de fletxes adjacents alhora.

o Premeu el botd [E-Zoom] + repetidament per ampliar l'area de la
imatge. Premeu i manteniu el boté [E-Zoom] + per ampliar la imatge
més rapidament. L’area seleccionada es pot ampliar d’una a quatre
vegades, en 25 passos incrementals.

o Utilitzeu les fletxes per fer una panoramica de 'area de la imatge
ampliada.

o Per reduir la mida de la imatge, premeu el bot6 [E-Zoom] -.

o Per tornar a la mida original de la imatge, premeu [Esc].



Us del comandament a distancia com a ratoli sense fil

Podeu utilitzar el comandament a distancia del projector com a ratoli sense fil JiQ Utilitzeu els botons segiients del comandament a distancia per
per controlar la projeccié a una certa distancia de l'ordinador. controlar la presentacio:
@ Podeu utilitzar les funcions del ratoli sense fil amb el Windows Vista o (Num) (0 ) (LD )
versions posteriors, o amb 1'OS X 10.7.x o versions posteriors.

X

Connecteu el projector a un ordenador mitjangant el port USB-B,
Computer o HDMI.

User Pointer
OGO

@ La funcié de ratoli sense fil no funciona quan es projecten
imatges des d'un dispositiu connectat al port HDMI1/MHL

mitjangant el cable MHL.

a Si heu connectat I'ordinador a un port diferent del port USB-B,
connecteu també un cable USB al port USB-B del projector i a un port

USB de l'ordinador (per poder utilitzar el ratoli sense fil). « Per desplagar-vos per les diapositives o per les pagines, premeu els

botons de [Page] amunt o avall.

B Inicieu la presentacio. .
+ Per moure el cursor per la pantalla, feu servir les fletxes. Per moure el

cursor en diagonal, premeu qualsevol parella de fletxes adjacents
alhora.

o Per fer un clic amb el bot6 esquerre, premeu una vegada el bot6
[Enter] (i premeu-lo dues vegades per fer un doble clic). Per fer clic
amb el boto dret, premeu el boto [Esc].

o Per arrossegar i deixar anar, premeu i manteniu el boté [Enter]
mentre moveu el cursor amb les fletxes i deixeu anar I'[Enter] quan
arribeu al vostre desti.



Us del comandament a distancia com a ratoli sense fil

« Siels botons del ratoli estan configurats al contrari a 'ordinador, els

botons del comandament a distancia també funcionaran al contrari.
« La funcié de Ratoli sense fil no funciona en les condicions segiients:
o Quan es mostra el menu del projector o una pantalla d'Ajuda.

« Si USB Type B s'estableix en Easy Interactive Function o USB
Display/Easy Interactive Function des del ment Ampliada del
projector (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

o Quan s'utilitzen funcions diferents a la de Ratoli sense fil (com ara
la d'ajustar el volum).
No obstant aixo, si feu servir la funcié E-Zoom o Punter, la funcié
de passar les pagines esta disponible.

» Enllacos relacionats
« "Ampliacié/reduccié d'imatges” pag.125
« "Us del comandament a distancia com a punter” pag.128



Us del comandament a distancia com a punter

Podeu utilitzar el comandament a distancia del projector com a punter per » Enllacos relacionats

assenyalar informacio al public important en pantalla. La forma « "Configuracio de les opcions del projector - Ment Ajustos" pag.180
predeterminada del punter és una fletxa. Podeu canviar-ne la forma a I'opcié

Forma del punter del menu Ajustos del projector.

]

n Premeu el boté [Pointer] del comandament a distancia.

(@)
User Pointer

ONT O
) )

CeICe e

Feu servir les fletxes per moure el punter per la pantalla. Per moure el
punter en diagonal, premeu qualsevol parella de fletxes adjacents
alhora.

B Premeu [Esc] per fer desapareixer el punter de la pantalla.



Desar la imatge d'un logotip de I'usuari

Podeu desar una imatge al projector perque aparegui cada vegada que g Seleccioneu el ment Ampliada i premeu [Enter].
enceneu el projector. La imatge també pot aparéixer quan el projector no rebi
un senyal d'entrada o quan atureu temporalment la projeccié (amb la Pausa

. | " . s o Imatge
A/V). Aquesta imatge s'anomena "Logotip de l'usuari". Easy Interactive Function
Com a logotip de l'usuari podeu seleccionar una foto, un grafic o el logotip de Stk E::::::: LS
lg vostra empresa; us ajudara a identificar el propietari del projector i . Ajustos Logotip de Pusuari
dissuadir els robatoris. Per evitar que altres persones puguin canviar el logotip . Projecci6 Frontal
de l'usuari, podeu protegir-lo mitjan¢ant una contrasenya. Ampliada  Q EELUHLIELEI
=" Configuracié A/V
Xarxa USB Type B USB Display
@ o Si deseu un logotip de I'usuari, no podreu tornar al logotip Mqltiproj;f:cio i
predeterminat de fabrica. ECO Idioma & Catala
L, . . . , Reinicialitzar
o Sil'opci6 Protecc logo usuari es defineix com a Activat al menu Informacié
Protecc. contrasenya, desactiveu-la (Desactivat) abans de desar el
logotip de l'usuari. Reinicialitzar

o Ellogotip de l'usuari també es copia quan copieu la configuracié dels
menus d'un projector a un altre amb la funcié de configuraci6 per
lots. No registreu com a logotip de l'usuari informacié que no voleu

compartir amb altres projectors. Seleccioneu Logotip de 'usuari i premeu [Enter].
: ; ; ' ; Imatge Tornar
n Mostreu la imatge que voleu projectar com a logotip de I'usuari. Easy Interactive Function
Senyal Pantalla d'inici
Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a Pantalla

Ajustos
. Projeccio Frontal

Ampliada (1  Funcionament

- Configuracid A/V

distancia.

Xarxa USB Type B USB Display
Multiprojeccid

ECO Idioma & Catald
Reinicialitzar

Informacid

Reinicialitzar

Apareix un missatge que us demana si voleu utilitzar la imatge
visualitzada com a logotip de l'usuari.



Desar la imatge d'un logotip de I'usuari

@ Alguns ajustos com Keystone, E-Zoom o Aspecte es cancel-len B Seleccioneu un percentatge de zoom i premeu [Enter].
temporalment en seleccionar el Logotip de I'usuari.

[Logotip de IPusuaril

B Seleccioneu Si i premeu [Enter]. Ajustar factor de zoom.

Apareix un quadre de seleccid sobre la imatge.

Factor del zoom:

@ Segons el senyal de la imatge actual, la mida de la pantalla pot 0l 00 o
canviar per ajustar-se a la resoluci6 del senyal de la imatge. 2007%

300%

G Utilitzeu les fletxes per encerclar I'area de la imatge que voleu fer servir

com a logotip de l'usuari i premeu [Enter].
gOHP P [ ) Apareix un missatge que us demana si voleu desar la imatge com a

logotip de l'usuari.

| vy g Seleccioneu Si i premeu [Enter].
<+ (Mf).‘ —> El logotip de l'usuari se sobreescriu i apareix un missatge de tasca
> | completada.
o —

@ Premeu [Esc] per tancar el missatge.

m Seleccioneu el menti Ampliada i premeu [Enter].
Apareix un missatge que us demana si voleu seleccionar aquesta area de
la imatge. @ Seleccioneu Pantalla i premeu [Enter].

@ No podeu canviar la mida de l'area de la imatge (400 x 300 @ Seleccioneu quan voleu que aparegui la pantalla del Logotip de 'usuari:
pixels). . . . . .
« Sivoleu que aparegui quan no hi hagi cap senyal d'entrada,

seleccioneu Mostrar fons i Logo.

Seleccioneu Si i premeu [Enter]. (Per canviar l'area seleccionada, « Sivoleu que aparegui cada vegada que engegueu el projector,
seleccioneu No, premeu [Enter] i repetiu el darrer pas). seleccioneu Pantalla d’inici i Activat.
Apareix el menu de factor de zoom del Logotip de 'usuari.  Perque aparegui cada vegada que premeu el bot6 [A/V Mute],

seleccioneu Pausa A/V i Logo.



Desar la imatge d'un logotip de I'usuari

Per evitar que es pugui canviar la configuracié del Logotip de I'usuari sense
introduir abans una contrasenya, establiu I'ajust Protecc logo usuari en
Activat al ment Protecc. contrasenya i definiu la contrasenya.

» Enllacos relacionats
« "Apagar la imatge i el so temporalment” pag.123
o "Seleccid dels tipus de seguretat per contrasenya" pag.144



Desar un patré d'usuari

Hi ha quatre tipus de patrons préviament registrats al projector, com ara linies

reglades i una graella. Podeu projectar aquests patrons per facilitar la
presentacié amb els ajustos de Visualitzacio patré del menu Ajustos.

També podeu desar la imatge projectada en un moment donat com a Patr6
d’usuari.

@ Un cop sha desat el Patré d’usuari, no es pot recuperar el valor de
fabrica del patré.

Projecteu la imatge que voleu desar com a patré d’usuari i premeu el
botd [Menu] del tauler de control o del comandament a distancia.

Menu H/V Esc

Pointer

O O

a Seleccioneu el menu Ajustos i premeu [Enter].

Imatge
Correccié geométrica H/V-Keystone
Senyal Split Screen
. Zoom
Ajustos W) Canvi d’imatge

Yolum

Ampliada Enllag HDMI
Ajust de bloqueig
Xarxa Forma del punter Punter 1
Yolum entrada micr. 0
ECO Receptor remot Frontal/Poster.
Botd d'usuari Consum d'ener...
Informacio Patro

Guia d'instal-lacié
Reinicialitzar Reinicialitzar

B Seleccioneu Patré i premeu [Enter].

Imatge Tornar
Correccio geométrica H/Y-Keystone
Senyal Split Screen
. Zoom
Ajustos (@)  Canvi d’imatge

Yolum
Ampliada Enllag HDMI
Ajust de bloqueig
Xarxa Forma del punter Punter 1
Yolum entrada micr. 0
ECO Receptor remot Frontal/Poster.
Boto6 d'usuari Consum d'ener...
Informacio Patré (]
Guia d'instal-lacid
Reinicialitzar Reinicialitzar

Seleccioneu Patré d’usuari i premeu [Enter].

Apareix un missatge que us demana si voleu utilitzar la imatge
visualitzada com a Patré d'usuari.

@ Els ajustos Keystone, E-Zoom, Aspecte, Ajusta el zoom o Canvi
d'imatge es cancel-len temporalment en seleccionar el Patré

d'usuari.

Seleccioneu Si i premeu [Enter].

Apareix un missatge que us demana si voleu desar la imatge com a
Patré d'usuari.

Seleccioneu Si i premeu [Enter].

Veureu un missatge de tasca completada.



Utilitzar diversos projectors

Podeu combinar les imatges projectades de dos o més projectors per crear una Podeu establir un ID unic per a cada projector per poder controlar-los
imatge gran. individualment mitjangant un comandament a distancia i corregir la lluentor i
el color de cada projector.

« En alguns casos és possible que la lluentor i el to de color no siguin

totalment iguals, fins i tot després de la correccio.

« Siamb el temps les diferéncies de lluentor i la tonalitat del color sén
meés evidents, repetiu els ajusts.

» Enllagos relacionats
« "Configurar I'ID del projector” pag.133
« "Seleccid del projector que voleu utilitzar" pag.134

Configurar I'ID del projector

%+ Abans d'iniciar la projeccio, establiu I'ajust Multiprojeccié en Per controlar multiples projectors mitjancant un comandament a distancia,
Activat per a tots els projectors. assigneu una ID unica a cada projector.
@ Ampliada > Multiprojeccié > Multiprojeccié
o Abans d'iniciar la projeccid, comproveu que seleccioneu el mateix Premeu el boté [Menu] del tauler de control o del comandament a
mode de color per a tots els projectors. distancia.

@ Ampliada > Multiprojeccié > Mode de color

a Seleccioneu el ment Ampliada i premeu [Enter].
» Enllagos relacionats

« "Sistema d'identificaci6 de projectors per a Control del projector multiple" B Seleccioneu Multiprojeccio i premeu [Enter].
pag.133
« "Ajusteu la uniformitat de color" pag.135 Seleccioneu ID del projector i premeu [Enter].

« "Ajustar la brillantor de la lampada" pag.137
« "Fer coincidir els colors de la imatge" pag.138
« "Ajust de 'RGBCMY" pag.139

Sistema d'identificacio de projectors per a Control del
projector multiple

Quan s'alineen diversos projectors per projectar imatges, es pot corregir la
lluentor i la tonalitat del color de les imatges de cada projector de manera que
les imatges s'assemblin el maxim.



Utilitzar diversos projectors

Utilitzeu les fletxes per seleccionar el nimero d'identificacié que voleu
utilitzar per al projector. A continuacid, premeu [Enter].

__Tornar @

[ID del projector]

lDesactivat

i
2
3
4
5
6
7
8
9

G Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mends.

Repetiu aquests passos per a la resta de projectors que voleu controlar des
d'un mateix comandament a distancia.

Seleccio del projector que voleu utilitzar

En primer lloc heu d'establir I'ID del projector i després ja podreu seleccionar
I'ID del projector que voleu controlar amb el comandament a distancia.

Apunteu el comandament a distancia cap al projector que voleu
utilitzar i premeu el botd [ID].

Auto Aspect  Color Mode

(7)) (Cs8)(C9)
(Num) (0 ) DD

Menu Esc
O) A D

(@)

L'ID del projector actual es visualitza a la pantalla projectada.
Desapareix al cap d'uns 3 segons.

=

ID del projector
Comand. a distanci

Mentre manteniu premut el botd [ID], premeu el boté de nimero que
coincideixi amb I'ID del projector que voleu controlar.

1) C2) C3)

Link Menu
Ca) Cs) C6e)
Auto Aspect  Color Mode
Cz) C8) (C9)
Pen Mode

(num) | C0 D) |CIDD)

SANG

VRN

Quedara seleccionat el projector que vulgueu controlar.

Premeu el bot6 [ID] per comprovar si el procés d'establir un ID per al
projector ha funcionat.

El projector mostrara un missatge.

« Si el comandament a distancia esta Activat, podeu controlar el
projector des del comandament a distancia.



Utilitzar diversos projectors

« Si el comandament a distancia esta Desactivat, no podeu controlar el

projector des del comandament a distancia. Repetiu els passos
anteriors per activar el comandament a distancia.

« Si seleccioneu 0 amb el comandament a distancia, podreu
controlar tots els projectors independentment de I'ID del
projector.

o Haureu de seleccionar I'ID del projector al comandament a
distancia cada vegada que encengueu el projector que voleu
controlar. Quan activeu el projector, 0 se selecciona com a ID
del projector del comandament a distancia.

« Si establiu l'opci6 ID del projector en Desactivat, podreu
controlar el projector amb el comandament a distancia
independentment de I'ID que seleccioneu amb el
comandament a distancia.

Ajusteu la uniformitat de color

Si la tonalitat del color a la pantalla projectada és irregular a cada projector,
ajusteu el balang de tons de color utilitzant el ment Ampliada de cada
projector.

« Es possible que el to de color no sigui uniforme fins i tot després
d'executar la funcié d'uniformitat de color.

« Si el Mode de color s'estableix en Dinamic, aquesta funcié es
desactiva.
@ Imatge > Mode de color

o Aquesta funcid es desactiva en el mode de pissarra.

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el mentt Ampliada i premeu

[Enter].

Imatge
Senyal
Ajustos
Ampliada
Xarxa
ECO
Informacié

Reinicialitzar

0

Easy Interactive Function
Pantalla d'inici
Pantalla

Logotip de "usuari
Projeccié
Funcionament
Configuracio A/V
USB Type B
Multiprojeccié
Idioma & Catala
Reinicialitzar

Frontal

USB Display

g Seleccioneu Multiprojeccio i premeu [Enter].

Imatge
Senyal
Ajustos
Ampliada
Xarxa
ECO
Informacio

Reinicialitzar

0

Tornar
Easy Interactive Function
Pantalla d'inici
Pantalla
Logotin de Pusuari
Projeccio
Funcionament
Configuracio A/V
USB Type B
Multiprojeccid
Idioma & Catala
Reinicialitzar

Frontal

USB Display



Utilitzar diversos projectors

Seleccioneu Uniformitat de color i premeu [Enter]. g Seleccioneu l'area que voleu ajustar i premeu [Enter].
Imatge [Multiprojecci6] Tornar [Uniformitat de color]
Senyal Multiprojeccio Desactivat F

ID del projector Desactivat iug:ll;lor esquer
Ajustos S -

. Mode de color Dinamic uperior dreta

Ampliada @ W Uniformitat de color @ Dreta
S— Inferior dreta
Xarxa Nivell de lluentor 1 A baix

Mateixos colors Inferior esquer
ECO RGBCMY Esquerra

Reinicialitzar Tot
Informacio
Reinicialitzar

Ajusteu abans la circumferéncia. Finalment, ajusteu Tot i després
ajusteu tota la pantalla.

Seleccioneu Uniformitat de color i premeu [Enter].
Seleccioneu el color (Vermell, Verd o Blau) que voleu ajustar i utilitzeu

Seleccioneu Activat i premeu [Enter]. Després premeu [Esc]. la fletxa esquerra per afeblir el to de color i la fletxa dreta per enfortir-
lo.

Seleccioneu Nivell ajust i premeu [Enter].
La pantalla d'ajust canvia cada vegada que es prem [Enter].

[Uniformitat de color] Tornar

Nivell ajust [« I— )

[Uniformitat de color] Tot
Nivell ajust
. . . Vermell
Seleccioneu el nivell i premeu [Esc]. Verd

Blau

[Uniformitat de color]

Nivell ajust () — )

m Premeu [Esc] per tornar a la pantalla de seleccié d'area.

Seleccioneu Inicia ajustos i premeu [Enter]. @ Repetiu aquests passos per ajustar cada area.



Utilitzar diversos projectors

@ Premeu [Esc] per tornar a la pantalla anterior. a Seleccioneu Multiprojeccid i premeu [Enter].
Imatge Tornar
: B 3 Easy Interactive Function
Ajustar la brillantor de la lampada Senyal S g

Pantalla
Si utilitzeu diversos projectors per a una projeccio, haureu d'ajustar la Ajustos Logotip de Pusuari

. . s Projeccid Frontal
brillantor de cada projector. PRSP Funcionament

Configuracio A/V

Enceneu tots els projectors i seleccioneu l'ajust Nivell de lluentor del menu

Ampliada de cada projector perque tots els projectors tinguin la mateixa Xarxa icié USB Display
brillantor que la lampada més fosca a la pantalla combinada. ECO Idioma & Catald
Reinicialitzar
Informacio
% ¢ Encara que ajusteu els nivells de lluentor, és possible que les lluentors
@ de les lampades no coincideixin exactament. Reinicialitzar
« Aquesta funcié només esta disponible si Consum d'energia esta
ajustat a Normal.
@ ECO > Consum d'energia
« Aquesta funcié es desactiva en el mode de pissarra. B Seleccioneu Nivell de lluentor i premeu [Enter].
Premeu el boté [Menu], seleccioneu el menu Ampliada i premeu JuCi L il e esicl WO
[Enter]. Senyal Multiprojeccio Desactivat
ID del projector Desactivat
Ajustos
Imatge . Mode de color Dinamic
Easy Interactive Function Ampliada (<1  Uniformitat de color
Senyal Pantalla d'inici —
Pantalla Xarxa Nivell de lluentor o1
Ajustos Logotip de Fusuari Mateixos colors
. Projeccio Frontal ECO RGBCMY
Ampliada (<1 Funcionament Reinicialitzar
b Configuracio A/Y Informacio
Xarxa USB Type B USB Display
Multiprojeccié Reinicialitzar

ECO Idioma & Catala
Reinicialitzar
Informacié

Reinicialitzar



Utilitzar diversos projectors

Seleccioneu el nivell de lluentor i premeu [Enter].

[Nivell de lluentor]
]

B Premeu [Esc] per tornar a la pantalla anterior.

Fer coincidir els colors de la imatge
Podeu establir la mateixa qualitat de visualitzacié per a multiples projectors
que projecten imatges 1'un al costat de l'altre.

Enceneu tots els projectors i seleccioneu 1'ajust Mateixos colors del menu
Ampliada de cada projector perque tots els projectors tinguin la mateixa
qualitat de visualitzacio a la pantalla combinada.

Aquesta funci6 es desactiva en el mode de pissarra.

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el mentt Ampliada i premeu

[Enter].

Imatge
Senyal
Ajustos
Ampliada
Xarxa
ECO
Informacié

Reinicialitzar

0

Easy Interactive Function
Pantalla d'inici

Pantalla

Logotip de "usuari

Projeccié Frontal
Funcionament

Configuracio A/V

USB Type B USB Display
Multiprojeccié

Idioma & Catala
Reinicialitzar

g Seleccioneu Multiprojeccio i premeu [Enter].

Imatge
Senyal
Ajustos
Ampliada
Xarxa
ECO
Informacio

Reinicialitzar

0

Tornar
Easy Interactive Function
Pantalla d'inici
Pantalla
Logotin de Pusuari
Projeccio Frontal
Funcionament
Configuracio A/V
USB Type B USB Display
Idioma & Catala
Reinicialitzar




Utilitzar diversos projectors

B Seleccioneu Mateixos colors i premeu [Enter]. A jl.l st de 'RGBCMY
Imatge [Multiprojecci] Tornar Podeu ajustar el Matis, la Saturaci6 i la Lluentor dels components de color R
(vermell), G (verd), B (blau), C (cian), M (magenta) i Y (groc).
Senyal Multiprojecci6 Desactivat
ID del projector Desactivat Enceneu tots els projectors i seleccioneu I'ajust RGBCMY del menu

Ajustos

Ampliada de cada projector perque el to de color de la pantalla combinada

Mode de color Dinamic sigui completament regular.

Ampliada (<) Uniformitat de color

Xarxa Nivell de lluentor 1 L, . .
Aquesta funcid es desactiva en el mode de pissarra.
ECO RGBCMY
Reinicialitzar
Informacio
Reinicialitzar Premeu el boté [Menu], seleccioneu el menu Ampliada i premeu
[Enter].
Imatge
Seleccioneu Nivell ajust. Easy Interactive Function
Senyal Pantalla d'inici
Hi ha sis nivells des del blanc, passant pel gris, fins al negre. Podeu : Pantalla _
ajustar cada nivell individualment. IR Logotip de Fusuari
. Projeccid Frontal
Ampliada Funcionament
. " Configuracié A/V
[Mateixos colors] Xarxa USB Type B USB Display
Nivell ajust Multiprojeccié
Vermell ECO Idioma & Catala
Verd Reinicialitzar
Blau Informacié
Lo ety Reinicialitzar

B Seleccioneu Vermell, Verd o Blau i ajusteu la tonalitat del color.
B Seleccioneu Lluentor i ajusteu el valor.
Torneu al pas 4 i ajusteu un altre dels nivells.

B Premeu el botd [Esc] per a tornar a la pantalla anterior.



Utilitzar diversos projectors

a Seleccioneu Multiprojeccié i premeu [Enter].

Imatge
Senyal

Ajustos

Ampliada

Xarxa
ECO
Informacié

Reinicialitzar

0

Tornar

Easy Interactive Function

Pantalla d'inici

Pantalla

Logotip de Pusuari

Projeccid Frontal
Funcionament

Configuracio A/V

USB Type B USB Display
Multiprojeccid [¢]

Idioma & Catala
Reinicialitzar

B Seleccioneu RGBCMY i premeu [Enter].

Imatge
Senyal
Ajustos

0

Ampliada

Xarxa
ECO
Informacio

Reinicialitzar

Seleccioneu el color que voleu ajustar i premeu [Enter].

[Multiprojecciél Tornar

Multiprojeccid Desactivat
ID del projector Desactivat

Mode de color Dinamic
Uniformitat de color

Nivell de lluentor
Mateixos colors
RGBCMY
Reinicialitzar

Configureu adequadament les opcions segiients:

o Per ajustar el matis general del color (blavés, verdos, vermellos),
ajusteu l'opcié Matis.

« Per ajustar la intensitat general del color, ajusteu l'opcié Saturacio.

o Per ajustar la lluentor general del color, ajusteu 'opci6 Lluentor.

[R]

Matis R

Saturacio
Lluentor

a Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels menus.



Projeccio d'imatges des del port HDMI3 amb la caixa de connexions opcional

Si heu connectat la caixa de connexions opcional (ELPCB02) al projector, heu a Seleccioneu el ment Ampliada i premeu [Enter].
de seleccionar els ajustos segiients per projectar imatges des del dispositiu
connectat al port HDMI3 del projector. Després de seleccionar els ajustos, la

) . ) , Imatge
font d'entrada canvia entre HDMIZ i H]?MI?, cada vegada que premeu el boto Easy Interactive Function
[HDMI2] de la caixa de connexions opcional. Senyal Pantalla d'inici
Pantalla
Ajustos Logotip de Pusuari

. Projeccid Frontal
Ampliada <] Funcionament
b= Configuracié A/V

Xarxa USB Type B USB Display
Multiprojeccié

ECO Idioma & Catala
Reinicialitzar

Informacio

Reinicialitzar

B Seleccioneu Funcionament i premeu [Enter].

Imatge Tornar
Easy Interactive Function

Senyal Pantalla d'inici
Pantalla

Ajustos Logotip de Pusuari

Projeccid Frontal

Ampliada @

Premeu el bot6 [Menu] del tauler de control o del comandament a Configuracié A/V

distancia. Xarxa USB Type B USB Display
Multiprojeccié
ECO Idioma © Catala

Reinicialitzar

1\61 @ Informaci6

Reinicialitzar

User Pointer
OS> O




Projeccio d'imatges des del port HDMI3 amb la caixa de connexions opcional

a Seleccioneu l'opcié Connexié ELPCB02 i premeu [Enter].

[Funcionament] Tornar

Direct Power On Desactivat
Mode alta altitud Desactivat
Cerca autom. de font Desactivat
Encés automatic Desactivat
Port sortida monitor  Sortida monitor

Connexid ELPCB02 @Desactivat

Data i Hora

[Funcionament] Tornar

Direct Power On Desactivat
Mode alta altitud Desactivat
Cerca autom. de font Desactivat
. Encés automatic Desactivat
[Ampliada (<) Port sortida monitor  Sortida monitor

“ﬁ Connexié ELPCB02 @Activat

Data i Hora

La font d'entrada canvia entre HDMI2 i HDMI3 cada vegada que
premeu el boté [HDMI2] de la caixa de connexions opcional.

G Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels menus.



Funcions de seguretat del projector

Per protegir el projector, dissuadir els robatoris i evitar usos no autoritzats,
configureu les funcions de seguretat segiients:

« Amb la proteccid per contrasenya, només podran fer servir el projector les
persones que coneguin la contrasenya i evitareu que es produeixin canvis no
autoritzats a la pantalla inicial i que es modifiquin altres parametres.

Aixo fa la funcié d'antirobatori, ja que el projector no es podra utilitzar
encara que el robin i podreu limitar qui pot utilitzar el projector.

« El bloqueig dels botons us permet bloquejar 1is del projector mitjangant els
botons del panell de control.
Aixo és ttil en esdeveniments o actuacions on voleu desactivar tots els
botons durant la projeccid, o bé en escoles si voleu limitar 1'ds dels botons.

« Amb el cablejat de seguretat podeu fixar fisicament el projector en un lloc
concret.

» Enllacos relacionats

« "Tipus de seguretat per contrasenya" pag.143
« "Bloqueig dels botons del projector” pag.145
« "Instal-lacié d'un cable de seguretat" pag.147

Tipus de seguretat per contrasenya

Podeu configurar els tipus segiients de seguretat per contrasenya mitjangant
una contrasenya d'iis compartit:

« La contrasenya de tipus Proteccio en activar només permet utilitzar el
projector si abans s'introdueix una contrasenya. La primera vegada que
connecteu el cable eléctric i enceneu el projector, heu d'introduir la
contrasenya correcta. Aixo també passa amb les opcions de Direct Power
On i d'Encés automatic.

« La contrasenya de tipus Protecc logo usuari evita que es pugui canviar la
pantalla personalitzada que projecta el projector quan s'encén, quan no hi
ha cap senyal d'entrada o quan es fa servir 'opcié Pausa A/V. La pantalla
personalitzada identifica el propietari del projector i dissuadeix els robatoris.

« La contrasenya de tipus Protecci6 xarxa evita que es canviin les opcions de
Xarxa del projector.

» Enllagos relacionats

« "Configuracié d'una contrasenya" pag.143

« "Selecci6 dels tipus de seguretat per contrasenya" pag.144

« "Introduccié d'una contrasenya per utilitzar el projector” pag.145

Configuracioé d'una contrasenya

Per utilitzar la seguretat per contrasenya, heu d'establir una contrasenya.

La contrasenya per defecte és "0000". Canvieu-la per la vostra propia

contrasenya.

Premeu i manteniu el botd [Freeze] del comandament a distancia
durant 5 segons.

)«
A/N Mute  Split Freeze

C HOC HOCD

Home

Es visualitza el menu de configuracié de Protecc. contrasenya.

%  Sijasha activat I'opcié Protecc. contrasenya, heu d'inserir la
contrasenya correcta per veure el ment de configuraci6 de
Protecc. contrasenya.



Funcions de seguretat del projector

a Seleccioneu Contrasenya i premeu [Enter].

[Contrasenya protegidal

Proteccid en activar Desactivat
Protecc logo usuari Desactivat
Proteccid xarxa Desactivat

Contrasenya [+

Apareix el missatge "Canviar contrasenya?".

B Seleccioneu Si i premeu [Enter].
@ Si seleccioneu No, torna a aparéixer el menu de Protecc.
contrasenya.

ﬂ Premeu i manteniu el boté [Num] del comandament a distancia i
utilitzeu els botons numerics per establir una contrasenya de quatre
digits.

1O C2) C3)

Link Menu
Ca) (Cs) Cs6)
Auto Aspect  Color Mode
Cz) Cs) (C9)
Pen Mode

(Num)JC 0 )|C ID)

MenU/@\ Esc

La contrasenya es mostra com a * * * * quan s'introdueix. En introduir
el quart digit, apareix un missatge de confirmacio.

B Torneu a introduir la contrasenya.

Apareix el missatge "Contrasenya acceptada”. Si introduiu una
contrasenya incorrecta, apareix un missatge que us demana que torneu
a introduir-la.

G Premeu [Esc] per tornar al mend.

Anoteu la contrasenya i deseu-la en lloc segur.

Seleccio dels tipus de seguretat per contrasenya

Després d'establir una contrasenya, apareixera aquest menu que us permetra
seleccionar els tipus de seguretat per contrasenya que voleu utilitzar.

[Contrasenya protegidal

Proteccid en activar Desactivat
Protecc logo usuari Desactivat
Proteccid xarxa Desactivat

Contrasenya ]

Si no veieu aquest menu, premeu i manteniu el botd [Freeze] del
comandament a distancia durant 5 segons fins que aparegui el mend.

« Per evitar usos no autoritzats del projector, seleccioneu Activat com a ajust
de Proteccio en activar.

o Per evitar canvis a la pantalla del Logotip de I'usuari o altres ajustos de
visualitzacio, seleccioneu Activat per a Protecc logo usuari.

o Per evitar canvis a la configuracié de la xarxa, seleccioneu Activat per a
Proteccio xarxa.



Funcions de seguretat del projector

Com a element dissuasiu addicional podeu enganxar al projector l'etiqueta de La finestra de contrasenya es tanca.
"Protegit per contrasenya".

Sila contrasenya és incorrecta, apareix un missatge i una indicaci6

%  Deseu el comandament a distancia en un lloc segur; si el perdeu, no perque ho torneu a provar. Introduiu la contrasenya correcta per
podreu introduir la contrasenya. continuar.
Atencié
Introduccié d'una contrasenya per utilitzar el projector « Si introduiu una contrasenya incorrecta tres cops seguits, apareixera el
missatge "El projector quedara bloquejat." durant aproximadament 5
Introduiu la contrasenya correcta quan aparegui la pantalla de contrasenya. minuts i, a continuacio, el projector passara al mode d’espera. En aquest

cas, desendolleu 'endoll de la presa de corrent, torneu a endollar-lo i
engegueu el projector. El projector torna a mostrar la pantalla per
[Contrasenyal introduir la contrasenya, on podreu introduir la contrasenya correcta.

« Si heu oblidat la contrasenya, anoteu el nimero "Codi sol-licitud: xxxxx"
que apareix a la pantalla i poseu-vos en contacte amb Epson per demanar
ajuda.

Inseriu contrasenya nova.
Useu només numeros (0-9).

[ « Si seguiu repetint aquesta operacié i introduiu una contrasenya erronia 30
vegades seguides, apareixera el missatge "El projector quedara bloquejat.
Contacteu amb Epson tal com indica la documentacié." i el projector no
permetra introduir més contrasenyes. Poseu-vos en contacte amb Epson
per obtenir ajuda.

Premeu i manteniu el boté [Num] del comandament a distancia mentre

introduiu la contrasenya amb els botons numerics. Bloqueig dels botons del projector

Podeu bloquejar els botons del panell de control per evitar que altres persones
el puguin fer servir. Podeu seguir utilitzant el projector amb el comandament
a distancia.

1O C2) C3)

Link Menu
Ca) (Cs) C6)
Auto Aspect  Color Mode
Cz) C8) (C9)
Pen Mode
(Num)|C 0 ) ID)

Menu/Q\ Esc




Funcions de seguretat del projector

Premeu el boté [Menu] del tauler de control o del comandament a g Seleccioneu l'opcié Ajust de bloqueig i premeu [Enter].
distancia.

Imatge Tornar
Correccié geométrica H/V-Keystone

'\@J @ Senyal _ ggl;’;nScreen

Ajustos (@)  Canvi d’imatge
= Volum 0
Ampliada Enllag HDMI

User Pointer
Q @ O Xarxa Forma del punter Punter 1
Yolum entrada micr. 0
ECO Receptor remot Frontal/Poster.
Botd d'usuari Consum d'ener...
Informacio Patro

Guia d'instal-lacié

a Seleccioneu el menu Ajustos i premeu [Enter]. — e o ot

Imatge
Correccié geométrica H/V-Keystone

Senyal _ ggl;nScreen Seleccioneu Bloq. Panell control i premeu [Enter].

Ajustos W) Canvi d’imatge

——— R

Ampliada Enlla¢ HDMI Imatge [Ajust de blogueig] Tornar
Ajust de bloqueig

Xarxa Forma del punter Punter 1 Senyal
Volum entrada micr. 0 : -

ECO Receptor remot Frontal/Poster. Ajustos o
Botd d'usuari Consum d'ener... —

Informacié Patré Ampliada
Guia d'instal-lacié

Reinicialitzar Reinicialitzar Xarxa

ECO
Informacio

Reinicialitzar

B Seleccioneu un d'aquests tipus de bloqueig i premeu [Enter]:

+ Per bloquejar tots els botons del projector, seleccioneu Bloqueig
total.



Funcions de seguretat del projector

« Per bloquejar tots els botons excepte el bot6 d'accionament, « Utilitzeu el punt de fixaci6 per a cable de seguretat del projector per passar-
seleccioneu Bloqueig parcial. hi un cable metal-lic i fixar-lo a un ancoratge o un moble pesat de la sala.

Apareix un missatge de confirmacio.

Seleccioneu Si i premeu [Enter].

L'ajust Bloq. Panell control sera efectiu.

» Enllacos relacionats
+ "Desbloqueig dels botons del projector” pag.147

Desbloqueig dels botons del projector

Si s'han bloquejat els botons del projector, teniu diverses opcions per
desbloquejar-los.
« Premeu i manteniu el botd [Enter] del panell de control durant 7 segons.

Apareix un missatge i es debloquegen els botons.
. . Co s C A %  Podeu utilitzar els cadenats metal-lics antirobatoris que es venen a les
« Seleccioneu Desactivat per a l'opcié Bloq. Panell control del menu Ajustos i, Clommitan s frs o de bloareiza 1;1 documentacié
del projector. que s’inclou amb el cable antirobatori.

@ Ajustos > Ajust de bloqueig > Bloq. Panell control

» Enllagos relacionats
« "Configuraci6 de les opcions del projector - Menu Ajustos” pag.180

Instal-lacié d'un cable de seguretat

Podeu instal-lar el cable de seguretat al projector per dissuadir els robatoris.
o Feu servir la ranura de seguretat del projector per afegir un sistema
Microsaver Security de Kensington.

Per obtenir més informacio sobre el Sistema de seguretat Microsaver,

consulteu http://www.kensington.com/.


http://www.kensington.com/

Us del projector en una xarxa

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per configurar el projector per utilitzar-lo en una xarxa.

» Enllagos relacionats
« "Projeccié mitjangant una xarxa cablejada” pag.149
« "Projeccié mitjangant una xarxa sense fil" pag.152



Projeccioé mitjancant una xarxa cablejada

Podeu enviar imatges al projector mitjancant una xarxa cablejada. Per fer-ho, a Connecteu l'altre extrem del cable al port LAN del projector.
connecteu el projector a la xarxa i, a continuacio, configureu el projector i
l'ordinador per poder projectar des de la xarxa.

Després de connectar i configurar el projector com es descriu aqui, instal-leu M,C. Tioa ‘
I'EasyMP Multi PC Projection del CD-ROM Epson Projector Software (si el @ @ ' .
teniu) o del lloc web. .
cu
El programari EasyMP Multi PC Projection configura l'ordinador per a la — S
projeccié mitjangant una xarxa. Permet projectar les pantalles dels ordinadors C 7 NN
de diversos usuaris per celebrar reunions interactives a través d'una xarxa. L &
Trobareu les instruccions a la Guia de funcionament de I'EasyMP Multi PC
Projection.
» Enllagos relacionats |
« "Connexio a una xarxa cablejada" pag.149 LAN l ->|
o "Seleccié de la configuracié de la xarxa cablejada” pag.149
Connexid a una xarxa cablejada Seleccioé de la configuraci6 de la xarxa cablejada
Per connectar el projector a la xarxa d'area local amb cable (LAN), utilitzeu Per poder projectar des dels ordinadors de la xarxa, abans cal seleccionar les
un cable de xarxa 100Base-TX o 10Base-T. Per garantir una transmissio de opcions de xarxa del projector.

dades correcta, utilitzeu un cable blindat de Categoria 5 o superior.

Comproveu que el projector esta connectat a la xarxa cablejada

Connecteu un extrem del cable de xarxa al concentrador de la xarxa, a mitjangant el port LAN.

I'endoll o a I'encaminador.

Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a
distancia.



Projeccioé mitjancant una xarxa cablejada

a Seleccioneu el mend Xarxa i premeu [Enter]. B Configureu les opcions basiques com calgui.
« Nom del projector us permet introduir un nom amb un maxim de
Imatge 16 caracters alfanumerics per identificar el projector a la xarxa.
Alimen. sense fil Activ. LAN... . . .
Senyal Inf. xarxa-LAN sense fil . Contrflsenya P]Lmk\u; permet '11'1tr0du1r una contrasenya de finsa
Inf. xarxa-LAN amb cable 32 caracters alfanumeérics per utilitzar el protocol PJLink per
Ajustos Mostrar el codi QR controlar el projector.

Conf. impressora
Ampliada Configuracié de la xarxa + Contrasenya Remote us permet introduir una contrasenya de fins a
; 8 caracters alfanumerics per accedir al projector a través de Web

Xarxa Remote. (El nom d'usuari és EPSONREMOTE; la contrasenya per

ECO defecte és guest).

Informacié  Contras. control Web us permet introduir una contrasenya de fins a
8 caracters alfanumeérics per accedir al projector a través d'Internet.

Reinicialitzar

(El nom d'usuari és EPSONWEB; la contrasenya per defecte és
admin).

+ La Contras. moderador us permet introduir una contrasenya amb
un numero de quatre digits per obtenir accés al projector com a
moderador utilitzant ' EasyMP Multi PC Projection o I'Epson
iProjection. (No hi ha cap contrasenya especificada per defecte.)

B Seleccioneu Configuracié de la xarxa i premeu [Enter].

Seleccioneu el menu Basic i premeu [Enter]. . )
+ Paraula clau projector us permet activar una paraula clau de

seguretat per evitar que altres persones que no son a la sala tinguin
accés al projector. Per accedir al projector i compartir la pantalla
actual, cal introduir una contrasenya aleatoria, visualitzada, des d'un
ordinador amb I'EasyMP Multi PC Projection o I'Epson iProjection.

Basic

" Nom del projector

LAN sense fil Contrasenya PJLink

Contrasenya Remote

S LI COlUEEICoNtOIED o Mostrar info LAN permet definir el format de visualitzacid per a la
Contras. moderador

Notificacid Paraula clau projector Desactivat informaci6 de xarxa del projector.

Mostrar info LAN Codi GR i text
Altres o 2 " ]
%  Utilitza el teclat que es mostra per introduir el nom, les
Reinicialitzar contrasenyes i la paraula clau. Premeu les fletxes del
comandament a distancia per destacar els caracters i premeu
Completada [Enter] per seleccionar-los.




Projeccioé mitjancant una xarxa cablejada

0N

Seleccioneu el ment LAN amb cables i premeu [Enter].

Parametres IP

Mostrar direccid IP Desactivat

Seleccioneu Parametres IP i premeu [Enter].

Seleccioneu els Parametres IP necessaris.

« Sila xarxa assigna adreces automaticament, establiu DHCP en
Activat.

« Siheu d'establir les adreces manualment, ajusteu DHCP en
Desactivat i, a continuacio, introduiu I'Adreca IP, la Mascara
subxarxa i la Direccié passarel-la corresponents del projector.

@ Per destacar els numeros que voleu utilitzar del teclat en pantalla,
premeu els botons de les fletxes del comandament a distancia.
Per seleccionar un nimero destacat, premeu [Enter].

Per evitar que l'adreca IP es visualitzi a la pantalla en repos de la LAN i
a la Pantalla d'inici, definiu Mostrar direccié IP en Desactivat.

Quan acabeu de configurar les opcions, seleccioneu Completada i
seguiu les instruccions en pantalla per desar les opcions i tancar els
mentus.

m Premeu el boté [LAN] del comandament a distancia.

Si a la pantalla d'espera de la LAN apareix l'adreca IP correcta, vol dir
que heu acabat de configurar els parametres de la xarxa amb cables
correctament.

[LAN]

Nom del projector
SSID
Adreca IP _I—

Adreca IP
Paraula clau

Event ID




Projeccié mitjancant una xarxa sense fil

Podeu enviar imatges al projector mitjancant una xarxa sense fil. n Traieu els dos cargols de la coberta del cable per obrir-la.
En aquest cas, haureu d'instal-lar el modul LAN sense fil Epson 802.11b/g/n i,
seguidament, configurar el projector i I'ordinador per a la projeccié sense fil [

utilitzant els menus de Xarxa del projector.

Després d'instal-lar el modul LAN sense fil i configurar el projector, instal-leu
el programari de la xarxa del CD Epson Projector Software (si el teniu) o
descarregueu el programari que necessiteu. Utilitzeu el programari i la
documentacié segiients per configurar i controlar la projeccio sense fil:

o El programari EasyMP Multi PC Projection permet projectar les pantalles
dels ordinadors de diversos usuaris per celebrar reunions interactives a
través d'una xarxa. Trobareu les instruccions a la Guia de funcionament de
I'EasyMP Multi PC Projection.

« L'aplicacié Epson iProjection us permet fer projeccions des de dispositius
iOS o Android.
Podeu descarregar I'Epson iProjection des de ' App Store o des del Google

play. Les despeses que es puguin produir en la comunicacié amb I'App Store
o el Google Play son responsabilitat del client.

=y

-
SIS

» Enllagos relacionats

« "Instal-lacié del modul LAN sense fil" pag.152

« "Seleccid de les opcions de la xarxa sense fil manualment” pag.153

o "Seleccid de les opcions de la xarxa sense fil al Windows" pag.155

o "Seleccid de les opcions de la xarxa sense fil a '0OS X" pag.156

« "Configuraci6 de la seguretat de la xarxa sense fil" pag.156

« "Utilitzar un codi QR per connectar amb un dispositiu mobil" pag.157
« "Us d'una clau USB per connectar un ordinador Windows" pag.157

Instal-lacio del modul LAN sense fil

Per utilitzar el projector en una xarxa sense fil, instal-leu el modul LAN sense
fil Epson 802.11b/g/n. No instal-leu cap altre tipus de modul LAN sense fil.

Atencio
No retireu el modul si l'indicador emet un llum blau o intermitent o durant la
projecci6 sense fil. Si ho feu, podeu fer malbé el modul o perdre dades.



Projeccié mitjancant una xarxa sense fil

a Connecteu el modul LAN sense fil a la ranura del modul LAN sense fil. a Seleccioneu el ment Xarxa i premeu [Enter].

Alimen. sense fil Activ. LAN...
Inf. xarxa-LAN sense fil

Inf. xarxa-LAN amb cable

Mostrar el codi QR

Conf. impressora

Configuracié de la xarxa

Seleccié de les opcions de la xarxa sense fil

Tornar
manualment

Inf. xarxa-LAN sense fil
Per poder projectar des de la xarxa sense fil, abans cal seleccionar les opcions Int. xarxa-LAN amb cable

: Mostrar el codi QR
de xarxa del projector. Conf. impressora

Configuracid de la xarxa
Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a
distancia.

Seleccioneu Configuracié de la xarxa i premeu [Enter].



Projeccio mitjancant una xarxa sense fil

B Seleccioneu el ment Basic i premeu [Enter].

Basic
" Nom del projector
LAN sense fil Contrasenya PJLink
Contrasenya Remote
LAN amb cabl Contras. control Web
Contras. moderador
Notificacio Paraula clau projector Desactivat
Mostrar info LAN Codi QR i text
Altres
Reinicialitzar
Completada

a Configureu les opcions basiques com calgui.

Nom del projector us permet introduir un nom amb un maxim de
16 caracters alfanumerics per identificar el projector a la xarxa.

Contrasenya PJLink us permet introduir una contrasenya de fins a
32 caracters alfanumeérics per utilitzar el protocol PJLink per
controlar el projector.

Contrasenya Remote us permet introduir una contrasenya de fins a
8 caracters alfanumerics per accedir al projector a través de Web
Remote. (El nom d'usuari és EPSONREMOTE; la contrasenya per
defecte és guest).

Contras. control Web us permet introduir una contrasenya de fins a
8 caracters alfanumerics per accedir al projector a través d'Internet.
(El nom d'usuari és EPSONWEB; la contrasenya per defecte és
admin).

La Contras. moderador us permet introduir una contrasenya amb
un numero de quatre digits per obtenir accés al projector com a
moderador utilitzant 'EasyMP Multi PC Projection o I'Epson
iProjection. (No hi ha cap contrasenya especificada per defecte.)

Paraula clau projector us permet activar una paraula clau de
seguretat per evitar que altres persones que no son a la sala tinguin

accés al projector. Per accedir al projector i compartir la pantalla
actual, cal introduir una contrasenya aleatoria, visualitzada, des d'un
ordinador amb I'EasyMP Multi PC Projection o I'Epson iProjection.

+ Mostrar info LAN permet definir el format de visualitzacid per a la
informacié de xarxa del projector.

@ Utilitzeu el teclat que es mostra per introduir el nom i la
contrasenya. Premeu les fletxes del comandament a distancia per

destacar els caracters i premeu [Enter] per seleccionar-los.

Seleccioneu el mentl LAN sense fil i premeu [Enter].

Basic

. Mode connexid Rapid
[LAN sense fil @ MG

Seguretat Obre
LAN amb cabl Contrasenya
Canal ich
Notificacio Visualitzacio SSID  Desactivat
Mostrar direccio [P Desactivat
Altres
Reinicialitzar
Completada

B Seleccioneu l'opcié6 Mode connexio.

 Rapid us permet connectar-vos a diversos teléfons intel-ligents,
tauletes i ordinadors mitjan¢ant una comunicacié sense fil.

« Avangat us permet connectar-vos a telefons intel-ligents, tauletes i
ordinadors mitjancant un punt d'accés a la xarxa sense fil.

Si heu seleccionat el mode de connexié Avangat, seleccioneu Cerca
punt d'accés per seleccionar el punt d'accés al qual voleu connectar-vos.



Projeccié mitjancant una xarxa sense fil

Si voleu assignar I'SSID manualment, seleccioneu SSID per
@ introduir 1'SSID.

Per al mode de connexi6é Avangat, configureu els parametres IP de la
xarxa.

« Sila xarxa assigna adreces automaticament, seleccioneu Parametres
IP per establir I'ajust DHCP en Activat.

o Si heu d'establir les adreces manualment, seleccioneu Parametres IP
per establir 'ajust DHCP en Desactivat i, a continuacid, introduiu
'Adreca IP, la Mascara subxarxa i la Direccid passarel-la
corresponents del projector.

Per evitar que I'SSID o l'adrega IP es visualitzin a la pantalla en repos de
la LAN i la Pantalla d'inici, establiu Visualitzacié SSID o Mostrar
direccio IP en Desactivat.

Quan acabeu de configurar les opcions, seleccioneu Completada i
seguiu les instruccions en pantalla per desar les opcions i tancar els
menus.

Premeu el bot6 [LAN] del comandament a distancia.

Si a la pantalla d'espera de la LAN apareix I'adreca IP correcta, vol dir
que heu acabat de configurar els parametres de la xarxa sense fil
correctament.

[LAN]

Nom del projector
SSID
Adreca IP -

Adreca IP
Paraula clau

Event ID

Quan acabeu la configuraci6 sense fil del projector, haureu de seleccionar la
xarxa sense fil de I'ordinador. A continuacid, inicieu el programari de la xarxa
per enviar imatges al vostre projector a través d'una xarxa sense fil.

Seleccio de les opcions de la xarxa sense fil al
Windows

Abans de connectar-vos al projector, seleccioneu la xarxa sense fil correcta al
vostre ordinador.

n Per accedir al programari de la utilitat sense fil, feu doble clic a la icona
de xarxa de la barra de tasques del Windows.

a Si us connecteu en mode de connexi6é Avangat, seleccioneu el nom de la
xarxa (SSID) a la qual es connecta el projector.

B Feu clic a Connectar.



Projeccio mitjancant una xarxa sense fil

Seleccio de les opcions de la xarxa sense fil a I'0OS X Seleccioneu el ment LAN sense fil i premeu [Enter].

Abans de connectar-vos al projector, seleccioneu la xarxa sense fil correcta a Basic
1'0S X. . Mode connexid Rapid

[LAN sense fil @ G

" Seguretat Obre

n Feu clic a la icona AirPort de la barra de ments de la part superior de la LAN amb cabl Contrasenya
pantalla. — Canal 1ch
Notificacio Visualitzacié SSID  Desactivat

Mostrar direccié I[P Desactivat
a Si us connecteu en mode de connexié Avangat, comproveu que Altres
I'AirPort esta activat i seleccioneu el nom de la xarxa (SSID) a la qual es

: Reinicialitzar
connecta el projector.
Completada
Configuracio de la seguretat de la xarxa sense fil
Podeu configurar la seguretat del projector per utilitzar una xarxa sense fil.
Configureu una de les opcions de seguretat segiients segons les opcions que B Seleccioneu l'opcié Seguretat i premeu [Enter].
feu servir a la vostra xarxa:
o Seguretat WPA2-PSK Basic Tornar
. Mode connexi6 Rapid
» Seguretat WPA/WPA2-PSK * [LAN SECR{INAY | Cerca punt d'accés
. e L N
Només disponible per al mode de connexi6é Avancat. LAN amb cabl Sequretat ®Obre
Contrasenya
%  Poseu-vos en contacte amb l'administrador de la xarxa per introduir la o 2veTe UL 1 .
inf g ta Visualitzacio SSID  Desactivat
tniormacito correcta. Altres Mostrar direcci6 IP Desactivat
Reinicialitzar
Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a Completada

distancia.
a Seleccioneu el ment Xarxa i premeu [Enter].

Seleccioneu Configuracio de la xarxa i premeu [Enter]. . . .
B 8 P [ ] a Seleccioneu les opcions de seguretat segons les opcions de la xarxa.



Projeccié mitjancant una xarxa sense fil

Quap acabeu de cqnﬁgurar les opcions, seleccioneu‘Con.)pletada i %« Sino veieu el codi QR, definiu l'opcié Mostrar info LAN en
seguiu les instruccions en pantalla per desar les opcions i tancar els Codi QR i text des del menti Xarxa del projector.
menus. @ Xarxa > Configuracio de la xarxa > Basic > Mostrar info
LAN
» Enllacos relacionats o Per amagar el codi QR, premeu el bot6 [Esc].
+ "Menu de xarxa - Ment LAN sense fil" pag.190 . 1Si el codi QR queda ocult, premeu el boté [Enter] per mostrar-
0.

o Per veure el codi QR, també podeu seleccionar-ne la icona a la
Pantalla d'inici.

Utilitzar un codi QR per connectar amb un dispositiu
mobil o N TR
Inicieu I'Epson iProjection al dispositiu mobil.
Després de configurar la xarxa sense fil del projector, podeu mostrar un codi

QR en pantalla i utilitzar-lo per connectar un dispositiu mobil mitjancant Llegiu el codi QR projectat amb I'Epson iProjection per connectar-lo al

l'aplicacié Epson iProjection. projector.
%, + Comproveu que heu instal-lat al dispositiu la versié més recent de ' Per llegir el codi QR correctament, comproveu que el dispositiu
$ I'Epson iProjection (aquesta funcié és compatible amb la V1.3.0 o no esta inclinat i que sou prou a prop del codi projectat, de
posterior). manera que el codi quedi dins de la guia del lector de codis QR

del dispositiu mobil. Si sou massa lluny de la pantalla, potser no

« Podeu descarregar 'Epson iProjection gratuitament des de I'App e et

Store o des del Google play. Les despeses que es puguin produir en la
comunicacié amb I'App Store o el Google Play son responsabilitat del —
client. En establir una connexid, seleccioneu el ment Contents de == i

« Si feu servir I'Epson iProjection en mode de connexi6 Rapid, us seguidament seleccioneu el fitxer que voleu projectar.
recomanem que configureu els parametres de seguretat.

Premeu el boté [LAN] del comandament a distancia. Us d'una clau USB per connectar un ordinador

La codi QR es visualitza a la superficie projectada. Windows
Podeu configurar la vostra memoria USB com a clau USB per connectar el
projector a un ordinador Windows compatible amb LAN sense fil. Després de

crear una clau USB, podeu projectar rapidament imatges des del projector de
la xarxa.

n Configuracié de la clau USB mitjangant 'EasyMP Multi PC Projection.



Projeccié mitjancant una xarxa sense fil

o 0 000

@ Trobareu les instruccions a la Guia de funcionament de I'EasyMP
Multi PC Projection.

Assegureu-vos que el modul LAN sense fil esta instal-lat al projector.
Engegueu el projector.

Premeu el boté [LAN] del comandament a distancia.

Apareix la pantalla de repos de LAN. Comproveu que es mostra
l'adreca SSID i l'adreca IP.

Connecteu la clau USB al port USB-A del projector.

Es projecta un missatge que indica que s’ha completat I'actualitzacié de
la informaci6 de la xarxa.

Retireu la clau USB.

Connecteu la clau USB a un port USB de 'ordinador.

@ Amb el Windows Vista, si apareix la finestra AutoPlay,
seleccioneu MPPLaunch.exe i, seguidament, seleccioneu Permet.

Seguiu les instruccions en pantalla per instal-lar I'aplicaci6 necessaria.

« Si apareix un missatge del tallafocs del Windows, feu clic a Si

per desactivar-lo.
o Heu de tenir drets d'administraci6 per instal-lar el software.

« Sino s'instal-la automaticament, feu doble clic a
MPPLaunch.exe de la clau USB.

L'ordinador trigara uns minuts en visualitzar la imatge de I'ordinador.

Quan acabeu la projecci6 sense fil, seleccioneu l'opcié Suprimeix
maquinari amb seguretat de la barra de tasques del Windows i traieu
la clau USB de l'ordinador.

Potser haureu de reiniciar l'ordinador per tornar a activar la

connexié LAN sense fil.



Supervisid i control del projector

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per supervisar i controlar el projector a través d'una xarxa.

» Enllagos relacionats

« "Monitor EasyMP" pag.160

« "Control d'un projector en xarxa mitjan¢ant un navegador web" pag.161
« "Configuraci6 dels avisos per correu de la xarxa del projector” pag.163

« "Configuraci6 de la supervisié mitjangant SNMP" pag.165

« "Us de les ordres ESC/VP21" pag.166

« "Suport per a PJLink" pag.168

« "Suport del Crestron RoomView" pag.169



Monitor EasyMP

El programari EasyMP Monitor (només per al Windows) us permet
supervisar i controlar el projector a través d'una xarxa. Trobareu les
instruccions a la Guia de funcionament de I'EasyMP Monitor.

Podeu descarregar 'EasyMP Monitor des de la segiient pagina web.

http://www.epson.com/


http://www.epson.com

Control d'un projector en xarxa mitjancant un navegador web

o Potser haureu d'iniciar la sessio per poder veure la pantalla
Control Web. Si apareix una pantalla d'inici de sessio,
introduiu-hi el nom d'usuari i la contrasenya. (El nom d'usuari
és EPSONWEB i la contrasenya predeterminada és admin).

Després de connectar el projector a la xarxa, podeu configurar les opcions del
projector i controlar la projeccié mitjan¢ant un navegador web compatible.
D'aquesta manera podreu accedir al projector a distancia.

@ « Assegureu-vos de que l'ordinador i el projector estan connectats en « Podeu canviar la contrasenya a l'opci6 Contras. control Web
xarxa. Quan projecteu imatges mitjancant una LAN sense fil, al mentu Xarxa del projector.
connecteu-vos en mode de connexié Avangada. @ Xarxa > Configuracié de la xarxa > Basic > Contras.
« Les funcions de configuraci6 i control a través d'Internet s6n control Web

compatibles amb el Microsoft Internet Explorer 9.0 o versions
posteriors (Windows) i amb el Safari (OS X) a xarxes que no fan

servir un servidor intermediari per a la connexié. Amb un navegador Per seleccionar les opcions del ment del projector, seleccioneu el nom
web no podreu seleccionar totes les opcions del ment del projector del ment i seguiu les instruccions en pantalla per configurar les
ni controlar totes les funcions del projector. opcions.

o Si establiu el Mode d’espera en Com. activada al menti ECO del
projector, podreu fer servir un navegador web per configurar les

« No podeu seleccionar les opcions segiients mitjan¢ant un

AN lar 1 eccid fins 1 | oroi
opcions i controlar la projeccié fins i tot quan el projector es troba en ey

mode d'espera (esta apagat).
« Canvi d'imatge
« Enlla¢c HDMI
Comproveu que el projector esta ences. o Forma del punter
 Boto6 d'usuari
Assegureu-vos que l'ordinador o el dispositiu que utilitzeu estan « Patr6 de prova

connectats a la mateixa xarxa que el projector. « Guia d'instal-laci6

Easy Interactive Function
Inicieu el navegador web en l'ordinador o en el dispositiu. Locoti ; .
ogotip de l'usuari
« USB Type B
o Idioma
o Event ID
o Reinici hores lampada
per obtenir accés a la pantalla Control Web. « Conf. impressora
« Podeu seleccionar les opcions segiients mitjancant un
navegador web.

o0 0O

Per anar a la pantalla Epson Web Control introduiu I'adreca IP del
projector en el requadre d'adreces del navegador.

Seleccioneu la icona

« Contrasenya de monitor (fins a 16 caracters alfanumerics)

o Port HTTP (ntimero de port que es fa servir per al control
Web excepte el 80 [predeterminat], 843, 3620, 3621, 3625,
3629, 4352, 4649, 5357, 10000, 10001, 41794)



Control d'un projector en xarxa mitjancant un navegador web

E @ Cerca de fonts
Per controlar la projeccié a distancia, seleccioneu la icona .

@ Selecciona la font de xarxa

« Si apareix una finestra d'inici de sessi6, introduiu el nom @ Selecciona la font USB Display o dispositiu USB
d'usuari i la contrasenya. (El nom d'usuari és ([ Controls del bot6 de volum
EPSONREMOTE i la contrasenya predeterminada és guest).
« Podeu canviar la contrasenya a l'opcié6 Contrasenya Remote al
mentu Xarxa del projector.
@ Xarxa > Configuracio de la xarxa > Basic > Contrasenya
Remote

() Mostra el codi QR

» Enllagos relacionats

» "Menu de xarxa - Menu basic" pag.190

« "Ajustos de configuraci6 del projector - Menu ECO" pag.195
8 Seleccioneu la icona de la funcié del projector que voleu controlar.
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@ Control del bot6 d'accionament

@ Selecciona la font del port d'ordinador

@ Selecciona les fonts del port de video i HDMI
@ Control del boté Congelar

@ Control del bot6 Pausa A/V

@ Controls del bot6é Pagina amunt/avall



Configuracio dels avisos per correu de la xarxa del projector

Podeu configurar el projector per enviar un avis per correu electronic a través
de la xarxa quan detecti algun problema.

Si establiu el Mode d’espera en Com. activada al ment ECO del projector,
podreu rebre avisos per correu electronic tot i que el projector es trobi en
mode d'espera (apagat).

Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a
distancia.

a Seleccioneu el ment Xarxa i premeu [Enter].
B Seleccioneu Configuracié de la xarxa i premeu [Enter].

n Seleccioneu el menu Notificacio i premeu [Enter].

Basic
Notificacié Mail Desactivat
LAN sense fil Servidor SMTP 0. 0. 0. 0

Namero de port 0

LAN amb cabl De

. Ajust Adreca 1

Notificacio (o Ajust Adreca 2

— Ajust Adreca 3

Altres SNMP Desactivat
Interr. IP Adreca 1 0. 0. O.

Reinicialitzar Interr. IP Adreca 2 0. 0. 0.
Nom comunitat

Completada Notificacié PJLink Desactivat
Adreca IP notificada 0. 0. 0. 0

0
0

B Establiu la Notificacié Mail en Activat.

G Introduiu l'adreca IP a l'opcid Servidor SMTP.

@ No utilitzeu aquestes adreces: 127.x.x.x 0 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (x és un numero del 0 al 255).

Seleccioneu un numero per al servidor SMTP Numero de port, entre 1
i 65535 (el port predeterminat és el 25).

B Escriviu l'adreca de correu electronic que es mostra com a remitent a
Des de.

g Trieu un camp d'adrega, introduiu I'adreca de correu i seleccioneu els
avisos que voleu rebre. Repetiu aquest procés per a un maxim de tres
adreces.

% L'adreca de correu electronic pot tenir com a maxim 32 caracters
alfanumerics.

@ Quan acabeu de configurar les opcions, seleccioneu Completada i
seguiu les instruccions en pantalla per desar les opcions i tancar els
menus.

Si un problema critic provoca que el projector s'apagui, potser no
rebreu cap avis per correu electronic.

» Enllagos relacionats
« "Missatges d'avis per correu electronic del projector en xarxa" pag.163
« "Ajustos de configuracié del projector - Ment ECO" pag.195

Missatges d'avis per correu electronic del projector
en xarxa

Si es produeix cap problema amb el projector en xarxa i heu indicat que voleu
rebre avisos per correu electronic, rebreu un missatge de correu amb la
informacio6 segiient:

« La direccio de correu electronic definida a De com a remitent del correu
« Epson Projector a la linia d'assumpte

« El nom del projector que té un problema



Configuracio dels avisos per correu de la xarxa del projector

o L'adrega IP del projector afectat

o Informaci6 detallada sobre el problema



Configuracio de la supervisié mitjancant SNMP

L'administrador de la xarxa pot instal-lar el programari SNMP (Simple
Network Management Protocol) als ordinadors de la xarxa per supervisar els

projectors. Si la vostra xarxa fa servir aquest programari, podreu configurar el

projector per a la supervisié mitjancant SNMP. B

Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a
distancia.

a Seleccioneu el ment Xarxa i premeu [Enter].
B Seleccioneu Configuracio de la xarxa i premeu [Enter].

Seleccioneu el ment Notificacid i premeu [Enter].

Basic
Notificacio Mail Desactivat

LAN sense fil Servidor SMTP 0. 0. 0. O
Nlmero de port 0

LAN amb cabl De

. Ajust Adreca 1
Notificacio @ BRIV T W
—— Ajust Adreca 3

Altres SNMP Desactivat
Interr. IP Adrecga 1 0. 0. 0.

Reinicialitzar Interr. IP Adreca 2 0. 0. O.
Nom comunitat

Completada Notificacié PJLink Desactivat

Adreca IP notificada 0. 0. O.

B Establiu SNMP en Activat.

Introduiu fins a dues adreces IP per rebre notificacions SNMP; feu
servir l'interval de 0 a 255 per a cada camp d'adrega.

@ No utilitzeu aquestes adreces: 127.x.x.x 0 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (x és un numero del 0 al 255). Aquest projector

és compatible amb l'agent SNMP versié 1 (SNMPv1).

Introduiu el Nom comunitat de I'SNMP (fins a 32 caracters
alfanumerics).

Quan acabeu de configurar les opcions, seleccioneu Completada i
seguiu les instruccions en pantalla per desar les opcions i tancar els
menus.



Us de les ordres ESC/VP21

Podeu controlar el projector des d'un dispositiu extern amb ESC/VP21.

» Enllacos relacionats
o "Llista d'ordres ESC/VP21" pag.166
« "Disposicié dels cables" pag.166

Llista d'ordres ESC/VP21

Quan es transmet al projector 'ordre d’activar el projector (ON), s’activa el
projector i entra en mode d’escalfament. Un cop activat el projector, es
retornen dos punts ":" (3Ah).

Quan s’introdueixi una ordre, el projector executa 'ordre i es retornen dos

punts ":", a continuaci6 s’accepta I'ordre segiient.

Sil'ordre que es processa acaba amb algun problema, s’envia un missatge
"o

d’error i es retornen dos punts ":".

Aquestes son les ordres disponibles.

Element Ordre
Engegar/apagar Activat PWR ON
Desactivat PWR OFF

Element Ordre
Selecci6 de senyal | Computerl Auto SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Component SOURCE 14
Computer2 Auto SOURCE 2F
RGB SOURCE 21
Component SOURCE 24
HDMI1/MHL SOURCE 30
HDMI2 SOURCE A0
HDMI3 SOURCE C0
Video SOURCE 41
USB Display SOURCE 51
USB SOURCE 52
LAN SOURCE 53
Pausa A/V Activat MUTE ON
Activat/Desactivat Desactivat MUTE OFF

Afegiu un codi de retorn de carro (CR) (0Dh) al final de cada ordre i

transmeteu-lo.

Poseu-vos en contacte amb Epson per obtenir més informacio.

Disposicio dels cables

Connexio en série

» Forma del connector: D-Sub de 9 contactes (mascle)

« Nom del port d’entrada del projector: RS-232C
o Tipus de cable: cable creuat (modem nul)




Us de les ordres ESC/VP21

A la imatge segiient, el projector apareix a l'esquerra i l'ordinador a la dreta:

RS-232C

@OeO®
° [eeeen| ©

GND 5 5 GND

TD 3 >< 3 TD
RD 2 2 RD

Nom del senyal Funcié

GND Terra dels fils de senyal
TD Dades transmeses

RD Dades rebudes

Protocol de comunicacions

« Velocitat de bauds predeterminada: 9600 bps
« Longitud de dades: 8 bits

o Paritat: cap

« Bit d’aturada: 1 bit

« Control del cabal: cap



Suport per a PJLink

La JBMIA (Japan Business Machine and Information System Industries « Nom del fabricant mostrat per a "Recerca d’informaci6 del nom del
Association) va establir el protocol PJLink per controlar els projectors fabricant”
compatibles en xarxa com a part dels seus esfor¢os per estandarditzar els EPSON

rotocols de control dels projectors.
P s « Nom del model mostrat per a "Recerca d’informaci6 del nom del producte”

o EPSON 695Wi/695WT
El nimero de port utilitzat per a la funcié de cerca PJLink és 4352 (UDP). « EPSON 685Wi/685WT

Aquest projector compleix I'estandard PJLink Class2 establert per la JBMIA.

Abans d'utilitzar PJLink, cal configurar adequadament la xarxa. « EPSON 680Wi
« EPSON 675Wi
« EPSON 685W
« EPSON 675W

Es compatible amb totes les ordres definides per PJLink Class2, i l'acord ha
estat confirmat per la verificacié d'adaptacié a l'estandard PJLink.

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/ « EPSON 680
« Ordres no compatibles + EPSON 670
Funcio Ordre PJLink
Ajustos de silenci Ajustar desactivacié dela | AVMT 11
imatge
Ajustar emmudiment de [ AVMT 21
l'audio

o Ports d'entrada i numeros de fonts d'entrada respectius

Nom del port d'entrada Numero de la font d'entrada
Computerl 11
Computer2 12
Video 21
HDMI1/MHL 32
HDMI2 33
HDMI3 36
USB 41
LAN 52
USB Display 53



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Suport del Crestron RoomView

Amb el sistema de control i supervisié de la xarxa Crestron RoomView podeu
configurar el projector que voleu utilitzar al sistema. Crestron RoomView
permet controlar i supervisar el projector mitjangant un navegador web.

@ o Si utilitzeu el Crestron RoomView, no podeu utilitzar la funcié
Control Web d'Epson o el complement Message Broadcasting per a
I'EasyMP Monitor.

o Si establiu el Mode d’espera en Com. activada al ment ECO del
projector, podreu controlar el projector tot i que el projector es trobi
en mode d'espera (apagat).

Per obtenir més informacio sobre el Crestron RoomView, visiteu el lloc web
de Crestron.

http://www.crestron.com

Per supervisar els dispositius del sistema, podeu utilitzar el programari
Crestron RoomView Express o Crestron RoomView Server Edition que
ofereix Creston. Podeu posar-vos en contacte amb el centre d'assisténcia i
enviar missatges d'emergéncia. Consulteu el segiient lloc web per a més
detalls.

http://www.crestron.com/getroomview

Aquest manual descriu com executar operacions al vostre ordinador amb un
navegador web.

» Enllagos relacionats

« "Configuracié del suport de Crestron RoomView" pag.169

« "Control d'un projector en xarxa mitjancant el Crestron RoomView"
pag.170

Configuracio del suport de Crestron RoomView

Per configurar el projector per a la supervisid i control mitjangant un sistema
Crestron RoomView, comproveu que l'ordinador i el projector estan
connectats a la xarxa. Si es tracta d'una connexi6 sense fil, configureu el
projector mitjangant el mode de connexié de xarxa Avangat.

O 2

Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a
distancia.

Seleccioneu el menu Xarxa i premeu [Enter].
Seleccioneu Configuracio de la xarxa i premeu [Enter].

Seleccioneu el menu Altres i premeu [Enter].

Pass. prioritat LAN amb cables
AMX Device Discovery Desactivat
Crestron RoomView Desactivat
Controld SDDP Desactivat
Message Broadcasting Desactivat

Establiu Crestron RoomView en Activat perque es pugui detectar el
projector.

Quan acabeu de configurar les opcions, seleccioneu Completada i
seguiu les instruccions en pantalla per desar les opcions i tancar els
mentus.

Apagueu el projector i torneu-lo a encendre per activar la configuracio.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview

Suport del Crestron RoomView

Control d'un pl’OjeCtOI' en Xarxa mitjanga nt el @ Aquests botons en pantalla no es corresponen directament amb
Crestron RoomView els botons del comandament a distancia del projector:

o OK funciona igual que el bot6 [Enter]

Si configureu el projector per utilitzar el Crestron RoomView, podreu QLIRS E e gy e s

controlar i supervisar la projeccié mitjangant un navegador web compatible.

o ' B Per veure informacid sobre el projector, feu clic a la pestanya Info.
n Inicieu el navegador web en un ordinador connectat a la xarxa.

a Per canviar les opcions del projector, Crestron, i la contrasenya, feu clic
a la pestanya Tools, seleccioneu les opcions a la pantalla que es mostra
i, a continuacio, feu clic a Send.

Escriviu l'adreca IP del projector al quadre de l'adreca del navegador i
premeu la tecla Enter de l'ordinador.
Apareix aquesta pantalla:

Quan acabeu de seleccionar les opcions, feu clic a Exit per tancar el
programa.

» Enllacos relacionats
« "Finestra de control de Crestron RoomView" pag.170
« "Finestra d'eines del Crestron RoomView" pag.171

Finestra de control de Crestron RoomView

Les opcions d'aquesta finestra permeten controlar el projector i ajustar la
imatge de projeccio.

Seleccioneu la font d'entrada que voleu controlar al quadre Sources T@'i

List. Podeu desplagar-vos per les fonts disponibles amb les fletxes
amunt i avall del quadre. (@)

Per controlar la projeccié a distancia, feu clic als botons en pantalla que

corresponen als botons del comandament a distancia del projector. (b)
Podeu desplacar-vos per les opcions dels botons a la part inferior de la -
pantalla.




Suport del Crestron RoomView

Power Engega i apaga el projector.
Vol-/Vol+ Serveix per ajustar el volum.
A/V Mute Activa o desactiva el video i I'audio.

Canvia a la imatge de la font d'entrada seleccionada. Per visualitzar fonts
d'entrada que no es mostren a la Sources List, feu clic a (a) o a (b) per a
desplagar-vos amunt o avall. La font d'entrada del senyal de video actual es

mostra en blau.

Podeu canviar el nom de la font si cal.

Freeze Les imatges s’aturen o es reprenen.

Contrast Ajusta la diferencia entre la llum i I'ombra a les
imatges.

Brightness Ajusta la lluentor de la imatge.

Color Ajusta la saturaci6 del color de les imatges.

Sharpness Ajusta la nitidesa de la imatge.

Zoom Amplia o redueix la imatge sense canviar la mida de

projeccié. Feu clic als botons de fletxa per canviar la
posicié d'una imatge ampliada.

Botons de fletxa

Executa les mateixes operacions que els botons de les
fletxes del comandament a distancia.

OK Executa la mateixa operacié que I'[Enter] del
comandament a distancia.

Menu Mostra i tanca el ment del projector.

Auto Optimitza els parametres Tracking, Sync. i Posicié del
ment Senyal del projector durant la projeccié d'un
senyal RGB analogic procedent del port Computerl o
Computer2.

Search Canvia a la segiient font d'entrada que estigui enviant
una imatge.

Esc Executa la mateixa operaci6 que el bot6 [Esc] del

comandament a distancia.

@ | Contact IT Help

Mostra la finestra d'assisténcia técnica. Es fa servir per
enviar missatges a I'administrador, i rebre missatges
d'aquest, amb Crestron RoomView Express.

Info

Mostra la informacid del projector que esta connectat.

Tools

Canvia la configuraci6 del projector que esta connectat.

Finestra d'eines del Crestron RoomView

Les opcions de la finestra Tools permeten personalitzar diverses funcions de
configuraci6 del projector.

Crusron Control Projector Usar Passrord.
| e 19270001 Pomited fama | L0803 14 ol Bt
LK) Loxatan TFION hem Faspmt
Pon a1 e - Contem
- - _ - .
B | inatien
e 19210003 T
Btk 355394350 e
[ P,
Gontem T
&

@) | Definiu els parametres dels controladors centrals de Crestron.




Suport del Crestron RoomView

Projector Name

Introduiu un nom per diferenciar el projector que esta
connectat actualment dels altres projectors de la xarxa
(fins a 16 caracters alfanumeérics).

Enabled (User
Password)

Seleccioneu-lo per demanar una contrasenya per obrir
la finestra de funcionament de 'ordinador.

New Password

Introduiu una contrasenya nova quan canvieu la
contrasenya per obrir la finestra d'operacié (fins a 26
caracters alfanumeérics).

Confirm Introduiu la mateixa contrasenya que a New Password.
Si les contrasenyes no coincideixen, es mostrara un
error.

Send Feu clic per confirmar els canvis realitzats a User

Password.

Location Introduiu un nom d'ubicacié de la instal-lacié per al
projector que esta connectat actualment a la xarxa (fins
a 32 caracters alfanumeérics i simbols).

Assigned To Introduiu un nom d'usuari per al projector (fins a 32
caracters alfanumeérics i simbols).

DHCP Seleccioneu per utilitzar el DHCP. No podeu introduir
una adrega IP si DHCP esta activat.

IP Address Introduiu una adrega IP per assignar al projector que
esta connectat.

Subnet Mask Introduiu una mascara de subxarxa per al projector

que esta connectat.

Default Gateway

Introduiu una adreca de passarel-la per al projector que
esta connectat.

Send Feu clic per confirmar els canvis realitzats al Projector.
Enabled (Admin Seleccioneu-lo per demanar una contrasenya per obrir
Password) la finestra Tools.

New Password

Introduiu una contrasenya nova quan canvieu la
contrasenya per obrir la finestra Tools (fins a 26
caracters alfanumerics).

Confirm Introduiu la mateixa contrasenya que a New Password.
Si les contrasenyes no coincideixen, es mostrara un
error.

Send Feu clic per confirmar els canvis realitzats a Admin

Password.




Ajustar les opcions dels menus

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per accedir al sistema de menus del projector i canviar-ne la configuracio.

» Enllagos relacionats

« "Us dels ments del projector” pag.174

« "Us del teclat en pantalla” pag.175

« "Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge” pag.176

« "Opcions del senyal d'entrada - Menu de senyal" pag.178

« "Configuracié de les opcions del projector - Menu Ajustos” pag.180

« "Ajustos de configuraci6 del projector - Menti Ampliada" pag.183

« "Configuracié de la xarxa del projector - Menu de xarxa" pag.189

« "Ajustos de configuraci6 del projector - Mentt ECO" pag.195

« "Visualitzacié d'informacié del projector - Ment Info" pag.197

« "Opcions per reinicialitzar el projector - Menu Reinicialitzar" pag.199
« "Copiar els valors de les opcions de menu entre projectors (configuracié per lots)" pag.200



Us dels menus del projector

Podeu utilitzar els menus del projector per ajustar les opcions que controlen el

. . . . %  Les opcions disponibles depenen de la font d'entrada actual.
funcionament del projector. El projector mostra els menus en pantalla. @

Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a

distancia. Per modificar les opcions del ment visualitzat, premeu [Enter].

Menu H/V Esc

&) o |8

Premeu les fletxes amunt/avall per desplacar-vos per les opcions.

Canvieu les opcions amb els botons de la part inferior de les pantalles
dels mens.

Per recuperar els valors predeterminats de totes les opcions de menu,
seleccioneu Reinicialitzar.

Quan acabeu de canviar les opcions d'un mend, premeu [Esc].

Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mens.

D0 Q0 Q0O

Mode de color Dinamic
Lluentor

Contrast

Saturacié de color

Tint

Nitidesa

Temp. color

Avancat

Iris automatic Desactivat
Reinicialitzar

Premeu les fletxes amunt/avall per desplagar-vos pels ments de
l'esquerra. Les opcions de cada menu es mostren a la dreta.



Us del teclat en pantalla

El teclat en pantalla apareix quan l'usuari ha d'introduir niimeros i caracters.

Utilitzeu les fletxes del panell de control o del comandament a distancia
per destacar el nimero o el caracter que voleu introduir i premeu el
bot6 [Enter].

[Contrasenya PJLink]

Backsp . Del

- -
Space . A11Del
Cancel . Finish

@ Cada vegada que se selecciona la tecla CAPS, els caracters passen
de majascules a mindscules, i a l'inrevés. Cada vegada que

seleccioneu la tecla SYM1/2, canvien els simbols emmarcats.

Quan acabeu d'introduir el text, seleccioneu Finish al teclat per
confirmar les entrades. Seleccioneu Cancel per cancel-lar la introduccid
de text.

$ Podeu seleccionar la configuraci6 del projector i controlar la projeccié
a través d'una xarxa mitjan¢ant un navegador web des del vostre
ordinador.

Alguns simbols no poden introduir-se amb el teclat en pantalla. Per
introduir el text, feu servir el navegador web.

» Enllacos relacionats
« "Text disponible utilitzant el teclat en pantalla” pag.175
« "Control d'un projector en xarxa mitjan¢ant un navegador web" pag.161

Text disponible utilitzant el teclat en pantalla

Amb el teclat en pantalla podeu introduir el text segtient.

Tipus de text Detalls

Numeros 0123456789

Alfabet ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Simbols 1"#$8% &' () +,-./:35<=>2@[\]
A { | } ~




Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge

Les opcions del ment Imatge permeten ajustar la qualitat de la imatge per ala

font d'entrada que feu servir. Les opcions disponibles depenen de la font
d'entrada seleccionada en cada moment.

Dinamic

Desactivat

Imatge
Mode de color
Senyal Lluentor
Contrast
Ajustos Saturacio de color
Tint
Ampliada Nitidesa
Temp. color
Xarxa Avancat
Iris automatic
ECO Reinicialitzar
Informacio
Reinicialitzar

Per canviar les opcions d'una font d'entrada, assegureu-vos que la font esta
connectada i seleccioneu-la.

Configuracié

Opcions

Descripcié

Temp. color

Estableix el to del color segons la
temperatura del color. Si seleccioneu un
valor alt, la imatge es tenyeix de color
blau, si seleccioneu un valor baix la
imatge es tenyeix de color vermell.

Temp. color

Temp. color: estableix la temperatura del
color en funci6 del mode de color
seleccionat.

Personalitzat

Personalitzat: ajusta els components
individuals R (vermell), G (verd) i B
(blau) del desplagament i el guany.

Millora d'imatge

Reduccio de soroll

Redueix els tremolors a les imatges
analogiques.

nivells

Configuracié Opcions Descripcié

Mode de color Vegeu la llista de | Ajusta la intensitat del colors de la
modes de color imatge per a diversos tipus i entorn
disponibles d'imatge.

Lluentor Existeixen diversos | Aclareix o enfosqueix tota la imatge.
nivells

Contrast Existeixen diversos | Ajusta la diferéncia entre les zones clares

i les zones fosques de la imatge.

Saturaci6 de color

Existeixen diversos
nivells

Ajusta la intensitat dels colors de la
imatge.

Avangada

Selecciona els diferents parametres de
color detallats:

RGBCMY

RGBCMY: ajusta el matis, la saturacié i

la brillantor de cada color R (vermell), G
(verd), B (blau), C (cia), M (magenta), Y
(groc) per separat.

Supr. entrellagat

(Per a entrada de
senyal entrellacat
[480i/576i/1080i])

Supr. entrellacat: indica si es converteix
o no el senyal d'entrellacat a progressiu
per a determinats tipus d'imatges de
video.

« Desactivat: per a imatges de video amb
moviments rapids.

o Video: per a la majoria d'imatges de
video.

« Film/Auto: per a pel-licules, grafics
d'ordinador i animacio.

nivells

Tint Existeixen diversos | Ajusta l'equilibri del verd amb els tons
nivells magenta de la imatge.
Nitidesa Existeixen diversos | Ajusta la nitidesa o la suavitat dels detalls

de la imatge.




Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge

Configuracié Opcions Descripcid

Iris automatic Desactivat Ajusta la luminancia projectada en
Normal funcid de la lluentor de la imatge.
Velocitat alta Disponible quan Mode de color

s'estableix en Dinamic o Cinema.

Aquest element esta desactivat si I'ajust
Multiprojeccio esta Activat.

@ Ampliada > Multiprojeccio >
Multiprojeccio

Reinicialitzar — Recupera tots els valors predeterminats
de les opcions del ment the Imatge
excepte Mode de color.

$ o L'opcié Lluentor no afecta la lluentor de la lampada. Per canviar el
mode de lluentor de la lampada, utilitzeu I'opcié Consum d'energia
del mena ECO del projector.

» Enllagos relacionats
» "Modes de color disponibles” pag.71



Opcions del senyal d'entrada - Menu de senyal

Normalment el projector detecta i optimitza automaticament les opcions del
senyal d'entrada. Accediu al menu Senyal per personalitzar les opcions. Les
opcions disponibles depenen de la font d'entrada seleccionada en cada

moment.

« USB
« LAN

Imatge
Senyal
Ajustos
Ampliada
Xarxa
ECO

Informacio

Reinicialitzar

0

No podreu configurar les opcions del menu Senyal si la font d'entrada
actual és una de les segiients:
o USB Display

Tornar &
Resolucié

Aspecte 4:3
Tracking 0
Sync. 0
Posicié
Configuraci6 auto.
Avancat
Reinicialitzar

Desactivat

Podeu restablir els valors predeterminats de Tracking, Sync. i Posicio
amb el boté [Auto] del comandament a distancia.

Per canviar les opcions d'una font d'entrada, assegureu-vos que la font esta
connectada i seleccioneu-la.

Configuracié Opcions Descripcié
Aspecte Vegeu la llista de | Defineix la relacié d'aspecte (relaci6 entre
relacions d'aspecte |l'amplada il'alcada) per a la font
disponibles. d'entrada seleccionada.
Tracking Existeixen diversos | Ajusta el senyal per eliminar les bandes
nivells verticals a les imatges d'ordinador.
Sync. Existeixen diversos | Ajusta el senyal per eliminar tremolors o
nivells desenfocaments a les imatges
d'ordinador.
Posicio — Ajusta la posici6 de la imatge en pantalla.
Configuracié auto. | Activat Optimitza automaticament la qualitat de
Desactivat la imatge de I'ordinador (quan esta
Activat).
Overscan Auto Canvia la relacié de la imatge projectada
Desactivat per fer les vores visibles en un
percentatge seleccionable o
4% \s
automaticament.
8%
Avangat Interval video Interval video HDMI: defineix l'interval

HDMI

de video en funci6 del valor del
dispositiu connectat al port dHDMI.

o Auto: detecta automaticament
l'interval de video.

« Normal: normalment per a imatges
d'un dispositiu que no és un ordinador;
també pot seleccionar-se si les zones
negres de la imatge s6n massa brillants.

o Ampliat: normalment per a imatges
d'un ordinador; també pot seleccionar-
se si la imatge és massa fosca.

Configuracié Opcions Descripcid
Resoluci6 Auto Defineix la resoluci6 del senyal d'entrada
Normal si no es detecta automaticament amb
l'opci6é Auto.
Ample p




Opcions del senyal d'entrada - Menu de senyal

Configuracié Opcions Descripcid

Senyal d’entrada Senyal d’entrada: especifica el tipus de
senyal de les fonts d'entrada connectades
als ports de 'ordinador.

« Auto: detecta els senyals
automaticament.

« RGB: entra senyals d'ordinador/video
RGB.

« Component: entra senyals de video de
components.

Senyal de video Senyal de video: especifica el tipus de
senyal de les fonts d'entrada connectades
als ports de video. Si quan s'ajusta en
Auto hi ha interferéncies o no apareixen
les imatges, seleccioneu el senyal adequat
d'acord amb l'equip connectat.

Reinicialitzar — Recupera tots els valors predeterminats
del menu Senyal, excepte els segiients:

« Senyal d’entrada

» Enllagos relacionats
« "Relacions d'aspecte de la imatge disponibles" pag.68



Configuracio de les opcions del projector - Menu Ajustos

Les opcions del ment Ajustos permeten personalitzar diverses funcions del

Configuracié Opcions Descripcid

Split Screen Mida de la pantalla | Divideix l'area de visualitzaci6 en
(Disponible quan | Font horitzontal i mostra dues imatges una al
Connexié Alterna pantalles costat de laltr.a (pr'eme}ll [Esc] per
ELPCB02* cancellar la visualitzaci6 en una pantalla

s'estableix en
Desactivat.)

Font d'audio
Alinear

Mode llapis *
Mode llapis desti *

Mostra area dibuix
>*

Mostrar el codi QR
Surt de Split Screen

dividida).

Zoom

Existeixen diversos
nivells

Ajusta la mida de la imatge projectada.

Canvi d'imatge

Existeixen diverses
posicions

Ajusta la posicié de la imatge sense
moure el projector.

projector.
Imatge
Correccié geométrica H/V-Keystone
Senyal Split Screen
. Zoom
Ajustos (@) Canvi d’imatge
Yolum
Ampliada Enllag HDMI
Ajust de bloqueig
Xarxa Forma del punter Punter 1
Yolum entrada micr. 0
ECO Receptor remot Frontal/Poster.
Boto d'usuari Consum d'ener...
Informacio Patro
Guia d'instal-lacié
Reinicialitzar Reinicialitzar
Configuracio Opcions Descripcid
Correccid Ajusta la forma de la imatge a
geometrica rectangular.

H/V-Keystone H/V-Keystone: seleccioneu-lo per
corregir manualment les franges

horitzontal i vertical.

Quick Corner Quick Corner: seleccioneu aquesta opcid
per corregir la forma de la imatge i
l'alineacié amb ajuda d'una visualitzacié

en pantalla.

Volum Existeixen diversos | Ajusta el volum del sistema d'altaveus del
nivells projector.
Els valors de la configuracié es desen per
a cada font.
Enlla¢ HDMI Ajusta les opcions de 'Enllag HDMI:

Connex. dispositiu

Connex. dispositiu: mostra els
dispositius connectats al port HDMI.

Enlla¢ HDMI

Enlla¢ HDMI: activa o desactiva les
funcions de 'Enllag HDMI.

Correcci6 d'arc Correcci6 d'arc: corregeix les cantonades
i els laterals de la imatge projectada en

una superficie corba.

+ Recuperar memoria: carrega la
configuraci6 definida i desada.

o Guardar memoria: desa la forma
actual d'una imatge que heu ajustat.




Configuracio de les opcions del projector - Menu Ajustos

Configuracié

Opcions

Descripcié

Enllag activacié

Enllag activacid: controla que passa quan
s'encén el projector o el dispositiu
enllacat.

« Bidireccional: encén automaticament
el dispositiu connectat en activar el
projector i viceversa.

o Disp -> PJ: encén automaticament el
projector en encendre el dispositiu
connectat.

o PJ -> Disp.: encén automaticament el
dispositiu connectat en encendre el
projector.

Configuracié

Opcions

Descripcié

Volum entrada
micr.

Ajusta el volum del sistema d'altaveus del
projector quan s'utilitza un microfon
connectat:

Si es puja el Volum entrada micr., baixa
el volum de I'altre dispositiu connectat; si
es baixa, puja el volum de l'altre
dispositiu connectat.

Receptor remot

Frontal/Poster.
Frontal
Posterior
Desactivat

Limita la recepci6 dels senyals del
comandament a distancia per part del
receptor seleccionat; Desactivat desactiva
tots els receptors.

Enllag desactiv.

Enllag desactiv.: controla si els
dispositius connectats s'apaguen quan
s'apaga el projector.

Buffer d'enllag

Buffer d'enllag: millora el rendiment de
les operacions enllagades canviant els
parametres si la funcié Enllag HDMI no
funciona correctament.

Ajust de bloqueig

Blog. Panell control

Controla el bloqueig del boté del
projector per protegir el projector:
Bloqueig total: bloqueja tots els botons.

Bloqueig parcial: bloqueja tots els
botons excepte el boté d'activacio.

Desactivat: no es bloqueja cap boté.

Bot6 d'usuari

Consum d'energia
Informacié

Supr. entrellagat
Resolucid

Volum entrada
micr.

Visualitzaci6 patr6

Calibratge
automatic *

Mostra el codi QR
Guia d'instal-lacié

Assigna una opci6é de ment al botd
[User] del comandament a distancia per
poder accedir-hi amb una sola pulsacid.

Forma del punter

Punter 1: ﬁq

Punter 2:

Punter 3: E[>

Canvia la forma del punter del
comandament a distancia.

Patro

Selecciona diverses opcions de
visualitzacié de patro.

Atencié

Si es mostra un patré durant
molt de temps, és possible que es
vegi una imatge residual a les
imatges projectades.

Visualitzaci6 patrd

Visualitzacio patro: permet mostrar el
tipus de patr6 seleccionat en pantalla per
facilitar la presentacio.




Configuracio de les opcions del projector - Menu Ajustos

Configuracié

Opcions

Descripcié

Configuracié

Opcions

Descripcié

Tipus de patro

Tipus de patrd: seleccioneu entre els
patrons 1 - 4 o Patré d'usuari. Els
patrons 1 - 4 mostren els patrons
préviament registrats al projector, com
ara linies regalades o patrons de graella.

Patr6 d'usuari

Patr6 d'usuari: captura una pantalla
projectada i la desa com a patro per
visualitzar-lo.

Patré de prova

Patr6 de prova: mostra un patré de
prova que ajuda a enfocar, a
ampliar/reduir la imatge i a corregir la
forma de la imatge (premeu el bot6 [Esc]
per cancel-lar la visualitzacié del patro).

Atencié

Si es mostra un patr6 durant
molt de temps, és possible que es
vegi una imatge residual a les
imatges projectades.

Reinicialitzar

Recupera tots els valors predeterminats
del mentl Ajustos, excepte els segiients:

o Zoom

o Canvi d'imatge
« Enllag activacié
+ Enllag desactiv.
o Buffer d'enlla¢

« Bot6 d'usuari

Guia d'instal-lacié

16:10

4:3
(EB-695Wi/EB-
685Wi/EB-
680Wi/EB-
675Wi/EB-
685W/EB-675W)

Mostra una pantalla de guia per a la
instal-lacié del projector.

Seleccioneu les opcions segons el tipus de
pantalla que utilitzeu.

(EB-680/EB-670)

Mostra una pantalla de guia per a la
instal-lacié del projector.

*Disponible només per a EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi.




Ajustos de configuracio del projector - Menu Ampliada

Les opcions del ment Ampliada permeten personalitzar diverses funcions de Configuraci6 Opcions Descripcio
configuracié del projector. , - -
J pro) Missatges Missatges: establiu aquest parametre en
Activat per mostrar sobre la imatge
Imatge projectada missatges com ara el nom de
Easy Interactive Function la font d'entrada, el nom del mode de
Senyal Pantalla d'inici color, la relacié d'aspecte, el missatge de
: Pantalla _ que no hi ha senyal o l'avis de
Alustos Iﬁfgﬂ,tclgige Fusuari SN temperatura alta. Establiu-lo en
Ampliada Funcionament Dt.esactlvat si no voleu mostrar els
Configuracié A/V missatges.
Xarxa Hﬁﬁi;ﬁjzgzié USB Display Mostrar fons Mostrar fons: estableix el color de la
ECO Idioma © Catala pantalla o el logotip que es visualitzara
Reinicialitzar quan no es rebi cap senyal.
Informacié N . . : i
: Pantalla d’inici Pantalla d’inici: establiu aquesta opci6
Reinicialitzar en Activat per veure un logotip quan
s'inicii la projeccid.
Pausa A/V Pausa A/V: estableix el color de la
pantalla o el logotip que es visualitzara
Configuracio Opcions Descripcid quan s'activi Pausa A/V.

Easy Interactive
Function *

Per anar al mena
Easy Interactive
Function

Selecciona les diferents funcions de
configuraci6 del projector en utilitzar les
funcions interactives.

Pantalla d'inici

Selecciona les opcions de visualitzaci6 de
la pantalla d'inici del projector:

Veure pant. inici
auto

Veure pant. inici auto: seleccioneu si
voleu mostrar la pantalla d'inici
automaticament si no hi ha cap senyal
d'entrada o en encendre el projector.

Funci6 pers. 1
Funci6 pers. 2

Funcié pers. 1/Funcio pers. 2:
seleccioneu per establir les funcions i la
imatge com a la Pantalla d'inici
personalitzada.

Pantalla

Selecciona diverses opcions de
visualitzacio:

Uniformitat de
color

Uniformitat de color: establiu-lo en
Activat per ajustar la tonalitat del color
de tota la pantalla.

o Nivell ajust: establiu el nivell d'ajust.

« Inicia ajustos: seleccioneu l'area per a
la qual voleu ajustar el to de color per
al vermell, el verd i el blau
individualment.

Barres d'eines *

Barres d'eines: seleccioneu si voleu
mostrar sempre la barra d'eines de dibuix
en utilitzar les funcions interactives.
L'ajust per defecte és Ocul a temps fix.

Icona de mode
llapis *

Icona de mode llapis: establiu-lo en
Activat per mostrar la icona per canviar
el mode llapis quan es fan servir les
funcions interactives.
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Configuracié

Opcions

Descripcié

Control del
projector *

Control del projector: establiu-lo en
Activat per mostrar la barra d'eines
inferior quan utilitzeu les funcions
interactives.

Configuracié

Opcions

Descripcié

Logotip de 'usuari

Crea una pantalla que mostra el projector
per identificar-se i millorar la seguretat.

Projeccid Frontal Selecciona la posici6 del projector en
Frontal/Cap per relacié amb la pantalla per poder orientar
avall la imatge correctament.

Posterior
Poster./Cap per
avall
Funcionament Selecciona diverses opcions de

funcionament:

Direct Power On

Direct Power On: permet activar el
projector endollant-lo, sense prémer el
bot6 d'engegar.

Mode alta altitud

Mode alta altitud: regula la temperatura
de funcionament del projector a algades
per sobre dels 1.500 m.

Cerca autom. de
font

Cerca autom. de font: establiu aquest
parametre Activat per detectar
automaticament el senyal d'entrada i
projectar imatges quan no hi ha cap
senyal d'entrada.

Port sortida
monitor

Port sortida monitor: canvia l'entrada i
la sortida dels ports Computer2/Monitor
Out. Si s'emeten imatges a un monitor
extern, seleccioneu Sortida monitor. Si
s'envien senyals de video des d'un
ordinador o senyals de video per
components des d'altres fonts de video,
seleccioneu Ordinador2.

Connexio ELPCB02

Connexié ELPCB02: si connecteu al
projector la caixa de la interficie
opcional, establiu aquest parametre en
Activat per projectar imatges des del
dispositiu connectat al port HDMI3. Si
s'estableix en Activat, la font d'entrada
canvia entre HDMI2 i HDMI3 cada
vegada que premeu el boté6 [HDMI2] de
la caixa de la interficie opcional.

Data i hora *

Data i Hora: ajusta la configuraci6 de
data i hora del sistema del projector.

o Horari d'estiu: establiu en Activat per
activar l'horari d'estiu.
» Hora Internet: establiu en Activat per

actualitzar 'hora automaticament des
d'un servidor horari d'Internet.

Ences automatic

Encés automatic: seleccioneu la font de
la imatge des de la qual voleu iniciar la
projeccié automaticament. Quan el
projector detecta el senyal d'entrada de la
font de la imatge seleccionada, projecta
automaticament en mode d'espera.

Configuracié A/V

Selecciona diverses opcions de sortida
d'audio i de video:

Sortida A/V

Sortida A/V: establiu aquest parametre
en Sempre si voleu que l'audio i les
imatges surtin a dispositius externs quan
el projector es trobi en mode d'espera.

(Abans, establiu el parametre Mode
d’espera en Com. activada al mend ECO
del projector.)
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Configuracié

Opcions

Descripcié

Configuracié Opcions Descripcid
Sortida d'audio Sortida d'audio: selecciona el port
d'entrada d'audio en projectar imatges
des de qualsevol font excepte els ports
HDMI.
Per utilitzar el port Audio, seleccioneu
Audio3 per emetre l'audio.
Sortida d'audio Sortida d'audio HDMI1/Sortida
HDMI1 d'audio HDMI2/Sortida d'audio
Sortida d'audio HDMI3: selecciona el port d'entrada
HDMI2 d'audio quan es projecten imatges des
Sortida d'audio dels ports HDML
HDMI3 I?er utilitzar el port Audio, seleccioneu
Audio3 per emetre l'audio.
USB Type B * Easy Interactive Easy Interactive Function: permet
Function utilitzar les funcions interactives per
controlar ordinadors (mode interactiu
amb el PC). Les funcions USB Display i
Ratoli sense fil no estan disponibles.
USB Display/Easy | USB Display/Easy Interactive Function:
Interactive permet utilitzar les funcions interactives
Function per controlar ordinadors (mode
interactiu amb el PC) i USB Display. La
funcié Ratoli sense fil no esta disponible.
Ratoli sense fil/USB | Ratoli sense fil/USB Display: permet fer
Display servir la funcié Ratoli sense fil i USB
Display. No podeu utilitzar les funcions
interactives per fer anar l'ordinador
(mode interactiu amb el PC).
Multiprojeccié Per fer ajustos quan es projecta des de
diversos projectors:

Multiprojeccid

Multiprojecci: establiu-lo en Activat
per establir la mateixa qualitat de
visualitzacié per a projectors multiples. Si
l'establiu en Activat, es configuren els
ajustos segilients automaticament per
evitar diferéncies entre les pantalles dreta
i esquerra.

@ Imatge > Iris automatic >
Desactivat

@ ECO > Consum d'energia > Normal

ID del projector

ID del projector: assigna un ID al
projector quan s'utilitza més d'un
projector.

Mode de color

Mode de color: ajusta la intensitat del
colors de la imatge per a diversos tipus i
entorn d'imatge. Quan utilitzeu multiples
projectors, comproveu que seleccioneu el
mateix mode de color per a tots els
projectors.

Uniformitat de
color

Uniformitat de color: ajusta el balang de
tons de color per a tota la pantalla.

Nivell de lluentor

Nivell de lluentor: estableix el nivell de
lluentor de la lampada entre 1 i 5 quan la
lluentor de cada lampada és diferent.
Aquest element només es pot ajustar si
Consum d'energia s'ajusta en Normal al
menu ECO.

Mateixos colors

Mateixos colors: ajusta la diferéncia
entre el tint i la lluentor per a cada
imatge projectada.

RGBCMY RGBCMY: permet ajustar el Matis, la
Saturacié i la Lluentor dels components
de color R (vermell), G (verd), B (blau),
C (cian), M (magenta) i Y (groc).

Reinicialitzar Reinicialitzar: permet recuperar tots els

valors per defecte dels ajustos del mend
Multiprojeccio.
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Configuracid Opcions Descripci6 « "Seleccid dels tipus de seguretat per contrasenya" pag.144
Idioma Diversos idiomes | Seleccioneu l'idioma del ment del
disponibles projector i dels missatges.

Reinicialitzar — Recupera tots els valors predeterminats Menu Am pliada - Menu Easy Interactive Function
del menti Ampliada, excepte els
seguents: Els ajustos del menu Easy Interactive Function permeten personalitzar
« Easy Interactive Function * diverses funcions de configuracié del projector quan es fan servir les funcions
« Barres d'eines * interactives.

[ ] i * .
Icona de mode llapis » Enllacos relacionats

. : « "General" pag.186

+ Logotip de I'usuari « "Interactiu amb el PC" pag.187
 Projeccio

» Mode alta altitud

« Control del projector *

General
o Cerca autom. de font
« Port sortida monitor Els ajustos de l'apartat General us permeten definir diversos valors quan es
« Connexié ELPCB02 fan servir les funcions interactives.
« Data i hora * @ Ampliada > Easy Interactive Function > General
« Sortida A/V
« USB Type B * Configuracié Opcions Descripcid
+ Multiprojeccio Calibratge — Inicia el calibratge de les operacions del
« ID del projector automatic llapis.
o Mode de color Calibratge manual
* Mateixos colors Config. Unitat Selecciona la configuraci6 de la unitat
+ Idioma Touch * Touch.

Patr6 d'instal-lacié | Patré d'instal-lacié: mostra punts de

*Disponible només per a EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi. ;eofselrc encia per ajudar-vos a deterinar la

@ Si establiu Protecc logo usuari en Activat a la pantalla Contrasenya Alimentacié Alimentacié: encén la unitat Touch.
protegida, no podreu canviar els ajustos relacionats amb la Ajusts d'angle Ajusts d'angle: ajusta I'angle per a
visualitzacié del logotip de l'usuari (Mostrar fons, Pantalla d’inici, l'emissio laser.
Pausa A/V en l'opci6 Pantalla). Abans, establiu Protecc logo usuari en - — - — - -
Desactivat. Calibracio tactil Calibracio tactil: calibra les operacions

tactils realitzades amb el dit.

» Enllagos relacionats
« "Ment Ampliada - Ment Easy Interactive Function" pag.186
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Configuracié

Opcions

Descripcié

Mode llapis

Annotacio PC Free

Interactiu amb el
PC

Selecciona el mode les llapis interactius.

Si es defineix com a Annotacié PC Free,
podeu dibuixar a la pantalla projectada.
Seleccioneu Interactiu amb el PC per
controlar l'ordinador des de la pantalla
projectada.

Sense contacte Activat Si es defineix com a Activat, el punter
Desactivat segueix l'extrem del llapis quan el moveu
sobre la pantalla.
Avangat (apartat Distancia Distancia projectors: seleccioneu Mode
Avangat) projectors 2. Si la distancia entre els projectors

supera els 2 metres o si el funcionament
del llapis interactiu no és estable en
Mode 2, seleccioneu Mode 1.

Sinc. de projectors

Sinc. de projectors: si els projectors
estan connectats mitjangant el conjunt de
cables del comandament a distancia
opcional, seleccioneu Amb cable.

Multiprojecci6

Multiprojeccié: selecciona la posicié
(dreta o esquerra) de cada pantalla
projectada quan es defineixen les
funcions interactives del projector amb
dos projectors instal-lats un al costat de
l'altre.

Mode sync. Amb
fils

Mode sync. Amb fils: si els projectors no
estan connectats mitjangant el conjunt de
cables del comandament a distancia
opcional o si el funcionament del llapis
interactiu és inestable en Mode 1,
seleccioneu Mode 2.

Gruix llapis pred.

Gruix llapis pred.: selecciona Normal o
Prim com a gruix del llapis.

Mida esborrador

Mida esborrador: selecciona Normal o
Gran per esborrar un area més o menys
gran.

Configuracié

Opcions

Descripcié

Paleta de colors

Paleta de colors: permet seleccionar
Paleta 2 si alguns colors de la paleta de
colors predeterminada costen de veure.

Avangat (apartat

Annotacié PC Free)

Acci6 boté llapis

Accio boto llapis: ajusta la funcié del
boto lateral del llapis interactiu.

Acci6 tactil predef.

Acci6 tactil predef.: permet seleccionar
si voleu activar Esborrador o Interactiu
amb el PC en canviar al mode
d'anotacié.

Conf. esborrar
pant.

Contf. esborrar pant.: si el definiu com a
Activat, apareix una pantalla de
confirmacié abans d'esborrar tot el
contingut que heu dibuixat a la pantalla
projectada.

*Disponible només per a EB-695Wi/EB-680Wi.

Interactiu amb el PC

Els ajustos de I'apartat Interactiu amb el PC us permeten establir diversos
valors quan voleu utilitzar un ordinador des de la pantalla projectada.

@ Ampliada > Easy Interactive Function > Interactiu amb el PC

Configuracié Opcions Descripcid
Mode funcion. Selecciona el mode de funcionament per
llapis al llapis interactiu o el dit en funcié del
sistema operatiu de I'ordinador.
Mode Mode Windows/Mac: quan s'utilitza un
Windows/Mac Windows o un Mac.
Mode Ubuntu Mode Ubuntu: quan s'utilitza 1'Ubuntu.

Si seleccioneu aquest mode no podreu
utilitzar la funcionalitat de tinta del
Windows amb el llapis interactiu.
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Configuracié Opcions Descripcid
Activa bot6 dret Activat Si esta Activat, una pulsacié llarga amb
Desactivat la punta del llapis o el dit fa la funcié

d’un clic amb el boto dret.

(Només disponible si Mode funcion.
llapis esta ajustat a Mode Ubuntu).

Avangat Boté punta de llapis | Bot6é punta de llapis: assigna a la punta
del llapis el boté dret o el bot6 esquerre.

(Només disponible si Mode funcion.
llapis esta ajustat a Mode Ubuntu).

Aj. aut. area llapis | Aj. aut. area llapis: quan esta Activat,
l'area del llapis s'adapta automaticament
a la resolucié de l'ordinador connectat a
mesura que aquesta canvia. Definiu-lo
com a Desactivat si no voleu ajustar
automaticament l'area del llapis que s'ha
ajustat manualment.

Aj. man. area llapis | Aj. man. area llapis: ajusta I'area del
llapis de forma manual.

» Enllagos relacionats
« "Connexi6 de multiples projectors del mateix model" pag.37
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Les opcions del menu Xarxa permeten veure la informacié de la xarxa i
configurar el projector per al control a través d'una xarxa.

Si establiu la Protecci6 xarxa en Activat a la pantalla Protecc. contrasenya,
no podreu canviar les opcions de xarxa. Establiu abans la Protecci6 xarxa en

Desactivat.

Alimen. sense fil

Activ. LAN...

Inf. xarxa-LAN sense fil
Inf. xarxa-LAN amb cable
Mostrar el codi GR

Conf. impressora
Configuracid de la xarxa

Sis.LAN sense fil
Nivell antena

Nom del projector
SSID

DHCP

Adreca IP

Mascara subxarxa
Direcci6 passarel-la
Adreca MAC

Codi de regio

Configuracié Opcions Descripcid
Inf. xarxa-LAN Mode connexio Mostra 'estat i els detalls de la xarxa
sense fil sense fil.

Inf. xarxa-LAN

Nom del projector

Mostra l'estat i els detalls de la xarxa amb

Configuracié Opcions

Descripcid

Alimen. sense fil Activ. LAN sense fil

Desactivat

Configura les opcions de la LAN sense
fil.

Seleccioneu Activ. LAN sense fil quan
connecteu el projector i un ordinador
mitjangant una LAN sense fil. Si no voleu
connectar-vos mitjancant la LAN sense
fil, desactiveu-la per evitar accessos no
autoritzats.

amb cable DHCP cable.
Adreca IP
Mascara subxarxa
Direcci6 passarel-la
Adreca MAC
Mostrar el codi QR | — Mostra un codi QR per connectar amb
dispositius iOS o Android utilitzant
l'aplicacié Epson iProjection.
Parametres de la Adrega IP Estableix la impressora que es fa servir
impressora * Qualitat per imprimir els dibuixos a la funcié
Mida del paper interactiva.

Configuracié de la
xarxa

Altres menus de la
xarxa

Configura les opcions de la xarxa.

*Disponible només per a EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi.

Després de connectar el projector a la xarxa, podeu configurar les
opcions del projector i controlar la projeccié mitjan¢ant un navegador

web compatible. D'aquesta manera podreu accedir al projector a

distancia.
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» Enllagos relacionats

 "Ment de xarxa - Ment basic" pag.190

 "Menu de xarxa - Ment LAN sense fil" pag.190

» "Menu de xarxa - Ment LAN amb cables" pag.192
 "Menu de xarxa - Ment de notificaci¢" pag.193

+ "Menu Xarxa - Menu Altres" pag.194

 "Menu Xarxa - Menu Reinicialitzar" pag.194

o "Seleccid dels tipus de seguretat per contrasenya" pag.144

Configuracié Opcions Descripcid
Contrasenya PJLink | Fins a 32 caracters [ Introduiu una contrasenya mitjancant el
alfanumerics protocol PJLink per al control del
projector.
Contrasenya Fins a 8 caracters | Introduiu una contrasenya per accedir al
Remote alfanumerics projector a través de Web Remote. (El

(no utilitzeu * :
espais)

nom de l'usuari és EPSONREMOTE,; la
contrasenya predeterminada és guest).

Menu de xarxa - Menu basic

Les opcions del ment Basic permeten configurar les opcions basiques de la

Xxarxa.

@ Xarxa > Configuracio6 de la xarxa > Basic

Contras. control
Web

Fins a 8 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu * :
espais)

Introduiu una contrasenya per accedir al
projector a través d'Internet. (El nom de
l'usuari és EPSONWEB; la contrasenya
predeterminada és admin).

Contras.
moderador

Numero de quatre
digits

Introduiu una contrasenya per accedir al
projector com a moderador mitjangant
I'EasyMP Multi PC Projection o I'Epson
iProjection. (No hi ha cap contrasenya
establerta per defecte).

Paraula clau
projector

Activat
Desactivat

Establiu aquesta opcid en Activat per
activar una paraula clau de seguretat per
evitar que altres persones que no sén a la
mateixa sala que el projector. Per accedir
al projector i compartir la pantalla actual,
cal introduir una contrasenya aleatoria
visualitzada des d'un ordinador amb
I'EasyMP Multi PC Projection o 'Epson
iProjection.

Basic
" Nom del projector
LAN sense fil Contrasenya PJLink
Contrasenya Remote
LAN amb cabl Contras. control Web
Contras. moderador
Notificacio Paraula clau projector Desactivat
Mostrar info LAN Codi QR i text
Altres
Reinicialitzar
Completada
Configuracié Opcions Descripcio

Mostra info LAN

Codi QR i text
Text

Establiu el format de visualitzaci6 per a la
informaci6 de xarxa del projector

Per connectar el dispositiu mobil al
projector a través de la xarxa, només cal
que llegiu el codi QR amb I'Epson
iProjection. El valor per defecte és Codi
QR text.

Nom del projector

Fins a 16 caracters
alfanumeérics

Introduiu un nom per identificar el
projector a la xarxa.

(no utilitzeu " * +,
[i5<=>2[\]"]
espais)

Menu de xarxa - Menu LAN sense fil

Les opcions del ment LAN sense fils permeten configurar la LAN sense fil.
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@ Xarxa > Configuracio6 de la xarxa > LAN sense fil

Basic

. Mode connexid
LAN sense fil & B

Seguretat

Rapid

Obre

LAN amb cabl Contrasenya
Canal ich
Notificacid Visualitzacio SSID  Desactivat
Mostrar direccio IP Desactivat
Altres
Reinicialitzar
Completada
Configuracié Opcions Descripcid

Mode connexio

Seleccioneu el tipus de connexio sense fil:

Rapid

Rapid: podeu connectar-vos a diversos
telefons intelligents, tauletes i ordinadors
mitjangant una comunicacié sense fil.

Utilitzeu I'EasyMP Multi PC Projection
per connectar-vos en aquest mode de
connexi6. El projector actua com a un
punt d'accés facil. (Us recomanem limitar
el nombre de dispositius a sis 0 menys
per mantenir el rendiment de la
projeccio.)

Avangat

Avangat: podeu connectar-vos a diversos
telefons intel-ligents, tauletes i ordinadors
mitjangant un punt d'accés a la xarxa
sense fil.

Cerca punt d'accés

A vista de cerca

Cerqueu els punts d'accés de la xarxa

sense fil disponibles al mode de connexié
Avangat. Segons la configuracié del punt
d'accés, pot ser que no aparegui a la llista.

Configuracié Opcions Descripcid
SSID Fins a 32 caracters | Defineix 1'SSID (nom de la xarxa del
alfanumerics sistema de LAN sense fil al qual es
connecta el projector.
Seguretat Selecciona el tipus de seguretat que es fa
servir a la xarxa sense fil.
Per configurar la seguretat, seguiu les
instruccions de I'administrador del
sistema de la xarxa a la qual voleu
connectar-vos.
Obre Open: la seguretat no esta configurada.
WPA2-PSK WPA2-PSK: la comunicaci6 fa servir la
seguretat WPA2. amb el metode
d'encriptacié AES. En establir la
connexid entre un ordinador i el
projector, introduiu el valor que hagiu
configurat a la contrasenya.
WPA/WPA2-PSK | WPA/WPA2-PSK: es connecta en mode
personal WPA. El metode de xifratge se
selecciona automaticament en funci6 de
la configuracié del punt d'accés. Establiu
una contrasenya igual al punt d'accés.
Contrasenya Diferents Per a seguretat WPA2-PSK i
contrasenyes entre | WPA/WPA2-PSK, selecciona la
81 32 caracters contrasenya préviament compartida que
(quan s'utilitza a la xarxa.
s'introdueixen des | En introduir la contrasenya i prémer el
d'un navegador boté [Enter], s'estableix el valor i es
web: diverses visualitza com un asterisc (¥).
contrasenyes Us recomanem canviar la contrasenya
d entre 8 i 63 periodicament per qiiestions de
caracters) seguretat. Si es restableix la configuracié
de la xarxa, la contrasenya també torna al
seu valor inicial.
Canal Ich En el mode de connexi6 Rapid,
6¢ch selecciona la banda de freqiiéncia (canal)
l1ch que utilitza la LAN sense fil.
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Clyigiiiat Opaons DEEmpely Menu de xarxa - Menu LAN amb cables
Parametres IP DHCP DHCP: establiu-lo en Activat si la xarxa
Adreca IP assigna adreces automaticament; trieu Les opcions del menti LAN amb cables permeten configurar la LAN amb
M b Desactivat per introduir manualment cables.
ascara subxarxa I'Adreca IP de la xarxa, la Mascara .,
DireCCi(’) passare“a subxarxa i la Direcci(’) Passarel.la i feu - Xal‘xa > Configul‘aCIO de la xarxa > LAN amb Cables

servir valors entre 0 i 255 per a cada
camp de l'adrega.

.
No utilitzeu aquestes adreces: 0.0.0.0, Parametres IP
127.x.x.x 0 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x Mostrar direccié IP Desactivat

és un nimero entre 0 i 255) per a
'Adrega IP i la Direcci6 passarel-la i
0.0.0.0 i 255.255.255.255 per a la Mascara

subxarxa.
Visualitzaci6 SSID | Activat Seleccioneu si voleu que aparegui I'SSID
Desactivat a la pantalla d'espera de la xarxaiala
pantalla d'inici.
Mostrar direcci6 IP | Activat Seleccioneu si voleu que aparegui l'adreca
Desactivat IP a la pantalla d'espera de la xarxaiala
pantalla d'inici.
Tipus de seguretat
Si us connecteu a una xarxa sense fil en el mode de connexi6 Avangat, us Configuraci Opperoms IDERETE)
recomanem que configureu les opcions de seguretat. Parametres IP DHCP DHCP: establiu-lo en Activat si la xarxa
r \ . . : d t \t- t;t .
WPA és un estandard de xifratge que millora la seguretat de les xarxes sense Adreca IP ;1)5:;%2;1; atr i)c::iilirg?ﬁirlcri?ne;lal mr;l:
fil. El projector admet els métodes de xifratge TKIP i AES. M.ascaf 2 subxarxa |4 greca TP de la xarxa, la Mascara
WPA també inclou les funcions d'autentificacié d'usuari. Hi ha dos métodes Direcci¢ passarella subxarxa i la Direcci6 passarel-la i feu
d'autentificacié WPA: utilitzant un servidor d'autentificacio, o autentificar un servir Zal;')r 3 entre 0 i 255 per a cada
ordinador i un punt d'accés sense fer servir un servidor. Aquest projector camp e facreca.
accepta I'altim métode, sense servidor. No utilitzeu aquestes adreces: 0.0.0.0,
127.x.x.x 0 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x
és un nimero entre 0 i 255) per a
I"er ol?tgnir informaci6 sobre els ajusts, seguiu les instruccions de I'Adreca IP i la Direccié passarel-la i
l'administrador de la xarxa. 0.0.0.0 i 255.255.255.255 per a la Mascara
subxarxa.
Mostrar direcci6 IP | Activat Seleccioneu si voleu que aparegui l'adreca
Desactivat IP a la pantalla d'espera de la xarxa.
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Menu de xarxa - Menu de notificacio

Les opcions del ment Notificacié permeten rebre una notificacio per correu
electronic si es produeix un error o una alerta en el projector.

Configuracié

Opcions

Descripcié

Des de

Ajust Adreca 1

Fins a 32 caracters
alfanumeérics

Fins a 64 caracters
alfanumeérics des

Escriviu la direccié de correu electronic
del remitent.

Introduiu l'adrega de correu i seleccioneu

@ Xarxa > Configuraci6 de la xarxa > Notificacié Ajust Adreca 2 del d b els avisos que voleu rebre. Repetiu aquest
. ¢l navegador web [ hrocés per a un maxim de 3 adreces.
Ajust Adrega 3 1 "
(no utilitzeu
Basic (),:5<>[\]
: Notif_icacié Mail Desactivat espais)
LAN sense fil Servidor SMTP 0. 0. 0. O
Numero de port 0 SNMP Activat Seleccioneu Activat per supervisar el
LAN amb cabl " g Rjeust Adreca 1 Desactivat projector amb SNMP. Per monitorar el
(N[l iiife: e oM <) Ajust Adreca 2 projector, cal instal-lar el programa
=" Ajust Adreca 3 gestor SNMP a l'ordinador. Cal que
Altres SNMP Desactivat I'SNMP el gestioni un administrador de
Interr. IP Adreca 1 0. 0. O xarxes.
Reinicialitzar Interr. IP Adreca 2 0. 0. O i .
Nom comunitat El valor per defecte és Desactivat.
Completada Notificacié PJLink Desactivat
g Adreca IP notificada 0. 0. O. Interr. IP Adreca 1 | Adreca IP Introduiu fins a dues adreces IP per rebre
Interr. IP Adreca 2 notificacions SNMP; feu servir l'interval
de 0 a 255 per a cada camp d'adreca.
No utilitzeu aquestes adreces: 127.x.x.X 0
224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x és un
Configuracié Opcions Descripci6 nimero del 0 al 255).
Notificacié Mail Activat Seleccioneu Activat per enviar correus a Nom comunitat Fins a 32 caracters | Establiu el nom de la comunitat SNMP.
Desactivat les adreces predeterminades quan es alfanumerics
produeixi un problema o una adverténcia (no feu servir espais
amb un projector. ni simbols que no
Servidor SMTP Adrega IP Introduiu 'adreca IP del servidor SMTP siguin @)
del projector; feu servir valors entre 0 i Notificacié PJLink | Activat Activa o desactiva la funcié Notificaci6
255 per a cada camp d'adreca. Desactivat PJLink.
No utilitzeu aquestes adreces: 127.x.x.X 0 5 Tuin Tad breT d
224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x és un Adr. IP notific. Adreca IP Introduiu I'adreca IP per rebre I'estat de

namero del 0 al 255).

Numero de port

de 1 a 65535 (el
valor predeterminat
és 25)

Seleccioneu un nimero per al nimero de
port del servidor SMTP

funcionament del projector en haver
activat la funcioé de notificacions de
PJLink. Introduiu les adreces utilitzant
els valors de 0 a 255 per a cada camp
d'adreca.

No utilitzeu aquestes adreces: 127.x.x.X 0
224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x és un
namero del 0 al 255).




Configuracio de la xarxa del projector - Menu de xarxa

Menu Xarxa - Menu Altres Configuracié Opcions Descripcid
Message Activat Establiu aquesta opcid en Activat per
Les opcions del menu Altres permeten configurar altres opcions de la xarxa. Broadcasting Desactivat activar la funcié Message Broadcasting

d'EPSON.

Podeu descarregar Message Broadcasting
ila seva Guia de funcionament a l'adrega

web seglient.
Pass. prioritat LAN amb cables http://www.epson.com/
AMX Device Discovery Desactivat
Crestron RoomView Desactivat
Controld SDDP Desactivat
Message Broadcasting Desactivat

@ Xarxa > Configuracio de la xarxa > Altres

Menu Xarxa - Menu Reinicialitzar

Les opcions del menu Reinicialitzar permeten reinicialitzar totes les opcions
de la xarxa.

@ Xarxa > Configuracio6 de la xarxa > Reinicialitzar

Reinicialitzar config. xarxa.

Configuracié Opcions Descripcid
Pass. prioritat LAN amb cables Podeu definir la passarel-la prioritaria.

LAN sense fil
AMX Device Activat Establiu aquesta opcid en Activat si m— .
Discovery Desactivat voleu que ' AMX Device Discovery pugui [Remlmalltzar Q

detectar el projector. _

Crestron Activat Seleccioneu Activat només si superviseu
RoomView Desactivat o controleu el projector a través d'una

xarxa amb Crestron RoomView.

En activar Crestron RoomView es
desactiva l'opcié de Message

Broadcasting d'Epson al programari Configuracié Opcions Descripcid
EasyMP Monitor. . p - ; TP
Reinicialitzar Si Seleccioneu Si per reinicialitzar totes les
Control4 SDDP Activat S'estableix en Activat per poder obtenir config. xarxa. No opcions de la xarxa.
Desactivat informacié del dispositiu mitjan¢ant el

protocol SDDP (Simple Device Discovery
Protocol) de Control4.



http://www.epson.com

Ajustos de configuracio del projector - Menu ECO

Les opcions del ment ECO permeten personalitzar les funcions del projector
per estalviar energia.

Quan seleccioneu una opci6 d'estalvi d'energia, apareix la icona d'una fulla al
costat de l'element de ment.

Imatge
Consum d'energia ECO
Senyal Optimitzador de llum  Desactivat
Mode de repos Desactivat
Ajustos Temps Mode de repos 0 min.
Temporitz. pausa A/V Desactivat
Ampliacda Mode d’espera Com. desactiv...
Visualitzacié ECO Desactivat
Xarxa Reinicialitzar
ECO
Informacio
Reinicialitzar
Configuracié Opcions Descripcid
Consum d'energia Selecciona el mode de lluentor de la

lampada del projector. No podeu
seleccionar aquestes opcions si el
projector es fa servir en alcades altes o si
esta sotmes a temperatures elevades.

Aquest element esta desactivat si I'ajust
Multiprojeccio esta Activat.

@ Ampliada > Multiprojeccio >
Multiprojeccio

Auto Auto: permet al projector detectar la
lluentor optima de la lampada i n'ajusta
la lluentor de la forma apropiada.

Aquest item només esta activat quan el
projector s'instal-la del revés.

Normal Normal: estableix la lluentor maxima de
la lampada.

Configuracié

Opcions

Descripcié

ECO

ECO: redueix la lluentor de la lampada i
el soroll del ventilador, estalvia energia i
allarga la vida util de la lampada.

ECO2*

ECO2: redueix el soroll del ventilador
per sota dels nivells del valor ECO.

Optimitzador de
llum

Activat
Desactivat

Si s'estableix en Activat, la lluentor de la
lampada s'ajusta en funcié de la imatge
projectada. Aix0 ajuda a reduir el
consum energetic i redueix la lluentor de
la lampada en funci6 de l'escena
projectada.

L'ajust es desa per a cada Mode de color.
Aquest element s'activa quan:

o Consum d'energia s'ha establert en
Normal o Auto.

o Iris automatic esta Desactivat.
@ Imatge > Iris automatic

o Multiprojeccio esta Desactivat.
@ Ampliada > Multiprojeccié >
Multiprojeccié

Mode de repos

Activat
Desactivat

Apaga el projector automaticament
després d'un interval d'inactivitat (quan
esta Activat).

Temps Mode de
repos

D'1 a 30 minuts

Defineix l'interval del mode de repos.

Temporitz. pausa
AV

Activat
Desactivat

Si s'ha activat 'opci6 Pausa A/V, apaga
automaticament el projector després de
30 minuts (si esta Activat).




Ajustos de configuracio del projector - Menu ECO

Configuracié Opcions Descripcid

Mode d’espera Com. activada Com. activada indica que el projector es
Com. desactivada | Pot supervisar a través d'una xarxa quan
es troba en mode d'espera. Activeu
aquesta opci6 perque puguin executar-se
les operacions segiients amb el projector
en mode d'espera:

o Supervisar i controlar el projector a
través d'una xarxa

o Emetre audio i video a un dispositiu
extern (només si Sortida A/V s’ha
definit com a Sempre)

o Emetre I'audio del microfon des de
l'altaveu del projector (nomeés si
Sortida A/V s'ha definit com a

Sempre)
@ Ampliada > Configuracié A/V >
Sortida A/V
Visualitzacio ECO | Activat Mostra la icona d'una fulla a la
Desactivat cantonada inferior esquerra de la pantalla

projectada per indicar l'estat d'estalvi
d'energia quan canvia la lluentor de la
lampada (si esta Activat).

Reinicialitzar — Recupera tots els valors predeterminats
de les opcions del mend ECO, excepte
per al Mode d’espera.

*Disponible només per a EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680.

$ o Sis'activa el parametre Temps Mode de repos, la lampada s'atenua
durant un periode curt de temps abans d'arribar al limit del

temporitzador i de que el projector s'apagui.

» Enllacos relacionats
« "Ajustos de configuraci6 del projector - Menti Ampliada" pag.183



Visualitzacié d'informacio del projector - Menu Info

Accediu al menu Informacio per veure informacié sobre el projector i la

> . s , Menu Informacio - Menu Info projector
versid. No podreu canviar cap opci6 d'aquest menu.

Per veure informaci6 sobre el projector i les fonts d'entrada, accediu al menu

Info projector del ment Informacié del projector.
Info projector

[Info projector]

Hores lampada

Normal

ECO OH
Font Ordinadori
Senyal d’entrada  ----
Resolucid 0x 0

Veloc. Refresc 0,00 Hz

[Informacm Info Sinc SGNN 00000

Estat
. Nimero de série
[Informacno Event ID

Element d'informaci6 Descripcid

Info projector Mostra informaci6 del projector.

Versié Mostra la versié de firmware del projector. @ Les opcions disponibles depenen de la font d'entrada actual. El
comptador d'ts de la lampada comenga a registrar les hores a partir de

les 10 hores d'us.
» Enllagos relacionats
 "Ment Informacié - Menu Info projector” pag.197

Element d'informacié Descripcid

Hores lampada Mostra les hores (H) que s'ha fet servir la lampada en
els modes de Consum d'energia Normal i ECO; si la
informaci6 apareix en groc, indica que aviat
necessitareu una lampada de substitucié original
d'’Epson.

Font Mostra el nom del port al qual esta connectada la font
d'entrada actualment.

Senyal d’entrada Mostra la configuracié del senyal d'entrada de la font
d'entrada actual.

Resolucid Mostra la resolucié del senyal d'entrada actual.




Visualitzacio d'informacio del projector - Menu Info

Element d'informacié Descripcid Event ID Causa i solucid
Senyal de video Mostra el format del senyal de video de la font 0483 El programari de xarxa s'ha tancat inesperadament. Comproveu
d'entrada actual. 04FE l'estat de la comunicaci6 de xarxa i, a continuacid, apagueu i torneu a
; ; 1 projector.
Veloc. Refresc Mostra la velocitat de refresc del senyal d'entrada engegar ¢ projector
actual. 0484 S'ha desconnectat la comunicacié amb I'ordinador. Reinicieu el
idel .
Info Sinc Mostra informacio necessaria per al técnic de servei. programari de la xarxa
Fstat Mostra informacié sobre els problemes del brojector 0479 S'ha produit un error del sistema del projector. Apagueu el projector
‘o prob pro) 04FF i torneu-lo a encendre.
que pot ser necessaria per al técnic de servei.
Ntmero de serie Mostra el nimero de série del projector. 0891 No troba el punt d'accé's amb el mateix SSID. Definiu el mateix SSID
a l'ordinador, el punt d'accés i el projector.
Event ID Mostra el numero d'ID d'esdeveniment d'un problema - ‘ - - —
especific de la xarxa; vegeu la llista de codis d'TD 0892 El tipus d'autentificaci6 WPA/WPA2 no coincideix. Comproveu que
d'esdeveniment (Event ID). les opcions de seguretat de la xarxa sense fil son correctes.

0893 El tipus de xifratge TKIP/AES no coincideix. Comproveu que les

. opcions de seguretat de la xarxa sense fil sén correctes.
» Enllagos relacionats - — — -
« "Llista de codis d'ID d'esdeveniments (Event ID)" pag.198 0894 S'ha desconnectat la comunicacié amb un punt d'accés no autoritzat.

Poseu-vos en contacte amb 'administrador de la xarxa.

0898 No s'ha pogut adquirir DHCP. Comproveu que el servidor DHCP
funciona correctament. Si no feu servir el DHCP, establiu I'opcid
DHCP en Desactivat al ment Xarxa del projector.

Llista de codis d'ID d'esdeveniments (Event ID)

Sil'opci6 Event ID del ment Informacié mostra un nimero de codi,
consulteu la llista de codis d'ID d'esdeveniments per buscar la soluci6 al
problema del projector associat amb el codi.

@ Xarxa > Configuracio de la xarxa > LAN sense fil >
Parametres IP > DHCP

0899 Altres errors de comunicacié.

Si no podeu resoldre el problema, poseu-vos en contacte amb l'administrador
de la xarxa o amb Epson per demanar assisténcia técnica.

Event ID Causa i solucié

0432 El software de xarxa no s'inicia. Apagueu el projector i torneu-lo a

0435 encendre.

0433 No es mostren les imatges transferides. Reinicieu el programari de la
xarxa.

0434 Comunicaci6 de xarxa inestable. Comproveu l'estat de la

0481 comunicaci6 de xarxa, espereu un moment i proveu de tornar a

0482 connectar-vos a la xarxa.

0485




Opcions per reinicialitzar el projector - Menu Reinicialitzar

Podeu recuperar els valors predeterminats de la majoria d'opcions del
projector amb l'opcidé Reinicialitzar tot del menu Reinicialitzar.

També podeu reiniciar a cero s de la lampada del projector quan la
substituiu amb 1'opcidé Reinici hores lampada.

Reinici hores lampada
Reinicialitzar tot

[Reinicialitzar ]

Amb l'opcié Reinicialitzar tot no es reinicialitzen les opcions segiients:

« Senyal d’entrada

e Zoom

« Canvi d'imatge

« Logotip de l'usuari

o Uniformitat de color

« Mateixos colors

o Idioma

o Dataihora

o Els elements del menu Xarxa
» Hores lampada

» Contrasenya



Copiar els valors de les opcions de menu entre projectors (configuracié per lots)

Després de seleccionar la configuracié de mentd d'un projector, podeu utilitzar
els metodes segiients per copiar la configuracié a altres projectors del mateix
model.

 amb un dispositiu d'emmagatzematge USB.
« mitjancant la connexi6 de l'ordinador i el projector amb un cable USB.
« amb 'EasyMP Network Updater

Les opcions dels mendus segiients no es copien a l'altre projector.

« Les opcions del ment Xarxa (excepte el menu Notificacid i el menu Altres)

« Les opcions Hores lampada i Estat del menu Informacio

@ Executeu la configuracio per lots abans d'ajustar les opcions d'imatge,
p- ex. Keystone. Com que els valors d'ajust de la imatge també es

copien en un altre projector, els ajusts que realitzeu abans d'executar la
configuraci6 per lots se sobreescriuen i la pantalla projectada que heu
ajustat pot canviar.

El logotip de l'usuari també es copia quan copieu la configuracié dels
mends d'un projector a un altre. No registreu com a logotip de l'usuari
informaci6 que no voleu compartir amb altres projectors.

A Precaucié

Epson no assumeix cap responsabilitat en cas d'errors a la configuracié per lots, ni
assumeix els costos derivats de reparacions provocades per talls d'alimentacio,
errors de comunicacié o altres problemes.

» Enllagos relacionats
« "Transferéncia dels ajustos des d'una unitat USB Flash" pag.200
« "Transferéncia dels ajustos des d'un ordinador" pag.201

Transferéncia dels ajustos des d'una unitat USB Flash

Podeu copiar les opcions dels ments d'un projector a un altre del mateix
model mitjangant una memoria USB.

La unitat de memoria USB ha de tenir el format FAT i no pot

0

incorporar cap funcié de seguretat. Esborreu els fitxers de la unitat
abans d'utilitzar-la per a la configuracié per lots o podeu tenir
problemes per desar els ajustos.

Desconnecteu el cable d'alimentacié del projector i comproveu que tots
els indicadors del projector s’han apagat.

Connecteu un dispositiu d'emmagatzematge USB buida directament al
port USB-A del projector.

Premeu i manteniu el botd [Esc] del comandament a distancia o del
panell de control i endolleu el cable al projector.

Quan s'encenguin tots els indicadors del projector, deixeu anar el botd
[Esc].

Els indicadors emeten un llum intermitent i I'arxiu de configuracio6 per
lots es desa a la memoria USB. Quan acaba, el projector s'apaga.

A Precaucié

No desendolleu el cable electric ni traieu la memoria USB del projector
mentre es desa el fitxer. Si desendolleu el cable o traieu la memoria USB, el
projector podria no iniciar-se correctament.

Retireu la memoria USB.

%  Elnom d'arxiu per a l'arxiu de configuracié per lots és
PJCONFDATA.bin. Si voleu canviar el nom de l'arxiu, afegiu text
després de PJCONFDATA; utilitzeu només caracters
alfanumerics. Si canvieu el text PJCONFDATA del nom del
fitxer, el projector potser no el reconegui correctament.

Desendolleu el cable del projector en que voleu copiar la configuracié i
comproveu que tots els indicadors del projector estan apagats.



Copiar els valors de les opcions de menu entre projectors (configuracio per lots)

Connecteu el dispositiu d'emmagatzematge USB que conté I'arxiu
configuracio6 en cadena desat al port USB-A del projector.

B Premeu i manteniu el boté [Menu] del comandament a distancia o del
panell de control i endolleu el cable al projector.

g Quan s'encenguin tots els indicadors del projector, deixeu anar el botd
[Menul]. (Els indicadors queden encesos durant aprox. 75 segons.)

Quan tots els indicadors comencin a parpellejar, la configuracié s'esta
escrivint. Quan acaba, el projector s'apaga.

A Precaucié

No desendolleu el cable eléctric ni traieu la memoria USB del projector
mentre es desa el fitxer. Si desendolleu el cable o traieu la memoria USB, el
projector podria no iniciar-se correctament.

m Retireu la memoria USB.

Transferéncia dels ajustos des d'un ordinador

Podeu copiar les opcions dels ments d'un projector a un altre del mateix
model tot connectant I'ordinador i el projector mitjangant un cable USB.

@ Podeu utilitzar aquest métode de configuracié per lots amb les versions
del sistema operatiu segiient:
o Windows Vista i posterior

o OSX 10.7.x i posterior

Desconnecteu el cable d'alimentacié del projector i comproveu que tots
els indicadors del projector s’han apagat.

Connecteu un cable USB al port USB de l'ordinador i al port USB-B del
projector.

IO

8 68 00

Premeu i manteniu el botd [Esc] del comandament a distancia o del
panell de control i endolleu el cable al projector.

Quan s'encenguin tots els indicadors del projector, deixeu anar el bot6
[Esc].

L'ordinador reconeix el projector com a disc extraible.

Obriu la icona o la carpeta del disc extraible i deseu el fitxer de
configuraci6 per lots a l'ordinador.

%  Elnom d'arxiu per a l'arxiu de configuraci6 per lots és
PJCONFDATA bin. Si voleu canviar el nom de l'arxiu, afegiu text
després de PJCONFDATA; utilitzeu només caracters
alfanumerics. Si canvieu el text PPJCONFDATA del nom del
fitxer, el projector potser no el reconegui correctament.

Expulseu el dispositiu USB (Windows) o arrossegueu la icona del disc
extraible a la paperera (OS X).

Desconnecteu el cable USB.
El projector s'apaga.

Desendolleu el cable del projector en qué voleu copiar la configuracié i
comproveu que tots els indicadors del projector estan apagats.

Connecteu el cable USB al port USB de l'ordinador i al port USB-B del
projector.

Premeu i manteniu el boté [Menu] del comandament a distancia o del
panell de control i endolleu el cable al projector.

Quan s'encenguin tots els indicadors del projector, deixeu anar el botd
[Menu].

L'ordinador reconeix el projector com a disc extraible.



Copiar els valors de les opcions de menu entre projectors (configuracio per lots)

@ Copieu el fitxer de configuracio per lots (PJCONFDATA.bin) que heu
desat a l'ordinador a la carpeta de nivell superior del disc extraible.

Copieu només al disc extraible l'arxiu de configuracié per lots, no

copieu cap altre arxiu ni cap altra carpeta.

@ Expulseu el dispositiu USB (Windows) o arrossegueu la icona del disc
extraible a la paperera (OS X).

Desconnecteu el cable USB.

Quan tots els indicadors comencin a parpellejar, la configuracié s'esta
escrivint. Quan acaba, el projector s'apaga.

A Precaucié

No desendolleu el cable eléctric del projector mentre es desa el fitxer. Si
desendolleu el cable, el projector podria no iniciar-se correctament.

» Enllagos relacionats
« "Notificacié d'error de configuraci6 per lots" pag.202

Notificacié d'error de configuracio per lots

Els indicadors del projector avisen quan es produeix un error durant una
operacio6 de configuracié per lots. Comproveu l'estat dels indicadors del
projector i seguiu les instruccions que es descriuen a la taula segiient.

Estat de I'indicador

Problema i solucio

@]

Status @O

@t @t
B
(O

Lamp Temp
o Lampada: Taronja -
Intermitent rapid

o Temp.: Taronja -
Intermitent rapid

El fitxer d'instal-lacié en cadena pot estar corrupte, o
potser el dispositiu d'emmagatzematge USB o el cable
USB no estan connectats correctament.

Desconnecteu el dispositiu d'emmagatzematge USB o el
cable USB, desendolleu el cable d'alimentacié i després
endolleu-lo. Finalment, intenteu-ho de nou.

;@
;@5

Status C= @+%

$@: @t
B
(O

Lamp Temp
« Alimentaci6: Blau -
Intermitent rapid
« Estat: Blau - Intermitent
rapid
o Lampada: Taronja -
Intermitent rapid

o Temp.: Taronja -
Intermitent rapid

Potser hi ha hagut una errada en escriure la
configuraci6 al firmware del projector.

Deixeu d'utilitzar el projector, desendolleu el cable
electric. Poseu-vos en contacte amb Epson per obtenir
ajuda.




Manteniment del projector

Potser haureu de netejar I'objectiu del projector periodicament i netejar el filtre d'aire i les reixetes de ventilacid per evitar que es bloquegi la ventilacié i el projector se
sobreescalfi.

Les tiniques peces que es poden substituir son: la lampada, el filtre d'aire, les piles del comandament a distancia, les piles del llapis interactiu i les puntes del llapis
interactiu. Si cal substituir cap altra pega, poseu-vos en contacte amb Epson o amb un agent d'Epson autoritzat.

A Avis

Abans de netejar cap part del projector, apagueu-lo i desendolleu-lo de la corrent. No obriu mai cap tapa del projector, excepte si s'indica especificament que ho feu en aquest manual.
La tensi6 electrica de l'interior del projector pot provocar lesions greus.

» Enllagos relacionats

« "Neteja de la finestra de projecci¢” pag.204

« "Netejar el sensor d'obstacles” pag.205

« "Neteja de la carcassa del projector” pag.206

 "Manteniment del filtre d'aire i les reixetes de ventilaci¢" pag.207
 "Manteniment de la lampada del projector” pag.211

« "Com canviar les piles del comandament a distancia” pag.216

« "Substitucio la pila del llapis interactiu” pag.217

« "Substituci6 de la punta del llapis interactiu” pag.218



Neteja de la finestra de projeccio

Netegeu la finestra de projeccié periodicament i sempre que hi veieu pols o
taques a la superficie. Per eliminar la pols o les taques, netegeu la finestra de
projeccié amb un paper netejador d'objectius.

A Avis

No feu servir cap netejador d'objectius que contingui gas inflamable. Les
temperatures elevades generades per la lampada del projector poden provocar un
incendi.

Atencié
No feu servir netejavidres ni materials agressius per netejar la finestra de projecci6
i no hi feu cap cop per no fer-la malbé.



Netejar el sensor d'obstacles

Netegeu periodicament el vidre del sensor d'obstacles del projector i sempre
que aparegui un missatge que us demani que traieu els objectes que
obstaculitzen l'area de projeccié. Per eliminar la pols o les taques, netegeu
l'objectiu amb un paper netejador d'objectius.

A Avis

No feu servir cap netejador d'objectius que contingui gas inflamable per netejar el
sensor d'obstacles. Les temperatures elevades generades per la lampada del
projector poden provocar un incendi.

Atencio

No utilitzeu netejavidres ni materials aspres per netejar el sensor d'obstacles i no hi
feu cops. Qualsevol dany a la superficie del sensor podria provocar problemes de
funcionament.



Neteja de la carcassa del projector

Abans de netejar la carcassa del projector, apagueu el projector i desendolleu-
lo de la corrent.

o Per eliminar pols o bruticia, feu servir un drap suau i sec que no deixi pels.

o Per eliminar la bruticia més persistent, feu servir un drap humitejat amb
aigua i sabd neutre. No polvoritzeu directament cap liquid al projector.

Atencio

No feu servir cera, alcohol, benze, dissolvents de pintura ni cap altre producte
quimic per netejar la carcassa del projector. Aquests productes poden fer malbé
la carcassa. No feu servir aire envasat; els gasos poden deixar residus inflamables.



Manteniment del filtre d'aire i les reixetes de ventilacio

Un manteniment regular del filtre és important per conservar el projector en a Feu lliscar la balda de la tapa del filtre d'aire i obriu-la.
bon estat. Netegeu el filtre d'aire quan aparegui un missatge que indiqui que la
temperatura de l'interior del projector ha assolit un nivell determinat. Es
recomana netejar aquestes parts almenys un cop cada tres mesos. Netegeu-les
més sovint si utilitzeu el projector en entorns on hi ha molta pols.

Atencié

Si no en feu un manteniment regular, el projector Epson us avisara quan la
temperatura de l'interior del projector assoleixi un nivell determinat. No espereu
fins que aparegui aquest avis per fer un manteniment del filtre del projector, doncs
una exposicié prolongada a temperatures altes pot reduir la vida del projector o de
la lampada.

» Enllagos relacionats
« "Neteja del filtre d’aire" pag.207
o "Substituir el filtre d’aire" pag.208

Neteja del filtre d’aire

Netegeu el filtre d'aire del projector si hi veieu pols o si apareix un missatge
que us demana que ho feu.

n Apagueu el projector i desendolleu el cable eléctric.




Manteniment del filtre d'aire i les reixetes de ventilacio

B Traieu el filtre d'aire del projector.

Aspireu la pols amb compte mitjangant una petita aspiradora
dissenyada per a ordinadors o amb un raspallet molt suau (p. ex. un
pinzell).

No passeu el filtre d'aire per aigua ni feu servir cap tipus de

detergent ni dissolvent per netejar-lo.

Atencid

No feu servir aire envasat. Els gasos poden deixar residus inflamables o
introduir pols i bruticia a l'interior de l'dOptica del projector o altres parts
delicades.

Torneu a col-locar el filtre d'aire al projector tal com veieu a la imatge i
premeu fins que sentiu com es col-loca al seu lloc.

a Tanqueu la tapa del filtre d'aire.

Substituir el filtre d’aire

Haureu de substituir el filtre d'aire en les situacions segiients:

o Sidesprés de netejar el filtre d'aire, veieu un missatge que us demana que el
netegeu o el substituiu.



Manteniment del filtre d'aire i les reixetes de ventilacio

o Si el filtre d'aire esta trencat o fet malbé. B Traieu el filtre d'aire del projector.

Podeu substituir el filtre d'aire amb el projector penjat del sostre o muntat
sobre una taula.

n Apagueu el projector i desendolleu el cable eléctric.

a Feu lliscar la balda de la tapa del filtre d'aire i obriu-la.

@ Desfeu-vos dels filtres d’aire usats d’acord amb les normatives
locals.
o Marc del filtre: polipropile

« Filtre: polipropile




Manteniment del filtre d'aire i les reixetes de ventilacio

Colloqueu el filtre d'aire nou al projector tal com veieu a la imatge i
premeu fins que sentiu com es col-loca al seu lloc.

B Tanqueu la tapa del filtre d'aire.

» Enllagos relacionats
« "Peces de recanvi” pag.241



Manteniment de la lampada del projector

El projector supervisa les hores d'as de la lampada i mostra aquesta o L'indicador d'alimentaci6 del projector emet un llum blau intermitent i
informaci6 al sistema de ments del projector. l'indicador de la lampada emet un llum taronja intermitent.
Substituiu la lampada tan aviat com sigui possible en aquests casos: p N
« La imatge projectada s’enfosqueix o la qualitat baixa o
« Apareix un missatge en engegar el projector que indica que cal substituir la |
lampada (el missatge apareix durant 30 segons 100 hores abans del final saus@ 0| Q)
previst de la vida util de la lampada) - O
&4
Lamp Temp

T
U




Manteniment de la lampada del projector

Atencié

« Si continueu utilitzant la lampada un cop transcorregut el periode de substitucio,
augmentara la possibilitat que exploti. Quan apareix el missatge de substitucié de
la lJampada, substituiu la lampada per una de nova al més aviat possible encara
que continui funcionant.

« No apagueu i torneu a engegar 'alimentaci6 acte seguit moltes vegades seguides.
Engegar i apagar l'alimentacié molt sovint pot escurgar la vida 1til de la lampada.

o Segons les caracteristiques de la lampada i de com s’hagi fet servir, pot ser que
s’enfosqueixi o deixi de funcionar abans que aparegui el missatge d’avis de la
lampada. Per aquest motiu, es recomana tenir sempre a ma una lampada de
recanvi.

o Us recomanem 1'4s de lampades de recanvi originals d'Epson. Si no feu servir
lampades originals, pot ser que tingueu problemes de qualitat i seguretat. La
garantia d'Epson con cobreix els danys o funcionaments anomals provocats per
1'ts de lampades no originals.

» Enllagos relacionats

« "Substituir la lampada” pag.212

« "Reinicialitzar el temporitzador de la lampada" pag.215
« "Especificacions del projector” pag.246

Substituir la lampada

També podeu substituir la lampada amb el projector col-locat sobre una taula

o penjat del sostre.

A Avis

« Deixeu que la lampada es refredi completament abans de substituir-la per evitar
lesions.

o No desmunteu ni modifiqueu mai la lampada. Si instal-leu una lampada
modificada o reciclada al projector, podeu provocar un incendi, una descarrega
eléctrica o un accident.

n Apagueu el projector i desendolleu el cable eléctric.

Deixeu que la lampada del projector es refredi durant com a minim una
hora.

Feu servir el tornavis que s'inclou amb la lampada de substitucié per
descargolar el cargol de la tapa de la lampada.

A Avis

Quan se substitueix la lampada, pot ser que la lampada es trenqui. Quan
substituiu la lJampada d’un projector penjat de la paret o del sostre, assumiu
sempre que la lampada esta trencada i situeu-vos en un lateral, mai us
situeu directament sota de la tapa de la lampada. Retireu la tapa de la
lampada amb cura. Aneu amb cura quan retireu la coberta de la lampada,
perqué poden caure trossos de vidre que provoquin lesions. Si us entren
trossos de vidre als ulls o a la boca, poseu-vos immediatament en contacte
amb un metge.




Manteniment de la lampada del projector

a Llisqueu i traieu la tapa de la lampada. Agafeu la nansa de la lampada i, amb compte, traieu la lampada del
projector.

Descargoleu els cargols que fixen la lampada al projector. Els cargols no
es poden treure del tot.

$ « Silalampada esta trencada, substituiu-la per una de nova o
poseu-vos en contacte amb Epson per demanar ajuda.

N
L o Lalampada d'aquest producte pot contenir mercuri (Hg).
Consulteu la normativa local aplicable sobre 'eliminacié o el
reciclatge d'aquest producte. No la tireu a les escombraries.




Manteniment de la lampada del projector

Inseriu amb compte la lampada nova al projector. Si no entra facilment, B Introduiu la lampada i fixeu-la amb els cargols.
comproveu que l'introduiu en la posicié correcta. Feu pressio sobre la
nansa.

Ve

Atencié
No toqueu el vidre de la lampada per evitar avaries.




Manteniment de la lampada del projector

o Assegureu-vos que heu instal-lat correctament la tapa o el

projector no s'encendra.

» No feu massa for¢a quan substituiu la tapa de la lampada i
comproveu que no esta deformada.

Reinicieu el comptador de la lampada a cero per controlar les hores d'us de la
lampada nova.

» Enllagos relacionats
« "Peces de recanvi" pag.241

Reinicialitzar el temporitzador de la lampada

Després de substituir la lampada del projector, reinicieu el temporitzador de
la lampada per eliminar el missatge de substitucié de lampada i controlar
adequadament 1'is de la lampada nova.

No reinicieu el temporitzador de la lampada si no heu substituit la

lampada per evitar tenir informacié d'ts de la lampada erronia.

n Engegueu el projector.

Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a
distancia.

B Seleccioneu el menu Reinicialitzar i premeu [Enter].

Seleccioneu el menu Reinici hores lampada i premeu [Enter].

Tornar

Reinici hores lampada &

Reinicialitzar tot

Reinicialitzar &

Apareix un missatge que us demana si voleu reiniciar les hores d'us de
la lampada.

B Seleccioneu Si i premeu [Enter].

a Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels menus.



Com canviar les piles del comandament a distancia

El comandament a distancia fa servir dues piles alcalines o de manganes de

mida AA. Substituiu les piles quan calgui. A\ Avis
Comproveu les posicions de les marques (+) i (-) dins del compartiment de
Atencid les piles per assegurar-vos que estan ben col-locades. Si les bateries no
Llegiu les Instruccions de seguretat abans de manipular les piles. s'utilitzen correctament, podrien explotar o tenir fuites i provocar un

incendi, lesions o danys al producte.

n Traieu la tapa de les piles, com es mostra a la imatge. ) o
Torneu a col-locar la tapa del compartiment de les piles i assegureu-vos

que quedi ben encaixada.

a Traieu les piles usades.

B Introduiu les piles amb els simbols + i - en la posicié indicada.

(9




Substitucio la pila del llapis interactiu

El llapis interactiu utilitza una pila de manganes AA, una pila alcalina AA o

una pila recarregable Eneloop (BK-3MCC). Substituiu la pila quan calgui. A\ Avis
Quan la pila té un nivell baix, l'indicador de llum del llapis parpelleja en Comproveu les posicions de les marques (+) i (-) dins del compartiment de
prémer el bot¢ lateral del llapis. Quan la pila s'esgota, I'indicador de llum del les piles per assegurar-vos que estan ben col-locades. Si les piles no
llapis s'apaga. s'utilitzen correctament, podrien explotar o tenir fuites i provocar un
incendi, lesions o danys al producte.
Atencié
Llegiu les Instruccions de seguretat abans de manipular les piles. JiQ Torneu a col-locar la tapa del compartiment de les piles i assegureu-vos

que quedi ben encaixada.

n Traieu la tapa de les piles, com es mostra a la imatge.

{

A"

a Traieu la pila usada.

B Introduiu la pila amb els simbols + i — en la posicié indicada.




Substitucio de la punta del llapis interactiu

Dos llapis interactius inclouen dos tipus diferents de puntes: tova i dura. Els
llapis venen per defecte amb les puntes de llapis toves.

« Sila punta tova s'embruta o es fa malbé, no és tan sensible. Substituiu-la per
una altra de les puntes subministrades.

« Si us costa fer servir la punta tova en una superficie amb textura, substituiu-
la per la punta dura.

Sila punta dura es fa malbé o es desgasta, substituiu-la per una altra.

» Enllagos relacionats

« "Substituci6 de la punta tova del llapis” pag.218

o "Substituci6 de la punta tova del llapis per la punta del llapis dura" pag.219
o "Per a funci6 interactiva" pag.240

Substitucio de la punta tova del llapis

n Desenrosqueu la punta del llapis interactiu per treure-la.

a Estireu la punta tova cap enfora.

4

B Inseriu la punta nova.

R

Enrosqueu la punta del llapis.



Substitucio de la punta del llapis interactiu

a Enrosqueu la punta dura del llapis.

Substitucio de la punta tova del llapis per la punta
del llapis dura

n Desenrosqueu la punta del llapis interactiu per treure-la.




Solucioé dels problemes

Llegiu les solucions d'aquestes seccions si teniu cap problema d'us amb el projector.

» Enllagos relacionats

« "Problemes de projecci¢” pag.221

« "Estat dels indicadors del projector” pag.222

« "Us de les pantalles d'ajuda del projector” pag.225

+ "Resoldre problemes d'imatge o de so" pag.226

« "Solucions per als problemes de funcionament del projector o del comandament a distancia" pag.232
« "Resoldre problemes de les funcions interactives" pag.234

« "Soluci6 de problemes de xarxa" pag.237



Problemes de projeccio

Si el projector no funciona correctament, apagueu-lo, desendolleu-lo i torneu
a endollar-lo i a engegar-lo.

Si el problema no es resol, comproveu el segiient:
« Els indicadors del projector poden indicar quin és el problema.
+ Les solucions d'aquest manual poden ajudar-vos a resoldre molts problemes.

Si no resoleu el problema amb cap d'aquestes solucions, poseu-vos en contacte
amb Epson per obtenir assistencia tecnica.



Estat dels indicadors del projector

Els indicadors del projector indiquen I'estat del projector i us permeten saber Estat del projector
quan hi ha un problema. Comproveu l'estat i el color dels indicadors i
consulteu la taula segiient per trobar-ne la solucié. Indicador i estat Problema i solucions

Alimentaci6: llum blau Funcionament normal.
@ « Siels indicadors mostren un patré que no apareix a la taula segiient, Estat: llum blau
apagueu el projector, desendolleu-lo i poseu-vos en contacte amb

Epson per demanar ajuda. Lampada: desactivada

Temp: desactivada

- N Alimentaci6: llum blau | S'esta escalfant o s'esta apagant. Quan s'escalfa, la imatge
o) Estat: llum blau triga uns 30 segons en apareixer.
intermitent Quan el projector s'escalfa o s'apaga, es desactiven tots
Status@ 23 | ( I ) Lampada: desactivada els botons.

/ Temp: desactivada

Alimentacié: llum blau En espera, mode de repos o supervisio.

Estat: desactivat La projecci6 s'inicia en prémer el boté d'alimentacié.

Lampada: desactivada

Temp: desactivada

Alimentaci6: llum blau | S'esta preparant per a supervisio, totes les funcions
intermitent desactivades.

Estat: desactivat
Lampada: desactivada

Temp: desactivada

Alimentaci6: llum blau | El projector esta massa calent.

intermitent « Comproveu que les reixetes de ventilaci6 i el filtre
Estat: I'estat de I'indicador |  d'aire no han quedat obturats per la pols o han quedat
varia tapats per objectes propers.

Lampada: I'estat de « Netegeu o substituiu el filtre d'aire.

B .
lindicador varia o Comproveu que la temperatura ambiental no és

Temp: llum taronja excessiva.
@ Indicador d'alimentacié intermitent

@ Indicador d'estat
@ Indicador de la lampada
@ Indicador de temp (temperatura)




Estat dels indicadors del projector

Indicador i estat

Problema i solucions

Indicador i estat

Problema i solucions

Alimentacio: desactivat

Estat: llum blau
intermitent

Lampada: desactivada
Temp: llum taronja

El projector s'ha sobreescalfat i sha apagat. Deixeu-lo
apagat perque es refredi durant 5 minuts.

o Comproveu que les reixetes de ventilaci6 i el filtre
d'aire no han quedat obturats per la pols o han quedat
tapats per objectes propers.

« Netegeu o substituiu el filtre d'aire.

« Si utilitzeu el projector en altituds elevades, establiu el
Mode alta altitud en Activat al ment Ampliada del
projector.

@ Ampliada > Funcionament > Mode alta altitud

« Si el problema es repeteix, desendolleu el projector i
poseu-vos en contacte amb Epson per obtenir ajuda.

Alimentacio: desactivat

Estat: llum blau
intermitent

Lampada: desactivada

Temp: llum taronja
intermitent

Hi ha un problema en un ventilador o en un sensor.
Apagueu i desendolleu el projector, i poseu-vos en
contacte amb Epson per obtenir ajuda.

Alimentacié: desactivat

Estat: llum blau
intermitent

Lampada: llum taronja
Temp: desactivada

La lampada té un problema.

o Comproveu si la lampada s'ha fos, s'ha trencat o s'’ha
instal-lat malament. Torneu a col-locar o substituiu la
lampada segons sigui necessari.

o Netegeu el filtre d’aire.

« Si utilitzeu el projector en altituds elevades, establiu el
Mode alta altitud en Activat al menu Ampliada del
projector.

@™ Ampliada > Funcionament > Mode alta altitud

« Siel problema es repeteix, desendolleu el projector i
poseu-vos en contacte amb Epson per obtenir ajuda.

Alimentacio: desactivat

Estat: llum blau
intermitent

Lampada: llum taronja
intermitent

Temp: desactivada

Error intern del projector. Apagueu i desendolleu el
projector, i poseu-vos en contacte amb Epson per
obtenir ajuda.

Alimentacio: desactivat

Estat: llum blau
intermitent

Lampada: llum taronja
intermitent

Temp: llum taronja
intermitent

Error Iris Automat. Apagueu i desendolleu el projector, i
poseu-vos en contacte amb Epson per obtenir ajuda.

Alimentacio: llum blau
intermitent

Estat: l'estat de l'indicador

varia

Lampada: llum taronja
intermitent

Temp: l'estat de
l'indicador varia

Substituiu aviat la lampada per evitar danys. No seguiu
utilitzant el projector.

Alimentacié: desactivat

Estat: llum blau
intermitent

Lampada: llum taronja
Temp: llum taronja

Err.aliment. (Llast) Apagueu i desendolleu el projector, i
poseu-vos en contacte amb Epson per obtenir ajuda.

Alimentacio: desactivat

Estat: llum blau
intermitent

Lampada: llum taronja
Temp: llum taronja

Error de deteccié d'obstacles. S'emet un so d'avis i es
visualitza el missatge "Traieu els objectes que

obstaculitzin l'area de projeccid.". Si no es realitza cap
accio, el projector s'apaga automaticament.

« Comproveu que no hi ha objectes que obstaculitzin la
finestra de projecci6. Traieu els obstacles.

« Sino hi ha cap obstacle, netegeu el sensor d'obstacles.

Si el problema es repeteix, apagueu el projector,
desendolleu-lo i poseu-vos en contacte amb Epson per
obtenir ajuda.




Estat dels indicadors del projector

» Enllagos relacionats

« "Neteja del filtre d’aire" pag.207

« "Substituir el filtre d’aire" pag.208
o "Substituir la lampada" pag.212



Us de les pantalles d'ajuda del projector

El sistema d'ajuda del projector us permet veure informacié que us ajudara a
resoldre els problemes més habituals.

n Engegueu el projector.

Premeu el boté [Home] del tauler de control o del comandament a
distancia.

cn) (@) (@

A/VMute  Split Freeze

(

Home

B Seleccioneu la icona de la pantalla d'inici.

g~ Ordinador1 =
o3

g~ Ordinador2 Consum d'energia Split Screen

Video @

o®— HDMI1 Mode de color Calibratge autom...

®— HDMI2

o®— HDMI3

Mode de color  : Dinamic
==>— USB Display

== USB

&Ll LAN

LA Nom del projector: KXXEKYRK Parau. clau = {388
SSID : RRHKEKKE-REKKENKHRK
@ IP : Rapid 4 IP KRR KEK.KRELKEK

Apareix el menu d'ajuda.

Utilitzeu les fletxes amunt/avall per destacar el problema que voleu
resoldre.

[Ajudal

La imatge es petita. &

Imatge distorsionada.
Tonalitat de color estranya.
No hi ha audio o és massa baix.

B Premeu [Enter] per veure les solucions.

a Quan acabeu, executeu una de les accions segiients.
o Per seleccionar un altre problema per resoldre, premeu [Esc].

o Per sortir del sistema d'ajuda, premeu [Menu].



Resoldre problemes d'imatge o de so

Llegiu les solucions d'aquestes seccions si teniu cap problema amb les imatges
projectades o amb el so.

» Enllacos relacionats

« "Solucions si no apareix cap imatge" pag.226

« "Solucions en cas d'imatges incorrectes amb la funcié USB Display" pag.227

« "Solucions si apareix el missatge "Sense senyal™ pag.227

« "Solucions si apareix el missatge "No Suportat™ pag.228

« "Solucions si només apareix una imatge parcial” pag.228

« "Solucions quan la imatge no és rectangular” pag.228

« "Solucions per a imatges amb soroll o estatiques” pag.229

« "Solucions per a imatges borroses" pag.229

« "Solucions per a errors relacionats amb la lluentor o amb els colors de les
imatges" pag.230

« "Solucions per als problemes de so" pag.230

« "Solucions quan els noms de fitxer de les imatges no es veuen correctament
al PC Free" pag.231

Solucions si no apareix cap imatge

Si no apareix cap imatge, proveu aquestes solucions:
 Premeu el bot6 d'accionament per encendre el projector.

o Premeu el boté [A/V Mute] del comandament a distancia per comprovar si
la imatge s'ha apagat temporalment.

« Comproveu que tots els cables necessaris estan ben connectats, que el
projector esta ences i que les fonts de video estan connectades.

« Comproveu que la imatge projectada no és completament negra (només si
es projecten imatges des d'un ordinador).

« Comproveu que la configuracié de les opcions dels menus del projector és
correcta.

 Premeu el bot6 d'accionament del projector per treurel del mode d'espera o
de repos. Comproveu també si I'ordinador connectat esta en mode de repos
o si es mostra un protector de pantalla blanc.

o Per projectar una font d'imatge connectada al port Monitor
Out/Computer2, definiu el Port sortida monitor a Ordinador2 des del
menu Ampliada del projector.

@ Ampliada > Funcionament > Port sortida monitor

» Comproveu les opcions del ment Senyal del projector per assegurar-vos
que son correctes per a la font de video actual.

« Ajusteu la Lluentor del menu Imatge del projector.

« Seleccioneu Normal com a ajust de Consum d'energia.
@ ECO > Consum d'energia

« Comproveu l'opci6 Pantalla del ment Ampliada del projector per
assegurar-vos que l'opcié Missatges s'ha definit com a Activat.

« Si el projector no respon en prémer els botons del panell de control, els
botons poden bloquejar-se per a una major seguretat. Desbloquegeu els
botons a l'opcié Bloq. Panell control del ment Ajustos o utilitzeu el
comandament a distancia per engegar el projector.

@ Ajustos > Ajust de bloqueig > Bloq. Panell control

« Si el projector no respon en prémer els botons del comandament a
distancia, comproveu que els receptors remots estan activats.

« Reduiu la mida de pantalla del mode de pantalla completa per a les imatges
projectades amb el Windows Media Center.

« En el cas d'imatges projectades des d'aplicacions que fan servir Windows
DirectX, apagueu les funcions DirectX.

« Es possible que el projector no pugui projectar videos protegits amb drets
d'autor que es reprodueixen en un ordinador. Per obtenir més informacio,
consulteu el manual de I'ordinador.

» Enllagos relacionats

« "Opcions del senyal d'entrada - Menu de senyal" pag.178

« "Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge” pag.176

« "Ajustos de configuracié del projector - Menu ECO" pag.195

« "Ajustos de configuraci6 del projector - Menti Ampliada" pag.183
« "Desbloqueig dels botons del projector” pag.147
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Solucions en cas d'imatges incorrectes amb la funcio
USB Display

Si no apareix cap imatge o si la imatge es veu malament amb la funcié USB
Display, proveu les solucions segiients:

« Premeu el bot6é [USB] del comandament a distancia.

« Comproveu que el programari Epson USB Display s'ha instal-lat
correctament. Instal-leu-lo manualment si és necessari.

o Per al'OS X, seleccioneu la icona USB Display del Dock. Si la icona no
apareix al Dock, feu doble clic a USB Display de la carpeta Aplicacions.
Si seleccioneu Sortir al menu d'icones de USB Display al, Dock, USB
Display no s'iniciara automaticament quan connecteu el cable USB.

+ Reduiu la mida de pantalla del mode de pantalla completa per a les imatges
projectades amb el Windows Media Center.

« En el cas d'imatges projectades des d'aplicacions que fan servir Windows
DirectX, apagueu les funcions DirectX.

« Si el cursor del ratoli parpelleja, seleccioneu Feu més suau el moviment del
punter del ratoli al programa de Parametres d’Epson USB Display de
l'ordinador.

« Desactiveu 'opcié Transferir finestra per capes al programa Parametres
d’Epson USB Display de I'ordinador.

» Enllagos relacionats
« "Connexi6 d'un ordinador per a video i audio USB" pag.28

Solucions si apareix el missatge "Sense senyal"

Si apareix el missatge "Sense senyal”, proveu aquestes solucions:

 Premeu el bot6 [Source Search] i espereu un segons perqueé aparegui la
imatge.

« Engegueu l'ordinador o la font de video connectats i premeu el boté de
reproduir per iniciar la presentacio, si és necessari.

« Comproveu que tots els cables necessaris per projectar estiguin connectats
correctament.

« Connecteu la font de video directament al projector.

« Si projecteu des d'un ordinador portatil, comproveu que esta configurat per
visualitzar imatges en un monitor extern.

« Comproveu que 'ordinador connectat no estigui en mode de repos.

« Si és necessari, apagueu el projector i l'ordinador o la font de video
connectats i torneu-los a engegar.

« Si projecteu des d'una font d'HDMI, substituiu el cable d'HDMI per un
cable més curt.

» Enllagos relacionats
« "Visualitzacié des d'un portatil" pag.227
« "Visualitzacié des d'un portatil Mac" pag.228

Visualitzacié des d'un portatil

Si quan projecteu des d'un portatil apareix el missatge "Sense senyal", haureu
de configurar el portatil per visualitzar imatges en un monitor extern.

Premeu i manteniu la tecla Fn del portatil i premeu la tecla que té el
dibuix d'un monitor o CRT/LCD. (Consulteu-ne els detalls al manual
del portatil). Espereu un segons perqué aparegui la imatge.

Per mostrar les imatges al monitor del portatil i al projector, proveu de
tornar a prémer les mateixes tecles una altra vegada.

Si el portatil i el projector no mostren la mateixa imatge, comproveu la
utilitat Pantalla del Windows per assegurar-vos que el port extern del
monitor esta activat i que el mode d'escriptori ampliat esta desactivat.
(Consulteu el manual del vostre ordinador o del Windows per obtenir
més informacio).

Si ho considereu necessari, comproveu la configuracié de la targeta de
video i establiu l'opcié de pantalles multiples en Clona o Mirall.
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Visualitzacié des d'un portatil Mac

Si quan projecteu des d'un portatil Mac apareix el missatge "Sense senyal",
haureu de configurar el portatil per visualitzar répliques d'imatges. (Consulteu
el manual del portatil per obtenir més informacio).

n Obriu la utilitat Preferencies del Sistema i seleccioneu Pantalles.
a Seleccioneu l'opci6 Pantalla o LCD en color, si és necessari.
B Feu clic a la pestanya Organitzar o Organitzacio.

ﬂ Seleccioneu Duplicar pantalles.

Solucions si apareix el missatge "No Suportat”

Si apareix el missatge "No suportat”, proveu aquestes solucions:

« Comproveu que heu seleccionat el senyal d'entrada correcte al menu Senyal
del projector.

« Comproveu que la resolucié de la pantalla de I'ordinador no supera els
limits de freqiiéncia i la resolucio del projector. Si cal, seleccioneu una
resoluci6 de pantalla diferent per a I'ordinador. (Consulteu el manual de
l'ordinador per obtenir més informacio).

» Enllagos relacionats
« "Opcions del senyal d'entrada - Menu de senyal" pag.178

« També podeu ajustar la posicié de la imatge amb 'opci6 Posicié del menua
Senyal del projector.

» Premeu el bot6 [Aspect] del comandament a distancia per seleccionar una
relacié d'aspecte diferent per a la imatge.

« Canvieu la Resoluci6 del menu Senyal del projector segons el senyal de
l'equip connectat.

o Si heu ampliat o reduit la imatge amb els botons [E-Zoom], premeu el bot6
[Esc] fins que el projector torni a pantalla completa.

« Comproveu la configuracié de visualitzacié de I'ordinador per desactivar la
visualitzacié dual i establiu la resoluci6 respectant els limits del projector.
(Consulteu el manual de 1'ordinador per obtenir més informacio).

« Comproveu la resolucié assignada als fitxers de presentacié per veure si
s’han creat per a una resoluci6 diferent. (Consulteu el manual del
programari per obtenir més informacio).

« Assegureu-vos que heu seleccionat el mode de projecci6 correcte. També
podeu seleccionar-lo amb l'ajust Projeccio del ment Ampliada del
projector.

« Realitzeu un Canvi d'imatge per ajustar la posicié de la imatge després
d'ajustar la mida de la imatge o corregir la distorsié keystone.

» Enllagos relacionats

» "Opcions del senyal d'entrada - Menu de senyal" pag.178

« "Ajustos de configuraci6 del projector - Menti Ampliada" pag.183
« "Resolucions de visualitzacié compatibles per al monitor" pag.244
« "Ajustar la posici6 de la imatge" pag.65

Solucions si només apareix una imatge parcial

Si només apareix una imatge parcial de I'ordinador, proveu aquestes
solucions:

 Premeu el bot6 [Auto] del comandament a distancia per optimitzar el
senyal de la imatge.

Solucions quan la imatge no és rectangular

Si la imatge projectada no és rectangular, proveu aquestes solucions:

« Si és possible, colloqueu el projector centrat directament davant del centre
de la pantalla.

« Si heu ajustat l'algada del projector amb els peus del projector, premeu els
botons Keystone del projector per ajustar la forma de la imatge.

« Ajusteu l'opcié Quick Corner per corregir la forma de la imatge.
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@ Ajustos > Correccié geométrica > Quick Corner

« Ajusteu la Correccid d'arc per corregir la forma de la imatge projectada
sobre una superficie corba.
@ Ajustos > Correccié geometrica > Correcci6 d'arc

» Enllagos relacionats

« "Correccid de la forma de la imatge amb els botons Keystone" pag.57
« "Correccié de la forma de la imatge amb Quick Corner" pag.58

« "Correcci6 de la forma de la imatge amb superficie corba" pag.60

« Si feu servir la funcié USB Display, desactiveu l'opcié Transferir finestra
per capes al programa Parametres d’Epson USB Display de l'ordinador.

» Enllagos relacionats

« "Opcions del senyal d'entrada - Menu de senyal" pag.178

+ "Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge” pag.176

« "Resolucions de visualitzacié compatibles per al monitor" pag.244

Solucions per a imatges amb soroll o estatiques

Si la imatge projectada conté interferéncies electroniques (soroll) o és estatica,
proveu aquestes solucions:

« Comproveu els cables que connecten I'ordinador o la font de video al
projector. Han de satisfer aquests requisits:

« Han d'estar separats del cable eléctric per evitar interferéncies.
o Els dos extrems han d'estar ben connectats.
 No han d'estar connectats amb un allargador.

« Comproveu les opcions del menu Senyal del projector per assegurar-vos
que coincideixen amb la font de video.

« Si estan disponibles per a la font de video, ajusteu els parametres Supr.
entrellagat i Reduccio6 de soroll del menu Imatge.

« Seleccioneu una resolucid de video i una velocitat de refresc de 'ordinador
compatibles amb el projector.

« Si projecteu des d'un ordinador, premeu el bot6 [Auto] del comandament a
distancia per ajustar automaticament les opcions Tracking i Sync. Si les
imatges no s'ajusten correctament, ajusteu les opcions Tracking i Sync. del
menu Senyal del projector.

« Seleccioneu Auto per a l'opcié Resolucié al ment Senyal del projector.

« Si heu ajustat la forma de la imatge amb els controls del projector, reduiu la

Nitidesa del ment Imatge del projector per millorar la qualitat de la imatge.

« Si heu connectat un cable allargador, proveu de projectar sense l'allargador
per comprovar si és el responsable de les interferencies del senyal.

Solucions per a imatges borroses

Si la imatge projectada es veu borrosa, proveu aquestes solucions:
« Ajusteu I'enfocament de la imatge.

« Netegeu l'objectiu del projector.

$ Per evitar condensacions al projector quan I'entreu procedent d'un
entorn fred, deixeu que s'escalfi a temperatura ambient abans

d'utilitzar-lo.

« No col-loqueu el projector a massa distancia de la pantalla.

« Colloqueu el projector de manera que l'angle d'ajust Keystone no sigui
massa ample i distorsioni la imatge.

« Ajusteu l'opcié Nitidesa del ment Imatge del projector per millorar la
qualitat de la imatge.

« Si projecteu des d'un ordinador, premeu el boté [Auto] del comandament a
distancia per ajustar automaticament les opcions Tracking i Sync. Si
segueixen apareixent bandes o la imatge és borrosa, projecteu una imatge
uniforme a la pantalla i ajusteu manualment els parametres Tracking i
Sync. del ment Senyal del projector.

« Si projecteu des d'un ordinador, baixeu la resolucié o trieu una resoluci6
apropiada per a la resolucio6 nativa del projector.

» Enllagos relacionats

« "Opcions del senyal d'entrada - Menu de senyal" pag.178

+ "Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge” pag.176

« "Resolucions de visualitzacié compatibles per al monitor" pag.244
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« "Neteja de la finestra de projeccié” pag.204

Solucions per a errors relacionats amb la lluentor o
amb els colors de les imatges

Si la imatge projectada és massa fosca o clara, o si els colors no sén correctes,
proveu aquestes solucions:

 Premeu el bot6 [Color Mode] del comandament a distancia per provar
diferents modes de color per a la imatge i per a l'entorn.

« Comproveu la configuracié de la font de video.

« Ajusteu les opcions disponibles al menu Imatge del projector per a la font
d'entrada actual, com ara Lluentor, Contrast, Tint, Temp. color i/o
Saturacié de color.

« Comproveu que heu seleccionat l'opcié Senyal d’entrada o Senyal de video
correcta al menu Senyal del projector, si esta disponible per a la font
d'imatge.

@ Senyal > Avancat > Senyal d’entrada
@ Senyal > Avangat > Senyal de video

« Assegureu-vos que tots els cables estan ben connectats al projector i al
dispositiu de video. Si heu connectat cables llargs, canvieu-los per cables
més curts.

« Si feu servir ECO per a Consum d'energia, proveu de seleccionar l'ajust
Normal.

@ ECO > Consum d'energia

A altituds altes o temperatures elevades, la imatge s'enfosquira i

potser no podreu ajustar 'opcié Consum d'energia.

« No col-loqueu el projector a massa distancia de la pantalla.
« Sila imatge s'ha anat enfosquin progressivament, potser haureu de
substituir la lampada del projector aviat.

» Enllagos relacionats
» "Mode de color" pag.71

« "Opcions del senyal d'entrada - Menu de senyal" pag.178
« "Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge” pag.176
« "Ajustos de configuraci6 del projector - Menu ECO" pag.195

Solucions per als problemes de so

Si no hi ha so o si el volum és massa baix o massa alt, proveu les solucions
seguents:

« Ajusteu les opcions de volum del projector.

 Premeu el bot6 [A/V Mute] del comandament a distancia per reprendre el
video i l'audio si s'han silenciat temporalment.

« Comproveu que el volum de la font de video o de I'ordinador esta activat i
que la sortida d'audio esta configurada a la font correcta.

« Desconnecteu el cable d’audio i torneu-lo a connectar.

« Comproveu les connexions del cable d'audio entre el projector i la font de
video.

Si una font HDMI no emet cap tipus de so, configureu la sortida PCM per
al dispositiu connectat.

« Comproveu que els cables d'audio connectats estan identificats com a "Sense
resistencia”.

Si feu servir la funcié USB Display, activeu I'opcié Sortida d'audio del
projector al programa Parametres d’Epson USB Display de l'ordinador.

« Seleccioneu l'entrada d'audio correcta a l'opcié Configuracié A/V del menu
Ampliada del projector.

« Si connecteu el projector a un Mac mitjangant un cable HDMI, comproveu
que el Mac és compatible amb l'audio a través del port HDMI.

« Sivoleu utilitzar una font d'audio connectada amb el projector apagat,
establiu I'opcié6 Mode d’espera en Com. activada al menu ECO del
projector i comproveu que les opcions de Configuracié A/V estan ben
configurades al menti Ampliada del projector.

+ Si el volum de l'ordinador esta al minim i el del projector al maxim, el soroll

es pot mesclar. Apugeu el volum de I'ordinador i baixeu el volum del
projector. (Quan feu servir EasyMP Multi PC Projection o USB Display.)
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« Comproveu l'ajust Volum entrada micr. al ment Ajustos del projector. Si
l'ajust és massa alt, el so de la resta de dispositius connectats sera massa
baix.

» Enllagos relacionats

« "Solucions per als problemes del microfon" pag.231

« "Connexions del projector” pag.27

« "Ajustos de configuraci6 del projector - Ment Ampliada" pag.183
« "Ajustos de configuraci6 del projector - Menu ECO" pag.195

« "Control del volum amb els botons de volum" pag.75

Solucions per als problemes del microfon
Si el microfon que heu connectat al projector no emet cap so, proveu les
solucions segiients:
« Comproveu que el microfon esta ben connectat al projector.

« Comproveu que utilitzeu un microfon dinamic, no un microfon de
condensador.

« Ajusteu el Volum entrada micr. des del menu del projector si cal.

Solucions quan els noms de fitxer de les imatges no
es veuen correctament al PC Free

Els noms de fitxer que no caben a l'area de visualitzaci6 o que inclouen
simbols que no s'admeten, només poden escurcar-se o canviar-se a PC Free.
Escurceu o canvieu el nom del fitxer.
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distancia

Llegiu les solucions d'aquestes seccions si teniu cap problema de

« Si el bot6 d'accionament del comandament a distancia no engega el
funcionament amb el projector o amb el comandament a distancia.

projector, comproveu les piles i assegureu-vos que com a minim l'opcié dels
receptors remots esta disponible en I'opcié Receptor remot del ment

» Enllacos relacionats Ajustos del projector

« "Solucions si el projector s'apaga o mostra problemes d'alimentaci6” pag.232

« "Solucions per resoldre els problemes del comandament a distancia" pag.232 » Enllagos relacionats

« "Solucions per als problemes de contrasenya" pag.233 « "Ajustos de configuraci6 del projector - Mentt ECO" pag.195
« "Solucié quan apareix el missatge "La bateria per mantenir I'hora s'esta « "Estat dels indicadors del projector” pag.222
esgotant™ pag.233 « "Configuracié de les opcions del projector - Menu Ajustos” pag.180

+ "Desbloqueig dels botons del projector” pag.147

Solucions si el projector s'apaga o mostra problemes
d'alimentacié

Solucions per resoldre els problemes del
comandament a distancia

Si el projector no s'encén en prémer el boté d'accionament o si s'apaga
inesperadament, seguiu aquests passos per solucionar el problema:

« Comproveu que el cable eléctric esta ben connectat al projector i que esta
endollat a un endoll de paret en funcionament.

« Els botons del projector poden estar bloquejats per seguretat. Desbloquegeu
els botons a l'opci6 Bloq. Panell control del ment Ajustos o utilitzeu el
comandament a distancia per engegar el projector.

@ Ajustos > Ajust de bloqueig > Bloq. Panell control

o El cable eléctric pot ser defectuds. Desconnecteu el cable i poseu-vos en
contacte amb Epson.

« Sila lampada del projector s'apaga inesperadament, pot ser que hagi entrat
en mode de repoOs després d'un periode d'inactivitat. Executeu qualsevol
operaci6 per activar el projector. Seleccioneu Desactivat per a 'opcié Mode
de repos del menu ECO del projector.

« Sila lampada del projector s'apaga inesperadament, el temporitzador Pausa
A/V pot estar activat. Desactiveu el temporitzador pausa A/V; seleccioneu
Desactivat per a l'opcié Temporitz. pausa A/V del mentd ECO del
projector.

« Sila lampada del projector s'apaga, I'indicador d'estat parpelleja i I'indicador
Temp (temperatura) s'encén, vol dir que el projector s'ha sobreescalfat i sha
apagat.

Si el projector no respon a les ordres del comandament a distancia, seguiu
aquests passos per solucionar aquest problema:

« Comproveu que les piles del comandament a distancia estan ben instal-lades
i en bon estat. Si és necessari, substituiu-les.

« Comproveu que el comandament a distancia s'utilitza dins de l'angle de
recepcio i dins l'abast del projector.

« Comproveu que el projector no s'escalfa excessivament o s'apaga.

« Comproveu si hi ha cap boté del comandament a distancia bloquejat que
provoqui l'activacié del mode de repos. Allibereu el botd per activar el
comandament a distancia.

o La il-luminaci6 intensa mitjangant llums fluorescents, la llum directa del sol
o els senyals de dispositius d'infrarojos poden interferir amb els receptors
remots del projector. Atenueu la il-luminacié o allunyeu el projector de la
llum del sol o de I'equip que provoca les interferéncies.

o Assegureu-vos que com a minim un receptor remot del parametre Receptor
remot del menu Ajustos esta disponible.

« Sil'opci6 Receptor remot esta desactivada, premeu i manteniu el botd
[Menu] del comandament a distancia durant com a minim 15 segons per
restablir els valors predeterminats.
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distancia

« Si heu assignat un numero d'ID al projector per poder utilitzar multiples
projectors des del comandament a distancia, potser haureu de revisar o
canviar I'ID.

o Si perdeu el comandament a distancia, en podeu encarregar un altre a
Epson.

» Enllagos relacionats

« "Funcionament del comandament a distancia" pag.42

« "Configuraci6 de les opcions del projector - Menu Ajustos” pag.180
« "Seleccid del projector que voleu utilitzar" pag.134

« "Com canviar les piles del comandament a distancia" pag.216

Solucions per als problemes de contrasenya

Si no podeu introduir o no recordeu una contrasenya, proveu una d'aquestes
solucions:

« Potser heu activat la proteccid per contrasenya sense definir abans una
contrasenya. Introduiu 0000 amb el comandament a distancia.

« Si heu introduit una contrasenya incorrecta massa vegades i apareix un
missatge amb un codi de sollicitud, anoteu-lo i poseu-vos en contacte amb
Epson per demanar ajuda. Per demanar ajuda per desbloquejar el projector
haureu de proporcionar-los el codi de sol-licitud i una prova de compra del
projector.

o Si perdeu el comandament a distancia no podreu introduir la contrasenya.
Encarregueu-ne un altre a Epson.

Solucié quan apareix el missatge "La bateria per
mantenir I'hora s'esta esgotant”

Si apareix el missatge "La bateria per mantenir I'hora s'esta esgotant.", poseu-
vos en contacte amb Epson per demanar ajuda.
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Llegiu les solucions d'aquestes seccions si teniu cap problema per utilitzar les « Comproveu que la punta del llapis esta ben col-locada.

funcions interactives (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi). « Sila punta del llapis esta gastada o s'ha fet malbé, potser haureu de

» Enllagos relacionats substituir-la.
« "Solucions quan es visualitza el missatge "S'ha produit un error a I'Easy « Comproveu que no hi ha res que bloqueja el senyal entre el llapis i el
Interactive Function" pag.234 receptor del llapis interactiu del projector.

« "Solucions que podeu aplicar quan no van bé els llapis interactius" pag.234

« "Solucions que podeu aplicar quan el calibratge manual no funciona"
pag.235

« "Solucions que podeu aplicar quan no és possible utilitzar un ordinador des
de la pantalla projectada” pag.235

« "Solucions que podeu aplicar quan la posicié del llapis interactiu no és

« Comproveu que la coberta del cable esta ben col-locada i que els cables no
bloquegen el senyal.

Atenueu la il-luminacié i apagueu els fluorescents. Comproveu que la llum
directa del sol (o altres fonts de llum forta) no incideix directament sobre la
superficie de projecci6 o el receptor del llapis.

acurada” pag.235 « Comproveu que el receptor del llapis interactiu del projector esta net i no té
« "Solucions que podeu aplicar quan els llapis interactius son lents o dificils pols.

d'utilitzar" pag.236 « Comproveu que no hi ha interferéncies procedents de comandaments a
« "Solucions que podeu aplicar quan no va bé el funcionament interactiu distancia infrarojos, ratolins o microfons d'infrarojos.

tactil” pag.236 « Calibreu el llapis interactiu la primera vegada que l'utilitzeu per tal que el

projector pugui recongixer la seva posicié correctament.

« Comproveu que els ajustos Mode llapis i Mode funcion. llapis s’han

Solucions quan es visualitza el missatge "S'ha produit configurat correctament a les opcions Easy Interactive Function del mend
un error a I'Easy Interactive Function” Ampliada.
« Si utilitzeu multiples projectors i llapis interactius a la mateixa habitacid, les
Si apareix el missatge "Sha produit un error a 'Easy Interactive Function”, interferéncies poden provocar que el funcionament del llapis no sigui
poseu-vos en contacte amb Epson per demanar ajuda. estable. Connecteu el conjunt de cables per al comandament a distancia

opcional. Si no teniu el conjunt de cables per al comandament a distancia
opcional, canvieu l'opcié Distancia projectors al menu Ampliada del
projector.

@ Ampliada > Easy Interactive Function > General > Avangat >
Distancia projectors

Solucions que podeu aplicar quan no van bé els llapis
interactius

« Proveu a substituir la punta tova del llapis per la punta del llapis dura. Es
possible que aixo millori el funcionament del llapis, ja que alguns models
del projector no sén compatibles amb la punta tova del llapis.

Si els llapis interactius no funcionen, proveu aquestes solucions:

« Comproveu que no tapeu la seccié negra del costat de la punta del llapis.

« Proveu de canviar 'angle en que agafeu el llapis perque la ma no bloquegi el

» i
senyal. Enllagos relacionats

« "Substitucio6 de la punta del llapis interactiu” pag.218
« "Calibratge del llapis" pag.80
« "Ajustos de configuraci6 del projector - Menti Ampliada" pag.183

» Premeu el boto del lateral del llapis per veure quin és 'estat de la pila. Si
l'indicador no s'encén, canvieu la pila.



Resoldre problemes de les funcions interactives

« "Substitucio la pila del llapis interactiu” pag.217 @ Ampliada > Easy Interactive Function > Avancat > Multiprojeccié

« Si projecteu una imatge amb només un dels dos projectors instal-lats un al
costat de l'altre, potser no podreu fer servir un ordinador des de la pantalla

projectada. Seleccioneu la icona o
aquest unic projector en Activat.

Solucions que podeu aplicar quan el calibratge

. de la pantalla d'inici i establiu Utilitza
manual no funciona

» Enllagos relacionats
« "Calibratge del llapis" pag.80
« "Ajustos de configuracié del projector - Ment Ampliada” pag.183

Si el calibratge manual no funciona, proveu d'aplicar les solucions segiients:

« Comproveu que el projector no esta massa a prop de la superficie de
projeccio.

« Canvieu de lloc el projector o apagueu el dispositiu que provoca les
interferéncies, com per exemple una font d'il-luminacié amb rajos

infrarojos. Solucions que podeu aplicar quan la posicio del llapis
interactiu no és acurada

Si la posicio del llapis no coincideix amb la del punter del ratoli, proveu les

Solucions que podeu aplicar quan no és possible solucions segiients:

utilitzar un ordinador des de la pantalla projectada

Si no podeu utilitzar un ordinador des de la pantalla projectada, proveu les
solucions segiients:

« Comproveu que 'opcié USB Type B al ment Ampliada és Easy Interactive
Function o USB Display/Easy Interactive Function.

o Calibreu el llapis interactiu la primera vegada que l'utilitzeu per tal que el
projector pugui reconeixer la seva posicié correctament.

 Premeu el bot6 [Pen Mode] del comandament a distancia per seleccionar
Interactiu amb el PC com a ajust de Mode llapis. També podeu seleccionar
l'ajust Mode llapis des del ment Ampliada del projector.
@ Ampliada > Easy Interactive Function > Mode llapis

« Comproveu que el cable USB esta ben connectat. Desconnecteu el cable
USB i torneu-lo a connectar.

« Si projecteu una imatge mitjangant dos projectors instal-lats un al costat de
l'altre, heu de seleccionar 1'ajust Multiprojeccio per utilitzar les funcions
interactives. També haureu d'instal-lar 1'Easy Interactive Driver Ver. 4.0 del
CD-ROM Epson Projector Software for Easy Interactive Function a
l'ordinador que voleu utilitzar des de la pantalla projectada.

« Calibreu el llapis interactiu la primera vegada que l'utilitzeu per tal que el
projector pugui reconéixer la seva posicié correctament. Si les posicions del
cursor i del llapis no coincideixen després del calibratge, podeu calibrar el
projector manualment.

« Comproveu que la coberta del cable esta ben col-locada i que els cables no
bloquegen el senyal.

Proveu d'ajustar I'area de funcionament del llapis.

Si utilitzeu el botd [E-Zoom] + del comandament a distancia per ampliar la
imatge, la posici6 del llapis no és acurada. La posicié hauria de ser correcta
quan recupereu la mida original de la imatge.

Si establiu Mode llapis en Interactiu amb el PC al mentt Ampliada del
projector, establiu Aj. aut. area llapis en Desactivat i seleccioneu Aj. man.
area llapis.

@ Ampliada > Easy Interactive Function > General > Avangat > Aj. aut.
area llapis

@ Ampliada > Easy Interactive Function > General > Avangat > Aj.
man. area llapis

e Proveu de canviar la resolucié de 'ordinador a 1280 x 800.



Resoldre problemes de les funcions interactives

» Enllagos relacionats

« "Calibratge del llapis" pag.80

« "Ajustos de configuraci6 del projector - Menti Ampliada" pag.183
o "Ajustament de l'area de funcionament del llapis" pag.96

Solucions que podeu aplicar quan els llapis
interactius son lents o dificils d'utilitzar

Si costa d'utilitzar els llapis o la resposta és lenta, proveu les solucions
seglients:

o Per a facilitar-ne el funcionament, manteniu el llapis en posicié
perpendicular a la superficie de projeccio.

o Per millorar-ne el rendiment, connecteu l'ordinador al projector amb un
cable VGA o HDMI per a la visualitzacio i feu servir el cable USB per a les
funcions interactives.

« Si utilitzeu 'USB Display amb el Windows, potser haureu de desactivar el
Windows Aero al programa Parametres d’Epson USB Display de
l'ordinador.

» Enllagos relacionats
« "Connexions del projector” pag.27

Solucions que podeu aplicar quan no va bé el
funcionament interactiu tactil

Si el funcionament interactiu tactil amb el dit no funciona, proveu les
solucions segiients (EB-695Wi/EB-680Wi):

« Comproveu que la Unitat Touch esta ben instal-lada i que el cable
d'alimentacié esta ben connectat. Consulteu la Guia d'instal-lacio per
obtenir més informacio.

« Sil'indicador de la Unitat Touch no esta ences, comproveu que Config.

Unitat Touch - Alimentacio s'ha definit com a Activat al menu Ampliada

del projector.

« Ajusteu l'angle de la Unitat Touch. Consulteu la Guia d'instal-lacié per
obtenir més informacio.

« Comproveu que no hi ha obstacles (com ara cables o les safates per posar els
llapis) entre el port de difusio laser de la Unitat Touch i la superficie de
projeccid. Si algun obstacle és dificil d'apartar, fixeu els deflectors
d'infrarojos a la superficie de projeccié. Consulteu la Guia d'instal-lacié per
obtenir més informacié.

« Comproveu que no hi ha interferéncies procedents de comandaments a
distancia infrarojos, ratolins o microfons d'infrarojos.

« Sila posici6 que toqueu no coincideix amb la posicié del cursor a la
pantalla, executeu la Calibracié tactil al ment Ampliada del projector.

« Si hi ha persones davant o al voltant de la pantalla de projeccié (dins d'un
interval de 10 cm) o si hi ha algun obstacle que provoqui interferencies, no
es podran reconéixer correctament les operacions tactils.

« Les funcions tactils poden no funcionar correctament si teniu la roba o
alguna part del cos a prop de la pantalla. Separeu-vos com a minim 1 cm de
la pantalla.

o Si, després del calibratge, les operacions tactils segueixen sense funcionar

correctament, premeu la icona o de la pantalla d'inici per revisar
|'Interval de calibratge.

« Siles operacions tactils es reconeixen erroniament com a operacions
d'arrossegament, seleccioneu Ample.
« Si les operacions del ratoli no s'executen amb suavitat, seleccioneu Estret.

» Enllagos relacionats
« "Ajustos de configuracié del projector - Ment Ampliada" pag.183
« "Us del dit per a funcionament interactiu tactil" pag.83



Solucié de problemes de xarxa

Llegiu les solucions d'aquestes seccions si teniu cap problema per utilitzar el
projector en una xarxa.

» Enllacos relacionats

« "Solucions per resoldre els problemes d'accés al projector a través de la
xarxa" pag.237

« "Solucions per resoldre els problemes de recepcié de correus d'avis de la
xarxa" pag.237

« "Solucions quan la imatge queda estatica durant la projeccié de xarxa"
pag.237

Solucions per resoldre els problemes d'accés al
projector a través de la xarxa

Si no podeu accedir al projector a través d'un navegador web, comproveu que
feu servir I'ID i la contrasenya correctes.

o Per visualitzar la pantalla Control Web, introduiu EPSONWEB com a 11D
de l'usuari. (L'ID d'usuari no es pot canviar).

o Per visualitzar la pantalla Web Remote, introduiu EPSONREMOTE com a
D de l'usuari. (L'ID d'usuari no es pot canviar).

« Per a la contrasenya, introduiu la contrasenya establerta al ment Xarxa del
projector. La contrasenya per defecte és admin.
@ Xarxa > Configuracio de la xarxa > Basic > Contras. control Web
@ Xarxa > Configuracio de la xarxa > Basic > Contrasenya Remote

« Comproveu que teniu accés a la xarxa del projector.

« Si el navegador web que utilitzeu esta configurat per a connectar-lo a un
servidor proxy, no podreu visualitzar la pantalla control Web. Configureu la
connexi6 sense utilitzar un servidor proxy.

L'ID d'usuari i la contrasenya distingeixen entre majuscules i

minuscules.

» Enllagos relacionats
 "Menu de xarxa - Mend basic" pag.190

Solucions per resoldre els problemes de recepcio de
correus d'avis de la xarxa

Si no rebeu cap missatge per avisar-vos en cas de problemes del projector a
través de la xarxa, proveu les solucions segiients:

« Comproveu que el projector esta engegat i que esta connectat a la xarxa
correctament. (Si el projector es tanca a causa d'un error, és possible que el
missatge de correu no arribi al destinatari.)

« Configureu correctament les opcions d'avisos per correu electronic del
projector al menu Notificacié de la xarxa del projector o al programari de la
xarxa.

« Establiu l'opcié Mode d’espera en Com. activada al mentd ECO del
projector perque el programari de la xarxa pugui supervisar el projector en
mode d'espera.

« Comproveu que la presa de corrent o la font d’alimentaci6 funcionen
correctament.

» Enllagos relacionats
» "Ment de xarxa - Ment de notificaci6" pag.193

Solucions quan la imatge queda estatica durant la
projeccio de xarxa

Si la imatge projectada queda estatica durant la projecci6 de xarxa, proveu
aquestes solucions:

« Comproveu si hi ha cap obstacle entre el punt d'accés, l'ordinador, el
dispositiu mobil i el projector, i canvieu-ne la posicié per millorar la
comunicacio.

« Comproveu que el punt d'accés, I'ordinador, el dispositiu mobil i el
projector no estan massa separats. Apropeu-los i torneu a provar de
connectar-vos.

« Sila connexi6 sense fil és lenta o la imatge projectada conté soroll,
comproveu si hi ha interferéncies d'altres equips (ex. un dispositiu



Solucié de problemes de xarxa

Bluetooth o un microones). Allunyeu el dispositiu que provoca les
interferencies o amplieu I'ample de banda sense fil.

 Reduiu el nombre de dispositius connectats si noteu que baixa la velocitat
de connexié.



Apéendix

A les seccions segiients s'ofereixen les especificacions tecniques i avisos importants sobre el projector.

» Enllagos relacionats

"Accessoris opcionals i peces de recanvi" pag.240

+ "Mida de la pantalla i distancia de projeccié” pag.242

« "Resolucions de visualitzacié compatibles per al monitor" pag.244
« "Especificacions del projector" pag.246

« "Dimensions externes" pag.248

« "Requisits del sistema per a 'USB Display" pag.250

« "Requisits del sistema per a 'Easy Interactive Driver" pag.251

« "Llista de simbols de seguretat (corresponen a IEC60950-1 A2)" pag.252
o "Glossari" pag.254

« "Avisos" pag.256



Accessoris opcionals i peces de recanvi

Existeixen els accessoris opcionals i les peces de recanvi segiients. Adquiriu
aquests productes en cas que sigui necessari.

La segiient llista d'accessoris opcionals i peces de recanvi s'ha actualitzat amb
data de setembre de 2016.

Els detalls dels accessoris estan subjectes a canvis sense avis i la disponibilitat
en pot variar depenent del pais on s’adquireixin.

» Enllagos relacionats

« "Cables" pag.240

« "Suports” pag.240

o "Per a funci6 interactiva” pag.240
« "Per a connexio6 sense fil" pag.240
« "Dispositius externs" pag.241

« "Peces de recanvi" pag.241

Cables

Cable d'ordinador ELPKCO02 (1,8 m - per a mini D-sub de 15 clavilles/mini
D-Sub de 15 clavilles)
Cable d'ordinador ELPKC09 (3 m - per a mini D-sub de 15 clavilles/mini
D-Sub de 15 clavilles)
Cable d'ordinador ELPKC10 (20 m - per a mini D-sub de 15 clavilles/mini
D-Sub de 15 clavilles)

Utilitzeu-lo per connectar al port de I'Computer.

Cable de video de components ELPKC19 (3 m - per a mini D-Sub de 15
clavilles/RCA mascle x 3)
Utilitzeu-lo per connectar una font de video de components.

Conjunt de cables per al comandament a distancia ELPKC28
Utilitzeu-lo per connectar multiples projectors compatibles amb les
funcions interactives.

Cable allargador per a USB ELPKC31
Utilitzeu-lo per connectar a un cable USB si el cable és massa curt.

Suports

Placa d’instal-laci6 ELPMB46
Utilitzeu-la quan vulgueu instal-lar el projector a una paret.

Suport de sostre ELPMB23
Utilitzeu-lo quan vulgueu instal-lar el projector al sostre.

Extensio de sostre (450 mm) ELPFP13
Extensio de sostre (700 mm) ELPFP14
Utilitzeu-lo quan vulgueu instal-lar el projector a un sostre alt.

Interactive Table Mount ELPMB29
Utilitzeu-lo quan vulgueu instal-lar el projector a sobre d'una taula.

@ Cal un coneixement especial per penjar el projector del sostre. Poseu-
vos en contacte amb Epson per obtenir ajuda.

Per a funcio interactiva

Llapis interactiu ELPPNO5A

Llapis interactiu ELPPN05B
Feu-la servir quan l'utilitzeu la pantalla d'un ordinador des de la superficie
de projeccio.

Puntes de llapis dures de recanvi ELPPS03
Puntes de llapis toves de recanvi ELPPS04
Puntes de llapis de substitucié per al llapis interactiu.

Per a connexio sense fil

Modul LAN sense fil ELPAP10
Utilitzeu-lo per projectar imatges des d'un ordinador a través d'una
connexio6 sense fil. (Banda de freqiiéncia: 2,4 GHz)
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Dispositius externs

Camera de documents ELPDC21
Utilitzeu-la per projectar imatges com ara llibres, documents OHP o
diapositives.

Altaveu extern ELPSP02
Altaveu extern amb alimentacié propia.

Caixa de connexions ELPCB02
Si el projector sha muntat a la paret o s'ha penjat del sostre, instal-leu el
comandament a distancia per controlar el projector a ma.

Peces de recanvi

Unitat de lampada ELPLP90 (EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670)
Unitat de lampada ELPLP91 (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680)
Utilitzeu-la com a recanvi de les lampades usades.

Filtre d'aire ELPAF49
Utilitzeu-lo com a recanvi dels filtres d’aire usats.



Mida de la pantalla i distancia de projeccio

Consulteu la taula per determinar la distancia del projector a la pantalla
segons la mida de la imatge projectada.

31.73cm

31.73cm

@ Distancia de projeccié (cm)
@ Ladistancia entre el projector i la part superior de la pantalla (muntatge en una
paret o sostre, o instal-laci6 en posici6 vertical) en centimetres

La distancia entre el projector i la part inferior de la pantalla (muntatge a sobre
d'una superficie com, per exemple, un escriptori) en centimetres

@ Ladistancia entre el projector i la part inferior de la pantalla (muntatge en una

paret o sostre, o instal-laci6 en posici6 vertical) en centimetres

La distancia entre el projector i la part superior de la pantalla (muntatge a sobre
d'una superficie com, per exemple, un escriptori) en centimetres

WXGA (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi)

Mida de pantalla 16:10

(2]

(3]

Minim (Gran
angular) a maxim

Minim (Ample)

Minim (Ample)

(Tele)
60" 129 x 81 354 -48.4 8.7 89.5
70" 151 x 94 41.6 - 56.7 11.5 105.8
80" 172 x 108 47.7 - 60.1 14.3 122.0
90" 194 x 121 53.9 - 60.1 17.1 138.3
100" 215 x 135 60.1 19.9 154.6
WXGA (EB-685W/EB-675W)
Mida de pantalla 16:10 (1) (2] (3]

Minim (Gran
angular) a maxim

Minim (Ample)

Minim (Ample)

(Tele)
60" 129 x 81 354 -48.4 8.7 89.5
70" 151 x 94 41.6 - 56.7 11.5 105.8
80" 172 x 108 47.7 - 60.1 14.3 122.0
90" 194 x 121 53.9 - 60.1 17.1 138.3
100" 215 x 135 60.1 19.9 154.6




Mida de la pantalla i distancia de projeccio

Mida de pantalla 4:3 (1) (2] (3]
Minim (Gran Minim (Ample) | Minim (Ample)
angular) a maxim
(Tele)

53" 108 x 81 354 -48.4 8.7 89.5

60" 122 x 91 40.3 - 55.0 10.9 102.4

70" 142 x 107 47.3 - 60.1 14.1 120.8

80" 163 x 122 54.3 - 60.1 17.3 139.2

88" 179 x 134 60.1 19.8 153.9
Mida de pantalla 16:9 (1) (2] (3)

Mida de pantalla 4:3 (1) (2] (3)
Minim (Gran Minim (Ample) | Minim (Ample)
angular) a maxim
(Tele)
90" 183 x 137 58.2 - 60.1 15.3 152.5
92" 187 x 140 59.6 - 60.1 15.8 156.0
Mida de pantalla 16:9 (1) (2] (3)

Minim (Gran
angular) a maxim

Minim (Ample)

Minim (Ample)

Minim (Gran
angular) a maxim

Minim (Ample)

Minim (Ample)

(Tele)
52" 115 x 65 36.1 -49.3 17.4 82.2
60" 133 x 75 41.9 -57.1 21.4 96.1
70" 155 x 87 49.1 - 60.1 26.3 113.4
80" 177 x 100 56.4 - 60.1 31.2 130.8
85" 188 x 106 60.0 - 60.1 33.6 139.5

(Tele)
59" 131 x 74 35.8 - 48.9 13.0 86.5
60" 133 x 75 36.4 - 49.8 13.3 88.1
70" 155 x 87 42.8 - 58.3 16.9 104.1
80" 177 x 100 49.1 - 60.1 20.5 120.1
90" 199 x 112 55.5 - 60.1 24.1 136.1
97" 215 x 121 59.9 - 60.1 26.6 147.4

XGA (EB-680/EB-670)
Mida de pantalla 4:3 (1) (2] (3]
Minim (Gran Minim (Ample) | Minim (Ample)
angular) a maxim

(Tele)
56" 114 x 85 35.7 - 48.7 6.5 91.8
60" 122 x 91 38.4-52.3 7.5 98.9
70" 142 x 107 45.0 - 60.1 10.1 116.8
80" 163 x 122 51.6 - 60.1 12.7 134.6




Resolucions de visualitzacio compatibles per al monitor

La taula segiient mostra la resolucié i la velocitat de refresc compatibles per

als formats de visualitz

aci6 de video compatibles.

Senyals de components (RGB analogica)

Senyal Velocitat de refrescament (Hz) Resolucié (punts)

VGA 60/72/75/85 640 x 480
SVGA 60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768

60/75/85 1280 x 800

WXGA+ 60/75/85 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960

60/75/85 1280 x 1024

SXGA+ 60/75 1400 x 1050

WSXGA+* 60 1680 x 1050

UXGA 60 1600 x 1200

* WSXGA+ només esta disponible per a EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-
675Wi/EB-685W/EB-675W i només és compatible si se selecciona Ample per

a Resolucié al menu Senyal del projector.

Fins i tot quan es reben senyals diferents dels que acabem d'esmentar, és

probable que la imatge es pugui projectar. No obstant, pot ser que no totes les

funcions estiguin disponibles.

Video de components

Senyal

Velocitat de refrescament (Hz)

Resoluci6 (punts)

SDTV (480i/480p)

60

720 x 480

Senyal Velocitat de refrescament (Hz) Resoluci6 (punts)
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080

Video compost

Senyal Velocitat de refrescament (Hz) Resolucié (punts)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720 x 576
TV (PAL) 50/60 720 x 576
Senyal d’entrada HDMI
Senyal Velocitat de refrescament (Hz) Resoluci6 (punts)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 800
60 1366 x 768
WXGA+ 60 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
UXGA 60 1600 x 1200
WSXGA+* 60 1680 x 1050
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
SXGA+ 60 1400 x 1050
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720




Resolucions de visualitzacio compatibles per al monitor

Senyal Velocitat de refrescament (Hz) Resoluci6 (punts)
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080

* Disponible només per a EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-
685W/EB-675W.

Senyal d’entrada MHL
Senyal Velocitat de refrescament (Hz) Resoluci6 (punts)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (5761/576p) 50 720 X 576
HDTYV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30 1920 x 1080




Especificacions del projector

Nom del producte

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-
685W/EB-675W/EB-680/EB-670

Dimensions 367 (ampl.) x 149 (alg.) x 400 (prof.) mm (sense
incloure la seccid elevada)
Mida del panel LCD EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-

685W/EB-675W:
0,59"
EB-680/EB-670:
0,55"

Meétode de visualitzacié

Matriu activa de TFT de polisilici

Resolucio

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-
685W/EB-675W:

1.024.000 pixels

WXGA (1.280 (ampl.) x 800 (al¢.) punts) x 3
EB-680/EB-670:

786.432 pixels

XGA (1.024 (ample) x 768 (alt) punts) x 3

Ajust d’enfocament

Manual

Ajust del zoom

1,0 - 1,35 (Digital)

Font d’alimentacio

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:
100-240V AC+10% 50/60Hz 3,8 - 1,7 A
EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:
100-240V AC£10% 50/60Hz 3,4 - 1,5 A

Consum
d'energia

Area de 100 a
120V

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:

En funcionament: 373 W

Consum en espera (Com. activada): 2,2 W
Consum en espera (Com. desactivada): 0,23 W
EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:

En funcionament: 333 W

Consum en espera (Com. activada): 2,2 W
Consum en espera (Com. desactivada): 0,23 W

Zona de 220 -
240 V

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:

En funcionament: 354 W

Consum en espera (Com. activada): 2,3 W
Consum en espera (Com. desactivada): 0,37 W
EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:

En funcionament: 317 W

Consum en espera (Com. activada): 2,3 W
Consum en espera (Com. desactivada): 0,37 W

Altitud de funcionament

Altitud de 0 a 3.000 m

Lampada EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:
Lampada UHE, 250 W, nimero de model: ELPLP91
EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:
Lampada UHE, 215 W, nimero de model: ELPLP90
Durada de la lampada EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:

« Mode de consum d'energia normal: fins a 5.000 hores
o Mode de consum d'energia ECO: fins a 10.000 hores
o Mode de consum d'energia ECO2: fins a 9.000 hores
EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:

o Mode de consum d'energia normal: fins a 5.000 hores
« Mode de consum d'energia ECO: fins a 10.000 hores

Temperatura de

De +5 a +40°C* (sense condensacio) (alcada de 0 a 2.286

Sortida max. d’audio

16W

funcionament m)
De +5 a +35°C* (sense condensacio) (alcada de 2.287 a
3.000 m)
Temperatura De -10 a +60°C (Sense condensacio)
d'emmagatzematge
Massa EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi:

Aprox. 5,8 kg
EB-685W/EB-675W/EB-680/EB-670:
Aprox. 5,7 kg

Altaveu

1

* Si la temperatura ambient és massa alta, la lluentor es fa més tenue
automaticament.




Especificacions del projector

Angle d'inclinacié6 Port HDMI2 1 HDMI (només PCM és compatible amb
l'audio)
Port HDMI3 1 HDMI (només PCM és compatible amb
l'audio)
Port USB-A 1 Connector USB (Tipus A)
Port USB-B 1 Connector USB (Tipus B)
Port USB (per al modul 1 Connector USB (Tipus A)
LAN sense fil)
Port LAN 1 RJ-45
Port RS-232C 1 D-Sub mini de 9 contactes (mascle)
Port SYNC 2 Connector mini estéreo
Port TCH (EB-695Wi/EB- |1 DIN mini de 8 contactes
Si utilitzeu el projector amb una inclinacié de més de 3°, es pot fer malbé i 680Wi)
provocar un accident.
» i
"En"ag'os re]aaonats . @ o El port USB-A i USB-B és compatible amb USB 2.0. No obstant aixo,
« "Especificacions dels connectors” pag.247 no es garanteix que els ports USB funcionin amb tots els dispositius
compatibles amb USB.

« El port USB-B no és compatible amb USB 1.1.

Especificacions dels connectors

Port Computerl 1 D-Sub mini de 15 contactes (femella)

Port Computer2/Monitor |1 D-Sub mini de 15 contactes (femella)

Out

Port Video 1 Connector RCA

Port Audio 1 1 Connector mini estereo

Port Audio 2 1 Connector mini estereo

Port d'Audio 1 Connector mini estéreo

Port Mic 1 Connector mini estéreo

Port Audio Out 1 Connector mini estereo

Port HDMI1/MHL 1 HDMI (només PCM és compatible amb
l'audio)




Dimensions externes
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Dimensions externes
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Les unitats d'aquestes il-lustracions son els mm.




Requisits del sistema per a I'USB Display

Per fer servir el programari Epson USB Display del projector, I'ordinador ha Requisit Windows Mac
de satisfer els requisits del sistema segiients. CPU Intel Core2Duo o més rapid Intel Core2Duo o més rapid
Requisit Windows Mac (]‘Es.recomana Intel Core i3 0 més (E§ recomana Intel Core i5 o
rapid) meés rapid)
Sist ti Wind Vist OSX
istema operatiu 1n1 .ows is ab' . Memoria GB o s
o Ultimate (32 bits) e 10.7.x (32 i 64 bits) (es recomana min. 4GB)
o Enterprise (32 bits) o 10.8.x (64-bit) . . -
. Business (32 bits) « 10.9.x (64-bit) Espai al disc dur |20 MB o més
« Home Premium (32 bits) « 10.10.x (64-bit) Pantalla Resolucié entre 640 x 480 i 1920 x 1200
« Home Basic (32 bits) « 10.11.x (64-bit) Color de 16 bits o superior
Windows 7
« Ultimate (32 i 64 bits) @ No es garanteix el funcionament per al Windows Vista sense cap
« Enterprise (32 i 64 bits) service pack instal-lat (o el Windows Vista Service Pack 1).

« Professional (32 i 64 bits)

» Home Premium (32 i 64 bits)
« Home Basic (32 bits)

« Starter (32 bits)

Windows 8

« Windows 8 (32 i 64 bits)

o Windows 8 Pro (32 i 64 bits)

o Windows 8 Enterprise (32 1 64
bits)

Windows 8.1

o Windows 8.1 (32 i 64 bits)

o Windows 8.1 Pro (32 i 64 bits)

o Windows 8.1 Enterprise (32 i
64 bits)

Windows 10

o Windows 10 Home (32 i 64
bits)

o Windows 10 Pro (32 i 64 bits)

« Windows 10 Enterprise (32 i
64 bits)




Requisits del sistema per a I'Easy Interactive Driver

Per utilitzar el mode interactiu amb el PC, haureu d'instal-lar I'Easy Interactive
Driver al vostre ordinador. Consulteu els requisits del sistema necessaris per
fer servir el programari.

Requisit

Windows

Mac

Requisit

Windows

Mac

Sistema operatiu

Windows 7

« Ultimate (32 i 64 bits)

o Enterprise (32 i 64 bits)

« Professional (32 i 64 bits)

o Home Premium (32 i 64 bits)
o Home Basic (32 bits)

Windows 8
» Windows 8 (32 i 64 bits)
o Windows 8 Pro (32 i 64 bits)

o Windows 8 Enterprise (32 1 64
bits)

Windows 8.1
o Windows 8.1 (32 i 64 bits)
o Windows 8.1 Pro (32 i 64 bits)

o Windows 8.1 Enterprise (32 i
64 bits)

Windows 10

o Windows 10 Home (32 i 64
bits)

o Windows 10 Pro (32 i 64 bits)

« Windows 10 Enterprise (32 i
64 bits)

0S X

« OSX 10.7.x (32 i 64 bits)
« OS X 10.8.x (64 bits)

« OS X 10.9.x (64 bits)

« OS X 10.10.x (64 bits)

« OSX 10.11.x (64 bits)

CPU Core2 Duo 1,2 GHz o més rapid | Core2 Duo 1,2 GHz o0 més
(es recomana Core i3 0 més rapid
rapid) (es recomana Core i5 0 més
rapid)
Memoria 1 GB o més 1 GB o més
Recomanat: 2 GB o més Recomanat: 2 GB o més
Espai al disc dur | 100 MB o més 100 MB o més

Pantalla

Resolucions no inferiors a XGA
(1024 x 768) i no superiors a
WUXGA (1920 x 1200)

Color de 16 bits o superior

Resolucions no inferiors a
XGA (1024 x 768) i no
superiors a WUXGA (1920 x
1200)

Color de 16 bits o superior




Llista de simbols de seguretat (corresponen a IEC60950-1 A2)

La taula segiient mostra el significat dels simbols de seguretat que trobareu a

l'equip.
Nu | Simbol Estandards Descripcid
m. aprovats
(1) IEC60417 "ON" (alimentacid)
No.5007 Indica connexi6 a la xarxa eléctrica.
(2] IEC60417 "OFF" (alimentacio)
No.5008 Indica desconnexi6 de la xarxa
eléctrica.
© IEC60417 En espera
No.5009 Identifica l'interruptor o la posici6 de
l'interruptor que permet que una part
de l'equip estigui activa perqueé l'equip
es trobi en l'estat d'espera.
(4] ISO7000 Precaucio
No.0434B, Indica una precauci6 general en

IEC3864-B3.1

utilitzar el producte.

ISO3864-B3.6

(5] IEC60417 Precaucid, superficie calenta
No.5041 Indica que I'element pot estar calent i
que cal anar amb compte.
(4 IEC60417 Precaucid, risc de descarrega eléctrica
No.6042 Identifica els equips amb risc de

descarrega electrica.

P> GOl -

(7] IEC60417 Només per a Gs a l'interior
No.5957 Identifica els equips eléctrics
dissenyats principalment per a espais
interiors.
(8 e_@_@ IEC60417 Polaritat del connector de corrent
No0.5926 continua

Identifica els pols positiu i negatiu
d'un equip al qual es pot connectar
una font d'alimentacié CC.

Nua | Simbol Estandards Descripcié
m. aprovats
(0] e_@_@ — Igual que el numero 8.
(10) IEC60417 Bateria, general
No.5001B Equip alimentat per bateria. Identifica
un dispositiu, per exemple la tapa del
compartiment de les piles, o els
terminals del connector.
® ( + IEC60417 Posicié de cella
No.5002 Identifica el propi portabateries i la
posici6 de les celles al seu interior.
® ( + — Igual que el numero 11.
IEC60417 Connexio a terra de protecci6
P
No.5019 Identifica un terminal que ha de
connectar-se a un conductor extern
per evitar descarregues eléctriques en
cas d'avaria o el terminal d'un
electrode de massa.
(4] IEC60417 Terra
No.5017 Identifica un terminal de terra que no
exigeix explicitament el simbol nim.
- 13.
® /\/ IEC60417 Corrent altern
No.5032 Indica a la placa de caracteristiques
que l'equip només es apte per a
corrent altern; permet identificar
terminals rellevants.
® IEC60417 Corrent continu
No.5031 Indica a la placa de caracteristiques

que l'equip només es apte per a
corrent continu; permet identificar
terminals rellevants.




Llista de simbols de seguretat (corresponen a IEC60950-1 A2)

Nu | Simbol Estandards Descripcid
m. aprovats
(7] IEC60417 Equip de Classe II
No.5172 Identifica els equips que compleixen

els requisits de seguretats especificats
per als equips de la Classe II segons
ITEC 61140.

ISO 3864 Prohibicié general

Identifica accions o operacions que
estan prohibides.

ISO 3864 Prohibicié de contacte

Indica que es poden produir lesions si
es toca una part especifica de 'equip.

@O [of

No mireu mai directament la lent
quan el projector esta encés.

S

o
X

ﬁ/
|

Indica que no es pot posar res sobre el

ol
X

projector.
@ 1SO3864 Precaucid, radiacid laser
IEC60825-1 Indica que l'equip emet radiacions
laser.
ISO 3864 Prohibicié de desmuntar

Indica que desmuntar l'equip por
provocar lesions, p. ex. descarrega

>C QP

eléctrica.
@ IEC60417 Pausa, pausa parcial
No. 5266 Per indicar aquella part de l'equip que
ja esta en 'estat de llest.
» 1SO3864 Precaucio, peces movibles
IEC60417 Per indicar que heu de mantenir-vos
No. 5057 allunyats de les peces que es poden

moure d'acord amb els estandards de
proteccid.




Aquesta seccid explica breument els termes dificils que no s'expliquen en el
text d'aquesta guia. Per a més detalls, consulteu altres publicacions disponibles

al mercat.
AMX Device AMX Device Discovery és una tecnologia desenvolupada per
Discovery AMX per tal de simplificar els sistemes de control AMX i

facilitar el funcionament de I'equip de desti.

Epson ha aplicat aquesta tecnologia de protocol i ofereix un
ajust per activar la funci6 de protocol (ON).

Consulteu el lloc Web d'AMX per a més detalls.
URL http://www.amx.com/

HDCP

HDCP és l'acronim de High-bandwidth Digital Content
Protection.

Serveix per a evitar les copies il-legals i protegir els drets d'autor
tot xifrant els senyals digitals que es transmeten a través de
ports DVI i HDMI.

Com el port HDMI d'aquest projector admet HDCP, pot
projectar imatges digitals protegides amb tecnologia HDCP.
No obstant, pot ser que el projector no pugui projectar imatges

protegides amb versions actualitzades o revisades del xifratge
HDCP.

Relacio d'aspecte

Relaci6 entre la longitud i I'alcada d’una imatge.

Les pantalles amb una relaci6 horitzontal vertical de 16:9, com
ara pantalles HDTV, reben el nom de pantalles panoramiques.

Les pantalles SDTV i d'ordinadors normal tenen una relacié
d'aspecte de 4:3.

Video de
components

Un meétode que separa el senyal de video en un component de
luminancia (Y), una luminancia negativa blau (Cb o Pb) i una
luminancia negativa vermella (Cr o Pr).

HDMI

Acronim de High Definition Multimedia Interface. HDMI és
un estandard per a equips informatics i electronica de consum
digital. Es l'estandard que es fa servir per a la transmissi6 digital
d'imatges HD i senyals d'audio de canal multiple.

El senyal digital no es comprimeix i es transfereix a la velocitat
més alta possible. També ofereix una funcié d'encriptacié per al
senyal digital.

Video compost

Un meétode que combina el senyal de video en un component
de luminancia i un component de color per transmissio a través
d'un unic cable.

Contrast

La lluentor relativa de les arees clares i fosques d’una imatge es
pot augmentar o disminuir per fer ressaltar més el text i els
grafics o per suavitzar-los. L’ajustament d’aquesta propietat de
la imatge s’anomena ajust de contrast.

HDTV

Abreviacié de "High-Definition Television" (televisié d'alta
definicid), que es refereix a sistemes d'alta definicié que
compleixin aquestes condicions:

o La resoluci6 vertical és de 720p o 1080i o superior (p =
Progressiu, i = Entrellagat)

o Larelaci6 d’aspecte de la pantalla és 16:9

Mode
d'infraestructura

Meétode per a la connexi6 de LAN sense fils en que els
dispositius es comuniquen mitjangant punts d'accés.

DHCP

Acronim de Dynamic Host Configuration Protocol, aquest
protocol assigna automaticament una adrega IP als equips
connectats a una xarxa.

Direccié
passarel-la

Es tracta d’'un servidor (encaminador) que serveix per
comunicar-se a través d’una xarxa (subxarxa) dividida segons la
mascara de subxarxa.

Entrellagat

Transmet la informaci6 necessaria per crear una pantalla,
enviant una linia si i una altra no, des de la part superior de la
imatge fins a la part inferior.

Les imatges poden parpellejar perqué es mostra un fotograma
en una linia sf i una altra, no.

Adreca IP

Un ntimero que serveix per identificar un ordinador connectat
a una xarxa.

MHL

Acronim de Mobile High-definition Link, un estandard per a
interficies de connexi6 dissenyades per a dispositius mobils
com teléfons intel-ligents i tauletes.

Permet transferir les imatges d'alta qualitat a alta velocitat sense
comprimir el senyal digital i carregar els dispositius connectats.



http://www.amx.com

Progressiu

Projecta informacié per crear una pantalla d'una en una,
mostrant la imatge d'un fotograma.

Encara que el nimero de linies escanejades és la mateixa, la
quantitat de parpelleig de la imatge baixa perque el volum
d'informaci6 s'ha doblat, en comparacié amb el sistema
d'entrellacat.

Veloc. Refresc

L’element d’emissi6 de llum d’una pantalla manté la mateixa
lluminositat i color durant un periode de temps molt breu.

Per aquest motiu, cal escanejar la imatge moltes vegades per
segon per tal de refrescar I'element d’emissié de llum.

El nombre d’operacions de refrescament per segon s'anomena
“velocitat de refrescament” i s’expressa en hertzs (Hz).

Sync.

Els senyals enviats des d’ordinadors tenen una freqiiéncia
especifica.

Si la freqiiéncia del projector no coincideix amb aquesta
freqiiencia, les imatges resultants no seran de bona qualitat.

El procés de fer coincidir les fases d’aquests senyals (la posicid
relativa de les crestes i les valls del senyal) s'anomena
"sincronitzacid".

Si els senyals no se sincronitzen, poden sorgir problemes com

ara imatges borroses i parpellejants o interferencies
horitzontals.

SDTV

Acronim de Standard Definition Television, que es refereix als
sistemes de televisi¢ estandard que no compleixen les
condicions de la HDTYV televisi6 d'alta definicio.

SNMP

Abreviacié de "Simple Network Management Protocol"
(protocol simple de gesti6 de xarxes), que és el protocol per
monitorar i controlar dispositius com ara encaminadors i
ordinadors connectats a una xarxa TCP/IP.

Tracking

Els senyals enviats des d’ordinadors tenen una freqtiéncia
especifica.

Si la freqiiéncia del projector no coincideix amb aquesta
freqiiencia, les imatges resultants no seran de bona qualitat.

El procés de fer coincidir la freqiiéncia d’aquests senyals (el
nombre de crestes del senyal) s’anomena seguiment (Tracking).
Si el seguiment (Tracking) no es realitza correctament,
apareixen franges verticals amples al senyal.

sRGB

Estandard internacional per a intervals de color elaborat amb la
finalitat que els colors reproduits per un equip de video puguin
ser gestionats facilment pels sistemes operatius (SO) dels
ordinadors i Internet. Si la font connectada té un mode sRGB,
seleccioneu sRGB per al projector i la font de senyal
connectada.

Interr. IP Adrega

Aquesta és I'adreca IP de 'ordinador de desti per a la
notificaci6é d’errors mitjangant SNMP.

SSID

SSID s6n dades d’identificacié per connectar-se a un altre
dispositiu d'una LAN sense fil. La comunicaci6 sense fil és
possible entre dispositius amb el mateix SSID.

VGA Una mida de pantalla estandard amb un resolucié de 640
(horitzontal) x 480 (vertical) punts.

XGA Una mida de pantalla estaindard amb un resolucié de 1.024
(horitzontal) x 768 (vertical) punts.

WXGA Una mida de pantalla estandard amb un resoluci6 de 1.280

(horitzontal) x 800 (vertical) punts.

Mascara subxarxa

Es tracta d'un valor numeéric que defineix el numero de bits
utilitzat per a l'adreca de xarxa d'una xarxa dividida (subxarxa)
des de I'adrega IP.

SVGA Una mida de pantalla estandard amb un resolucié de 800
(horitzontal) x 600 (vertical) punts.
SXGA Una mida de pantalla estandard amb un resoluci6 de 1.280

(horitzontal) x 1.024 (vertical) punts.




A les seccions segiients trobareu avisos importants sobre el projector.

» Enllacos relacionats

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" pag.256

« "Restriccions d'us" pag.256

« "Referencies al sistema operatiu” pag.256

 "Marques registrades" pag.257

« "Avis de copyright" pag.257

« "Atribucié dels drets d'autor” pag.257

seguretat i redundancies necessaris s’han integrat al disseny amb fi de
conservar la seguretat i total fiabilitat del sistema. Donat que aquest producte
no s'’ha dissenyat per a ser utilitzat amb aplicacions que requereixin
dispositius extremadament fiables o segurs, com per exemple equips
aeroespacials, equips clau per a la comunicacid, equips de control d'energia
nuclear o equips d'atencié medica directa, etc. sotmeteu el producte a una
avaluacid completa i jutgeu per vosaltres mateixos si és apte per a 1'is que en
voleu fer.

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.com/europe.html

Restriccions d'us

Si aquest producte s'utilitza per aplicacions que requereixin un alt nivell de

fiabilitat o seguretat, com per exemple a dispositius de transport relacionats
amb l'aviacio, el ferrocarril, el transport maritim, 'automocio, etc., dispositius

de prevenci6 de catastrofes, dispositius de seguretat, etc. o dispositius de
precisio, etc., el producte només es podra fer servir si tots els aspectes de

Referéncies al sistema operatiu

« Sistema operatiu Microsoft Windows Vista’
« Sistema operatiu Microsoft Windows 7

« Sistema operatiu Microsoft Windows' 8

« Sistema operatiu Microsoft Windows' 8.1

« Sistema operatiu Microsoft Windows 10

A la guia, els sistemes operatius s'anomenen "Windows Vista", "Windows 7",
"Windows 8", "Windows 8.1" i "Windows 10". A més, el terme col-lectiu
"Windows" es pot fer servir per referir-se a tots aquests sistemes operatius.

« OS§X 10.7.x
« O§X 10.8x
» O§ X 10.9x
« 0§ X 10.10.x
« O§X10.11.x

En aquesta guia, els sistemes operatius esmentats anteriorment s'anomenen
"OS§ X 10.7.x", "OS X 10.8.x", "OS X 10.9.x", "OS§ X 10.10.x"i "OS X 10.11.x". A
més, el terme col-lectiu "Mac OS X" es pot fer servir per referir-se a tots
aquests sistemes operatius.



Avisos

Marques registrades

EPSON és una marca registrada, EXCEED YOUR VISION, ELPLP i els seus
logotips s6n marques registrades o marques comercials de Seiko Epson
Corporation.

Mac, Mac OS i OS X sén marques registrades d'Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint i el logotip de Windows
sén marques comercials o marques registrades de Microsoft Corporation als
Estats Units i/o altres paisos.

WPA', WPA2 i Wi-Fi Protected Setup s6n marques registrades de Wi-Fi
Alliance.

App Store és una marca de servei d'Apple Inc.
Google Play és una marca registrada de Google Inc.

HDMI i High-Definition Multimedia Interface sén marques o marques
registrades de HDMI Licensing LLC. FHITH

MHL, el logotip d'MHL i Mobile High-Definition Link sén marques
comercials o marques registrades d MHL i d'LLC als Estats Units i/o altres
paisos.

"QR Code" és una marca registrada de DENSO WAVE INCORPORATED.

La marca PJLink és una marca en curs de registrament o registrada al Japo, els
Estats Units d'’America i d'altres paisos i arees.

Crestron' i Crestron RoomView sén marques comercials registrades de
Crestron Electronics, Inc.

Ubuntu i Canonical sén marques registrades de Canonical Ltd.
Eneloop és una marca comercial registrada del grup Panasonic.

Els altres noms de productes utilitzats a la present publicaci6 s’inclouen
només amb finalitats d’identificacié i poden ser marques comercials dels
propietaris respectius. Epson declina qualsevol dret sobre aquestes marques.

Avis de copyright

Tots els drets reservats. No es permet reproduir, emmagatzemar en un
sistema de recuperaci6 ni transmetre de cap forma ni per cap mitja, ja sia per
procediments electronics, mecanics, fotocopia, enregistrament o d’altres, cap
part d’aquesta publicacio sense el consentiment per escrit de Seiko Epson
Corporation. No s’acceptaran responsabilitats de patent en relacié amb I'ts de
la informacié continguda. Tampoc no s’acceptaran responsabilitats per
perjudicis resultants de I'ts de la informaci6 continguda.

Ni Seiko Epson Corporation ni les seves filials es responsabilitzaran davant el
comprador del producte per perjudicis, costos o despeses de tercers ocasionats
al comprador o a les terceres parts com a resultat de: accident, s inadequat o
abus d’aquest producte o modificacions no autoritzades, reparacions o
alteracions en aquest producte, o bé (excloent-hi els Estats Units)
I'incompliment estricte de les instruccions de funcionament i manteniment de
Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no es responsabilitzara per perjudicis o problemes
resultants de I'tis d’altres elements opcionals o productes consumibles que no
siguin els designats com a productes originals d’Epson o productes aprovats
per Epson per part de Seiko Epson Corporation.

El contingut d'aquesta guia pot canviar-se o actualitzar-se sense previ avis.

Les il-lustracions d'aquesta guia i el projector real poden ser diferents.

Atribucio dels drets d'autor

Aquesta informaci6 esta subjecta a canvis sense avis.
©SEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
2016.9 413049000/413088700CA
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