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Anotaciones Usadas en Este Manual

Simbolos de seguridad

El proyector y sus manuales utilizan simbolos gréficos y etiquetas para indicar contenido que le informa sobre como utilizar el proyector de forma segura.

Lea y siga detenidamente las instrucciones indicadas por estos simbolos y etiquetas para evitar causar lesiones a personas o dafios materiales.

A\ Advertencia

Este simbolo se aplica a informacion que, si se ignora, podria dar lugar a dafios personales o incluso la muerte.

/A Precaucién

Este simbolo se aplica a informacién que, si se ignora, podria dar lugar a dafios personales o lesiones fisicas como consecuencia de una
manipulacién incorrecta.

Indicaciones de informacion general

Esta etiqueta indica procedimientos que pueden provocar averias o lesiones si no se realizan con el cuidado suficiente.

Atencion
Esta etiqueta indica informacién adicional que podria ser util saber.
[Nombre del boton] Indica el nombre de los botones del mando a distancia o del panel de control.

Ejemplo: botén [Esc]

Nombre del ment/configuracion

Indica los nombres del mend y configuracion del proyector.
Ejemplo:

Seleccione el ment Imagen

@ Imagen > Avanzado

»

Esta etiqueta indica los enlaces a las paginas relacionadas.

Esta etiqueta indica una pagina donde puede encontrarse informacién detallada respecto a un tema.




Presentacion del proyector

Consulte estas secciones para obtener mas informacion sobre las funciones y nombres de las partes del proyector.

» Enlaces relacionados
« "Caracteristicas del Proyector” p.10
« "Partes y funciones del proyector” p.13



Caracteristicas del Proyector

Este proyector cuenta con las siguientes funciones especiales. Consulte esta o Operaciones del proyector desde la pantalla proyectada.

secciones para obtener mds detalles.  Imprima, guarde y entregue sus presentaciones facilmente.

» Enlaces relacionados « Operaciones del ordenador desde la pantalla proyectada.

« "Funciones interactivas tinicas" p.10 « Interactividad tactil utilizando el dedo (EB-695Wi/EB-680Wi) .
« "Configuracioén rapida y sencilla”" p.10

« "Conectividad flexible" p.10

Configuracion rapida y sencilla

Funciones interactivas unicas « Funcién Direct Power On para encender el proyector tan pronto como se lo

Realice anotaciones sencillas en la pantalla proyectada utilizando el lapiz enChl,l,fa' ) .
interactivo o el dedo (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi). « Funcién Encendido automatico para encender el proyector cuando ?l
proyector detecta la senial de imagen desde el puerto que haya especificado
\/ como fuente de Encendido automatico.
« Funcion Pantalla Inicio para seleccionar facilmente una fuente de entrada y
/ funciones utiles.

» Enlaces relacionados
« "Ajuste de la configuracién del proyector - Ment Extendida" p.187
« "Encendido del proyector” p.45

Conectividad flexible

Este proyector admite una amplia variedad de opciones de conectividad
faciles de utilizar, tal como se muestra a continuacion.

» Enlaces relacionados

+ "Conexion con ordenadores” p.11

« "Conexidn con dispositivos moéviles” p.11

« "Ampliaciéon y proyeccion de los archivos con la cdmara de documentos"
p-12

« Anotacién con o sin ordenador.
« Anotacién con dos lapices simultdneamente.

« Barra de herramientas rapida y sencilla para ayudarle a realizar anotaciones
en la pantalla.



Caracteristicas del Proyector

Conexion con ordenadores $ « Cuando proyecte imagenes utilizando una LAN inalambrica, debera
instalar el médulo de LAN inalambrica Epson 802.11b/g/n y, a
« Realice la conexién con un cable USB para proyectar imagenes y transmitir continuacién, configurar el proyector y el ordenador para la
audio (USB Display). proyeccién inaldmbrica.

Es posible que el médulo de LAN inalambrica Epson 802.11b/g/n no
se incluya con el proyector.

o Puede descargar el software necesario y los manuales desde el
siguiente sitio web:
http://www.epson.com/

@ @ - » Enlaces relacionados

=\ « "Accesorios opcionales y piezas de sustitucion” p.246
« "Conexidn con un ordenador"” p.28
« "Utilizacion del proyector en una red" p.152

» EasyMP Multi PC Projection para proyectar hasta 4 imagenes al mismo

tiempo dividiendo la pantalla proyectada. Puede proyectar imagenes desde Conexién con dispositivos méviles

ordenadores de la red o desde teléfonos inteligentes y tabletas en los que

esté instalado Epson iProjection. + Puerto HDMI1/MHL para conectar un cable MHL entre el dispositivo
Consulte la Guia de funcionamiento de EasyMP Multi PC Projection para movil y el proyector.

obtener mds informacion.

« Epson iProjection para conectar el proyector y el dispositivo mévil de forma
inalambrica a través de la aplicacion disponible en App Store o Google Play.

$ Cualquier gasto derivado de la comunicacion con el App Store o
Google play serd responsabilidad del cliente.

» Enlaces relacionados
« "Conexioén con teléfonos inteligentes o tabletas” p.31



Caracteristicas del Proyector

Ampliacion y proyeccion de los archivos con la camara de
documentos

Camara de documentos opcional para proyectar objetos y documentos en
papel.

Puede utilizar la cdmara de documentos opcional desde la pantalla proyectada
(EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

No puede utilizar ELPDC06/ELPDC11/ELPDC12/ELPDC20 desde la pantalla
proyectada.



Partes y funciones del proyector

Las siguientes secciones explican las partes del proyector y sus funciones. Partes del proyector: frente y lateral

Todas las caracteristicas de esta guia se describen mediante ilustraciones de
EB-695Wi a menos que se mencione otro modelo.

» Enlaces relacionados

« "Partes del proyector: frente y lateral" p.13

« "Partes del proyector: superior y lateral” p.14

« "Partes del proyector: base" p.15

« "Partes del proyector: base" p.17

« "Partes del proyector: panel de control” p.18

« "Partes del proyector: mando a distancia" p.19

« "Partes del proyector: lapices interactivos” p.20
« "Partes del proyector: bandeja para lapices” p.21
« "Partes del proyector: unidad tactil" p.21

Nombre Funcién

@ | Receptor remoto Recibe las sefales del mando a distancia.

@ | Cubierta dela Abrala para acceder a la lampara del proyector.
lampara

@ | Tornillo de la cubierta | Tornillo para fijar la cubierta de la lampara.
de la ldmpara




Partes y funciones del proyector

DI Funcién Partes del proyector: superior y lateral
@ | Ventilacién de salida | Salida del aire utilizado para enfriar el proyector
de aire internamente.

A\ Advertencia

No mire dentro de las ranuras. Si la lampara
explota, puede presentar fugas de gases y
pequeiios fragmentos de cristal podrian
esparcirse provocando el riesgo de causar
danos personales. Acuda a un médico si inhala
algtn fragmento de los cristales rotos o si
entran en contacto con los ojos o la boca.

A\ Precaucién

Durante la proyeccién, no coloque la cara ni
las manos cerca de la ventilacion de salida de
aire, ni tampoco objetos que puedan dafarse o
deformarse por el calor. El aire caliente
procedente de la ventilacién de salida de aire
podria provocar quemaduras, deformaciones o

accidentes.
@ | Tornillos de la Tornillos para fijar la cubierta del cable.
cubierta de cables

@ | Cubierta de cables Afloje los dos tornillos y abra la cubierta al conectar
cables desde dispositivos externos o instalar el médulo
LAN inalambrica.

@ | Panel de control Maneja el proyector.

@ |Altavoz Es la salida del audio.

Nombre Funcién

@) | Cierre de la cubierta | Abre y cierra la cubierta del filtro de aire.
del filtro

@ |Indicador de LAN Indica el estado de acceso del médulo LAN inaldmbrica
inalambrica opcional.




Partes y funciones del proyector

Nombre

Funcién

©

Receptor de lapiz
interactivo

(EB-695Wi/EB-
685Wi/EB-
680Wi/EB-675Wi)

Recibe sefiales del lapiz interactivo.

Sensor de obstaculos

Detecta los obstaculos que interfieren en el drea de
proyeccion.

Receptor remoto

Recibe las sefales del mando a distancia.

e®

Ventana de
proyeccion

Las imagenes se proyectan desde aqui.

A\ Advertencia

« No mire directamente a la ventana de
proyeccion durante la proyeccion.

» No coloque objetos ni ponga la mano cerca
de la ventana de proyeccion. Podria
quemarse o provocarse un incendio, o el
objeto podria deformarse, ya que esta zona
alcanza altas temperaturas debido a la luz de
proyeccion concentrada.

Ranura de seguridad

La ranura de seguridad es compatible con el sistema de
seguridad Microsaver fabricado por Kensington.

Cubierta del filtro de

aire

Abrala para acceder al filtro de aire o a la palanca de
enfoque.

Ventilacion de
entrada de aire (filtro
de aire)

Da entrada a aire para enfriar internamente el
proyector.

Palanca de enfoque

Ajusta el enfoque de la imagen.
Abra la cubierta del filtro de aire para accionarla.

Partes del proyector: base

Nombre

Funcién

Ranura del modulo
LAN inaldmbrica

Instale el médulo LAN inaldmbrica opcional.

(2]

Puerto Audio 1

Introduce el sonido de un equipo conectado al puerto
Computerl.

Puerto Computerl

Importa sefiales de video enviadas desde un ordenador
y sefiales de video de componentes enviadas desde
otras fuentes de video.

Puerto Audio 2

Introduce el sonido de un equipo conectado al puerto
Computer2.

Puerto USB-B

Permite la conexion al ordenador de un cable USB para
proyectar imagenes del ordenador o para utilizar la
funcién Ratén sin cable.

Conecta el proyector a un ordenador a través del cable
USB suministrado para utilizar el lapiz interactivo
como un ratén (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-
675Wi).




Partes y funciones del proyector

Nombre

Funcién

Nombre Funcién
@ |Puerto LAN Conecta un cable LAN para la conexion a una red.
@ | Puerto HDMI1/MHL | Introduce sefiales de video desde ordenadores y

equipos de video compatibles con HDMI, o
dispositivos moviles compatibles con MHL (Mobile
High-Definition, es decir, Alta definicién movil).

Este proyector es compatible con HDCP.

®

Puerto TCH

(EB-695Wi/EB-
680Wi)

Permite conectar el cable de conexién de la unidad
tactil suministrado a la unidad tactil.

Puerto Monitor
Out/Computer2

Cuando Puerto Salida monitr se establece en Salida
monitor en el mend Extendida del proyector, la
entrada de sefiales RGB analdgicas desde el puerto
Computerl se envia a un monitor externo. No se
pueden emitir sefiales que entran desde otros puertos o
sefales de video de componentes.

Cuando Puerto Salida monitr se establece en
Ordenador2 en el menu Extendida del proyector, se
introducen las sefales de imagen desde un ordenador y
las sefiales de video de componentes desde otras
fuentes de video.

@ Extendida > Operacion > Puerto Salida monitr

®

Puerto USB-A

Conecta un dispositivo de almacenamiento USB o una
camara digital y proyecta peliculas o imagenes
utilizando PC Free.

Conecta la Cdmara de documentos.

Puerto Video

Permite la entrada de sefiales de video compuesto
enviadas desde fuentes de video.

Puerto Audio

Recibe sefial de audio desde el equipo conectado al
puerto Video.

Recibe sonido de otros dispositivos al proyectar
imagenes desde el dispositivo conectado al puerto USB-
A.

Puerto Audio Out

Envia el audio desde la fuente de entrada actual o el
puerto Mic a un altavoz externo.

Puerto HDMI2

Recibe sefiales de video de ordenadores y equipos de
video compatibles con HDML

Este proyector es compatible con HDCP.

Puerto Mic

Introduce sonido desde el micréfono.

Puerto HDMI3

Recibe sefiales de video de ordenadores y equipos de
video compatibles con HDML

Este proyector es compatible con HDCP.

Puerto RS-232C

Permite conectar un cable RS-232C para controlar el
proyector desde un ordenador. (Este puerto se utiliza
para el control y, en general, no deberia utilizarse.)

Puerto SYNC
IN/OUT
(EB-695Wi/EB-
685Wi/EB-
680W1i/EB-675Wi)

Al utilizar las funciones interactivas en la misma sala
que varias versiones del mismo proyector, debera
conectar el juego de cables de mando a distancia
opcional a los proyectores. Cuando el juego de cables
esté conectado, el ldpiz interactivo funciona de forma
perfecta.

Toma de corriente

Conecta el cable de alimentacién al proyector.




Partes y funciones del proyector

Partes del proyector: base
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Nombre

Funcién

(2]

Punto de instalacion
del cable de seguridad

Pase por este orificio un cable de seguridad disponible
en tiendas y fije bien el dispositivo.

No haga pasar los cables de prevencién de caidas a
través de aqui al montar el proyector en una pared o
suspenderlo desde un techo.

Puntos de fijacién
para los pies
posteriores (dos
puntos)

Coloque los pies si va a utilizar el proyector encima de
una superficie, como un escritorio. (Solo modelos con
pies suministrados)

Puntos de fijacién
para el soporte para
fijacién en pared
(cuatro puntos)

Coloque el plato de fijacién suministrada u opcional si
va a montar el proyector en la pared.

Sensor de iluminacion

Detecta el brillo del entorno y ajusta automaticamente
el brillo de la pantalla. Establezca Consumo eléctrico
en Automatico en el ment ECO del proyector.

Punto de fijacion para
el pie frontal

Coloque el pie con una pieza distanciadora si va a
utilizar el proyector encima de una superficie, como un
escritorio. (Solo modelos con pies suministrados)

Nombre

Funcion

Puntos de fijacién
para el soporte para
fijacién en techo
(cinco puntos)

Coloque el soporte para fijacion en el techo opcional
cuando desee colgar el proyector del techo.




Partes y funciones del proyector

Partes del proyector: panel de control

Status@ 0O

O

0=
Lamp Temp:

O
l + Source
+ Search

.

Nombre

Funcién

©

Botones Ancho/Tele y
botones de flecha

: Aumenta el tamano de la imagen proyectada.
: Reduce el tamaiio de la imagen proyectada.

Corrige la distorsion Keystone en direcciéon horizontal
cuando se muestra la pantalla Keystone.

Permite seleccionar elementos del mend al visualizar el
ment o la ayuda del proyector.

@ | Boton [Menu] Abre y cierra el ment del proyector.

@ | Boton [Home] Abre y cierra la pantalla Inicio.

@) |Botdn de Permite encender o apagar el proyector.
enlcendido/ apagado [ o partir de ahora, nos referiremos a él como botén de
(O] encendido/apagado.

© |Indicadores Indica el estado del proyector.

Nombre

Funcién

o

Botén [Source
Search]

Permite cambiar a la siguiente fuente de entrada.

(2]

Botén [Enter] [«J]

Permite ingresar en la seleccion actual y moverse al
siguiente nivel mientras se visualiza el ment o la ayuda
del proyector.

Optimiza Tracking, Sync. y Posicién en el ment Seiial
del proyector al proyectar la sefial RGB analdgica desde
el puerto Computer.

A partir de ahora, nos referiremos a él como boton
[Enter].

Botones de ajuste de
keystone y botones de
flechas

Muestra la pantalla Keystone, en la que podra corregir
la distorsion trapezoidal.

Permite seleccionar elementos del menu al visualizar el
ment o la ayuda del proyector.

Botén [Esc]

Detiene la funcion actual.

Permite regresar al nivel anterior del ment al visualizar
el menu del proyector.

» Enlaces relacionados
« "Pantalla Inicio" p.46

« "Configuracion de seial de entrada - Menu Sefial" p.182

« "Estado del indicador del proyector" p.228

« "Correccion de la forma de la imagen con los botones de keystone" p.58




Partes y funciones del proyector

Partes del proyector: mando a distancia

Nombre Funci6on

@ |Botén de Permite encender o apagar el proyector.
encendldo/ apagado | 5 partir de ahora, nos referiremos a él como boton de
[ O encendido/apagado.

Botén [Computer]

Cambia la fuente de imagen entre los puertos
Computerl y Computer2.

Botén [HDMI/Video]

Cambia la fuente de imagen entre los puertos HDMI y
Video.

Fw(z)(a‘
Link Men

(4 ) (C5) (6=

Botones numéricos

Permite introducir numeros en el ment del proyector
al pulsar el botén [Num].

Auto Aspect  Color Mog

[¢°)

® o ® ©

Botén [Auto]

Optimiza Tracking, Sync. y Posicién en el ment Seiial
del proyector al proyectar la sefial RGB analdgica desde
el puerto Computer.

‘j;;gghs)( 9e

en Mod

Boton [Aspect]

Permite cambiar el modo de aspecto.

l’/(.'\lum) 0« (D&

Bot6on [Num]

Mantenga pulsado este botén para introducir nimeros
con los botones numeéricos.

Q 5 @
Pomter

user\’

Botén [Menu]

Abre y cierra el ment del proyector.

Botones de flechas

Permite seleccionar elementos del menu al visualizar el
ment o la ayuda del proyector.

(l)( )(ﬂﬂ»)
(& i )Le )

8| o0 O

Boton [Enter] [«J]

Permite ingresar en la seleccién actual y moverse al
siguiente nivel mientras se visualiza el menu o la ayuda
del proyector.

Actta como boton izquierdo del ratén cuando se
utiliza la funcion Ratén sin cable.

A partir de ahora, nos referiremos a él como botén
[Enter].

AV Mute Spllt Freeze
‘o (e -
Home
ﬂ &
EPSON

&

(¥ | Boton [User]

Permite realizar ajustes asignados en la configuracién
Boton de usuario del ment Ajustes del proyector.

(» |Boton [Page] de Re
Pag/Av Pag

Permite el avance y retroceso de pagina en el
ordenador cuando conecta un proyector y ordenador
con el cable USB o a través de una conexién de red.

Permite visualizar la pantalla anterior o siguiente a
través de la funcion PC Free.

(®) | Botones de [E-Zoom]
+/-

Permite acercar o alejar en el area de imagen.




Partes y funciones del proyector

Nombre

Funcién

[14)

Bot6n [A/V Mute]

Activa o desactiva el video y el audio temporalmente.

®

Botén [Split]

Permite proyectar dos imagenes de dos fuentes de
imagen diferentes de forma simultanea, dividiendo la
pantalla proyectada.

Punto para colocar la
correa

Permite colocar una correa (disponible en tiendas) al
mando a distancia.

Nombre

Funcién

D

Emisor de infrarrojos
del mando a distancia

Envia las sefales del mando a distancia.

Botén [Home]

Abre y cierra la pantalla Inicio.

Boton [Freeze]

Permite pausar o reanudar la visualizaciéon de
imagenes.

o B &

Botones [Volume]
para subir y bajar el
volumen

Sirve para ajustar el volumen del altavoz.

Botén [Pointer]

Muestra el puntero en pantalla.

(SIS

Boton [Esc]

Detiene la funcion actual.

Permite regresar al nivel anterior del menu al visualizar
el menu del proyector.

Acttia como boton derecho del ratén cuando se utiliza
la funcion Raton sin cable.

S

Botén [Pen Mode]

Cambia entre controlar el ordenador y dibujar con el
lapiz interactivo.

S

Botén [ID]

Mantenga este boton pulsado y pulse los botones
numéricos para seleccionar la ID del proyector que
desea utilizar con el mando a distancia.

Bot6n [Color Mode]

Permite cambiar el modo de color.

Botén [Link Menu]

Muestra el menu de ajustes para el dispositivo
conectado a los puertos HDMI del proyector.

Botén [LAN]

Permite cambiar la fuente de imagen entre los
dispositivos conectados a la red.

Bot6n [USB]

Permite cambiar la fuente de imagen entre USB
Display y el puerto USB-A

S O 8 OIS

Botén [Source
Search]

Permite cambiar a la siguiente fuente de entrada.

Partes del proyector: lapices interactivos

Los lapices interactivos solamente se incluyen con EB-695Wi/EB-685Wi/EB-
680Wi/EB-675Wi.

Sostenga el lapiz para encenderlo automaticamente. Los ldpices se apagan
automdticamente después de 15 segundos de dejarlos sobre la mesa.

Nombre

Funcién

Punta del lapiz

Punta del lapiz reemplazable.

Si la punta blanda resulta dificil de utilizar en una
superficie con textura, cimbiela por una punta dura.




Partes y funciones del proyector

DI Funcion Partes del proyector: bandeja para lapices

@ |Indicador de bateria | Pulse el botén ubicado en la parte lateral del lapiz para
visualizar la carga restante de baterfa. La bandeja para ldpices solamente se incluye con EB-695Wi/EB-685Wi/EB-
« Cuando la bateria se encuentre cargada, el indicador 680Wi/EB-675W1i.

se encendera en azul hasta que suelte el boton.

 Cuando la carga de la bateria sea baja, el indicador
parpadeara en azul hasta que suelte el boton.

« Cuando la bateria esta agotada, no se enciende. En tal
caso, cambie la bateria.

@ |Botén Cuando la opcién Accidn botdn lapiz se establezca en
Borrador en el ment Extendida del proyector, pulse el
botén para cambiar la funcién de punta entre lapiz y
borrador mientras dibuja.

Cuando la opcién Accidon botdn lapiz se establezca en
Abrir barra Dibujo, pulse el botén para mostrar la
barra de herramientas junto a la punta del lapiz.

Cuando la opcién Accidon botdn lapiz se establezca en
Borrar pantalla, pulse el botdn para borrar todo el
contenido dibujado en la pantalla proyectada.

@ Extendida > Easy Interactive Function > General
> Avanzado > Accién botdon lapiz

Pulse el botdn para realizar una operacion de clic con el
botén derecho mientras utiliza el lapiz como un ratén.

@ | Punto para colocar la | Permite colocar una correa disponible en tiendas.

correa Nombre Funcién
© | Cubierta del Abra esta cubierta para reemplazar la baterfa. @) | Puntos de fijaciéon Coloque la bandeja para lapices en una pizarra o pared.
compartimento de la @ | Orificio del cierre de | Inserte por aqui un candado disponible en tiendas.
bateria seguridad
» i
Fnlacgs relacionados o . @ Se recomienda fijar la bandeja para lapices con dos tornillos M5
« "Cambio de la punta del lapiz interactivo" p.224 disponibles en tiendas.

Partes del proyector: unidad tactil

La unidad tactil solamente se incluye con EB-695Wi/EB-680Wi.



Partes y funciones del proyector

Frontal Posterior

Cuando no esta colocada la tapa de los selectores

| Nombre Funcién
@ | Puertos de emision Emiten la luz ldser para detectar las posiciones de los
laser dedos.

@ |Imanes de instalacion | Imanes utilizados para la instalacion.

Nombre Funcién

Tapa de selectores Extraiga para utilizar los selectores de ajuste. A Advertencia
Puerto TCH Permite conectar el proyector a la unidad tactil con el No utilice la unidad tactil cerca de aparatos médicos, como marcapasos. Ademds,
cable de conexién de la unidad tactil. al utilizar la unidad tctil, asegurese de que no exista ningiin aparato médico, como
marcapasos, en el drea circundante. Las interferencias electromagnéticas pueden
Ranura de seguridad | La ranura de seguridad es compatible con el sistema de afectar al funcionamiento de los aparatos médicos.

seguridad Microsaver fabricado por Kensington.

Selectores de ajuste Realice los ajustes de angulo.

e ©|0 & ©|@

Indicador Se enciende cuando la unidad téctil se encuentra
encendida.
Orificios para Orificios para tornillos para fijar la unidad tactil.

tornillos (para
instalacion)




Partes y funciones del proyector

A\ Precaucién

« No utilice la unidad tactil cerca de medios de almacenamiento magnético, como
tarjetas magnéticas, o dispositivos electronicos de alta precisiéon, como
ordenadores, relojes digitales o teléfonos moéviles. Los datos podrian sufrir dafios
o es posible que ocurra un funcionamiento incorrecto.

« Al instalar la unidad tactil en una superficie magnética, tenga cuidado de que los

dedos u otras partes del cuerpo no queden atrapadas entre el iman y la superficie
de instalacion.

Atencién

« No conecte la unidad téctil a ningun dispositivo excepto EB-695Wi/EB-680Wi.
El dispositivo podria tener un funcionamiento incorrecto o la luz laser podria
sufrir una fuga mas alla de sus limites.

o Asegurese de utilizar el cable de conexién de la unidad tactil suministrado. Las
operaciones no pueden realizarse con un cable disponible en tiendas.

o Al desechar la unidad tactil, no la desarme. Deséchela segun las leyes y
regulaciones locales o nacionales.

@ Consulte la Guia de instalacion para obtener informacién sobre los
métodos de instalacion y los métodos de ajuste del angulo de la unidad
tactil.



Configuracion del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para configurar el proyector.

» Enlaces relacionados

"Colocacion del proyector” p.25

« "Conexiones del proyector” p.28

o "Instalacion de las baterias en el mando a distancia” p.41
« "Instalacion de baterias en los lapices" p.42

+ "Funcionamiento del mando a distancia" p.43



Colocacion del proyector

Puede instalar el proyector en una pared o en una mesa para proyectar
imagenes.

Necesitara los soportes opcionales cuando suspenda el proyector del techo, lo
instale en una pared o lo coloque verticalmente sobre una mesa.

Tenga en cuenta los siguientes puntos al seleccionar la ubicacién del
proyector:

« Coloque el proyector sobre una superficie sélida y nivelada o instalelo en un
soporte compatible.

« Deje suficiente espacio alrededor y debajo del proyector para su ventilacion
y no lo coloque sobre o cerca de cualquier objeto que podria obstruir las
ventilaciones.

« Coloque el proyector dentro del alcance de una toma de corriente o cable de
extension con conexidn a tierra.

« Coloque el proyector paralelo a la pantalla.

Si no puede instalar el proyector paralelo a la pantalla, corrija la
distorsion keystone con los controles del proyector.

A\ Advertencia

Para colocar el proyector en la pared o el techo, hay que seguir un procedimiento
especial de instalacion. Si no instala el proyector de forma correcta, este podria
caerse y provocar dafios o lesiones.

No utilice adhesivos en los puntos de fijacion de la placa de montaje para pared
o en los puntos de fijacion de montaje en techo para evitar que los tornillos se
aflojen ni utilice productos como lubricantes, aceites o sustancias similares en el
proyector; es posible que la cubierta se rompa y el proyector se caiga. Esto podria
provocar lesiones graves a las personas que se encuentren debajo, ademas de
dafiar el proyector.

No cubra la ventilacién de entrada de aire ni la ventilacion de salida de aire del
proyector. Si se cubre alguna de las ventilaciones, se puede incrementar la
temperatura interior y producirse un incendio.

No instale el proyector en una superficie inestable ni en un lugar que no cumpla
las especificaciones de peso del proyector. De lo contrario, podria caerse o volcar
y provocar accidentes y lesiones.

Cuando lo instale en una posicion elevada, tome medidas contra la caida
utilizando cables para garantizar la seguridad en caso de emergencia, como un
terremoto, y prevenir accidentes. Si no lo instala correctamente, el proyector
podria caerse y provocar accidentes y lesiones.

Atencion

Si utiliza el proyector a altitudes por encima de 1500 metros, establezca Modo
alta altitud en On en el menu Extendida del proyector para garantizar que la
temperatura interna del proyector se regule de forma correcta.

@ Extendida > Operacion > Modo alta altitud

No instale el proyector en lugares con mucha humedad o polvo, ni el lugares
expuestos a humos de fuegos o tabaco.

» Enlaces relacionados

"Opciones de configuracion e instalacion del proyector” p.26
"Ajustes cuando se utilizan las funciones interactivas" p.26

"Forma de la imagen" p.58

"Accesorios opcionales y piezas de sustitucion” p.246

"Ajuste de la configuracion del proyector - Menu Extendida” p.187



Colocacion del proyector

Opciones de configuracion e instalacion del
proyector

Puede configurar o instalar el proyector de las siguientes formas:

Frontal/Posterior

%  Coloque los pies (si se suministran) si va a utilizar el proyector encima
de una superficie, como un escritorio.

Frontal boca abajo y posterior boca abajo

=B L

Frontal boca abajo y posterior boca abajo (verticalmente)

Asegurese de seleccionar la opcidn de Proyeccidn correcta en el menu
Extendido del proyector, conforme al método de instalacion utilizado.

« El ajuste predeterminado de Proyeccion es Frontal/Boca abajo.

o Puede cambiar el ajuste Proyeccion como se indica a continuacién
pulsando el botén [A/V Mute] del mando a distancia durante unos
cinco segundos.

o Cambiar Frontal a/desde Frontal/Boca abajo
« Cambiar Posterior a/desde Posterior/Boca abajo

» Enlaces relacionados
» "Modos de proyeccién” p.52

Ajustes cuando se utilizan las funciones interactivas

Cuando utilice las funciones interactivas, proyecte enfrente de la pantalla (EB-
695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

Establezca Proyecciéon en Frontal/Boca abajo o Frontal.



Colocacion del proyector

Atencién

Las funciones interactivas se utilizan mediante comunicacion por infrarrojos.

Tenga en cuenta los siguientes puntos al instalar el proyector.

« Asegurese de que no exista ninguna luz intensa o reflejo de luz solar en el
receptor del lapiz interactivo, la pantalla de proyeccion, el propio proyector o la
parte posterior de este.

« No instale el proyector donde la luz solar pueda incidir directamente en él a
través de una ventana. Esto podria causar un funcionamiento incorrecto de las
funciones interactivas.

o Instale el proyector de forma que el receptor del lapiz interactivo no quede
demasiado cerca de una luz fluorescente. Si el drea circundante posee demasiada
luz, es posible que las funciones interactivas no funcionen de forma correcta.

« Si hay algtn resto de polvo adherido al receptor del lapiz interactivo, podria
causar interferencias en la comunicacion de infrarrojos y las funciones

interactivas podrian no funcionar correctamente. Limpie el receptor si esta sucio.

« No aplique pintura ni adhesivos en la cubierta del receptor del lapiz interactivo.

o Al utilizar las funciones interactivas, no utilice un mando a distancia por
infrarrojos ni un micréfono por infrarrojos en la misma sala. El lapiz interactivo
podria funcionar de forma incorrecta.

« No utilice cerca del proyector dispositivos que generen un ruido potente, como
dispositivos rotativos o transformadores, ya que las funciones interactivas
podrian no funcionar correctamente.

$ o Recomendamos utilizar una pantalla lisa tipo pizarra sin
desigualdades. Si la pantalla de proyeccion no es lisa, es posible que

existan distorsiones en la imagen proyectada.

o Es posible que ocurran distorsiones en la imagen proyectada en
funcién del material de la pantalla y el método de instalacion.

o Cuando utilice las funciones interactivas, instale el proyector de
modo que la pantalla proyectada sea un rectdangulo sin distorsion
alguna.

o Cuando utilice las funciones interactivas en la misma sala que varios
proyectores, es posible que las operaciones con el lapiz interactivo se
vuelvan inestables. En este caso, conecte el grupo de cables del
mando a distancia opcional a los proyectores y cambie Sinc. de
proyectores a Cableado desde el ment Extendida del proyector.
@ Extendida > Easy Interactive Function > General > Avanzado
> Sinc. de proyectores

» Enlaces relacionados
« "Ajustes cuando se utiliza la unidad tactil" p.27
« "Conexion de varios proyectores del mismo modelo” p.38

Ajustes cuando se utiliza la unidad tactil

Cuando utilice la unidad téctil, instale el proyector mediante uno de los
siguientes métodos (EB-695Wi/EB-680Wi). La unidad tactil no puede
utilizarse si se utiliza otro método de instalacion.

» Monte el proyector en una pared o cuélguelo del techo y proyecte imagenes
desde delante de la pantalla (se necesita la placa de fijacion o el soporte para
la fijacion en techo).

« Instale el proyector verticalmente sobre un escritorio y proyecte desde
delante de dicho escritorio (se necesita el soporte interactivo para la fijacion
en una mesa).

» Enlaces relacionados
« "Accesorios opcionales y piezas de sustitucion” p.246



Conexiones del proyector

Puede conectar el proyector a una amplia variedad de fuentes de ordenadores,

, . T : , g Conexién con un ordenador
video y audio para visualizar presentaciones, peliculas y otras imagenes, con o

sin sonido. . . . .
Siga las instrucciones de estas secciones para conectar un ordenador al
proyector.
Atencién
Compruebe la forma y orientacion de los conectores de cualquier cable que desee » Enlaces relacionados
conectar. No fuerce un conector en un puerto si no puede insertarse de forma « "Conexién con un ordenador para video o audio VGA" p.28
correcta. El dispositivo o el proyector podrian sufrir dafios o averias. « "Conexion con un ordenador para video o audio USB" p.29

+ "Conexidn con un ordenador para video o audio HDMI" p.30

%  Consulte la guia Guia de inicio rdpido para obtener una lista de cables
proporcionados con el proyector. Compre cables opcionales o Conexion con un ordenador para video o audio VGA
disponibles en cualquier tienda cuando sea necesario.
Puede conectar el proyector a su ordenador con un cable para ordenador

o Puede conectar un ordenador que posea un puerto USB, puerto de salida de VGA.
video estandar (monitor) o puerto HDMI. Puede reproducir sonido a través del sistema de altavoces del proyector
« Para la proyeccion de video, conecte dispositivos como reproductores de conectzzlndo un cable de audio estéreo con miniconector de 3,5 mm disponible
en tiendas.

DVD, consola de videojuegos, camaras digitales y teléfonos inteligentes con
puertos de salida de video compatibles.

. . , . . Para conectar un ordenador Mac que no tenga puerto de video VGA,
« Si su presentacion o video incluye sonido, puede conectar cables de entrada ' d gap

necesita un adaptador que permita realizar la conexién con el puerto

de audio. de video VGA del proyector.

o Para presentaciones sin un ordenador, puede conectar dispositivos USB o Para proyectar una fuente de imagen conectada al puerto Monitor
(como una unidad flash o cdmara) o la cdmara de documentos Epson Out/Computer2, establezca la opcién Puerto Salida monitr en
opcional. Ordenador2 desde el ment Extendida del proyector.

@ Extendida > Operacion > Puerto Salida monitr

» Enlaces relacionados « También puede establecer el puerto utilizado para la entrada de

« "Conexidén con un ordenador” p.28 audio desde el menu del proyector.

« "Conexion con teléfonos inteligentes o tabletas” p.31 @ Extendida > Ajustes de A/V > Salida de audio

« "Conexidn con fuentes de video" p.32 o Asegurese de que el cable de audio contenga la etiqueta "Sin
« "Conexidn con dispositivos USB externos" p.34 resistencia”.

« "Conexién con una camara de documentos” p.36

« "Conexidn con dispositivos de salida externa" p.36

« "Conexion de varios proyectores del mismo modelo” p.38
« "Accesorios opcionales y piezas de sustitucion” p.246

Conecte el cable VGA del ordenador al puerto del monitor del
ordenador.
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a Conecte el otro extremo a un puerto Computer del proyector.

Computerl

Computer2 | l

Apriete los tornillos del conector VGA.

Conecte el cable de audio al conector de auriculares o salida de audio
del ordenador portatil o al puerto de altavoces o salida de audio del
ordenador de escritorio.

B Conecte el otro extremo al puerto Audio del proyector.

Audio1

Audio2 «l |

Conexion con un ordenador para video o audio USB

Si el ordenador cumple con los requisitos del sistema, puede enviar la salida
de audio y video al proyector a través del puerto USB del ordenador. A esta
funcion se le llama USB Display. Conecte el proyector al ordenador mediante
un cable USB.

% o Siutiliza una central USB, la conexion quizés no funcione
correctamente. Conecte el cable USB directamente al proyector.

o Para utilizar la funcién USB Display, seleccione USB Display/Easy
Interactive Function o Raton sin cable/USB Display como el valor
de USB Type B en el menu Extendida (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-
680Wi/EB-675Wi) del proyector.

n Conecte el cable al puerto USB-B del proyector.

a Conecte el otro extremo a cualquier puerto USB disponible del
ordenador.

Encienda el proyector y el ordenador.

Realice una de las siguientes acciones para instalar el software Epson
USB Display:

O
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Sélo necesita instalar este software la primera vez que conecte el Conexion con un ordenador para video o audio HDMI

proyector al ordenador. )
Si el ordenador posee un puerto HDMI, puede conectarlo al proyector con un

) , ) cable HDMI y enviar el audio del ordenador con la imagen proyectada.
« Windows: Seleccione Ejecutar EMP_UDSE.EXE en el cuadro de

didlogo que aparece para instalar el software Epson USB Display.

- ) ) Para conectar un ordenador Mac que no tenga puerto HDMI, necesita
» OS X: la carpeta de configuracién de Epson USB Display aparecera

un adaptador que permita realizar la conexion con el puerto HDMI del

en la pantalla. Seleccione USB Display Installer y siga las proyector. Péngase en contacto con Apple para conocer las opciones de
instrucciones que aparecen en pantalla para instalar el software adaptadores compatibles. Los ordenadores Mac antiguos (2009 y
Epson USB Display. Si los Ajustes de USB Display no aparecen modelos anteriores) podrian no admitir audio a través del puerto
automaticamente, haga doble clic en EPSON_PJ_UD > USB Display HDML

Installer.

Siga cualquier instruccién que aparezca en pantalla, n Conecte el cable HDMI al puerto de salida HDMI del ordenador.

No desconecte el cable USB ni apague el proyector hasta que se

proyecte una imagen a Conecte el otro extremo al puerto HDMI del proyector.

El proyector muestra la imagen del escritorio de su ordenador y emite sonido
si su presentacion contiene audio.

» Si el proyector no proyecta ninguna imagen, realice una de las

siguientes acciones:

« Windows: haga clic en Todos los programas > EPSON Projector
> Epson USB Display > Epson USB Display Ver.x.xx.

« OS X: haga doble clic en el icono de USB Display en la carpeta

Aplicaciones.
« Cuando finalice la proyeccidn, lleve a cabo las siguientes operaciones: HDlli\/II:I)ull\gHL &= (- () =P
o Windows: desconecte el cable USB. No hace falta que utilice la HDMI3 l |

funcién Quitar hardware de forma segura.

o OS X: seleccione Desconectar en el menu del icono de USB
Display de la barra de menus o en el Dock y, a continuacién,
desconecte el cable USB.

» Enlaces relacionados
+ "Requisitos del sistema de USB Display” p.256
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@ Si tiene problemas para escuchar audio a través de la conexién HDMI,
conecte un extremo de un cable de audio estéreo con miniconector de

3,5 mm disponible en tiendas al puerto Audio del proyector y el otro
extremo al puerto de salida de audio del ordenador. Seleccione el
puerto de entrada de audio conectado en el ment Extendida del
proyector.
@ Extendida > Ajustes de A/V > Salida de audio HDMI1
@ Extendida > Ajustes de A/V > Salida de audio HDMI2

@ Extendida > Ajustes de A/V > Salida de audio HDMI3

» Enlaces relacionados
« "Ajuste de la configuracién del proyector - Ment Extendida" p.187

Conexion con teléfonos inteligentes o tabletas

Puede conectar el proyector a los teléfonos inteligentes y tabletas con un cable
MHL y enviar el audio con la imagen proyectada.

« Es posible que la proyeccion no se realice de forma correcta segtin el

modelo y los ajustes del teléfono inteligente o tableta.

« Es posible que no pueda conectar un cable MHL a todos los
dispositivos. Pongase en contacto con el fabricante del teléfono
inteligente o la tableta para comprobar si el dispositivo admite MHL.

n Conecte el cable MHL al puerto micro-USB del dispositivo.

a Conecte el otro extremo al puerto HDMI1/MHL del proyector.

Atencion
Si conecta un cable MHL que no es compatible con los estindares MHL, el
teléfono inteligente o la tableta podria recalentarse, sufrir fugas o explotar.

El teléfono inteligente o la tableta conectado iniciara su carga cuando se
proyecten las imagenes. Si realiza la conexién con un adaptador de
conversion MHL-HDMI, es posible que la carga del teléfono inteligente
o la tableta no se realice o que no pueda ejecutar operaciones con el
mando a distancia del proyector.

« La carga puede que no funcione si utiliza mucha potencia,

como por ejemplo cuando reproduce una pelicula.

« La carga no funciona cuando el proyector se encuentra en el
modo de espera o la baterfa del teléfono inteligente o tableta
esta descargada.

%  Silas imagenes no se proyectan de forma correcta, desconecte y, a
continuacion, vuelva a conectar el cable MHL.
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Conexion con fuentes de video

Siga las instrucciones de estas secciones para conectar dispositivos de video al
proyector.

« Si el puerto del dispositivo que desea conectar posee una forma

inusual, utilice el cable suministrado con el dispositivo o un cable
opcional para conectarlo al proyector.

o El cable varia en funcién de la senal de salida procedente del equipo
de video conectado.

o Algunos tipos de equipo de video pueden emitir distintos tipos de
seiial. Consulte la guia de usuario suministrada con el equipo de
video para confirmar qué tipo de sefales puede emitir.

» Enlaces relacionados

« "Conexidn con una fuente de video HDMI" p.32

« "Conexidn con una fuente de video "Componente a VGA™ p.32
« "Conexién con una fuente de video compuesto” p.33

Conexion con una fuente de video HDMI

Si la fuente de video posee un puerto HDMI, puede conectarlo al proyector
con un cable HDMI disponible en tiendas y enviar el audio de la fuente de
video con la imagen proyectada.

Atencion
No encienda la fuente de video antes de conectarla al proyector. Si lo hace, podria
danar el proyector.

n Conecte el cable HDMI al puerto de salida HDMI de la fuente de video.

a Conecte el otro extremo al puerto HDMI del proyector.

HDMI1/MHL

I . ]

%  Sitiene problemas para escuchar audio a través de la conexién HDMI,
conecte un extremo de un cable de audio