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Omowienie Programu Easy Interactive Tools

Funkcje

Easy Interactive Tools to aplikacja umozliwiajaca rysowanie na
wyswietlanych obrazach.

Dostarczone wraz z projektorem piéro interaktywne, zapewnia obstuge
opisanych ponizej funkcji rysowania. Jesli projektor obstuguje operacje
dotykowe, rysowa¢ na wyswietlanym obrazie mozna takze palcem.

Rysowanie na wyswietlanym obrazie (Tryb adnotacji)

Tryb adnotacji umozliwia dodawanie do wyswietlanego obrazu punktéw
oraz notatek. Poprzez wykorzystanie ilustracji, obrazéw i grafik, mozna
wzbogaci¢ zajecia lekcyjne oraz utworzy¢ bardziej przyciagajace uwage
prezentacje.
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@ "Rysowanie w trybie Tryb adnotacji" str.11

Rysowanie na gtadkim tle (Tryb tablicy)

Tryb tablicy umozliwia dodawanie tekstu lub obrazéw na tlo o jednolitym
kolorze. Mozna takze wybra¢ inne tla, takie jak linie siatki lub arkusz do
zapisu nut z pigciolinig. Tta z liniami mogg by¢ przydatne do zapisu minut
lub dokumentéw podczas spotkan.
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@ "Rysowanie w trybie Tryb tablicy" str.12

Przydatne funkcje

e Obsluga myszy komputerowej

@ "Obsluga myszy z poziomu wyswietlanego obrazu (operacje myszy)"
str.12

e Obsluga urzadzen podlaczonych do komputera, takich jak projektor lub
kamera do dokumentéw

@ "Funkcje panelu z narzedziami" str.18
@ "Ekran Kamera do dokumentow" str.20



Omowienie Programu Easy Interactive Tools

¢ Edycja zawarto$ci narysowanej na wyswietlanym ekranie Windows 8.1 Windows 8.1 32-/64-bitowy
@ "Dostosowywanie i edycja ksztaltdéw oraz obrazéow" str.28 Windows 8.1 Pro 32-/64-bitowy
e Zapisywanie utworzonej zawarto$ci jako slajdu programu PowerPoint X/indows 8.1 Enterprise 32-/64-
@ "Narzedzie rysowania podczas pokazu slajdow” str.29 ttowy
Windows 10 Home 32-/64-bito
e Uzywanie do telekonferencji h Pro 32-/64-bit Y
ro - -DItO
Po pofaczeniu projektora z komputerem przez sie¢ za pomocg programu Enterorise 32 /gjtybito
EasyMP Multi PC Projection, mozna udostepni¢ ekran projekcji zdalnej Pt owy
N Education 32-/64-bitowy
lokalizacji.
Podczas uzywania z programem Easy Interactive Tools, notatki i rysunki Procesor Intel Core2 Duo 1,2 GHz lub szybszy
wykonane na ekranie projekcji mozna udostepnia¢ wielu lokalizacjom. Zalecany: Intel Core i3 lub szybszy
W celu uzyskania dalszych informacji o EasyMP Multi PC Projection lloé¢ pamieci 1 GB lub wiecej
nalezy odwiedzi¢ strone internetowa http://www.epson.com. Zalecane: 2 GB lub wiecej
Dysk twardy 100 MB lub wiecej
. obszar
Wymagania systemowe — o —
Wyswietlacz Rozdzielczo$é nie nizsza niz XGA (1024 x 768) i nie
wyzsza niz WUXGA (1920 x 1200)
Paleta koloréw: 16-bitowa lub wigksza
j- | Windows Vista” Ultimate 32-bito
System operacyj fndows vista ' . ! .Wy * Service Pack 2 lub nowszy
ny Enterprise 32-bitowy
Business 32-bitowy
Home Premium 32-bitowy
Home Basic 32-bitowy 0s* OS X 10.7.x
OS X 10.8.
Windows 7 Ultimate 32-/64-bitowy *
. . OS X 10.9x
Enterprise 32-/64-bitowy
. . OS X 10.10.x
Professional 32-/64-bitowy
OS X 10.11x

Home Premium 32-/64-bitowy
Home Basic 32-bitowy Procesor Intel Core2 Duo 1,2 GHz lub szybszy
Zalecany: Intel Core i5 lub szybszy

Windows 8 Windows 8 32-/64-bitowy
Windows 8 Pro 32-/64-bitowy llo$¢ pamigci 1 GB lub wiecej
Windows 8 Enterprise 32-/64- Zalecane: 2 GB lub wigcej
bitowy Dysk twardy 100 MB lub wigcej

obszar



http://www.epson.com

Omowienie Programu Easy Interactive Tools

Wyswietlacz

Rozdzielczo$¢ nie nizsza niz XGA (1024 x 768) i nie
wyzsza niz WUXGA (1920 x 1200)

Paleta koloréw: 16-bitowa lub wigksza

¥ Wymagany program QuickTime w wersji 7.7 lub nowszej.




Instalacja Easy Interactive Tools

. W celu przeprowadzenia instalacji postepuj zgodnie z instrukcjami
Instalaqa na ekranie.
* Zain§ tz.lluj oprogramowanie jako uzytkownik z uprawnieniami ' Podczas rysowania na dwdch ekranach w systemie Windows lub
administratora. podczas uzywania systemu OS X, nalezy zainstalowaé Easy

* Zamknij wszystkie uruchomione aplikacje, a nastepnie uruchom Interactive Driver. Wybierz Instalacja latwa i zainstaluj Easy
program instalacyjny. Interactive Driver.
e Podczas uzywania kamery do dokumentéw w programie Easy

@ Przewodnik uzytkownika projektora
Interactive Tools, mozna ustawi¢ odpowiedni dla kamer format w )

wyswietlania dla Pasek polecen. Na ekranie instalacji, ustaw Gléwne ]ei.eli k.orzysta Si"{ Z .EB'4.651/ EB'4691/ EB'4.55W1/ EB'450,\N1/
instrukcje na Rysowanie na ekranie kamery. (To ustawienie mozna BrightLink 455W1/ BrightLink ‘.150W1’. nalezy zastosowa¢ .
zmieni¢ w zaktadce Ogélne na ekranie Ustawienia). oprogramowanie Easy Interactive Driver Ver.l1.XX. (Wylacznie

system OS X)

n Wiaczy¢ komputer. Na nastepujacej stronie sieci web wyszukaj najnowsza wersje Easy
Interactive Tools oraz informacje o obstugiwanych projektorach. http://
a Wtéz do napedu komputera ptyte CD-ROM EPSON Projector Www.epson.com

Software for Easy Interactive Function.

Instalator uruchomi si¢ automatycznie. Jezeli instalator nie uruchomi
sie automatycznie, kliknij dwukrotnie plik InstallNavi.exe na plycie

w napedzie CD-ROM. Odinstalowywanie
B W celu przeprowadzenia instalacji postepuj zgodnie z instrukcjami [Windows Vista/Windows 7]
na ekranie.

n Klikna¢ Start, a nastepnie Panel sterowania.

a Klikna¢ Odinstaluj program.

n Wiaczyé komputer. B Wybierz Easy Interactive Tools Ver.X.XX, a nastepnie kliknij

Odinstaluj.
Wiéz do napedu komputera ptyte CD-ROM EPSON Projector
Software for Easy Interactive Function. [Windows 8/Windows 8.1]
B W oknie EPSON dwukrotnie kliknag¢ ikone Install Navi. n Wybierz Wyszukaj na pasku paneli funkgji, a nastepnie wyszukaj

program Easy Interactive Tools Ver.X.XX.


http://www.epson.com
http://www.epson.com

Instalacja Easy Interactive Tools

a Kliknij prawym przyciskiem myszy (nacisnij i przytrzymaj) Easy
Interactive Tools Ver.X.XX, a nastepnie na pasku aplikacji wybierz
Odinstalu;j.

B Wybierz Easy Interactive Tools Ver.X.XX, a nastepnie wybierz
Odinstalu;j.

Windows 10

n Kliknij prawym przyciskiem myszy Start.
a Kliknij Panel sterowania.
B Klikna¢ Odinstaluj program.

Wybierz Easy Interactive Tools Ver.X.XX, a nastepnie kliknij
Odinstaluj.

n Dwukrotnie kliknij Programy - Easy Interactive Tools Ver.X.XX.
a Uruchomi¢ Easy Interactive Tools Uninstaller z folderu Tools.

W celu odinstalowania oprogramowania, prosze postepowacd
zgodnie z instrukcjami pojawiajagcymi sie na ekranie.



Podstawowe operacje

Uruchamianie programu Easy Interactive Tools

Przed uruchomieniem Easy Interactive Tools nalezy wykona¢ nastepujace
przygotowania.

@ Metoda i elementy ustawien projektora zaleza od uzywanego modelu.

Ponadto, nie mozna polaczy¢ przez sie¢ modeli, ktére nie obstuguja
polaczenia sieciowego. Bardziej szczegdtowe informacje znajduja sie
w instrukcji uzytkownika projektora.

Podczas laczenia komputera z projektorem kablem USB

e Podlgcz kabel USB do portu USB komputera i do portu USB-B
projektora.

e Wprowadz ustawienia Zaawansow. w menu Konfiguracja projektora.

Przy polaczeniu komputera z projektorem przez sie¢

e Skonfiguruj ustawienia sieciowe, aby komputer modgl polaczy¢ sie
z siecia.

e Podlacz karte sieci bezprzewodowej lub kabel sieciowy, aby projektor
mogl polaczy¢ sie z siecia.

e Wprowadz ustawienia Sie¢ w menu Konfiguracja projektora.

e Zainstaluj program EasyMP Multi PC Projection z dostarczonej
z projektorem plyty EPSON Projector Software CD-ROM.

e Przy laczeniu poprzez program EasyMP Multi PC Projection, otworz

ekran Opcje ustawien, wybierz zakladke Ustawienia ogolne, a nastepnie

wybierz Uzyj pidra interaktywnego i Uzyj programu Easy Interactive
Tools.

n Wiacz projektor i wyswietl obrazy z komputera.

g Uruchom na komputerze program Easy Interactive Tools.

e Windows Vista/Windows 7: Wybierz Start - Programy (lub
Wszystkie programy) - EPSON Projector - Easy Interactive Tools
Ver. X.XX.

e Windows 8/Windows 8.1: Na ekranie Start lub Aplikacja kliknij
(stuknij) Easy Interactive Tools Ver.X.XX.

e System Windows 10: Wybierz Start - Wszystkie aplikacje -
EPSON Projector - Easy Interactive Tools Ver.X.XX.

e OS X: W folderze Programy kliknij dwukrotnie Easy Interactive
Tools Ver.X.XX.

Nastgpi uruchomienie Easy Interactive Tools i wyswietlony zostanie
ekran glowny.

1™, Easy Interactive Tools Ver XXX @

» Inne aplikacje

L Adnotacja na pulpicie
o % \%:f);kl{li Multi PC Projection
5 Nowy
@ EasyMP Network Projectior
Wer XXX
7y Otwérz

© Ostatnie pliki
21 Kamera do dokumentow

€ Przegladarka WWW

&Easy Interactive Tools

IV Nie wyswietla] ekranu gléwnego po uruchomieniu programu Easy Interactive Tools.




Podstawowe operacje

@ Jezeli uruchamia sie¢ Easy Interactive Tools w trakcie odgrywania filmu, ¢ Jednoczesnie mozna uzywaé¢ dwoch pidr interaktywnych, za
ekran odtwarzania filmu moze przelaczy¢ si¢ w tryb czarnego ekranu. wyjatkiem sytuacji, gdy sa uzywane projektory EB-465i/EB-460i/
Ponownie uruchomi¢ oprogramowanie, za pomocg ktérego odtwarzany EB-455Wi/EB-450Wi/BrightLink 455Wi/BrightLink 450Wi.
jest film. e Program Easy Interactive Tools, mozna uzywa¢ jednocze$nie
z maksymalnie szeScioma urzadzeniami, takimi jak podlaczona do
komputera mysz. W systemie OS X, mozna uzywaé do trzech
: " - . urzadzen.
Uzywanle plora Interaktywnego ¢ Nastepujace operacje mozna wykonywaé wylacznie przy uzyciu

. o . . , jednego urzadzenia:
Dostarczonego wraz z projektorem pidra interaktywnego mozna uzywac do

. ) - Operacje na ekranie gtéwnym oraz na ekranie Ustawienia, Kamera
obstugi programu Easy Interactive Tools.

do dokumentéw, Wstaw obraz i Wybierz tlo

Funkcje i ksztalt pidra interaktywnego zaleza od modelu, z ktéorym zostato - Dostosowywanie i edycja identycznych ksztaltéw oraz obrazow
dostarczone. Bardziej szczegdtowe informacje znajduja si¢ w instrukeji - Uzywanie menu

uzytkownika projektora. - Wprowadzanie tekstu

Nalezy sprawdzi¢, czy w pidrze interaktywnym znajduje si¢ bateria, - Operacje w oknie wyswietlonym w trybie Tryb tablicy

a nastepnie je wlaczy¢.

Naci$nij przyciskiem koncéwki pidra
ekran, aby zaznaczy¢ ikone.

Uwaga

v Nie nalezy chwytaé czesci z koncédwka (a) pidra interaktywnego lub
/ = dopuszcza¢ do jej uszkodzenia albo zabrudzenia. W przeciwnym razie, pidro
7 interaktywne moze przesta¢ dzialal.

Przyciénij i przesun pidro po ekranie,
aby rysowac.

Operacje dotykowe

W projektorach z obstuga operacji dotykowych, te same funkgcje, jak przy
uzyciu pidra interaktywnego, mozna wykonaé palcem.



Podstawowe operacje

Podczas operacji dotykowych, mozna takze uzywaé¢ dwdch palcow w celu Dostepne ekrany rysowania
obstugi czynnosci wielodotykowych, takich jak powiekszanie lub . . ‘ ’ .
zmniejszanie obrazu. Projektor rozpoznaje do szesciu punktéow wielodotyku. w programie Easy ’Interz?ctlve 'Tools'mozna wybra¢ ekran do rysowania,
Podczas wykonywania operacji dotykowych przez grupe osob, wszyscy jej zaleinie od warunkéw uzywania projektora.

tonkowi zywal t dzia d ia.
czlonkowie musza uzywal tego samego narzedzia do rysowania Aby prrelaczac ekran rysowania, Kliknij [ B3 ] - [ I} ] na pasku polece,
a nastepnie wybierz ustawienia w zakladce Powieksz ekran.

Rysowanie Ekran podstawowy

Wybierz funkcj¢ z Pasek polecen i Pasek narzedzi rysowania. Mozeszlwysww,th.c ckran komquera, aby :
rysowa¢ na wyswietlonym ekranie.

fm;!@—[-.“a'.‘@‘g ﬁﬂ"]‘_'_| I:I
— —J
r
CES
b, Ekran dodatkowy
- " el
A \-_I N et Pod swietlani - Kkrani = =
R o odczas wys$wietlania treéci na ekranie
s ) e komputera mozna wyswietla¢ inne tresci
. s~ 230 z projektora. Rysowa¢ mozna jedynie na
=
J . wys$wietlanym ekranie.

@ Pasek polecen

Umozliwia zmiane trybu, zapisywanie plikow, sterowanie podlaczonymi . L. ) .

8 ZImiang trybu, Zapisywarie p S poctaczonly Mozna wyswietla¢ obrazy z wielu
urzadzeniami oraz wprowadzanie réznych ustawien. : AR , .
projektoréw i rysowaé na dwoch

wys$wietlanych ekranach.

Uzyj Wyswietlanie na wielu ekranach

@  Pasek narzedzi rysowania

Umozliwia wybdr grubosciikoloru linii pidra oraz wybodr grafiki lub tekstu dla

@ "Rysowanie na dwoch ekranach”
obszaru rysowania.

str.14




Podstawowe operacje

¥ W celu rysowania na obrazach z kamery do dokumentdw,
wybierz na ekranie gtéwnym Kamera do dokumentéw lub

Dwa tryby rysowania §;

Program Easy Interactive Tools udostepnia dwa tryby rysowania. Po .
zmianie trybu, ekran zmienia si¢ tak, jak to zostalo pokazane ponizej. [ &l ] w Pasek polecen. Obraz z kamery do dokumentéw jest

$wietlany na ekranie Kamera do dokumentow.
Tryb adnotacji i 4

@ "Ekran Kamera do dokumentéw" str.20

Umozliwia rysowanie na aktualnie ' pAn el A
wyswietlanym w komputerze obrazie. Jest -
gﬁ)erézl};iitgingkz Eiezzgggfiiz; - = Q a Wybierz [ —# ] na Pasek narzedzi rysowania.
Mozna takze rysowaé na obrazach ¢ - < e
z kamery do dokumentéw. __) | 3 B Rozpocznij rysowanie na wyswietlanym obrazie.
Aby zmieni¢ kolor i grubo$¢ linii piéra, wybierz [ W ] obok
Tryb tablicy [—Z ] w celu wy$wietlenia palety pidra.
Umozliwia wy$wietlanie i rysowanie na I; : —— & Po wybraniu koloru i grubosci, wybierz [ B ] w celu
zwyktym ekranie. Obszar rysowania /! samkniecia palety pidra
mozna traktowac jak strone i utworzy¢ !*%J A gela paety piora.

wiele stron do rysowania. bz
Rysunki mozna takze zapisywac jako pliki |-

i otwierac je ponownie pdznie;. j
! ~ )

e 5 «
ese b =

ﬂ Aby usunac rysunki, wybierz [ Q 1 lub [ @ 1 na Pasek narzedzi

rysowania.

e Po wybraniu [ 4 ]: piéra interaktywnego mozna uzywaé jako
Rysowanie w trybie Tryb adnotacji gumki.

W czgsci tej objasniono, jak rysowaé na obrazach wyswietlanych z ekranu ¢ Po wybraniu [ @ ]: zostang usunigte wszystkie biezgce rysunki.
komputera lub z kamery do dokumentéw, w trybie Tryb adnotacji.

n Wybierz Adnotacja na pulpicie na ekranie gtéwnym lub [ CJ 1]
z Pasek polecen.

Uruchomi si¢ Tryb adnotacji i wy$wietlony zostanie ekran
komputera.



Podstawowe operacje

B Aby zapisa¢ rysunek, wybierz [] na Pasek polecen.

Wyswietlany ekran mozna zapisa¢ w formacie JPG, BMP, PNG, PDF
lub EIT.

W zakladce Zapisz na ekranie Ustawienia, mozna ustawi¢ lokalizacje
zapisu, nazwe i format pliku.

@ "Zakladka Zapisz" str.24

Po otwarciu pliku EIT w innym komputerze o odmiennej
rozdzielczosci wyswietlania, niektére fragmenty rysunku moga

sie nie wyswietla.

¢ Podczas wykonywania operacji myszy nie mozna korzysta¢ z funkgji
rysowania.

e Aby moéc korzysta¢ z funkcji rysowania, ponownie wybierz

[ &

Rysowanie w trybie Tryb tablicy

W czgsci tej opisano sposob rysowania na zwyklej stronie w trybie Tryb
tablicy.

W trybie Tryb tablicy mozna dodawa¢ strony z Pasek polecen, a takze
wy$wietla¢ ekran z lista stron, gdzie mozna wykonywa¢ czynnosci na

Obstuga myszy z poziomu wyswietlanego obrazu (operacje myszy) stronach.

Po wybraniu [ é ] na Pasek narzedzi rysowania w trybie Tryb adnotacji,

komputer mozna obstugiwa¢ z poziomu wyswietlanego obrazu (operacje
myszy).

Po uaktywnieniu operacji myszy, za pomoca pidra interaktywnego mozna
wykonywa¢ takie czynnosci, jak klikniecie, klikniecie prawym przyciskiem
myszy oraz przecigganie i upuszczanie.

e Klikniecie: Naci$nij i zwolnij koncéwke pidra z wyswietlanego obrazu.

o Klikniecie prawym przyciskiem myszy: Naci$nij prawy przycisk pidra
interaktywnego lub przyci$nij koncéwke pidéra do wyswietlanego obrazu
na kilka sekund, a nastgpnie odsun ja od obrazu.

e Przecigganie i upuszczanie: Naci$nij koncowka piora ikone lub obiekt do
przeniesienia, przeciagnij koncowke pidra do miejsca, gdzie ma zostaé
przeniesiony obiekt, a nastepnie odsun koncowke piéra od
wyswietlanego obrazu.

Wybierz Nowy na ekranie gtéwnym lub [ [ ] na Pasek
polecen.

Nastgpi uruchomienie trybu Tryb tablicy i wy$wietlona zostanie
nowa strona.

Aby otworzy¢ poprzednio zapisany plik, wybierz pozycje

Otworz z ekranu gléwnego lub [ 5y ] z Pasek polecen.

Wybierz [ —# 1 na Pasek narzedzi rysowania.

Rozpocznij rysowanie na stronie.



Podstawowe operacje

Aby zmieni¢ kolor i grubo$¢ linii pidra, wybierz [ W ] obok

[ —# ] w celu wyswietlenia palety pidra.

Po wybraniu koloru i grubosci, wybierz [ B ] w celu

zamkniecia palety pidra.

ﬂ Aby usuna¢ rysunki, wybierz [ ‘@ ] lub [@_] na Pasek narzedzi

rysowania.

e Po wybraniu [ ‘@ ]: piéra interaktywnego mozna uzywaé jako

gumki.

e Po wybraniu [ @ ]: zostang usuniete wszystkie biezace rysunki.

Z Pasek polecen mozna dodawaé/usuwaé, duplikowac lub
przenosi¢ strony.

Wyséwietlanie miniatur dostepnych stron.

[

e Wybdér miniatury: Zmiana wy$wietlanej strony.

e Przeciggniecie i upuszczenie miniatury: Zmiana kolejnosci
wys$wietlania.

Dodawanie i wy$wietlanie nowej strony.

Duplikowanie aktualnie wy$wietlonej strony.

Usuwanie aktualnie wyswietlonej strony.

Przenoszenie aktualnie wyswietlonej strony do gory o jedna pozycje.

Przenoszenie aktualnie wyswietlonej strony w dét o jedna pozycje.

«=» 000

a Aby zapisa¢ rysunek, wybierz [] na Pasek poleceh.
Podczas wyswietlania na pelnym ekranie w trybie tablicy uzyj pozycji
[ ], aby wybra¢ polecenie Zapisz lub Zapisywanie jako.

Zapisywanie wszystkich stron z rysunkami w formacie JPG, BMP,
PNG, PDF lub EIT.

Aby mozna bylo edytowa¢ plik w przysziosci, nalezy wybra¢ format
EIT.

Po otwarciu pliku EIT w innym komputerze o odmiennej
rozdzielczo$ci wyswietlania, niektére fragmenty rysunku moga

sie nie wyswietlal.

Format zapisu Sposob zapisu

JPG/BMP/PNG Zapisywanie wszystkich stron, przy czym
jedna strona jest traktowana jako osobny
plik.

PDF/EIT Zapisywanie wszystkich stron w jednym

pliku.

W zakladce Zapisz na ekranie Ustawienia, mozna ustawi¢ lokalizacje
zapisu, nazwe i format pliku.

@ "Zakladka Zapisz" str.24

Zmiana miedzy wyswietlaniem na petnym ekranie i w oknie

Po wybraniu [ £/ ]/[ = ] na Pasek polecen w trybie Tryb tablicy,

mozna zmieni¢ ekran rysowania, pomiedzy wyswietlaniem na pelnym
ekranie i w oknie.

Wyswietlanie na pelnym ekranie Wyswietlanie w oknie



Podstawowe operacje

@ e Aby rysowa¢ na dwoch ekranach nalezy zainstalowaé Easy Interactive
Driver Ver.4.0.

@ "Instalacja" str.6

e Metoda i elementy ustawien projektora zalezg od uzywanego modelu.
Na dwoch ekranach nie mozna rysowa¢ takze wtedy, gdy tej funkcji
nie obstuguje projektor. Bardziej szczegélowe informacje znajdujg sie
w instrukcji uzytkownika projektora.

e Podczas wyswietlania w oknie mozna uzywaé tylko jednego pidra

interaktywnego. Podiaczanie wielu projektoréow

e Podczas wyswietlania w oknie czynnosci wykonywane poza oknem

stajg sie operacjami myszy komputerowe;j. Wykonaj ponizsze czynnosci, aby podlaczy¢ komputer do projektora.
e Podlacz kabel sygnalowy obrazu, taki jak kabel komputerowy lub kabel
HDMI.
. - Podt 1 B B i B-B
Rysowanle na dwéch ekranach o Od. gcz kabel USB do portu USB komputera i do portu US
projektora.
Rysowa¢ mozna na dwdch ekranach, gdy do uzywanego komputera jest  Wprowad? ustawienia Zaawansow. w menu Konfiguracja projektora.
podtaczonych wiele projektoréw. Po zakonczeniu podlaczania projektora, sprawdz w uzywanym komputerze

nastepujace elementy.

e Czy rozdzielczos¢ dla ekranu podstawowego i dodatkowego jest taka

sama
e Czy ekran podstawowy i dodatkowy sa wyswietlane na tej samej
wysokosci
e Czy ekran dodatkowy jest ustawiony z prawej strony ekranu
- podstawowego
¢ Konfiguracja systemu - Kontrola misji - Przestrzen robocza dla

kazdego wyswietlacza jest ustawiona na Wyl. (dotyczy tylko systemu OS

X
Przed rysowaniem na dwdch ekranach nalezy wykona¢ nastepujace )

przygotowania.

Ustawienie projektora

W menu projektora Zaawansow. - Easy Interactive Function - Ustawienia
ogolne - Zaawansowane - Multiprojekcja, wybierz miejsce instalacji
projektora.



Podstawowe operacje

Ustawienie Easy Interactive Tools
n Kliknij [ B3 1-[ If 1 na pasku polecen.
Wyswietlony zostanie ekran Ustawienia.

a W zakfadce Powieksz ekran, wybierz Uzyj Wyswietlanie na wielu
ekranach w opcjiUstawienie Uzyj ekran.

Zamykanie Easy Interactive Tools

Program Easy Interactive Tools mozna zamknaé poprzez wybor jednej
z nastepujacych metod.

e Kliknij [ * ] na Pasek polecen.
e Windows: Kliknij [I’”_\] na pasku zadan, a nastepnie kliknij Wyjscie

w menu podrecznym.

Informacja o wersji
Zapisz ustawienia

N 250 pi

e OS X: Kliknij z naci$nigciem przycisku Ctrl [l”_\] w oknie Dock,

a nastepnie kliknij Zakoncz w menu pomocniczym.

Zatrzymaj w Docku
Otworz podczas logowania
Pokaz w Finderze

Likrvi




Funkcje na ekranie gtéwnym

Na ekranie gtéwnym mozna wykonywaé nastepujace funkcje. Uruchomiony zostanie Tryb adnotacji i wyswietlony obraz z kamery do
_ dokumentow.
™ Easy Interactive Tools Ver.X.XX @
@  Przegladarka WWW
__[ [J Adnotacja na pulpicie 3 ] # Inne aplikacje Uruchomiony zostanie Tryb adnotacji i przegladarka sieci web komputera.
EAE);N;&MW FC Frojection 0 Inne aplikacje
__[ lﬂi No - LS J ver X
wy : Mozna zarejestrowaé maksymalnie sze$¢ skrotow do czgsto uzywanych

£ o aplikacji.

Aby zarejestrowac aplikacje, wystarczy przeciagna¢ i upusci¢ do pustej ramki
ikone skrotu. Aby usunac¢ zarejestrowang aplikacje, nalezy przeciagnaé

i upusci¢ ikone poza ekran gtéwny.

——[ [y Otworz

——[ © ostatnie piiki

Po zainstalowaniu w komputerze programu EasyMP Network Projection lub
EasyMP Multi PC Projection, aplikacje te zostang zarejestrowane
automatycznie. Tych aplikacji nie mozna usunac.

——[ 21 Kamera do dokumentéw

' St et \e—

-—[ € Przegladarka WWW

aEasy Interactive Tools

|V Nie wyswietlsj ekranu gléwnego po uruchomieniu programu Easy Interactive Tools.

@) Adnotacja na pulpicie

Uruchomi sie Tryb adnotacji i wyswietlony zostanie ekran komputera.

@  Nowy
Nastgpi uruchomienie trybu Tryb tablicy i wy$wietlony zostanie nowy plik.
@ Otworz

Uruchomiony zostanie Tryb tablicy i mozna bedzie otworzy¢ zapisany
uprzednio plik. Mozna wybra¢ pliki EIT albo pliki .avi dla systemu Windows
lub pliki .mov dla systemu OS X.

@  Ostatnie pliki
Uruchomiony zostanie Tryb tablicy i otwarty zostanie ostatnio zapisany plik.
Mozna wybrac pliki EIT albo pliki .avi dla systemu Windows lub pliki.mov dla
systemu OS X.

© Kamera do dokumentéw



Funkcje Pasek polecen

Z Pasek polecenn mozna wykona¢ opisane ponizej funkgje. © f Poprzednia strona
Tryb adnotadji 21/\/ l‘irybie '{ryb adnotacji: Przewijanie w gére wybranego
okumentu.

W trybie Tryb tablicy: Przenoszenie aktualnie wyswietlonej strony
| | | | I I do gory o jedna pozycje.
Lk == ' X (4) Nastepna strona
> ﬁ o t $ @ g I'I:Ii " W trybie Tryb adnotacji: Przewijanie w dét wybranego dokumentu.
W trybie Tryb tablicy: Przenoszenie aktualnie wyswietlonej strony

Tryb tablicy w dot o jedng pozycje.
(5) E Inne narzedzia
L Wyswietlanie panelu z narzedziami.
| | L @ "Funkgcje panelu z narzedziami" str.18
ADD Do e $ 883 L) ﬁ X (4] Iﬂ Kamera do dokumentéw
Wyswietlanie obrazu z podlaczonej do komputera kamery do

(1) ﬁ Ekran glowny dokumentéw. Sprawdz ponizej informacje dotyczace uzywania
Wyséwietlanie ekranu gléwnego. ekranu Kamera do dokumentéw.

(2] Zapisz @ "Ekran Kamera do dokumentéw" str.20

L Zapisywanie wy$wietlanego ekranu w formacie JPG, BMP, PNG, *Ta funl.«:jz? obsluguje.kamer ¢ do dokument6w firmy EPSOU-.W §elu

PDF lub EIT. Wszystkie strony sg zapisywane w trybie Tryb tablicy. uzyskania listy obstugiwanych kamer do dokumentéw nalezy sie
Po zapisaniu w formacie PDF lub EIT, wszystkie strony sa skontaktowac¢ z najblizszym adresem na liScie kontaktéw projektora
zapisywane w jednym pliku. Epson w Instrukcji uzytkownika projektora lub kamery do

Podczas wy$wietlania na pelnym ekranie w trybie tablicy uzyj dokumentow.

pozydji [ ], aby wybra¢ polecenie Zapisz lub Zapisywanie

(7] g Tryb adnotacji

Uruchomienie trybu Tryb adnotacji.

jako. 0 Tryb tabli
Lokalizacje zapisu mozna zmieni¢ w zaktadce Zapisz na ekranie I,Dl Ulzlchami:zie trvbu Trvb tablic
Ustawienia. Aby mozna bylo edytowaé rysunek w przysztosci, L Y Y Y
nalezy zapisac go w formacie EIT. o pod Wyijscie
- Zakonczenie programu Easy Interactive Tools.
Po otwarciu pliku EIT w innym komputerze o od-
miennej rozdzielczosci wyswietlania, niektore -
fragmenty rysunku mogg si¢ nie wyswietlac. Rozmiar Pasek polecer, mozna zmieni¢, klikajagc [ P ] w opcji Tryb
adnotacji. Po wybraniu Kamera do dokumentéw, format wyswietlania

@ "Zakladka Zapisz" str.24 dla Pasek polecen jest optymalizowany dla potrzeb obstugi kamery do

dokumentéw.
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Nastepujace funkcje sa dostepne wylacznie w trybie Tryb tablicy.

©
(1)

[

Y

(I

[

OO

[}

Nowy
Tworzenie nowego pliku.
Otworz

Otwieranie uprzednio zapisanych plikéw EIT albo plikéw .avi dla
systemu Windows lub plikéw .mov dla systemu OS X.

Po otworzeniu pliku utworzonego przy uzyciu jed-
nego wyswietlacza, zapisane rysunki bedg wy-
$wietlane na ekranie podstawowym, a rysowanie
na ekranie dodatkowym nie bedzie mozliwe, nawet
jesli jest wiaczona funkcja Uzyj Wyswietlanie na
wielu ekranach.

Aby rysowaé na obu ekranach, kliknij [ {7 ]
w celu utworzenia nowej strony, lub kliknij
[ ], aby skopiowac¢ strone, ktora zawiera ry-

sunki na dwéch ekranach.

Lista stron
Wyswietlanie ekranu z listg stron.

Po opuszczeniu listy stron przez pidro interaktywne, lista jest
automatycznie minimalizowana z prawej lub z lewej strony ekranu.
Lista stron jest wyswietlana ponownie, po przesunieciu pidra
interaktywnego do zminimalizowanego obszaru.

Po wybraniu [ ==& | nastapi zmiana na [ /P ] ilista stron zostanie
zablokowana w danym miejscu.

Wybierz ikone [ X ], aby zamkna¢ liste stron.

Nowa strona

Dodawanie nowej strony, po aktualnie wyswietlonej stronie.
Powiel strone

Duplikowanie aktualnie wyswietlanej strony i dodanie jej po stronie
biezacej.

Usun strone

Usuwanie aktualnie wy$wietlonej strony.

® I Wyswietlanie okna
Przelaczanie ekranu rysowania pomiedzy wyswietlaniem na pelnym
ekranie i w oknie.

Funkcje panelu z narzedziami

Po wybraniu [ @ ] na Pasek polecen, wyswietlony zostanie nastepujacy

panel.
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Tryb adnotacji Tryb tablicy (5) o Pomoc
(Tafunkcja jest dostepna wyltacznie podczas operacji myszy w trybie

| < ? Tryb adnotacji).
_@ 7¢ ﬁ_ @ : Wyswietla Pomoc.

—%l ] (4] ;i Ustawienia
_55] l‘i ™1 ES] Li () Otwieranie ekranu Ustawienia.
e

@ "Ekran Ustawienia" str.22
©) ©) El (7] Panel wejsciowy
—@® ?

Wyswietla wirtualng klawiature na ekranie. Wybierajac klawisze na
A klawiaturze wirtualnej, mozna wprowadza¢ znaki i sterowac
komputerem.

Fy

(1] @ Powieksz obszar
Wyswietlanie powiekszonego widoku obrazu. Przeciggnij kursor,
aby wybra¢ obszar do powigkszenia.

(2] @ Drukuj
Drukowanie aktualnie wyswietlonego ekranu. W trybie Tryb tablicy
drukowane sa wszystkie strony. Na ekranie ustawien drukowania
mozna wybra¢ strony do wydrukowania.

© @ Przechwy¢
Przechwytywanie aktualnie wyswietlanego ekranu i skopiowanie go
do schowka. Jednoczesnie w schowek znajduje sie tylko jeden
element.

Podczas wyswietlania okna w trybie Tryb tablicy,
nie zostang skopiowane wszelkie notatki naryso-
wane poza ramkg okna.

(4] 6 Kliknij prawym przyciskiem myszy
(Tafunkcja jest dostepna wyltacznie podczas operacji myszy w trybie
Tryb adnotacji).
Funkgje kliknigcia piérem podobnie jak jednokrotne klikniecie
prawym przyciskiem myszy, nastepnie przywraca normalne
klikniecie.
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Regulacja projektora
Wrybierz nastepujace przyciski do sterowanie projektorem.

Podczas sterowania projektorem potaczonym z komputerem
poprzez sieé, nalezy ustawi¢ informacje projektora dotyczace sieci
w zaktadce Projektor na ekranie Ustawienia.

@ "Zakladka Projektor” str.26

o [ LJ ]: Przelaczanie na obrazy z urzadzenia podlaczo-
nego do portu komputera.

e [==]: Przelgczanie na obrazy z urzadzenia podiaczo-
nego do portu wideo.

o [ 5 ]: Przelaczanie na obrazy z urzadzenia podlaczo-
nego przez siec.

e [*<+]: Przelaczanie na obrazy z urzadzenia podlaczo-
nego do gniazda USB.

o [ 1l ]: Wstrzymywanie lub odtwarzanie wyswietlanego
obrazu.

o [#g ]: Tymczasowe wylaczanie/wtaczanie wyswietlanych
obrazéw i dzwigku.

o [])) ]: Zwigkszanie glosnoéci z projektora.

o [ ol |: Zmniejszanie glo$nosci z projektora.

Cien

Pokrywa wyswietlany obraz efektem cienia. Uzytkownik moze
przeciaggac cztery strony, by zmieni¢ zacieniony obszar.

Kliknij [ %¢ ], aby zakonczy¢ funkeje cienia.
Reflektor

Wyréznia czes¢ wyswietlanego obrazu przy uzyciu efektu reflektora
punktowego. Uzytkownik moze przeciagna¢ ramke reflektora, by
zmieni¢ wyrézniony obszar.

Kliknij [ ¢ ], aby zakonczy¢ funkgje reflektora.

Ksztalt reflektora mozna zmienia¢ w zaktadce Ogdlne na ekranie
Ustawienia.

Nastepujace funkcje s3 dostgpne wylacznie w trybie Tryb tablicy.
® 'E Wybierz tlo

Umozliwia wybdr tla sposrod dziewieciu dostarczonych wzordw.

Jako obraz tta mozna réwniez wys$wietli¢ obraz z biezacego pulpitu,
plik obrazu lub obraz z kamery do dokumentdw.

® El Wklej
Wklejanie danych ze schowka do aktualnie wyswietlanej strony.
® *El Wstaw obraz

Wybor obrazu, ktéry ma zosta¢ wstawiony do aktualnie
wys$wietlanej strony. Mozna wybra¢ plik w formacie JPG, BMP lub
PNG.

Ekran Kamera do dokumentow

Ekran Kamera do dokumentdéw, jest wyéwietlany po wybraniu [ 4 ] na
Pasek polecen.

Na ekranie Kamera do dokumentéw, mozna wyswietla¢ obrazy

z podlaczonej do komputera kamery do dokumentéw. Obraz mozna

dostosowa¢, zmieniajac na przyklad jego rozmiar lub jasnos¢, a nastepnie
zapisa¢ go jako plik obrazu lub filmowy.

* Dostepne funkcje zaleza od uzywanej kamery do dokumentdw.
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™ Kamera do dokumentow E=8 EOR = e [ i ]: Przeciagnij kursor, aby wybra¢ obszar do powiekszenia.
Powiekszony obraz jest wyswietlany w nowym oknie. Nie mozna
nagra¢ lub zapisa¢ obrazu w nowym oknie.

e [ @ |: Powigkszanie obrazu.

e [ @ ]: Zmniejszanie obrazu.

x1

Wyswietlenie obrazu w jego rzeczywistym rozmiarze, bez zadnego powigkszenia
lub zmniejszenia.

Pelny ekran

Przelaczenie ekranu kamery do dokumentéw na wyswietlanie na pelnym
ekranie. Kliknij [ = ] aby przelaczy¢ z powrotem na wyswietlanie okna.
Automat. ustawienie

Automatyczna regulacja ostrosci obrazu.

Zamrozenie

Tymczasowe wstrzymanie odtwarzania obrazu.

Nagraj

e [ ® |: Nagrywanie obrazéw kamery do dokumentéw (poza ry-

sunkami) i audio. Podczas nagrywania, w dolnym, prawym rogu
obrazu kamery, wyswietlany jest czas nagrywania. Gdy audio nie
jest nagrywane, ustaw urzadzenie wejscia audio w zakladce Ka-
mera do dokumentéw na ekranie Ustawienia.

@ "Zakladka Kamera do dokumentow" str.25

Wybér kamery _ _

Wyswietlanie listy kamer do dokumentéw podtaczonych do komputera. Wybér * [ ® ]: Nagrywanie obrazéw kamery do dokumentéw (poza rysun-
kamery do dokumentéw, ktora ma by¢ uzywana do wyswietlania obrazéw, na kami) w jednosekundowych odstepach. Audio nie jest nagrywane.
ekranie Kamera do dokumentéw.

Obréc o [ m |: Zatrzymywanie nagrywania.

Obrét obrazu o 180 stopni. Nagrany obraz jest zapisywany w formacie .avi dla systemu Windows i .mov dla
Wieksza/Mniejsza systemu OS X.

W zakladce Kamera do dokumentow na ekranie Ustawienia, mozna ustawié
lokalizacje zapisu dla nagrywanego obrazu.
@ "Zakladka Kamera do dokumentéw" str.25
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o

©

Zapisz obraz

Zapisywanie aktualnie wy$wietlanego obrazu (wlacznie z rysunkami), jako
obraz.

Uzyj biezacego obrazu

Wklejenie biezgcego obrazu kamery do dokument6w na strone w trybie Tryb
tablicy.

* Niedostepne po ustawieniu Kamera do dokumentéw na format wyswietlania
dla Pasek polecen.

Jakos$¢ obrazu
Wyséwietlanie okna Jakos$¢ obrazu.

e [ @ ]: Dostosowywanie kontrastu obrazu. Przesun suwak w pra-
wo, aby zwigkszy¢ kontrast i w lewo, aby go zmniejszyc.

o [ %t ]: Dostosowywanie jasno$ci obrazu. Przesun suwak w prawo,
aby zwiekszy¢ jasnos¢ i w lewo, aby ja zmniejszy¢.

o [ w8 |: Regulacja balansu bieli (barwa) obrazu. W celu zwigksze-
nia intensywnosci barwy niebieskiej obrazu, przesun suwak
w prawo. W celu zwiekszenia intensywnosci barwy czerwonej ob-
razu, przesun suwak w lewo. Po wybraniu Autom. balans bieli,
balans bieli dla obrazu jest regulowany automatycznie.

e Zerowanie: Przywrdcenie domyslnych ustawien jasnosci, kontrastu
i balansu bieli.

* Ustawienia te nie sa dostepne, jesli podigczona kamera do dokumentéw nie jest
wyposazona w funkcje regulacji jasnosci, kontrastu lub balansu bieli.

Panoramow./Pochylenie

Przeciaggniecie i upuszczenie w celu przesunigcia pozycji obrazu (wyltacznie przy
powiekszeniu obrazu).

Rysowanie

W celu rysowania na obrazie uzyj funkeji Pasek narzedzi rysowania.

Ekran Ustawienia

Wybierz [ €3] - [ I§ ] na Pasek polecen, aby wyswietli¢ ekran

Ustawienia.

Zaktadka Ogolne

Ustawienia ==

Ogdine 1 Powigksz ekran ] Jezyke I Zapisz ] Kamera do dolumentdw ] Tryb tablicy ] Projektor I

‘-- Rozmiar paskéw narzedzi

" Mala ' Nomalnie ‘
— Ksztalt reflektora -

o o] '\

- Narzedzie rysowania podczas pokazu slajddéw

* Uzg i Mie uzywaj

— Ustawienia prawego przycisku myszy
‘ iOt'f\'én: pasek narzedzi rysowania ;j ‘

" Paleta 2

—Paleta kolordw
@« Paleta 1 ‘

i~ Nie czysé ekranu

— Autom. czyszczenie ekranu
‘ & Wyczysé ekran ‘

‘-- Grubosé wstepnie ustawionego pidra ‘

 Cienki * Gruby

[ Ustaw Pasek polecer dia kamery

Informacia o wersj I

Praywroé domysine

Rozmiar paskéw
narzedzi

Ustawia rozmiar paska narzedzi jako Mala lub
Normalnie.

Ksztalt reflektora

Ustawia ksztalt reflektora jako okragly lub kwadratowy.
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Narzedzie rysowania
podczas pokazu slajdow

Wybierz, aby uzywaé dedykowanego paska narzedzi
rysowania funkgji Slideshow podczas projekcji slajdow
programu PowerPoint.

@ "Narzedzie rysowania podczas pokazu slajdoéw"
str.29

Ustawienia prawego
przycisku myszy

Ustawianie operacji wykonywanej po kliknieciu prawym

przyciskiem myszy w obszarze rysowania.

¢ Otworz pasek narzedzi rysowania: Wyswietlanie Pasek
narzedzi rysowania w pozycji klikniecia prawym
przyciskiem myszy.

e Zmien na tryb myszy: Zmiana z funkcji rysowania na
funkcje operacji myszy (wyltacznie w trybie Tryb
adnotacji).

o Przelacz miedzy piorem i oldwkiem: Przetgczanie
pomiedzy funkcja rysowania a funkcjg gumki.

o Wyczys$¢ ekran: Usuwanie wszystkich rysunkow.

¢ Wylaczone: Brak czynnosci po kliknieciu prawym
przyciskiem myszy.

Paleta koloréw

Wybierz pozycje Paleta 2, aby umozliwi¢ fatwe widzenie
dla 0séb z czg$ciowym niedowidzeniem kolordw.
Wyproébuj pozycje Paleta 2, jesli widzenie kolorow

z zastosowaniem ustawienia domyslnego jest trudne.

Autom. czyszczenie
ekranu

Po wybraniu Wyczyé¢ ekran, podczas wykonywania

nastepujacych operacji usuwana jest cala zawartos¢

rysunku.

e Przefgczanie z operacji rysowania do operacji myszy
w trybie Tryb adnotacji

e Klikni¢cie Poprzednia strona lub Nastepna strona

Grubo$¢ wstepnie
ustawionego pidra

Wybierz Gruby lub Cienki, w celu zmiany kombinacji
szerokosci dla linii cienkich i grubych dla kazdego pidra
czarnego, czerwonego i niebieskiego.

Ustaw Pasek polecen dla
kamery

Ustawienie formatu wyswietlania dla funkcji Pasek
polecen uzywanej do kamer do dokumentéw.

Informacja o wersji

Wyswietlanie informacji o wersji uzywanego
oprogramowania Easy Interactive Tools.

Zaktadka Powieksz ekran

Ustawienia ==
Ogélne  Powigksz ekran ] Jezyk ] Zapisz ] Kamera do dokumentdw ] Tryb tablicy ] Projektor ]
Ustawienie Uzyj ekran
% Ekran podstawowy
" Ekran dodatikcawy
€ Uzy) Wyswietlanie na 1
Praywroé domysine J ’T‘ Anuluj

Ustawienie Uzyj ekran

Wrybierz ekran do rysowania w Easy Interactive Tools.

¢ Ekran podstawowy: Umozliwia rysowanie tylko na
ekranie podstawowym.

¢ Ekran dodatkowy: Umozliwia rysowanie tylko na
ekranie dodatkowym.

o Uzyj Wyswietlanie na wielu ekranach: Umozliwia
rysowanie na ekranie podstawowym i dodatkowym.




Funkcje Pasek polecen

Zaktadka Jezyk (Tylko Windows) Zaktadka Zapisz

Zmien jezyk

Ustawia jezyk wyswietlania dla Easy Interactive Tools. To
ustawienie zaczyna obowigzywaé po ponownym
uruchomieniu Easy Interactive Tools.

Ustawienia (== Ustawienia ==
Ogédlne I Powigksz ekran  Jazyk | Zapisz I Kamera do dokumentdw I Tryb tablicyl Projektar | Ogdine I Paowigksz ekran I Jezyke  Zapisz | Kamera do dokumertdw I Tryb tablicyl Projektar I
Zmieri jgzyk [¥ Sprawdzaj podczas zapisywania
Ipolski LI r Lokalizacia zapisu w trybie adnotaci
Folder lokalizacji zapisu I I_I
MNazw pliku I
Przy nastepriym uruchemieniu aplikacji zostanie uzyty nowy jezyk
Typ pliku & Easy Interactive Tools {*.&it)
" JPEG ("jpg:”ipeg) = PNG ("png)
i~ Mapa bitowa [~ bmp})
£ Plic PDF {*pdf)
r— Lokalizacja zapisu w trybie tablicy
Folder lokalizacji zapisu I‘ |_|
MNazw pliku I
Typ pliku & Easy Interactive Tools {".it)
" JPEG ("jpg:"ipeg) € PNG ("png)
= Mapa bitowa (" bmp}
£ Plic PDF (*pdf)
Praywrsé domyéine | oK | Al Przywrsé domydine | oK | Anulu

Sprawdzaj podczas
zapisywania

Zaznacz, aby podczas zapisywania obrazéw wyswietlany
byt ekran umozliwiajacy ustawienie lokalizacji zapisu,
nazwy i formatu pliku.

Folder lokalizacji zapisu

Ustawia folder, w ktérym uzytkownik chce zapisa¢ ekran.
Nastepujace foldery sa folderami domys$lnymi stuzgcymi
do zapisywania ekranow.

Windows
<dysk_startowy>:\uzytkownicy\<nazwa_uzytkownika>
\Dokumenty\Easy Interactive Tools

0sX
<dysk_startowy>:\Uzytkownicy\<nazwa_uzytkownika>
\Dokumenty\Easy Interactive Tools




Funkcje Pasek polecen

Nazw pliku Ustawianie nazwy zapisywanych plikéw. Mozna Folder lokalizacji zapisu | Ustawianie folderu, w ktérym uzytkownik chce zapisaé
wprowadzi¢ do 32 znakéw. (Nie mozna uzywaé film lub obraz.
nastepujgcych symboli: \/*?7<>) Nastepujace foldery sg folderami domyslnymi stuzacymi
Podczas zapisywania pliku na koficu jego nazwy dodawany do zapisywania filméw lub obrazéw.
jest numer i rozszerzenie. Windows
Na przyktad: AAA0001.jpg <dysk_startowy>:\uzytkownicy\<nazwa_uzytkownika>
Typ pliku Ustawianie formatu pliku podczas zapisywania plikow. \Dokumenty\Easy Interactive Tools
0sX

<dysk_startowy>:\Uzytkownicy\<nazwa_uzytkownika>
\Dokumenty\Easy Interactive Tools

Zakladka Kamera do dokumentow

Nazw pliku Ustawianie nazwy zapisywanych plikéw. Mozna
Ustawienia wprowadzi¢ do 32 znakéw. (Nie mozna uzywac
Ogdine ] Powigksz ekran i Jezyk ] Zapisz Kamera do dokumentéw | Tryb tablicy Prnjektnr] nastqpujqcych SymbOli: \/:*?”<>|)
¥ Sprawdzaj podczas zapisywania POdCZaS ZapiSYWania phku na kOl"lCujegO naZWy dodawany
[~ Zapisz lokalizacie nagnywanego wideo jest numer i rozszerzenie.

Folder lokalizacji zapisu J

Na przyklad: AAA0001.avi

Nazw pli [ Typ pliku Ustawianie formatu pliku podczas zapisywania plikow.

Brak audio Wybierz, aby nie nagrywa¢ dzwigku podczas nagrywania

 Lokalizacja zapisu obrazdw z kamery

Falder lokalizacji zapisu | ﬁlméw
N o ] Wyl?lerz Urzqdzenl.e Zfiznacz wcelu automatyczneg9 wyborru urzadzenia audio,
audio automatycznie uzywanego podczas nagrywania filméw.
Typ pliku ' JPEG {"jpg:"jpea) " PNG {"png)
" Mepa bitzwa {bme) Urzadzenie audio Wybierz urzadzenie audio, uzywane podczas nagrywania
¢ Pl PDF {*pdf) 7 : : . . .
S obrazéw. Opcja ta jest niedostepna po wybraniu Wybierz
e Urzadzenie audio automatycznie.
[ Brak audio
¥ Wybierz Urzadzenie audio automatycznie.
Urzadzerie audio J ;i
Praywréé domyéine | oK A |
Sprawdzaj podczas Wybierz, aby podczas zapisywania filméw lub obrazéw,
zapisywania wys$wietlany byl ekran umozliwiajacy ustawienie
lokalizacji zapisu i nazwy pliku.




Funkcje Pasek polecen

Zaktadka Tryb tablicy Zaktadka Projektor

Ustawlenia CX3) "Ustawienia =)

= i i Sw Tryb tabli i ;
Qadine ! Easisz sy l ey I e I Kamerz do dolumentéw T %L l F'rojektori Ogdlne i Powigksz ekran i Jezyk i Zapisz ] Kamera do dokumentéw | Tryb tablicy  Projektor ]

— Pozycja wyswistlania listy stron

— Projektor docelowy
i« Wlewo = W prawo Nazwa projektora ]
— Polozenie paska polecer tablicy Adres IP !
¥ Géra " Det
Hasto monitora |

oue Lo ic | K]y Ermymi dormyde | oK | A
Pozycja wyswietlania Ustawia pozycje, w ktorej wyswietlana jest lista stron Nazwa projektora Wyswietlanie docelowej nazwy projektora (tylko
listy stron w Tryb tablicy. wyséwietlenie).
Poh?ienie paska polecenn | Ustawianie pozycji wyswietlania Pasek polecen. Adres IP Woprowads adres IP projektora, ktéry ma by¢ sterowany
tablicy przez Easy Interactive Tools, z projektoréw polaczonych

przez siec.
Kliknij przycisk Sprawdz polaczenie, aby nawigzad
polaczenie z okreslonym projektorem.

Hasto monitora Wprowadz hasto monitora ustawione dla projektora.
Mozna wprowadzi¢ do 16 jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych. Po wprowadzeniu nieprawidiowego
hasta, nie bedzie mozna nawigza¢ polgczenia

z projektorem.




Funkcje Pasek narzedzi rysowania

Na Pasek

narzedzi rysowania, mozna wybraé nastepujace funkcje.

Tryb adnotacji Tryb tablicy

VKl
2 A0
T® %

Mysz

(Ta funkcja jest dostepna wyltacznie w trybie Tryb adnotacji).
Przelaczenie z operacji rysowania na operacje myszy, kursor na ekranie
komputera staje si¢ wtedy normalnym kursorem myszy. Za pomoca
pidra interaktywnego mozna klikaé i przeciaga¢ na wyswietlanym
obrazie.

Ponownie kliknij te ikone, aby powrdci¢ do rysowania.

Cofnij
Cofnij poprzednig czynnos¢.
Ksztalty

Wybrac¢ ksztalt sposréd dostepnych ksztaltéw, zgodnie z wlasnym
upodobaniem. Mozna réwniez wybra¢ kolor i szerokos¢ linii ksztaltu.

Wybor

Wybierz rysunek lub wstawiony obraz, a nastepnie wykonaj takie
dzialania, jak przenoszenie elementu lub dostosowywanie rozmiaru.
Pidro

Przelacza w tryb pidra, by méc nim swobodnie rysowa¢. Kliknij [ # ]
po lewej stronie ikony, aby zmieni¢ kolor i szerokos¢ linii pidra.
Zakreslacz

Przelacza w tryb zakreglacza, ktéry moze rysowaé pdlprzezroczyste
linie. Kliknij [ ¥ ] z lewej stronie ikony, aby zmieni¢ kolor i szerokos¢
linii zakreslacza.

Czarne pioro

Przetgcza w tryb czarnego piéra, by moc nim swobodnie rysowac.
Klikng¢ po prawej stronie ikony, by rysowa¢ grube linie; kliknaé po
lewej stronie ikony, by rysowa¢ cienkie linie.

Czerwone pioro

Przetgcza w tryb czerwonego piéra, by méc nim swobodnie rysowac.
Klikng¢ po prawej stronie ikony, by rysowa¢ grube linie; kliknaé po
lewej stronie ikony, by rysowa¢ cienkie linie.

Niebieskie pioro

Przetgcza w tryb niebieskiego pidra, by méc nim swobodnie rysowac.
Klikng¢ po prawej stronie ikony, by rysowa¢ grube linie; kliknaé po
lewej stronie ikony, by rysowa¢ cienkie linie.

Gumka

Przetgcza w tryb gumki. Klikna¢ po prawej stronie ikony, by
wymazywac szersze obszary; klikng¢ po lewej stronie ikony, by
wymazywaé wezsze obszary.

Wyczy$¢ ekran

Kasuje wszystko, co zostalo narysowane na wyswietlanej stronie.



Funkcje Pasek narzedzi rysowania

® Zawze pokazuj paski narzedzi e Wieksza, Mniejsza
e EF];llflkc)ja ta jest niedostepna w oknie wyswietlonym w trybie Tryb Wybierz ikone [ §z ] na Pasek narzedzi rysowania, zaznacz obiekt,

ablicy).
Pasekynarzgdzi rysowania jest stale wyswietlany. a nastepnie przeciggnij punkty w celu powiekszenia lub zmniejszenia.

(® .~ » . Wybrane narzedzie g

74 Wobmmenarde | )@

Wyswietlanie narzedzia wybranego w opcji pidro [ #* ][ # ]idotyk
[ . ] jako ikone. (Wy$wietlana zawartos¢ zalezy od uzywanego @ @
modelu).

B 1 R ©
(Funkcja ta jest niedostepna w oknie wyswietlonym w trybie Tryb <4
tablicy).
Zamykanie Pasek narzedzi rysowania. W trybie Tryb adnotadji, Podczas powigkszania lub zmniejszania obiektu palcami, zaznacz obiekt,
zamykany jest takze Pasek polecen. a nastepnie dotknij dwa punkty na obiekcie. W celu powigkszenia, rozsun
Pasek narzedzi rysowania mozna wys$wietli¢ ponownie, wybierajac palce do dwoch oddzielnych punktéw. W celu zmniejszenia, przysun palce
zakladke Pasek narzedzi rysowania [E | z prawej lub z lewej strony do siebie.
ekranu. e Obréé

® Wpisz tekst

Wybierz [ §z ] na Pasek narzedzi rysowania, zaznacz obiekt, a nastepnie
Przelaczenie na wprowadzanie tekstu. Wybierz obszar rysowania w celu

wys$wietlenia pola tekstowego. obr6¢ punkty.

® Ponow

d" Anuluje operacje¢ Cofnij i przywraca poprzedni stan.

Dostosowywanie i edycja ksztaltow oraz obrazow @ o o,

Mozna dostosowywaé oraz edytowal figury, linie i wstawione obrazy.
Podczas obracania obiektu palcami, zaznacz obiekt, a nastepnie dotknij

dwa punkty na obiekcie. Przesun palce w wymaganym kierunku, aby
obroci¢ obiekt.

Podczas wybierania figury narysowanej za pomoca linii nalezy wybraé
ciggla linie.



Funkcje Pasek narzedzi rysowania

W podmenu mozna wybra¢ nastepujace operacje, wybierajac [ Nz ] na

Pasek narzedzi rysowania, zaznaczajac obiekt, a nastepnie wybierajac

Nie sg obslugiwane czynnosci skrotdw, takie jak naci$niecie
przycisku [ctrl]] + [A] na klawiaturze komputera.

przeciagniecie i upuszczenie. Do tego stanu mozna takze

przejs¢ poprzez klikniecie [ l ] ] w gérnym, prawym

rogu ramki obiektu i ustawienie na [ |ag#|].

Anuluj nieograniczone

Anulowanie stanu Nieograniczone klonowanie, gdy

klonowanie wybrany obiekt znajduje si¢ w tym stanie. Stan
Nieograniczone klonowanie mozna takze anulowaé
poprzez klikniecie [ |4 |] w gérnym, prawym rogu ramki
obiektu i ustawienie na [ [ ]].

Kopiuj Skopiowanie zaznaczonego obiektu do schowek. Mozna
zaznaczy¢ wiele obiektow.

Wklej Wklejenie skopiowanego obiektu.

Edycja Edycja zaznaczonego tekstu.

Grupuj wedlug Grupowanie wielu obiektéw w celu utworzenia jednego.

Rozgrupuj Cofniecie grupowania wykonanego poprzez uzycie

funkgji Grupuj wedlug.

Przesun na wierzch
Przesun na spod
Przes. do przodu
Przesun do tytu

Zmiana kolejnoéci nakladania dla zaznaczonego obiektu.
Mozna zaznaczy¢ wiele obiektow.

Usun

Usuniecie zaznaczonego obiektu. Mozna zaznaczy¢ wiele
obiektow.

Duplikuj Utworzenie obiektu identycznego, jak obiekt zaznaczony Narz e dzie rysowan ia po dczas po kazu sl aj doéow

i umieszczenie go w dolnym, prawym rogu obiektu

oryginalnego. Mozna zaznaczy¢ wiele obiektow. Po uruchomieniu pokazu slajdéw programu PowerPoint, Pasek narzedzi
Nieograniczone Przejscie do stanu Nieograniczone klonowanie, w ktérym rysowania zmieni si¢ na nastepujacy pasek narzedzi, umozliwiajacy
klonowanie mozna skopiowa¢ wybrane obiekty poprzez uzywanie narzedzi rysowania programu PowerPoint.

Windows

@ tIRLEN X

[ 28

OSX

o tewsEg> X

[ 28 =

Kliknij [ 1 ] w lewej lub prawej czesci ekranu w celu zmiany pozycji
) ] P ) Y pozyc¢j

narzedzi rysowania.
J [B]: Wyswietlenie narzedzi rysowania w lewej czesci ekranu.

. [E]: Wyswietlenie narzedzi rysowania w prawej czesci ekranu.

W systemie Windows, mozna zapisa¢ slajd programu PowerPoint wraz
z rysunkiem.

W systemie OS X, mozna tylko rysowac.

@ e Program Easy Interactive Tools nalezy uruchomié przed
rozpoczeciem pokazu slajdow programu PowerPoint.
e Mozna ustawi¢ uzywanie lub nie uzywanie z narzedzia rysowania

programu PowerPoint w zakladce Ogolne.
@ "Zakladka Ogolne" str.22



Funkcje Pasek narzedzi rysowania

Obslugiwane s3 nastepujace wersje programu PowerPoint.

Windows

Microsoft PowerPoint 2003/2007/2010/2013/2016

OS X

Microsoft PowerPoint 2008/2011/2016




Rozwigzywanie problemoéw

Problem

Rozwigzanie

Po zmianie jezyka znaki s znieksztalcone.

Znaki staja si¢ znieksztalcone, jezeli czcionka uzywanego jezyka nie jest dostepna w posiadanym systemie operacyjnym.
Na ekranie Ustawienia wybierz Przywro¢ domyslne, aby przywrdci¢ ustawienia domyslne.
@ "Ekran Ustawienia" str.22

W trakcie uzywania pidr interaktywnych przez dwie osoby, jedna
osoba nie moze obstugiwa¢ piora.

Podczas nastepujacych operacji, tylko jedna osoba moze uzywaé pioéra interaktywnego.

o Gdy okno wyswietlania jest uzywane w trybie operacji myszy lub w trybie Tryb tablicy

¢ Podczas wykonywania operacji na ekranie gtéwnym oraz na ekranach Ustawienia, Kamera do dokumentéw, Wstaw
obraz i Wybierz tlo

e Podczas dostosowywania i edycji identycznych ksztaltéw oraz obrazéw

o Podczas korzystania z menu

¢ Podczas dodawania tekstu

Nie mozna rysowa¢ na prezentacji slajdéw Keynote.

Nie mozna rysowa¢ na slajdach Keynote w systemie OS X.

W trybie Powieksz obszar, nie mozna prawidlowo wyswietlaé
obrazéw.

Zastosowanie maja nastepujace ograniczenia.

o Aplikacje korzystajace z niektorych funkeji Microsoft DirectX mogg nie by¢ wyswietlane prawidtowo w trakcie
korzystania z trybu Powieksz obszar. (tylko system Windows Vista)

e W trybie Powigksz obszar nie mozna prawidtowo wyswietla¢ obrazéw z odtwarzacza DVD.

Nie mozna zapisywa¢ ani drukowaé obrazéw z Media Player.

Zastosowanie majg nastepujace ograniczenia.

e Aplikacje korzystajace z niektérych funkcji Microsoft DirectX moga nie by¢ w stanie prawidtowo zapisywac ani
drukowa¢ obrazéw.

¢ Nie mozna prawidiowo zapisywa¢ lub drukowa¢ obrazéw z odtwarzacza DVD.

Nie mozna odczytaé niektérych rysunkéw podczas otwierania pliku
EIT.

o Podczas otwierania pliku EIT na innym komputerze o odmiennej rozdzielczo$ci ekranu, niektore fragmenty rysunku
moga si¢ nie wyswietla¢. Otworz plik EIT na komputerze o tej samej rozdzielczosci wyswietlania.
o Plik EIT moze by¢ uszkodzony. Utworz rysunki ponownie.

Nie mozna prawidtowo odtwarza¢ nagranych filméw.

¢ Uzyj programu Windows Media Player do odtwarzania filméw nagranych w systemach operacyjnych Windows.

e Uzyj programu QuickTime Player w wersji 7.7 lub nowszej do odtwarzania filméw nagranych w systemach
operacyjnych OS X.

* W zaleznosci od uzywanej kamery do dokumentéw, dzwigk nie jest nagrywany.

Rysunki na dwoch ekranach sg przyciete

o Sprawdyz, czy jest zainstalowane oprogramowanie Easy Interactive Driver Ver.4.0.
¢ Rysunki mogg zosta¢ przyciete, zaleznie od warunkéw instalacji projektorow.




Uwagi ogodlne

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze by¢ powielana,
przechowywana w jakimkolwiek systemie wyszukiwania informacji ani przesylana

w zadnej formie za pomoca jakichkolwiek srodkow (elektronicznych, mechanicznych,
fotokopii, nagrywania i innych) bez uprzedniej pisemnej zgody firmy Seiko Epson
Corporation. Uzycie informacji zawartych w niniejszej publikacji nie jest zwigzane

z zadng odpowiedzialnosciag patentowa. Wykorzystanie informacji zawartych

w niniejszej dokumentacji nie podlega takze odpowiedzialno$ci za wynikle z tego faktu
szkody.

Firma Seiko Epson Corporation ani stowarzyszone z nig firmy nie bedg odpowiada¢
przed nabywca produktu ani stronami trzecimi za szkody, straty, koszty badz wydatki
poniesione przez nabywce lub strony trzecie na skutek: uszkodzenia, niewlasciwego
uzycia lub uzycia produktu niezgodnie z przeznaczeniem albo niedozwolonej
modyfikacji, naprawy lub zmiany produktu, a takze (za wyjatkiem Stanéw
Zjednoczonych) postepowania niezgodnego z instrukcjami obstugi i konserwacji
urzadzen firmy Seiko Epson Corporation.

Firma Epson Seiko Corporation nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne
uszkodzenialub problemy, ktére wynikaja z zastosowania dodatkowych elementéw lub
materialéw eksploatacyjnych, oznaczonych przez firme Seiko Epson Corporation jako
Original Epson Products lub Epson Approved Products.

Tres¢ niniejszego przewodnika moze zosta¢ zmieniona lub zaktualizowana bez
weczesniejszego powiadomienia.

Wryglad projektora przedstawiony na ilustracjach w przewodniku moze rézni¢ si¢ od
wygladu faktycznego.

W tym podreczniku wymienione wyzej systemy operacyjne s3 okreslane jako
»Windows Vista”, ,Windows 77, ,,Windows 8” i ,Windows 8.1” oraz ,, Windows 10”.
Ponadto w odniesieniu do systemu Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows
8.1 oraz Windows 10, moze by¢ uzywany ogélny termin Windows, natomiast wiele
wersji systemu Windows moze by¢ okreslane na przykiad jako Windows Vista/7/8,

z pomini¢ciem stowa Windows.

0OSX10.7.x
0SX10.8x
0OSX10.9.x
0S X 10.10.x
0OSX10.11.x

W tym podreczniku powyzsze systemy operacyjne sg okreslane jako ,Mac OS X 10.7.x7,
»Mac OS X 10.8.x”,,Mac OS X 10.9.x”,,Mac OS X 10.10.x” oraz ,Mac OS X 10.11.x”.
Ponadto ogélnie wszystkie one s3 okreslane jako ,,OS X”.

Uwaga ogolna:

Keynote, Mac, Mac OS i OS X to zarejestrowane znaki towarowe firmy Apple Inc.

Microsoft, DirectX, Microsoft Office, PowerPoint, Windows i Windows Vista, to znaki
towarowe lub zastrzezone znaki towarowe Microsoft Corporation na terenie Standéw
Zjednoczonych i/lub innych krajow.

Wszystkie inne nazwy produktéw uzyte w niniejszym dokumencie stuzg wylacznie do
celow identyfikacyjnych i moga by¢ znakami towarowymi odpowiednich wlascicieli.
Firma Epson nie rosci sobie zadnych praw do tych znakéw.

Dotyczy uzywania nazw

System operacyjny Microsoft® Windows Vista®
System operacyjny Microsoft® Windows® 7
System operacyjny Microsoft® Windows® 8
System operacyjny Microsoft® Windows® 8.1
System operacyjny Microsoft® Windows® 10

Open Source Software License

zlib
This projector product includes the open source software program "zlib" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the
"zlib".
The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty
of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of zlib programs



Uwagi ogdlne

zlib-1.2.8

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "zlib" are as follows.

Copyright notice:
(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In
no event will the authors be held liable for any damages arising from the
use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose,

including commercial applications, and to alter it and redistribute it freely,

subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not
claim that you wrote the original software. If you use this software in
a product, an acknowledgment in the product documentation would be
appreciated but is not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not
be misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source

distribution.
Jean-loup Gailly Mark Adler
jloup@gzip.org madler@alumni.caltech.edu

If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving
lengthy legal documents to sign. The sources are provided for free but without
warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup Gailly
and Mark Adler; it does not include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the
file ChangeLog history information documenting your changes.

OSEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
413284700PL
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