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Poznamky pouzité v tejto prirucke

Bezpecnostné symboly
Na projektore a v jeho manualoch sa pouzivaju grafické symboly a §titky, ktorych obsah vas usmerni pri bezpe¢nom pouzivani tohto projektora.

Precitajte si a dokladne dodrzujte pokyny, ktoré st tymito symbolmi a $titkami vyznacené, aby nedoslo k zraneniu osob alebo ku $kode na majetku.

Tento symbol oznaduje informdciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo az umrtiu.

A Vystraha

Tento symbol oznacuje informaciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo fyzickému poskodeniu z d6vodu nespravne;j

A Upozornenie manipulacie.

Poznamky obsahujuce v§eobecné informacie

Tento §titok oznacuje postupy, ktoré mozu viest ku $kode alebo poraneniu, ak nebude pouzZivatel dostato¢ne opatrny.
Pozor
Tento §titok uvadza doplnkové informadcie, ktoré moze byt uzitocné vediet.
[Nazov tlac¢idla] Oznacuje nazov tlacidiel na dialkovom ovlddadi alebo na ovladacom paneli.
Priklad: tlac¢idlo [Esc]
Nazov ponuky/nastavenia Oznacuje nazvy ponuky a nastavenia projektora.
Priklad:
Vyberte ponuku Obraz
@ Obraz > Roz$irené
» Tento $titok oznacuje odkazy na suvisiace stranky.
- Tento §titok oznacuje stranku obsahujicu podrobné informacie tykajtce sa danej témy.




Uvod k projektoru

Viac informacii o funkciach vasho projektora a nazvy sucasti najdete v tychto castiach.

» Suvisiace odkazy
« "Funkcie Projektora” str.10
« "Sucasti a funkcie projektora” str.13



Funkcie Projektora

Tento projektor sa dodava s tymito $pecidlnymi funkciami. Dalgie « Rychly a jednoduchy panel s néstrojmi pomédha pri pisani pozndimok na
podrobnosti si pozrite v nasledujucich castiach. obrazovku.

» Stvisiace odkazy « Operacie projektora vykonavajte z premietanej obrazovky.

« "Jedine¢né interaktivne funkcie" str.10 « Svoje prezentacie tlacte, ukladajte a poskytujte jednoducho.

« "Rychle a jednoduché nastavenie" str.10

« Operdcie pocitaca vykonavajte z premietanej obrazovky.
« "Flexibilné pripojenie" str.10

« Interaktivita dotykmi prstov (EB-695Wi/EB-680Wi) .

Jedinec¢né interaktivne funkcie Rychle a jednoduché nastavenie

Jednoduché pisanie poznamok na premietanej obrazovke pomocou

interaktivneho pera alebo vasim prstom (EB-695Wi/EB-685Wi/EB- o Funkcia Priame zapnutie sluzi na zapnutie projektora po zapojeni do
680Wi/EB-675Wi). elektrickej Zésuvky.
o Funkcia Automatické zapnutie sluzi na zapnutie projektora po zisteni
\/ obrazového portu, ktory ste urcili ako zdroj Automatické zapnutie.

« Domovska obrazovka umoznuje jednoduchy vyber zdroja vstupu a
uzito¢nych funkcii.

—

» Suvisiace odkazy
» "Nastavenia projektora - Ponuka Rozsirené" str.182
« "Zapnutie projektora" str.44

Flexibilné pripojenie

Tento projektor podporuje $iroku skalu lahko pouzitelnych moznosti
pripojitelnosti, ktoré sa uvadzaju nizsie.

» Suvisiace odkazy

« "Pripojenie k poc¢itacom" str.11

« "Pripojenie k mobilnym zariadeniam" str.11

o "ZvilSenie a premietanie suborov s kamerou na dokumenty" str.12

« Pisanie poznamok pomocou po¢itaca alebo bez neho.

« Sucasné pisanie poznamok dvoma perami.



Funkcie Projektora

Pripojenie k pocitacom

« Pripojenie pomocou jedného kabla USB na premietanie obrazov a vystup
zvuku (USB Display).

s :
)

==

« Aplikdcia EasyMP Multi PC Projection umoznuje premietat az $tyri obrazy
naraz rozdelenim premietacej plochy. Obrazy mozete premietat z pocitaca v
sieti alebo smartfonov alebo tabletov, v ktorych je nainstalovana aplikacia
Epson iProjection.

Podrobnosti si pozrite v dokumente Ndvod na pouzivanie programu
EasyMP Multi PC Projection.

% ¢ Pripremietani obrazov pomocou modulu bezdrotovej siete LAN
musite nainstalovat modul bezdrétovej siete Epson 802.11b/g/n a
potom projektor a pocita¢ nastavit na bezdrotové premietanie.
Modul bezdrétovej LAN Epson 802.11b/g/n nemusi byt dodany
spolu s projektorom.

o Potrebny softvér a navody na pouzitie si mozete prevziat z
nasledujticej webovej stranky:
http://www.epson.com/

» Suvisiace odkazy

« "VoliteIné prislusenstvo a nahradné diely" str.239
« "Pripojenie k pocitacu” str.27

« "Pouzivanie projektora v sieti" str.147

Pripojenie k mobilnym zariadeniam

 Port HDMI1/MHL sluzi na zapojenie kabla MHL do mobilného zariadenia
a projektora.

« Aplikdcia Epson iProjection umoznuje bezdrdotovo pripojit projektor a
mobilné zariadenie pomocou aplikacie, ktora je k dispozicii na lokalite App
Store alebo Google Play.

$ Vsetky poplatky vzniknuté pri komunikacii s App Store alebo Google
Play zndsa zakaznik.

» Suvisiace odkazy
« "Pripojenie k smartfénom alebo tabletom" str.30



Funkcie Projektora

Zvacsenie a premietanie suborov s kamerou na dokumenty

Volitelna kamera na dokumenty na premietanie papierovych dokumentov a
objektov.

Volitelni kameru na dokumenty mozete ovladat z premietanej obrazovky
(EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

ELPDCO06/ELPDC11/ELPDCI12/ELPDC20 nemdzete ovladat z premietanej
obrazovky.



Sucasti a funkcie projektora

Nasledujuce ¢asti popisuju sucasti projektora a ich funkcie. Sucasti pro ] ektora - Predna/bo¢na strana

V tomto navode budu vsetky funkcie vysvetlené pomocou obrazkov EB-
695Wi1, ak nebude uvedené inak.

» Suvisiace odkazy

« "Stcasti projektora - Predna/boc¢nad strana” str.13
« "Stcasti projektora - Hornd/boc¢na strana” str.14
« "Stcasti projektora - Rozhranie" str.15

« "Stcasti projektora - podstavec" str.17

« "Sucasti projektora - Ovladaci panel” str.17

« "Sucasti projektora - Dialkovy ovladac" str.18

« "Sucasti projektora - Interaktivne pera" str.20

« "Stcasti projektora - Drziak pera" str.21

« "Stcasti projektora - Dotykova jednotka" str.21

Nézov Funkcia

@ | Dialkovy prijimac Prijima signaly z dialkového ovladaca.

@ | Kryt lampy Otvor pre pristup k lampe projektora.

@ | Upeviiovacia skrutka | Zaskrutkovanim zaistite kryt lampy na mieste.
krytu lampy




Sucasti a funkcie projektora

Ndzov T Sucasti projektora - Horna/bo¢na strana
@ | Vystupny otvor Vystupny otvor kvéli vzduchu, ktory sa pouziva na
vetrania vnutorné chladenie projektora.

A\ Vystraha

Nepozerajte sa do vetracich otvorov. Pri
vybuchu lampy mo6zu uniknut plyny a moézu sa
rozletiet malé tlomky skla, ktoré mézu
sposobit zranenie. Pri vdychnuti tlomkov skla
alebo v pripade, Ze sa vam dostali do o¢i alebo
ust, vyhladajte lekdrsku pomoc.

A\ Upozornenie

Pocas projekcie sa nepribliZujte tvarou ani
rukami k vetraciemu otvoru a neumiestiujte
do blizkosti vystupného otvoru vetrania
predmety, ktoré by sa mohli deformovat alebo
poskodit teplom. Horuci vzduch z vystupného
otvoru vetrania moze spdsobit popaleniny,
deformacie alebo nehody.

@ | Upeviovacie skrutky | Zaskrutkovanim zaistite kryt kabla na mieste.

krytu kébla

@ | Kryt kabla Pri pripajani kablov pre externé zariadenia alebo
instalovani modulu bezdrotovej siete LAN uvolnite dve
skrutky a otvorte kryt.

@ | Ovladaci panel Sluzi na ovladanie projektora.

© | Reproduktor Vystup zvuku.

Nazov Funkcia

@) | Zapadka krytu filtra | Pomocou nej sa otvara a zatvara kryt vzduchového
filtra.

@ |Indikator bezdrotovej | Signalizuje stav pristupu k volitelnému modulu
siete LAN bezdrotovej siete LAN.
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Nazov

Funkcia

©

Prijimac
interaktivneho pera
(EB-695Wi/EB-
685Wi/EB-
680Wi/EB-675Wi)

Prijima signaly z interaktivneho pera.

Senzor prekazok

Slazi na zistovanie prekazok, ktoré prekryvaju
premietaciu oblast.

Dialkovy prijimac

Prijima signaly z dialkového ovladaca.

e®

Projekéné okienko

Obrazky st premietané cez objektiv.

A\ Vystraha

« Pocas premietania sa nepozerajte do
projekéného okienka.

o Do blizkosti projekéného okienka
neumiestnujte Ziadne predmety ani tam
nedavajte ruky. Mdze sposobit popdleniny,
poziar alebo deformaciu objektu, kedZze tato
oblast dosahuje vysoku teplotu v dosledku
koncentrovaného projek¢ného svetla.

Bezpe¢nostna zasuvka

Bezpecnostna zasuvka je kompatibilnd s
bezpec¢nostnym systémom Microsaver vyrabanym
spolo¢nostou Kensington.

Kryt vzduchového
filtra

Otvorte ho, ak chcete ziskat pristup k vzduchovému
filtru alebo ovladacej packe zaostrovania.

Vetraci vstupny otvor
(vzduchovy filter)

Privadza vzduch, ktorym sa projektor chladi zvnutra.

Pé4cka zaostrovania

Upravuje zaostrenie obrazu.

Ak ju chcete ovladat, otvorte kryt vzduchového filtra.

Sucasti projektora - Rozhranie

Nazov

Funkcia

Zasuvka pre modul
bezdrotovej siete LAN

Nainstalujte volitelny modul bezdré6tovej siete LAN.

Port Audio 1

Prijima zvuk zo zariadenia pripojeného na port
Computerl.

(2]
@ | Port Computerl Sluzi na prijem obrazovych signalov z pocitaca
a signélov komponentného videa z inych zdrojov videa.
@ | Port Audio 2 Prijima zvuk zo zariadenia pripojeného na port
Computer2.
@ |Port USB-B Slazi na pripojenie kabla USB k po¢itacu na

premietanie obrazov z pocitaca alebo na pouzivanie
funkcie Bezdrotova mys.

Slazi na pripojenie projektora k pocitacu
prostrednictvom dodaného kébla USB a umoznuje
pouzivat interaktivne pero ako my$ (EB-695Wi/EB-
685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).
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Nazov

Funkcia

(6]

Port LAN

Slazi na pripojenie k pocita¢ovej sieti pomocou kabla
LAN.

Nazov

Funkcia

7

Port HDMI1/MHL

Prijima signaly z videozariadeni a pocitacov, ktoré st
kompatibilné so $tandardom HDMI, alebo mobilnych
zariadeni, ktoré su kompatibilné so standardom MHL
(Mobile High-Definition).

Tento projektor je kompatibilny so standardom HDCP.

®

Port TCH

(EB-695Wi/EB-
680Wi)

Slazi na pripojenie dodaného spojovacieho kabla
dotykovej jednotky k dotykovej jednotke.

Port Monitor Out/
Computer2

Ked je port Vystup.port monitora nastaveny na
Vystup monitora z ponuky Rozsirené, vstup
analégovych signalov RGB z portu Computerl je
vystup do externého monitora. Nemozno vysielat
signaly prijaté z inych portov ani signaly
komponentného videa.

Ked sa vystupny Vystup. port monitora nastavi na
Pocitac2 v ponuke Roz$irené, signily obrazu z
pocitaca a signaly komponentného videa z inych
zdrojov videa st vstupné signaly.

@ Rozsirené > Operacia > Vystup.port monitora

®

Port USB-A

Slazi na pripojenie pamétového zariadenia USB alebo
digitalneho fotoaparatu a premietanie filmov alebo
obrazkov formou PC Free.

Slazi na pripojenie volitelnej kamery na dokumenty.

Port Video

Prijima vstup pre kompozitné video signaly zo zdrojov
videa.

Port Audio

Prijima zvuk zo zariadenia pripojeného do portu
Video.

Prijima zvuk z ostatnych zariadeni, ked sa premieta
obraz zo zariadenia pripojeného k portu USB-A.

Port Audio Out

Vysiela zvuk z aktudlne pripojeného vstupného zdroja
alebo portu Mic do externého reproduktora.

Port Mic

Prijima zvuk z mikrofénu.

Port HDMI2

Prijima video signély z videozariadeni a pocitacov,
ktoré st kompatibilné so $tandardom HDMI.
Tento projektor je kompatibilny so $tandardom HDCP.

Port HDMI3

Prijima video signély z videozariadeni a pocitacov,
ktoré st kompatibilné so $tandardom HDMI.
Tento projektor je kompatibilny so $tandardom HDCP.

Port RS-232C

Slazi na pripojenie kabla RS-232C na ovladanie
projektora z pocitaca. (Tento port sa pouziva na
potreby ovlddania a bezne by sa nemal pouzivat.)

Port SYNC IN/OUT

(EB-695Wi/EB-
685Wi/EB-
680Wi/EB-675Wi)

Pri pouzivani interaktivnych funkcii v jednej
miestnosti, ako napriklad viac verzii rovnakého
projektora, je potrebné do projektorov pripojit sipravu
volitelnych kablov na dialkové ovladanie. Interaktivne
pero bude po pripojeni sipravy kablov fungovat bez
problémov.

Konektor napajania

Slazi na pripojenie napajacieho kabla k projektoru.
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Sucasti projektora - podstavec
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Nézov Funkcia

Nozi¢ky pripevnite, ked pouzivate projektor na ploche,
napriklad na stole. (Iba modely s dodanymi nozi¢kami)

@ | Upevniovacie body
pre zadné nozicky
(dva body)

@ | Upeviiovacie body pri | Pri pripeviiovani na stenu pripojte dodant alebo
montazi na stenu volitelntl nastavovaciu platnu.

(8tyri body)

@ | Senzor osvetlenia Zistuje jas okolia a automaticky upravuje jas
obrazovky. Moznost Prikon nastavte na Automaticky

z ponuky projektora ECO.

@ | Upeviovaci bod pre
prednt nozi¢ku

Nozi¢ku pripevnite s podlozkou, ked pouzivate
projektor na ploche, napriklad na stole. (Iba modely s
dodanymi nozi¢kami)

Nazov

Funkcia

o

Upeviiovacie body pri
montazi na strop (pat
bodov)

Ak chcete projektor zavesit na strop, pouzite volitelna
konzolu pre montaz na strop.

(2]

Upevniovaci bod
bezpec¢nostného lanka

Tadialto prevle¢te komer¢ne dostupny lankovy zamok
a uzamknite ho na mieste.

Pri montazi projektora na stenu alebo zavesenim zo
stropu tadialto neprevliekajte lanka na zabrdnenie
padu.

Sucasti projektora - Ovladaci panel

E i i
i Status@O d) W

' @] QO :
: - §

Lamp Tempi

. .

Nézov Funkcia
@ | Tlacidlo [Source Prepne na nasledujtci vstupny zdroj.
Search]
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Nazov

Funkcia

@ | Tlac¢idlo [Enter] [«J]

Pri zobrazovani ponuky alebo siboru Pomocnik
projektora zadava aktudlny vyber a prestva na dalsiu
uroven.

Pri premietani analégového signalu RGB z portu
Computer optimalizuje moznosti Sledovanie,
Synchronizacia a Pozicia v ponuke projektora Signal.

Dalej sa uvadza ako tlagidlo [Enter].

Sucasti projektora - Dialkovy ovladac

@ | Tlacidla na korekciu
lichobeznikového
skreslenia a tlacidl4 so
$ipkami

Zobrazi obrazovku Lichobez. korekcia, na ktorej
mozete vykonat lichobeznikovu korekciu.

Pri zobrazeni ponuky alebo siboru Pomocnik v
projektore slizi na vyber poloziek z ponuky.

@ | Tlacidlo [Esc]

Zastavi aktuadlnu funkciu.

Pri zobrazeni ponuky projektora prestiva spét na
predchadzajicu uroven.

@ | Tlacidla Wide/Tele a
tlacidla so $ipkami

: Zvacsi velkost premietaného obrazu.
: Zmensi velkost premietaného obrazu.

Opravi lichobeznikové skreslenie vo vodorovnom a
zvislom smere po zobrazeni obrazovky Lichobeznikova
korekcia.

Pri zobrazeni ponuky alebo suboru Pomocnik v
projektore slizi na vyber poloziek z ponuky.

4 ) (5 ) (e6e

fw(z)(a‘
Link Menfi

Auto Aspect  Color Mode

[T&7 128 ) (5e
— en Mod

’/ﬁ'\lum)[ o:\l( D&

Tlacidlo [Menu]

Zobrazuje a zatvara ponuku projektora.

Tlacidlo [Home]

Zobrazuje a zatvara Home obrazovku.

Tlac¢idlo Power
(Napéjanie) [ D]

oo [N foy

Zapina a vypina napdjanie projektora.
Dalej sa uvadza ako tlacidlo Power (Napajanie).

) C;
Ce)||Ca)
CE e <)

ANV Mute  Split Freeze
4

SR CHED N Gl

© |Indikatory

Signalizuje stav projektora.

Home

» Suvisiace odkazy

« "Domovska obrazovka" str.45

« "Nastavenie vstupného signalu - Ponuka Signal" str.177

« "Svetelné indikatory stavu projektora” str.222

« "Oprava tvaru obrazu pomocou tlacidiel Keystone" str.57

Cas

EPSON
<
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Nazov

Funkcia

Tlac¢idlo Power
(Napadjanie) [ d) ]

Zapina a vypina napdjanie projektora.
Dalej sa uvadza ako tlacidlo Power (Napajanie).

Nazov

Funkcia

Tlacidlo [Split]

Rozdelenim premietacej plochy premieta si¢asne dva
obrazy z rdznych zdrojov obrazov.

Tla¢idlo [Computer]

Prepina zdroj obrazu medzi portami Computerl a
Computer2.

Bod na pripojenie
remena

Umoznuje pripojit komer¢ne dostupny popruh
(remienok) k dialkovému ovladacu.

Tlacidlo
[HDMI/Video]

Prepina zdroj obrazu medzi portami HDMI a Video.

Tlacidlo [Home]

Zobrazuje a zatvara Home obrazovku.

Ciselné tlacidla

Pri podrzani tla¢idla [Num] zadava ¢isla v ponuke
projektora.

Tlacidlo [Freeze]

Obrazy pozastavuje alebo obnovuje.

® o & ©

Tlacidlo [Auto]

Pri premietani analégového signalu RGB z portu
Computer optimalizuje moZnosti Sledovanie,
Synchronizacia a Pozicia v ponuke projektora Signal.

Tlacidla[Volume]
up/down

Nastavuju hlasitost reproduktora.

Tlacidlo [Pointer]

Zobrazi ukazovatel na obrazovke.

Tlacidlo [Aspect]

SlaZi na zmenu rezimu pomeru stran.

Tlacidlo [Num)]

Podrzanim tohto tlacidla zadajte ¢isla pomocou
Cislicovych tlacdidiel.

Tlacidlo [Menu]

Zobrazuje a zatvara ponuku projektora.

S8 O8I 8 ®

Tlacidlo [Esc]

Zastavi aktudlnu funkciu.

Pri zobrazeni ponuky projektora prestva spét na
predchadzajicu droven.

Ked pouzivate funkciu Bezdrdotova mys, sluzi ako pravé
tla¢idlo mysi.

Tlacidla so $ipkami

Pri zobrazeni ponuky alebo siboru Pomocnik v
projektore slizi na vyber poloziek z ponuky.

S

Tlacidlo [Pen Mode]

Prepina medzi ovladanim pocitaca alebo kreslenim
pomocou interaktivneho pera.

8| O 90

Tlac¢idlo [Enter] [«J]

Pri zobrazovani ponuky alebo stiboru Pomocnik
projektora zadéva aktualny vyber a prestva na dal$iu
uroven.

Ked pouzivate funkciu Bezdrdotova mys, sluzi ako favé
tla¢idlo mysi.

Dalej sa uvadza ako tlacidlo [Enter].

S

Tlacidlo [ID]

Ak chcete vybrat identifika¢né ¢islo projektora, ktory
chcete ovladat pomocou dialkového ovladania, podrite
stlacené toto tla¢idlo a stlacte ¢iselné tlacidla.

Tlacidlo [Color
Mode]

SliZi na zmenu farebného rezimu.

Tlacidlo [User]

V nastaveni Uzivatelské tlacidlo v ponuke projektora
Nastavenia vykonava nastavenia, ktoré st priradené k
tomuto tlac¢idlu.

Tlac¢idlo [Link Menul]

Zobrazi ponuku Nastavenia pre zariadenie, ktoré je
zapojené do portu HDMI v projektore.

Tlac¢idlo [LAN]

Prepina zdroj obrazu medzi zariadeniami, ktoré su
pripojené k sieti.

Tlac¢idla [Page]
up/down

Ked pripojite projektor a pocita¢ pomocou kébla USB
alebo k sieti, postva na stranke hore a dolu.

Pri pouzivani funkcie PC Free zobrazi{ predchadzajicu
alebo dalsiu obrazovku.

Tlacidlo [USB]

Prepina zdroj obrazu medzi portami USB Display a
USB-A.

S O &8 O S

Tlacidlo [Source
Search]

Prepne na nasledujtci vstupny zdroj.

Tlacidla [E-Zoom]
+/-

Zvagsi alebo zmensi plochu obrazu.

Tlacidlo [A/V Mute]

Docasne zapina alebo vypina video a zvuk.

S

Oblast dialkového
ovladaca vysielajtca
svetlo

Vysiela signaly dialkového ovladania.
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Sucasti projektora - Interaktivne pera Nazov Fasslecia
@ | Tlacidlo Ked je v ponuke projektora Roz$irené funkcia Akcia
Interaktivne perd sa dodavaju iba s EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB- tla¢idla pera nastavend na Guma, pri kresleni mozete
675Wi. stla¢enim tlacidla prepinat medzi funkciou pera a
gumy.

Pero podrzte, aby sa automaticky zaplo. Ked pera polozite dolu, za 15 sekind

. , Ked je funkcia Akcia tlac¢idla pera nastavena na
sa automaticky vypnu.

moznost Otvorit panel nastrojov, stla¢enim tla¢idla
zobrazite panel nastrojov vedla hrotu pera.

Ked je funkcia Akcia tlac¢idla pera nastavena na
moznost Vymazat obrazovku, stla¢enim tlacidla
vygumujete cely obsah nakresleny na premietanej
obrazovke.

@ Rozsirené > Easy Interactive Function >
Vseobecné > Rozsirené > Akcia tlacidla pera

Ak chcete pri pouzivani pera ako mys vykonavat
operacie pravym tlacidlom mysi, stlacte toto tla¢idlo.

] @ | Bod na pripojenie Umoznuje pripevnenie komeréne dostupného remena.
27 [ @] ——— e remena
j @ | Kryt batérie Tento kryt otvorte pri vymene batérie.

» Suvisiace odkazy
« "Vymena hrotu na interaktivhom pere" str.218

Nézov Funkcia

@ |Hrot pera Vymenitelny hrot pera.

Ak sa na povrchu s textirou neda pouzit makky hrot,
vymente ho za tvrdy hrot.

@ |Indikator urovne Ak chcete zistif zostavajiicu uroven nabitia batérie,
nabitia batérie stlacte tlacidlo na boku pera.

o Ked je batéria nabitd, svetelny indikéator svieti na
modro, kym tla¢idlo neuvolnite.

« Ked je batéria takmer vybitd, svetelny indikator blikd
na modro, kym tla¢idlo neuvolnite.

« Ked je batéria vybitd, nerozsvieti sa. Vymeiite
batériu.
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Sucasti projektora - Drziak pera

Drziak pera sa dodéva iba s EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi.

Nazov

Funkcia

@ | Upeviiovacie body

Drziak pera pripevnite na bielu tabulu alebo stenu.

Predna strana

@ | Otvor
bezpec¢nostného
zamku

Tento otvor sluzi na vloZenie komer¢ne dostupného
zamku.

$ Odportca sa, aby ste drziak pera pripevnili dvoma komer¢ne
dostupnymi skrutkami M5.

Nazov Funkcia

@ | Kryt ¢iselnika Ak chcete pouzivat nastavovacie ¢iselniky, odstrante
kryt.

@ | Port TCH SIuZi na pripojenie projektora k dotykovej jednotke
pomocou spojovacieho kabla dotykovej jednotky.

@ | Bezpecnostna zasuvka | Bezpec¢nostna zasuvka je kompatibilna s

bezpe¢nostnym systémom Microsaver vyrdbanym
spolo¢nostou Kensington.

Sucasti projektora - Dotykova jednotka

Dotykova jednotka sa dodava iba s EB-695Wi/EB-680Wi.

(na montéz)

@ | Nastavovacie ¢iselniky | SIuzi na nastavenie uhla.
@ |Indikator Svieti, ked je zapnutd dotykova jednotka.
@ | Otvory pre skrutky Otvory pre skrutky na upevnenie dotykovej jednotky.
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Zadna Cast .
A\ Upozornenie

« Dotykovt jednotku nepouzivajte v blizkosti magnetickych pamatovych
zarjadeni, ako s magnetické karty alebo presné elektronické zariadenia,
napriklad poc¢itace, digitdlne hodinky alebo mobilné telefény. Mohlo by dojst k
poskodeniu udajov alebo k poruche.

« Pri instalovani dotykovej jednotky na magneticky povrch dévajte pozor, aby ste
si medzi magnetom a montaznou plochou neporanili prsty alebo iné Casti tela.

Pozor

« Dotykovt jednotku nepripajajte k Ziadnemu zariadeniu okrem EB-695Wi/EB-
680W1i. Toto zariadenie by nemuselo fungovat alebo laserové svetlo by mohlo
unikat za stanovenu hranicu.

« Ulistite sa, Ze pouzivate dodany spojovaci kabel dotykovej jednotky. Operacie
nemozno vykonavat s komer¢ne dostupnym kablom.

o Dotykovt jednotku nerozoberajte pri jej likvidacii. Zlikvidujte ju v stlade s
miestnymi alebo vnutrostatnymi pravnymi predpismi.

Nézov Funkcia
@ | Porty na rozptyl Rozptyluje laserové svetlo na zistovanie polohy prstov. @ Postupy pri instalovani dotykovej jednotky a nastavovani uhla ndjdete
laserového svetla v Instalacnd prirucka.

@ | MontdZzne magnety | Magnety pouZivané pri montdZi.

A\ Vystraha

Dotykovu jednotku nepouzivajte v blizkosti zdravotnickych pristrojov, ako st
napriklad kardiostimuldtory. Pri pouzivani dotykovej jednotky sa dalej uistite, ze v
blizkom okoli sa nepouzivaju ziadne lekdrske pristroje, ako napriklad
kardiostimulatory. Elektromagnetické rusenie médze sposobit zlyhanie
zdravotnickeho zariadenia.



Nastavenie projektora

Pri nastavovani projektora postupujte podla pokynov v nasledujucich ¢astiach.

» Suvisiace odkazy

« "Umiestnenie projektora” str.24

« "Pripojenia projektora” str.27

« "Vkladanie batérii do dialkového ovladaca" str.40
« "Vkladanie batérii do pier" str.41

+ "Obsluha dialkového ovladaca" str.42



Umiestnenie projektora

Ak chcete premietat obrazy, projektor mozete nainstalovat na stenu alebo ho
polozit na stol.

Ked chcete projektor zavesit zo stropu, namontovat na stenu alebo polozit na
stol, budete potrebovat volitelné drziaky.

Pri vybere miesta pre projektor dodrziavajte nasledujuce body:

« Projektor umiestnite na stabilny, rovny povrch alebo ho nainstalujte
pomocou kompatibilného drziaka.

« Okolo a pod projektorom nechajte dostatok priestoru na vetranie a nekladte
ho na alebo vedla ¢okolvek, ¢o by mohlo blokovat vetracie otvory.

« Projektor umiestnite v dosahu uzemnenej elektrickej zasuvky alebo
predlzovacieho kabla.

« Projektor umiestnite rovnobezne s premietacou plochou.

$ Ak projektor nemdzete nainstalovat rovnobezne s premietacou
plochou, korekciu lichobeznikového skreslenia vykonajte pomocou
ovladacich prvkov projektora.

A\ Vystraha

o Ked chcete projektor zavesit na stenu alebo strop, vyzaduje sa Specialny sposob
instalacie. Ak projektor nespravne nainstalujete, mohol by spadnut a sposobit
$kodu alebo zranenie.

 Pri montazi na strop nepouzivajte lepidla na upevnovacie body drziaka na stenu
alebo strop, aby ste predisli uvolneniu skrutiek, alebo ak na projektor pouzijete
mazivd, oleje atd., skrinka projektora moze prasknut a sposobit spadnutie
projektora zo stropného drziaka. To mdze mat za nasledok zranenie osoby
stojacej pod drziakom a poskodenie projektora.

« Nezakryvajte nasavacie alebo vystupné vetracie otvory projektora. Ak zakryjete
ktorykolvek z vetracich otvorov, méze sa zvy$it vnttornd teplota a spdsobit
poziar.

« Projektor neinstalujte na nestabilnti plochu ani na miesto, ktoré nesplia
$pecifikdcie nosnosti projektora. V opa¢nom pripade moéze spadnut alebo sa
prevrhnut s nasledkom trazu alebo poranenia.

« Pri instaldcii vo vysokej polohe, vykonajte opatrenia na zabranenie padu
pomocou drotov a zaistite bezpe¢nost a prevenciu pred drazmi v nidzovych
pripadoch, ako je zemetrasenie. V pripade nespravnej instalacie moze dojst k
spadnutiu a k nehode alebo zraneniu.

Pozor

o Ak pouzivate projektor v nadmorskych vyskach nad 1 500 m, v ponuke
projektora Rozsirené nastavte Rezim vysok. pomeru na Zapnit, aby bola
zabezpecena spravna regulacia vnutornej teploty projektora.
@ Roz$irené > Operacia > Rezim vysok. pomeru

« Projektor neumiestiiujte na miesta s vysokou vlhkostou a prasnostou ani na
miesta s vyskytom dymu z ohila alebo tabaku.

» Suvisiace odkazy

 "Moznosti nastavenia a instalacie projektora” str.24

« "Nastavenia pri pouzivani interaktivnych funkcii" str.25
o "Tvar obrazu" str.57

« "Volitelné prislusenstvo a ndhradné diely" str.239

« "Nastavenia projektora - Ponuka Rozsirené" str.182

Moznosti nastavenia a instalacie projektora

Projektor mozete nastavit alebo nainstalovat nasledujicimi sposobmi:

Predni strana/Zadna cast

Nozi¢ky pripevnite, ked pouzivate projektor na ploche, napriklad na
stole.
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P. str. obratene/Z. cast obratene » Suvisiace odkazy

« "Rezimy premietania” str.51

Nastavenia pri pouzivani interaktivnych funkcii

Pri pouzivani interaktivnych funkcii premietajte spredu premietacej plochy
(EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

Moznost Premietanie nastavte na P. str./Obratene alebo Predna strana.

Pozor

Interaktivne funkcie funguju pomocou infrac¢ervenej komunikacie. Pri instalovani
projektora si poznacte nasledovné body.

« Ulistite sa, Ze na prijimac interaktivneho pera, premietaciu plochu, samotny

P. str. obratene/Z. ¢ast obratene (zvisle) projektor alebo na jeho zadnu stranu nesvieti ziadne silné svetlo ani slne¢né
svetlo.

o Projektor neinstalujte na miestach, kde by nan cez okno mohlo svietit priame
slne¢né svetlo. Mohlo by to sposobit, ze interaktivne funkcie nebudu spravne
fungovat.

« Projektor nainstalujte tak, aby prijimac¢ interaktivneho pera nebol prili$ blizko
pri Ziarivkach. Ak je okolie prili§ jasné, interaktivne funkcie nemusia spravne
fungovat.

o Ak je na prijimaci interaktivneho pera usadeny prach, moéze rusit infracervenu
komunikdciu a interaktivne funkcie nemusia spravne fungovat. Vycistite
prijimac, ak je zapraseny.

« Kryt prijimaca interaktivneho pera nenatierajte farbou ani nan nelepte nalepky.

Uistite sa, e ste v ponuke projektora Rozsirené vybrali spravnu moznost o Pri pouzivani interaktivnych funkcii nepouzivajte v rovnakej miestnosti

Premietanie podla pouitého sposobu initaldcie infracervené dialkové ovladanie alebo mikrofén. Interaktivne pero by nemuselo
’ fungovat spravne.

- ) ) § . L. ] « Blizko projektora nepouzivajte zariadenia, ktoré vytvaraju silny $um, ako st
+ Predvolenym nastavenim polozky Premietanie je P. str./Obritene. rota¢né zariadenie alebo transformétory, pretoze interaktivne funkcie nemusia
o Stlacenim tlacidla [A/V Mute] na dialkovom ovlddani priblizne na spravne fungovat.

pat sekund mozete zmenit nastavenie polozky Premietanie
nasledovne.

o Prepinanie z/do Predna strana P. str./Obratene
o Prepinanie z/do Zadna cast Z. str./Obratene
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nerovnosti. Ak je premietacia plocha nerovnd, premietany obraz
moze byt skresleny.

« Odporticame pouzivat hladku tabulovi premietaciu plochu bez

Skreslenie premietaného obrazu sa méze vyskytnuat v zavislosti na
materiali premietacej plochy a spdsobe instalacie.
« Pri pouzivani interaktivnej funkcie nainstalujte projektor tak, aby
premietana obrazovka bola v tvare obdiznika bez skreslenia.
o Pri pouzivani interaktivnych funkcii v jednej miestnosti, ako napr.
viac projektorov, mozu byt operacie vykonavané interaktivnym
perom nestabilné. V takomto pripade zapojte volitelnt stipravu
kablov na dialkové ovladanie do projektorov a moznost Synchr.
projektorov zmente na Pripojeny v ponuke Roz$irené v projektore.
@ Rozsirené > Easy Interactive Function > VSeobecné >
Roz$irené > Synchr. projektorov

» Suvisiace odkazy
« "Nastavenia pri pouzivani dotykovej jednotky" str.26
« "Pripojenie viacerych projektorov rovnakého modelu” str.37

Nastavenia pri pouzivani dotykovej jednotky

Pri pouzivani dotykovej jednotky nainstalujte projektor pomocou jedného z
nasledujucich sposobov (EB-695Wi/EB-680W1i). Dotykovt jednotku nemozno
pouzivat, ak je pouzity iny sposob instalacie.

« Projektor namontujte na stenu alebo ho zaveste zo stropu a obrazky
premietajte z miesta pred platnom (potrebna je nastavovacia platiia alebo
stropny drziak).

« Na st6l ho nainstalujte vo zvislej polohe a premietajte z prednej casti stola
(potrebny je drziak Interactive Table Mount).

» Suvisiace odkazy
« "Volitelné prislusenstvo a ndhradné diely" str.239
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Ak chcete zobrazovat prezentacie, filmy alebo iné obrazy so zvukom alebo
bez, projektor mozete pripojit k roznym pocitac¢om, video zariadeniam a
zvukovym zdrojom.

Pozor

Na kazdom kabli, ktory chcete pripojit, skontrolujte tvar a orientaciu konektorov.
Ak konektor nepasuje do portu, nasilu ho nezapajajte. Moze dojst k poskodeniu
zariadenia alebo projektora alebo by nemuseli spravne fungovat.

$ Zoznam kéablov dodanych spolu s projektorom si pozrite v dokumente
Strucnd prirucka. Ak je to potrebné, zakupte si komerc¢ne dostupné
kable.

« Pocitac, ktory ma USB port, zapojte do Standardného vystupného portu
video (monitor) alebo do portu HDMI.

o Ak premietate video, pripojte zariadenia, ako sa DVD prehravace, herné
konzoly, digitalne fotoaparaty a smartfény, ktoré su kompatibilné s
vystupnymi portami pre video.

o Ak vasa prezentacia alebo videa zahrfnaju aj zvuk, mozete pripojit kable na
vstup zvuku.

o Pri vykonavani prezentacii alebo prezentacii bez pocitaca mozete pripojit
zariadenia USB (napriklad USB flash disk alebo fotoaparat) alebo volitelnt
kameru Epson na dokumenty.

» Suvisiace odkazy

« "Pripojenie k pocitacu” str.27

« "Pripojenie k smartfénom alebo tabletom" str.30

« "Pripojenie k zdrojom obrazu" str.31

« "Pripojenie k externym zariadeniam USB" str.33

« "Pripojenie ku kamere na dokumenty" str.35

« "Pripojenie k externym vystupnym zariadeniam" str.35

« "Pripojenie viacerych projektorov rovnakého modelu” str.37
« "Volitelné prislusenstvo a nahradné diely" str.239

Pripojenie k pocitacu

Pri pripajani pocitaca k projektoru postupujte podla pokynov v nasledujucich
Castiach.

» Suvisiace odkazy

« "Pripojenie k pocitacu pre VGA Video a Audio” str.27

« "Pripojenie k pocitacu pre USB Video a Audio” str.28

« "Pripojenie k pocita¢u pre HDMI Video a Audio” str.29

Pripojenie k pocitacu pre VGA Video a Audio

Projektor mozete pripojit k pocita¢u pomocou kabla VGA dodaného s
pocitacom.
Zvuk mozete prehravat prostrednictvom systému reproduktorov projektora

zapojenim komercne dostupného zvukového kabla do 3,5 mm stereo mini
konektora.

@ o Ak chcete pripojit pocitac s opera¢nym systémom Mac, ktory nema
video port VGA, budete potrebovat adaptér, ktory umoznuje
zapojenie do video portu VGA v projektore.

o Ak chcete premietat zo zdroja obrazu zapojeného do vystupného
portu Monitor Out/Computer2, nastavte v ponuke projektora
polozky Roz$irené Vystup.port monitora na Pocitac2.

@ Rozsirené > Operacia > Vystup.port monitora

« Port, ktory sa pouziva pre zvukovy vstup, mozete tiez nastavit z
ponuky Konfiguracia.

@ RozSirené > Nastavenia A/V > Audio vystup

« Uistite sa, Ze zvukovy kabel ma oznacenie ,,No resistance®
(Bezodporovy).

n Pocitac¢ovy kabel VGA zapojte do portu Monitor v pocitaci.
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a Druhy koniec kabla zapojte do portu Computer v projektore. Pripojenie k poéita¢u pre USB Video a Audio

Ak va$ pocita¢ splita poziadavky na systém, vystup obrazu a zvuku mézete
posielat do projektora cez port USB v pocitaci. Tato funkcia sa nazyva USB
Display. Projektor pripojte k pocitacu pomocou kabla USB.

% e« Ak pouzivate USB rozbocovac, spojenie nemusi fungovat spravne.
Kabel USB pripojte priamo k projektoru.
o Ak chcete pouzivat funkciu USB Display, vyberte funkciu USB
Display/Easy Interactive Function alebo Bezdrétova mys/USB
Display ako natavenie USB Type B v ponuke projektora Roz$irené
(EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

Computerl

| 3
Computer2 | ' : n Kaébel zapojte do portu USB-B v pocitaci.

Na konektore VGA utiahnite skrutky.

Zvukovy kabel zapojte do konektora pre slichadla alebo vystup zvuku v
prenosnom pocitaci alebo do konektora pre reproduktor alebo vystup
zvuku v stolnom pocitadi.

B Druhy koniec kabla zapojte do portu Audio v projektore.

Judip

OreF))

UB 4-| ->|

a Druhy koniec kabla zapojte do Iubovolného dostupného portu USB v
pocitaci.

Zapnite projektor a pocitac.

Ak chcete nainstalovat softvér Epson USB Display, vykonajte jeden z
nasledujucich krokov:

©
O

Audio2 «l |



Pripojenia projektora

@ Tento softvér musite nainstalovat pri prvom pripojeni projektora
k pocitacu.

+ Windows: Vyberte moznost Spustit EMP_UDSE.EXE v dialégovom
okne, ktoré sa zobrazilo na instalaciu softvéru Epson USB Display.

« OS X: Na obrazovke je zobrazeny instala¢ny prie¢inok Epson USB
Display. Vyberte polozku USB Display Installer a softvér Epson
USB Display nainstalujte podla pokynov na obrazovke. Ak sa
priecinok funkcie USB Display Setup nezobrazi automaticky, dvakrat
kliknite na polozku EPSON_PJ_UD > USB Display Installer.

B Postupujte podla pokynov na obrazovke.

Pocas premietania obrazov neodpdjajte kabel USB ani nevypinajte
napajanie projektora.

Projektor zobrazi obraz z pracovnej plochy pocitaca spolu so zvukovym
vystupom, ak vasa prezentacia obsahuje zvuk.

« Ak projektor nezobrazuje ziadne obrazy, vykonajte jeden z

nasledovnych krokov:

« Windows: Kliknite na polozky Vetky programy > EPSON
Projector > Epson USB Display > Epson USB Display Ver. x.xx.

« OS X: Dvakrat kliknite na ikonu USB Display v prie¢inku
Aplikacia.

o Po skonceni premietania vykonajte jeden z nasledovnych krokov:

« Windows: Odpojte kabel USB. Nie je potrebné spustit moznost

Hardvér mozno bezpec¢ne odstranit.

« OS X: Na ponukovom riadku vyberte moznost Odpojit z ponuky
ikon USB Display alebo moznost Dokovat a potom odpojte kabel
USB.

» Suvisiace odkazy
« "Poziadavky na systém USB Display” str.249

Pripojenie k pocitacu pre HDMI Video a Audio

Ak je vas pocita¢ vybaveny portom HDMI, mozete ho k projektoru pripojit
pomocou kabla HDMI a zvuk z pocitaca mozete odosielat spolu s
premietanym obrazom.

% Ak chcete pripojit pocita¢ s opera¢nym systémom Mac, ktory nema
port HDMI, budete potrebovat adaptér, ktory umoznuje zapojenie do
portu HDMI v projektore. Ak mate zdujem o moznosti kompatibilného
adaptéra, obratte sa na spolo¢nost Apple. Starsie pocitace s operaénym
systémom Mac (2009 a star$ie) nemusia podporovat prenos zvuku cez
port HDMI.

n Kabel HDMI zapojte do vystupného portu HDMI v pocitaci.

a Druhy koniec kabla zapojte do portu HDMI v projektore.

e -
HDMI3 l |
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@ Ak pri pripojeni cez HDMI nemdzete pocut zvuk, jeden koniec

komeréne dostupného zvukového kabla pre 3,5 mm stereo mini
konektor zapojte do portu Audio v projektore a druhy koniec kabla
zapojte do vystupného portu AUDIO OUT v pocita¢i. V ponuke
projektora Rozsirené vyberte port audio vstupu, ku ktorému ste sa
pripojili.
@ Rozsirené > Nastavenia A/V > HDMI1 audio vystup
@ Rozsirené > Nastavenia A/V > HDMI2 audio vystup

@ Rozsirené > Nastavenia A/V > HDMI3 audio vystup

» Savisiace odkazy
« "Nastavenia projektora - Ponuka Rozsirené" str.182

Pripojenie k smartfonom alebo tabletom

Projektor mozete pripojit k smartfénom a tabletom pomocou kabla MHL a
zvuk odosielat spolu s premietanym obrazom.

« V zavislosti od modelu a nastaveni smarténov alebo tabletov

nebudete moct premietat spravne.

« Kabel MHL nebudete moct zapojit do vietkych zariadeni. Ak chcete
zistit, ¢i vase zariadenie podporuje MHL, obratte sa na vyrobcu vasho
smartfonu alebo tabletu.

n Kabel MHL zapojte do portu Micro-USB vo vasom zariadeni.

a Druhy koniec kabla zapojte do portu HDMI1/MHL v projektore.

S Audip
OMputer ©

Pozor
Ak zapojite kdbel MHL, ktory nepodporuje standardy MHL, smartfén alebo
tablet sa mdze zahriat, vytiect alebo vybuchnut.

Pripojeny smartfén alebo tablet sa pocas premietania obrazov zacne
nabijat. Ak zariadenia pripdjate pomocou konverzného adaptéra MHL-
HDM]I, nabijanie smartfénu alebo tabletu nemusi fungovat alebo
pomocou dialkového ovladania projektora nebudete moct vykonavat
operacie.

o Pri velmi silnom vykone, napriklad pri prehravani filmu,

nemusi fungovat nabijanie.

« Nabijanie nefunguje, ak je projektor v pohotovostnom rezime
alebo ak je v smartféne alebo tablete vybitd batéria.

@ Ak obrazy nie su premietané spravne, kibel MHL odpojte a znova
pripojte.
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Pripojenie k zdrojom obrazu

Pri pripajani videozariadeni k projektoru postupujte podla pokynov v
nasledujucich ¢astiach.

$ o Ak ma pripdjany zdroj port nezvycajného tvaru, na pripojenie
projektora pouzite kabel dodany spolu so zariadenim alebo volitelny
kabel.
« Jednotlivé kable sa odli$uju v zavislosti od vystupného signalu z
pripojeného video zariadenia.

o Niektoré typy video zariadeni dokazu generovat rozne typy signalov.

Precitajte si pouzivatelska prirucku dodavanu s video zariadenim, v
ktorej najdete informdcie o signdloch, ktoré je mozné vysielat.

» Suvisiace odkazy

« "Pripojenie k zdroju videa HDMI" str.31

« "Pripojenie k zdroju videa s komponentnym konektorom do VGA" str.31
« "Pripojenie k zdroju komponentného videa" str.32

Pripojenie k zdroju videa HDMI

Ak je vas zdroj videa vybaveny portom HDMI, mozete ho k projektoru
pripojit pomocou kabla HDMI a zvuk odosielat zo zdroja videa spolu s
premietanym obrazom.

Pozor
Zdroj videa nezapinajte pred jeho pripojenim k projektoru. Mohlo by dojst k
poskodeniu projektora.

n Kéabel HDMI zapojte do vystupného portu HDMI v zdroji videa.

a Druhy koniec kabla zapojte do portu HDMI v projektore.

HDMI/MHL |
HDMI2 < [T Do (T >
Homiz | l

@ Ak pri pripojeni cez HDMI nepocut zvuk, jeden koniec komeré¢ne
dostupného zvukového kabla pre 3,5 mm stereo miniatirny konektor

zapojte do portu Audio v projektore a druhy koniec kabla zapojte do
vystupného portu AUDIO OUT v zdroji videa. V ponuke projektora
Rozsirené vyberte port audio vstupu, ku ktorému ste sa pripojili.
@ Rozsirené > Nastavenia A/V > HDMI1 audio vystup

@ Rozsirené > Nastavenia A/V > HDMI2 audio vystup

@ Rozsirené > Nastavenia A/V > HDMI3 audio vystup

» Suvisiace odkazy
« "Nastavenia projektora - Ponuka Rozsirené" str.182

Pripojenie k zdroju videa s komponentnym konektorom do VGA

Ak je vas zdroj videa vybaveny portami pre komponentné video, médzete ho
pripojit k projektoru pomocou videokabla pre komponentny konektor do
VGA. Kabel adaptéra spolu s komponentnym videokdblom budete musiet
pouzit v zavislosti od svojich komponentnych portov.
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Zvuk mozete prehravat prostrednictvom systému reproduktorov projektora
zapojenim zvukového kabla do stereo miniatirneho konektora.

o Ak chcete premietat zo zdroja obrazu zapojeného do vystupného

portu Monitor Out/Computer2, nastavte v ponuke projektora
polozky Rozsirené Vystup.port monitora na Pocitac2.
@ Rozsirené > Operacia > Vystup.port monitora

« Port, ktory sa pouziva pre zvukovy vstup, moZete nastavit aj v
ponuke projektora Rozirené.
@ RozSirené > Nastavenia A/V > Audio vystup

« Uistite sa, Ze zvukovy kabel ma oznacenie ,,No resistance®
(Bezodporovy).

Komponentné konektory pripojte v zdroji videa k farebne kddovanym
vystupnym portom komponentného videa.

@ Porty st zvycajne oznacené ako Y, Pb, Pr alebo Y, Cb, Cr. Ak
pouzivate adaptér, do tychto konektorov zapojte komponentny

video kabel.

a Konektor VGA pripojte k portu Computer v projektore.

_ \
Computer1 « i Cb/Pb
Computer2 l Cr/Pr

B Na konektore VGA utiahnite skrutky.
Zvukovy kabel zapojte do portov Autio Out v zdroji videa.

B Druhy koniec kabla zapojte do portu Audio v projektore.

- O

Audio1 *

Audio2 l

Ak sa obraz zobrazuje v nespravnych farbach, v ponuke Signal v projektore
budete musiet zmenit nastavenie Signal.

@ Signal > Roz$irené > Vstupny signal

» Suvisiace odkazy
« "Nastavenie vstupného signalu - Ponuka Signal" str.177

Pripojenie k zdroju komponentného videa

Ak je vas zdroj videa vybaveny portom pre kompozitné video, mozete ho
pripojit k projektoru pomocou video kébla RCA alebo kabla A/V.

Zvuk mozete prehravat prostrednictvom systému reproduktorov projektora
zapojenim zvukového kabla do stereo miniatirneho konektora.



Pripojenia projektora

Uistite sa, Ze zvukovy kabel ma oznacenie ,,No resistance® Druhy koniec kabla zapojte do portu Audio v projektore.
(Bezodporovy).

Kaébel so zltym konektorom zapojte v zdroji videa do zltého vystupného
portu videa.

a Druhy koniec kabla zapojte do portu Video v projektore.

Pripojenie k externym zariadeniam USB

Pri pripajani externych zariadeni USB k projektoru postupujte podla pokynov
v nasledujucich ¢astiach.

» Suvisiace odkazy

« "Premietanie zo zariadenia USB" str.33
o "Pripojenie k zariadeniu USB" str.34

« "Odpojenie zariadenia USB" str.34

B Zvukovy kabel zapojte do portov Autio Out v zdroji videa.

Premietanie zo zariadenia USB
Obrazy a dalsi obsah mozete premietat bez pouzitia pocitaca alebo
videozariadeni pripojenim niektorého z nasledovnych zariadeni k projektoru:
 USB klu¢
« digitalny fotoaparat alebo smartfon
« pevny disk USB

e Prehliada¢ multimedidlneho dloziska
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@ « Digitalne fotoaparaty alebo smartfény musia byt zapojené do
zariadeni USB a nie do zariadeni kompatibilnych s TWAIN a musia

vyhovovat triede USB Mass Storage Class.
« Pevné disky USB musia splitat tieto poziadavky:

« Musia vyhovovat triede USB Mass Storage Class (pre triedu USB
Mass Storage Class nie st podporované vsetky zariadenia)

o Musia byt vo formate FAT alebo FAT32

o Musia mat vlastné napdjanie z vlastného zdroja striedavého napitia
(neodporucaju sa pevné disky napajané zo zbernice)

« Vyhnite sa pouzivaniu pevnych diskov s viacerymi segmentmi

Prezentacie mozte premietat v pripojenom zariadeni USB zo stiborov s
obrazkami.

» Suvisiace odkazy
« "Premietanie prezenticie pomocou funkcie PC Free" str.118
Pripojenie k zariadeniu USB

Zariadenie USB nemozete zapojit do portu USB-A v projektore a pouzivat ho
na premietanie obrazov a dalSieho obsahu.

Ak je k zariadeniu USB dodany napéjaci adaptér, zariadenie zapojte do
elektrickej zasuvky.

Kabel USB alebo klt¢ USB zapojte do portu USB-A v projektore, ako je
to znazornené na obrazku.

Pozor
« Pouzite kdbel USB dodany spolu s tymto zariadenim alebo kabel urceny
pre pouzitie s tymto zariadenim.

« Nepripéjajte rozboc¢ova¢ USB ani kabel USB dlhsi ako 3 m, pretoze
zariadenie nemusi spravne fungovat.

B Ak je to nutné, druhy koniec kabla zapojte do svojho zariadenia.

Odpojenie zariadenia USB

Zariadenie USB odpojte od projektora po skonceni prezentacie s pripojenym
zariadenim USB.

n Zariadenie vypnite a, ak je to nutné, odpojte z elektrickej zasuvky.

a Zariadenie USB odpojte od projektora.
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Pripojenie ku kamere na dokumenty

Ak si chcete prezerat obrazy zobrazené pomocou fotoaparatu, k projektoru
modzete pripojit kameru na dokumenty.

Spdsob pripojenia sa lisi v zavislosti od modelu kamery Epson na dokumenty.

Podrobnosti tykajtce sa kamery na dokumenty si pozrite v prilozenej
prirucke.

Pripojenie k externym vystupnym zariadeniam

Pri pripajani externych zariadeni k projektoru postupujte podla pokynov v
nasledujucich castiach.

» Suvisiace odkazy

« "Pripojenie k VGA monitoru" str.35

« "Pripojenie externych reproduktorov” str.36
« "Pripojenie mikrofénu" str.36

Pripojenie k VGA monitoru
Ak ste projektor pripojili k po¢itacu pomocou portu Computer, k projektoru

modzete pripojit aj externy monitor. Ak nevidno premietany obraz,
prezentaciu budete moct sledovat na externom monitore.

o Ak chcete pri vypnutom projektore preniest obrazy do externého

monitora, budete musiet vykonat nasledujtice kroky:

« Moznost Komunikdcia zap. vyberte ako nastavenie Pohotovostny
rezim v ponuke projektora ECO.

o Moznost Vidy vyberte ako nastavenie Vystup A/V v ponuke
projektora Rozsirené.
@ Rozsirené > Nastavenia A/V > Vystup A/V

Ak chcete obrazy prenasat do externého monitora, nastavte v ponuke
projektora Rozsirené polozku Vystup.port monitora na Vystup
monitora.

@ Rozsirené > Operacia > Vystup.port monitora

Obsabh, ktory je na obrazovke vypracovany pomocou interaktivnych
funkcii, sa nezobrazi na externom monitore (EB-695Wi/EB-
685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi). Ak chcete zobrazit obsah, ktory je
vypracovany na externom monitore, pouzite dodany softvér Easy
Interactive Tools.

Obrazy sa nemusia spravne zobrazovat na monitoroch, ktoré
pouzivaju obnovovaci kmitocet nizsi ako 60 Hz.

n Uistite sa, Ze pocitac je pripojeny do portu Computer v projektore.

o Ak su k dispozicii dva porty Computer, musite pouzit port

Computerl.

o Len analégové signaly RGB z portu Computerl sa mézu
posielat na externy monitor. Nemozno vysielat signaly prijaté z
inych portov ani signaly komponentného videa.



Pripojenia projektora

a Kabel externého monitora zapojte do portu Monitor Out v projektore.

Pripojenie externych reproduktorov

Ak chcete zlepsit zvuk prezentacie, k projektoru mozete pripojit externé
reproduktory s vlastnym napajanim. Hlasitost mozete ovladat dialkovym
ovladacom projektora.

@ o Ak chcete pri vypnutom projektore prenasat zvuk do externych
reproduktorov, budete musiet vykonat nasledujice kroky:

« Moznost Komunikdcia zap. vyberte ako nastavenie Pohotovostny
rezim v ponuke projektora ECO.

« Moznost Vidy vyberte ako nastavenie Vystup A/V v ponuke
projektora Roz$irené.

@ Rozsirené > Nastavenia A/V > Vystup A/V
« Projektor mozete pripojit aj k zosiliiovacu s reproduktormi.

o Ked pripojite externé reproduktory, v projektore sa vypne systém
vstavanych reproduktorov.

Uistite sa, Ze k projektoru je podla potreby pripojeny pocita¢ alebo
zdroj videa pomocou kablov video a audio.

a Urcite prislusny kabel na pripojenie externych reproduktorov, ako
napriklad kabel na pripojenie z miniatirneho konektora do konektora s
kolikmi, alebo iny typ kabla alebo adaptéra.

Jeden koniec kabla zapojte podla potreby do externych reproduktorov.

OO

Koniec kabla zapojeného do miniatirneho stereo konektora zapojte do
portu Audio Out v projektore.

O le

Audio Out l

Pripojenie mikroféonu
Do portu Mic v projektore mozete pripojit mikrofon, ak potrebujete pocas
prezentacii aj zvukovu podporu.

Ak chcete pri vypnutom projektore prenasat zvuk z mikrofénu, budete musiet
vykonat nasledujuce kroky:

» Moznost Komunikacia zap. vyberte ako nastavenie Pohotovostny rezim v
ponuke projektora ECO.

» Moznost Vidy vyberte ako nastavenie Vystup A/V v ponuke projektora
Rozsirené.



Pripojenia projektora

Jeden koniec kabla zapojte do portu SYNC IN v jednom projektore a

% Resi T iadenia nie ie bod .
SRR R R SRR m [ PR e ey druhy koniec kabla zapojte do portu SYNC OUT v druhom projektore.

o Ak nie je zvuk z mikrofénu dostato¢ne dobre pocut, je prili$ hlasity
alebo praskd, upravte nastavenie polozky Hlasit. vstupu mik.
@ Nastavenia > Hlasit. vstupu mik.

n Kébel mikrofénu zapojte do portu Mic v projektore.

@ Ak pripajate tri alebo viac projektorov, zapojte ich tak, aby boli
usporiadané v retazci, ako je to zndzornené na obrazku.

a Ak je to potrebné, zapnite mikrofén.

Pripojenie viacerych projektorov rovhakého modelu

Menu Esc
Ak v tej istej miestnosti pouzivate interaktivne funkcie viacerych projektorov O @
rovnakého modelu, projektory budete musiet zosynchronizovat. Na tento tcel
zapojte volitelnu stpravu kablov na dialkové ovladanie do portu SYNC v
kazdom projektore. User : : Pointer




Pripojenia projektora

B Vyberte ponuku Rozsirené a stlacte tlacidlo [Enter]. V casti VSeobecné vyberte moznost Rozsirené a potom stlacte tlacidlo
[Enter].
Obraz
Easy Interactive Function Obraz [Easy Interactive Function]  Spét’
Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie Signal [VSeobecné]
Nastavenia UZivatel'ské logo Automat. kalibracia
. Premietanie Predna strana Nastavenia Manualna kalibracia
COFA{ -] Operdcia . Nastav. dot. jednot.
" Nastavenia A/V RozSirené ReZim pera Volny komen...
Siet’ USB Type B USB Display P Bez kontaktu pera Vypnuté
Viacnasob. projekcia Siet’ Roz3irené
ECO Jazyk @ Slovenéina
Vynulovat’ ECO [Interakcia s PC]
Informacia ReZim pera ReZim Window...
Informacia Pravé kliknutie Vypnuté
Vynulovat RozSirené
Vynulovat'
Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom stlacte G Vyberte moznost Synchr. projektorov a stlacte tlacidlo [Enter].
tla¢idlo [Enter].
Obraz [VSeobecné] Spat’
Obraz Spat’
signal [RozSirené]
Signal Domovska obrazovka Vzdial. projektorov ReZim 1
Zobrazenie Nastavenia
Nastavenia Uzivatel'ské logo y Viacnasob. projekcia  Vypnuté
. Premietanie Predna strana Roz&irené (¢} ReZ. kablova synch. ReZim 1
Roz&irensd FY Operscia — Hr. predvol. pera Norme:llne
S Nastavenia A/Y Siet’ Rozmer gumy Normalne
Siet’ USB T?'pe B USB Display o Paleta farieb Paleta 1
ECO X;azzr;asg.?' projekcia Slovendina [Vol'ny komen. PC Freel
i Informacia Akcia tlacidla pera Guma
- Vynulovat Predv. akcia dotyku Guma
Informacia Vynulovat’ Potvrdit’ vym. obraz. Vypnuté
Vynulovat’

Vyberte moznost Pripojeny a stlacte tlacidlo [Enter].

B Ponuky zatvorte stla¢enim tlacidla [Menu] alebo [Esc].



Pripojenia projektora

%« Ak pouzivate projektor v rovnakej miestnosti, ako dalsi
projektor, ktory nepodporuje kablové pripojenie, rezim Rez.
kablova synch. nastavte na ReZim 2 z ponuky projektora
Rozsirené.
@ Rozsirené > Easy Interactive Function > VSeobecné >
Rozsirené > Rez. kablova synchronizacia

o Ak nemate volitelnt sadu kablov na dialkové ovladanie,
nastavenie Vzdial. projektorov zmente z ponuky Rozsirené.

@ Rozsirené > Easy Interactive Function > VSeobecné >
Rozsirené > Vzdial. projektorov



Vkladanie batérii do dialkového ovladaca

V dialkovom ovladaci sa pouzivaju dve batérie velkosti AA, ktoré tvoria sucast

balenia projektora. A\ Vystraha
Aby ste sa uistili, Ze batérie st vlozené spravnym spésobom, skontrolujte
Pozor polohy znadiek (+) a (-) vo vnutri drziaka na batérie. Ak batérie nepouzivate
Pred manipulaciou s batériami si precitajte bezpecnostné pokyny. sprvne, mohli by vybuchnit alebo vytiect a sposobit poZiar, poranenie

alebo poskodenie vyrobku.

n Otvorte kryt batérie, ako je znazornené na obrazku. . )
Zatvorte kryt batérii a zatlacte ho smerom nadol, kym nezapadne na
miesto.




Vkladanie batérii do pier

V kazdom pere sa pouziva batéria velkosti AA. Zatvorte kryt batérii a zatlacte ho smerom nadol, kym nezapadne na

miesto.

Pozor
Pred manipulaciou s batériou si prelitajte bezpecnostné pokyny.

n Otvorte kryt batérie, ako je zndzornené na obrazku.

a Batériu vlozte tak, aby pdly + a - boli vo vyzna¢enom smere.

A\ Vystraha

Aby ste sa uistili, Ze batérie st vlozené spravnym sposobom, skontrolujte
polohy znaciek (+) a (-) vo vnutri drziaka na batérie. Ak batériu
nepouzivate spravne, mohla by vybuchnut alebo vytiect a spdsobit poziar,
poranenie alebo poskodenie vyrobku.



Obsluha dialkového ovladaca

Dialkové ovladanie umoznuje obsluhovat projektor takmer odkialkolvek v
miestnosti.

Dialkovy ovlada¢ musite namierit na senzory v projektore vo vzdialenosti a
uhloch, ktoré sa tu uvadzaju.

%  Dialkové ovlddanie nepouzivajte v podmienkach s jasnymi Ziarivkami
alebo na priamom slne¢nom svetle, pretoze projektor by nereagoval na
prikazy. Ak dialkovy ovldda¢ nebudete dlhsiu dobu pouzivat, vyberte z
neho batérie.



Pouzivanie zakladnych funkcii projektora

Pri pouzivani zakladnych funkcii projektora postupujte podla pokynov v nasledujtcich castiach.

» Suvisiace odkazy

"Zapnutie projektora” str.44

« "Vypnutie projektora" str.47

« "Nastavenie datumu a ¢asu" str.48

« "Volba jazyka pre ponuky projektora” str.50

« "Rezimy premietania” str.51

« "Zaostrovanie obrazu” str.53

« "Uprava vysky obrazu" str.56

o "Tvar obrazu" str.57

« "Zmena velkosti obrazu pomocou tlac¢idiel" str.64
« "Uprava polohy obrazu" str.65

« "Vyber zdroja obrazu" str.66

« "Pomer stran obrazu" str.68

« "Farebny rezim" str.70

« "Uprava farieb obrazu" str.72

« "Ovladanie hlasitosti pomocou tlacidiel Volume" str.74



Zapnutie projektora

Zapnite pocita¢ alebo videozariadenie, ktoré chcete pouzivat po zapnuti
projektora.

Ak nevidite premietany obraz, skuste vykonat nasledujtice kroky.

Napdjaci kabel zapojte do konektora napajania v projektore a do
elektrickej zasuvky.

Rozsvieti sa modry svetelny indikator napajania na projektore. Indikuje,
ze projektor je napdjany, ale este nie je zapnuty (je v pohotovostnom
rezime).

Projektor zapnite stlacenim tlacidla Power na ovlddacom paneli alebo
na dialkovom ovladaci.

Projektor vyda zvukovy signal a pocas zahrievania bude blikat modry
svetelny indikéator stavu. Ked je projektor zohriaty, svetelny indikator
stavu prestane blikat a bude trvalo svietit.

« Zapnite pripojeny pocitac alebo videozariadenie.

« Ked pouzivate prenosny pocita¢, zmente vystup obrazovky z pocitaca.

o Vlozte disk DVD alebo iny obrazovy nosi¢ a stlacte tla¢idlo Prehrat (v
pripade potreby).

o Ak chcete zistit zdroj, stlacte tlacidlo [Source Search] na dialkovom ovladaci
alebo ovladacom paneli.

« Na dialkovom ovladaci stlacte tlacidlo pre pozadovany zdroj videa.

o Ak je zobrazend domovska obrazovka, vyberte zdroj, z ktorého chcete
premietat.

A\ Vystraha

o Ked je lampa zapnuta, nepozerajte do objektivu projektora. Mohlo by déjst k
poskodeniu vasho zraku, ¢o je obzvlast nebezpe¢né pre deti.

o Pri zapnuti projektora na dialku pomocou dialkového ovlddania sa uistite, Ze do
objektivu sa nikto nepozera.

« Pocas premietania neblokujte svetlo z projektora knihou alebo inymi predmetmi.
Ak je svetlo z projektora blokované, oblast, na ktoru svetlo dopada, sa zohreje a
moze spdsobit roztavenie, popélenie alebo poziar. Odrazené svetlo mdze tiez
zohriat objektiv a sposobit nespravne fungovanie projektora. Ak chcete prestat
premietat, zapnite funkciu Stlmit A/V alebo projektor vypnite.

o V projektore sa ako zdroj svetla pouziva ortutova lampa s vysokym vnutornym
tlakom. Ak na lampu posobia vibracie alebo narazy, alebo ak sa pouziva prilis
dlho, mdze prasknut alebo sa nemusi zapnut. Pri vybuchu lampy mézu uniknut
plyny a mozZu sa rozletiet malé tlomky skla, ktoré mozu spdsobit zranenie.
Dodrziavajte nizsie uvedené pokyny.
 Lampu nerozoberajte, neposkodzujte ani ju nevystavujte narazom.

« Pocas premietania sa nepriblizujte tvarou k projektoru.

« Ked je projektor namontovany na stene alebo strope, davajte pri odnimani
krytu lampy pozor, pretoze z neho mézu vypadnut malé tlomky skla. Pri
Cisteni projektora alebo pri vymene lampy davajte pozor, aby sa vam do o¢i
nedostali tieto malé ulomky skla.

Ak lampa praskne, priestor okamzite vyvetrajte a ak ste nahodou vdychli tlomky

skla alebo sa vam dostali do o¢i alebo do tst, vyhladajte lekarsku pomoc.



Zapnutie projektora

Polozky ponuky mozete tiez vybrat pomocou interaktivneho pera alebo vasim

« Ked je v ponuke projektora Rozsirené moznost Priame zapnutie . : . .
nastavena na Zapnuté, projektor sa zapne po zapojeni napajacieho prstom (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

kabla do elektrickej zasuvky. Projektor sa automaticky zapne
napriklad pri obnoveni po vypadku elektrického prudu.
@ Rozsirené > Operacia > Priame zapnutie
B ﬁ
Prikon
<=— Video @
o®— HDMI1 Farebny reim

« Ak v ponuke Roz$irené v projektore vyberiete prislusny port ako
nastavenie Automatické zapnutie, projektor sa zapne po zisteni
signalu alebo zapojeni kabla do tohto portu.

@ Rozsirené > Operacia > Automatické zapnutie

g Potitac1

Split Screen

Automat. kalibrdcia

4B~ Potitat2

» Suvisiace odkazy

» "Domovska obrazovka" str.45

« "Nastavenia projektora - Ponuka Rozs$irené" str.182
« "Nastavenia projektora - Ponuka ECO" str.195

o®— HDMI2

o®— HDMI3

Farebny reZim : Dynamické

=>— USB Display

=2 USB

SPEL LAN

‘&L Nézov projektora: XYXXXXEX KFdg. Slovo : XXX
SSID : XXXEEXXE-XXKEXXXRRX

@ IP : Rychly

4 IP ;KKK KKK.XXX. KKK

Domovska obrazovka

Domovska obrazovka umoznuje jednoduchy vyber zdroja obrazu a pristup k
uzito¢nym funkciam. Domovsku obrazovku moézete zobrazit stla¢enim
tla¢idla [Home] na ovlddacom paneli alebo dialkovom ovladaci. Domovska
obrazovka sa zapne aj vtedy, ked zapnete projektor a z vybratého vstupného

zdroja nevstupuje ziadny signal. _ ) ) o
Vyberie zdroj, ktory chcete premietat.

Ak chcete v ponuke vybrat polozku, stlacte na ovldadacom paneli alebo na

dialkovom ovladaci tlac¢idla so $ipkami a potom stlacte tlacidlo [Enter]. Zobrazuje kéd QR a v smartfone alebo tablete premieta udaje.

Zobrazuje obrazovku Pomocnik.
Zatvéra domovsku obrazovku.
Nastavuje interaktivne funkcie (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

oI~ )

Zobrazuje aktualny stav projektora, ked pomocou interaktivneho pera alebo
vagho prsta menite na domovskej obrazovke nastavenie, ako napriklad Prikon
(EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

Vykonéava moznosti ponuky, ktoré su priradené k Domovska obrazovka z
ponuky Rozsirené v projektore.

(N

Rozdelenim premietacej plochy premieta sti¢asne dva obrazy z réznych zdrojov
obrazov.

co)

€©) Vybera rezim jasu lampy projektora.



Zapnutie projektora

Domovska obrazovka sa zobrazi po 10 minutach nec¢innosti.

» Suavisiace odkazy

« "Tvar obrazu" str.57

« "Nastavenia projektora - Ponuka Rozs$irené" str.182

« "Pouzivanie kédu QR na pripojenie mobilného zariadenia" str.156
« "Pouzivanie ponuk v projektore" str.173

« "Pouzivanie zobrazeni syst¢ému Pomocnik v projektore" str.224

« "Pripojenie k pocitacu” str.27



Vypnutie projektora

Projektor po skonc¢eni pouzivania vypnite.

§ « Ked sa projektor nepouziva, vypnite ho, aby sa predizila jeho
zivotnost. Zivotnost lampy sa li$i v zavislosti od zvoleného rezimu,
podmienkach prostredia a pouzivania. Jas sa ¢asom zniZuje.

Stlacte tlacidlo Power na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci.

Projektor zobrazi obrazovku potvrdenia vypnutia.

Vypnuté?

Ano: Stlaéte tladidlo ()
Nie : Stlac¢te akékofvek iné tladidlo

Znovu stlacte tlac¢idlo napajania. (Ak ho chcete nechat zapnuty, stlacte
iné tlacidlo.)

Projektor vyda dvakrat zvukovy signal, lampa zhasne a svetelny
indikétor stavu prestane svietit.

Ked sa pouziva technolégia Instant Off od spolo¢nosti Epson, k

dispozicii nie je ziadna doba chladenia, preto projektor mozete
ihned zabalit pre ucely prepravy.

Ak chcete projektor prepravovat alebo uskladnit, uistite sa, Ze modry
svetelny indikdtor napdjania a svetelny indikator stavu svietia (ale
neblikaju) a potom odpojte napajaci kabel.



Nastavenie datumu a casu

Pre projektor mozete nastavit datum a ¢as (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-
680Wi/EB-675Wi).

n Zapnite projektor.

a Stlacte tlacidlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci.

Menu H/V Esc

Menu Esc
OLAD

User I! Pointer

OO

B Vyberte ponuku Rozsirené a stlacte tlacidlo [Enter].
ﬂ Vyberte nastavenie Operacia a stlacte tlacidlo [Enter].

B Vyberte nastavenie Datum a cas a stlacte tlacidlo [Enter].

Zobrazi sa nasledovna obrazovka:

[Datum a ¢&as]

Datum a Cas
Nastavenie letného €asu

Letny cas

Zatiatok letného casu

Koniec letného €asu

Opr. let. €asu (min.)
Internetovy cas

Vypnuté

G Vyberte nastavenie Datum a cas a stlacte tlacidlo [Enter].

N/

B O O

Zobrazi sa nasledovna obrazovka:

[Datum a &as]

Datum
Cas

Gasovy rozdiel (UTC)

Vyberte polozku Datum, stlacte tla¢idlo [Enter] a pomocou zobrazenej
klavesnice zadajte dnesny datum.

Vyberte polozku Cas, stlaéte tlacidlo [Enter] a pomocou zobrazenej
klavesnice zadajte aktualny cas.

Vyberte polozku Casovy rozdiel (UTC), stlacte tlacidlo [Enter] a z
Koordinovaného svetového ¢asu nastavte ¢asovy rozdiel.

Po skonceni vyberte moznost Nastavit a stlacte tlac¢idlo [Enter].



Nastavenie datumu a casu

Ak chcete aktivovat letny cas, vyberte nastavenie Letny cas a stlacte @ Ponuky zatvorte stlacenim tlacidla [Menu] alebo [Esc].
tlacidlo [Enter]. Potom vyberte nastavenia.

[Nastavenie letného casul Spit @

Letny ¢as Vypnuté
Upr. let. ¢asu (min.)

[Zaciatok letného ¢asul
Mesiac
Tyidei
Def v t¢édni
tas

[Koniec letného asul
Mesiac
Tyiden
Def v t¢édni
Gas

Po skonceni vyberte moznost Nastavit a stlacte tlac¢idlo [Enter].

Ak chcete ¢as aktualizovat automaticky pomocou ¢asového servera na
internete, vyberte nastavenie Internetovy cas a stlacte tlacidlo [Enter].
Potom vyberte nastavenia.

[Internetovy cas] Spit @

Internetovy €as Vypnuté

Server internetového ¢asu 0. 0. 0. O

Nast.

Po skonceni vyberte moznost Nastavit a stlacte tlac¢idlo [Enter].



Volba jazyka pre ponuky projektora

Ak chcete v projektore zobrazit ponuky a spravy v inom jazyku, mozete B Ponuky zatvorte stlacenim tlacidla [Menu] alebo [Esc].
zmenit nastavenie moznosti Jazyk.

n Zapnite projektor.

a Stlacte tlacidlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci.

Menu H/V Esc

Menu Esc
O LAD

User Pointer
OS2 O

Easy Interactive Function

Domovska obrazovka

Zobrazenie

UZivatelské logo

Premietanie Predna strana

[Rozéirené (@)  Operacia
Nastavenia A/V
USB Type B USB Display

- Viacnasob. projekcia
- Jazyk f Slovencina

Vynulovat’

a Vyberte nastavenie Jazyk a stlacte tlacidlo [Enter].

B Vyberte jazyk, ktory chcete pouzivat, a stlacte tlacidlo [Enter].



Rezimy premietania

Rezim premietania budete musiet zmenit v zavislosti od umiestnenia

Obraz chvilu zmizne a znovu sa objavi obrateny hornou stranou dolu.
projektora, aby sa obrazy premietali spravne.

« Nastavenie Predna strana umoziuje premietat zo stola pred premietacou Ak chcete premietanie prepnut spat do pdvodného rezimu, znovu
plochou. stlacte a podrzte tlac¢idlo [A/V Mute] po dobu 5 sekund.
 Nastavenie P. str./Obratene ($tandardné nastavenie) obraz otoc¢i hornou

stranou dolu, aby ho bolo mozné premietat zo stropu alebo drziaka na
stene.

Zmena rezimu premietania v ponukach
« Nastavenie Zadna cast obraz oto¢i vodorovne, aby ho bolo mozné

premietat zozadu na priesvitnd premietaciu plochu. Reivim premietania mozete v ponulféch projektora zmenit tak, aby sa obraz
) B ., otocil hornou stranou dolu alebo zlava doprava.
« Nastavenie Z. str./Obratene obraz oto¢i hornou stranou dolu a vodorovne,
aby ho bolo mozné premietat zo stropu, drziaka na stene a zozadu na _ .
MU o n Zapnite projektor a zobrazte obraz.
priesvitna premietaciu plochu.

» Suavisiace odkazy

« "Zmena rezimu premietania pomocou dialkového ovladania" str.51
o "Zmena rezimu premietania v ponukach" str.51

« "Moznosti nastavenia a instalacie projektora” str.24

a Stlacte tlacidlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci.

Menu H/V Esc

Menu Esc
O LAD

User I!

Zmena rezimu premietania pomocou dialkového
ovladania

Ak chcete obraz otoc¢it hornou stranou dolu, moZete zmenif rezim
premietania.

n Zapnite projektor a zobrazte obraz.

Na dialkovom ovladaci stlacte a podrzte tlacidlo [A/V Mute] po dobu 5

| (=) @n) [«

AV Mute  Split Freeze

coC oC )

Home




Rezimy premietania

B Vyberte ponuku Rozsirené a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function

Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie

Nastavenia UZivatelské logo

. Premietanie Predna strana
(@)  Operacia

Rozirené

b Nastavenia A/V

Siet’ USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia

ECO Jazyk @ Slovenéina
Vynulovat’

Informacia

Vynulovat’

Vyberte moznost Premietanie a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz Spat
Easy Interactive Function

Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie

Nastavenia UZivatel'ské logo

'

Rozdirené ) Operacia

—————"  Nastavenia A/Y

Siet’ USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia

ECO Jazyk © Slovencina
Vynulovat’

Informacia

Vynulovat’

B Vyberte rezim premietania a stlacte tlacidlo [Enter].

B Ponuky zatvorte stlacenim tlacidla [Menu] alebo [Esc].



Zaostrovanie obrazu

Zobrazit testovaci vzor a potom upravit zaostrenie. g Vyberte moznost Vzor a stlacte tlacidlo [Enter].
n Stlacte tlac¢idlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci. Obraz Spat

Geometricka korekcia Lichob. korek...

Signal Split Screen
Menu H/V Esc Zvi&ienie

Menu Esc )
— Nastavenia & BRCEDHTIER o FAN
= ( : )
[ j ( S ) O " Hlasitost’

Roziirené Prepojenie HDMI
Siet’

Uzamknut’ nastavenie
User Pointer

Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
O O £co

Hlasit. vstupu mik. 0
Dialkovy prijimaé Pr. éast/Z. €a...
UZivatel'ské tlaidlo  Prikon

Informacia VzZor (]
In$talacna prirucka
Vynulovat’ Vynulovat’

a Vyberte ponuku Nastavenia a stlacte tlacidlo [Enter].

Vyberte moznost Testovacia vzorka a stlacte tlac¢idlo [Enter].

Obraz
Geometricka korekcia Lichob. korek...
Signal Split Screen
S Zyifdenie Obraz [Vzor] Spit
WEREVEL S Y Posunutie obrazu
Hlasitost Signal Zobrazenie vzoru
Rozsirené Prepojenie HDMI . Typ vzoru Vzor 1
Uzamkniit’ nastavenie Nastavenia <D BETFRFD
Siet Tvar ukazovatela Ukazovatel 1 ——————
Hlasit. vstupu mik. 0 Rozdirené
ECO Dialkovy prijimaé Pr. ¢ast'/Z. ¢a...
Uiivatelské tladidlo  Prikon Siet’
Informacia Vzor
In$talaéna prirucka ECO
Vynulovat Vynulovat
Informacia
Vynulovat’

@ Pri premietani obrazov na premietaciu plochu s pomerom stran
4:3 pomocou $irokouhlého projektora vyberte pomer stran 4:3

pre polozku Instala¢na prirucka z ponuky Nastavenia v
projektore.



Zaostrovanie obrazu

B Otvorte kryt vzduchového filtra. Posunutim zaostrovacej packy zaostrite na stred dolnej casti
premietanej obrazovky.




Zaostrovanie obrazu

Skontrolujte, ¢i sa zaostrenie zhoduje s rohmi premietanej obrazovky. Ak chcete zrusit testovaciu vzorku, na dialkovom ovladaci alebo na
ovladacom paneli stlacte tlacidlo [Esc].

Ak st niektoré oblasti neostré, upravte pomocou zaostrovacej

packy, kym rohy nebudt rovnako zaostrené.



Uprava vysky obrazu

Ak premietate zo stola alebo inej rovnej plochy a obraz je prili$ vysoky alebo
prili$ nizky, vy$ku obrazu mozete upravit pomocou nastavitelnych noziciek
projektora (iba pre modely dodané s nozickami).

Cim vicsi je uhol naklonu, tym tazgie sa zaostruje obraz. Projektor umiestnite
tak, aby ho bolo potrebné naklonit v malom uhle.

n Zapnite projektor a zobrazte obraz.

Ak chcete upravit vysku obrazu, predné alebo zadné nozicky vytiahnite
ich otacanim.

N
N
N [u—
N
\ D
N
N
N
s >
N a
T N
N

@ Vytiahnut predné alebo zadné nozicky
@ Zatiahnut predné alebo zadné nozicky

B Ak je obraz nakloneny, vysku upravte otacanim zadnych noziciek.

_ O O m
oc=>0 “oc>e

@ Vytiahnite zadnu nozicku

@ Zasunte zadnu nozicku

Ak je premietany obraz nerovnomerne obdlznikovy, musite upravit tvar
obrazu.

» Suvisiace odkazy
e "Tvar obrazu" str.57



Tvar obrazu

Rovnostranny alebo obdlznikovy obraz moézete premietat tak, ze projektor Ak chcete zobrazit obrazovku upravy Lichobez. korekcia, na ovladacom
umiestnite priamo pred stred premietacej plochy vo vyrovnanej polohe. Ak paneli stlacte jedno z tlacidiel na korekciu lichobeznikového skreslenia.
projektor umiestnite $ikmo k premietacej ploche alebo ho naklonite hore
alebo dolu alebo nabok, budete musiet upravit tvar obrazu.

» Suvisiace odkazy

« "Oprava tvaru obrazu pomocou tlacidiel Keystone" str.57

« "Oprava tvaru obrazu pomocou funkcie Quick Corner" str.58
« "Oprava tvaru obrazu so zakrivenou plochou" str.60

Oprava tvaru obrazu pomocou tlacidiel Keystone
Pomocou tla¢idiel na korekciu lichobeznikového skreslenia v projektore

moZzete opravit obraz, ktory ma nerovnomerny obdlznikovy tvar. [Lichobe?. korekcial
Lichob. korekcia - ¥

Lichob. korekcia - H
o i R

Pomocou tladidiel na korekciu lichobeznikového skreslenia mozete upravit
obrazy az do 3° vpravo, vlavo, hore alebo dole.

n Zapnite projektor a zobrazte obraz.



Tvar obrazu

B Ak chcete upravit tvar obrazu, stlacte tlacidlo Keystone. » Savisiace odkazy
N » « "Nastavenie funkcii projektora - Ponuka Nastavenia" str.179
iy gy
\ ]| | | Z X Oprava tvaru obrazu pomocou funkcie Quick Corner

Pomocou nastavenia Quick Corner mozete opravit tvar a velkost obrazu,

M H/V E . , . T - .
. = ktory m4 nerovnomerny obdlznikovy tvar.

n Zapnite projektor a zobrazte obraz.

g Stlacte tlac¢idlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci.

Menu H/V

v—_

Esc

Menu Esc
I OLAD
User Pointer

OO

Obraz je po oprave o nie¢o mensi.

@ Ak je projektor nainstalovany mimo vasho dosahu, tvar obrazu
mozete tiez opravit pomocou dialkového ovladaca.

@ Nastavenia > Geometricka korekcia > Lichob. korek. - H/V



Tvar obrazu

B Vyberte ponuku Nastavenia a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz

Signal

Nastavenia @

Rozsirené
Siet’

ECO
Informacia

Vynulovat’

Geometricka korekcia Lichob. korek...
Split Screen

ZvidcSenie

Posunutie obrazu

Hlasitost’

Prepojenie HDMI

Uzamkniit' nastavenie

Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Hilasit. vstupu mik. 0

Diafkov¥ prijimaé Pr. éast'/Z. ¢a...
UZivatelské tlacidlo Prikon

Vzor

Indtalacna prirucka

Vynulovat’

Vyberte moznost Geometricka korekcia a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz
Signal
Nastavenia 0
Rozdirené
Siet’

ECO

Informdcia

Vynulovat’

Spat’

Geometricka korekcia ®Lichob. korek...

Split Screen

Zvicsenie

Posunutie obrazu

Hlasitost’

Prepojenie HDMI

Uzamkndt' nastavenie

Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Hlasit. vstupu mik. 0

Dialkovy prijimaé Pr. €ast’/Z. €a...

UZivatel'ské tladidlo  Prikon
Vzor

In$talagéna prirucka
VYynulovat’

Vyberte moznost Quick Corner a stlacte tlacidlo [Enter]. Ak je to
nutné, znovu stlacte tla¢idlo [Enter].

[Geometricka korekcial Spat’

OLichob. korek. - H/V
iQuick Corner &

Korek. pomeru stran

Zobrazi sa obrazovka na vyber oblasti.

Pomocou tlacidiel so $ipkami vyberte roh obrazu, ktory chcete upravit.
Potom stlacte tla¢idlo [Enter].

[Quick Corner]

V¥yberte oblast’.

Ak chcete resetovat nastavenia moznosti Quick Corner, pri

zobrazenej obrazovke na vyber oblasti stlacte tla¢idlo [Esc] a
podrzte ho priblizne na dve sekundy a potom vyberte moznost
Ano.

Ak chcete upravit tvar obrazu, podla potreby stlacte tlacidla so sipkami.



Tvar obrazu

Ak sa chcete vratit na obrazovku na vyber oblasti, stlacte tlacidlo

(Enter]. Oprava tvaru obrazu so zakrivenou plochou

Tvar premietaného obrazu na zakrivenej alebo gulovitej ploche mozete

@ o Ak uvidite tato obrazovku, tvar nemozete dalej upravovat v upravit v nastaveni Korek. pomeru stran.
smere, ktory je oznaceny $edym trojuholnikom.

[Quick Corner]

=

n Zapnite projektor a zobrazte obraz.

Neda sa u viac upravit’.

a Stlacte tlac¢idlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci.

Podla potreby zopakujte kroky ¢. 6 a 7, kym nenastavite zostavajice
rohy.

Menu Esc
O LAD

User I!

O

g Po skondeni stlacte tlac¢idlo [Esc].
Pointer

Nastavenie Geometricka korekcia je teraz nastavené na Quick Corner v
ponuke projektora Nastavenia. Ked na ovladacom paneli nabuduce stlacite
tla¢idla na opravu lichobeznikového skreslenia, zobrazi sa obrazovka na
nastavenie oblasti.

» Suvisiace odkazy
« "Nastavenie funkcii projektora - Ponuka Nastavenia" str.179



Tvar obrazu

B Vyberte ponuku Nastavenia a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz

Signal

Nastavenia @

Rozsirené
Siet’

ECO
Informacia

Vynulovat’

Geometricka korekcia Lichob. korek...
Split Screen

ZvidcSenie

Posunutie obrazu

Hlasitost’

Prepojenie HDMI

Uzamkniit' nastavenie

Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Hilasit. vstupu mik. 0

Diafkov¥ prijimaé Pr. éast'/Z. ¢a...
UZivatelské tlacidlo Prikon

Vzor

Indtalacna prirucka

Vynulovat’

Vyberte moznost Geometricka korekcia a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz
Signal
Nastavenia 0
Rozdirené
Siet’

ECO

Informdcia

Vynulovat’

Spat
Split Screen
Zvicsenie
Posunutie obrazu
Hlasitost’
Prepojenie HDMI
Uzamkndt' nastavenie
Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Hlasit. vstupu mik. 0
Dialkovy prijimaé Pr. €ast’/Z. €a...

UZivatel'ské tladidlo  Prikon
Vzor

In$talagéna prirucka
VYynulovat’

B Vyberte moznost Korek. pomeru stran a stlacte tlacidlo [Enter].

[Geometricka korekcial Spat’

OLichob. korek. - H/V
Quick Corner

iKorek. pomeru stran ¢

B Vyberte moznost Korek. pomeru stran a stlacte tlacidlo [Enter].

[Korek. pomeru stran] Spat

Nacitat’ pamdt’
UloZit’ pamit’

Korek. pomeru stran ¢

Zobrazi sa obrazovka na vyber oblasti.

FAl Pomocou tlacidiel so Sipkami vyberte oblast obrazu, ktord chcete
upravit, a potom stlacte tla¢idlo [Enter].

[Korek. pomeru stran]

Vyberte oblast.




Tvar obrazu

@ Ak chcete resetovat nastavenia moznosti Korek. pomeru stran,
pri zobrazenej obrazovke na vyber oblasti stlacte tla¢idlo [Esc] a
podrzte ho priblizne na dve sekundy a potom vyberte moznost
Ano.

Ak chcete upravit tvar obrazu vybranej oblasti, podla potreby stlacte
tla¢idla so Sipkami.

Ak sa chcete vratit na obrazovku na vyber oblasti, stlacte tla¢idlo
[Enter].

$ Ak uvidite tito obrazovku, tvar nemdzete dalej upravovat v
smere, ktory je oznaceny Sedym trojuholnikom.

[Korek. pomeru stranl

Vykonajte (pravu.

Podla potreby zopakujte kroky ¢. 7 a 8, kym nenastavite zostavajice
oblasti.

@ Po skonceni stlacte tlacidlo [Esc].

Ak chcete ulozit aktualny tvar obrazu, ktory ste upravili, vyberte

moznost Ulozit pamit v nastaveni Korek. pomeru stran. Do
pamite Korek. pomeru strdn mozete ulozit aZ tri tvary obrazov.

[Korek. pomeru stran] Spat’

Nacitat’ pamat’

UloZit pamit’ [¢]

Korek. pomeru stran

» Suvisiace odkazy
« "Nacitavanie nastavenia tvaru obrazu z pamaite" str.62

Nacitavanie nastavenia tvaru obrazu z pamite

Nastavenia, ktoré ste vykonali a ulozili, mdzete nacitat do nastavenia Korek.
pomeru stran.

Pred nacitanim do pamite sa uistite, Ze je nastavenie Geometricka
korekcia nastavené na Korek. pomeru stran v ponuke projektora
Nastavenia.

n Zapnite projektor a zobrazte obraz.



Tvar obrazu

a Na dialkovom ovladaci stlacte a podrzte tlacidlo [Num] a potom stlacte
Ciselny klaves (1, 2 alebo 3), ktory sa zhoduje s ¢islom ulozeného
nastavenia.

- )

Memory1 Memory2 Memory3

(um) <41 ) (um) 4 (C2 ) (um) 4 (3 )

B Po nacitani nastaveni postupujte podla pokynov na obrazovke.

@ « Nastavenia mdzete tiez nacitat z polozky Nacitat pamit v ponuke
projektora Nastavenia.
 Ked je k projektoru pripojené kompatibilné mobilné zariadenie
MHL, nastavenia nacitajte z polozky Nacitat pamit v ponuke
projektora Nastavenia.
@ Nastavenia > Geometricka korekcia > Korek. pomeru stran >
Naditat pamat



Zmena velkosti obrazu pomocou tlacidiel

Velkost obrazu mozete zmenit pomocou tla¢idiel Siroké a Tele.
n Zapnite projektor a zobrazte obraz.

Ak chcete zvicsit velkost obrazu, na ovlddacom paneli projektora stlacte
tlacidlo Wide (Sirokouhly). Ak chcete zmensit velkost obrazu, stlacte
tlacidlo.

( A

Menu H/V Esc
«WN T» ‘




Uprava polohy obrazu

Ak chcete upravit polohu obrazu bez posunutia projektora, mozete pouzit Polohu obrazu upravte pomocou tlacidiel so $ipkami na projektore
funkciu Posunutie obrazu. alebo dialkovom ovladaci.

Tato funkcia nie je k dispozicii, ak je moznost PribliZenie nastavena na

.....

[Posunutie obrazul

—

@ Obraz mozete posunut uhloprie¢ne stla¢enim fubovolného paru
tlacidiel so sipkami na ovladacom paneli alebo dialkovom
ovladaci.

n Zapnite projektor a zobrazte obraz.
4 Stlac¢enim tlacidla [Esc] zatvorte obrazovku uprav.

a Velkost obrazu nastavte pomocou tlacidiel Wide a Tele. Ak priblizne 10 sekind nevykonate Ziadnu operéciu, obrazovka uprav

Po nastaveni velkosti obrazu sa automaticky zobrazi obrazovka sa zatvori.
Posunutie obrazu.

@ « Nastavenie Posunutie obrazu sa zachova aj vtedy, ak projektor
vypnete. Ak zmenite miesto instaldcie alebo uhol projektora, musite
znova upravit jeho poziciu.
o Moznost Posunutie obrazu mozete tieze upravit z ponuky
Nastavenia.



Vyber zdroja obrazu

Ked je k projektoru pripojenych viac zdrojov obrazu, ako napriklad pocitac¢ a
DVD prehrava¢, mozete prepinat z jedného zdroja obrazu do druhého zdroja
obrazu.

Uistite sa, Ze je zapnuty zdroj obrazu, ktory chcete pouzit.

V pripade zdrojov obrazu videa vlozte disk DVD alebo iny nosi¢ videa a
stlacte tlacidlo Play (Prehrat).

Vykonajte jeden z nasledovnych krokov:

» Na dialkovom ovladaci alebo na ovladacom paneli stlacte tlacidlo
[Source Search] a podrzte, kym neuvidite obraz z pozadovaného
zdroja.

Home
Source Search
()
Computer HDMI/Video USB
-Gl G
=] LAN
(]
Source
Search

Tato obrazovka sa zobrazi, ked nie je zisteny Ziadny signal

obrazu. Skontrolujte zapojenia kablov medzi projektorom a
zdrojom obrazu.

[Vyhladdvanie zdrojal
Stav signalu
Pocitac2 Vypnuté
= Video Vypnuté
= HDMI1 Vypnuté
= =HDMI2 Vypnuté
= HDMI3 Vypnuté
USB Display Vypnuté
Vypnuté
Vypnuté

-Zadajte obrazovy signal.
-Stlacte I pre v¥ber zdroja.

« Na dialkovom ovladaci stlacte tlacidlo pre pozadovany zdroj. Ak pre

tento zdroj existuje viac portov a chcete prehladavat zdroje, znovu
stlacte toto tlacidlo.

Source Search
()
Computer HDMI/Video USB

@ Port Computer v zdroji (porty Computerl a Computer2)

@ Zdroje Video, HDMI a MHL (porty Video, HDMI1/MHL, HDMI2 a
HDMI3)

@ Zdrojové porty USB (port USB-B a externé zariadenia pripojené do
portu USB-A)



Vyber zdroja obrazu

@ Sietovy zdroj (LAN)

+ Na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci stlacte tlacidlo

[Homel].
Home
B e
A/VMute  Split Freeze
Source
Search

Potom na zobrazenej obrazovke vyberte zdroj, ktory chcete pouzit.

gD~ Pocitall

N
i~ Pocitag2 Split Screen

0®— HDMI1 Automat. kalibracia

<— Video

0®— HDMI2

0%— HDMI3

==>— USB Display

== USB

Pll LAN

PEL Nézov projektora: XEXXXXEX KI'GE. Slovo : XXX
SSID : RRRRERRK-KRXRERKRRR
@ IP : Rychly L IP o KERLKRKLKRKL KRR




Pomer stran obrazu

Ak chcete obrazy zobrazovat bez ¢iernych pruhov, v ponuke projektora
Signal nastavte polozku Rozli$enie na Siroky alebo Normalny podla
rozliSenia v pocitaci.

Projektor moze zobrazovat obrazy v roznych pomeroch $irky k vyske, tzv.
pomery stran. Vstupny signal zo zdroja videa zvycajne urcuje pomer stran
obrazu. Na vytvorenie obrazkov vsak musite zmenit pomer stran, aby sa

prispdsobili obrazovke.

Ak chcete pre niektory vstupny zdroj obrazu vzdy pouzivat prisluny pomer .
stran, mozete ho vybrat v ponuke projektora Signal. » Suvisiace odkazy

« "Nastavenie vstupného signalu - Ponuka Signal" str.177
» Suvisiace odkazy

« "Zmena pomeru stran obrazu" str.68
« "Dostupné pomery stran obrazu" str.68 r r
« "Vzhlad obrazu premietaného pomocou rezimu Kazdy pomer stran" str.69 Dostupné pomery stran obrazu

« "Nastavenie vstupného signalu - Ponuka Signal" str.177

Nasledujice pomery stran obrazu moézete vybrat v zavislosti od vstupného
signalu zo zdroja obrazu.

Zmena pomeru stran obrazu @ o Pri niektorych pomeroch strdn sa mozu premietat ¢ierne pruhy a
orezané obrazy v zavislosti od pomeru stran a rozliSenia vstupného
Pomer strdn zobrazeného obrazu mozete zmenit. signalu.
» Automaticky nastavenie pomeru stran je dostupné iba pre zdroje
n Zapnite projektor a prepnite na zdroj obrazu, ktory chcete pouzit. obrazu HDML
» Upozornujeme, zZe pouzivanie funkcie pomeru stran projektora na
a Na dialkovom ovldda¢i stlate tla¢idlo [Aspect] zmens$enie, zvacSenie alebo rozdelenie premietaného obrazu na
) komer¢né tcely alebo verejnu projekciu moze porusovat prava

majitela autorskych prav daného obrazu.

Link Menu
(4 ) (Cs)(Ce)
Auto  Aspect - ColorMode Pre projektory s rozliSenim WXGA (1280 x 800)

(7)) C8) (9)

Pen Mode o z ;
(Num) (0 ) (D) Rezim pomeru stran Popis
Menu Esc Automaticky Automaticky nastavi pomer stran v zavislosti od
Q /@\ vstupného signalu a nastavenia polozky Rozli$enie.

VNG

Normalne Obrazy zobrazuje na celd premietaciu plochu a
zachovava pomer stran obrazu.

16:9 Pomer stran obrazu meni na 16:9.

Ak chcete prehladévat dostupné pomery stran pre vstupny signal,

opakovane stlacajte tlagidlo [Aspect]. Uplne Obrazgf qurazuje na ie%t’l premietaciu plochu, ale
nezachovéava pomer stran.

PribliZenie Obrazy zobrazuje na celd $irku premietacej plochy a
zachovava pomer strdn obrazu.




Pomer stran obrazu

Rezim pomeru stran Popis Rezim pomeru Pomer stran pre vstupné signdly

Nativny Obrazy zobrazuje tak, ako st (pomer stran a rozliSenie stran 16:10 16:9 4:3

st zachované).
@ YOF @
. oy O o, ) O O O
Pre projektory s rozliSenim XGA (1 024 x 768)
Uplne ® O O O O O
Rezim pomeru stran Popis
Automaticky Automaticky nastavi pomer stran v zavislosti od e, o, 9 o ®. ®.
vstupného signalu a nastavenia polozky Rozlidenie. Priblizenie ® ° o o ® ®
Normalne Obrazy zobrazuje na celd premietaciu plochu a (‘) K.} m
zachovéva pomer stran obrazu. ) O k 4

4:3 Pomer stran obrazu meni na 4:3. Nativny = = . . . .
16:9 Pomer stran obrazu meni na 16:9. ‘ {‘} (.)
O O O O O O
Vzhlad obrazu premietaného pomocou rezimu Kazdy Pre projektory s rozlienim XGA (1 024 x 768)
pomer stran Rezim pomeru Pomer stran pre vstupné signaly
strdn 16:10 16:9 43
Pri niektorych pomeroch stran sa mozu premietat ¢ierne pruhy a orezané : : :
obrazy v zavislosti od pomeru stran a rozliSenia vstupného signalu. Ak chcete Normélne

l” \l
o . , o - O O ( )
potvrdit polohu ¢iernych pruhov a orezanych obrazov, pozrite si nasledujicu Automaticky ‘ O ‘}
tabulku. 0O O O

Obraz pre Nativny sa lisi v zavislosti od vstupného signalu. 4:3

Pre projektory s rozliSenim WXGA (1280 x 800) 169

7 N\
O O

Rezim pomeru Pomer stran pre vstupné signaly

stran O @,

16:10 16:9 4:3

Normalne O O ® O O O
Automaticky ‘ {.} ‘
O O O O O O




Farebny rezim

Projektor pontka rézne farebné rezimy na zabezpecenie optimalneho jasu, N . el o .
. R . . , % Nastavenie Farebny rezim mozete tiez nastavit v ponuke projektora
kontrastu a farieb pre rozne prostredia zobrazovania a typy obrazov. Vybrat Obraz.
mozete rezim, ktory je navrhnuty tak, aby zodpovedal vasmu obrazu a
prostrediu alebo mozete experimentovat s dostupnymi rezimami.
» Suvisiace odkazy » Suvisiace odkazy
« "Zmena farebného reximu" str.70 « "Nastavenia kvality obrazu - Ponuka Obraz" str.175

o "Dostupné farebné rezimy" str.70
« "Nastavenie Automatickej clony" str.70

Dostupné farebné rezimy

Zmena farebného rezimu Projektor mozete nastavit na pouzivanie tychto farebnych rezimov v zavislosti
od vstupného zdroja, ktory pouzivate:

Ak chcete optimalizovat obraz pre prostredie zobrazovania, pomocou

dialkového ovladaca mozete zmenit Farebny rezim projektora. Shiteoly) e S0
Prezentdcia Najlepsie farebné prezenticie a televizne obrazy v
n Zapnite projektor a prepnite na zdroj obrazu, ktory chcete pouzit. jasnej miestnosti so Zivymi obrazmi s ostrym
kontrastom.
Stlac¢enim tlagidla [Color Mode] na dialkovom ovlddai zmenite Dynamicke Idedlne na premietanie v svetlej miestnosti. To je
Farebny rezim. najjasnej§i rezim.
Kino Idealne na premietanie filmov v tmavej miestnosti s
Link Menu obrazmi s prirodzenym ténom.
4 5 6
( AT ) ( s ect) C(olor Mogie sRGB Idedlne na premietanie statickych obrazov v jasnej
C7)( p8 Y (C9) miestnosti, ktoré vyhovuju farebnému $tandardu
RGB.
Pen Mode . °
(Num) C 0 ) (ID) Cierna tabula Idedlne pre prezentécie na zelent tabulu (podla toho
Mentl/_\ Esc upravuje farby).
ORZEN

Nastavenie Automatickej clony

Na obrazovke sa na kratku dobu zobrazi ndzov Farebného rezimu a ’
potom sa zmeni vzhlad obrazu. Ak chcete automaticky optimalizovat obraz podla jasu a obsahu, mozete
zapnut nastavenie Automat. SoSovka.

Ak chcete prehladavat dostupné farebné rezimy pre vstupny signal, Toto nastavenie je k dispozicii pre rezimy farieb Dynamické alebo Kino.
opakovane stlacajte tlac¢idlo [Color Mode].

n Zapnite projektor a prepnite na zdroj obrazu, ktory chcete pouzit.



Farebny rezim

a Stlacte tlac¢idlo [Menu] na ovlddacom paneli alebo dialkovom ovlddadi. Vyberte moznost Automat. Sosovka a stlacte tlacidlo [Enter].

Menu H/V Esc Obraz - Spat

Menu @ Es . Farebny re¥im Dynamické
Q Signal Jas

Kontrast
Nastavenia Sytost farieb
Odtieh

User @ Polnter Rozirené Ostrost’
Q Q Farebnd teplota
Siet’ Rozsirené
Automat. SoSovka  @Vypnuté
ECO Vynulovat’
Informacia
Vyberte ponuku Obraz a stlacte tla¢idlo [Enter]. ]
Vynulovat
Obraz
b Farebny reim Dynamické
Signal Jas . . ¥ , ¥ y. .
Kontrast B Vyberte jednu z nasledovnych moznosti a stlacte tla¢idlo [Enter]:
b EEE g‘gf{‘i’:; vaeb « Vysoka rychlost na nastavenie jasu po zmene scény.
Rozsirené Ostrost’ + Normalne pre $tandardné nastavenie jasu.
Farebna teplota
Siet’ Roz&irené
Automat. So%ovka Vypnuté 6 Ponuky zatvorte stlacenim tlac¢idla [Menu] alebo [Esc].
ECO Vynulovat’

Informacia

Vynulovat’




Uprava farieb obrazu

Na premietanych obrazoch mozete doladit vzhlad réznych zobrazenych B Vyberte ponuku Obraz a stlacte tla¢idlo [Enter].
farieb.
» Suvisiace odkazy Obraz S .
« "Uprava odtiefa, sytosti a jasu" str.72 Signil J:;e v rezim yramicke
Kontrast
Nastavenia Sytost’ farieb
. Odtief
ien 7 iai Roz&irené Ostrost’
Uprava odtiena, sytosti a jasu e GaplotE
Siet’ Roz&irené
Pre jednotlivé farby na obrazoch mdzete upravit nastavenia Odtiena, Sytosti a Automat. So%ovka Vypnuté
Jasu. ECO Vynulovat’
Informécia
n Zapnite projektor a prepnite na zdroj obrazu, ktory chcete pouzit.
Vynulovat’
a Stlacte tlac¢idlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci.
Menu H/V Esc Menu Ec Vyberte moznost Roz§irené a stlacte tlacidlo [Enter].

=) (= ()

CAONG®)

B Vyberte moznost RGBCMY a stlacte tlacidlo [Enter].

User Pointer Pre kazdu polozku R (Cervena), G (zelend), B (modrd), C (aztirova), M
O @ O (purpurova) a Y (zlta) vykonajte nasledujuce kroky podla potreby:

o Ak chcete nastavit celkovy odtien farby, modrasty - zelenkavy -
nacervenkasty, upravte nastavenie polozky Odtien.

o Ak chcete upravit celkovu Zivost farby, upravte nastavenie polozky
Sytost.
o Ak chcete upravit celkovy jas farby, upravte nastavenie polozky Jas.

[RGBCMY]
Svtost
o} —
o} —

[ —
O —
o) —
or—




Uprava farieb obrazu

Ponuky zatvorte stlacenim tlacidla [Menu] alebo [Esc].



Ovladanie hlasitosti pomocou tlacidiel Volume

Tlacidla hlasitosti ovladaju vnutorny systém reproduktorov v projektore.

Mozete tiez ovladat hlasitost vSetkych externych reproduktorov, ktoré st
pripojené k projektoru.

Hlasitost musite jednotlivo nastavit pre kazdy pripojeny vstupny zdroj.
n Zapnite projektor a spustte prezentaciu.

Ak chcete hlasitost znizit alebo zvysit, na dialkovom ovladaci stlacte
tla¢idla [Volume], ako je znazornené na obrazku.

o= U

(@ )Cm)
)@@

A/ Mute Spllt Freeze

(

Na premietacej ploche sa zobrazi stupnica hlasitosti.

Ak chcete pre vstupny zdroj nastavit hlasitost na prislusnu aroven, v
ponuke projektora Nastavenia vyberte polozku Hlasitost.

A Upozornenie

Prezentaciu nespustajte s nastavenim vysokej hlasitosti. Nahle hlasné zvuky moézu
spdsobit stratu sluchu.

Pred vypnutim vzdy zniZte hlasitost, tak aby ste mohli zapnit a potom postupne
zvy$ujte hlasitost.

» Suavisiace odkazy
« "Nastavenie funkcii projektora - Ponuka Nastavenia" str.179



Pouzivanie interaktivnych funkcii

Pri pouzivani interaktivnych funkcii postupujte podla pokynov v nasledujucich castiach.

» Suvisiace odkazy

« "Rezimy interaktivnych funkcii" str.76

o "Priprava pred pouzivanim interaktivnych funkcii" str.78

« "Kreslenie na premietanom obraze (rezim Anotacie)" str.89

« "Pouzivanie premietanej obrazovky ako biela tabula (rezim Biela tabula)" str.91
« "Ovladanie funkcif pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia s pocitacom)" str.93
« "Komunikdcia s projekénou plochou" str.99

« "Pouzivanie interaktivnych funkcii cez siet" str.106

« "Vstup perom a atramentové nastroje v opera¢nom systéme Windows" str.107
« "Interaktivne funkcie pri si¢asnom premietani dvoch obrazov" str.109

o "Interaktivne funkcie pri premietani z dvoch projektorov" str.112



Rezimy interaktivnych funkcii

Pomocou interaktivnych funkcii mozete vykonavat nasledujuce operacie: o V rezime Anoticie moZete na priddvanie pozndmok k obsahu premietaného
z pocitaca, tabletu, kamery na dokumenty alebo iného zdroja pouzivat
$ « Interaktivne funkcie st k dispozicii iba pre EB-695Wi/EB-685Wi/EB- interaktivne pera.
680Wi/EB-675Wi .

« Dotykové operacie prstom st k dispozicii iba pre EB-695Wi/EB-
680Wi .

o V rezime Biela tabula moZete na premietand ,,bielu tabulu® pisat pomocou
interaktivnych pier alebo prstom.

Pomoze vam to zvyraznit premietané informacie alebo pridat doplnujtce
poznamky pre efektivnejsie vyucovanie alebo prezentacie. Premietant
obrazovku s poznamkami mozete tiez ulozit a vytlacit.

« V rezime interakcie s poc¢itatom mozete pouzivat interaktivne pera alebo
svoje prsty rovnako, ako keby ste pouzivali mys. Umozni vam to vyhladavat,

. , ) i ) ' ) vyberat a rolovat v premietanom obsahu z vasho pocitaca.
Ak chcete pouzivat vstavanu funkciu kreslenia na bielu tabulu, nemusite

pouzivat pocitac alebo instalovat ziadny dodato¢ny softvér. Toto je uzitocné
na poradach ako ndhrada za bielu tabulu. Obsah kresby mozete tiez ulozit a

vytlacit.




Rezimy interaktivnych funkcii

%  Na poskytnutie dal$ich interaktivnych funkcii, ako napriklad ukladanie
poznamok a ich nasledné vytlacenie, mozete tiez pouzit softvér Easy
Interactive Tools. Pokyny nédjdete v Ndvod na pouzivanie programu
Easy Interactive Tools, ktory je vstavany v tomto softvéri.

» Suvisiace odkazy

« "Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia s
pocitacom)" str.93

« "Kreslenie na premietanom obraze (rezim Anotacie)" str.89

« "Pouzivanie premietanej obrazovky ako biela tabula (rezim Biela tabula)"
str.91



Priprava pred pouzivanim interaktivnych funkcii

V tejto Casti sa uvadzaju bezpecnostné pokyny tykajuce sa nastavenia a
pouzivania interaktivnych pier a vykonavania dotykovych operacii prstom.
Pred pouzivanim interaktivnych funkcii si precitajte tieto pokyny.

Pouzivanie interaktivnych pier

K projektoru su dodané dve pera, modré a oranzové, ktoré su na konci

» Suvisiace odkazy farebne rozlisené. Pouzivat mozete lubovolné pero alebo naraz obidve pera
« "Bezpecnostné pokyny tykajtce sa interaktivnych funkcii” str.78 (jedno z kazdej farby).
« "Pouzivanie interaktivnych pier" str.78 Uistite sa, ze do pera su vlozené batérie.

« "Vykonavanie interaktivnych dotykovych operacii pomocou prsta” str.83

Bezpecnostné pokyny tykajtice sa interaktivnych

funkcii @.g

Interaktivna funkcia funguje pomocou infracervenej komunikacie. Pri
pouzivani tejto funkcie venujte pozornost tymto doélezitym bodom.

« Skontrolujte, ¢i na prijimac interaktivneho pera a na premietaciu plochu ]
nesvieti silné svetlo ani slnecné svetlo. Q [ P ] —C
o Ak je na prijimaci interaktivneho pera zachyteny prach, mohol by rusit J

infracervent komunikaciu a nemuseli by ste byt schopni pouzivat tuto
funkciu normalne. Vy¢istite prijimac, ak je zapraseny.

o Kryt prijimaca interaktivneho pera nenatierajte farbou ani nan nelepte

nalepky.
« Nepouzivajte infracervené dialkové ovladanie ani infracerveny mikrofén v

rovnakej miestnosti, pretoze interaktivne pero by mohlo prestat fungovat @ Hrot pera

spravne. @ Indikator Grovne nabitia batérie
. thlfo ’pro]?ktore} nepouzivajte zarlzlldema, ktoré Vytvara)u’sﬂn}vr Sum, a}c{o st © Thddlo

rota¢né zariadenie alebo transformatory. Nemuselo by byt mozné pouzivat o )

interaktivne funkcie. @ Bod na pripojenie remefia

@ Kryt batérie

» Suavisiace odkazy
« "Udrzba projektora” str.203
Pero zapnite jeho podrzanim.

Po skonceni pouzivania pero odlozte tak, aby bolo dalej od projekénej plochy.



Priprava pred pouzivanim interaktivnych funkcii

Pozor
o Perd nepouzivajte s mokrymi rukami ani na miestach, kde sa m6zu namocit.
Tieto interaktivne pera nie si vodotesné.

« Projektor a projeként plochu nevystavujte priamemu slne¢nému svetlu, pretoze
interaktivne funkcie by nemuseli fungovat.

« Pero sa po odloZeni automaticky vypne za 15 sekiund. Pero podrite,

aby sa znovu zaplo.

« Na dosiahnutie najlepsich vysledkov pero drzte kolmo k tabuli, ako je
znazornené nizsie. Nezakryvajte Cierny pas vedla hrotu pera.

Pero mozete pouzivat na vykonavanie nasledujucich ¢innosti:

« Na projekcnej ploche mozete pisat alebo kreslit v rezime Biela tabula a v
rezime Anotacie.

o Ak chcete vybrat premietanu polozku, ako napriklad ikona, hrotom pera

klepnite na projekénu plochu.

o Ak chcete kreslit na premietant obrazovku, hrotom pera klepnite na
projeként plochu a podla potreby ho tahajte.

o Ak chcete posunut premietany ukazovatel, prejdite cez povrch bez toho,
aby ste sa ho dotykali.

o Ak chcete rezim pera prepnut z nastroja na kreslenie do gumy alebo
dalsich funkcii, ktoré su vybrané z ponuky projektora Rozsirené, stlacte
tlacidlo na boku pera.

@ Rozsirené > Easy Interactive Function > VSeobecné > Rozsirené >
Akcia tlacidla pera

« V rezime interakcie s poc¢itacom pouzivajte pero ako mys.

o Ak chcete kliknut lavym tlac¢idlom mysi, klepnite hrotom pera na tabulu.
o Ak chcete dvakrat kliknut, klepnite dvakrat hrotom pera.

o Ak chcete kliknut pravym tlacidlom mysi, stlacte tlacidlo na boku.

o Ak chcete kliknut a potiahnut, klepnite perom a potiahnite.

o Ak chcete posunut kurzor, prejdite cez povrch bez kontaktu pera.



Priprava pred pouzivanim interaktivnych funkcii

@ o Ak nechcete pouzivat funkciu Bez kontaktu pera, mézete ju vypnut v Automaticka kalibracia
nastaveni funkcie Bez kontaktu pera z ponuky projektora Rozsirené. o ) o o )
@ Rozirené > Easy Interactive Function > Bez kontaktu pera Kalibraciu musite vykonat pri prvom pouziti projektora a pre funkciu

o Ak chcete vykonat tikon s perom ako pri dlhom stlac¢eni pravého Automat. kalibricia nepotrebujete perd ani pocitat.

tla¢idla, z ponuky projektoraRoz$irené vyberte nasledovné
nastavenia. Funkciu Automat. kalibracia mozete tieZ spustit stlacenim tla¢idla
« Nastavenie polozky Rezim pera nastavte na Rezim Ubuntu. [User] na dialkovom ovladaci.
@ Rozsirené > Easy Interactive Function > ReZim pera
o Nastavenie polozky Pravé kliknutie nastavte na Zapnuté.
@ Rozdirené > Easy Interactive Function > Pravé kliknutie Slﬂaécﬁ: tlﬁaéidlo][Menu], vyberte ponuku Rozsirené a potom stlacte
tlacidlo [Enter].

» Suvisiace odkazy

Obraz
« "Kalibracia pera" str.80 Easy Interactive Function
o "Automaticka kalibracia" str.80 Signal Domovska obrazovka
" / et s Zobrazenie
e "Manudlna kalibricia" str.81 NEE R U¥ivatePské logo
o "Sucasti projektora - Interaktivne pera" str.20 . Premietanie Prednd strana
Roz&irené Operacia
b Nastavenia A/Y
Viacnasob. projekcia
ECO Jazyk © Slovencina

Kalibracia koordinuje umiestnenie pera s umiestnenim kurzora. Projektor je
potrebné kalibrovat iba pri prvom pouziti. Informacia

Vynulovat’

Systém mozete kalibrovat pomocou moznosti Automat. kalibracia, ale pre
jemnejsie upravy alebo v pripade zlyhania Automat. kalibracia je tiez
dostupna moznost Manualna kalibracia.

Yynulovat’

o Pri kalibrovani systému odtiahnite od projek¢nej plochy fubovolné

pero, ktoré nepouzivate.

« Ak po vykonani niektorej z nasledujtcich operacii spozorujete
rozdiel v umiestiiovani, systém znovu nakalibrujte:

« Vykonanie Geometricka korekcia
« Uprava velkosti obrazu
« Pouzivanie funkcie Posunutie obrazu
« Zmena polohy projektora
o Vysledky kalibracie zostani nezmenené az do novej kalibracie.



Priprava pred pouzivanim interaktivnych funkcii

Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom stlacte Zobrazi sa nasledovna obrazovka.
tla¢idlo [Enter].

[Automat. kalibracial

Obraz Spét’

Easy Interactive Function®
Signal Domovské_ obrazovka MNastavte zaostrenie tak, aby sa pismena

: Zobrazenie zobrazovali jasne a Gitatelne.
Nastavenia UZivatelské logo
. Premietanie Predna strana

Rozsirené ﬁ::{:\fgama o Nastavte projektor tak, aby sa obraz so
Siet USB Type B USB Display vzorom nachadzal na obrazovke.

Viacnasob. projekcia s . . - .
ECO Jazvk © Slovengina Kalibracia sa §pu5t|,,9ked sa dokoncia pripravy.

Vynulovat Chcete pokracovat'?
Informacia

Nie
Vynulovat’
JiQ V pripade potreby upravte zaostrenie tak, Ze otvorite kryt vzduchového
B Vyberte moznost Automat. kalibracia a stladte tlacidlo [Enter]. filtra na strane projektora a Posuniete zaostrovaciu pa’éku
Obraz [Easy Interactive Function] Spat’ B Vyberte moznost Ano a stlacte tlacidlo [Enter].
Signdl [V&eobecné] Zo,braz.l sa vzor, potom zmizne a systém je n,al_<a11brovan’y. Avk sa zobrazi
Automat. kalibricia @ hlésenie, Ze kalibracia zlyhala, musite kalibraciu vykonat ru¢ne.
Nastavenia Manudlna kalibracia
. Refim pera VofPny komen...

Rozsirené Bez kontaktupera  Vypnuté Po vykonani kalibracie by sa pozicie kurzora a pera mali zhodovat. Ak nie,
o~ RO (€I musite kalibrdciu vykonat ru¢ne.

[Interakcia s PC]
ECO Reiim pera Reiim Window... o e 6

Pravé kliknutie Vypnuté Manualna kalibracia
Informacia Roz8irené
Ak sa po automatickej kalibracii pozicia kurzora a pera nezhoduju, mozete

Vynulovat kalibraciu vykonat ru¢ne.

Pri premietani obrazov na zakriveny povrch musite kalibraciu vykonat ruc¢ne.



Priprava pred pouzivanim interaktivnych funkcii

Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku Roz$irené a potom stlacte
tla¢idlo [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function

Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie

Nastavenia UZivatelské logo
Premietanie Predna strana

Rozirené Operacia

b Nastavenia A/V

Siet’ USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia

ECO Jazyk @ Slovenéina
Vynulovat’

Informacia

Vynulovat’

Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom stlacte
tla¢idlo [Enter].

Obraz Spat’
Easy Interactive Function®
Signal Domovska obrazovka

Zobrazenie
Uiivatelské logo
. Premietanie
Rozgirené 4] Operacia
b Nastavenia A/Y

Nastavenia

Predna strana

Siet’ USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia

ECO Jazyk © Slovencina
Vynulovat’

Informacia

Yynulovat’

g Vyberte moznost Manualna kalibracia a stlacte tlac¢idlo [Enter].

Obraz [Easy Interactive Function] Spat
Signal [V&eobecnél]
Automat. kalibracia
Nastavenia
< Refim pera Volny komen...
Rozdirené W) Bez kontaktu pera Vypnuté
Rozsirené
Siet’
[Interakcia s PC]
ECO Reiim pera Reim Window...
Pravé kliknutie Vypnuté
Informacia Rozsirené
Vynulovat’

Zobrazi sa nasledovna obrazovka.

[Manuilna kalibracial

Nastavte zaostrenie tak, aby sa pismena zobrazovali
jasne a éitatelne.

Dotknite sa perom kaZdej zna€ky zobrazenej na obrazovke.
Pokracujte, kym sa nedotknete v3etkych znaciek,
vratane poslednej znacky zobrazenej v pravej dolnej ¢asti.

Kalibracia sa spusti, ked’ sa dokoncia pripravy.
Chcete pokracovat'?

Nie

JiQ V pripade potreby upravte zaostrenie tak, Ze otvorite kryt vzduchového
filtra na strane projektora a posuniete zaostrovaciu packu.

B Vyberte moznost Ano a stlaéte tla¢idlo [Enter].



Priprava pred pouzivanim interaktivnych funkcii

V lavom hornom rohu premietaného obrazu sa zobrazi blikajuci zeleny
kruh.

Hrotom pera sa dotknite stredu tohto kruhu.
Kruh zmizne a pod prvym kruhom uvidite dal$i kruh.

mp | ©

@ Ak chcete dosiahnut ¢o najpresnejsiu kalibraciu, musite sa
dotykat stredu kruhu.

Dotknite sa stredu dalSieho kruhu a potom tento postup opakujte. Ked
sa dostanete na spodnu cast stlpca, v hornej ¢asti nového stlpca sa
zobrazi dalsi kruh.

®e= 0O @e=O

O®= O @= 0= 0eO0
O 0@ 0= 0eO

@ « Uistite sa, Ze neblokujete signal medzi perom a interaktivnym
prijimacom.
o Ak sa pomylite, na dialkovom ovladaci stlacte tla¢idlo [Esc] a
vratte sa na predchadzajuci kruh.

o Ak chcete zrusit proces kalibracie, stlacte a na 2 sekundy
podrzte stlacené tlacidlo [Esc].

B Pokracujte, az kym nezmiznu vsetky kruhy.

Vykonavanie interaktivnych dotykovych operacii
pomocou prsta

Pomocou prsta mozete komunikovat s premietanou obrazovkou rovnako, ako
keby ste pouzivali interaktivne pero (EB-695Wi/EB-680Wi). Naraz mdzete
pouzit bud pero, alebo prst alebo oboje.



Priprava pred pouzivanim interaktivnych funkcii

Projektor rozpozna v rezime interakcie s pocitacom az Sest dotykovych bodov.
Pri vykonavani dotykovych operacii s prstom mozete v rezimoch Anotacie a
Biela tabula pouzivat dva prsty.

Pred vykonavanim dotykovych operacii pomocou prsta vykonajte nasledovné
kroky:

« Nainstalujte dotykovu jednotku

 Ruc¢na kalibracia systému pre pero

« Nastavte uhol pre dotykovi jednotku

« Kalibracia systému pre dotykové operacie
Podrobnosti néjdete v Instalacnd prirucka.

Po zapnuti projektora svieti modry svetelny indikator, dotykova jednotka sa
zapne a je pripravena na dotykové ovladanie prstom.

C )

« Ak sa dotykova jednotka nezapne, skontrolujte nasledovné polozky.
« Nastavenie Nap4janie v ponuke Nastav. dot. jednot. je nastavené
na Zapnuté.
@ Rozsirené > Easy Interactive Function > Nastav. dot. jednot.
> Napajanie
« Dotykovd jednotka je pripojend k portu TCH v projektore
pomocou spojovacieho kébla dotykovej jednotky.
 Rozdiely v umiestiiovani sa mo6zu vyskytnut v zavislosti od uhla alebo
smeru, v ktorom mierite svojim prstom.
» Dotykové opericie vykonavané prstom nemusia spravne fungovat, ak
mate dlhé alebo umelé nechty, alebo s obviazanymi prstami.
» Dotykové opericia nemusia byt spravne rozpoznané, ak su Vase
prsty alebo pera prili§ blizko pri sebe alebo st skrizené.
« Ak je odev alebo ina cast vasho tela v blizkosti projekénej plochy
alebo sa jej dotyka, dotykové operdcie nemusia spravne fungovat.
o Ak sa pri dotykovych operacidch dotknete projekénej plochy vasou
volnou rukou, dotykové operacie nemusia spravne fungovat.

S prstom mozete vykonavat nasledujice dotykové operacie:

« V rezime interakcie s pocitacom pouzivajte prst ako mys.

o Ak chcete kliknut lavym tla¢idlom mysi, prstom klepnite na tabulu.
o Ak chcete dvakrat kliknut, prstom dvakrat tuknite.

o Ak chcete kliknut a tahat, prstom zatlacte na polozku a potiahnite ju.



Priprava pred pouzivanim interaktivnych funkcii

o Ak vase zariadenie podporuje tieto funkcie, médzete tiez vykonavat

nasledujtice ¢innosti:

o Ak chcete polozku zvadsit alebo zmensit, dotknite sa jej dvoma
prstami a bud pohybujte prstami od seba (roztiahnutim zvacsit),
alebo k sebe (stiahnutim zmensit).

o Ak chcete otolit obrazok, dvoma pastami sa dotknite obrazku a
potom otacajte rukou.

o Ak chcete v okne prehliadaca rolovat nahor alebo nadol alebo
postvat dozadu alebo dopredu na stranke, gestd vykonavajte
rychlymi pohybmi prstov.

« Naraz moézete pouzit iba jedno pero s jednym prstom.

« Pisat alebo kreslit na projekcnej ploche v rezime Anotdcie a rezime Biela
tabula.

L
3|

o Ak chcete vybrat premietant polozku, ako napriklad ikona, klepnite
prstom na projekénu plochu.

o Ak chcete prvykrat kreslit na projeként plochu po zapnuti projektora,
zvolte na nastrojovej liSte pero a klepnite prstom na projekénu plochu.

Ak tak neurobite, vase prsty budu pri prvom dotyku fungovat ako guma.

» Savisiace odkazy

« "Kalibracia dotykovych operécii s prstom" str.85

« "Bezpecnostné pokyny tykajtice sa interaktivnych dotykovych operacii"
str.87

o "Vystrazné $titky lasera” str.88

Kalibracia dotykovych operacii s prstom

Kalibracia koordinuje umiestnenie prsta s umiestnenim kurzora (EB-
695Wi/EB-680Wi). Ak sa pozicie kurzora a prsta nezhoduju, kalibraciu
musite znovu vykonat.

@ » Umiestnenie prsta je obvykle nastavené pri instalacii dotykovej
jednotky. Podrobnosti najdete v Instalacnd prirucka.

o Pred kalibraciou pre dotykové operdcie s prstom sa uistite, Ze ste
systém kalibrovali pomocou Automat. kalibracia alebo Manualna
kalibracia.

o Ak po vykonani niektorej z nasledujucich operécii spozorujete
rozdiel v umiestiiovani, znovu vykonajte kalibraciu pre dotykové
operacie prstom:

« Kalibricia systému pre pouzivanie pera (automaticky alebo ru¢ne)
« Nastavenie uhla pre dotykovii jednotku

« Vykonanie Geometricka korekcia

« Uprava velkosti obrazu

« Pouzivanie funkcie Posunutie obrazu

o Zmena polohy projektora

Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku Roz$irené a potom stlacte
tlacidlo [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function
Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie
Nastavenia UZivatelské logo
. Premietanie Predna strana
Rozsirené Operacia
b Nastavenia A/Y
Siet’ USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia
ECO Jazyk © Slovencina

Yynulovat’

Informacia

Vynulovat’




Priprava pred pouzivanim interaktivnych funkcii

Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom stlacte

tla¢idlo [Enter].

Obraz Spat’
Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie
Nastavenia Uiivatelské logo
= Premietanie Predna strana
Rozgirené Operacia
b Nastavenia A/Y
Siet’ USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia
ECO Jazyk @ Slovendina
Vynulovat’
Informacia
Yynulovat’

B Vyberte moznost Nastav. dot. jednot. a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz [Easy Interactive Function] Spat
Signal [Veobecnél]
Automat. kalibracia
Nastavenia Manudlna kalibracia
W Nastav. dot. jednot. &

Rozsirené (@) Reiim pera Volny komen...

Bez kontaktu pera Vypnuté
Siet’ Rozsirené
ECO [Interakcia s PC]

ReZim pera ReZim Window...
Informacia Pravé kliknutie Vypnuté

Rozsirené

Vynulovat’

Vyberte moznost Kalib. citl. dotyku a stlacte tla¢idlo [Enter].

Obraz [Vieobecnél

Signal [Nastav. dot. jednot.]
Vzor indtalacie

Nastavenia WELETENIT Vypnuté
Nastavenie uhla

Rozirené & N Kalib. citl. dotyku (]

Siet’

ECO
Informacia

VYynulovat’

Zobrazi sa nasledovna obrazovka.

[Kalib. citl. dotyku]l

Nastavte zaostrenie tak, aby sa pismena zobrazovali jasne a
Citatelne.

Upozornenie: Pocas nastavovania neklad'te na displej ruky
alebo iné prekaiky.

Prstom sa dotk. kaZdej znacky, ktora je na obraz. zobrazena.
- Znaciek sa dotykajte, k¥m sa pohybuji.
- Pokracujte, k¥m sa nedotknete vietkych znaciek aZ po
poslednu znacku vpravo dolu.
Kalibracia sa spusti, ked’ sa dokongia pripravy.
Chcete pokracovat'?

Nie

V pripade potreby upravte zaostrenie tak, ze otvorite kryt vzduchového
filtra na strane projektora a posuniete zaostrovaciu packu.

G Vyberte moznost Ano a stlaéte tlacidlo [Enter].



Priprava pred pouzivanim interaktivnych funkcii

V Iavom hornom rohu premietaného obrazu sa zobrazi blikajuci zeleny Prstom sa dotknite stredu dalsieho kruhu a potom tento postup
kruh. opakujte. Ked sa dostanete na spodnu ¢ast stlpca, v hornej ¢asti nového
stlpca sa zobrazi dalsi kruh.

Prstom sa dotknite stredu kruhu a podrzte ho, kym kruh nezmizne a
zobrazi sa dalsi kruh, potom ho uvolnite. o

©
®@ « O - 0

=

O = O €= 0O @=
O =« O €= O @= O

% e« Ak chcete dosiahnut ¢o najpresnej$iu kalibraciu, musite sa - _ y . el . . p
dotykat stre dul krulkllu presnejsiu kalibractu, must @ « Uistite sa, Ze neblokujete signdl medzi prstom a interaktivnym
’ prijimacom.
o Ak sa dotknete na nespravnom mieste, stlacte tla¢idlo [Esc] na
dialkovom ovladaci alebo ovladacom paneli.
o Ak chcete zrusit kalibraciu citlivosti dotyku, stlacte a podrzte
tla¢idlo [Esc] na dve sekundy.

o

g Pokracujte, az kym nezmiznu vietky kruhy.

 Kruhu sa nedotykajte ni¢cim inym, iba Spickou Vasho prsta. BezP,eé_r,'OStné pokyny tykajlce sa interaktivnych dotykovych
operacii
Dotykové ovladanie prstom sa mdze vykonavat nainstalovanim dotykovej
jednotky so vstavanym vysokovykonnym laserovym zariadenim (EB-
695Wi/EB-680Wi).



Priprava pred pouzivanim interaktivnych funkcii

Laserové svetlo je vyzarované z rozptylovych otvorov laserového svetla na
zadnej strane dotykovej jednotky:

Pri vykonavani dotykovych operacii venujte pozornost tymto dolezitym
bodom.

A\ Vystraha

« Na projektore alebo dotykovej jednotke nikdy neotvarajte zZiadne kryty.
Projektor alebo dotykovu jednotku sa nikdy nepokusajte rozoberat alebo

upravovat. Elektrické napdtie vo vnutri projektora moze sposobit vazne zranenie.

o Ak sa vyskytnu nejaké problémy s projektorom alebo dotykovou jednotkou,
projektor odpojte od elektrickej zasuvky a vSetky opravy zverte kvalifikovanému
servisnému personalu. Nepretrzité pouzivanie dotykovej jednotky moéze viest k
poziaru alebo nehode a mdze tiez poskodit Vase oci.

Vystrazné Stitky lasera

Dotykova jednotka je laserové zariadenie triedy 1, ktoré vyhovuje norme
IEC/EN60825-1:2007.

Stitky oznacujuce laserovy vyrobok triedy 1 a varovania si umiestnené na
nasledovnych miestach na dotykovej jednotke:

Na tychto stitkoch st uvedené nasledovné tdaje:
« LASEROVY VYROBOK TRIEDY 1

« VYSTRAHA: Na tomto zariadeni nikdy neotvérajte Ziadne kryty. Vnutri je
laserové zariadenie.

e VYSTRAHA:
« UPOZORNENIE: TRIEDA 3B PRI OTVORENI NEVIDITELNE

LASEROVE ZIARENIE
« NENECHAJTE SA ZASIAHNUT LUCOM



Kreslenie na premietanom obraze (rezim Anotacie)

Rezim Anotacie umoznuje premietat z pocitaca, tabletu, video zariadenia
alebo iného zdroja a pridavat poznamky do premietaného obsahu pomocou
interaktivnych pier alebo prsta (EB-695Wi/EB-680Wi).

 Dve perd mozete pouzivat siicasne.

o Dve perd a dva prsty mozete pouzivat sicasne (EB-695Wi/EB-
680Wi).

« Najskor musite vykonat kalibraciu.

n Obrazok premietajte z pripojeného zariadenia.

Interaktivne pero drzte blizko pri premietanej obrazovke alebo klepnite
prstom na premietant obrazovku.

9 Ak chcete pisat alebo kreslit, klepnite na paneli nastrojov na kartu
>
alebo .

Na premietanom obraze je zobrazeny panel nastrojov, napriklad:

ACESAS-ARHNINADMSA D v [

@ Panel nastrojov Kreslenie

@ Spodny panel nastrojov

Ked sa zobrazi panel s nastrojmi, na premietant obrazovku mozete
pisat pomocou pera alebo prstom (EB-695Wi/EB-680Wi).

Na paneli nastrojov Kreslenie st nastroje na kreslenie, ako pero a guma.

Spodny panel nastrojov poskytuje dalsie nastroje, ako si nastroje na
skenovanie dokumentov a ukladanie snimok premietanej obrazovky.



Kreslenie na premietanom obraze (rezim Anotacie)

« Projektor mozete tiez ovladat z premietanej obrazovky

pomocou ovladacieho panela nastrojov projektora, ktory je
zobrazeny na premietanej obrazovke. Ak spodny Tnel s

nastrojmi nie je zobrazeny, klepnite na kartu na paneli
nastrojov.
< > o e
o Karty a na paneli nastrojov mozete postvat hore a

N
dolu a kartu na paneli ndstrojov mdzete posuvat doprava
alebo dolava.

» Suvisiace odkazy
« "Panely néstrojov v rezimoch Anotacie a Biela tabula" str.99
« "Spodny panel ndstrojov na ovlddanie projektora” str.102



Pouzivanie premietanej obrazovky ako biela tabula (rezim Biela tabula)

Na pisanie alebo kreslenie na projekénej ploche (EB-695Wi/EB-680W1i)
mozete pouzivat interaktivne perd alebo svoj prst rovnako, ako na kriedova
tabulu alebo tabulu na suché mazanie.

« Dve perd mozZete pouzivat sicasne.
o Dve perd a dva prsty mozete pouzivat sicasne (EB-695Wi/EB-
680Wi).
« Najskor musite vykonat kalibraciu.

n Interaktivne pero drzte blizko pri premietanej obrazovke alebo klepnite
prstom na premietant obrazovku.

4 >

Klepnite na kartu alebo na paneli nastrojov.

Zobrazi sa panel nastrojov.

B Klepnite na ikonu - na paneli nastrojov.

Zobrazi sa vam projekcna plocha s bielou tabulou a panel nastrojov,
napriklad:

ASESZTELRNUNOTDOAO~ o= @

@ Panel nastrojov Kreslenie

@ Spodny panel nastrojov

Ked sa zobrazi panel s nastrojmi, na premietant obrazovku mozete
pisat pomocou pera alebo prstom (EB-695Wi/EB-680Wi).

Na paneli nastrojov Kreslenie st nastroje na kreslenie, ako pero a guma.

Spodny panel nastrojov poskytuje dalsie nastroje, ako st nastroje na
skenovanie dokumentov a ukladanie snimok premietanej obrazovky.



Pouzivanie premietanej obrazovky ako biela tabula (rezim Biela tabula)

o Projektor mozete tiez ovladat z premietanej obrazovky

pomocou ovladacieho panela nastrojov projektora, ktory je
zobrazeny na premietanej obrazovke. Ak spodny Tnel s

nastrojmi nie je zobrazeny, klepnite na kartu na paneli
nastrojov.
4 > i _
o Karty a na paneli nastrojov mozete postvat hore a

N
dolu a kartu na paneli ndstrojov mdzete posuvat doprava
alebo dolava.

%  Na pridanie dal$ich interaktivnych funkcii, ako napriklad spracovanie
kresliacej plochy ako stranku a vytvorenie viac stranok na kreslenie,
mozete tiez pouzit softvér Easy Interactive Tools. Pokyny najdete v
Ndvod na pouzivanie programu Easy Interactive Tools.

» Suvisiace odkazy
« "Panely nastrojov v rezimoch Anotacie a Biela tabula" str.99
« "Spodny panel nastrojov na ovladanie projektora” str.102



Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia s pocitacom)

» Suvisiace odkazy

« "Poziadavky na operacny systém pre rezim Interakcia s pocitacom" str.93
« "Pouzivanie rezimu interakcie s pocitatom" str.94

« "Uprava oblasti fungovania pera" str.96

« "Instalacia ovladaca Easy Interactive Driver v OS X" str.98

Poziadavky na operacny systém pre rezim Interakcia
s pocitacom

Ak chcete pouzivat rezim Interakcia s poc¢itatom, musite mat v pocitaci
nainstalovany jeden z nasledujtcich opera¢nych systémov.

Po pripojeni projektora k pocita¢u pomocou kabla USB mozete pocita¢
ovladat z premietanej obrazovky pomocou interaktivnych pier alebo prstom
(EB-695Wi/EB-680Wi), ako keby ste pouzivali mys. Z premietanej obrazovky
mozete navigovat, vyberat a komunikovat s programami v pocitaci.

$ o Ked pouzivate viac displejov s opera¢nym systémom Windows 7
alebo novsim a na druhom displeji pouzivate interaktivne funkcie
pocitaca, vykonajte nasledujice nastavenia:

 Nastavenie ReZim pera nastavte na Rezim Windows/Mac v
nastaveniach funkcie Easy Interactive Function z ponuky
projektora Roz$irené.

o Ak chcete spustit instala¢ny program a nakonfigurovat interaktivne
funkcie, prejdite do poloziek Ovladaci panel > Hardvér a zvuk >
Nastavenia tabletu > Nastavit.

Ak nastavite treti displej, v tomto displeji nebudete moct pouzivat
interaktivne funkcie.
Na viacerych projekénych plochach nemozete pisat alebo kreslit.

o Ak chcete pouzivat rezim interakcie s pocitatom cez siet, musite

nainstalovat softvér EasyMP Multi PC Projection, verzia 2.10 alebo
novsia (pre Windows a OS X).



Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia s pocitacom)

Windows Vista Service Pack 2 Ubuntu
o Ultimate (32-bitovy) e 14.10
« Enterprise (32-bitovy) Ubuntu o 15.04
« Business (32-bitovy) « 15.10
o Home Premium (32-bitovy) e 16.04 LTS

« Home Basic (32-bitovy)
Windows 7 Service Pack 1

« Ultimate (32- a 64-bitovy) Pouzivanie rezimu interakcie s pocitacom

o Enterprise (32- a 64-bitovy)

o Professional (32- a 64-bitovy) Pocitacové programy mozete ovladat z premietanej obrazovky pomocou
+ Home Premium (32- a 64-bitovy) rezimu interakcie s pocitacom.

Operacny systém
Windows Windows 8

o Windows 8 (32- a 64-bitovy) n
» Windows 8 Pro (32- a 64-bitovy)

Ak pouzivate systém OS X, nainstalujte ovlada¢ Easy Interactive Driver
do svojho pocitaca pri prvom pouziti interaktivnych funkcii.

» Windows 8 Enterprise (32- a 64-bitovy) a Projektor pripojte k pocitacu pomocou kabla USB.
Windows 8.1

o Windows 8.1 (32- a 64-bitovy) o Ked pouzivate rezim interakcie s pocitacom cez siet,
« Windows 8.1 Pro (32- a 64-bitovy) s nepotrebujete kdbel USB.

« Windows 8.1 Enterprise (32- alebo 64-bitovy)
Windows 10

o Windows 10 Home (32- alebo 64-bitovy)
o Windows 10 Pro (32- a 64-bitovy)

Zapnite projektor.

Premietanie obrazovky pocitaca.

0O

Operacny systém OS X
« O§X10.7x

« 0OSX10.8x

« 0SX10.9x

« 0§X10.10.x

0§ X 10.11.x

Mac




Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia s pocitacom)

Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku Roz$irené a potom stlacte
tla¢idlo [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function

Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie

Nastavenia UZivatelské logo
Premietanie Predna strana

Rozirené Operacia

b Nastavenia A/V

Siet’ USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia

ECO Jazyk @ Slovenéina
Vynulovat’

Informacia

Vynulovat’

G Vyberte nastavenie USB Type B a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz Spat’
Easy Interactive Function

Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie

Nastavenia UZivatelské logo

. Premietanie Predna strana

Rozsirené Operacia

" Nastavenia A/V

Siet
Viacnasob. projekcia

ECO Jazyk © Slovenéina
Vynulovat’

Informacia

Yynulovat’

Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

o Ak chcete rezim interakcie s pocitacom pouzivat s pocitacovym
kablom, kablom HDMI alebo cez siet, vyberte funkciu Easy
Interactive Function.

Ak chcete naraz pouzivat rezim interakcie s poc¢itacom a USB
Display, vyberte funkciu USB Display/Easy Interactive Function.

@ o Pri premietani pomocou funkcie USB Display mdze byt doba
odozvy dlhsia.

o Pri su¢asnom pouzivani dvoch interaktivnych pier moze dojst
k ruseniu niektorych aplikdcii. Nepouzivané interaktivne pero
dajte pre¢ od premietanej plochy.

» Nastavenie Rezim pera vyberte v nastaveni funkcie Easy
Interactive Function v ponuke projektora Rozsirené podla
opera¢ného systému v pripojenom pocitaci.

@ Rozsirené > Easy Interactive Function > ReZim pera

Obraz [Easy Interactive Function] Spat
Signél [V&eobecné]

Automat. kalibracia
Nastavenia Manudina kalibracia

< Reiim pera Volny komen...
Roz&irené (<) Bez kontaktu pera Vypnuté
—
Siet
[Interakcia s PC]

ECO

Pravé kliknutie Vypnuté
Informacia Rozgirené
Vynulovat

B Stlac¢enim tlacidla [Menu] ukoncite otvorené ponuky.
g Projektor musite pri prvom pouziti nakalibrovat.

Interaktivne pero drzte blizko pri premietanej obrazovke alebo sa
prstom dotknite premietanej obrazovky.



Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia s pocitacom)

.69 » Suvisiace odkazy
Na premietanej obrazovke sa zobrazi ikona . o "Vstup perom a atramentové nastroje v operatnom systéme Windows"
str.107
é « "Kalibracia pera" str.80
« Najskor sa vpravo zobrazi ikona . Potom sa zobrazi na + "Poziadavky na systém Easy Interactive Driver" str.250
strane, z ktorej ste naposledy otvorili panel ndstrojov. « "Instalacia ovlddaca Easy Interactive Driver v OS X" str.98
é’ « "Pouzivanie interaktivnych funkcii cez siet" str.106
« Ak nie je zobrazena ikona , ikonu Ikona rezimu pera « "Kalibracia dotykovych operécii s prstom" str.85

nastavte na Zapnuté v ponuke projektora Rozsirené.
@ Rozsirené > Zobrazenie > Ikona rezimu pera

Uprava oblasti fungovania pera

Ked pripojite iny pocita¢ alebo nastavite rozliSenie pocitaca, prevadzkova

oblast pera je zvycajne nastavena automaticky. Ak pri ovladani pocitaca z

{ z » |» ﬁ ‘ é » ﬂ premietanej obrazovky zistite, ze pozicia pera je nespravna, (rezim interakcie s
A

> pocitacom), oblast pera mozete nastavit rucne.
'\ Q\

@ Manudlne nastavenie nie je k dispozicii pri premietani zo zdroja siete
LAN.

m Vyberte ikonu é a potom ikonu é .

%  Rezim interakcie s poc¢itacom mozZete tieZ zmenit nasledovnym ) . ) ) o ) )
spdsobom: n Ak je to nutné, pocita¢ prepnite do rezimu interakcie s pocitacom.

o Stlacenim tlacidla [Pen Mode] na dialkovom ovladaci.

o Zmena nastavenia Rezim pera v ponuke projektora Roz$irené
na Interakcia s PC.
@ Rozsirené > Easy Interactive Function > Rezim pera

Teraz mozete pocita ovladat pomocou interaktivneho pera alebo vasim
prstom. Mozete tiez ovladat nasledovné zariadenia:

« Vstupny panel tabletu v opera¢nom systéme Windows 7 alebo Windows
Vista.

« Atramentové nastroje na zaddvanie komentarov v aplikacidch Microsoft
Office.



Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia s pocitacom)

Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku Roz$irené a potom stlacte

tla¢idlo [Enter].
Obraz
Signal

Nastavenia

Rozsirené
Siet’
ECO
Informacia

Vynulovat’

Easy Interactive Function

Domovska obrazovka
Zobrazenie
UZivatelské logo
Premietanie
Operacia

Nastavenia A/V

Predna strana

USB Type B
Viacnasob. projekcia
Jazyk @
Vynulovat’

USB Display

Slovencina

Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom stlacte

tla¢idlo [Enter].

Obraz
Signal
Nastavenia
Rozsirené
Siet’

ECO
Informacia

Yynulovat’

m

Spat’
Easy Interactive Function®

Domovska obrazovka
Zobrazenie
Uiivatelské logo
Premietanie
Operacia

Nastavenia A/V

USB Type B
Viacnasob. projekcia
Jazyk ©

Vynulovat’

Predna strana

USB Display

Slovencgina

V Casti rezim Interakcia s PC vyberte moznost Rozsirené a stlacte
tla¢idlo [Enter].

Obraz [Easy Interactive Function] Spat
Signal [V&eobecnél]
Automat. kalibracia
Nastavenia Manudlna kalibracia
ReZim pera Volny komen...
Rozdirené Bez kontaktu pera Vypnuté
Rozdirené
Siet’
[Interakcia s PC]
ECO ReZim pera ReZim Window...
Pravé kliknutie Vypnuté
Informdcia
Vynulovat’

B Vyberte moznost Man. nas. oblasti pera a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz [Interakcia s PC] Spat
Signal [Rozsirenél
Tla€idlo hrotu pera Lavé kliknutie

Nastavenia Aut.nas.oblasti pera  Vypnuté

. Man.nas. oblasti pera ®
Rozsirené (]
Siet’
ECO
Informacia
Vynulovat’

Ked je polozka Aut.nas.oblasti pera nastavena na Zapnuté,
prepnite na Vypnuté.



Ovladanie funkcii pocitaca z premietanej obrazovky (rezim Interakcia s pocitacom)

Vyberte moznost Ano a stlaéte tla¢idlo [Enter].

[Man.nas. oblasti peral

Nastavte oblast’ pera tak, aby sa poloha pera
Zhodovala s polohou kurzora mysi.

Chcete pokracovat'?

Nie

Kurzor mysi sa presunie smerom k lavému hornému rohu.

Ked sa kurzor mysi zastavi v lavom hornom rohu, perom sa dotknite
$picky kurzora.

Kurzor mysi sa presunie smerom k dolnému pravému rohu.

Ked sa kurzor mysi zastavi v pravom dolnom rohu obrazu, perom sa
dotknite $picky kurzora.

» Suavisiace odkazy
o "Pouzivanie rezimu interakcie s poc¢itacom" str.94

Instalacia ovladaca Easy Interactive Driver v OS X

Ak chcete pouzivat rezim interakcie s poc¢itacom, nainstalujte si do pocitaca
ovlada¢ Easy Interactive Driver.

Mozno ste uz nainstalovali aplikdciu Easy Interactive Tools pomocou

moznosti Easy Install, ktora tiez nainstaluje ovladac¢ Easy Interactive
Driver. Podrobnosti si pozrite v dokumente Ndvod na pouzivanie
programu Easy Interactive Tools na disku CD-ROM.

n Zapnite pocitac.

QOO0

Vlozte disk CD-ROM ,,EPSON Projector Software for Easy Interactive
Function® do pocitaca.

Zobrazi sa okno EPSON.

Dvakrat kliknite na ikonu Install Navi v okne EPSON.

Vyberte polozku Vlastna instalacia.

Pri indtaldcii softvéru postupujte podla pokynov na obrazovke.

Restartujte pocitac.



Komunikacia s projekénou plochou

Pri komunikacii s premietanym obrazom alebo ovladani projektora

o Ak chcete prepinat medzi rezimom Anotacie a rezimom Biela tabula, na
postupujte podla tychto pokynov.

paneli nastrojov vyberte nasledujtcu ikonu.
» Suvisiace odkazy

« "Prepinanie interaktivneho rezimu" str.99 -
« "Panely nastrojov v rezimoch Anotacie a Biela tabula" str.99 SC

« "Spodny panel nastrojov na ovladanie projektora” str.102
« "Poziadavky na systém Easy Interactive Driver" str.250

Prepinanie interaktivneho rezimu

Interaktivny rezim mozete fahko prepinat.

8
7
&
<70
e
/@

&

L
7 =8
o Ak chcete prepinat medzi rezimom interakcie s poc¢itacom a rezZimom

Anotdcie, vyberte jednu z nasledujucich ikon:
o Ak chcete prepnut z rezimu Anotacie, do rezimu interakcie s poc¢ita¢om:

r' - - o Interaktivny rezim mozete tiez zmenit nasledovnym spdsobom:
“| W ||| » |

b « Stlacenim tlac¢idla [Pen Mode] na dialkovom ovladaci.
7\ LA

o Prepnutim do rezimu Volny komen. PC Free alebo Interakcia s
PC v nastaveni Rezim pera v ponuke projektora Roz$irené.
@ Rozsirené > Easy Interactive Function > ReZim pera

« Ked je nastavenie USB Type B v ponuke projektora Roz$irené

‘o vi . . wii oy .. - nastavené na Bezdrdtova mys$/USB Display, nemdzete prepnut do
o Ak chcete prepnut z rezimu interakcie s poc¢itacom do rezimu Anotécie: o ; va mys/ Py prep
rezimu interakcie s pocitacom.
« Po prepnuti do rezimu interakcie s po¢itatom zostane zachovany
é | S g ﬁ » g obsah, ktory je vypracovany v rezime Anotacie.

S

Panely nastrojov v rezimoch Anotacie a Biela tabula

Panel nastrojov v rezimoch Anotacie alebo Biela tabula umoznuje kreslit a

pisat na premietanej obrazovke. Panel nastrojov tiez umoznuje fahko prepnut
do rezimu Anotécie alebo Biela tabula.



Komunikacia s projekénou plochou

Na nasledujicom obrazku je panel nastrojov v rezime Anotacie zobrazeny na Vrati predchadzajicu operéaciu.
lavej strane a v rezime bielej tabule je na pravej strane:

ﬁ‘l-l |-

D|ct =er

Znovu vykona predchadzajucu zrusent operaciu.

Prepina do rezimu interakcie s pocitacom.

Vybera biele alebo ¢ierne pozadie, alebo jeden zo $tyroch vzorov.

PiSe alebo kresli ¢iary s volnym tvarom s pouzivatelskym perom.
Ak chcete zmenit farbu a $irku pouzivatelského pera, vyberte ikonu

-

Pise alebo kresli ¢iary s volnym tvarom s priehladnym
zvyraziiovacom.

ip Y . v M . |-
Ak chcete zmenit farbu a $irku zvyraznovaca, vyberte ikonu | .

Cierne pero (tenky bod vlavo, hruby vpravo).

Cervené pero (tenky bod vlavo, hruby vpravo).

F " Prepina do rezimu Anotacie.

Modré pero (tenky bod vlavo, hruby vpravo).

F 7 Prepina do rezimu Biela tabula.

NI NN RN BE& R Y




Komunikacia s projekénou plochou

Guma (tenkad $irka vlavo, hruba vpravo).

Vymaze vsetky kresby.

Pri kresleni skryje alebo ukaze panel s nastrojmi.
: Pri kresleni je panel s nastrojmi skryty.

: Panel s nastrojmi je vzidy zobrazeny.

Zatvori panel nastrojov.

Zobrazuje nastroj, ktory pouzivate spolu s perom alebo
prstom I3 (EB-695Wi/EB-680Wi).

8 . pousivanie nastrojov pera. Farba ikony vyjadruje farbu pera.

B . pousivanie néstrojov Guma.

. pousivanie pera alebo prsta ako mys.

» Suvisiace odkazy
o "Vyber $irky a farby ciary" str.101
« "Vyber vzorov bielej tabule" str.102

Vyber Sirky a farby ciary

Pre pouzivatelské nastroje Pero a Zvyraznovac si mozete vybrat farbu a $irku

Ciary.

Vyberte ikonu  vedla pouzivatelského nastroja Pero alebo
Zvyraziovac.

Zobrazi sa nasledovné okienko:

cumall]]

Vyberte $irku a farbu ¢iary, ktoru chcete pouzit pre nastroj Pero alebo
Zvyrazinovac.

@ « Pohybom nad paletou farieb bez kontaktu pera sa v dolnej ¢asti
palety zobrazi farba.

« Pomocou nastavenia v moznosti Paleta farieb v ponuke
Rozsirené mozete zmenit odtien palety farieb.
@ Rozsirené > Easy Interactive Function > VSeobecné >
Rozsirené > Paleta farieb

Vyberte nastroj 2 debo € a potom na projekcnej ploche (EB-
695Wi/EB-680Wi) piste perom alebo prstom.



Komunikacia s projekénou plochou

%  Ked na premietanej obrazovke kresli viac fudi pomocou viacerych pier,
pre kazdé pero mozete vybrat rozne farby a Sirky ciar. Pri pouzivani
dotykovych operacii vSetci pouzivatelia zdielaji rovnaku farbu a Sirku
Ciary.

Vyber vzorov bielej tabule

V rezime Biela tabula mdzete zmenit farbu pozadia a vlozit vodorovné ¢iary
alebo vzor pozadia.

-
V rezime Biela tabula vyberte ikonu =

Zobrazi sa nasledovné okienko.

a Vyberte jednu zo $ablén vzorov.

Zobrazuje domovsku obrazovku.

Vytla¢i premietand obrazovku.

Nemozete tladit obsah, ktory je chraneny s
@ HDCP.

Snimku premietanej obrazovky ulozi na pripojené pamatové
zariadenie USB.

@ Nemozete uloZit obsah, ktory je chraneny s
HDCP.

Zdiela aktualnu obrazovku pomocou softvéru EasyMP Multi PC
Projection alebo Epson iProjection.

Nemozete zdielat obrazovku, ktora je
@ chranena s HDCP.

Zmeni zdroj obrazu pomocou zobrazeného zoznamu. Ak chcete
zatvorit zoznam zdrojov obrazu, vyberte v hornej ¢asti zoznamu

ikonu

Spodny panel nastrojov na ovladanie projektora

Spodny panel nastrojov umoznuje ukladat a tlacit stranky alebo ovladat rozne
funkcie projektora.

ASBATE®NAEDOAO v

Zviacsuje a zmensuje premietany obraz.

Zapina a vypina video a zvuk. Ak chcete znovu zapnuf obraz a
zvuk, dotknite sa obrazovky.

Pozastavi pohyb obrazu.




Komunikacia s projekénou plochou

o))

Zvysuje alebo znizuje hlasitost.

112

Rozdeluje obrazovku na sti¢asné premietanie dvoch obrazov. Ak
chcete vykonavat podrobné nastavenia na pouzivanie
interaktivnych funkcii v premietani na rozdelenej obrazovke,
vyberte tato ikonu.

Odpocitava ¢as vzostupne alebo zostupne.

Zobrazuje panel nastrojov na ovladanie kamery na dokumenty.
Mozete pouzivat aj tieto funkcie.

@ Dostupné funkcie sa li$ia v zavislosti od
modelu kamery na dokumenty Epson.

AF

: Automaticky zaostrit obraz kamery na dokumenty.
] o1

: Pozastavit akciu videa kamery na dokumenty.
|Q : Zvadsit a zmensit obrazky z kamery na dokumenty.
C o :

: Otocit obraz z kamery na dokumenty o 180 stupriov.
(© N

: Zachytit statické obrazy z kamery na dokumenty.
&k

: Spustit alebo zastavit nahrédvanie videa kamerou na
dokumenty.

: Prehrat film z kamery na dokumenty.

: Zatvorit panel nastrojov kamery na dokumenty.

Vypne projektor.

©

N

Zatvori spodny panel ndstrojov.

» Suvisiace odkazy

« "Ulozenie obsahu kresby" str.103

« "Tla¢ obsahu kresby" str.103

« "Vyber moznosti Zobrazenie zariadeni v sieti" str.104

Ulozenie obsahu kresby

Obsah kresby, ktort ste vytvorili na premietanej ploche, mozete uloZit na
pamitové zariadenie USB. Ukladat mozete vo formate JPG. K chybe dojde
vtedy, ak nebudete mat pristup k pamatovému zariadeniu USB. Nazov stiboru
je automaticky nastaveny.

Ukladacie zariadenia USB s ochranou heslom nie su podporované.

n Zariadenie USB zapojte do portu USB-A v projektore.
N o . (=)
a spodnom paneli nastrojov vyberte ikonu .

Ak chcete ulozit obsah kresby, vyberte moznost Ano.

Tlac obsahu kresby

Vytlac¢it mozete obsah kresby, ktort ste vytvorili pomocou nastaveni tlac¢iarne
v ponuke Nastavenia tlaciarne z ponuky projektora Siet. Ak tlaciaren nie je
pripojena, zobrazi sa chybové hlasenie.

Podporované su nasledovné prikazy na ovladanie tlace.*



Komunikacia s projekénou plochou

Riadiace prikazy Sposob pripojenia n Na spodnom paneli nastrojov na ovladanie projektora vyberte ikonu
s e -
ESC/P-R Cez siet = . potom zo zoznamu zdrojov obrazu vyberte polozku Uéastnik.
ESC/Page, ESC/Page-Color
PCL6 E>— USB Display
= USB
* Vie vSetky tlaciarne st podporované. Ak potrebujete dalsie podrobnosti o
, (o c 1 M . Pkl LAN
podporovanych modeloch, obratte sa na technicki pomoc spolo¢nosti Epson.
[ 2 Uastnik ]
. - oy B
a spodnom paneli nastrojov vyberte ikonu .
Zobrazi sa obrazovka Tlacit. Zobrazi sa obrazovka Vyber pouzivatela.
a Na obrazovke Tlacit zadajte pocet kopii (maximalne 20 harkov). a Zvolte pouzivatelské meno pre zariadenie, z ktorého chcete premietat.

B Vyberte moznost Tlacit.

Vyber moznosti Zobrazenie zariadeni v sieti

Ak ste k projektoru pripojili zariadenia prostrednictvom siete, mozete z tychto
zariadeni premietat obraz. Zdroj obrazu mozete vybrat z pocitacov s
nainstalovanym softvérom EasyMP Multi PC Projection a zo smartfénov
alebo tabletov s nainstalovanym softvérom Epson iProjection.

%  Pre projekciu si mozete zvolit lubovolné pripojené sietové zariadenie a
to aj v pripade, Ze pouzivatel je pripojeny pomocou softvéru EasyMP
Multi PC Projection so zapnutou funkciou Moderator. Podrobnosti o
funkcii Moderator ndjdete v Ndvod na pouzivanie programu EasyMP
Multi PC Projection.

@) Zobrazi pouzivatelské nazvy sietovych zariadeni pripojenych k
projektoru.

Vedla pouzivatelského nazvu ﬁimjeného zariadenia, z ktorého sa prave
premieta, je zobrazena ikona (iba pri premietani stranok s ikonami).

@ Zatvori okienko pre vyber pouzivatela a vrati na predchadzajicu
obrazovku.



Komunikacia s projekénou plochou

@ Ak chcete prejst na predchadzajuicu alebo dalsiu stranku pri zobrazovani
miniatdry, kliknite na tato ikonu.

@) Prepina zobrazenie obrazovky Vyber pouzivatela medzi miniatdrami
alebo ikonami.
@ Obnovi obrazovku Vyber pouzivatela.

Ked sa dalsi pouzivatel pripoji k projektoru prostrednictvom siete,
vyberom tohto tla¢idla vykonajte aktualiziciu zoznamu pouzivatelov.

@ « Ked sa premieta obrazovka Vyber pouzivatela, mozete
vykonavat nasledovné operacie:

o vybrat iny zdroj obrazu;
o pouzivat dal$ie interaktivne funkcie;
« ovlddat projektor zo spodného panela néstrojov;

pripojit sa k viacerym projektorom;
o pocuvat zvuk z projektora (docasne je vypnuty);

premietat obraz pomocou softvéru EasyMP Multi PC
Projection alebo Epson iProjection.

Zobrazi sa vam obraz obrazovky vybraného pouzivatela.

Pri zmene pouzivatela zopakujte tieto kroky.

$ « Ked pripdjate viac projektorov pomocou softvéru EasyMP Multi PC
Projection a premietate rovnaky obraz (zrkadlenie), nemozete
vstupovat do obrazovky Ucastnik.

« Ak na obrazovke Vyber pouzivatela nefunguju interaktivne funkcie
alebo dotykové operacie, stlacenim tla¢idla [Esc] na dialkovom
ovlddacdi alebo na ovlddacom paneli sa moZete vratit na
predchadzajucu obrazovku.



Pouzivanie interaktivnych funkcii cez siet

Svoj projektor mdzete pouzivat v rezime interakcie s pocitacom cez siet.

Ak chcete pri pouzivani rezimu interakcie s poc¢itacom cez siet pridat
komentar, musite pouzivat softvér Easy Interactive Tools (alebo iny program
na pridavanie komentdrov). Softvér Easy Interactive Tools umoziuje pouzivat
rozne nastroje na kreslenie, upravovat kresliacu plochu ako stranku a kresby
ukladat ako subor pre neskorsie pouzitie. Softvér Easy Interactive Tools
mozete nainstalovat z disku CD EPSON Projector Software for Easy
Interactive Function. Tento softvér si mozete tiez prevziat z internetovej
stranky spolo¢nosti Epson.

Na nastavenie projektora v pocitacovej sieti pouzite softvér EasyMP Multi PC
Projection verzie 2.10 alebo novsi (pre systémy Windows a OS X) a v sieti
pouzite rezim interakcie s PC.

Vyberte moznost Pouzit interaktivne pero na karte V$eobecné nastavenia a
moznost Prenos vrstvového okna na karte Upravit vykon.

Dalsie pokyny si pozrite v dokumente Ndvod na pouzivanie programu
EasyMP Multi PC Projection.

@ « Pocet pier alebo prstov (EB-695Wi/EB-680Wi), ktoré mdzete naraz
pouzivat, je nasledovnys:
o Operacny systém Windows: dve perd a $est prstov
« Operacny systém OS X: jedno pero alebo jeden prst
« Reakcia moze byt cez siet pomalsia.
« Nastavenie Rezim pera nemozete zmenit z ponuky projektora
Rozsirené.
Pomocou softvéru EasyMP Multi PC Projection mdzete naraz
pripojit az $tyri projektory. Ak je pripojenych viac projektorov, rezim
interakcie s po¢ita¢om funguje pre lubovolny projektor. Operécie
vykonavané na jednom projektore st odzrkadlené v dalsich
projektoroch.

» Suavisiace odkazy
« "Predbezné opatrenia pri pripojeni k projektoru v inej podsieti" str.106

Predbezné opatrenia pri pripojeni k projektoru v inej
podsieti

Pri pripajani k projektoru v inej podsieti pomocou softvéru EasyMP Multi PC
Projection postupujte podla tychto predbeznych opatreni a pouzite
interaktivne funkcie:

« Projektor vyhladajte v sieti zadanim IP adresy projektora. Projektor
nemozete vyhladavat zadanim jeho nazvu.

« Pri odosielani odrazenej poziadavky pomocou prikazu ping musite z
projektora v sieti dostat spatnti odpoved. Ak je na smerovaci zablokovana
volba Internet Control Message Protocol (ICMP), k projektoru sa mozete
pripojit na vzdialenych miestach aj vtedy, ked nemozete dostat spét
odrazenu odpoved.

« Uistite sa, Ze su otvorené nasledovné porty.

Port Protokol Pouzitie Komunikacia
3620 TCP/UDP Pre pripojenie a ovladanie | obojsmerna
3621 TCP Pre prenos obrazkov obojsmerna
3629 TCP Pre ovladanie projektora |obojsmerna

« Uistite sa, ze filtrovanie adresy MAC a moznosti filtrovania aplikacie st na
smerovaci spravne nakonfigurované.

 Ked na komunikaciu medzi lokalitami pouzivate riadenie Sirky pasma a
softvér EasyMP Multi PC Projection prechadza cez riadené pasmo, na
vzdialenych miestach sa nebudete moct pripojit k projektoru.

%  Spolo¢nost Epson nezarucuje pripojenie k projektoru v inej podsieti
pomocou softvéru EasyMP Multi PC Projection ani vtedy, ak spliate
vyssie uvedené poziadavky. Pri zvazovani realizacie nezabudnite
vyskusat pripojenie v siefovom prostredi.



Vstup perom a atramentové nastroje v operacnom systéme Windows

Ak pouzivate operacné systémy Windows 10, Windows 8.1, Windows 8,
Windows 7, alebo Windows Vista, rukopis a anotacie mozete do vasej prace
pridavat pomocou vstupov perom a atramentovych nastrojov.

Ak nastavite interaktivne funkcie tak, aby boli k dispozicii v sieti, vstupy
perom a atramentové ndstroje mozete tiez pouzivat cez siet.

» Suvisiace odkazy

o "Aktivacia vstupov perom a atramentovych funkcii v opera¢nom systéme
Windows" str.107

« "Pouzivanie vstupov perom a atramentovych funkcii v opera¢nom systéme
Windows" str.108

Aktivacia vstupov perom a atramentovych funkcii v
operacnom systéme Windows

Ak chcete v operacnych systémoch Windows 10, Windows 8.1, Windows 8,
Windows 7 alebo Windows Vista pouzivat vstupy perom a atramentové
funkcie, v ponuke projektora Rozsirené budete musiet upravit nastavenia
pera.

Stlacte tlac¢idlo [Menu], vyberte ponuku Roz$irené a potom stlacte
tla¢idlo [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function
Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie
Nastavenia UZivatelské logo
Premietanie Predna strana
Rozirené Operacia
b MNastavenia A/V
Siet’ USB Type B USB Display

Viacnasob. projekcia
ECO Jazvk © Slovendina
Vynulovat’

Informacia

Vynulovat’

Vyberte nastavenie funkcie Easy Interactive Function a potom stlacte

tla¢idlo [Enter].

Obraz Spat’
Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie
Nastavenia Ufivatelské logo
= Premietanie Predna strana
Rozgirené Operdcia
s Nastavenia A/Y
Siet’ USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia
ECO Jazyk @ Slovendina
Vynulovat’
Informacia
Vynulovat’

B Vyberte nastavenie polozky Rezim pera a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz [Easy Interactive Function] Spéat
Signal [VZeobecnél
Automat. kalibracia
Nastavenia Manualna kalibracia
. Refim pera Volny komen...
Rozdirené () Bez kontaktu pera Vypnuté

Rozsirené

Siet’
[Interakcia s PC]
ECO
Pravé kliknutie Vypnuté
Informacia Rozdirené
Vynulovat’

Vyberte Rezim Windows/Mac a stlacte tlacidlo [Enter].



Vstup perom a atramentové nastroje v operacnom systéme Windows

Pouzivanie vstupov perom a atramentovych funkcii v plochu na dobu asi 3 sekind, a potom z rozbalovacej ponuky vyberte

v - . polozky MozZnosti ukazovatela > Pero.
operac¢nom systéme Windows .
Dalsie informacie o tychto funkcidch najdete na karte Pomoc v opera¢nom

Ak pouzivate opera¢né systémy Windows 10, Windows 8.1, Windows 8, systéme Windows.
Windows 7 alebo Windows Vista, mozete pridat rukopis a zmenit ho na text.

Ak pouzivate balik Microsoft Office 2007 alebo novsi, pomocou atramentovej
funkcie mozete tiez pridat rukou pisané poznamky do dokumentu programu
Word, Excel alebo prezentacie PowerPoint.

$ VoliteIné nazvy pre funkciu Anotacie sa mozu lisit v zavislosti na verzii
balika Microsoft Office.

« Ak chcete v opera¢nom systéme Windows 10 otvorit dotykovu klavesnicu,
pravym tlacidlom mysi kliknite alebo klepnite na panel uloh a podrzte na
nom prst a potom vyberte moznost Zobrazit tlacidlo dotykovej obrazovky.
Na obrazovke vyberte ikonu klavesnice.

o Ak chcete v opera¢nom systéme Windows 8 otvorit dotykovu klavesnicu,
pravym tlacidlom mysi kliknite alebo klepnite na panel uloh a podrzte na
nom prst a potom vyberte polozky Panely s nastrojmi > Dotykova
klavesnica. Na obrazovke vyberte ikonu klavesnice a potom ikonu pera.

o Ak chcete otvorit vstupny panel tabletu v opera¢nom systéme Windows 7
alebo Windows Vista, vyberte polozky ﬁ > Vsetky programy >
Prislusenstvo > Tablet PC > Vstupny panel pocitaca Tablet PC.

V policku mozete pisat pomocou pera alebo prsta (EB-695Wi/EB-680Wi) a
potom vyberom z réznych moznosti mozete text upravit a zmenit.

o Ak chcete v aplikacidch Microsoft Office pridat poznamky pisané
atramentom, vyberte ponuku Skontrolovat a potom vyberte moznost
Spustit vyfarbovanie.

@ V aplikécii Microsoft Word alebo Excel vyberte kartu Vlozit a potom
kliknite na moznost Spustit vyfarbovanie.

o Ak chcete v rezime Prezentacia pridavat komentare na snimky programu
PowerPoint, stlacte tlacidlo na boku pera alebo prstom stlacte projekéna



Interaktivne funkcie pri sicasnom premietani dvoch obrazov

Obrazy mozete sucasne premietat z dvoch zdrojov na pravej alebo lavej strane
premietacej plochy a pouzivat interaktivne funkcie. n Na spodnom paneli nastrojov vyberte ikonu

[

Na projekénych plochach mozete pisat alebo kreslit. -
Al N Q@[S A

g Vyberte vstupné zdroje pre lavi a pravu stranu premietacej plochy.

X

Poditagi

Poéitac2

@ « Rezim interakcie s pocitacom mozete pouzivat iba na jednej z
obrazoviek.

i X X i ===— Video
o Zobrazit mozete plochu, na ktorej mozete pisat a kreslit v rame. Ked
sucasne premietate dva obrazy, stlacte tlac¢idlo [Menu] a nastavenie

Zobr. obl. na kresl. prepnite na Zapnuté.

o Doba odozvy moze byt dlhsia.

e— HDMI1
e— HDMI2

o [0®— HDMI3
» Suvisiace odkazy

« "Prepinanie premietania na rozdelend premietaciu plochu" str.109
« "Vyber nastaveni Split Screen pre interaktivne funkcie" str.110

==>— USB Display

OCOOO0OOO0O0O0O®
OO0O000O®O OO0 I

 "Premietanie dvoch obrazov sucasne" str.115 w2 USB
Ll LAN
Prepinanie premietania na rozdelenu premietaciu Prepnt’ zdroj
plochu

Ak chcete pomocou panela nastrojov alebo dialkového ovladaca sucasne
premietat dva obrazy, premietaciu plochu mdzete rozdelit. Ak chcete prepnut
do nastaveni premietania na rozdelenej obrazovke pomocou spodného panela
nastrojov, vykonajte nizsie uvedené kroky.

Ukoncit’ Split Screen



Interaktivne funkcie pri sicasnom premietani dvoch obrazov

Vybrat mozete iba tie vstupné zdroje, ktoré mézu byt spojené. B Vyberte nasledujce nastavenia Split Screen.

=] S

B Vyberte moznost Prepnut zdroj.

Velkost’ obrazovky

@O O&E OH

Vyber nastaveni Split Screen pre interaktivne funkcie

Ak chcete vybrat nastavenia premietania na rozdelenej obrazovke pomocou Re¥i iaf
spodného panela nédstrojov, vykonajte nizsie uvedené kroky. Sl pera cieta

©em@m Om

Na spodnom paneli nastrojov vyberte ikonu

Zobrazi sa obrazovka Nastavenia Split Screen. e

5 Ofm Om ®
a Vyberte kartu .

+ Velkost obrazovky: Jeden obraz zvi¢si a druhy zmensi. Obrazy sa
nemusia v zavislosti od obrazového vstupného signalu zobrazovat v

rovnakej velkosti, aj ked vyberiete ikonu — (Rovnaky).

 Rezim pera ciela: na [ubovolnej obrazovke umoznuje pouzivat pero
alebo prst ako mys.

e Zdroj zvuku: Vyberie zvuk. Ak chcete zvuk pocuvat z vacsej casti
premietacej plochy alebo z lavej casti premietacej plochy, vyberte

ikonu (Automaticky).



Interaktivne funkcie pri si¢asnom premietani dvoch obrazov

a Ak chcete zatvorit obrazovku, na obrazovke Nastavenia Split Screen

vyberte ikonu



Interaktivne funkcie pri premietani z dvoch projektorov

Pri premietani z dvoch projektorov na lubovolnej strane mozete pouzivat projektorov vyberte nasledujuce nastavenia. Toto nastavenie je k dispozicii iba
interaktivne funkcie projektora. Ovlada¢ Easy Interactive Driver 4.0 na domovskej obrazovke.

nainstalujte z disku CD-ROM Epson Projector Software for Easy Interactive

Function.

n Na dialkovom ovlddadi stlacte tla¢idlo [Home] alebo stlaéte ikonu L
na spodnom paneli nastrojov.

Zobrazi sa domovska obrazovka.

a Stla¢te ikonu T .

o=~ Pocitacl B

N
o~ Pocitac2 Prikon Split Screen

“=— Video @

Podrobny navod na instalaciu viacerych projektorov a nastavenie Do HoMIt Farebny rezin | Autoat. kaibrécia
interaktivnych funkcif si pozrite v dokumente Instalacnd prirucka. P HOMI2

o

=£>— USB Display

%  Cez okraje obrazu nebudete moct pisat ani kreslit. @ UsB
ALl LAN
PEL Ndzov projektora: XXXXYXXX KIGE. Slovo : XXXX
SSID - XX’XXXXXX*XXXXXXXXXX

}} Sﬂvisiace odkazy @ IP : Rychly 4 IP : XXKLXKR.XXK.XXX
« "Docasné pouzivanie interaktivnych funkcii iba v jednom z projektorov"

str.112
« "Pouzivanie viacerych projektorov" str.132
« "Poziadavky na systém Easy Interactive Driver" str.250
« "Pripojenie viacerych projektorov rovnakého modelu” str.37

Docasné pouzivanie interaktivnych funkcii iba v
jednom z projektorov

Ak na premietanej obrazovke pouzivate interaktivne funkcie pomocou dvoch
projektorov, na do¢asné pouzivanie interaktivnych funkcii iba s jednym z



Interaktivne funkcie pri premietani z dvoch pr

B Pre polozku Pouzit tento jeden projektor vyberte moznost Zapnuté.

I} Easy Interactive Function

Zakladné Viacndsob. projekcia

Rozsah kalibracie Pouiit' tento jeden projektor

Zosllad'te umiestnenie prsta. Ak chcete docasne poufit’ iba tento
V pripade, Ze gesto klik. sa sprava projektor, vyberte moZnost

ako akcia posunutia, vyberte mozn. “Zapnuté".

"&iroké". Zachované budu vietky nastavenia

pre viacnadsob. Projekcia

a Stlacenim tlacidla Zatvorit sa vratite na predchddzajucu obrazovku.

Teraz mozete interaktivne funkcie do¢asne pouzivat iba pomocou
jedného z projektorov.

@ Ked sa projektor vypne, nastavenie polozky Pouzit tento jeden
projektor sa vrati na Vypnuté.



Nastavenie funkcii projektora

Pri nastavovani funkcii projektora postupujte podla pokynov v nasledujtcich castiach.

» Suvisiace odkazy

« "Premietanie dvoch obrazov sucasne" str.115

« "Premietanie prezentacie pomocou funkcie PC Free" str.118

« "Docasné vypnutie obrazu a zvuku" str.123

« "Docasné zastavenie spusteného videa" str.124

« "ZvicSovanie obrazov" str.125

« "Pouzivanie dialkového ovladania ako bezdrotova mys" str.126
« "Pouzivanie dialkového ovlddania ako ukazovatel" str.128

« "Ulozenie uzivatelského loga" str.129

« "Ukladanie pouzivatelského vzoru" str.131

« "Pouzivanie viacerych projektorov" str.132

« "Premietanie obrazov z portu HDMI3 pomocou volitelnej prepojovacej skrinky" str.140
« "Bezpecnostné funkcie projektora” str.142



Premietanie dvoch obrazov sucasne

Ak chcete z réznych zdrojov obrazu premietat dva obrazy suc¢asne, mozete n Na dialkovom ovladaci stlacte tlacidlo [Split].
pouzit funkciu Rozdelit premietaciu plochu. Funkciu Rozdelit premietaciu

plochu mozete zapnut pomocou dialkového ovladaca alebo v ponuke { J{ J{ J
projektora. ( e e )

AV Mute  Split Freeze

. JC O«

Home

Aktudlne zvoleny vstupny zdroj sa premieta na lava ¢ast premietacej
plochy.

@ Rovnaké operacie mdzete vykonavat z moznosti Split Screen v
ponuke projektora Nastavenia.

Stlacte tlacidlo [Menul].

Zobrazi sa nasledovna obrazovka:

[Nastav. Split Screen]

Zdroj
Vymenit' obrazovky
Zdroj zvuku Automaticky
Zarovnat’ Hore
[Siet']
Zobrazit kod GR

Ukongit’ Split Screen

@ o Pri pouzivani funkcie Rozdelit premietaciu plochu nemusia byt k
dispozicii dalsie funkcie projektora a na obidvoch obrazoch mézu byt

automaticky pouzivané niektoré nastavenia.

o Ak je polozka Pripojenie ELPCB02 nastavena na Zapnuté v ponuke
projektora Roz$irené, nebudete moct premietat na rozdelent
premietaciu plochu.

@ Rozsirené > Operacia > Pripojenie ELPCB02



Premietanie dvoch obrazov sucasne

Ak chcete vybrat zdroj dalsieho obrazu, vyberte nastavenie Zdroj,

stlacte tlacidlo [Enter], vyberte vstupny zdroj, zvolte moznost Vykonat,

a potom stlacte tlacidlo [Enter].

[Zdrojl Spat’

Viavo Pravy

] Poéitac1
Poditac2
“— Video
B~ HDMI1
I = HDMI2
B~ HDMI3
USB Display
=~ USB
B LAN

« Vybrat mozete iba tie vstupné zdroje, ktoré méozu byt spojené.
o Pri pouzivani funkcie Rozdelit premietaciu plochu sa Zdrojova
obrazovka zobrazi po zmene vstupného zdroja z dialkového
ovladaca.

Ak chcete prepinat obrazy, vyberte polozku Vymenit obrazovky a
stlacte tlac¢idlo [Enter].

Premietané obrazy na lavej a pravej Casti obrazovky sa vymenia.

B Ak chcete zvacsit jeden obraz pri si¢asnom zmenseni druhého obrazu,
vyberte polozku Velkost obrazovky, stlacte tlacidlo [Enter], zvolte
velkost a stlacte tlacidlo [Enter]. Ak chcete ponuku ukoncit, stlacte
tla¢idlo [Menul].

Obrazy sa nemusia v zavislosti od vstupného signalu zobrazovat

v rovnakej velkosti, aj ked vyberiete moznost Rovnaky.

B Ak chcete vybrat zvuk, vyberte moznost Zdroj zvuku, stlacte tlacidlo
[Enter], zvolte moznost Zvuk a stladte tladidlo [Enter]. Ak chcete
ponuku ukoncit, stlacte tlac¢idlo [Menul].

$ Ak chcete zvuk pocuvat z najvacsej Casti premietacej plochy
alebo z lavej Casti premietacej plochy, vyberte moznost
Automaticky.

Ak chcete premietané obrazy zarovnat s hornou ¢astou premietacej
plochy, vyberte moznost Zarovnat, stlacte tlacidlo [Enter], vyberte
moznost Hore a znova stlacte tla¢idlo [Enter]. Ak chcete ponuku
ukondit, stlacte tlacidlo [Menu].

8 Funkciu Rozdelit obrazovku ukoncite stlacenim tlacidla [Split] alebo
[Esc].

» Suvisiace odkazy

+ "Nepodporované kombinacie vstupného zdroja na premietanie na
rozdelenej obrazovke" str.117

« "Obmedzenia premietania na rozdelent premietaciu plochu” str.117

« "Interaktivne funkcie pri si¢asnom premietani dvoch obrazov" str.109



Premietanie dvoch obrazov sucasne

Nepodporované kombinacie vstupného zdroja na
premietanie na rozdelenej obrazovke

Tieto kombinacie vstupného zdroja nemozno premietat na rozdelent
premietaciu plochu.

« Pocitacl a Pocitac2

« Pocitacl/Pocitac2 a Video
 USB Display a USB/LAN
« USBaLAN

Obmedzenia premietania na rozdelenu premietaciu
plochu

Prevadzkové obmedzenia

Nasledujice operacie nie je mozné vykonat pocas premietania na rozdelenej
obrazovke.

« Nastavenie ponuky projektora
« E-Zoom

« Prepnutie rezimu pomeru stran (rezim pomeru stran sa nastavi na
Normalne.)

o Operacie vyuzivajuce tlacidlo [User] na dialkovom ovladani
« Automat. $osovka

@ Pomocnika je mozné zobrazit, len ak nevstupuju Ziadne signaly alebo
ak sa zobrazi chybové hlasenie alebo upozornenie.

Obmedzenia obrazu

« Ak vykonate Gpravy, ako napriklad Jas, Kontrast, Sytost farieb, Odtien a
Ostrost v ponuke Obraz v projektore, mozete ich pouzit iba na obraze
vlavo. Na obraze vpravo st pouzité predvolené tpravy. Upravy, ktoré

vplyvaji na cely premietany obraz, ako napriklad Farebny rezim a Farebna
teplota, su pouzité pre lavy aj pravy obraz.

Aj v pripade, ze polozky Redukcia Sumu a ZruSenie prekladania upravite v
ponuke Obraz v projektore, pre obraz vpravo je polozka Redukcia Sumu
nastavena na 0 a polozka Zrusenie prekladania je nastavena na Vypnuté.
@ Obraz > VylepSenie obrazu > Redukcia Sumu

@ Obraz > Rozsirené > Zrus$enie prekladania

Modra premietacia plocha bude zobrazena vtedy, ked nevstupuje ziadny

obrazovy signdl aj vtedy, ked v ponuke projektora Rozsirené nastavite
polozku Pozadie displeja na Logo.

» Suvisiace odkazy

"Pomer stran obrazu" str.68

"Farebny rezim" str.70

"Nastavenie vstupného signélu - Ponuka Signal" str.177
"Nastavenie funkcii projektora - Ponuka Nastavenia" str.179
"Nastavenia projektora - Ponuka Roz$irené" str.182
"ZvicSovanie obrazov" str.125

"Nastavenie Automatickej clony" str.70



Premietanie prezentacie pomocou funkcie PC Free

Funkciu PC Free mozete pouzivat vzdy, ked pripojite zariadenia USB, ktoré Obsah Typ Podrobnosti
obsahuje kompatibilné subory prezenticie. Tato funkcia umoziuje rychlo a suboru suboru

lahko zobrazit prezentaciu a ovladat ju pomocou dialkového ovladania (pripona)

projektora. Obraz Jjpg Uistite sa, ze subor:

« nie je format CMYK
« nie je format Progresivne

jpg png

bmp avi « nie je skomprimovany

»ﬂ»

gif  nema rozliSenie viac ako 8192 x 8192
.bm Uistite sa, ze stbor:
USB ’ N
« nemd rozliSenie viac ako 1280 x 800
—
.gif Uistite sa, ze stbor:
« nemd rozliSenie viac ako 1280 x 800
« nie je animovany
» Stvisiace odkazy .png Uistite sa, ze stbor:
« "Podporované typy stiborov PC Free" str.118 + Nemi rozliSenie viac ako 1280 x 800 *
« "Bezpec¢nostné opatrenia pri premietani v rezime PC Free" str.118 Film avi Podporuje iba AVT 1.0.
o "Spusta sa prezentacia PC Free" str.119 (Motion | Uistite sa, ze stbor:
R " 7Y e ) " PEG
"SPquta sa filmové pr ez.entac1f PC Free Stf'lzl JPEG) « nie je uloZzeny pomocou iného zvukového kodeku ako
 "Moznosti zobrazovania v rezime PC Free" str.122 PCM alebo ADPCM

« nema rozliSenie viac ako 1280 x 720
« Viac ako 2 GB

Podporované typy suborov PC Free

Tieto typy suborov mozete premietat pomocou funkcie PC Free v projektore. - - n " " - =
Bezpecnostné opatrenia pri premietani v rezime PC

@ o Ak chcete dosiahnut najlepsie vysledky, subory nahrajte na nosic, Free
ktory je formatovany vo FAT16/32.
« Ak méte problémy s premietanim z nosi¢ov, ktoré nie st Pri pouzivani rezimu PC Free dodrziavajte nasledovné bezpe¢nostné
naformatované pre stibory systémov Windows, nosi¢ skuste opatrenia.

naformatovat pre opera¢ny systém Windows. w0 . o 7 o ,
pre op Y Y « Pamitové zariadenie USB neodpdjajte, pokial sa pouziva; v opacnom

pripade rezim PC Free nebude spravne fungovat.

« V rezime PC Free nemozno pouzivat bezpecnostné prvky na niektorych
pamatovych zariadeniach USB.



Premietanie prezentacie pomocou funkcie PC Free

o Pri pripjani zariadenia USB, ktoré je vybavené sietovym adaptérom, Zobrazi sa obrazovka so zoznamom suborov PC Free.
zapojte sietovy adaptér do elektrickej zasuvky, ked toto zariadenie pouzivate
s projektorom.

« Niektoré komer¢ne dostupné citacky kariet USB vSak nemusia byt
kompatibilné s projektorom.

« Projektor dokaze naraz rozpoznat az 5 kariet vlozenych naraz do pripojenej
¢itacky kariet.

o Lichobeznikové skreslenie nemozno opravit, ak premietate v rezime PC
Free, preto pred zacatim prezentacie opravte tvar obrazu.

o Pri premietani v rezZime PC Free mozete pouzit nasledovné funkcie.

« Zmrazenie obrazu
o Stlmit A/V

e« E-Zoom

« Ukazovatel

» Suvisiace odkazy

o "Docasné zastavenie spusteného videa" str.124 @ . Akv].'e .zobravz,ené obrazovka Zvo,lte {nechaniku, [POIOERU]
Y o e 4 . " tla¢idiel so $ipkami vyberte ovlada¢ a potom stlacte tlacidlo
« "Docasné vypnutie obrazu a zvuku" str.123 [Enter]

o "Zvac¢Sovanie obrazov" str.125

" ", .1 , , . " o Ak chcete zobrazit obrazovku Zvolte mechaniku, v hornej ¢asti
« "Pouzivanie dialkového ovlddania ako ukazovatel” str.128 )

obrazovky so zoznamom stiborov zvyraznite polozku Zvolte
mechaniku a stladte tla¢idlo [Enter].

Spusta sa prezentacia PC Free a Ak chcete vyhladavat subory, vykonajte jeden z nasledujtcich krokov:

Po pripojeni zariadenia USB k projektoru mozete prepnut na vstupny zdroj « Ak potrebujete zobrazit sibory, ktoré si na vaSom zariadeni uloZené
USB a spustit prezentaciu. v podzlozke, pomocou tlac¢idiel so $ipkami zvyraznite prislu$na
zlozku a stlacte tlacidlo [Enter].
@ « Moznosti premietania v rezime PC Free moézete zmenit alebo pridat o Ak chcete vo vaSom zariadeni prejst spit o Groven zlozky, vyberte
$peciélne efekty tak, Ze v spodnej ¢asti premietacej plochy zvyraznite moznost Spét nahor a stlaéte tlac¢idlo [Enter].

IS)OI?Zku MoztI}O.Stl aASVﬂ?CIte lt}zatfilo [Enter].. ey - « Ak chcete zobrazit dalsie subory v zlozke, zvyraznite polozku Dals.
O SVOS [IRAINEGIS INOZSE QUEXEL POl DI SINEND |EEs Bl stran. alebo Predchadzajica strana a stladte tla¢idlo [Enter], alebo
prsta namiesto dialkového ovladania (EB-695Wi/EB-685Wi/EB- ) [ ]

. ; na dialkovom ovladaci stlacte tlac¢idlo [Page] Up (O stranu hore)
SO alebo Page Down (O stranu dolu).

n Na dialkovom ovladadi stlacte tlacidlo [USB].



Premietanie prezentacie pomocou funkcie PC Free

B Vykonajte jeden z nasledovnych krokov: Obraz mozete tiez otocit rychlym pohybom interaktivneho pera (EB-
695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi) alebo vasho prsta (EB-

o Ak chcete zobrazit jednotlivé obrazy, pomocou tlacidiel so $ipkami 695Wi/EB-680Wi).

zvyraznite prislu$ny obraz a stlacte tlacidlo [Enter]. (Ak sa chcete
vratit spat na obrazovku so zoznamom suborov, stlacte tlacidlo
[Esc].)

o Ak chcete zobrazit prezentaciu véetkych obrazov v zlozke, pomocou
tlacidiel so $ipkami zvyraznite moznost Prezentacia v spodnej casti
obrazovky a potom stlacte tlacidlo [Enter].

@ o Prepinaci ¢as obrazu mdzete zmenit tak, Ze zvyraznite polozku
Moznosti v spodnej ¢asti premietacej plochy a stlacite tla¢idlo

[Enter].

o Ak st niektoré ndzvy stiborov dlhsie ako oblast zobrazenia
alebo obsahuji nepodporované znaky, tieto nazvy stuborov
mozno skratit alebo zmenit len vtedy, ked st zobrazené na
obrazovke.

Vil Zobrazenie ovladajte pocas premietania pomocou nasledovnych
prikazov:
» Zobrazeny obraz mozete otacat pomocou tlacidiel so $ipkami hore - o . o
alebo dole. « Na dalsi alebo predchadzajuci obraz sa mozete prestivat pomocou
tla¢idiel so $ipkami vlavo alebo vpravo.

Obraz mozete tiez presuntt dopredu alebo dozadu rychlym
pohybom interaktivneho pera (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-
675Wi) alebo vasho prsta (EB-695Wi/EB-680Wi).

B Ak chcete zobrazovanie zastavit, postupujte podla pokynov na
obrazovke alebo stlaéte tlac¢idlo [Esc].

Vratte sa na obrazovku so zoznamom suborov.

a V pripade potreby vypnite zariadenie USB a potom ho odpojte od
projektora.

» Suvisiace odkazy
o "Moznosti zobrazovania v rezime PC Free" str.122
« "Pripojenie k zariadeniu USB" str.34



Premietanie prezentacie pomocou funkcie PC Free

Spusta sa filmova prezentacia PC Free

Po pripojeni zariadenia USB k projektoru médzete prepnit na vstupny zdroj
USB a spustit prezentaciu filmu.

$ o Moznosti obsluhy v rezime PC Free mdzete zmenit tak, Ze v spodnej
Casti premietacej plochy zvyraznite polozku MozZnosti a stlacite
tla¢idlo [Enter].

Na dialkovom ovladadi stlacéte tlacidlo [USB].

Zobrazi sa obrazovka so zoznamom suborov PC Free.

@ o Ak je zobrazena obrazovka Zvolte mechaniku, pomocou
tlacidiel so Sipkami vyberte ovladac a potom stlacte tlacidlo

[Enter].

o Ak chcete zobrazit obrazovku Zvolte mechaniku, v hornej ¢asti
obrazovky so zoznamom suborov zvyraznite polozku Zvolte
mechaniku a stladte tla¢idlo [Enter].

a Ak chcete vyhladavat subory, vykonajte jeden z nasledujtcich krokov:

Ak potrebujete zobrazit subory, ktoré st na vaSom zariadeni ulozené
v podzlozke, pomocou tlac¢idiel so $ipkami zvyraznite prislusna
zlozku a stlacte tla¢idlo [Enter].

» Ak chcete vo vaSom zariadeni prejst spét o uroven zlozky, vyberte
moznost Spét nahor a stlacte tlac¢idlo [Enter].

« Ak chcete zobrazit dalsie sibory v zlozke, zvyraznite polozku Dals.
stran. alebo Predchadzajuca strana a stlacte tlacidlo [Enter], alebo
na dialkovom ovladaci stlacte tlacidlo [Page] Up (O stranu hore)
alebo Page Down (O stranu dolu).

B Ak chcete prehrat film, pomocou tlacidiel so Sipkami zvyraznite
prislu$ny subor a stlacte tlacidlo [Enter].

%  « Ak st niektoré nazvy stiborov dlhsie ako oblast zobrazenia
alebo obsahuji nepodporované znaky, tieto nazvy suborov
mozno skratit alebo zmenit len vtedy, ked st zobrazené na

obrazovke.

o Ak chcete prehrat véetky filmy v prie¢inku v poradi, v dolnej
Casti obrazovky vyberte polozku Prezentacia.

Ak chcete zastavit prehravanie filmu, stlacte tla¢idlo [Esc], zvyraznite
moznost Koniec a stla¢te tlacidlo [Enter].

Vratte sa na obrazovku so zoznamom suborov.

B V pripade potreby vypnite zariadenie USB a potom ho odpojte od
projektora.

» Savisiace odkazy
 "Moznosti zobrazovania v rezime PC Free" str.122
« "Pripojenie k zariadeniu USB" str.34



Premietanie prezentacie pomocou funkcie PC Free

Moznosti zobrazovania v rezime PC Free Nastavenie Moznosti Popis
Efekt Nie Bez efektu

Tieto moznosti zobrazovania médzete vybrat pri pouzivani rezimu PC Free.

y . Sy Vymazat Prechody medzi obrazmi pomocou
Pre pristup na tuto obrazoxfku zvyraznite poloikvu Mozvpostl v dolnej casti ’ efektu V})Ifmazat' ’
obrazovky so zoznamom suborov PC Free a stlacte tlac¢idlo [Enter].
Rozpustit Prechody medzi obrazmi pomocou
# Moknost efektu Rozpustit
Nastavenie zobrazenia Nahodne Prechody medzi obrazmi pomocou

roznych nadhodnych efektov

Poradie zobrazenia B Podfaniz. © [RPEEETIEY LA
Spbsob zoradenia T vIestupne " FZostipne

Nastavenie prezentdcie

Prehrat' plynulo T ZapTe T UypnTe g
Prepinaci éas obrazovky TSevanay A —— %

Efekt 5 e ™ :.ﬂmaza "
T RoIpURIT " FTTEnGdne

Nastavenie Moznosti Popis
Poradie zobrazenia | Podla naz. Stubory zobrazuje podla nazvu
Podla dat. Stubory zobrazuje podla datumu
Sposob zoradenia | Vzostupne Stbory zoradi v poradi od prvého po
posledny
Zostupne Subory zoradi v poradi od
posledného po prvy
Prehrat plynulo Zapnuté Prezentaciu zobrazuje plynulo
Vypnuté Prezentaciu zobrazi raz
Prepinaci ¢as Nie Dalsi subor nezobrazuje automaticky
obrazovky 1 az 60 sekind Stbory zobrazi na vybranu dobu a
automaticky prepne na dalsi subor;
obrazy vo vysokom rozli$eni sa mozu
prepinat o nieCo pomalsie




Docasné vypnutie obrazu a zvuku

Ak chcete pozornost publika pocas prezentacie upriamit na nieco iné, Napdiani ek L .
. p A Y f5 Ty 1s . > « Napdjanie projektora sa po stlmeni hlasitosti A/V automaticky vypne
p‘remletavllly’ob?az a zvuk mozete doca}svne vypnut. ’Kazda‘akaa zvuku alebo za 30 minft. Tito funkciu mégete vypnit v ponuke ECO.
videa l?§21 dalej, ale premietanie nemozete obnovit od miesta, kde ste ho @ ECO > Casova¢ stlmenia A/V
zastavili « Lampa pocas rezimu Stlmit A/V stale svieti, takze sa nadalej pocitaju
hodiny lampy.

» Suvisiace odkazy
» "Nastavenia projektora - Ponuka Rozsirené" str.182
« "Nastavenia projektora - Ponuka ECO" str.195

$ Ak chcete zobrazit obraz, ako napriklad firemné logo alebo obraz pri
sticasnom stlaceni tlacidla [A/V Mute], z ponuky projektora Rozsirené
mozete vybrat obrazovku, ktora je zobrazena v nastaveni Stlmit A/V.

@ Rozsirené > Zobrazenie > Stlmit A/V

Stlacte tladidlo [A/V Mute] na dialkovom ovladadi, ak chcete docasne
zastavit premietanie a stlmit zvuk.

(«=n) e=n) =)
A/VMute  Split Freeze

coC )

Home

a Ak chcete obraz a zvuk zapnut, znovu stlacte tlacidlo [A/V Mute].



Docasné zastavenie spusteného videa

Spustené video alebo pocitacovu prezentaciu mozete docasne zastavit a na
obrazovke udrziavat aktualny obraz. Kazda akcia zvuku alebo videa bezi dalej,
ale premietanie nemdzete obnovit od miesta, kde ste ho zastavili.

Ak chcete zastavit spustené video, na dialkovom ovladaci stlacte tlacidlo
[Freeze].

=)@«
AN Mute  Split Freeze

C ) O CD

Home

a Ak chcete obnovit akciu videa, znovu stlacéte tlacidlo [Freeze].



Zvacsovanie obrazov

Pozornost mdzete upriamit na Casti prezentdcie tak, ze na premietacej ploche o Ak chcete obraz vratit na povodnu velkost, stlacte tlacidlo [Esc].

pribliZite casti obrazu a zvacsite ich.

T~ = '//\/\
Vg '
sl |-

e | Ja |

n Stlacte tlacidlo [E-Zoom] + na dialkovom ovladadi.
ONC O

ce)|Co)
(e (=)

Na premietacej ploche sa zobrazi kurzor oznacujuci stred zvicSenej
oblasti.

Na premietacej ploche je premietany zvac¢seny obraz aj so zobrazenym
pomerom zvicsenia.

(E)
(&)

a Zvacseny obraz upravte pomocou nasledovnych tlacidiel na dialkovom
ovladaci:
« Pomocou tlacidiel so $ipkami umiestnite kurzor do oblasti obrazu,

ktort chcete zvacsit. Ak chcete nitkovy kriz presuntt uhlopriecne,
sucasne stlacte lubovolné tlacidla so sipkami.

o Ak chcete zvidsit tuto oblast obrazu, opakovane stlacte tlacidlo [E-
Zoom] +. Ak chcete zvacsit rychlejsie, stlacte a podrzte tlacidlo [E-
Zoom] +. Vybranu oblast mozno zvacsit jeden az $tyrikrat v 25
prirastkovych krokoch.

» Zvicsené oblasti obrazu mdzete po pracovnej ploche postuvat
pomocou tlacidiel so $ipkami.

« Obraz mozete zmensit pomocou tlacidla [E-Zoom] -.



Pouzivanie dialkového ovladania ako bezdrotova mys

Dialkovy ovlada¢ projektora mozete pouzivat ako bezdrétova mys na
ovladanie premietania v urcitej vzdialenosti od pocitaca.

%  Funkcie bezdrétovej mysi mozete pouzivat v opera¢nom systéme
Windows Vista a novSom alebo v OS X 10.7.x a nov§om.

Projektor pripojte k pocitacu pomocou portu USB-B, Computer alebo
HDMI v projektore.

@ Funkcia Bezdrotova my$ nefunguje pri premietani obrazov zo
zariadenia, ktoré je do portu HDMI1/MHL pripojené pomocou

kabla MHL.

Ak ste pocitac¢ zapojili do iného portu ako USB-B, kébel USB zapojte aj
do portu USB-B v projektore a do portu USB v pocitaci (pre podporu
bezdrotovej mysi).

B Spustite prezentaciu.

Prezentaciu mozete ovladat pomocou nasledovnych tlacidiel na
dialkovom ovladaci:

(Num) (0 ) (ID)

X

User Pointer
OGO

o Ak chcete postuvat snimky alebo stranky, stlacte tlacidlo [Page] Up
alebo Down.

» Kurzor mozete na premietacej ploche posuvat pomocou tlacidiel so
$ipkami. Ak chcete kurzor presunut uhlopriecne, sticasne stlacte
fubovolné tlac¢idla so $ipkami.

o Ak chcete kliknut lavym tla¢idlom, raz stlacte tla¢idlo [Enter]
(dvojité kliknutie vykonate jeho stlacenim dvakrat). Ak chcete
kliknut pravym tla¢idlom, stlacte tlacidlo [Esc].

o Ak chcete vykonat operaciu presunu, pocas postvania kurzora
pomocou tlacidiel so $ipkami stlacte a podrzte tlac¢idlo [Enter] a
potom tlacidlo [Enter] uvolnite na mieste urcenia.



Pouzivanie dialkového ovladania ako bezdrotova mys

$ Ak je v pocitaci nastavena zamena tlacidiel mysi, funkcia tlacidiel
dialkového ovladania je tiez zamenena.
« Funkcia Bezdrotova my$ nefunguje za nasledujucich podmienok:
o Pocas zobrazenia ponuky projektora alebo obrazovky Pomocnik.
« Ked je z ponuky Rozsirené v projektore nastavena polozka USB
Type B na moznost Easy Interactive Function alebo USB

Display/Easy Interactive Function (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-
680Wi/EB-675Wi).

o Ked pouzivate iné funkcie ako Bezdrétova mys (ako napriklad
nastavovanie hlasitosti).

Ak v$ak pouzivate funkcie E-Zoom alebo Ukazovatel, funkcie
strana nahor a strana nadol su k dispozicii.

» Suavisiace odkazy
« "ZvacSovanie obrazov" str.125
« "Pouzivanie dialkového ovladania ako ukazovatel" str.128



Pouzivanie dialkového ovladania ako ukazovatel

Dialkovy ovladac¢ projektora mozete pouzivat ako ukazovatel, ktory vam Ak chcete ukazovatel odstranit z premietacej plochy, stlacte tlacidlo
pomadze upriamit pozornost publika na dolezité informacie na premietacej [Esc].
ploche. Sipka je predvoleny tvar ukazovatela. Tento tvar mdzete zmenit v

nastaveni Tvar ukazovatela v ponuke projektora Nastavenia. L.
P Pro) » Suvisiace odkazy

« "Nastavenie funkcii projektora - Ponuka Nastavenia" str.179

]

n Na dialkovom ovladadi stladte tladidlo [Pointer].

(@)
User Pointer

ONT O
) )

CeICe e

Ukazovatel postvajte na premietacej ploche pomocou tlacidiel so
$ipkami. Ak chcete ukazovatel presunut uhloprie¢ne, sucasne stlacte
lubovolIné tlacidla so sipkami.




Ulozenie uzivatelského loga

Obraz mozete v projektore ulozit a kedykolvek ho zobrazit pri zapnuti

Vyberte moznost Uzivatelské logo a stlacte tlacidlo [Enter].
projektora. Obraz mozete tiez zobrazit vtedy, ked projektor neprijima vstupny

signdl, alebo ked je premietanie docasne zastavené (pomocou tlacidla Stlmit
A/V). Tento obraz sa nazyva Obrazovka s uzivatelskym logom.

Pre uzivatelské logo si mozete vybrat fotografiu, grafiku alebo firemné logo na
ulahcenie identifikdcie majitela projektora s cielom zabranit jeho odcudzeniu.

Zmenam uzivatelského loga mozete zabranit tak, Ze nastavite ochranu heslom.

@ + Po ulozeni uzivatelského loga nebudete moct obnovit predvolené
tovarenské logo.

o Ak je nastavenie Ochrana uZiv. loga nastavené na Zapnuté v ponuke
Ochrana heslom, pred ulozenim pouzivatelského hesla ho nastavte
na Vypnuté.

o Pri kopirovani ponuky Nastavenia z jedného projektora do druhého
pomocou funkcie davkovej instalacie sa skopiruje aj uzivatelské logo.
Neregistrujte si informacie, ako napriklad uzivatelské logo, ktoré
nechcete zdielat medzi viacerymi projektormi.

n Zobrazte obraz, ktory chcete premietat ako uzivatelské logo.
a Stlacte tlac¢idlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovlddaci.

B Vyberte ponuku Rozsirené a stlacte tlac¢idlo [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function

Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie

Nastavenia UZivatelské logo

. Premietanie Predna strana
Rozirené (@)  Operacia
b MNastavenia A/V

Siet’ USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia
ECO Jazvk © Slovendina

Vynulovat’
Informacia

Vynulovat’

Obraz Spat’
Easy Interactive Function

Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie
Nastavenia
. Premietanie Predna strana
Rozsirené (@)  Operacia
s Nastavenia A/Y

Siet’ USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia

ECO Jazyk © Slovenéina
Vynulovat’

Informacia

Vynulovat’

Zobrazi sa vyzva s otazkou, ¢i chcete pouzit zobrazeny obrazok ako
logo pouzivatela.

@ Nastavenia, ako napriklad Lichobez. korekcia, E-Zoom alebo
Pomer stran budu docasne zrusené, ked vyberiete moznost
Uzivatelské logo.

Vyberte moznost Ano a stlaéte tlacidlo [Enter].

Zobrazi sa obraz prekryvajuce dialogové okienko vyberu.

@ Velkost obrazovky sa méze zmenit v zavislosti od aktualneho
obrazového signélu, aby zodpovedala rozliseniu obrazového
signalu.



UlozZenie uzivatelského loga

Pomocou tlacidiel so $ipkami mozete oramovat oblast obrazku, ktora Zobrazi sa vyzva s otazkou, ¢i chcete tento obraz ulozit ako uzivatelské
chcete pouzit ako uzivatelské logo, a potom stlacte tlacidlo [Enter]. logo.

Vyberte moznost Ano a stlaéte tlacidlo [Enter].

\|¥/
vy
*\ lgf) \*

PN

Uzivatelské logo je prepisané a zobrazi sa sprava o ukonceni.
Obrazovku so spravou ukoncite stla¢enim tlacidla [Esc].
Vyberte ponuku Rozsirené a stlacte tlacidlo [Enter].

Vyberte moznost Zobrazenie a stlacte tla¢idlo [Enter].

Zobrazi sa vyzva s otazkou, ¢i chcete vybrat tato oblast obrazku.

8868 B

Ak chcete zobrazit obrazovku Uzivatelské logo, vyberte nasledovné

moznosti:
Velkost oblasti obrazu nemozete zmenit (400 x 300 pixlov).

o Ak chcete zobrazit vzdy, ked nie je ziadny vstupny signal, vyberte
polozku Pozadie displeja a nastavte ju na Logo.

o Ak chcete zobrazit vzdy, ked zapnete projektor, vyberte polozku

7 Vyberte moznost Ano a stlaéte tlacidlo [Enter]. (Ak chcete zmenit Obraz. pri spusteni a nastavte ju na Zapnuté.

vybranu oblast, vyberte moznost Nie, stlacte tlac¢idlo [Enter] a
zopakujte posledny krok.) o Ak chcete zobrazit vzdy, ked stlacite tlacidlo [A/V Mute], vyberte

; .- e b rezim Stlmit A/V a nastavte ho na Logo.
Zobrazi sa ponuka s koeficientom zvacsenia pre Uzivatelské logo.

B Vyberte percento zvi&ienia a stlate tlacidlo [Enter]. Ak chcete zabr'énit’, aby ktokolvek zmenil' nastavenia pgloiky Ochrana uziv. ,
loga bez zadania hesla, nastavte nastavenie Ochrana uziv. logom na Zapnuté
v ponuke Ochrana heslom a nastavte heslo.

[UZivatel'ské logo]

» Suvisiace odkazy
Nastavte faktor zvécSenia obrazu. « "Docasné vypnutie obrazu a zvuku" str.123

« "Vyber typov zabezpecenia heslom" str.143
Faktor zvics. obr.: yoer typov p

100% &
2002

3002




Ukladanie pouzivatelského vzoru

Existuju $tyri typy vzorov, ktoré su v projektore vopred zaregistrované, ako
napriklad papier s linajkami a mriezkovany vzor. Tieto vzory mozete
premietat ako pomdcku pri prezentaciach pomocou nastaveni Zobrazenie
vzoru v ponuke Nastavenia.

Obraz, ktory momentélne premietate, mozete ulozit ako Pouz. Vzor.
$ Po ulozeni moznosti Pouz. Vzor nemozno vzor vratit spat na
tovarenské nastavenia.

Premietnite obraz, ktory chcete ulozit ako Pouz. Vzor, a potom stlacte
tla¢idlo [Menul].

Menu H/V Esc

Pointer

O O

a Vyberte ponuku Nastavenia a stlacte tlac¢idlo [Enter].

Obraz
Geometricka korekcia Lichob. korek...
Signal Split Screen
. Zvicdenie
Nastavenia ¢ BRCEIITREREFN
Hlasitost’
Rozdirené Prepojenie HDMI
Uzamknit’ nastavenie
Siet’ Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Hilasit. vstupu mik. 1]
ECO Diafkov¥ prijimaé Pr. éast'/Z. ¢a...
UZivatelské tlacidlo Prikon
Informacia Vzor

Ingtalaéna prirucka
Vynulovat’

Vynulovat’

B Vyberte moznost Vzor a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz Spat’
Geometricka korekcia Lichob. korek...
Signal Split Screen
. Zvicsenie
Nastavenia & BRCEDHTIER o FAN

Hlasitost’
Rozsirené Prepojenie HDMI
Uzamknut’ nastavenie
Siet’ Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Hlasit. vstupu mik. 0
ECO Dialkovy prijimaé Pr. éast/Z. €a...
UZivatel'ské tlaidlo  Prikon
Informacia VzZor (]
In$talacna prirucka
Vynulovat’ Vynulovat’

Vyberte moznost Pouz. Vzor a stlacte tla¢idlo [Enter].

Zobrazi sa vyzva s otazkou, ¢i chcete pouzit zobrazeny obrazok ako
Pouz. Vzor.

Nast. zvacs. obrazu alebo Posunutie obrazu st docasne zru$ené,
ak vyberiete moznost Pouz. Vzor.

Nastavenia, ako napriklad Lichobe?. korekcia, E-Zoom, Pomer,

Vyberte moznost Ano a stlaéte tlacidlo [Enter].

Zobrazi sa vyzva s otazkou, ¢i cheete tento obraz ulozit ako Pouz. Vzor.

Vyberte moznost Ano a stlaéte tlacidlo [Enter].

Zobrazi sa sprava o ukonceni.



Pouzivanie viacerych projektorov

Premietané obrazy z dvoch alebo viacerych projektorov mozete spojit tak, aby
ste vytvorili jeden velky obraz.

@ o Pred premietanim sa uistite, Ze pre vSetky projektory ste nastavili
polozku Viacnasob. projekcia na Zapnuté.

@ Roz$irené > Viacnasob. projekcia > Viacnasob. projekcia
o Pred premietanim sa uistite, Ze pre vSetky projektory ste vybrali

rovnaky farebny rezim.

@ Rozsirené > Viacnasob. projekcia > Farebny rezim

» Suvisiace odkazy

« "Systém na identifikdciu projektora pre ovladanie viacerych projektorov"
str.132

« "Nastavenie jednotnosti farieb" str.134

o "Uprava jasu lampy" str.136

« "Zostladenie farieb obrazu" str.137

« "Nastavenie RGBCMY" str.138

Systém na identifikaciu projektora pre ovladanie
viacerych projektorov

Ked je na premietanie obrazov zoradenych viac projektorov, mozete opravit
jas a farebny tén obrazu jednotlivych projektorov pomocou nastavenia farieb

viacerych obrazoviek tak, aby boli farby obrazov pre jednotlivé projektory
rovnaké.

Pre kazdy projektor nastavte jedine¢né identifika¢né ¢islo, aby ich bolo mozné
obsluhovat samostatne pomocou dialkového ovladania, a potom pre kazdy
projektor opravte jas a farby.

@ o V niektorych pripadoch nemusi byt jas a farebny ton uplne zhodny
ani po oprave.

o Ak sa rozdiely jasu a farebného ténu v priebehu ¢asu viac zvyraznia,
znova vykonajte nastavenie.

» Suvisiace odkazy
« "Nastavenie ID projektora” str.132
« "Vyber projektora, ktory chcete ovladat" str.133

Nastavenie ID projektora

Ak chcete pomocou dialkového ovladaca ovladat viac projektorov, priradte ku
kazdému projektoru jedine¢né identifikacné ¢islo.

n Stlacte tlac¢idlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci.
a Vyberte ponuku Rozsirené a stlacte tlacidlo [Enter].
B Vyberte moznost Viacnasob. projekcia a stlacte tlacidlo [Enter].

Vyberte moznost ID projektora a stlacte tlacidlo [Enter].



Pouzivanie viacerych projektorov

Identifika¢né ¢islo, ktoré chcete priradit k projektoru, zadajte pomocou
tlacidiel so $ipkami. Potom stlacte tla¢idlo [Enter].

__Spit @

[ID projektoral

0Vypnuté
1

G Ponuky zatvorte stlacenim tlac¢idla [Menu] alebo [Esc].

Tieto kroky zopakujte pre vSetky ostatné projektory, ktoré chcete ovladat z
jedného dialkového ovlddaca.
Vyber projektora, ktory chcete ovladat

Po nastaveni identifika¢ného ¢isla projektora vyberte identifikacné ¢islo pre
ten projektor, ktory chcete ovladat pomocou dialkového ovladaca.

n Dialkovy ovlada¢ nasmerujte na cielovy projektor a stlacte tlacidlo [ID].

Auto Aspect  Color Mode

(7)) (Cs8)(C9)
(Num) (0 ) D)

Menu Esc
O LAD

(@)

Na premietanej ploche je zobrazené identifika¢né ¢islo aktualneho
projektora. Zmizne asi po 3 sekundach.

T

[ | et Gviadanie | Zopnuts |

Drite stladené tlacidlo [ID] a stladte &iselné tlac¢idlo zhodné s
identifikatorom projektora, ktory chcete ovladat.

1) C2) C3)

Link Menu
Ca) Cs) C6e)
Auto Aspect  Color Mode
Cz) C8) (C9)
Pen Mode

(num) | C0 D) |CIDD)

SANG

VRN

Projektor, ktory chcete ovladat, je vybrany.

Ak chcete skontrolovat, ¢i proces nastavovania identifika¢ného ¢isla
funguje, stlacte tlacidlo [ID].

Uvidite spravu zobrazenu projektorom.

« Ak je dialkové ovladanie uvedené ako Zapnuté, projektor mozete
ovladat pomocou dialkového ovladaca.



Pouzivanie viacerych projektorov

« Ak je dialkové ovladanie uvedené ako Vypnuté, projektor nemozete
ovladat pomocou dialkového ovladaca. Ak chcete povolit dialkové
ovladanie, zopakujte vyssie uvedené kroky.

@ o Ak dialkovym ovlada¢om zvolite hodnotu 0, mozZete ovladat
vSetky projektory bez ohladu na nastavenie ID projektora.

o Identifika¢né ¢islo projektora musite zvolit pri kazdom jeho
zapnuti pomocou dialkového ovladaca, ked je nastaveny na
ovladanie pomocou dialkového ovladaca. Po zapnuti
projektora je 0 vybrata ako identifika¢né ¢islo dialkového
ovladaca projektora.

o Ak nastavenie ID projektora nastavite na Vypnuté, projektor
mozete ovlddat pomocou dialkového ovlada¢a pomocou
lubovoIného identifika¢ného ¢isla, ktoré zvolite pomocou
dialkového ovlddaca.

Nastavenie jednotnosti farieb

Ak je v kazdom projektore na obrazovke nerovnomerny farebny odtien,
upravte vyvazenie farebného odtiena v ponuke Rozsirené kazdého projektora.

« Farebny odtient nemusi byt rovnomerny ani po nastaveni jednotnosti
farieb.

o Ak je Farebny rezim nastaveny na Dynamicky, tdto funkcia je

vypnutd.
@ Obraz > Farebny rezim

« Tato funkcia je vypnutd v rezime bielej tabule.

Stlacte tlac¢idlo [Menu], vyberte ponuku Rozsirené a potom stlacte
tla¢idlo [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function

Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie

Nastavenia UZivatelské logo

. Premietanie Predna strana

Roz&irené Operacia

b Nastavenia A/Y

Siet’ USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia

ECO Jazyk @ Slovendina
Vynulovat’

Informacia

Yynulovat’

a Vyberte moznost Viacnasob. projekcia a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz Spar
Easy Interactive Function
Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie
Nastavenia UZivatelské logo
. Premietanie Predna strana
Rozdirené Operacia
= | Nastavenia A/Y
Siet’ USB Type B USB Display
ECO ) Slovencina
Vynulovat’
Informacia

Vynulovat'




Pouzivanie viacerych projektorov

B Vyberte moznost Jednotnost farieb a stlacte tlacidlo [Enter]. g Vyberte oblast, ktort chcete upravit, a stlacte tlacidlo [Enter].
Obraz [Vviacndasob. projekcial Spat [Jednotnost fariebl
Signal Viacné_sob. projekcia Vypnutt? Hore vFavo

ID projektora Vypnuté Horna cast
Nastavenia

. Farebny refim Dynamické Hore vpravo

Rozdirené @ Pravy
S Vpravo dole
Siet’ Orovef jasu 1 Spodna ¢ast’

Prispdsobenie farieb Vlavo dole
ECO RGBCMY Vlavo

Vynulovat’ Vietko
Informacia
Vynulovat’

QO

Najskor upravte obvod. Nakoniec vyberte moznost Vsetko a potom
nastavte celu obrazovku.
Vyberte moznost Jednotnost farieb a stlacte tlac¢idlo [Enter].

Vyberte farby (Cervena, Zelena alebo Modra), ktoré chcete upravit, a

Vyberte moznost Zapnit a stlacte tlacidlo [Enter]. Potom stlacte tla¢idlom so sipkou dolava odtien farby zoslabte a tla¢idlom so $ipkou
tla¢idlo [Esc]. doprava odtien farby zosilnite.
Vyberte moznost Uroven upravy a stlacte tlacidlo [Enter]. Obrazovka dprav sa zmeni po kazdom stlaceni tla¢idla [Enter].

[Jednotnost’ fariebl

Uroven Upravy
[Jednotnost’ farieb] Ydetko
Uroven lpravy
Cervena

) . . 5 Zelena
Vyberte tiroven a stlacte tlacidlo [Esc]. Modrd

[Jednotnost' fariebl

Urovef Gpravy [ ) — O

m Stlacenim tlacidla [Esc] sa vratite na obrazovku na vyber oblasti.

@ Ak chcete upravit kazdu oblast, zopakujte tieto kroky.
Vyberte moznost Vykonat nastavenia a stlacte tlacidlo [Enter].



Pouzivanie viacerych projektorov

@ Stlac¢enim tlacidla [Esc] sa vratite na predchadzajicu obrazovku.

Uprava jasu lampy

Pri premietani s viacerymi projektormi musite upravit nastavenie jasu pre
kazdy projektor.
Zapnite vietky projektory a nastavenie polozky Urovet jasu vyberte v ponuke

Rozsirené v kazdom projektore tak, aby bol jas vSetkych projektorov na
zloZenej obrazovke na rovni najtmavsej lampy.

% ¢ Kazdd lampa sa nemusi presne zhodovat ani po nastaveni drovni
jasu.

« Tato funkcia je dostupna iba vtedy, ked je polozka Prikon nastavena
na Normalny.
@ ECO > Prikon

« Tato funkcia je vypnuta v rezime bielej tabule.

Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku Roz$irené a potom stlacte
tla¢idlo [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function

Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie

Nastavenia UZivatelské logo
Premietanie Predna strana

Rozirené Operacia

s Mastavenia A/Y

Siet’ USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia

ECO Jazyk © Sloventina

Vynulovat’

Informacia

Yynulovat’

a Vyberte moznost Viacnasob. projekcia a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz Spat’
Easy Interactive Function

Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie

Nastavenia UZivatelske logo

. Premietanie Predna strana
Rozdirené (4} Operacia
b Nastavenia A/Y

Siet’ USB Type B USB Display

ECO Jazyk © Slovencina
Vynulovat’

Informacia

Vynulovat'

B Vyberte moznost Uroven jasu a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz [Viacnasob. projekcial Spat

Signal Viacnasob. projekcia  Vypnuté
ID projektora Vypnuté
Nastavenia
. Farebny reZim Dynamické

Rozsirené (@) Jednotnost farieb

Siet’ Urovefi jasu o1
Prispdsobenie farieb
ECO RGBCMY
Vynulovat’
Informacia
Vynulovat’



Pouzivanie viacerych projektorov

Vyberte troven jasu a stlacte tlacidlo [Enter].

[Urovef jasul Spit O

B Stlac¢enim tlacidla [Esc] sa vratite na predchadzajicu obrazovku.

Zosuladenie farieb obrazu

Kvalitu zobrazenia viacerych projektorov, ktoré premietaji vedla seba, mozete
prispdsobit.
Zapnite vSetky projektory a nastavenie polozky Prisposobenie farieb vyberte

v ponuke Rozsirené v kazdom projektore tak, aby bola prisposobena kvalita
zobrazenia na obrazovke zlozenej zo vSetkych projektorov.

Tato funkcia je vypnuta v rezime bielej tabule.

Stlacte tlacidlo [Menu], vyberte ponuku Rozsirené a potom stlacte

tla¢idlo [Enter].

Obraz
Signal
Nastavenia
Rozsirené
Siet’

ECO
Informacia

Yynulovat’

Easy Interactive Function

Domovska obrazovka

Zobrazenie

UZivatelské logo

Premietanie Predna strana
Operacia

Nastavenia A/V

USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia

Jazyk @ Slovendina
Vynulovat’

a Vyberte moznost Viacnasob. projekcia a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz
Signal
Nastavenia
Rozsirené
Siet’

ECO
Informacia

Vynulovat'

0

Spar

Easy Interactive Function

Domovska obrazovka

Zobrazenie

UZivatelské logo

Premietanie Predna strana
Operacia

Nastavenia A/V

USB Type B USB Display
Jazvk Slovencina

Vynulova't’




Pouzivanie viacerych projektorov

B Vyberte moznost Prispdsobenie farieb a stlacte tlac¢idlo [Enter]. Nastavenie RGBCMY
Obraz [Viacndsob. projekcial Spit Nastavenia poloziek Odtien, Sytost a Jas mozete upravit pre zlozky farieb R
= R S : (Cervena), G (zelend), B (modrd), C (azdrova), M (purpurova) a Y (zlta).
Signal Viacnasob. projekcia  Vypnuté
- ID projektora Vypnuté Zapnite vSetky projektory a nastavenie polozky RGBCMY vyberte v ponuke
Nastavenia S o Rozsirené v kazdom projektore tak, aby bol farebny odtien na zlozenej
. Farebny reZim Dynamické b ke Gl .
Rozsirené [} Jednotnost’ farieb ODbTazovke upine rovnomerny.
Siet’ Uroveh jasu i ~
Prispbsobenie farieb ¢ Tato funkcia je vypnuta v rezime bielej tabule.
ECO RGBCMY
Yynulovat’
Informacia
TR Stle}.éte tlac¢idlo [Menu], vyberte ponuku Rozsirené a potom stlacte
tla¢idlo [Enter].
i Obraz
Vyberte moznost Uroven tpravy. : Easy Interactive Function
Signal Domovska obrazovka
K dispozicii je $est urovni Gpravy od bielej cez Sedu az po ¢iernu. Kazda _ Zobrazenie
uroven mozete nastavit samostatne. Nastavenia UZivaterské logo )
< Premietanie Predna strana
Rozsirené Operacia
.. . : s Nastavenia A/Y

[Prispdsobenie farieb] Siet’ USB Type B USB Display

Uroven Upravy Viacnhdsob. projekcia

Cervend ECO Jazyk © Slovenéina

Zelena Vynulovat’

Modri Informacia
Jas

Yynulovat’

Vyberte farby Cervena, Zelena alebo Modra a upravte odtien farby.
Vyberte polozku Jas a nastavte hodnotu.
Vratte sa na 4. krok a nastavte dalsiu Groven.

Ak sa chcete vratit spét na predchadzajicu obrazovku, stlacte tlacidlo
[Esc].

RQOO®



Pouzivanie viacerych projektorov

a Vyberte moznost Viacnasob. projekcia a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz Spat’
Easy Interactive Function

Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie

Nastavenia UZivatelske logo

. Premietanie Predna strana
(4} Operacia

Rozdirené

b Nastavenia A/Y

Siet’ USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia @

ECO Jazyk © Slovencina
Yynulovat’

Informacia

Vynulovat'

B Vyberte moznost RGBCMY a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz [Viacnasob. projekcial Spat
Signal Viacnasob. projekcia Vypnuté
ID projektora Vypnuté
Nastavenia
. Farebny reim Dynamické
Rozdirené Jednotnost’ farieb
Siet’ Urovefi jasu i
Prispdsobenie farieb
ECO RGBCMY (]
Yynulovat’
Informacia
Vynulovat’

Vyberte farbu, ktort chcete upravit, a stlacte tla¢idlo [Enter].

B Pre kazdé nastavenie vykonajte nasledujice kroky podla potreby:

o Ak chcete nastavit celkovy odtien farby, modrasty - zelenkavy -
nacervenkasty, upravte nastavenie polozky Odtien.

o Ak chcete upravit celkovu Zivost farby, upravte nastavenie polozky
Sytost.
o Ak chcete upravit celkovy jas farby, upravte nastavenie polozky Jas.

[R]
Odtiefi

Sytost’
Jas

G Ponuky zatvorte stlacenim tlacidla [Menu] alebo [Esc].



Premietanie obrazov z portu HDMI3 pomocou volitelnej prepojovacej skrinky

Po pripojeni volitelnej prepojovacej skrinky (ELPCB02) k projektoru musite a Vyberte ponuku Rozsirené a stlacte tlacidlo [Enter].
vybrat nasledujtice nastavenia, ak chcete obrazy premietat zo zariadenia, ktoré
je pripojené k portu HDMI3 v projektore. Po vybere nastaveni sa vstupny
zdroj prepina medzi portami HDMI2 a HDMI3 pri kazdom stlaceni tlacidla

[HDMIZ] na prepojovacej skrinke. Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie
Nastavenia UZivatelské logo
. Premietanie Predna strana
Roz&irené 41  Operacia
b Nastavenia A/Y
Siet’ USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia
ECO Jazyk @ Slovendina
Vynulovat’

Obraz

Easy Interactive Function

— )| = (=
HDMI2 HDMI3

Informacia

Yynulovat’

B Vyberte moznost Operacia a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz Spit
Easy Interactive Function
Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie
Nastavenia Uiivatelské logo
. Premietanie Predna strana
Rozdirené @ N Operacia (]

Nastavenia A/Y

Siet’ USB Type B USB Display
Viacnasob. projekcia

ECO Jazyk © Slovencina
Vynulovat’

Informacia

Vynulovat’

Pointer

OO




Premietanie obrazov z portu HDMI3 pomocou volitelhej prepojovacej skrinky

a Vyberte moznost Pripojenie ELPCBO02 a stlacte tlacidlo [Enter].

[Operacial Spat

Priame zapnutie Vypnuté
ReZim vysok. pomeru Vypnuté
Vyhladat zdroj zvuku Vypnuté
Automatické zapnutie Vypnuté
Vystup.port monitora Vy¥stup monitora

Pripojenie ELPCB02 @Vypnuté

Datum a ¢as

[Operacial Spat

Priame zapnutie Vypnuté
ReZim vysok. pomeru  Vypnuté
Vyhladat' zdroj zvuku Vypnuté
. Automatické zapnutie Vypnuté
[Rozéirené @) Vystup.port monitora Yystup monitora

ﬁ Pripojenie ELPCB02 ¢DZapnuté

Datum a &as

Pri kazdom stlaceni tlacidla [HDMI2] na prepojovacej skrinke sa
vstupny zdroj prepina medzi portami HDMI2 a HDMI3.

G Ponuky zatvorte stlacenim tlac¢idla [Menu] alebo [Esc].



Bezpecnostné funkcie projektora

Nastavenim nasledovnych bezpec¢nostnych funkcii mozete projektor

« "Zadanie hesla na pouzivanie projektora” str.144
zabezpecit proti kradezi alebo na zabranenie neziaducemu pouzitiu:

o Zabezpecenie heslom zabrani ludom, ktori nepoznaju heslo, pouzivat Nastavenie hesla
projektor a vykonat zmeny obrazovky pri pusteni a dalsich nastaveni. " Lo ) L
Tato funkcia sluzi ako ochrana proti kradezi, pretoze odcudzeny projektor Ak cheete pouZit zabezpecenie heslom, musite nastavit heslo.
nemozno pouzivat, a jeho pouzivanie mozete obmedzit na urcitych Iudi. )
« Tlacidlo Lock Security (Zamok zabezpecenia) sluzi na zablokovanie Prevdzolene’n; stla TP O Al D b B O IR
pozadované heslo.

prevadzky projektora pomocou tlacidiel na ovladacom paneli.
Tato moznost je uzito¢na v pripade, Ze chcete pocas premietania
deaktivovat vSetky tla¢idld, pripadne v $koldch, kde je potrebné obmedzit

bl Na dialkovom ovladaci stlacte a podrzte tlacidlo [Freeze] po dobu 5
pouzivanie tlacidiel.

sekund.
« Bezpecnostné lanko slazi na fyzické upevnenie projektora v mieste.

» Suvisiace odkazy |( )Il( Q )Il( < )I
« "Typy zabezpecenia heslom" str.142 AIVMute  Split  Freeze
« "Uzamknutie tla¢idiel na projektore" str.144 C O C ¢ )
« "Instaldcia bezpe¢nostného lanka" str.146 Home

Typy zabezpecenia heslom

Zobrazi sa ponuka nastavenia Ochrana heslom.
Pomocou jedného zdielaného hesla mozete nastavit nasledujuce typy

zabezpecenia heslom: Ak je Ochrana heslom uz aktivovana, na zobrazenie ponuky
 Heslo Ochrana zapnutia zabranuje, aby nikto nemohol pouzivat projektor nastavenia Ochrana heslom musite zadat sprévne heslo.

bez predchadzajuceho zadania hesla. Pri prvom zapojeni napajacieho kabla
do elektrickej zasuvky a zapnuti projektora musite zadat spravne heslo. Toto
heslo sa tiez pouziva pre funkcie Priame zapnutie a Automatické zapnutie.

 Heslo Ochrana uziv. loga zabranuje, aby nikto nemohol zmenit zobrazenu
vlastna premietaciu plochu, ktoru projektor zobrazuje po zapnuti, ak nie je
vstupny signal, alebo pri pouzivani funkcie Stlmit A/V. Vlastna premietacia
plocha odradza od kradeze tym, Ze identifikuje majitela projektora.

« Heslo Ochrana siete zabranuje, aby nikto nemohol zmenit nastavenia siete.
» Suvisiace odkazy

« "Nastavenie hesla" str.142
« "Vyber typov zabezpecenia heslom" str.143



Bezpecnostné funkcie projektora

a Vyberte moznost Heslo a stlacte tlacidlo [Enter].

[Ochrana heslom]

Ochrana zapnutia Vypnuté
Ochrana uiiv. loga Vypnuté

Ochrana siete Vypnuté

Zobrazi sa vyzva s otdzkou "Chcete zmenit heslo?".
B Vyberte moznost Ano a stlaéte tla¢idlo [Enter].

Ak zvolite Nie, znovu sa zobrazi ponuka nastavenia Ochrana

heslom.

Ak chcete nastavit $tvormiestne heslo, na dialkovom ovladacdi stlaéte a
podrizte tlacidlo [Num] a heslo zadajte pomocou ¢iselnych tlacidiel.

) C2) 3

Link Menu
4 Cs) Ce)
Auto Aspect  Color Mode
Cz) Cs) C9)
Pen Mode
(Num)|C 0 ) |C D)

Menu/@\ Esc

Pri zadavani sa heslo zobrazi ako ****. Po zadani stvrtého cisla sa
zobrazi vyzva na potvrdenie.

B Heslo zadajte znovu.

Zobrazi sa hlasenie "Heslo prijaté". Ak zadate heslo nespravne, zobrazi
sa hldsenie s vyzvou na opitovné zadanie hesla.

G Stlacte tlacidlo [Esc] pre navrat do ponuky.

Poznacte si heslo a uschovajte ho na bezpe¢nom mieste.

Vyber typov zabezpecenia heslom

Po nastaveni hesla sa zobrazi tato ponuka, ktora vam umozni vybrat typ
zabezpecenia heslom, ktory chcete pouzit.

[Ochrana heslom]

Ochrana zapnutia Vypnuté
Ochrana uiiv. loga Vypnuté
Ochrana siete Vypnuté

Ak sa tato ponuka nezobrazi, na dialkovom ovladadi stlacte a podrzte tlacidlo
[Freeze] po dobu 5 sekind, kym sa ponuka nezobrazi.

o Ak chcete zabranit neopravnenému pouzivaniu projektora, moznost
Zapnuté zvolte ako nastavenie Ochrana zapnutia.

o Ak chcete zabranit vykonaniu zmien na obrazovke Uzivatelské logo alebo v
prislusnych nastaveniach zobrazenia, moznost Zapnuté zvolte ako
nastavenie Ochrana uziv. loga.

o Ak chcete zabranit vykonaniu zmien v nastaveniach siete, moznost Zapnuté
zvolte ako nastavenie Ochrana siete.



Bezpecnostné funkcie projektora

Na projektor mozete nalepit nalepku Chranené heslom, ako dalsie odradenie Obrazovka s heslom sa zatvori.
proti kradezi.
Ak je heslo chybné, zobrazi sa hlasenie s vyzvou skusit to znova. Zadajte

@ Dialkovy ovlada¢ uchovajte na bezpe¢nom mieste; ak ho stratite, spravne heslo a pokracuijte.
nebudete moct zadat heslo.

Pozor
o Ak zaddte trikrat za sebou nespravne heslo, na dobu priblizne piatich
Zadanie hesla na pouzivanie projektora mintt sa zobrazi hldsenie "Operécia projektora bude zamknutd." a
projektor sa prepne do pohotovostného rezimu. Ak k tomu dojde,
Ked sa zobrazi obrazovka s heslom, zadajte spravne heslo. odpojte napdjaci kabel z elektrickej zasuvky, znova ho zapojte a zapnite

projektor. Projektor znova zobrazi vyzvu na zadanie hesla, aby ste mohli

zadat spravne heslo.

[Heslo] « Ak ste zabudli heslo, poznacte si ,Pozadovany kéd: &islo xxxxx“, ktoré sa

zobrazi na obrazovke, a obrétte sa na servisné stredisko spolo¢nosti

Zadajte nové heslo. Epson.

Poufite len Eislice (0 aZ 9).
¢ : o Ak zopakujete vys$ie uvedeny postup a nespravne heslo zadate 30-krat za

] sebou, zobrazi sa hlasenie "Operacia projektora bude zamknutd. Zobrazi
sa hlasenie Kontaktujte spolo¢nost Epson, ako je popisané v
dokumentdcii" a projektor neprijme Ziadne dal$ie zadanie hesla. Obratte
sa na servisné stredisko spolo¢nosti Epson.

Ked zadavate heslo pomocou ¢iselnych tlacidiel, na dialkovom ovladaci Uzamknutie tlacidiel na projektore

stlacte a podrzte tlacidlo [Num].

Aby nikto nemohol pouzivat projektor, tlac¢idla na ovladacom paneli mozete
zamknut. Projektor mozno aj nadalej ovladat pomocou dialkového ovladania.

1O C2) C3)

Link Menu
Ca) (Cs) C6)
Auto Aspect  Color Mode
Cz) C8) (C9)
Pen Mode

wum)| C0 ) (D)

Menu Esc
QNG

n Stlacte tlac¢idlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci.

Menu H/V Esc

Menu Esc
O L0

User I! Pointer

OO




Bezpecnostné funkcie projektora

a Vyberte ponuku Nastavenia a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz

Signal

Nastavenia @

Rozsirené
Siet’

ECO
Informacia

Vynulovat’

Geometricka korekcia Lichob. korek...
Split Screen

ZvidcSenie

Posunutie obrazu

Hlasitost’

Prepojenie HDMI

Uzamkniit' nastavenie

Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Hilasit. vstupu mik. 0

Diafkov¥ prijimaé Pr. éast'/Z. ¢a...
UZivatelské tlacidlo Prikon

Vzor

Indtalacna prirucka

Vynulovat’

B Vyberte moznost Uzamknuf nastavenie a stlacte tlac¢idlo [Enter].

Obraz
Signal

Nastavenia

Rozsirené
Siet’

ECO
Informacia

Vynulovat’

0

Spat’
Geometricka korekcia Lichob. korek...
Split Screen
ZvicSenie
Posunutie obrazu
Hlasitost’ 0
Prepojenie HDMI
Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Hlasit. vstupu mik. 0
Diafkov¥ prijimaé Pr. éast'/Z. ¢a...

Uivatelské tladidlo  Prikon
Vzor

In$talaéna prirucka
Vynulovat’

Vyberte moznost Uzamk. ovl. panela a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz [Uzamkn(t’ nastaveniel Spat

Signal Uzamk. ovl. panela @Upiné uzamknutie

Nastavenia @

Rozsirené
Siet’

ECO
Informacia

Vynulovat’

Vyberte jeden z typov zamknutia a stlacte tlacidlo [Enter]:

o Ak chcete zamknut vietky tlacidla na projektore, vyberte moznost
Uplné uzamknutie.

o Ak chcete zamknut vietky tlacidla okrem tlacidla Power, vyberte
moznost Ciastocné uzamknutie.

Zobrazi sa vyzva na potvrdenie.

B Vyberte moznost Ano a stlaéte tla¢idlo [Enter].

Prejavi sa nastavenie Uzamk. ovl. panela.

» Suvisiace odkazy
o "Odomknutie tlacidiel na projektore" str.145

Odomknutie tlacidiel na projektore

Ak su tlacidla na projektore zamknuté, na ich odomknutie vykonajte jeden z

nasledujuicich krokov.

« Na ovladacom paneli projektora stlacte a podrzte tlacidlo [Enter] po dobu 7
sekund. Zobrazi sa hlasenie a zimok sa zrusi.



Bezpecnostné funkcie projektora

» Moznost Vypnuté vyberte ako nastavenie Uzamk. ovl. panela v ponuke
projektora Nastavenia.

@ Nastavenia > Uzamknut nastavenie > Uzamk. ovl. panela

» Suvisiace odkazy
« "Nastavenie funkcii projektora - Ponuka Nastavenia" str.179

Instalacia bezpecnostného lanka

Na zabranenie kradezi mdzete na projektor nainstalovat bezpe¢nostné lanko.
« Systém Kensington Microsaver Security zapojte do bezpecnostného portu v
projektore.

$ Viac informacii o bezpe¢nostnom systéme Microsaver Security
néjdete na lokalite http://www.kensington.com/.

« Lanko prevlecte cez upevnovaci bod pre bezpe¢nostné lanko v projektore a
upevnite ho k prichytke v miestnosti alebo o tazky nabytok.

$, Pouzite bezne dostupné lanko na ochranu proti krddezi. Preditajte si
pokyny na uzamknutie v dokumentacii dodavanej s kablovym
zamkom.


http://www.kensington.com/

Pouzivanie projektora v sieti

Pri nastavovani projektora na pouzivanie v sieti postupujte podla pokynov v nasledujtcich castiach.

» Suvisiace odkazy
+ "Premietanie prostrednictvom kablovej siete" str.148
« "Premietanie prostrednictvom bezdrotovej siete” str.151



Premietanie prostrednictvom kablovej siete

Obrazy mozete posielat do projektora prostrednictvom kablovej siete. Ak tak a Druhy koniec kabla zapojte do portu LAN v projektore.
chcete urobit, zapojte projektor do svojej siete a potom nastavte projektor aj
pocitac na sietové premietanie.

Po pripojeni a nastaveni projektora podla popisu v tomto dokumente si M,C. Tioa ‘
nainstalujte softvér EasyMP Multi PC Projection z disku CD Epson Projector @ @ ' . .
cu

Software CD-ROM alebo si ho prevezmite z webovej stranky.
Softvér EasyMP Multi PC Projection nastavi pocitac pre sietové premietanie. C 7 |\

Tento softvér umoznuje vykonavat interaktivne stretnutia prostrednictvom
premietania obrazoviek pocita¢ov pouzivatelov cez siet. Pre dalsie pokyny si v
pozrite v dokumente Ndvod na pouzivanie programu EasyMP Multi PC

e
N
Projection.

» Suvisiace odkazy |
« "Pripojenie ku kablovej sieti" str.148 LAN l -,l
« "Vyber nastaveni kablovej siete” str.148

Pripojenie ku kablovej sieti Vyber nastaveni kablovej siete
Na pripojenie projektora k miestnej kéblovej sieti (LAN) pouzite sietovy kébel Skor nez budete moct premietat z pocitacov vo vasej sieti, musite zvolit
100Base-TX alebo 10Base-T. Na zabezpecenie spravneho prenosu tdajov nastavenia siete v projektore.

pouzite tieneny kabel kategérie 5 alebo lepsi.

@ Projektor uz musi byt pripojeny ku kablovej sieti cez port LAN.
n Jeden koniec sietového kabla zapojte do rozbocovaca, prepinaca alebo
smerovaca.

n Stlacte tlac¢idlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci.
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a Vyberte ponuku Siet a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz
Signal
Nastavenia
Rozsirené

Siet’

ECO
Informacia

Vynulovat’

Bezdrbtové napajanie  Zap. bedr. si...
Siet'.info.-Bezdr. LAN
Siet'.info.-Pevne zap.LAN

Zobrazit’ kod QR

Nastavenia tlaciarne

Konfiguracia siete

B Vyberte moznost Konfiguracia siete a stlacte tlacidlo [Enter].

Vyberte ponuku Zakladné a stlacte tlacidlo [Enter].

Zakladné [¢l]

Bezdr. LAN
Pev. zap.LAN
Oznamenie
Ostatné
Vynulovat’

Nast. je hot.

Nazov projektora

Heslo PJLink

Heslo pre funkciu Remote

Heslo pre ovl. webu

Heslo moderatora

Krig. slovo projek. Vypnuté
Zobrazit’ inf. o LAN Kod textu a QR

Podla potreby zvolte zakladné moznosti.

« Nastavenie Nazov projektora umoznuje zadat az 16 alfanumerickych
znakov dlhy nazov na identifikovanie projektora cez siet.

« Nastavenie Heslo PJLink umoznuje zadat az 32 alfanumerickych
znakov dlhé heslo, ak chcete protokol PJLink pouzivat na ovladanie
projektora.

+ Nastavenie Heslo pre funkciu Remote umoznuje zadat az 8
alfanumerickych znakov dlhé heslo pre pristup k projektoru
pomocou funkcie Web Remote. (Uzivatelské meno je
EPSONREMOTE; predvolené heslo je guest.)

 Nastavenie Heslo pre ovl. webu umoznuje zadat az 8
alfanumerickych znakov dlhé heslo pre pristup k projektoru cez siet.
(Uzivatelské meno je EPSONWEB; predvolené heslo je admin.)

+ Heslo moderatora umoznuje zadat Stvormiestne heslo pre pristup k
projektoru ako moderator pomocou aplikicie EasyMP Multi PC
Projection alebo Epson iProjection. (Ziadne heslo nie je nastavené
ako predvolené.)

+ Nastavenie Klucové slovo projektora umoznuje zapnut
bezpecnostné heslo, aby nikto mimo miestnosti s projektorom nemal
k nemu pristup. Ak chcete vstupovat do projektora a zdielat aktualnu
obrazovku, pomocou aplikacie EasyMP Multi PC Projection alebo
Epson iProjection musite zadat zobrazené nahodne vybrané klucové
slovo.

 Zobrazit inf. 0 LAN: Umoznuje nastavit format zobrazenia
informacii o sieti projektora.

Nazov, hesla a klucové slovo zadajte pomocou zobrazenej
klavesnice. Znaky zvyraznite pomocou tladidiel so $ipkami na
dialkovom ovlddaci a vyberte ich stla¢enim tla¢idla [Enter].
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a Vyberte ponuku Pev. zap. LAN a stlacte tlacidlo [Enter]. m Na dialkovom ovladadi stlacte tlac¢idlo [LAN].

Nastavenia kablovej siete su dokoncené, ked je na pohotovostnej
obrazovke siete LAN zobrazena spravna adresa IP.

Nastavenia IP
Zobraz. IP adresy Yyphuté

[LAN]

Nazov projektora
SSID

IP adresa -\-

IP adresa
Kfuéové slovo

Event ID

Vyberte moznost Nastavenia IP a stlacte tlac¢idlo [Enter].

Podla potreby vyberte moznost Nastavenia IP.

0N

o Ak vasa siet automaticky priraduje adresy, polozku DHCP nastavte
na Zapnuté.

« Ak musite tieto adresy nastavit ru¢ne, polozku DHCP nastavte na
Vypnuté a podla potreby zadajte polozky projektora IP adresa,
Maska podsiete a Adresa brany.

@ Ak chcete zvyraznit niektoré ¢isla zo zobrazeného klti¢ového
slova, na dialkovom ovladaci stlacte tla¢idla so $ipkou. Ak chcete
vybrat zvyraznené ¢islo, stlacte tlacidlo [Enter].

g Ak chcete zabranit, aby bola na obrazovke pohotovostného rezimu v
sieti LAN a domovskej obrazovke zobrazena IP adresa, nastavte
moznost Zobrazenie IP adresy na Vypnuté.

@ Po dokonceni vyberu nastaveni vyberte moznost Nast. je hot,
nastavenia ulozte podla pokynov na obrazovke a ukoncite ponuky.



Premietanie prostrednictvom bezdrétovej siete

Obrazy mozete posielat do projektora prostrednictvom bezdrotovej siete.

Pozor
Za tymto ucelom musite nainstalovat bezdrétovy modul LAN Epson Tento modul neodpajajte, ked svieti alebo blikd modry svetelny indikétor alebo pri
802.11b/g/n, a potom projektor a pocita¢ nastavit na bezdrétové premietanie premietani bezdr6tovo. Mohlo by déjst k poskodeniu modulu alebo k strate dat.

pomocou pontk polozky Siet v projektore.
Po nainstalovani modulu bezdrotovej siete LAN a nastaveni projektora
nainstalujte sietovy softvér z disku Epson Projector Software CD-ROM (ak je

k dispozicii) alebo si ho podla potreby stiahnite. Na nastavenie a ovladanie
siefového premietania pouzite nasledovny softvér a dokumentaciu:

« Softvér EasyMP Multi PC Projection umoznuje vykonavat interaktivne
stretnutia prostrednictvom premietania obrazoviek pocitacov pouzivatelov
cez siet. Pre dalsie pokyny si pozrite v dokumente Ndvod na pouzivanie
programu EasyMP Multi PC Projection.

« Aplikacia Epson iProjection umoznuje premietanie zo zariadeni iOS alebo
Android.
Aplikdciu Epson iProjection si mozete stiahnut z App Store alebo zo sluzby
Google Play. Vietky poplatky vzniknuté pri komunikacii s App Store alebo
Google Play znasa zakaznik.

» Suvisiace odkazy

« "Instalacia modulu bezdrotovej siete LAN" str.151

« "Ruc¢ny vyber nastaveni bezdrotovej siete” str.152

« "Vyber nastaveni bezdrotovej siete v opera¢nom systéme Windows" str.155

« "Vyber nastaveni bezdrotovej siete v operacnom systéme OS X" str.155

« "Nastavenie zabezpecenie bezdrotovej siete" str.155

« "Pouzivanie kédu QR na pripojenie mobilného zariadenia" str.156

« "Pouzivanie klic¢a USB na pripojenie pocitaca s opera¢nym systémom
Windows" str.157

Instalacia modulu bezdrotovej siete LAN

Ak chcete pouzivat projektor v bezdrotovej sieti, nainstalujte modul
bezdrotovej siete LAN Epson 802.11b/g/n. Neinstalujte iny typ bezdrotového
modulu siete LAN.



Premietanie prostrednictvom bezdrétovej siete

n Ak chcete otvorit kryt kabla, odstrante obe poistné skrutky krytu kabla. Modul bezdroétovej siete LAN pripojte do zasuvky pre modul
bezdrotovej siete LAN.

~@7

Ruény vyber nastaveni bezdrotovej siete

Skor, nez budete moct premietat prostrednictvom bezdrotovej siete, musite
zvolit nastavenia siete v projektore.

n Stlacte tlacidlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci.
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a Vyberte ponuku Siet a stlacte tlacidlo [Enter].

Obraz Spit @
Bezdrbtové napajanie  Zap. bedr. si...

Signal Siet'.info.-Bezdr. LAN
Siet'.info.-Pevne zap.LAN

Nastavenia Zobrazit’ kod QR
Nastavenia tlaciarne

Rozsirené Konfiguracia siete

Siet’

ECO

Informacia

Vynulovat’

Moznost Zapnut bezdrotovu siet LAN vyberte ako nastavenie
Bezdrétové napajanie.

Obraz Spiat
Bezdritové napdjanie Zap. bedr. si...

Signal Siet'.info.-Bezdr. LAN
Siet'.info.-Pevne zap.LAN

Nastavenia Zobrazit’ kod QR
Nastavenia tladiarne

Rozdirené Konfiguracia siete

Siet’

ECO

Informacia

Vynulovat'

Vyberte moznost Konfiguracia siete a stlacte tlac¢idlo [Enter].

B Vyberte ponuku Zakladné a stlacte tlacidlo [Enter].

Zakladné (4]
- Nazov projektora

Bezdr. LAN Heslo PJLink
Heslo pre funkciu Remote
Pev. zap.LAN Heslo pre ovl. webu
Heslo moderatora
Oznamenie Krig. slovo projek. Vypnuté
Zobrazit' inf. o LAN Kod textu a QR
Ostatné
Vynulovat’
Nast. je hot.

Podla potreby zvolte zdkladné moznosti.

Nastavenie Nazov projektora umoznuje zadat az 16 alfanumerickych
znakov dlhy nazov na identifikovanie projektora cez siet.

Nastavenie Heslo PJLink umoznuje zadat az 32 alfanumerickych
znakov dlhé heslo, ak chcete protokol PJLink pouzivat na ovladanie
projektora.

Nastavenie Heslo pre funkciu Remote umoznuje zadat az 8
alfanumerickych znakov dlhé heslo pre pristup k projektoru
pomocou funkcie Web Remote. (Uzivatelské meno je
EPSONREMOTE; predvolené heslo je guest.)

Nastavenie Heslo pre ovl. webu umoznuje zadat az 8
alfanumerickych znakov dlhé heslo pre pristup k projektoru cez siet.
(Uzivatelské meno je EPSONWEB; predvolené heslo je admin.)

Heslo moderatora umoznuje zadat §tvormiestne heslo pre pristup k
projektoru ako moderator pomocou aplikacie EasyMP Multi PC
Projection alebo Epson iProjection. (Ziadne heslo nie je nastavené
ako predvolené.)

Nastavenie Klucové slovo projektora umoznuje zapnut
bezpecnostné heslo, aby nikto mimo miestnosti s projektorom nemal
k nemu pristup. Ak chcete vstupovat do projektora a zdielat aktualnu
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obrazovku, pomocou aplikicie EasyMP Multi PC Projection alebo
Epson iProjection musite zadat zobrazené nadhodne vybrané klucové
slovo.

 Zobrazit inf. o LAN: Umoznuje nastavit format zobrazenia
informacii o sieti projektora.

$ Nézov a kltucové slovo zadajte pomocou zobrazenej klavesnice.
Znaky zvyraznite pomocou tlacidiel so $ipkami na dialkovom
ovladaci a vyberte ich stlacenim tlacidla [Enter].

Vyberte ponuku Bezdrdtova siet LAN a stlacte tlacidlo [Enter].

Refim pripojenia Rychly
SSID

Bezpeénost Otvorena
Pristupova fraza

Kanal 1ch

SSID Displej Vypnuté

Zobraz. IP adresy Vypnuté

B Vyberte nastavenie ReZim pripojenia.

 Rychly umoznuje pripojenie k viacerym smartfénom, tabletom alebo
pocita¢om priamo pomocou bezdrotovej komunikacie.

« Rozsireny umoznuje pripojenie k smartfénom, tabletom alebo
pocitacom cez pristupovy bod bezdrotovej siete.

Ak ste vybrali rezim pripojenia Roz$ireny, vyberte moznost Vyhladat
pristupovy bod, ak chcete vybrat pristupovy bod, ku ktorému sa chcete
pripojit.

@ Ak identifikdtor SSID musite priradit ru¢ne, vyberte SSID, ak
chcete ziskat pristup k identifikatoru SSID.

V pripade rezimu pripojenia Rozsirené priradte k sieti podla potreby
nastavenia IP.

o Ak vasa siet automaticky priraduje adresy, zvolte moznost
Nastavenie IP a polozku DHCP nastavte na Zapnuté.

+ Ak musite tieto adresy nastavit ru¢ne, zvolte moznost Nastavenia IP
a polozku DHCP nastavte na Vypnuté a podla potreby zadajte
polozky projektora IP adresa, Maska podsiete a Adresa brany.

Ak chcete zabranit, aby bol na obrazovke pohotovostného rezimu a
domovskej obrazovke zobrazeny identifikator SSID alebo IP adresa,
nastavte nastavenie SSID Displej alebo Zobrazenie IP adresy na
Vypnuté.

Po dokonceni vyberu nastaveni vyberte moznost Nast. je hot,
nastavenia ulozte podla pokynov na obrazovke a ukoncite ponuky.

Na dialkovom ovladadi stladte tlac¢idlo [LAN].

Nastavenia bezdrotovej siete su dokoncené, ked je na pohotovostnej
obrazovke siete LAN zobrazend spravna adresa IP.

[LAN]

Nazov projektora
SSID

IP adresa -\-

IP adresa
KFucové slovo

Event ID
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Po dokonceni nastaveni bezdrotového pripojenia projektora musite v pocitaci
vybrat bezdrotovu siet. Potom spustite sietovy softvér na odoslanie obrazkov
do projektora cez bezdrotovu siet.

Vyber nastaveni bezdrétovej siete v operacnom
systéme Windows

Pred pripojenim k projektoru vyberte v pocitaci spravnu bezdrotovu siet.

n Ak chcete vsttpit do doplnku k softvéru vasej bezdrotovej siete, na
paneli tloh v systéme Windows dvakrat kliknite na ikonu siete.

a Pri pripajani v rezime pripojenia Rozsirené vyberte nazov siete (SSID),
ku ktorej je projektor pripojeny.

B Kliknite na moznost Pripojit.

Vyber nastaveni bezdrétovej siete v operacnom
systéme OS X

Pred pripojenim k projektoru vyberte v OS X spravnu bezdrotov siet.
n Kliknite na ikonu AirPort na paneli uloh v hornej ¢asti obrazovky.
Pri pripajani v rezime pripojenia Roz$irené sa uistite, ze aplikacia

AirPort je zapnutd, a vyberte nazov siete (SSID), ku ktorej je projektor
pripojeny.

Nastavenie zabezpecenie bezdrotovej siete

Zabezpecenie projektora mozete nastavit na jeho prevadzkovanie v
bezdrotovej sieti. Jednu z nasledujicich moznosti zabezpecenia nastavte tak,
aby zodpovedala nastaveniam, ktoré st pouzivané vo vasej sieti:

o Zabezpecenie WPA2-PSK
o Zabezpecenie WPA/WPA2-PSK *

* K dispozicii iba pre Roz$ireny rezim pripojenia.

Pokyny na zadanie spravnych informacii si vyziadajte od vasho spravcu
siete.

n Stlacte tlac¢idlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci.
g Vyberte ponuku Siet a stlacte tla¢idlo [Enter].
B Vyberte moznost Konfiguracia siete a stlacte tla¢idlo [Enter].

Vyberte ponuku Bezdrdtova siet LAN a stlacte tlacidlo [Enter].

Zakladné
. Refim pripojenia Rychly

[Bezdr. LAN o BES0

" Bezpecnost' Otvorena

Pev. zap.LAN Pristupova fraza
Kanal 1ch
Oznamenie SSID Displej Vypnuté
Zobraz. IP adresy Vypnuté
Ostatné
Vynulovat’
Nast. je hot.
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B Vyberte nastavenie Bezpecnost a stlacte tlacidlo [Enter].

Zakladné Spat

. Reiim pripojenia Rychly
[Bezdr. B EY Vyhladat pristupovy bod
s 381D

Pev. zap.LAN Bezpecnost ®Otvorena
Pristupova fraza
Oznamenie Nastavenia IP
SSID Displej Vypnuté
Ostatné Zobraz. IP adresy  Vypnuté
Vynulovat’
Nast. je hot.

B Vyberte také nastavenia zabezpecenia, aby zodpovedali nastaveniam
siete.

Po dokonceni nastavovani vyberte moznost Nast. je hot, nastavenia
ulozte podla pokynov na obrazovke a ponuky ukoncite.

» Suvisiace odkazy
« "Ponuka Siet - Ponuka Bezdrotova siet LAN" str.190

Pouzivanie kodu QR na pripojenie mobilného
zariadenia
Ko6d QR mozete po vybrati nastaveni bezdrotovej siete pre projektor zobrazit

na obrazovke a pomocou neho mézete pripojit mobilné zariadenie s
nains$talovanou aplikdciou Epson iProjection.

« Vo svojom zariadeni musite mat nainstalovant najnovsiu verziu
aplikacie Epson iProjection (ttto funkciu podporuje verzia V1.3.0
alebo novsia).

« Aplikaciu Epson iProjection si mézete zadarmo stiahnut z App Store
alebo zo sluzby Google Play. Vietky poplatky vzniknuté pri
komunikacii s App Store alebo Google Play znasa zakaznik.

« Pri pouzivani aplikdcie Epson iProjection v rezime Rychly
odportacame vykonat nastavenia zabezpecenia.

n Na dialkovom ovladadi stlacte tlac¢idlo [LAN].
Na premietacej ploche sa zobrazi kod QR.

moznost Zobrazif inf. 0 LAN na Kdd textu a QR.

@ Siet > Konfiguracia siete > Zakladny > Zobrazit inf. o
LAN

o Ak chcete kdd QR skryt, stlacte tlacidlo [Esc].
« Ked je kéd QR skryty, zobrazite ho stla¢enim tlacidla [Enter].

o Vyberom ikony na domovskej obrazovke mdzete tiez zobrazit
kod QR

o Ak nevidite kod QR, nastavte v ponuke projektora Siet

Vo svojom mobilnom zariadeni spustite aplikdciu Epson iProjection.

Ak ho chcete pripojit k projektoru, nasnimajte zobrazeny kéd QR
pomocou aplikacie Epson iProjection.

Aby sa kdd QR spravne nasnimal, postavte sa k premietaciemu
platnu dostato¢ne kolmo a blizko tak, aby sa zobrazeny kdéd
nachadzal vo vodiacom ramceku ¢itacky kddu QR v mobilnom
zariadeni. Ak ste od premietacieho platna prili§ daleko, kod
nemusi byt nasnimany.

Po vytvoreni pripojenia vyberte ponuku Contents z == a potom
vyberte subor, ktory chcete premietat.



Premietanie prostrednictvom bezdrétovej siete

Pouzivanie kltuca USB na pripojenie pocitaca s
operaénym systémom Windows
Jednotku USB flash mozete nastavit ako klu¢ USB, ak chcete projektor rychle
pripojit s podporou bezdrotovej siete LAN k pocitacu s opera¢nym systémom

Windows. Po vytvoreni klu¢a USB mdzete obrazy rychlo premietat zo
sietového projektora.

n KIa¢ USB nastavte pomocou aplikdcie EasyMP Multi PC Projection.

@ Dalgie pokyny si pozrite v dokumente Ndvod na pouZivanie
programu EasyMP Multi PC Projection.

V projektore musi byt nainstalovany alebo vstavany modul bezdrotove;j
siete LAN.

Zapnite projektor.

Na dialkovom ovladadi stlacte tlac¢idlo [LAN].

Zobrazena je pohotovostna obrazovka siete LAN. Skontrolujte, ¢i su
zobrazené identifikator SSID a IP adresa.

USB kluc¢ zapojte do portu USB-A v projektore.
Uvidite premietant spravu, Ze informacie o aktualizacii siete su
kompletné.

USB kluc vyberte.

USB klu¢ zapojte do portu USB v pocitaci.

o0 0 00 O

@ Ak sa v opera¢nom systéme Windows Vista zobrazi okno
Automaticky prehrat, vyberte sibor MPPLaunch.exe a potom
moznost Povolit.

Pri instalacii potrebnej aplikacie postupujte podla pokynov na
obrazovke.

@ o Ak sa zobrazi Windows Firewall, branu Firewall zablokujte
kliknutim na tla¢idlo Ano.

« Na instalovanie softvéru potrebujete opravnenie spravcu.

o Ak sa automaticky nenainstaluje, v klu¢i USB dvakrat kliknite
na subor MPPLaunch.exe.

Projektor po niekolkych minttach zobrazi obraz z pocitaca.

Po dokonceni bezdrotového premietania vyberte na paneli tloh
opera¢ného systému Windows moznost Hardvér mozno bezpecne
odstranit a potom vyberte klu¢ USB z pocitaca.

Ak chcete znovu aktivovat bezdrotové pripojenie k sieti LAN,

musite restartovat pocitac.



Monitorovanie a ovladanie projektora

Pri monitorovani a ovladani projektora cez siet postupujte podla pokynov v nasledujtcich castiach.

» Suvisiace odkazy

"EasyMP Monitor" str.159

« "Ovladanie projektora pripojeného k sieti pomocou internetového prehliadaca” str.160
« "Nastavenie projektora na prijem upozorneni prostrednictvom e-mailu cez siet" str.162
« "Nastavenie monitorovania pomocou SNMP" str.164

« "Pouzivanie prikazov ESC/VP21" str.165

« "Podpora PJLink" str.167

« "Podpora aplikacie Crestron RoomView" str.168



EasyMP Monitor

Softvér EasyMP Monitor (iba opera¢ny systém Windows) umoznuje
monitorovat a ovladat projektor cez siet. Pokyny si pozrite v dokumente
Pouzivatelskad prirucka k zariadeniu EasyMP Monitor.

Aplikaciu EasyMP Monitor si mozZete prevziat z nasledujtcej webovej stranky.

http://www.epson.com/


http://www.epson.com

Ovladanie projektora pripojeného k sieti pomocou internetového prehliadaca

Po pripojeni projektora k sieti mozete vybrat nastavenia projektora a
premietanie ovladat pomocou kompatibilného internetového prehliadaca.
Umozni vam pristup k projektoru na dialku.

o0 0O

Vybratim ikony A

« Uistite sa, Ze pocita¢ a projektor su zapojené do siete. Pri premietani
obrazov cez bezdrdtovu siet LAN pouzite rezim pripojenia
Rozsirené.

« Nastavenie siete a ovladacie funkcie podporuju aplikaciu Internet
Explorer 9.0 alebo novsiu (Windows) a Safari (OS X) v sietach, ktoré
na pripojenie nepouzivaju server proxy. Pomocou internetového
prehliadaca nemozete zvolit vSetky nastavenia v ponuke projektora
alebo ovladat vsetky jeho funkcie.

Ak polozku Pohotovostny rezim nastavite na Komunikacia zap. v
ponuke projektora ECO, pomocou internetového prehliada¢a mozete
vybrat nastavenia a premietanie ovladat aj vtedy, ked je projektor v
pohotovostnom rezime (pri vypnutom napajani).

Uistite sa, Ze projektor je zapnuty.

Uistite sa, Ze je pocitac alebo zariadenie pripojené k rovnakej sieti ako
projektor.

Spustite webovy prehliada¢ v pocitaci alebo zariadeni.

Zadanim IP adresy projektora policka prehliadaca s adresou prejdite na
obrazovku Epson Web Control.

ziskate pristup na obrazovku Ovladanie webu.

Ak chcete zvolit nastavenia z ponuky projektora, vyberte nazov ponuky
a nastavenia vyberte podla pokynov na obrazovke.

« Nasledujtice nastavenia nemdzete zvolit pomocou

internetového prehliadaca.

« Posunutie obrazu

» Prepojenie HDMI

o Tvar ukazovatela

o Uzivatelské tla¢idlo

o Testovacia vzorka

o Instala¢nd prirucka

« Easy Interactive Function
o Uzivatelské logo

« USB Type B

o Jazyk

o Event ID

« Vynulovat hodiny lampy
+ Nastavenia tlaciarne

Nasledujuce nastavenia mozete zvolit iba pomocou
internetového prehliadaca.

o Heslo pre monitor (az 16 alfanumerickych znakov)

« Port HTTP (¢islo portu, ktory sa pouziva na ovladanie webu,
okrem 80 (predvolené), 843, 3620, 3621, 3625, 3629, 4352,
4649, 5357, 10000, 10001, 41794)

[ i )]

Ak chcete premietanie ovladat na dialku, vyberte ikonu .

% o Pred zobrazenim obrazovky na Ovladanie webu sa musite
prihlasit. Ked sa zobrazi prihlasovacia obrazovka, zadajte svoje
uzivatelské meno a heslo. (Predvolené uzivatelské meno je
EPSONWEB a predvolené heslo je admin.)

« Heslo mozZete zmenit z ponuky Heslo pre ovl. webu v ponuke

o Ked je zobrazené okienko na prihlasenie, zadajte svoje

uzivatelské meno a heslo. (Predvolené uzivatelské meno je
EPSONREMOTE a predvolené heslo je guest.)

o Heslo mozete zmenit v ponuke Heslo pre funkciu Remote v
ponuke projektora Siet.

projektora Siet.
@ Siet > Konfiguracia siete > Zakladné > Heslo pre ovl.
webu

@ Siet > Konfiguracia siete > Zakladné > Heslo pre funkciu
Remote



Ovladanie projektora pripojeného k sieti pomocou internetového prehliadaca

8 Vyberte ikonu zodpovedajtcu funkcii projektora, ktort chcete ovladat. « "Nastavenia projektora - Ponuka ECO" str.195
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@ Ovladanie tlac¢idlom Power (Napéjanie)

@ Sluzi na vyber zdroja zapajaného do portu v Computer

@ Sluzi na vyber zdrojov zapajanych do portu Video a HDMI
@ Ovladanie tla¢idlom Freeze (Pozastavit)

@ Tlacidlo A/V Mute (Stlmit A/V)

@ Ovladanie tlacidlami Page Up (O stranu vyssie) a Page Down (O stranu
niz$ie)

@ Sluzia na vyhladavanie zdrojov

@ Sluzi na vyber siefového zdroja

© Sluzi na vyber zdroja USB Display alebo zariadenia USB
(® Ovladanie tlac¢idlom Volume (Hlasitost)

() Zobrazuje kéd QR

» Suvisiace odkazy
« "Ponuka Siet - Ponuka Zakladné" str.189



Nastavenie projektora na prijem upozorneni prostrednictvom e-mailu cez siet

Projektor mozete nastavit na prijem upozorneni prostrednictvom e-mailu cez Zvolte ¢islo pre Cislo portu servera SMTP od 1 do 65535 (predvolené

siet v pripade vyskytu problému s projektorom. Cislo je 25).

Ak nastavenie Pohotovostny rezim nastavite na Komunikacia zap. v ponuke _ o ) X ) ’

projektora ECO, upozornenia na e-mail mézete prijimat aj vtedy, ked je B Zadva]te e_-mallovu adresu, ktord sa bude zobrazovat ako odosielatel v

projektor v pohotovostnom rezime (pri vypnutom napdjani). moznosti Od.

n Stlacte tlac¢idlo [Menu] na ovldidacom paneli alebo dialkovom ovlddaci. g Zvolte policko Address (Adresa), zadajte e-mailovu adresu a potom
vyberte upozornenia, ktoré chcete prijimat. Zopakujte pre max. tri

a Vyberte ponuku Siet a stlacte tlac¢idlo [Enter]. adresy.

B Vyberte moznost Konfiguracia siete a stlacte tlacidlo [Enter]. Xﬁlf,a e-mailové adresa moze byt af 32 alfanumerickych znakov

a.

n Vyberte ponuku Oznamenie a stlacte tlacidlo [Enter].
@ Po dokonceni vyberu nastaveni vyberte moznost Nast. je hot.,

Zakladné nastavenia ulozte podla pokynov na obrazovke a ponuky ukoncite.
Mailova notifikacia Vypnuté

Bezdr. LAN Server SMTP 0. 0. 0. O
Cislo portu 0

Pev. zap.LAN Cdosielatel % Ak kriticky problém spdsobi vypnutie projektora, nemdzete prijimat
Nast. adresy 1 $ upozornenia prostrednictvom e-mailu.

Oznamenie (¢} Nast. adresy 2
— Nast. adresy 3

Ostatné SNMP Vypnuté
Zach. IP adresu 1 0. 0. . » SGvisi kaz
Vynulovat’ Zach. IP adresu 2 0. O . ,,Su S ace, od a 4 , . , ; o
Nazov komunity « "Nastavenie projektora na hldsenie upozorneni prostrednictvom e-mailu
Nast. je hot. Notifikacia PJLink Vypnuté str.162

Upozornena adresa [ 0. O.

« "Nastavenia projektora - Ponuka ECO" str.195

Nastavenie projektora na hlasenie upozorneni

B Nastavenie Mailova notifikacia nastavte na Zapnuté. s .
prostrednictvom e-mailu

B Pre moznost Server SMTP zadajte adresu IP. i . ) L ]
Ked nastane problém s projektorom, ktory je pripojeny k sieti a vybrali ste

moznost Prijimat upozornenia prostrednictvom e-mailov, prijmete e-mail

@ Nepouzivajte tieto adresy: 127.x.x.x alebo 224.0.0.0 az obsahujtici nasledujiice informacie:
255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0 do 255).

 E-mailova adresa nastavena v polozke Odosielatel ako odosielatel posty
« Epson Projector v riadku Predmet
« Nézov projektora, v ktorom doslo k problému



Nastavenie projektora na prijem upozorneni prostrednictvom e-mailu cez siet

o Adresa IP projektora, v ktorom doslo k problému

o Podrobné informdcie o probléme



Nastavenie monitorovania pomocou SNMP

Spravcovia siete m6Zu na monitorovanie projektorov nainstalovat v Zadajte Nazov komunity SNMP maximalne 32 alfanumerickych
pocitacoch pripojenych k sieti softvér SNMP (Simple Network Management znakov.
Protocol). Ak vasa siet pouziva tento softvér, projektor modzete nastavit na

monitorovanie SNMP. B Po dokonéeni vyberu nastaveni vyberte moznost Nast. je hot,
nastavenia ulozte podla pokynov na obrazovke a ponuky ukoncite.
n Stlacte tlac¢idlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci.

a Vyberte ponuku Siet a stlacte tlacidlo [Enter].
B Vyberte moznost Konfiguracia siete a stlacte tlac¢idlo [Enter].

Vyberte ponuku Oznamenie a stlacte tlacidlo [Enter].

Zakladné
Mailova notifikacia Vyphuté

Bezdr. LAN Server SMTP 0. 0. 0. 0O
Cislo portu 0

Pev. zap.LAN Odosielatel

Nast. adresy 1
Oznamenie €@ BELELMEL {300
—— Nast. adresy 3

Ostatné SNMP Vypnuté
Zach. IP adresu 1 0.
Vynulovat’ Zach. IP adresu 2
Nazov komunity
Nast. je hot. Notifikacia PJLink Vypnuté

Upozornena adresa I 0. 0.

B Nastavenie SNMP nastavte na Zapnuté.

Ak chcete prijimat upozornenia na SNMP, zadajte az dve adresy IP a do
kazdého pola adresy vpiste ¢iselné hodnoty od 0 do 255.

@ Nepouzivajte tieto adresy: 127.x.x.x alebo 224.0.0.0 az
255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0 do 255). Tento projektor

podporuje agenta SNMP verzie 1 (SNMPv1).



Pouzivanie prikazov ESC/VP21

Prikazmi ESC/VP21 mozete ovladat projektor z externého zariadenia.

» Suvisiace odkazy
« "Zoznam prikazov ESC/VP21" str.165

« "Schémy zapojenia kablov" str.165

Zoznam prikazov ESC/VP21

Ak je do projektora odoslany prikaz na zapnutie, projektor sa zapne a prejde
do rezimu zahrievania. Pri zapnuti napdjania projektora sa zobrazi dvojbodka
» (3 Ah).

Ked je prikazom vstup, projektor vykona prikaz, vrati dvojbodku ,,:“ a prijme
dalsi prikaz.

Ak bude spracovanie prikazu prerusené abnormalne, zobrazi sa chybové
hlasenie a dvojbodka ,,:“.

Dostupné st nasledovné prikazy.

Polozka Prikaz
Zapnutie a Zapnuté PWR ON
vypnutie Vypnuté PWR OFF

Polozka Prikaz
Vyber signélu Poc¢itacl Auto SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Komponent SOURCE 14
Pocitac2 Auto SOURCE 2F
RGB SOURCE 21
Komponent SOURCE 24
HDMI1/MHL SOURCE 30
HDMI2 SOURCE A0
HDMI3 SOURCE C0
Video SOURCE 41
USB Display SOURCE 51
USB SOURCE 52
LAN SOURCE 53
Zapnuté/Vypnuté | Zapnuté MUTE ON
stimenie A/V Vypnuté MUTE OFF

Na koniec kazdého prikazu pridajte koéd Carriage Return (CR) (Koniec
riadku) (0Dh) a odoslite.

Ak potrebujete dalsie podrobnosti, obrétte sa na spolo¢nost Epson.

Schémy zapojenia kablov

Sériové pripojenie

o Tvar konektora: D-Sub 9-kolikovy (zéstrc¢ka)
 Nazov vstupného portu projektora: RS-232C

o Typ kabla: Krizeny kabel (nulovy modem)




Pouzivanie prikazov ESC/VP21

Na nasledujicom obrazku je strana s projektorom zobrazena na lavej strane a
strana s pocitacom je na pravej strane:

RS-232C

GND 5 5 GND

TD 3 >< 3 TD
RD 2 2 RD

Nézov signalu Funkcia
GND Uzemnenie signalového vodica
TD Prenos dat
RD Prijem dat
Komunikacny protokol

« Predvolené nastavenie rychlosti v baudoch: 9 600 b/s
« Détové dlzka: 8 bitov

« Parita: Ziadna

« Stop bit: 1 bit

« Kontrola toku: Ziadna



Podpora PJLink

Norma PJLink bola vypracovana asociaciou JBMIA (Japan Business Machine EPSON
and Information System Industries Association) ako §tandardny protokol na
ovladanie siefovo kompatibilnych projektorov v ramci ich usilia normalizovat
protokoly ovladania projektorov. « EPSON 695Wi/695WT
« EPSON 685Wi/685WT
« EPSON 680Wi

« Nazov modelu zobrazeny pre "Informativnu otazku nazvu vyrobku"

Projektor je v zhode s normou PJLink Class2 ustanovenou asociaciou JBMIA.

Cislo portu pouzivaného na funkciu vyhladavania PJLink je 4352 (UDP). « EPSON 675Wi
Pred pouzitim funkcie PJLink musite vykonat siefové nastavenia. « EPSON 685W
C oot oot . o , , « EPSON 675W
Je v zhode so vSetkymi prikazmi okrem nasledujucich prikazov stanovenych « EPSON 680
normou PJLink Class2 a zhoda bola potvrdend pomocou normy na overenie EPSON 670

adaptability normy PJLink.
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
» Nekompatibilné prikazy

Funkcia Prikaz PJLink
Nastavenia stlmenia | Stibor stlmenia obrazu AVMT 11
Subor stlmenia zvuku AVMT 21

« Vstupné porty a ¢islo zodpovedajuceho vstupného zdroja

Nézov vstupného portu Cislo vstupného zdroja
Computerl 11
Computer2 12
Video 21
HDMI1/MHL 32
HDMI2 33
HDMI3 36
USB 41
LAN 52
USB Display 53

« Nazov vyrobcu zobrazeny pre "Informativnu otazku nazvu vyrobcu"


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Podpora aplikacie Crestron RoomView

Ak aplikaciu Crestron RoomView pouzivate na sledovanie siete a pre riadiaci n Stlacte tlac¢idlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci.
systém, projektor mozete nastavit na pouzivanie v systéme. Aplikacia

Crestrqn RoomView umoziuje ovladat a sledovat projektor pomocou g Vyberte ponuku Siet a stlacte tlacidlo [Enter].

webového prehliadaca.

B Vyberte moznost Konfiguracia siete a stlacte tla¢idlo [Enter].
$ « Pri pouzivani aplikdcie Crestron RoomView nemozete pouzit
funkciu Epson Web Control alebo doplnok Message Broadcasting

iee eyl BT Mot Vyberte ponuku Ostatné a stlacte tlacidlo [Enter].

« Ak nastavenie Pohotovostny rezim nastavite na Komunikacia zap. v

ponuke projektora ECO, upozornenia na e-mail nemdzete prijimat Spit’ @
ani vtedy, ked je projektor v pohotovostnom rezime (pri vypnutom Prioritna brana Pevne zap. Si...
napéjani). AMX Device Discovery Vypnuté
Crestron RoomVYiew Vypnuté
o ) ) ) ) ] Control4 SDDP Vypnuté
Dalsie informacie o aplikacii Crestron RoomView najdete na webovej stranke Message Broadcasting Vypnuté
Crestron.
http://www.crestron.com [Ostatné (]

Express alebo Crestron RoomView Server Edition od spolo¢nosti Creston.
Mozete komunikovat s technickou podporou a odosielat naliehavé spravy.
Podrobnosti ndjdete na nasledujicej webovej adrese.

Zariadenia v systéme moZete sledovat pomocou systému Crestron RoomView -

http://www.crestron.com/getroomview

Tato prirucka poskytuje navod na vykonavanie operacii pouzitim webového

prehliadaca B Ak chcete umoznit zistenie projektora, nastavte polozku Crestron

» Suvisiace odkazy RoomView na Zapnuté.

« "Nastavenie Crestron RoomView Support” str.168

« "Ovladanie projektora pripojeného k sieti pomocou aplikacie Crestron G Po dokonceni vyberu nastaveni vyberte moZnost Nast. je hot,
RoomView" str.169 nastavenia ulozte podla pokynov na obrazovke a ukoncite ponuky.

Ak chcete povolit nastavenie, projektor vypnite a potom znovu zapnite.

Nastavenie Crestron RoomView Support

Ak chcete monitor nastavit na monitorovanie a ovladanie pomocou systému
Crestron RoomView, musia byt projektor a pocita¢ pripojené k sieti. Ak sa
pripajate bezdrotovo, projektor nastavte pomocou rezimu prepojenia k sieti
Rozsirené.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview

Podpora aplikacie Crestron RoomView

Ovladanie projektora pripojeného k sieti pomocou
aplikacie Crestron RoomView

Po nastaveni projektora na pouzivanie aplikdcie Crestron RoomView mozete
na ovladanie a sledovanie premietania pouzit kompatibilny webovy
prehliadac.

Internetovy prehliadac spustite v pocitaci, ktory je pripojeny k sieti.

Do policka s adresou zadajte IP adresu projektora a stlacte tlacidlo
Enter.

Zobrazi sa nasledovné obrazovka:

Vyberte zdroj vstupu, ktory chcete ovladat v okne Sources List. V
tomto okne sa mozete v dostupnych zdrojoch postivat pomocou
tlacidiel so $ipkami hore a dolu.

Ak chcete premietanie ovladat dialkovo, kliknite na tlacidlo na
obrazovke, ktoré zodpoveda tla¢idlam na dialkovom ovladaci
projektora. V spodnej ¢asti obrazovky sa mozete posuvat v moznostiach
tlacidla.

Tieto tla¢idla na obrazovke nemusia priamo zodpovedat

tla¢idlam na dialkovom ovladaci projektora:
« OK funguje ako tla¢idlo [Enter]

o Menu zobrazuje ponuku projektora

B Ak chcete zobrazit informacie o projektore, kliknite na kartu Info.

a Ak chcete zmenit nastavenia projektora, Crestron a heslo, kliknite na
kartu Tools, na zobrazenej obrazovke vyberte nastavenia a potom
kliknite na Send.

Po dokonceni vyberu nastaveni ukoncite program kliknutim na Exit.

» Suvisiace odkazy
« "Okno prevadzky aplikacie Crestron RoomView" str.169
« "Nastroje okna aplikacie Crestron RoomView" str.170

Okno prevadzky aplikacie Crestron RoomView

Pomocou nastaveni v okne prevadzky mozete ovladat projektor a nastavovat
premietany obraz.




Podpora aplikacie Crestron RoomView

Power Zapina a vypina napdjanie projektora.
Vol-/Vol+ Nastavenie hlasitosti.
A/V Mute Zapina a vypina video a zvuk.

Prepne na obraz zo zvoleného vstupného zdroja. Ak chcete zobrazit vstupné

zdroje, ktoré sa nezobrazuju naSources List, kliknutim na polozku (a) alebo (b)

sa presuniete nahor alebo nadol. Aktualny vstupny zdroj videosignalu je
zobrazeny modrou farbou.

Ak je to potrebné, mozete zmenit ndzov zdroja.

Freeze Obrazy su pozastavené alebo uvolnené.

Contrast SItzi na upravu rozdielu medzi svetlymi a tmavymi
oblastami obrazov.

Brightness Upravuje jas obrazu.

Color Upravuje sytost farieb obrazov.

Sharpness Upravuje ostrost obrazu.

Zoom Zvicuje alebo zmens$uje obraz bez zmeny projekénej

velkosti. Stla¢enim tlacidiel so $ipkami sa posunie
pozicia zvi¢seného obrazu.

Tla¢idla so $ipkami

Ma rovnaku funkciu ako tlacidla so $ipkami na
dialkovom ovladaci.

OK Ma rovnaku funkciu ako tla¢idlo [Enter] na dialkovom
ovladaci.

Menu Zobrazuje a zatvara ponuku projektora.

Auto Pri premietani analégového signalu RGB z portu
Computerl alebo Computer2 optimalizuje moznosti
Sledovanie, Synchronizacia a Pozicia v ponuke
projektora Signal.

Search Sluzi na prepnutie do dal$ieho zdroja, ktory odosiela
obraz.

Esc Ma rovnaku funkciu ako tlac¢idlo [Esc] na dialkovom

ovladaci.

@ | Contact IT Help

Zobrazi okno technickej podpory. Slizi na posielanie a
prijem sprav od spravcu cez systém Crestron
RoomView Express.

Info

Zobrazi informacie o aktualne pripojenom projektore.

Tools

Zmeni nastavenia aktudlne pripojeného projektora.

Nastroje okna aplikacie Crestron RoomView

Nastavenia v okne Tools umoznuja prisposobit rozne funkcie nastavenia

projektora.

Crusron Control Projector Usar Passrord.
| e 19270001 Pomited fama | L0803 14 ol Bt
o Loxatan TFION b Pt
Pon a1 Masgreaty e Contem
Sard s to
B | inatien
A 193 1000 7 Admin Passend
Btk 355394350 e
[ P,
Gontem T
Lt S
&

@ | Nastavte centralne ovladace Crestron.




Podpora aplikacie Crestron RoomView

Projector Name

Zadajte nazov kvoli odliSeniu aktualne pripojeného
projektora od ostatnych projektorov v sieti (maximalne
16 alfanumerickych znakov).

Location Zadajte nazov umiestnenia projektora aktualne
pripojeného do siete (maximalne 32 alfanumerickych
znakov a symbolov).

Assigned To Zadajte nazov projektora (maximélne 32
alfanumerickych znakov a symbolov).

DHCP Vyberte tuto moznost, ak chcete pouzivat DHCP. Ak je
zapnuté DHCP, nie je mozné zadat adresu IP.

IP Address Zadajte adresu IP, ktoru chcete priradit aktualne
pripojenému projektoru.

Subnet Mask Zadajte masku podsiete aktudlne pripojeného

projektora.

Default Gateway

Zadajte adresu brany aktualne pripojeného projektora.

Send

Kliknutim na toto tla¢idlo potvrdite zmeny v
nastaveniach Projector.

Enabled (Admin
Password)

Vyberte tato moznost, ak chcete, aby sa na otvorenie
okna Tools pozadovalo heslo.

New Password

Pri zmene hesla na otvorenie okna Tools zadajte nové
heslo (maximalne 26 alfanumerickych znakov).

Confirm Zadajte to isté heslo, ktoré ste zadali do pola New
Password. Ak sa hesla nezhoduju, zobrazi sa chybové
hlésenie.

Send Kliknutim na toto tla¢idlo potvrdite zmeny v
nastaveniach Admin Password.

Enabled (User Ak chcete, aby bolo otvorenie okna prevadzky v

Password) pocitaci podmienené heslom, vyberte tito moznost.

New Password

Pri zmene hesla na otvorenie okna prevadzky zadajte
nové heslo (maximalne 26 alfanumerickych znakov).

Confirm Zadajte to isté heslo, ktoré ste zadali do pola New
Password. Ak sa hesld nezhoduju, zobrazi sa chybové
hlasenie.

Send Kliknutim na toto tla¢idlo potvrdite zmeny v

nastaveniach User Password.




Uprava nastaveni v ponuke

Ak chcete ziskat pristup k systému pontk projektora a zmenit nastavenia projektora, postupujte podla pokynov v nasledujucich castiach.

» Suvisiace odkazy

« "Pouzivanie ponuk v projektore” str.173

« "Pouzivanie klavesnice na obrazovke" str.174

« "Nastavenia kvality obrazu - Ponuka Obraz" str.175

« "Nastavenie vstupného signalu - Ponuka Signal" str.177

« "Nastavenie funkcii projektora - Ponuka Nastavenia" str.179

« "Nastavenia projektora - Ponuka Rozs$irené" str.182

« "Nastavenia siete projektora - Ponuka Siet" str.188

« "Nastavenia projektora - Ponuka ECO" str.195

« "Zobrazenie informacii o projektore - Ponuka Informacie" str.197
« "Moznosti vynulovania projektora - Ponuka Vynulovat" str.199

« "Kopirovanie nastaveni z ponuky medzi projektormi (Davkova instalacia)" str.200



Pouzivanie ponuk v projektore

Pomocou ponuk v projektore mdzete upravovat nastavenia, ktoré urcuju
fungovanie vasho projektora. Projektor zobrazuje ponuky na premietacej

Dostupné nastavenia zavisia od aktudlneho vstupného zdroja.
ploche.

n Stlaéte tlaéldlo [Menu] na OVlédaCOIn paneh alebO dlalkOVOIn OVlédaél. Ak Chcete Zmenlf nastavenia AY4 Zobrazenej ponuke, Stlaéte tlaéldlo

[Enter].
Menu H/V Esc

&) o |8

User I! Pointer

OO

OO

Pomocou tlacidiel so $ipkami hore alebo dolu médzete postuvat v
nastaveniach hore a dolu.

Nastavenia zmente pomocou tlacidiel, ktoré st uvedené na spodnej
strane obrazoviek s ponukou.

Ak chcete vratit vSetky nastavenia na ich predvolené hodnoty, vyberte
moznost Vynulovat.

Zobrazi sa obrazovka s ponukou zobrazujicou nastavenia v ponuke Po dokonceni zmien v nastaveniach v ponuke stlacte tlacidlo [Esc].

Obraz.
Ponuky zatvorte stlacenim tlacidla [Menu] alebo [Esc].

QO QO

Farebny reZim Dynamické
Jas

Kontrast

Sytost farieb

Odtien

Ostrost’

Farebna teplota

Rozsirené
Automat. $o3ovka Vypnuté
Vynulovat’

Pomocou tlacidiel so $ipkami hore alebo dolu mozete postvat hore a
dolu v ponukach na lavej strane. Na pravej strane st zobrazené
nastavenia pre kazdu ponuku.



Pouzivanie klavesnice na obrazovke

Klavesnica na obrazovke sa zobrazi, ked je potrebné zadat ¢isla a znaky. Text d ostupn)'( pomocou klavesnice na obrazovke
Pomocou tla¢idiel so sipkami na ovladacom paneli alebo dialkovom Pomocou klavesnice na obrazovke mozete zadat nasledujuci text.
ovladaci mozete zvyraznit ¢islo alebo znak, ktory chcete zadat, a potom
stlacte tlacidlo [Enter]. Typ textu Podrobnosti
Cisla 0123456789
el P Abeceda ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
zZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1§ ! Backse_,_ Del Symboly U #S%& () +,-i<=>t@[\]
i B - nd N~
Space . AT1Del —

Cancel . Finish

@ Znaky mozete prepinat medzi velkymi a malymi pri kazdom
vybere klavesu CAPS. Symboly v rime mozete zmenit pomocou
kldavesu SYM1/2.

Ak chcete po zadani textu potvrdit zadané hodnoty, na klavesnici
stlacte klaves Finish. Ak chcete zrusit pisanie textu, vyberte moznost
Cancel.

%  Nastavenia projektora a ovladanie premietania cez siet mozete zvolit
pomocou internetového prehliadaca v pocitaci.

Pomocou klavesnica na obrazovke nemozno zadat niektoré symboly.
Text zadavajte pomocou internetového prehliadaca.

» Suvisiace odkazy

« "Text dostupny pomocou klavesnice na obrazovke" str.174

« "Ovladanie projektora pripojeného k sieti pomocou internetového
prehliadaca” str.160



Nastavenia kvality obrazu - Ponuka Obraz

Nastavenia v ponuke Obraz umoznuju nastavit kvalitu obrazu pre vstupny

zdroj, ktory prave pouzivate. Dostupné nastavenia zavisia od prave vybraného

vstupného zdroja.

Obraz
Signal
Nastavenia
Rozdirené
Siet’

ECO
Informacia

Vynulovat’

Farebny reim

Jas
Kontrast

Sytost farieb

Odtien
Ostrost’

Dynamické

Farebna teplota
Rozsirené
Automat. $o3ovka
Vynulovat’

Vypnuté

Ak chcete zmenit nastavenia pre vstupny zdroj, uistite sa, Ze tento zdroj je
pripojeny a vyberte tento zdroj.

Nastavenie

Moznosti

Popis

Farebna teplota

Nastavi farebny tén na zaklade farebnej
teploty. Ak zvolite vysoka hodnotu,
obraz dostane modry odtien, ak zvolite
nizku hodnotu, obraz dostane ¢erveny
odtien.

Farebna teplota

Farebna teplota: Nastavuje farebnu
teplotu podla farebného rezimu, ktory ste
vybrali.

Prispdsobené

Prisposobené: Upravi jednotlivé zlozky
R (Cervenad), G (zelend) a B (modrd)
kompenzacie a prirastku.

Vylep$enie obrazu

Redukcia Sumu

Na analégovych obrazoch znizuje
blikanie.

Rozsirené

Vybera rozne podrobné nastavenia
farieb:

RGBCMY RGBCMY: Nastavuje odtien, saturaciu a
jas kazdej farby R (¢ervend), G (zelend),
B (modrd), C (azurova), M (purpurova),
Y (Z1t4).

Zrusenie Zrusenie prekladania: Nastavuje

prekladania moznost, ¢i sa signaly pre niektoré typy

(pre vstup obrazov videa maju alebo nemaji zmenit

prekladaného z prekladanych na progresivne.

signélu o Vypnuté: Pre rychlo sa pohybujtce

[480i/576i/1080i]) obrazy videa.

o Video: Idealne pre bezné obrazy videa.

« Film/Automaticky: Pre filmy,
pocitacovi grafiku a animdcie.

Nastavenie Moznosti Popis

Farebny rezim Pozrite si zoznam | SluZi na nastavenie zivosti farieb obrazu
dostupnych pre rézne typy obrazov a prostredi.
farebnych rezimov

Jas K dispozicii su Slazi na zosvetlenie alebo stmavenie
rozne Grovne celého obrazu.

Kontrast K dispozicii st Nastavuje rozdiel medzi svetlymi a
roézne urovne tmavymi ¢astami obrazu.

Sytost farieb K dispozicii su Slazi na nastavenie intenzity farieb
rozne urovne obrazu.

Odtien K dispozicii st Sluzi na tpravu rovnovihy ténov na
rdzne Grovne obraze od zeleného po fialovy.

Ostrost K dispozicii st Sluzi na nastavenie ostrosti alebo
rozne Grovne jemnosti detailov na obraze.




Nastavenia kvality obrazu - Ponuka Obraz

Nastavenie Moznosti Popis

Automat. $o$ovka | Vypnuté Nastavi premietanu svietivost na zaklade
Normalne jasu obrazu.
Vysoka rychlost K dispozicii je vtedy, ked je farebny

rezim nastaveny na Dynamické alebo
Kino.

Tato polozka je zablokovang, ak je
polozka Viacnasobna projekcia
nastavend na Zapnut.

@ Rozsirené > Viacnasob. projekcia >
Viacnasob. projekcia

Vynulovat

Vsetky hodnoty v ponuke, okrem
Farebného rezimu v ponuke Obraz
obnovi na predvolené nastavenia.

@ « Nastavenie polozky Jas nema vplyv na jas lampy. Ak chcete zmenit
rezim jasu lampy, vyberte nastavenie polozky Prikon v ponuke

projektora ECO.

» Suavisiace odkazy
« "Dostupné farebné rezimy" str.70




Nastavenie vstupného signalu - Ponuka Signal

Za normalnych okolnosti projektor automaticky zisti a optimalizuje
nastavenia vstupného signalu. Ak potrebujete upravit nastavenia, mozete
pouzit ponuku Signal. Dostupné nastavenia zavisia od prave vybraného
vstupného zdroja.

$ V ponuke Signal nemdzete zvolit nastavenia, ked pouzivate jeden z
nasledujucich vstupnych zdrojov:
o USB Display

« USB
« LAN
Obraz Spat’ &
. Rozligenie Automaticky
Signal Pomer 4:3
" Sledovanie 0
Nastavenia Synchronizacia 0
Pozicia
Rozsirené Automat. nastavenie Vypnuté
Rozsirené
Siet’ Vynulovat’
ECO
Informacia
Vynulovat’

@ Predvolené nastavenia poloziek Sledovanie, Synchronizacia a Pozicia
mozete obnovit pomocou tla¢idla [Auto] na dialkovom ovladaci.

Ak chcete zmenit nastavenia pre vstupny zdroj, uistite sa, Ze tento zdroj je
pripojeny a vyberte tento zdroj.

Nastavenie Moznosti Popis

Rozlisenie Automaticky Nastavi rozli$enie vstupného signalu,
pokial nie je zisteny automaticky

pomocou moznosti Automaticky.

Normalne

Siroky

Nastavenie Moznosti Popis

Pomer Pozrite si zoznam | Pre vybrany zdroj vstupného signalu
dostupnych nastavi pomer stran (pomer $irky k
pomerov stran. vyske).

Sledovanie K dispozicii su Na obrazoch z pocitaca nastavi signal na
rozne Grovne odstranenie zvislych pruhov.

Synchronizacia K dispozicii st Na obrazoch z poéitaca nastavi signdl na
rozne urovne odstrdnenie neostrosti a blikania.

Pozicia — Slazi na nastavenie umiestnenia obrazu

na premietacej ploche.

Automat. Zapnuté Automaticky optimalizuje kvalitu obraz z

nastavenie Vypnuté pocitaca (ked je Zapnuty).

Preskenovanie Automaticky Pomer stran premietaného obrazu zmeni
Vypnuté tak, aby okraje boli viditelné pomocou
4% podielu v percentich alebo automaticky.

(g

8%

Rozsirené Video rozsah Video rozsah HDMI: nastavi rozsah

HDMI

videa tak, aby zodpovedal nastaveniu
zariadenia, ktoré je zapojené do portu
HDMI.

+ Automaticky: Automaticky zisti
rozsah videa.

» Normalne: Bezne pre obrazy z iného
zariadenia ako pocitad; tuto polozku
mozno tiez zvolit, ak st ¢ierne oblasti
obrazu prili§ svetlé.

+ Rozsirené: Bezne pre obrazy z
pocitada; tuto polozku mozno tiez
zvolit, ak je obraz prili§ tmavy.




Nastavenie vstupného signalu - Ponuka Signal

Nastavenie Moznosti Popis

Vstupny signél Vstupny signal: urcuje typ signalu zo

vstupnych zdrojov, ktoré st zapojené do

portov v pocitaci.

« Automaticky: Automaticky zistuje
signaly.

« RGB: odosiela vstupy
pocitacovych/RGB video signalov.

« Komponent: odosiela vstupné signaly
komponent videa.

Video signal Video signal: urcuje typ signélu zo
vstupnych zdrojov, ktoré st zapojené do
video portov. Ak sa pri nastaveni na
hodnotu Automaticky objavi rusenie
alebo nie je ziadny obraz, vyberte
prisludny signal v zavislosti od
pripojeného zariadenia.

Vynulovat — Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke
Signal vynuluje na predvolené
nastavenia, okrem nasledujucich
moznosti:

 Vstupny signal

» Suvisiace odkazy
« "Dostupné pomery stran obrazu" str.68



Nastavenie funkcii projektora - Ponuka Nastavenia

Moznosti v ponuke Nastavenia umoznuju prisposobit rdzne funkcie Nastavenie Moznosti Popis
projektora. Split Screen Velkost obrazovky | Oblast zobrazenia rozdeli vodorovne a
(Je k dispozicii pri | Zdroj dva obrazy zobrazi vedla seba (rozdelenie
Obraz nastaveni polozky Vymenit obrazovky zobfaze’:ma n;va'premletacej ploche zruste
Geometricka korekcia Lichob. korek... Pripojenie . stlacenim tlacidla [Esc]).
Signal Split E%Screen ELPCB02* na Zdroj zvuku
. Zvidcsenie . J
Nastavenia G BMECEIIR g VA Vypnuté.) Zaff)vnat
p—————" Hlasitost’ Rezim pera *
Rozsirené Prepojenie HDMI Rezim pera ciela *
Uzamkniit nastavenie
Siet’ Tvar ukazovatela Ukazovatel 1 Zobr. obl. na kresl.
Hlasit. vstupu mik. 0 *
ECO Dialkovy prijimaé Pr. ast'/Z. €a... 2 1A
UZivatel'ské tlacidlo Prikon Zobrazit kod QR
Informacia Vzor Ukondit Split
Intalaéna prirucka Screen
Vynulovat' Vynulovat’
Priblizenie K dispozicii su Upravi velkost premietaného obrazu.

rozne arovne

Posunutie obrazu | K dispozicii st Upravi poziciu obrazu bez presuvania
Nastavenie Moznosti Popis rozne pozicie projektora.
Geometricka Obraz nastavaie do tvaru obdiznika Hlasitost K dispozicii su Nastavi hlasitost systému reproduktorov
korekcia J ’ rozne urovne v projektore.
- - - Nastavené hodnoty sa ukladaja pre kazdy
Lichob. korek. - Lichob. korek. - H/V: Vyberte ttto zdroj.
H/V moznost, ak chcete manudalne opravit
vodorovnd aj zvisld stranu. Prepojenie HDMI Nastavuje moZnosti Prepojenie HDMI:
Quick Corner Quick Corner: Vyberte tuto moinosf, ak Pripojenie Zariad. Pripojenia Zal‘iad.: UVédZa Zariadenia,
chcete opravit tvar obrazu a zarovnat ktoré st zapojené do portov HDML
p;)m}(l) cou zobrazenie na premietacej Prepojenie HDMI | Prepojenie HDMI: Aktivuje a deaktivuje
ploche. funkcie Prepojenie HDMI.
Korek. pomeru Korek. pomeru stran: Opravuje rohy a
stran boc¢né strany premietaného obrazu na
zakrivenej ploche.
o Nacitat pamit: Nacitava nastavenia,
ktoré ste vykonali a ulozili.
o Ulozit pamit: Ulozi aktualny tvar
obrazu, ktory ste upravili.




Nastavenie funkcii projektora - Ponuka Nastavenia

Nastavenie

Moznosti

Popis

Prepoj. pre zap.

Prepoj. pre zap.: Urluje, ¢o sa stane, ked
zapnete projektor alebo pripojené
zariadenie.

« Obojsmerne: Automaticky zapne
pripojené zariadenie, ked zapnete
projektor, a opacne.

o Zariad.->PJ: Automaticky zapne
projektor, ked zapnete pripojené
zariadenie.

« PJ->Zariad.: Automaticky zapne
pripojené zariadenie, ked zapnete
projektor.

Nastavenie

Moznosti

Popis

Hlasit. vstupu mik.

Pri pouzivani pripojeného mikrofénu
upravuje hlasitost reproduktorového
systému projektora:

Ked je zosilnena Hlasit. vstupu mik.,
hlasitost dalsieho pripojeného zariadenia
je zoslabena; ked je zoslabend, hlasitost
dal$ieho pripojeného zariadenia je
zosilnena.

Prepoj. pre vyp.

Prepoj. pre vyp.: Urcuje, ¢i sa maju
pripojené zariadenia vypnut, ked je
vypnuty projektor.

Dialkovy prijimac

Pr. Cast/Z. Cast
Prednd strana
Zadna cast

Obmedzuje prijem signalov dialkového
ovlddania podla vybraného prijimaca;
tla¢idlo Vypnuté vypne vsetky prijimace.

Zasobnik
prepojenia

Zasobnik prepojenia: zlepsuje vykon
prepojenych operacii zmenami nastaveni
v pripade, zZe funkcia Prepojenie HDMI
nefunguje spravne.

Uzamknut
nastavenie

Uzamk. ovl. panela

Ovlada zamknutie tlacidiel na projektore
na jeho zabezpecenie:

Uplné uzamknutie: Zamkne vietky
tlacidla.

Ciasto¢né uzamknutie: Zamkne vietky
tlacidla okrem tlacidla Power.

Vypnuté: Ziadne tla¢idlé nie su
zamknuté.

Vypnuté

Uzivatelské tlacidlo | Prikon K tla¢idlu na dialkovom ovladaci [User]
Informacia priradi polozku z ponuky pre pristup
Zrudenie jednym dotykom.
prekladania
Rozlisenie

Hlasit. vstupu mik.
Zobrazenie vzoru

Automat. kalibracia
*

Zobrazit kéd QR
Instala¢na prirucka

Tvar ukazovatela

Ukazovatel 1: q
Ukazovatel 2: O

Ukazovatel 3: E:>

Zmenli tvar ukazovatela dialkového
ovladania.

Vzor

Vybera rozne moznosti zobrazenia
VZOrov.

Pozor

Ak sa vzor zobrazuje dlhy ¢as, na
premietanom obraze mozno
vidiet rezidualny obraz.

Zobrazenie vzoru

Zobrazenie vzoru: Umoznuje zobrazit
vybrany typ vzoru na obrazovke na
pomoc pri prezentdcii.




Nastavenie funkcii projektora - Ponuka Nastavenia

Nastavenie

Moznosti

Popis

Nastavenie

Moznosti

Popis

Typ vzoru

Typ vzoru: Mozete vybrat vzor ¢. 1 a7 4
alebo Pouz. Vzor. Vzory 1 a7 4
zobrazuju vopred registrované vzory v
projektore, ako napriklad vzory ¢iar
riadkov alebo mriezkové vzory.

Pouz. Vzor

Pouz. Vzor: Zachyti premietand
obrazovku a uklada ju ako vzor na
zobrazenie.

Testovacia vzorka

Testovacia vzorka: Zobrazi testovaciu
vzorku na pomoc pri zaostrovani a
priblizovani obrazu a pri oprave jeho
tvaru (ak chcete zrusit zobrazenie
testovacej vzorky, stlacte tlacidlo [Esc]).

Pozor

Ak sa vzor zobrazuje dlhy cas, na
premietanom obraze mozno
vidiet rezidualny obraz.

Vynulovat

Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke
Nastavenia vynuluje na predvolené
nastavenia, okrem nasledujucich
moznosti:

« Priblizenie

» Posunutie obrazu

» Prepoj. pre zap.

o Prepoj. pre vyp.

o Zasobnik prepojenia
o Uzivatelské tlacidlo

Instala¢na prirucka

16:10

4:3
(EB-695Wi/EB-
685Wi/EB-
680Wi/EB-

675Wi/EB-
685W/EB-675W)

Zobrazi obrazovku so sprievodcom pri
instalovani projektora.

Moznosti vyberte podla typu obrazovky,
ktord budete pouzivat.

(EB-680/EB-670)

Zobrazi obrazovku so sprievodcom pri
instalovani projektora.

* K dispozicii je iba pre EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi.




Nastavenia projektora - Ponuka Rozsirené

Nastavenia v okne Rozs$irené umoznuju prisposobit rozne funkcie nastavenia

Nastavenie

Moznosti

Popis

projektora.
Obraz Spdt’ &
Easy Interactive Function
Signal Domovska obrazovka
Zobrazenie
Nastavenia UZivatelské logo
Premietanie Predna strana
Rozirené Operécia
Nastavenia A/V
Siet’ USE Type B USB Disblay
Viacnasob. projekcia
ECO Jazyk © Slovenéina
Vynulovat’
Informdcia
Vynulovat’
Nastavenie Moznosti Popis
Easy Interactive Do ponuky Easy Nastavuje rozne funkcie nastavovania
Function * Interactive projektora pri pouzivani interaktivnych
Function funkecii.
Domovska Umozinuje vybrat moznosti zobrazenia
obrazovka domovskej obrazovky:
Aut. zob. dom. Aut. zob. dom. obraz.: Vyberte tato
obraz. moznost, ak chcete, aby sa domovska
obrazovka zobrazila alebo nezobrazila
automaticky, ked pri zapnuti projektora
nie je Ziadny vstupny signal.
Vlastna funkcia 1 | Vlastna funkcia 1/Vlastna funkcia 2:
Vlastna funkcia 2 | Vyberte tito moZnost, ak chcete nastavit
funkcie a zobrazit ako prispdsobent
domovsku obrazovku.
Zobrazenie Vyberd rozne moznosti zobrazenia:

Spravy

Spravy: Nastavte tito moZnost na
Zapnuté, ak chcete na premietanom
obraze zobrazovat spravy, ako napriklad
nézov vstupného zdroja, nazov rezimu
farieb, pomer stran, spravy o zZiadnom
signdle alebo upozornenie na vysoka
teplotu. Ak nechcete zobrazovat spravy,
nastavte na Vypnuté.

Pozadie displeja

Pozadie displeja: Pre displej nastavi
farby obrazovky alebo loga, ked nie je
prijimany ziadny signal.

Obraz. pri spusteni

Obraz. pri spusteni: Nastavte na
Zapnuty, aby sa pri spusteni premietania
zobrazilo uzivatelské logo.

Stlmit A/V

Stlmit A/V: Nastavuje farby zobrazenej
obrazovky alebo loga, ak je zapnuté
stlmenie A/V.

Jednotnost farieb

Jednotnost farieb: Tato moznost
nastavte na Zapnuté, ak chcete upravit
vyvézenie farebného ténu na celej
obrazovke.

« Uroven tpravy: Nastavte droven
dapravy.

« Vykonat nastavenia: Vyberte oblast,
pre ktora chcete upravit farebny tén
jednotlivo pre ¢ervend, zelent a modrua
farbu.

Panely nastrojov *

Panely nastrojov: Vyberte tuto polozku,
ak chcete, aby sa pri pouzivani
interaktivnych funkcif vzdy zobrazil
alebo nezobrazil panel nastrojov
kreslenia. Predvolena hodnota je Skry€
na urc.cas.

Ikona rezimu pera *

Ikona rezimu pera: Nastavte tuto
polozku na Zapnuté, ak chcete, aby sa
pri pouzivani interaktivnych funkcii
zobrazila ikona na prepnutie reZimu
pera.
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Nastavenie

Moznosti

Popis

Nastavenie

Moznosti

Popis

Ovladanie
projektora *

Ovladanie projektora: Nastavte tato
moznost na Zapnuté, ak chcete pri
pouzivani interaktivnych funkcii zobrazit
spodny panel nastrojov.

Uzivatelské logo

Vytvori obrazovku, ktora projektor
zobrazuje na svoju identifikdciu a
zvy$enie bezpecnosti.

Premietanie Predna strana Vyberie sposob, akym je projektor
P. str./Obrétene nasmerovany na spravnu orienticiu
Zadn4 Cast obrazu.
Z. str./Obrétene

Operacia Vyberd rozne moznosti prevadzky:

Priame zapnutie

Priame zapnutie: Umoziuje zapnut
projektor jeho zapojenim bez stlacenia
tla¢idla napdjania.

Pripojenie
ELPCBO02

Pripojenie ELPCBO02: Ak je k projektoru
pripojend volitelna prepojovacia skrinka,
nastavte ju na Zapnuté, ak chcete obrazy
premietat zo zariadenia, ktoré je zapojené
do portu HDMI3. Ak je nastavena na
Zapnuté, vstupny zdroj sa prepina medzi
portami HDMI2 a HDMI3 pri kazdom
stlaceni tla¢idla [HDMI2] na volitelnej
prepojovacej skrinke.

Datum a Cas *

Datum a Cas: Upravuje nastavenia ¢asu
a datumu v systéme projektora.

o Letny ¢as: Nastavte tito moznost na
Zapnuté, ak chcete aktivovat letny cas.

« Internetovy cas: Nastavte tuto
moznost na Zapnuté, ak chcete, aby sa
¢as automaticky aktualizoval
prostrednictvom servera internetového
casu.

Rezim vysok. Rezim vysok. pomeru: Reguluje

pomeru prevadzkovu teplotu projektora v
nadmorskych vyskach nad 1 500m.

Vyhladat zdroj Vyhladat zdroj zvuku: Ak chcete

zvuku automaticky vyhladat vstupny signal a
obrazky premietat v pripade, ze
neexistuje Ziadny vstupny signal, nastavte
na moznost Zapnuté

Automatické Automatické zapnutie: Vyberte zdroj

zapnutie obrazu, z ktorého chcete automaticky
spustit premietanie. Ked projektor zisti
vstupny signal z vybratého zdroja obrazu,
v pohotovostnom rezime premieta
automaticky.

Vystup.port Vystup.port monitora: Zmeni vstup a

monitora vystup pre porty Computer2/Monitor

Out. Pri prehrévani obrazov na externom
monitore vyberte moznost Vystup
monitora. Pri prijimani obrazovych
signalov z pocitaca a signélov z
komponentného videa z inych zdrojov
vyberte moznost Pocitac2.

Nastavenia A/V

Volia rézne nastavenia vystupu zvuku a
videa:

Vystup A/V

Vystup A/V: Nastavte na Vidy, ak
chcete odosielat zvuk a obrazy do
externych zariadeni, ked je projektor v
pohotovostnom reZime.

(Najskor v ponuke projektora ECO

nastavte moznost Pohotovostny rezim
na Komunikacia zap.)

Audio vystup

Audio vystup: Pri premietani obrazov z
TubovoIného portu okrem portov HDMI
vybera port pre vystup zvuku.

Ak chcete pouzit port Audio, pre vystup
zvuku vyberte port Audio3.
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Nastavenie

Moznosti

Popis

HDMI1 audio
vystup
HDMI2 audio
vystup
HDMI3 audio
vystup

HDMI1 audio vystup/HDMI2 audio
vystup/HDMI3 audio vystup: Vybera
port pre vstup zvuku pri premietani
obrazov z portov HDMI.

Ak chcete pouzit port Audio, pre vystup
zvuku vyberte port Audio3.

Nastavenie

Moznosti

Popis

USB Type B *

Easy Interactive
Function

Easy Interactive Function: Vyberte tato
funkciu, ak chcete interaktivne funkcie
nastavit na ovladanie pocitacov (rezim
Interakcia s pocitacom). Funkcie USB
Display a Bezdrdtova mys nie su k
dispozicii.

USB Display/Easy
Interactive
Function

USB Display/Easy Interactive Function:

Vyberte tuto funkciu, ak chcete
interaktivne funkcie nastavit na
ovladanie pocitacov (rezim Interakcia s
pocitacom) a USB Display. Funkcia
Bezdrotova mys$ nie je k dispozicii.

Bezdroétova
my$/USB Display

Bezdrotova mys/USB Display: Vyberte
tato moznost, ak chcete pouzivat funkcie
Bezdrotova mys a USB Display. Na
ovladanie pocitacov nemdzete pouzivat
interaktivne funkcie (rezim Interakcia s
pocitaom).

Viacnasob.
projekcia

Pri premietani z viacerych projektorov
vykonajte tieto nastavenia:

ID projektora

ID projektora: Pri pouZivani viacerych
projektorov priradi k projektoru
identifikacné cislo.

Farebny rezim

Farebny rezim: Sluzi na nastavenie
zivosti farieb obrazu pre rozne typy
obrazov a prostredi. Ak pouzivate viac
projektorov, musite vybrat rovnaky
farebny rezim pre vSetky projektory.

Jednotnost farieb

Jednotnost farieb: Upravuje vyvazenie
farebného ténu na celej obrazovke.

Uroven jasu

Uroven jasu: Nastavuje troven jasu
lampy od 1 do 5 v pripade, Ze jas kazdej
lampy sa lisi. Tuto polozku mozete
nastavit len ak je Prikon nastaveny na
Normalne alebo ECO.

Prisposobenie
farieb

Prisposobenie farieb: Opravuje rozdiel
medzi odtieiom a jasom kazdého
premietaného obrazu.

RGBCMY

Polozky RGBCMY: Upravuje polozky
Odetien, Sytost a Jas pre kazdu zlozku
farieb R (¢ervend), G (zelend), B (modrd),
C (azdrova), M (purpurova) a Y (Zlta).

Vynulovat

Vynulovat: Obnovuje vietky hodnoty
nastaveni v ponuke Viacnasob.
projekcia na predvolené nastavenia.

Viacnasob.
projekcia

Viacnasob. projekcia: Ak chcete, aby sa
kvalita zobrazenia z viacerych
projektorov zhodovala, nastavte na
Zapnit. Ked je nastavené na Zapnut,
nasledujuce polozky sa automaticky
nastavia, aby sa zabranilo nerovnosti na
pravej a lavej obrazovke.

@ Obraz > Automat. Sosovka >
Vypnuté

@ ECO > Prikon > Normalne

Jazyk

K dispozicii su
rozne jazyky

Vyberte jazyk pre ponuku projektora a
zobrazované spravy.
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Nastavenie Moznosti Popis

Vynulovat — Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke

Rozsirené vynuluje na predvolené
nastavenia, okrem nasledujucich
moznosti:

« Easy Interactive Function *
« Panely nastrojov *

o Ikona rezimu pera *

+ Ovladanie projektora *
o Utzivatelské logo

o Premietanie

» Rezim vysok. pomeru
+ Vyhladat zdroj zvuku
» Vystup.port monitora
 Pripojenie ELPCB02

+ Datum a Cas *

» Vystup A/V

o USB Type B *
 Viacnasob. projekcia

« ID projektora

« Farebny rezim

« Prispdsobenie farieb

o Jazyk

* K dispozicii je iba pre EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi.

Ked polozku Ochrana uziv. loga nastavite na Zapnuté na obrazovke
Ochrana heslom, nebudete mdct zmenit nastavenia tykajtce sa
zobrazenia uzivatelského loga (Pozadie displeja, Obraz. pri spusteni,
Stlmit A/V v nastaveni Zobrazenie). Polozku Ochrana uziv. loga
najskor nastavi na Vypnuté.

» Suvisiace odkazy
« "Ponuka Rozsirené - Funkcia Easy Interactive Function" str.185
« "Vyber typov zabezpecenia heslom" str.143

Ponuka Rozsirené - Funkcia Easy Interactive Function

Pomocou nastaveni v ponuke Easy Interactive Function mozZete prispdsobit
rozne funkcie nastavenia projektora pomocou interaktivnych funkcii.

» Suvisiace odkazy
e "VSeobecné" str.185
« "Interakcia s PC" str.186

Vseobecné

Nastavenia v ¢asti VSeobecné umoznuji nastavenie roznych nastaveni pri
pouzivani interaktivnych funkcii.

@ Rozsirené > Easy Interactive Function > VSeobecné

Nastavenie

Moznosti

Popis

Automat. kalibracia

Manudélna
kalibracia

Spusta kalibraciu operacii pera.

Nastav. dot. jednot.
*

Vybera nastavenia pre dotykova
jednotku.

Vzor instaldcie

Vzor instalacie: Zobrazuje referen¢né
body, ktoré vam pomdzu ur¢it polohu
pre instalaciu dotykovej jednotky.

Napdjanie

Napdjanie: Zapina napajanie dotykovej
jednotky.

Nastavenie uhla

Nastavenie uhla: Nastavuje uhol pre
rozptyl laserového svetla.

Kalib. citl. dotyku

Kalib. citl. dotyku: Kalibruje dotykové
operacie vykonavané prstom.

Rezim pera

Volny komen. PC
Free

Interakcia s PC

Nastavuje rezim pre interaktivne pera.

Ked je nastaveny na Volny komen. PC
Free, mozete kreslit na premietand
obrazovku. Ked je nastaveny na
Interakcia s PC, pocita¢ mdzete ovladat
z premietanej obrazovky.
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Nastavenie Moznosti Popis
Bez kontaktu pera | Zapnuté Ked je nastaveny na Zapnuté, ukazovatel
Vypnuté sleduje hrot pera pri posuvani po

obrazovke bez kontaktu a jeho
pohybovani.

Rozsirené (Cast
Rozsirené)

Vzdial. projektorov

Vzdial. projektorov: vyberte moznost
Rezim 2. Ak je vzdialenost medzi
projektormi vacsia ako 2 metre alebo ak
je operacia interaktivneho pera v
moznosti ReZim 2 nestabilna, vyberte
moznost Rezim 1.

Synchr. projektorov

Synchr. projektorov: Ak st projektory
pripojené pomocou volitelnej stipravy
kabla dialkového ovladania, vyberte
moznost Pripojeny.

Viacnésob.
projekcia

Viacnasob. projekcia: Vybera polohu
(vpravo alebo vlavo) pre kazda
premietanu obrazovku, ak interaktivne
funkcie projektora nastavite s dvoma
projektormi vedla seba.

Rez. kablova synch.

Rez. kablova synch.: Ak projektory nie
st pripojené pomocou volitelnej supravy
kabla dialkového ovlddania alebo ak je
operdcia interaktivneho pera v moZznosti
Rezim 1 nestabilnd, vyberte moznost
Rezim 2.

Hr. predvol. pera

Hr. predvol. pera: Vybera moznost
Normalna alebo Tenka ako hribku ¢iary
z tenkej alebo hrubej $irky.

Rozmer gumy

Rozmer gumy: Vyberd moznost
Normalna alebo Velka ako oblast
gumovania z tenkej alebo hrubej $irky.

Paleta farieb

Paleta farieb: Umoznuje vybrat polozku
Paleta 2, ak st niektoré farby na
predvolenej palete farieb tazko viditelné.

Rozsirené (cCast
Volny komen. PC
Free)

Akcia tlacidla pera

Akcia tlacidla pera: Nastavuje funkciu
tla¢idla na boku interaktivneho pera.

Nastavenie

Moznosti

Popis

Predv. akcia dotyku

Predv. akcia dotyku: Umoznuje zvolit, ¢i
chcete pri prepnuti do rezimu Anotécie
aktivovat polozku Guma alebo
Interakcia s PC.

Potvrdit vym.
obraz.

Potvrdit vym. obraz.: Ked je nastavené
na Zapnuté, pred vymazanim celého
obsahu nakresleného na premietanej
obrazovke sa zobrazi obrazovka na
potvrdenie.

* K dispozicii je iba pre EB-695Wi/EB-680Wi.
p ) p

Interakcia s PC

Nastavenia v ¢asti Interakcia s PC umoznuju nastavenie ré6znych nastaveni,
ak chcete ovladat pocita¢ z premietanej obrazovky.

@ Rozsirené > Easy Interactive Function > Interakcia s PC

Nastavenie

Moznosti

Popis

Rezim pera

Vybera dotykové operacie interaktivneho
pera alebo vasho prsta v zavislosti od
operac¢ného systému v pripojenom
pocitaci.

Rezim
Windows/Mac

Rezim Windows/Mac: Pri pouzivani
opera¢nych systémov Windows alebo
Mac.

Rezim Ubuntu

Rezim Ubuntu: Pri pouzivani rezimu
Ubuntu. V tomto rezime mozete funkcie
atramentu v opera¢nom systéme
Windows pouzivat pomocou
interaktivneho pera.
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Nastavenie

Moznosti

Popis

Pravé kliknutie

Zapnuté
Vypnuté

Ked je tato polozka nastavena na
moznost Zapnuté, dlhé stlacenie hrotu
pera alebo dotyk prstom funguje ako
kliknutie pravym tla¢idlom mysi.

(K dispozicii je iba vtedy, ked je polozka
RezZim pera nastavena na Rezim
Ubuntu.)

Rozsirené

Tlac¢idlo hrotu pera

Tlacidlo hrotu pera: Hrotu pera
priraduje bud pravé, alebo favé kliknutie.
(K dispozicii je iba vtedy, ked je polozka
Rezim pera nastavena na ReZim
Ubuntu.)

Aut.nas.oblasti pera

Aut.nas.oblasti pera: Ked je tato polozka
nastavend na moznost Zapnuté, oblast
pera sa automaticky upravi, ked sa zmeni
rozliSenie pripojeného pocitaca. Ak
nechcete, aby sa oblast pera, ktora je
ru¢ne nastavena, automaticky upravila,
nastavte na Vypnuté.

Man.nas. oblasti
pera

Man.nas. oblasti pera: Umozni
manualne nastavenie oblasti pera.

» Suavisiace odkazy
« "Pripojenie viacerych projektorov rovnakého modelu” str.37
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Nastavenia v ponuke Siet umoznuju zobrazit informacie o sieti a nastavit
projektor na ovladanie cez siet.

Ked polozku Ochrana siete nastavite na Zapnuté na obrazovke Ochrana
heslom, nemozete zmenit nastavenia siete. Polozku Ochrana siete najskor
nastavte na Vypnuté.

Bezdrétové napdjanie  Zap. bedr. si...
Siet'.info.-Bezdr. LAN
Siet.info.-Pevne zap.LAN

Zobrazit kéd QR

Mastavenia tlagiarne

Konfiguracia siete

Nastavenie

Moznosti

Popis

Siet.info.-Bezdr.
LAN

Rezim pripojenia
Systém bezdr. LAN
Uroven antény
Nazov projektora
SSID

DHCP

IP adresa

Maska podsiete
Adresa brany
MAC adresa
Kéd regiénu

Zobrazuje stav a podrobnosti o
bezdrotovej sieti.

Siet.info.-Pevne

Nézov projektora

Zobrazuje stav a podrobnosti o pevnej

Nastavenie Moznosti Popis
Bezdrotové Zap. bedr. siet Sluzi na konfiguraciu nastaveni
napéjanie LAN. bezdrotovej siete LAN.

Pri pripdjani projektora a pocitaca cez
bezdrotovi siet LAN vyberte moznost
Zapnit bezdrotovi siet LAN. Ak sa
nechcete pripojit pomocou bezdrétovej
siete LAN, vypnite ju, aby ste ostatnym
zabranili v neopravnenom pristupe.

Vypnuté

zap.LAN DHCP sieti.
IP adresa
Maska podsiete
Adresa brany
MAC adresa
Zobrazit k6d QR | — Zobrazuje kéd QR na pripojenie
zariadeni iOS alebo Android pomocou
aplikacie Epson iProjection.
Nastavenia IP adresa Pri tlaceni kresieb v interaktivnej funkcii
tla¢iarne * Kvalita nastavuje pouzivanu tlac¢iaren.
Velkost papiera
Konfiguracia siete | Pristup do dal$ich | Konfiguruje nastavenia vasej siete.
ponuk Siet

* K dispozicii je iba pre EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi.

@ Po pripojeni projektora k sieti mozete vybrat nastavenia projektora a
premietanie ovladat pomocou kompatibilného internetového
prehliadac¢a. Umozni vam vzdialeny pristup k projektoru.
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» Suvisiace odkazy Nastavenie Moznosti Popis
« "Ponuka Siet - Ponuka Zakladné" str.189

. o O ., Heslo PJLink Maximalne 32 Ak chcete pouzivat protokol PJLink na
« "Ponuka Siet - Ponuka Bezdrétovd siet LAN" str.190 alfanumerickych ovlddanie projektora, zadajte heslo.
« "Ponuka Siet - Ponuka Pevne zapojena siet LAN" str.191 znakov
* ”Ponuka S¥et’ - Ponuka Oznam/e':'nla str.192 Heslo pre funkciu | Maximélne 8 Ak chcete vstupovat do projektora
* ”Ponuka S%et’ - Ponuka Ostatne s:["r.193 Remote alfanumerickych | pomocou funkcie Web Remote, zadajte
« "Ponuka Siet - Ponuka Vynulovat" str.193 znakov heslo. (Pouzivatelské meno je
o "Vyber typov zabezpecenia heslom" str.143 (nepouzivajte znaky | EPSONREMOTE; predvolen¢ heslo je
* : a medzery) guest.)
Heslo pre ovl. webu | Maximélne 8 Ak chcete vstupovat do projektora cez
iaf o 2 A alfanumerickych siet, zadajte heslo. (Pouzivatelské meno je
Ponuka Siet - Ponuka Zakladné znakov EPSONWEB;; predvolené heslo je

(nepouzivajte znaky admin.)

Nastavenia v ponuke Zakladné umoznuju vyberat zakladné nastavenia siete. "+ 2 medzery)

@ Siet > Konfiguracia siete > Zakladné - S - o , :
8 Heslo moderatora | Stvormiestne ¢islo | Ak chcete vstupovat do projektora ako

moderator pomocou aplikacie EasyMP

Zikladné ) Multi PC Projection alebo Epson
e | Nazov projektora iProjection, zadajte heslo. (Ziadne heslo
Bezdr. LAN Heslo PJLink nie je nastavené ako predvolené.)
Heslo pre funkciu Remote
Pev. zap.LAN Heslo pre ovl. webu KlIu¢. slovo projek. | Zapnuté Ak chcete, aby pomocou ochrany heslom
: Heslo moderdtora . Vypnuté nikto mimo miestnosti s projektorom
Oznamenie Klrug. slovo projek. Vgpnute nemal k nemu pristup, vyberte moznost
: Zobrazit’ inf. o LAN Koéd textu a QR Zapnuté. Ak chcete vstupovat do
L projektora a zdielat aktualnu obrazovku,
AR musite zadat v pocitaci zobrazené
néhodne vybrané kluc¢ové slovo pomocou
Nast. je hot. aplikacie EasyMP Multi PC Projection
alebo Epson iProjection.
Zobrazit inf. o LAN [ Kéd textu a QR Nastavte formdt zobrazenia pre
Text informdcie o sieti projektora.
Mobilné zariadenie mozete pripojit k
; : : : projektoru cez siet tak, ze kdd QR
Nastavenie Moznosti Popis jednoducho nasnimate pomocou
Nazov projektora | Maximélne 16 Zadajte nazov pre identifikaciu aplikdcie Epson iProjection. Predvolena
alfanumerickych | projektora cez siet. hodnota je Kéd textu a QR.
znakov

(nepouzivajte znaky
"l c=>70
[\]"|amedzery)
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Ponuka Siet - Ponuka Bezdrotova siet LAN

Nastavenia v ponuke Bezdrdtova siet LAN umoznuji vybrat nastavenia pre

bezdrotovi siet LAN.

@ Siet > Konfiguracia siete > Bezdr. LAN

Zakladné

ReZim pripojenia Rychly

Bezdr. LAN & Bk

" Bezpetnost

Pev. zap.LAN
Kanal

Oznamenie SSID Displej

Zobraz. IP adresy

Ostatné
Vynulovat’

Nast. je hot.

Otvorena

Pristupova fraza

ich
Yyphuté
Vypnuté

Nastavenie Moznosti

Popis

Rezim pripojenia

Vyberte typ bezdrotového pripojenia:

Rychly

Rychly: umoznuje pripojenie k viacerym
smartfénom, tabletom alebo pocitatom
priamo pomocou bezdrotovej
komunikacie.

Na pripojenie v tomto rezZime pripojenia
pouzite aplikaciu EasyMP Multi PC
Projection. Projektor sa chové ako
jednoduchy pristupovy bod.
(Odporu¢ame obmedzenie poctu
zariadeni na Sest alebo menej, aby sa
zachoval premietaci vykon.)

Nastavenie Moznosti Popis

Vyhladat Ak chcete vyhladat | Vyhladajte dostupné siete pristupovych

pristupovy bod zobrazenie bodov v ponuke pripojenia Rozsirené. V

zavislosti od nastaveni pristupového
bodu sa tieto body nemusia zobrazovat v
zozname.

SSID Maximélne 32 Nastavi SSID (nazov siete) bezdrotového
alfanumerickych systému LAN, ku ktorému sa projektor
znakov pripdja.

Bezpe¢nost Vyberie typ zabezpecenia pouzivany v

bezdrotovej sieti.
Pri nastaveni zabezpecenia postupujte
podla pokynov spravcu siete, ku ktorej sa
chcete pripojit.
Otvorena Open: Zabezpecenie nie je nastavené.
WPA2-PSK WPA2-PSK: Komunikécia sa vykonava

pomocou zabezpecenia WPA2. Na
$ifrovanie vyuziva metédu AES. Pri
pripajani pocitaca k projektoru zadajte
hodnotu nastavenu v pristupovej fraze.

WPA/WPA2-PSK

WPA/WPA2-PSK: Slazi na pripojenie v
osobnom rezime WPA. Metoda
$ifrovania je vybrana automaticky podla
nastaveni pristupového bodu. Nastavte
pristupovu frazu, ktora je rovnaka pre
pristupovy bod.

Rozsirené

Rozsirené: Umoznuje pripojit sa k
viacerym smartfénom, tabletom alebo
pocita¢om cez pristupovy bod
bezdrotovej siete.

Pristupovd fraza

Roézne pristupové
frazy od 8 do 32
znakov

(pri zadévani z
webového
prehliadada: rézne
pristupové frazy
obsahujtce 8 az 63
znakov)

Pre zabezpec¢enia WPA2-PSK a
WPA/WPA2-PSK vyberie vopred
zdielanu pristupova frazu, ktora sa
pouziva v sieti.

Po zadani pristupove;j frazy a stlac¢eni
tla¢idla [Enter] je hodnota nastavena a
zobrazi sa ako hviezdicka (*).

Z bezpec¢nostnych dévodov odporuc¢ame
pravidelne menit pristupova frazu. Pri
inicializacii sietovych nastaveni pride k
navratu na pociato¢nu pristupovu frazu.
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Nastavenie Moznosti Popis
Kanal Ich V rezime pripojenia Rychly vybera
6¢ch frekven¢né pasmo (kanal), ktoré pouziva
bezdroétova siet LAN.
11ch
Nastavenia IP DHCP DHCP: ak vasa siet priraduje adresy
IP adresa automaticky, nastavte na Zapnuté;
. nastavte na Vypnuté, ak chcete do
Maska podsiete kazdého pola ad N dat &selng
pola adresy ru¢ne zadat ¢iselna
Adresa brany hodnotu od 0 do 255 pre polozky siete
ako IP adresa, Maska podsiete a Adresa
brany.
Pre IP adresu a adresu brany
nepouzivajte adresy 0.0.0.0, 127.x.x.x
alebo 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x
je ¢iselna hodnota od 0 do 255) a pre
masku podsiete nepouzivajte adresy
0.0.0.0 a 255.255.255.255.
SSID Displej Zapnuté Vyberte, ¢i chcete na pohotovostnej
Vypnuté obrazovke a domovskej obrazovke
zobrazit identifikator SSID.
Zobrazenie IP Zapnuté Vyberte, ¢i cheete na pohotovostnej
adresy Vypnuté obrazovke siete a domovskej obrazovke

zobrazit adresu IP.

Typ zabezpecenia

Pri pripajani k bezdrotovej sieti v moznosti pripojenie Rozsireny vam dorazne
odportic¢ame nastavit zabezpecenie.

WPA je Standard $ifrovania, ktory zlepsuje zabezpecenie bezdrotovej siete.
Tento projektor podporuje metody $ifrovania TKIP a AES.

Standard WPA tiez obsahuje funkcie na overenie pouzivatela. Overovanie
pomocou $tandardu WPA pontika dva spdsoby: pomocou overovacieho

servera alebo overovanie medzi pocitacom a pristupovym bodom bez pouzitia

servera. Tento projektor podporuje druhtt metddu, t.j. bez servera.

Pri nastavovani postupujte podla pokynov od vasho spravcu siete.

Ponuka Siet - Ponuka Pevne zapojena siet LAN

Nastavenia v ponuke Pevne zap. siet LAN umoznuju vybrat pevne zapojenu

siet LAN.

@ Siet > Konfiguracia siete > Pev. zap.LAN

Nastavenia IP

Zobraz. IP adresy Vypnuté

Nastavenie

Moznosti

Popis

Nastavenia IP

DHCP

IP adresa
Maska podsiete
Adresa brany

DHCP: ak vasa siet priraduje adresy
automaticky, nastavte na Zapnuté;
nastavte na Vypnuté, ak chcete do
kazdého pola adresy ru¢ne zadat ¢iselnt
hodnotu od 0 do 255 pre polozky siete
ako IP adresa, Maska podsiete a Adresa
brany.

Pre IP adresu a adresu brany
nepouzivajte adresy 0.0.0.0, 127.x.x.X
alebo 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x
je ¢iselnd hodnota od 0 do 255) a pre
masku podsiete nepouzivajte adresy
0.0.0.0 a 255.255.255.255.

Zobrazenie IP
adresy

Zapnuté
Vypnuté

Vyberte, ¢i chcete na pohotovostnej
obrazovke siete zobrazit IP adresu.
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Ponuka Siet - Ponuka Oznamenia Nastavenie Moznosti Popis
Od Maximalne 32 Zadajte e-mailova adresu odosielatela.
Nastavenia v ponuke Oznamenie umoziuji prijimat upozornenia v pripade Nast. adresy 1 alfanumerickych 70 0 =~ 0 potom vyberte
vyskytu problému alebo vystrahy v projektore prostrednictvom e-mailu. Nast, adresy 2 Znakf)V | upozornenia, ktoré cheete prijimat.
@ Siet > Konfiguracia siete > Oznamenie Nast. adresy 3 ﬁfﬁ?ﬁ;i%ch Zopakujte pre max. 3 adresy.
znakov z webového
Zakladné prehliadaca
Mailova notifikdcia  Vypnuté (nepouzivajte znaky
Bezdr. LAN Server SMTP 0. 0. 0. O "(),:3<>[\]a
Cislo portu 0 >
Pev. zap.LAN Odosielatel’ medzery)
Oznamenie 0 :::: 23:23 ; SNMP Zapnuté Nastavte na Zapnuté, ak chcete
SE—— |\t adresy 3 Vypnuté monitorovat projektor cez protokol
Ostatné SNMP Vypnuté SNMP. Ak monitorovat projektor,
, Zach. IP adresu 1 0. o. musite do poéitaca nainstalovat
Vynulovat ﬁg‘;:blso;ir;:; 2 0. o spravcovsky program SNMP. SNMP
Nast. je hot. Notifikacia PJLink Vypnuté musi spravovat sprévca siete.
Upozornena adresal 0. 0. Predvolené nastavenie je Vypnuté.
Zach.IP adresul [IP adresa Ak chcete prijimat upozornenia na
Zach. IP adresu 2 SNVM,P, zada,jte az dve a%resy’IP a,do
kazdého pola adresy vpiste ¢iselné
Nont - YT St hodnoty od 0 do 255.
astavenie oznosti opis
: Nepouzivajte tieto adresy: 127.x.x.x alebo
Mailova notifikicia | Zapnuté Nastavte na hodnotu Zapnuté, ak chcete 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x je
Vypnuté posielat e-mail na vopred nastavené &slo od 0 do 255).
adresy v pripade problémov alebo - - — - -
upozornent tykajucich sa projektora. Nazov komunity I\I[fammaln? i?, . Nastavte ndzov komunity SNMP.
alfanumerickyc
Server SMTP IP adresa Pre server SMTP zadajte do kazdého pola znakov
adresy adresu IP s ¢iselnou hodnotou od (nepouivajte
0 do 255. medzery ani Ziadne
Nepouzivajte tieto adresy: 127 x.x.x alebo symboly, okrem @)
224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x je
&islo od 0 do 255). ( ) Oznamenie PJLink | Zapnuté Zap.ina alebo vypina funkciu Ozndmenie
=4 p - Vypnuté PJLink.
Cislo portu 1 az 65535 Pre ¢islo portu servera SMTP vyberte
(predvolena ¢iselna | prislusnu ¢iselna hodnotu.
hodnota je 25)
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Nastavenie

Moznosti

Popis

Ozn. adresa IP

IP adresa

Zadajte IP adresu na prijimanie
prevadzkového stavu projektora, ked je
zapnuta funkcia Ozndmenie PJLink.
Zadavajte adresy pomocou ¢isel 0 az 255
pre kazdé pole adresy.

Nepouzivajte tieto adresy: 127.x.x.x alebo
224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x je
¢islo od 0 do 255).

Ponuka Siet - Ponuka Ostatné

Nastavenia v ponuke Ostatné umoznuju vyberat iné nastavenia siete.

@ Siet > Konfiguracia siete > Ostatné

[Ostatné

Prioritna brana

Pevne zap. si...

AMX Device Discovery Vypnuté

Crestron RoomView

Control4 SDDP

Vypnuté
Vypnuté

Message Broadcasting Vypnuté

0

Nastavenie

Moznosti

Popis

AMX Device
Discovery

Zapnuté
Vypnuté

Ak chcete, aby projektor mohol byt
néjdeny pomocou funkcie AMX Device
Discovery, nastavte tuto funkciu na
Zapnuté.

Crestron
RoomView

Zapnuté
Vypnuté

Nastavte na hodnotu Zapnuté, iba ak
monitorujete alebo ovladate projektor
cez siet pomocou systému Crestron
RoomView.

Aktivovanim funkcie Crestron
RoomView dojde k zablokovaniu funkcie
Epson Message Broadcasting v softvéri
EasyMP Monitor.

Control4 SDDP

Zapnuté
Vypnuté

Ak chcete ziskat informdcie o zariadeni
pomocou Control4 Simple Device
Discovery Protocol (SDDP), nastavte
tato moznost na Zapnuté.

Message
Broadcasting

Zapnuté
Vypnuté

Ak chcete zapnut funkciu EPSON
Message Broadcasting, nastavte na
Zapnuté.

Aplikaciu Message Broadcasting a navod
na pouzivanie si moZete stiahnut na
nasledovnej internetovej stranke.

http://www.epson.com/

Nastavenie

Moznosti

Popis

Prioritné brana

Pevne zap. siet
LAN

Bezdrotova siet
LAN

Mozete nastavit prioritna branu.

Ponuka Siet - Ponuka Vynulovat

Nastavenia v ponuke Vynulovat umoznuja vynulovat vsetky nastavenia siete.



http://www.epson.com
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@ Siet > Konfiguracia siete > Vynulovat

Vynulovanie siet'ov¥ch nastaveni.

[Vynulovat’ (]

Nastavenie Moznosti Popis

Vynulovanie Ano Ak chcete vynulovat v$etky sietové
sietovych nastaveni. | \jje nastavenia, vyberte moznost Ano.
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Nastavenia v ponuke ECO umoznuju prispdsobit funkcie projektora pre
usporu energie.

Ked vyberiete nastavenie pre usporu energie, vedla polozky ponuky bude
zobrazena ikona listu.

Nastavenie

Moznosti

Popis

Normalne

Normalne: Nastavi maximalny jas
lampy.

ECO

ECO: Znizi jas lampy a hluk ventilatora,
¢im sa $etri energia a predlzi sa Zivotnost
lampy.

ECO2*

ECO2: Znizuje hluk ventilatora na menej
ako ECO.

Obraz Spat’ &
Prikon ECO

Signal Optimalizacia svetla Vypnuté
Reiim spanku Vypnuté

Nastavenia Casov. refimu spanku 0 min
Casovac stimenia A/Y  Vypnuté

Rozdirené Pohotovostny refim  Komunikacia vyp.
Zobrazenie ECO Vypnuté

Siet’ Vynhulovat’

ECO

Informacia

Vynulovat

Nastavenie Moznosti Popis

Prikon

Vybera rezim jasu lampy projektora.
Tieto nastavenia nemozete vyberat, ked
projektor pouzivate vo velkych
nadmorskych vyskach alebo na miestach
s vysokymi teplotami.

Tato polozka je zablokovana, ak je
polozka Viacnasob. projekcia nastavena
na Zapnut.

@ Rozsirené > Viacnasob. projekcia >
Viacnasob. projekcia

Optimalizacia
svetla

Zapnuté
Vypnuté

Ked je nastavené na Zapnuté, jas lampy
sa nastavi podla premietaného obrazu.
ZniZenie jasu lampy podla premietanej
scény pomaha znizit mnozstvo
spotrebovanej elektriny.

Nastavend hodnota sa ulozi pre kazdy
farebny rezim.

Tuto polozka je zapnuta, ked:

« polozka Prikon je nastavend na
Normalny alebo Automaticky.

o polozka Automat. So$ovka je
nastavend na Vypnuté.
@ Obraz > Automat. $oSovka

o polozka Viacnasob. projekcia je
nastavend na Vypnuté.
@ RozSirené > Viacnasob. projekcia
> Viacnasob. projekcia

Rezim spanku

Zapnuté
Vypnuté

Projektor automaticky vypne po uplynuti
nastaveného intervalu necinnosti (ak je
nastavené na Zapnuté).

Casov. rezimu
spanku

1 az 30 minut

Nastavi interval pre rezim spanku.

Automaticky

Automaticky: Projektor nastavi tak, aby
zistil potrebny optimalny jas lampy a
podla toho upravi jas lampy.

Tato polozka je zapnuts, len ak

namontujete projektor hornou stranou
dolu.

Casova¢ stlmenia
A/V

Zapnuté
Vypnuté

Ak je aktivovana funkcia Stlmit A/V,
napédjanie projektora sa automaticky
vypne za 30 minut (ak je nastavené na
Zapnuté).
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Nastavenie

Moznosti

Popis

Pohotovostny
rezim

Komunikacia zap.
Komunikacia vyp.

Komunikacia zap. znamena, ze
projektor je mozné monitorovat cez siet,
kedy je v pohotovostnom rezime. Toto
nastavenie povolte, ak chcete, aby sa
vykonavali nasledujice operacie, ked je
projektor v pohotovostnom rezime:

» Monitorovanie a ovladanie projektora
po sieti

o Vystup zvuku a obrazkov do externého
zariadenia (len v pripade, Ze Vystup
A/V je nastaveny na Vidy)

o Vystup zvuku mikrofénu z
reproduktora projektora (len v pripade,
ze Vystup A/V je nastaveny na Vzdy)
@ RozSirené > Nastavenia A/V >
Vystup A/V

Zobrazenie ECO

Zapnuté
Vypnuté

V Iavom dolnom rohu premietaného
obrazu zobrazuje ikonu listu, ktora
indikuje stav asporného rezimu pri
zmene jasu lampy (ak je nastavené na
Zapnuté).

Vynulovat

Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke ECO
vynuluje na predvolené nastavenia,
okrem moznosti Pohotovostny rezim.

* K dispozicii je iba pre EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680.

o Ked je zapnuté nastavenie Casovac krytu $o$ov., pred dosiahnutim

limitu ¢asovaca sa lampa na kratky cas stlmi a projektor sa vypne.

» Suvisiace odkazy
« "Nastavenia projektora - Ponuka Rozsirené" str.182




Zobrazenie informacii o projektore - Ponuka Informacie

Informacie o projektore a jeho verzii mozete zobrazit tak, Ze zobrazite ponuku rr 2: :
Informacia. V tejto ponuke vsak nemozete menit Ziadne nastavenia. Ponuka Informécie - Ponuka Informacie o pro;ektore

Informacie o projektore a vstupnych zdrojoch mozete zobrazit tak, ze v

ponuke Inf. o projektore zobrazite ponuku projektora Informacia.
Inf. o projektore
Verzia

[Inf. o projektore]

Hodiny lampy
Normalne OH
ECO OH

Zdroj Pocitaéi

Vstupny signal -—-=

Rozlisenie 0x 0

Obnov. frekvencia 0,00 Hz
Info o synchroniz. SGNN 00000
Stav
. Sériové Cislo
[Informécia (@) EventID

[Informécia (]

Polozka informacif Popis

Inf. o projektore Zobrazuje informacie o projektore.

Verzia Zobrazuje verziu firmvéru projektora. @ Dostupné nastavenia zévisia od aktudlneho vstupného zdroja. Casovad
prevadzkovych hodin lampy neeviduje zZiadne hodiny, pokial lampu

nebudete pouzivat po dobu najmenej 10 hodin.
» Suvisiace odkazy

« "Ponuka Informacie - Ponuka Informécie o projektore" str.197

Polozka informacif Popis

Hodiny lampy Zobrazuje pocet hodin (H), pocas ktorych sa lampa
pouziva v rezimoch spotreby energie Normalne a ECO
Prikon; ak je zobrazend zltd informacia, ¢oskoro
budete musiet lampu vymenit za originalnu ndhradna
lampu Epson.

Zdroj Zobrazuje nazov portu, do ktorého je pripojeny
aktualny vstupny zdroj.
Vstupny signal Zobrazuje nastavenie vstupného signalu aktualneho

vstupného zdroja.

Rozlisenie Zobrazuje rozli$enie aktualneho vstupného zdroja.
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Polozka informacif Popis Event ID Pri¢ina a rie$enie
Video signal Zobrazuje format video signalu aktualneho vstupného 0484 Komunikacia s po¢itatom bola prerusena. Restartujte sietovy softvér.

zdroja. . . - - : :

o 0479 Doslo k systémovej chybe projektora. Vypnite projektor a potom ho

Obnov. frekvencia Zobrazuje obnovovaciu frekvenciu aktualneho 04FF znova zapnite.

vstupného zdroja.

- — — — - — 0891 Nie je mozné ndjst pristupovy bod so zhodnym identifikdtorom

Info o synchroniz. Zobrazuje informicie, ktoré moze potrebovat servisny SSID. Pogitaé, pristupovy bod a projektor nastavte na zhodny

technik. identifikator SSID.
Stav ZoAbvrazuje infom}éde.o Rroblémoch projektora, ktoré 0892 Typ autentifikdcie WPA/WPA2 sa nezhoduje. Uistite sa, ze

moZze potrebovat servisny technik. bezpe¢nostné nastavenia bezdrotovej siete st spravne.
Sériové Cislo Zobrazi sa sériové Cislo projektora. 0893 Typ Sifrovania TKIP/AES sa nezhoduje. Uistite sa, Ze bezpecnostné
Event ID Zobrazuje Event ID, ktoré zodpoveda konkrétnemu nastavenia bezdrotovej siete su spravne.

problému siete; pozri zoznam kédov Event ID. 0894 Komunikdcia s neopravnenym pristupovym bodom bola prerusend.

Obritte sa na spravcu siete.

» Savisiace odkazy 0898 Ziskanie informécii DHCP bolo neuspesné. Uistite sa, Ze server
DHCP spravne funguje. Ak nepouzivate DHCP, v ponuke projektora

o "Zoznam kdédov udalosti” str.198 b 5 .
Siet nastavte polozku DHCP na Vypnuté.

; : @ Siet > Konfiguracia siete > Bezdréotova sieft LAN > Nastavenia
Zoznam kédov udalosti IP > DHCP

Ak moznost Event ID v ponuke Informacia zobrazi ¢iselny kdd, v zozname 0899 Iné chyby komunikicie.
¢iselnych kodov udalosti vyberte rieSenie problému projektora, ktoré je s
tymto kédom spojené.

Ak problém nemodzete odstranit, obratte sa na spravcu siete alebo na
oddelenie technickej podpory spolo¢nosti Epson.

Event ID Pric¢ina a riesenie

0432 Sietovy softvér sa nespustil. Vypnite projektor a potom ho znova
0435 zapnite.

0433 Prenesené obrazy nemozno zobrazit. Restartujte sietovy softvér.
0434 Nestabilna sietova komunikacia. Skontrolujte stav sietovej

0481 komunikicie, pockajte niekolko mintt a skuste sa znova pripojit k
0482 sieti.

0485

0483 Siefovy softvér necakane skonil. Skontrolujte stav sietovej

04FE komunikdcie a potom projektor vypnite a znova zapnite.




Moznosti vynulovania projektora - Ponuka Vynulovat

Pomocou moznosti Vynulovat vietko v ponuke Vynulovat mdzete obnovit
vacsinu nastaveni projektora na predvolené hodnoty.

Pri vymene lampy pomocou moznosti Vynulovat hodiny lampy mozete tiez
vynulovat ¢asova¢ prevadzky lampy projektora na nulu.

Spat’ &
Yynulovat’ hodiny lampy
Vynulovat' vietko

[Vynulovat’ (]

Nasledovné nastavenia nemozno vynulovat pomocou moznosti Vynulovat
vsetko:

« Vstupny signal

o Priblizenie

« Posunutie obrazu

o Uzivatelské logo

« Jednotnost farieb

« Prisposobenie farieb
o Jazyk

o Datum a Cas

« Polozky ponuky Siet
« Hodiny lampy

« Heslo



Kopirovanie nastaveni z ponuky medzi projektormi (Davkova instalacia)

Ked je v projektore vybrana ponuka Nastavenia pre jeden projektor,
nastavenia mozete do dal$ich projektorov rovnakého modelu skopirovat
nasledujicimi sposobmi:

« pomocou kltc¢a USB;

o prepojenim pocitaca a projektora pomocou kabla USB;

« pomocou aplikdcie EasyMP Network Updater

Nastavenia z ponuky, ako napriklad nasledujtce nastavenia, sa neskopiruja do
druhého projektora.

« Nastavenia ponuky Siet (okrem ponuk Oznamenie a Ostatné)

» Hodiny lampy a Stav z ponuky Informacia

vykonajte davkovi instalaciu. Vzhladom na to, Ze do dal$ieho
projektora su tiaz skopirované hodnoty nastavenia obrazu, nastavenia,
ktoré ste vykonali pred davkovym nastavenim, budu prepisané a
premietnuta obrazovka, ktoru ste nastavili, sa moze zmenit.

Pred tpravou nastaveni obrazu, ako napriklad lichobeznikové korekcia,

Pri skopirovani nastaveni z ponuky z jedného projektora do druhého
bude tiez skopirované logo. Neregistrujte si informacie, ako napriklad
uzivatelské logo, ktoré nechcete zdielat medzi viacerymi projektormi.

A Upozornenie

Spolo¢nost Epson nenesie Ziadnu zodpovednost za poruchy pri davkovom
nastaveni a s tym spojenymi ndkladmi na opravy v dosledku vypadku napéjania,
portch komunikacie alebo inych problémov, ktoré mézu spdsobit takéto poruchy.

» Suavisiace odkazy
o "Prenos nastaveni z kluc¢a USB" str.200
« "Prenos nastaveni z pocitaca" str.201

Prenos nastaveni z kluca USB

Z USB kltuc¢a mdzete skopirovat nastavenia z ponuky z jedného projektora do
druhého projektora rovnakého modelu.

USB klu¢ musi pouzivat format FAT a nesmie obsahovat Ziadnu

0

bezpe¢nostnud funkciu. Pred pouzitim USB kltéa pre davkova
instaldciu vymazte z neho vsetky subory, pretoze nastavenia nemusia
byt spravne ulozené.

Napédjaci kabel odpojte od projektora a skontrolujte, ¢i na projektore
zhasli vSetky svetelné indikatory.

Prazdny klu¢ USB zapojte priamo do portu USB-A v projektore.

Stlaéte a podrzte tlacidlo [Esc] na dialkovom ovlddaci alebo na
ovladacom paneli a zapojte napajaci kabel do projektora.

Ked na projektore svietia véetky svetelné indikatory, uvolnite tlacidlo
[Esc].

Svetelné indikatory za¢nu blikat a sibor davkového nastavenia je
zapisany na USB klu¢. Po skonceni zapisu sa projektor vypne.

A Upozornenie

Pocas zapisovania suboru neodpdjajte napajaci kabel ani USB klu¢ z
projektora. Ked je napajaci kabel alebo USB klti¢ odpojeny, projektor sa
nemusi spustit spravne.

Vyberte USB kluc.

@ Nézov suboru pre stibor ddvkového nastavenia
PJCONFDATA.bin. Ak musite zmenit nazov suboru, za
PJCONFDATA pridajte text zlozeny iba z alfanumerickych

znakov. Ak v nazve suboru zmenite ¢ast PJCONFDATA,
projektor nebude mdct spravne rozpoznat stubor.

Napajaci kabel odpojte od projektora, do ktorého chcete skopirovat
nastavenia, a skontrolujte, ¢i zhasli vetky svetelné indikatory na
projektore.



Kopirovanie nastaveni z ponuky medzi projektormi (Davkova instalacia)
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Do portu USB-A v projektore zapojte klu¢ USB, na ktorom je ulozeny
subor davkového nastavenia.

Stlacte a podrzte tlacidlo [Menu] na dialkovom ovladaci alebo na
ovladacom paneli a zapojte napajaci kébel do projektora.

Ked na projektore svietia vSetky svetelné indikatory, uvolnite tlacidlo
[Menu]. (Svetelné indikatory zostavaju svietit priblizne po dobu 75
sekund.)

Ked za¢nu blikat vsetky svetelné indikatory, prebieha zapis nastaveni.
Po skonceni zapisu sa projektor vypne.

A Upozornenie
Pocas zapisovania siboru neodpédjajte napdjaci kabel ani USB kluc¢ z

projektora. Ked je napajaci kdbel alebo USB klu¢ odpojeny, projektor sa
nemusi spustit spravne.

Vyberte USB kluc.

Prenos nastaveni z pocitaca

Nastavenia z ponuky mozete skopirovat z jedného projektora do druhého
projektora rovnakého modelu tak, Ze pocitac pripojite k projektoru pomocou
kabla USB.

Ttto metddu davkového nastavenia mdzete pouZit v tychto verziach
opera¢nych systémov:

« Windows Vista alebo novsi

« OS X 10.7.x a novsi

Napajaci kabel odpojte od projektora a skontrolujte, ¢i na projektore
zhasli vsetky svetelné indikatory.

Kébel USB zapojte do portu USB v pocitaci a do portu USB-B v
projektore.

IO
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Stlacte a podrzte tlacidlo [Esc] na dialkovom ovlddaci alebo na
ovladacom paneli a zapojte napdjaci kabel do projektora.

Ked na projektore svietia vSetky svetelné indikatory, uvolnite tlacidlo
[Esc].

Pocita¢ rozpozna projektor ako vymenitelny disk.

Otvorte ikonu vymenitelného disku alebo priecinok a ulozte instalacny
davkovy subor do pocitaca.

Nézov stiboru pre subor davkového nastavenia
PJCONFDATA.bin. Ak musite zmenit ndzov suboru, za
PJCONFDATA pridajte text zloZeny iba z alfanumerickych
znakov. Ak v nazve suboru zmenite ¢ast PPJCONFDATA,
projektor nebude mdct spravne rozpoznat subor.

USB klu¢ vyberte (opera¢ny systém Windows) alebo ikonu
vymenitelného disku presunte do kosa (OS X).

Odpojte kabel USB.
Projektor sa vypne.

Napajaci kabel odpojte od projektora, do ktorého chcete skopirovat
nastavenia, a skontrolujte, ¢i zhasli vietky svetelné indikatory na
projektore.

Kabel USB zapojte do portu USB v pocitaci a do portu USB-B v
projektore.

Stlacte a podrzte tlacidlo [Menu] na dialkovom ovladaci alebo na
ovladacom paneli a zapojte napajaci kabel do projektora.

Ked na projektore svietia vSetky svetelné indikatory, uvolnite tlacidlo
[Menu].

Pocita¢ rozpozna projektor ako vymenitelny disk.



Kopirovanie nastaveni z ponuky medzi projektormi (Davkova instalacia)

Subor davkového nastavenia (PJCONFDATA.bin), ktory ste ulozili do

pocitaca, skopirujte do priecinku najvyssej urovne na vymennom disku.

Na vymenny disk nekopirujte ziadne stbory ani priec¢inky,
okrem suboru davkového nastavenia.

USB klu¢ vyberte (opera¢ny systém Windows) alebo ikonu
vymenitelného disku presunte do kosa (OS X).

Odpojte kabel USB.

Ked za¢nu blikat vsetky svetelné indikatory, prebieha zapis nastaveni.
Po skonceni zapisu sa projektor vypne.

A\ Upozornenie

Pocas zapisu suboru davkového nastavenia neodpdjajte napajaci kabel od
projektora. Ked je napajaci kdbel odpojeny, projektor sa nemusi spravne
spustit.

» Suvisiace odkazy
« "Oznamenie chyby davkového nastavenia" str.202

Oznamenie chyby davkového nastavenia

Indikatory na projektore vas upozornia, ak pocas davkového nastavenia dojde
k chybe. Skontrolujte stav indikatorov na projektore a postupujte podla
pokynov uvedenych v tejto tabulke na tejto strane.

Svetelny indikétor stavu

Problém a rieSenie

@]

Status @O

@t @t
B
(O

Lamp Temp
Lampa: Oranzovy -
rychle blika

Teplota: Oranzovy -
rychle blika

Stbor davkového nastavenia moze byt poskodeny alebo
pamétové zariadenie USB a kabel USB st nespravne
pripojené.

Odpojte paméatové zariadenie USB a kébel USB,
napdjaci kabel odpojte a znova zapojte do projektora a
skuste znovu.

;@
;@5

Status C= @+%

$@: @t
B
(O

Lamp Temp
Napdjanie: Modry -
rychle blika
Stav: Modry - rychle
blika
Lampa: Oranzovy -
rychle blika

Teplota: Oranzovy -
rychle blika

Mohlo déjst k zlyhaniu zapisu alebo vo firmvéri
projektora doslo k chybe.

Projektor prestante pouzivat a zastrcku napajacieho
kabla odpojte od elektrickej zasuvky. Obratte sa na
servisné stredisko spolo¢nosti Epson.




Udrzba projektora

Musite pravidelne cistit objektiv projektora a aby sa zabranilo prehriatiu projektora kvoli zablokovanému vetraniu, musite Cistit vzduchovy filter a vetracie otvory.

Medzi jediné diely, ktoré mozete vymienat, patria lampa, vzduchovy filter, batérie dialkovom ovladaci, batérie v interaktivhom pere a hroty na interaktivnom pere. Ak je
potrebné vymenit akékolvek iné diely, obratte sa na spolo¢nost Epson alebo autorizovany servis spolo¢nosti Epson.

A\ Vystraha

Projektor vypnite a odpojte napajaci kabel pred ¢istenim akejkolvek jeho casti. Na projektore nikdy neotvarajte ziadny kryt s vynimkou pripadov, ktoré su vyslovne uvedené v tejto
prirucke. Nebezpecné elektrické napitie v projektore moze spdsobit vazne zranenie.

» Suvisiace odkazy

« "Cistenie projek¢ného okienka" str.204

« "Cistenie senzora prekazok" str.205

« "Cistenie skrinky projektora” str.206

« "Udrzba vzduchového filtra a vetracich otvorov" str.207
« "Udrzba lampy v projektore” str.211

« "Vymena batérii v dialkovom ovladaci" str.216

« "Vymena batérie v interaktivnom pere" str.217

« "Vymena hrotu na interaktivnom pere" str.218



Cistenie projekéného okienka

Projekéné okienko cistite pravidelne alebo vzdy, ked si na povrchu v§imnete
prach alebo $muhy. Prach alebo $muhy odstrante tak, Ze projekéné okienko
utriete papierom na Cistenie objektivov.

A\ Vystraha

Na cistenie objektivu nepouzivajte pripravok, ktory obsahuje horlavy plyn. Vysoka
teplota lampy projektora moze sposobit poziar.

Pozor

Na ¢istenie projekéného okienka nepouzivajte ¢istiaci prostriedok na sklo ani
akékolvek drsné materidly a nevystavujte ho narazom; v opa¢nom pripade by
mohlo dojst k jeho poskodeniu.



Cistenie senzora prekazok

Sklo senzora prekazok v projektore Cistite pravidelne alebo vtedy, ked sa
zobrazi hlasenie s vyzvou na odstranenie prekazok, ktoré zasahuju do
priestoru premietania. Prach alebo $muhy odstrante tak, ze objektiv zlahka
utriete papierom na Cistenie objektivov.

A\ Vystraha

Na distenie senzora prekdzok nepouzivajte pripravok na ¢istenie objektivu, ktory
obsahuje horlavy plyn. Vysoka teplota lampy projektora moze sposobit poziar.

Pozor

Na distenie senzora prekdzok nepouzivajte ¢istiaci prostriedok na sklo ani Ziadne
drsné materialy a senzor chraiite pred akymikolvek ndrazmi. Poskodenie povrchu
senzora moze spOsobit poruchu.



Cistenie skrinky projektora

Pred ¢istenim skrinky projektora vypnite projektor a odpojte napajaci kabel.

« Na odstrdnenie prachu a necistot pouzite méakku, suchu handricku, ktora
nepusta vlakna.

« Na odstranenie zaschnutych necistdt pouzite méakka handri¢ku navlhéend v
mydlovej vode. Na projektor nestriekajte priamo ziadnu kvapalinu.

Pozor
Na ¢istenie skrinky projektora nepouzivajte vosk, lieh, benzin, riedidlo alebo iné

chemické latky. Mohli by poskodit skrinku. Nepouzivajte nadoby so stlacenym
vzduchom, pretoze plyny mozu zanechavat horlavé zvysky.



Udrzba vzduchového filtra a vetracich otvorov

Pravidelna udrzba filtra je dolezita na udrziavanie projektora. Ked sa zobrazi Posunte ovladaci gombik krytu vzduchového filtra a otvorte kryt
hlasenie, Ze teplota vo vnutri projektora dosiahla vysoku uroven, vy¢istite vzduchového filtra.

vzduchovy filter. Tieto stic¢asti sa odporuca ¢istit minimalne kazdé tri mesiace.
Ak projektor pouzivate v prostredi so zvySenou prasnostou, Cistenie
vykonavajte Castejsie.

Pozor

Ak sa nevykondava pravidelna udrzba, projektor Epson vas upozorni, Ze teplota vo
vnutri projektora dosiahla vysokud uroven. Necakajte, aZ sa zobrazi toto
upozornenie na vy¢istenie filtra v projektore, pretoze dlhodobé vystavenie
vysokym teplotdim moze znizit Zivotnost vasho projektora alebo lampy.

» Suvisiace odkazy
« "Cistenie vzduchového filtra" str.207
« "Vymena vzduchového filtra" str.208

Cistenie vzduchového filtra

Vzduchovy filter v projektore vycistite, ked je zapraseny, alebo ked sa zobrazi
hlasenie s vyzvou na jeho vycistenie.

n Vypnite projektor a odpojte napajaci kabel.




Udrzba vzduchového filtra a vetracich otvorov

B Vzduchovy filter vytiahnite z projektora.

Prach zlahka odstrante pomocou malého vysavaca na pocitace alebo
velmi makkou kefkou (napriklad $tetec).

Vzduchovy filter neoplachujte vo vode a na jeho ¢istenie

nepouzivajte ani ziadne ¢istiace prostriedky alebo rozpustadla.

Pozor

Nepouzivajte nadoby so stlacenym vzduchom. Plyny mozu zanechavat
horlavé zvysky alebo prach a necistoty zafukat do optiky projektora alebo
inych citlivych casti.

Vzduchovy filter vlozte do projektora podla obrazku a jemne zatlacte,
az kym nezapadne na svoje miesto.

a Zatvorte kryt vzduchového filtra.

Vymena vzduchového filtra

Vzduchovy filter musite vymenit v nasledujucich situaciach:

o Po skonceni istenia vzduchového filtra sa zobrazi hldsenie, ktoré vas
upozornuje, ze filter je potrebné vy¢istit alebo vymenit



Udrzba vzduchového filtra a vetracich otvorov

« Vzduchovy filter je roztrhnuty alebo poskodeny B Vzduchovy filter vytiahnite z projektora.

Vzduchovy filter mozete vymenit, ked je projektor namontovany na strope
alebo umiestneny na stole.

n Vypnite projektor a odpojte napajaci kabel.

Posunte ovladaci gombik krytu vzduchového filtra a otvorte kryt
vzduchového filtra.

@ Pouzité vzduchové filtre zlikvidujte v stilade s miestnymi
predpismi.
« Ram filtra: polypropylén
« Filter: Polypropylén




Udrzba vzduchového filtra a vetracich otvorov

Novy vzduchovy filter vlozte do projektora podla obrazku a jemne
zatlacte, az kym nezapadne na svoje miesto.

B Zatvorte kryt vzduchového filtra.

» Suvisiace odkazy
« "Nahradné diely" str.240



Udrzba lampy v projektore

Projektor monitoruje pocet prevadzkovych hodin lampy a tuto informaciu o Blikd modry svetelny indikator napdjania a oranzovy svetelny indikator
zobrazi v sustave ponuk projektora. lampy.
Ked dojde k nasledujuicej situacii, lampu vymente ¢o najskor: p .
 Premietany obraz tmavne alebo klesa jeho kvalita o
« Po zapnuti projektora sa zobrazi hlasenie, ktoré vas upozornuje na vymenu |
lampy (toto hlasenie sa zobrazi 100 hodin pred predpokladanym koncom jej saus@ 0| Q)
zivotnosti a zobrazuje sa na 30 sekund) - O
s
Lamp Temp

T
Il

Pozor

o Ak budete lampu pouzivat aj po uplynuti intervalu vymeny, zvysuje sa riziko
explozie lampy. Ked sa objavi hldsenie o nutnosti vymeny lampy, vymente lampu
za novu ¢o najskor, hoci stale este funguje.

« Napijanie opakovane nevypinajte a hned nezapinajte. Casté zapinanie a

vypinanie mdze skratit prevadzkovu zivotnost lampy.

V zavislosti od vlastnosti lampy a spdsobu pouzivania moze lampa stmavnuit

alebo prestat fungovat e$te pred zobrazenim vyzvy na vymenu lampy.

Odporucame, aby ste pre tieto pripady mali vzdy poruke ndhradnu lampu.

o Odportc¢ame pouzivat originalne nahradné lampy od spolo¢nosti Epson.
Pouzivanie neoriginalnych lamp méze ovplyvnit kvalitu a bezpe¢nost
premietania. Zaruka spolo¢nosti Epson sa nevztahuje na ziadnu skodu alebo
poruchu spdsobentl pouzitim neoriginalnych lamp.



Udrzba lampy v projektore

» Suvisiace odkazy ;
« "Vymena lampy" str.212 A\ Vystraha

« "Vynulovanie poc¢itadla prevadzkovych hodin lampy" str.215 Pri vjmene lampy méze déjst k jej rozbitiu. Ak vymiefiate lampu

« "Technické parametre projektora” str.245 projektora, ktory je namontovany na stenu alebo zaveseny zo stropu, vzdy

predpokladajte, ze lampa je rozbita a stojte vedla krytu lampy, a nie pod

nim. Opatrne odnimte kryt lampy. Pri odstraniovani krytu lampy davajte

= pozor, pretoze by z nej mohli vypadnut dlomky skla a sposobit poranenie.

Vymena Iampy Ak sa vam do o¢i alebo do ust dostand ulomky skla, okamzite vyhladajte
vasho lekara.

Lampu mozete tieZ vymenit, ked je projektor poloZeny na stole alebo
pripevneny k stropu.

A Vystraha

« Pred vymenou nechajte lampu tplne vychladnit, aby nedoslo k zraneniu.

o Lampu nikdy nerozoberajte ani sa ju nesnazte upravit. Ak do projektora vlozite
upravenu alebo rozobratl lampu a pokusite sa ju pouzit, moze nastat poziar,
uraz elektrickym priadom alebo nehoda.

n Vypnite projektor a odpojte napajaci kabel.

a Lampu projektora nechajte vychladnuat po dobu aspon jednej hodiny.

Skrutku zaistujicu kryt lampy uvolnite pomocou skrutkovaca
dodaného spolu s nahradnou lampou.



Udrzba lampy v projektore

a Vysunte kryt lampy. B Uchopte objimku lampy a lampu opatrne vytiahnite z projektora.

Uvolnite skrutky upeviiujuce lampu k projektoru. Skrutky

nevyskrutkuvajte aplne von. o Ak pri vyberani lampy zistite, Ze lampa je prasknuta, vymeiite
ju za novu lampu alebo sa obrafte na servisné stredisko

spolo¢nosti Epson.

o Lampy v tomto vyrobku obsahuju ortut (Hg). Overte si
miestne zdkony a predpisy tykajutce sa likvidacie alebo
recyklacie. Neodhadzujte do odpadkového kosa.




Udrzba lampy v projektore

Novu lampu opatrne vlozte do projektora. Ak sa neda fahko nasadit, B Lampu pevne zatlacte a zaistite ju utiahnutim skrutiek.
skontrolujte, ¢i je spravne orientovana. Objimku zatlacte hore.

Ve

Pozor ?

Nedotykajte sa skla na zostave lampy, aby sa zabranilo jej pred¢asnému
zlyhaniu.




Udrzba lampy v projektore

' « Uistite sa, %e kryt lampy je sprévne namontovany, pretose v Vyberte ponuku Vynulovat hodiny lampy a stlacte tlacidlo [Enter].

opa¢nom pripade sa projektor nezapne.
o Pri vymene krytu lampy netla¢te nan prilis silno a skontrolujte, Spit

¢i nie je zdeformovany. Vynulovat’ hodiny lampy @

Vynulovat' vietko
Pocitadlo prevadzkovych hodin lampy vynulujte a monitorujte dobu
pouzivania novej lampy.

» Savisiace odkazy
o "Nahradné diely" str.240

[Vynulovat’ o

Vynulovanie pocitadla prevadzkovych hodin lampy

Ak chcete vymazat hlasenie upozornujuce na vymenu lampy a spravne
monitorovat prevadzkové hodiny, po vymene lampy v projektore musite

lovat pocitad] dzkovich hodi Zobrazi sa vyzva s otazkou, ¢i chcete vynulovat prevadzkové hodiny
vynulovat pocitadlo prevadzkovych hodin.

lampy.

Ak ste lampu nevymenili, po¢itadlo prevadzkovych hodin lampy B Vyberte moznost Ano a stlaéte tla¢idlo [Enter].

nevynulujte, aby sa zabranilo nepresnym informaciam o dobe

pouzivania lampy. . ..
G Ponuky zatvorte stlacenim tlacidla [Menu] alebo [Esc].

n Zapnite projektor.
a Stlacte tlac¢idlo [Menu] na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci.

B Vyberte ponuku Vynulovat a stlacte tla¢idlo [Enter].



Vymena batérii v dialkovom ovladaci

V dialkovom ovladaci sa pouzivaju manganové alebo alkalické batérie velkosti

AA. Ked su batérie vybité, ihned ich vymente. A\ Vystraha
Aby ste sa uistili, Ze batérie st vlozené spravnym spésobom, skontrolujte
Pozor polohy znadiek (+) a (-) vo vnutri drziaka na batérie. Ak batérie nepouzivate
Pred manipulaciou s batériami si precitajte bezpecnostné pokyny. sprvne, mohli by vybuchnit alebo vytiect a sposobit poZiar, poranenie

alebo poskodenie vyrobku.

n Otvorte kryt batérie, ako je znazornené na obrazku. . )
Zatvorte kryt batérii a zatlacte ho smerom nadol, kym nezapadne na

miesto.

a Vyberte staré batérie.

B Batérie vlozte tak, aby poly + a - boli vo vyznacenom smere.

(9




Vymena batérie v interaktivhom pere

V interaktivhom pere sa pouziva batéria velkosti AA, alkalicka batéria velkosti ;
AA alebo dobijatelna batéria Eneloop (BK-3MCC). Ked je batéria vybita, A\ Vystraha

ihned ju vymente. e AP I X .
Javy Aby ste sa uistili, Ze batéria je vlozena spravnym sposobom, skontrolujte

Ked je batéria slaba, pri stlaceni tlac¢idla na boku pera bude blikat svetelny polohy znaciek (+) a (-) vo vnutri drziaka na batérie. Ak batériu
indikdtor pera. Ked sa batéria vybije, svetelny indikdtor pera zhasne. nepouzivate spradvne, mohla by vybuchnut alebo vytiect a sposobit poziar,
poranenie alebo poskodenie vyrobku.
Pozor
Pred manipuldciou s batériami si precitajte bezpecnostné pokyny. Zatvorte kryt batérii a zatlacte ho smerom nadol, kym nezapadne na

miesto.

n Otvorte kryt batérie, ako je znazornené na obrazku.

{

A"

a Vyberte staru batériu.

Batériu vlozte tak, aby pdly + a - boli v spravnom smere, ako je to
znazornené na obrazku.




Vymena hrotu na interaktivnhom pere

Dve interaktivne perd sa dodavajui s dvoma typmi hrotov pier - makké a tvrdé a Maikky hrot vytiahnite priamo von.
hroty. Standardne st na perach zalozené makké hroty.

 Ked je makky hrot znecisteny alebo poskodeny, je menej citlivy. Vymernte
ho za novy, ktory sa dodava spolu s tymto perom.

« Ak sa na povrchu s textdrou nedd pouzit makky hrot, vymente ho za tvrdy
hrot.

Ak je tvrdy hrot opotrebovany alebo poskodeny, vymente ho za novy ‘
hrot.

» Suvisiace odkazy

« "Vymena mikkého hrotu interaktivneho pera” str.218

« "Vymena mikkého hrotu pera za tvrdy hrot pera” str.219
« "Pre interaktivne funkcie" str.239

B Vlozte novy hrot.

Vymena médkkého hrotu interaktivheho pera
n Hrot vyberte z interaktivneho pera jeho otac¢anim. ’

Hrot nasunte do pera jeho otacanim.




Vymena hrotu na interaktivnhom pere

a Tvrdy hrot nasunte do pera jeho otac¢anim.

Vymena mdkkého hrotu pera za tvrdy hrot pera

n Hrot vyberte z interaktivneho pera jeho otacanim.




Riesenie problémov

Ak mate nejaké problémy s pouzivanim projektora, pozrite si ich rieSenie v tychto castiach.

» Suvisiace odkazy

o "Problémy pri premietani” str.221

« "Svetelné indikatory stavu projektora"” str.222

« "Pouzivanie zobrazeni systému Pomocnik v projektore" str.224

« "Riesenie problémov s obrazom alebo zvukom" str.225

« "RieSenie problémov s ovladanim projektora alebo dialkovym ovladanim" str.231
« "RieSenie problémov s pouzivanim interaktivnych funkcii" str.233

« "Riesenie problémov so sietou” str.236



Problémy pri premietani

Ak projektor nefunguje spravne, vypnite ho, odpojte od elektrickej zasuvky a
potom ho znova zapojte a zapnite.

Ak to nevyriesi problém, skontrolujte nasledovné:
« Svetelné indikatory na projektore mozu indikovat problém.
« Riesenia v tejto prirucke vam mozu pomoct vyriesit vela problémov.

Ak 7iadne z tychto rieSeni nepomoze, obratte sa na technickd podporu
spolo¢nosti Epson.



Svetelné indikatory stavu projektora

Svetelné indikdtory na projektore indikuju stav projektora a upozornia vas na
vyskyt problému. Skontrolujte stav a farbu svetelnych indikatorov a potom si
rieSenie vyhladajte v tejto tabulke.

@ o Ak svetelné indikdtory svietia sposobom, ktory nie je uvedeny v
dolnej tabulke, projektor vypnite, odpojte od elektrickej zasuvky a
obratte sa na technicktl pomoc spolo¢nosti Epson.

o)

Status @

@ Svetelny indikator napajania
@ Svetelny indikator stavu

@ Svetelny indikator lampy

@ Svetelny indikator teploty

Stav projektora

Svetelny indikétor a stav

Problém a rie$enia

Napdjanie: Svieti modry
Stav: Svieti modry
Lampa: Nesvieti
Teplota: Nesvieti

Normélna prevadzka.

Napajanie: Svieti modry
Stav: Blika modry
Lampa: Nesvieti
Teplota: Nesvieti

Zahrievanie alebo vypinanie. Pri zahrievani pockajte asi
30 sekund, kym sa zobrazi obraz.

Pocas zahrievania a vypinania su zablokované vsetky
tlacidla.

Napajanie: Svieti modry
Stav: Nesvieti

Lampa: Nesvieti
Teplota: Nesvieti

Pohotovostny rezim, rezim spanku alebo monitorovanie.
Premietanie sa spusti stla¢enim tla¢idla napdjania.

Napdjanie: Blika modry
Stav: Nesvieti

Lampa: Nesvieti
Teplota: Nesvieti

Priprava na monitorovanie a vSetky funkcie st vypnuté.

Napéjanie: Blikd modry
Stav: Stav svetelného
indikatora sa meni

Lampa: Stav svetelného
indikétora sa meni

Teplota: Blikd oranzovy

Projektor je prili§ horuci.

« Ulistite sa, Ze vetracie otvory a vzduchovy filter nie st
upchané prachom alebo ich nezakryvaju blizke
objekty.

o Vydistite alebo vymenite vzduchovy filter.

« Uistite sa, Ze okolita teplota nie je prili§ vysoka.




Svetelné indikatory stavu projektora

Svetelny indikator a stav

Problém a rie$enia

Svetelny indikétor a stav

Problém a rie$enia

Napdjanie: Nesvieti
Stav: Blikd modry
Lampa: Nesvieti
Teplota: Svieti oranzovy

Projektor je prehriaty a vypol sa. Nechajte ho na pat

minut vypnuty, aby vychladol.

« Uistite sa, Ze vetracie otvory a vzduchovy filter nie st
upchané prachom alebo ich nezakryvajt blizke
objekty.

o Vyistite alebo vymente vzduchovy filter.

o Ked projektor prevadzkujete vo velkych nadmorskych
vyskach, v ponuke projektora Rozsirené nastavte
moznost Rezim vysok. pomeru na Zapnuté.

@ Rozsirené > Operacia > Rezim vysok. pomeru

o Ak problém pretrvava, odpojte projektor a obratte sa

na technickd pomoc spolo¢nosti Epson.

Napajanie: Nesvieti
Stav: Blikd modry
Lampa: Blika oranzovy
Teplota: Nesvieti

Vnuatorna chyba projektora. Projektor vypnite, odpojte
od elektrickej zasuvky a obratte sa na technicku pomoc
spolo¢nosti Epson.

Napajanie: Nesvieti
Stav: Blika modry
Lampa: Blika oranzovy
Teplota: Blika oranzovy

Chyba automatickej clony Projektor vypnite, odpojte od
elektrickej zasuvky a obratte sa na technickd pomoc
spolo¢nosti Epson.

Napdjanie: Nesvieti
Stav: Blikd modry
Lampa: Svieti oranzovy
Teplota: Nesvieti

Vyskytol sa problém s lampou.

« Skontrolujte, ¢i lampa vyhorela, ¢i nie je rozbita alebo
nespravne nainstalovana. Podla potreby lampu znovu
nasadte alebo vymerite.

o Vytistite vzduchovy filter.

« Ked projektor prevadzkujete vo velkych nadmorskych
vyskach, v ponuke projektora Rozsirené nastavte
moznost Rezim vysok. pomeru na Zapnuté.

@ Roz$irené > Operacia > Rezim vysok. pomeru

o Ak problém pretrvava, odpojte projektor a obratte sa

na technickd pomoc spolo¢nosti Epson.

Napdjanie: Nesvieti
Stav: Blikd modry
Lampa: Svieti oranzovy
Teplota: Svieti oranzovy

Porucha napajania (zataZenie). Projektor vypnite,
odpojte od elektrickej zasuvky a obratte sa na technickd
pomoc spolo¢nosti Epson.

Napadjanie: Blika modry
Stav: Stav svetelného
indikatora sa meni
Lampa: Blikd oranzovy
Teplota: Stav svetelného
indikatora sa meni

Coskoro vymenite lampu, aby nedoslo ku $kode.
Projektor prestante pouzivat.

Napdjanie: Nesvieti
Stav: Blikd modry
Lampa: Svieti oranZovy
Teplota: Svieti oranzovy

Chyba rozpoznavania prekazok. Prehra sa zvuk
upozornenia a zobrazi sa sprava Odstraiite vSetky
prekdzky, ktoré rusia oblast projekcie. Ak ni¢ neurobite,
projektor sa automaticky vypne.

« Ulistite sa, Ze projek¢né okienko nerusia ziadne
prekazky. Odstraite vSetky prekazky.

o Ak v okoli nie su Ziadne prekazky, vy¢istite senzor
prekazok.

Ak problém pretrvéava, projektor vypnite, odpojte ho od

elektrickej zasuvky a obratte sa na technickd pomoc

spolo¢nosti Epson.

Napdjanie: Nesvieti
Stav: Blikd modry
Lampa: Nesvieti
Teplota: Blikd oranzovy

Porucha ventilatora alebo senzora. Projektor vypnite,
odpojte od elektrickej zasuvky a obrétte sa na technicka
pomoc spolo¢nosti Epson.

» Savisiace odkazy

« "Cistenie vzduchového filtra" str.207
« "Vymena vzduchového filtra" str.208
« "Vymena lampy" str.212




Pouzivanie zobrazeni systému Pomocnik v projektore

V systéme Pomocnik v projektore si mozete zobrazit informacie, ktoré vam Zobrazi sa ponuka Pomocnik.
pomozu vyriesit bezné problémy.

Pomocou tla¢idiel so $ipkami hore a dole zvyraznite problém, ktory

n Zapnite projektor. chcete riesit.
a Na ovladacom paneli alebo dialkovom ovladaci stlacte tlacidlo [Home]. . :
[Napoved]
Menu H/V : -
Obraz je maly. &
H — . 5
o @ Obraz je zdeformovany.
@ L( )JL( Q )JL( < )J Neobvykly tén farby.
ANMute  Split  Freeze Nie je Ziaden zvuk alebo zvuk je prili§ slaby.
C O oHC
Eggﬁﬁﬁ B RieSenia zobrazte stlacenim tlacidla [Enter].

Po skonceni vykonajte jeden z nasledujucich krokov.

o Ak chcete vybrat iny problém na vyriesenie, stlacte tlacidlo [Esc].
B Na domovskej obrazovke vyberte ikonu o Ak chcete ukon¢it systém Pomocnik, stlacte tlacidlo [Menul].

o~ Pocitacl =
-

o~ Potitac2 Prikon Split Screen

Video @

oe— HDMI1 Farebny reZim Automat. kalibracia

®— HDMI2

o®— HDMI3

Farebny reZim : Dynamické
==>— USB Display

== USB

&Ll LAN

PLL Nazov projektora: YXEXYXEK KPUc. Slovo : Xxx¥
SSID : AXKRRKEE-RKRRRRERRR
@ IP : Rychly 4 IP KRR KEK.KRELKEK




RieSenie problémov s obrazom alebo zvukom

Ak mate nejaké problémy s premietanymi obrazmi alebo zvukom, vyhladajte
si rieSenie v tychto castiach.

» Suvisiace odkazy

« "RieSenia, ked nie je nezobrazeny ziadny obraz" str.225

« "Riesenia, ked je obraz nespravny pri pouzivani funkcie USB Display”
str.226

« "RieSenia, ked je zobrazena sprava ,,Nie je signal“" str.226

« "RieSenia, ked je zobrazena sprava ,,Nepodporuje sa“" str.227

« "RieSenia, ked je zobrazeny iba ¢iasto¢ny obraz" str.227

« "Riedenia, ked obraz nie je obdlznikovy" str.227

« "Rie$enia, ked sa na obraze vyskytuje Sum alebo staticky obrazok" str.228

« "Riesenia, ked je obraz nejasny alebo rozmazany" str.228

« "RieSenia, ked je nespravne nastaveny jas a farby obrazu" str.229

« "RieSenia problémov so zvukom" str.229

« "RieSenia, ked sa v rezime PC Free nazvy obrazovych stiborov nezobrazuju
spravne" str.230

RieSenia, ked'nie je nezobrazeny ziadny obraz

Ak nie je zobrazeny ziadny obraz, skuste nasledujice rieSenia:
« Projektor zapnite stlacenim tlacidla napdjania.

« Ak chcete zistit, ¢i bol obraz doc¢asne vypnuty, na dialkovom ovladaci stlacte
tla¢idlo [A/V Mute].

« Uistite sa, ze vSetky potrebné kable st spravne zapojené a Ze je zapnuté
napajanie projektora a pripojenych zdrojov videa.

« Uistite sa, Ze premietany obraz nie je iplne ¢ierny (len pri premietani
obrazu z pocitaca).

« Skontrolujte, ¢i st nastavenia v ponuke projektora spravne.

o Ak chcete projektor zapnut z pohotovostného rezimu alebo rezimu spanku,
stlacte tlac¢idlo napajania projektora. Tiez skontrolujte, ¢i je pripojeny
pocita¢ v rezime spanku alebo ¢i zobrazuje prazdny $etri¢ obrazovky.

« Ak chcete premietat zo zdroja obrazu zapojeného do vystupného portu

Monitor Out/Computer2, nastavte v ponuke projektora polozky Rozsirené
Vystup.port monitora na Pocitac2.

@ Rozsirené > Operacia > Vystup.port monitora

Skontrolujte nastavenia v ponuke projektora Signal, aby ste sa uistil, ze st
spravne pre aktualny zdroj videa.

Upravte nastavenie polozky Jas v ponuke projektora Obraz.

Polozku Normalny vyberte ako nastavenie polozky Prikon.
@ ECO > Prikon

Skontrolujte nastavenie Zobrazenie v ponuke projektora Rozsirené, aby ste
sa uistili, Ze polozka Spravy je nastavena na Zapnuté.

Ak projektor nereaguje na stlacenie tlacidiel na ovladacom paneli, tieto
tla¢idla mo6zu byt zamknuté z bezpe¢nostnych dévodov. Tlacidla odomknite
v nastaveni Uzamk. ovl. panela v ponuke projektora Nastavenia alebo
projektor zapnite pomocou dialkového ovladaca.

@ Nastavenia > Uzamknut nastavenie > Uzamk. ovl. panela

Ak projektor nereaguje na stlacenie tlacidiel na dialkovom ovladdadi, uistite
sa, Ze dialkové prijimace su zapnuté.

V pripade obrazov, ktoré su premietané pomocou aplikacie Windows Media
Center, znizte velkost obrazovky z rezimu celej obrazovky.

V pripade obrazov, ktoré su premietané pomocou aplikacie Windows
DirectX, vypnite funkcie DirectX.

Projektor nemusi premietat videa chranené autorskym pravom, ktoré
prehravate v pocitaci. Viac informacii néjdete v prirucke dodanej k
pocitacu.

» Suvisiace odkazy

"Nastavenie vstupného signalu - Ponuka Signal" str.177
"Nastavenia kvality obrazu - Ponuka Obraz" str.175
"Nastavenia projektora - Ponuka ECO" str.195
"Nastavenia projektora - Ponuka Rozs$irené" str.182
"Odombknutie tlacidiel na projektore” str.145



RieSenie problémov s obrazom alebo zvukom

Riesenia, ked' je obraz nespravny pri pouzivani
funkcie USB Display

Ak sa pomocou funkcie USB Display nezobrazi ziadny obraz alebo v pripade,
Ze sa obraz zobrazi nespravne, vyskusajte nasledovné riesenia:

« Na dialkovom ovladaci stlaéte tlacidlo [USB].

« Skontroluijte, ¢i je softvér Epson USB Display spravne nainstalovany. V
pripade potreby ho nainstalujte rucne.

o V systéme OS X kliknite na ikonu USB Display v ponuke Dokovat. Ak sa
na Doku nezobrazi ikona USB Display, dvakrat kliknite na polozku USB
Display v priec¢inku Aplikacie.

Ak v ponuke panela USB Display vyberiete polozku Exit (Ukoncit) v doku,
USB Display sa nespusti automaticky po pripojeni kabla USB.

« V pripade obrazov, ktoré si premietané pomocou aplikacie Windows Media
Center, znizte velkost obrazovky z rezimu celej obrazovky.

o V pripade obrazov, ktoré su premietané pomocou aplikacie Windows
DirectX, vypnite funkcie DirectX.

« Ak blika kurzor mysi, v programe Nastavenia programu Epson USB
Display vo vasom po¢itaci vyberte moznost Zvyste plynulost pohybu
ukazovatela mysi.

« V programe Nastavenia programu Epson USB Display vo vasom pocitaci
vypnite nastavenie Prenos vrstvového okna.

» Suvisiace odkazy
« "Pripojenie k pocitacu pre USB Video a Audio” str.28

RieSenia, ked'je zobrazena sprava ,Nie je signal”

Ak sa zobrazi sprava "Nie je signal", skuste nasledujice riesenia:

« Stlacte tlacidlo [Source Search] a pockajte niekolko sekind, kym sa zobrazi
obraz.

« Ak je to nutné, zapnite pripojeny pocitac alebo zdroj videa a prezentaciu
spustite stlacenim tlacidla Play.

« Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne zapojené.

o Zdroj videa pripojte priamo k projektoru.

« Ak premietate z prenosného pocitaca, skontrolujte, ¢i je nastaveny na
zobrazovanie na externom monitore.

« Uistite sa, Ze pripojeny projektor nie je v rezime spanku.

« Ak je to nutné, projektor, pripojeny pocita¢ alebo zdroj videa vypnite a
potom ho znova zapnite.

Ak premietate zo zdroja HDMI, kabel HDMI vymente za kratsi kabel.

» Suvisiace odkazy
o "Zobrazovanie z prenosného pocitaca" str.226
« "Zobrazovanie z prenosného pocitaca Mac" str.227

Zobrazovanie z prenosného pocitaca

Ak je pri premietani z prenosného pocitaca zobrazena sprava "Nie je signal",
prenosny pocita¢ musite nastavit na zobrazovanie na externom monitore.

n Na prenosnom pocitaci stlacte a podrzte tlacidlo Fn a potom stlacte
tla¢idlo oznac¢ené ikonou monitora alebo CRT/LCD. (Podrobnosti si
pozrite v prirucke dodanej k prenosnému pocitacu.) Pockajte niekolko
sekund, kym sa zobrazi obraz.

a Ak chcete na monitore prenosného pocitaca zobrazovat pomocou
projektora, znova skuste stlacit rovnaké klavesy.

B Ak pomocou prenosného pocitaca alebo projektora nie je zobrazeny
rovnaky obraz, skontrolujte doplnok Windows Zobrazenie, aby ste sa
uistili, Ze port v externom monitore je zapnuty a rezim rozsirenej
pracovnej plochy je vypnuty. (Pokyny si pozrite v prirucke dodanej k
pocitacu alebo opera¢nému systému Windows.)

Ak je to nutné, skontrolujte nastavenia videokarty a nastavte moznost
viacnasobné zobrazenie na Klonovat alebo Zrkadlit.



RieSenie problémov s obrazom alebo zvukom

Zobrazovanie z prenosného poéitaéa Mac o Ak chcete vybrat iny pomer stran obrazu, na dialkovom ovladaci stlacte
tlacidlo [Aspect].

« Polozku RozliSenie nastavte v ponuke projektora Signal podla signalu pre
pripojené zariadenie.

Ak je pri premietani z prenosného pocitaca Mac zobrazena sprava "Nie je
signal", prenosny pocita¢ musite nastavit na zrkadlové zobrazovanie.
(Podrobnosti si pozrite v prirucke dodanej k prenosnému pocitacu.)

+ Ak ste pomocou tlacidiel [E-Zoom] obraz zvadsili alebo zmensili, stlacte

n Otvorte doplnok Preferencie systému a vyberte moznost Displeje. tlacidlo [Esc], aby sa projektor vrtil na tplné zobrazenie.
o Ak chcete vypnut nastavenia dudlneho zobrazenia a rozliSenie nastavit v
a Ak je to nutné, vyberte moznost Zobrazenie alebo Farby LCD ramci limitov projektora, skontrolujte, nastavenia zobrazovania v pocitaci.
monitora. (Podrobnosti si pozrite v prirucke dodanej k pocitacu.)
o Ak chcete zistit, ¢i je rozliSenie vytvorené pre iné rozlidenie, skontrolujte
B Kliknite na kartu Usporiadat alebo Usporiadanie. rozliSenie priradené k suboru prezentacie. (Podrobnosti si pozrite v stibore

Pomocnik v softvéri.)

ﬂ Vyberte moznost Zrkadlové displeje. « Uistite sa, Ze ste zvolili sprdvny rezim premietania. Mozete ho vybrat

pomocou nastavenia Premietanie v ponuke projektora Rozsirené.

o Ak chcete upravit poziciu obrazu po nastaveni velkosti obrazu alebo
Rieéenia, ked'je zobrazena Spra'va ,,Nepodporuje sa” korekcii lichobeznikového skreslenia, pouzite funkciu Posunutie obrazu.

4 " . n ’ L4 . v . ” 7 31
Ak sa zobrazi sprava "Nepodporuje sa", skiste nasledujtce riesenia: "SUVISIace. odkazy, o o
» "Nastavenie vstupného signalu - Ponuka Signal" str.177

« "Nastavenia projektora - Ponuka Rozs$irené" str.182
« Uistite sa, ze rozliSenie displeja pocitaca neprekracuje limity rozliSenia a « "Podporované rozlisenia displeja monitora" str.243
frekvencie projektora. Ak je to nutné, vyberte pre pocitac iné rozliSenie « "Uprava polohy obrazu" str.65
displeja. (Podrobnosti si pozrite v prirucke dodanej k pocitacu.)

« Uistite sa, ze v ponuke projektora Signal je vybrany spravny vstupny signal.

» Suvisiace odkazy - -
« "Nastavenie vstupného signalu - Ponuka Signal" str.177 Riesenia, ked' obraz nie Je obdlznlkovy

Ak premietany obraz nie je pravidelny obdlznik, vyskusajte nasledovné
rieSenia:

RieSenia, ked' je zobrazeny iba ciasto¢ny obraz . . L
« Projektor umiestnite priamo pred stred premietacej plochy tak, aby sa

Ak je z potitaca zobrazeny iba Ciasto¢ny obraz, skuste nasledujuce riesenia: premietal kolmo na iu.

o Ak chcete optimalizovat obrazovy signal, na dialkovom ovladaci stlacte » Ak ste nastavili vysku projektora pomocou noziciek projektora, tvar obrazu
tlacidlo [Auto] upravte pomocou tlacidiel Keystone na projektore.

« Skuste upravit polohu obrazu pomocou nastavenia Pozicia v ponuke » Ak cheete opravit tvar obrazu, upravte nastavenie Quick Corner.

projektora Signél. @ Nastavenia > Geometricka korekcia > Quick Corner



RieSenie problémov s obrazom alebo zvukom

o Ak chcete opravit tvar obrazu, ktory sa premieta na zakrivenu plochu,
upravte nastavenie Korek. pomeru stran.

@ Nastavenia > Geometricka korekcia > Korek. pomeru stran

» Savisiace odkazy

« "Oprava tvaru obrazu pomocou tlacidiel Keystone" str.57

« "Oprava tvaru obrazu pomocou funkcie Quick Corner" str.58
« "Oprava tvaru obrazu so zakrivenou plochou" str.60

RiesSenia, ked'sa na obraze vyskytuje Sum alebo
staticky obrazok

Ak premietany obraz obsahuje elektronické rusenie (Sum) alebo staticky
obraz, vyskuasajte nasledovné riesenia:

« Skontrolujte kable, pomocou ktorych je k projektoru pripojeny pocitac
alebo zdroj videa. Mali by byt:

« oddelené od napajacieho kabla, aby sa zabranilo ruseniu;
« riadne zapojené na obidvoch koncoch;
« nezapojené k predlzovaciemu kablu.

« Skontrolujte nastavenia v ponuke projektora Signal, aby ste sa uistil, ze
zodpovedaju zdroju videa.

« V ponuke projektora Obraz upravte nastavenia Zrusenie prekladania a
Redukcia $umu, ak st pre vas zdroj videa k dispozicii.

« V pocitaci vyberte rozlisenie obrazu a obnovovaciu frekvenciu, ktoré st
kompatibilné s projektorom.

« Ak premietate z pocitaca, na dialkovom ovladaci stlacte tlac¢idlo [Auto] a
nastavenia Sledovanie a Synchronizacia sa automaticky upravia. Ak st
obrazy nespravne nastavené, rucne upravte nastavenia Sledovanie a
Synchronizacia v ponuke projektora Signal.

» Moznost Automaticky vyberte ako nastavenie RozliSenie v ponuke
projektora Signal.

o Ak ste tvar obrazu upravili pomocou ovladacich prvkov projektora a chcete
zlepsit kvalitu obrazu, skuste znizit nastavenie Ostrost v ponuke projektora
Obraz.

o Ak ste zapojili predlzovaci napajaci kabel, premietat skaste bez neho, aby ste
zistili, ¢i sposobil rusenie signélu.

Ak pouzivate funkciu USB Display, v pocitaci vypnite nastavenie Prenos
vrstvového okna v programe Nastavenia programu Epson USB Display.

» Suvisiace odkazy

« "Nastavenie vstupného signalu - Ponuka Signal" str.177
« "Nastavenia kvality obrazu - Ponuka Obraz" str.175

« "Podporované rozli$enia displeja monitora" str.243

RieSenia, ked' je obraz nejasny alebo rozmazany

Ak je premietany obraz nejasny alebo rozmazany, vyskusajte nasledovné
rieSenia:

« Upravuje zaostrenie obrazu.

o Vydistite objektiv projektora.

@ Aby sa po prineseni projektora z chladného prostredia zabranilo
kondenzacii na objektive, pred pouzitim ho nechajte zahriat na
izbovu teplotu.

« Projektor umiestnite dostato¢ne blizko k premietacej ploche.

« Projektor umiestnite tak, aby uhol korekcie lichobeznikového skreslenia
nebol prili$ Siroky a nespdsoboval deforméciu obrazu.

o Ak chcete zlepsit kvalitu obrazu, upravte nastavenia Ostrost v ponuke
projektora Obraz.

o Ak premietate z pocitaca, na dialkovom ovladaci stlacte tla¢idlo [Auto] a
nastavenia Sledovanie a Synchronizacia sa automaticky upravia. Ak
zostavaju akékolvek pasy alebo celkové rozmazanie obrazu, na obrazovke
zobrazte jednotne vzorovany obraz a ru¢ne upravte nastavenia poloziek
Sledovanie a Synchronizacia v ponuke Signal v projektore.

« Ak premietanie z pocitaca, pouzite nizsie rozlisenie alebo vyberte rozliSenie,
ktoré zodpoveda prirodzenému rozliseniu projektora.



RieSenie problémov s obrazom alebo zvukom

» Suvisiace odkazy

« "Nastavenie vstupného signalu - Ponuka Signal" str.177
« "Nastavenia kvality obrazu - Ponuka Obraz" str.175

« "Podporované rozliSenia displeja monitora" str.243

« "Cistenie projekéného okienka" str.204

» Suvisiace odkazy

« "Farebny rezim" str.70

« "Nastavenie vstupného signalu - Ponuka Signal" str.177
» "Nastavenia kvality obrazu - Ponuka Obraz" str.175

« "Nastavenia projektora - Ponuka ECO" str.195

RieSenia, ked' je nespravne nastaveny jas a farby
obrazu

Ak je premietany obraz prili§ tmavy alebo svetly alebo farby su nespravne,
vyskusajte nasledovné riesenia:

o Ak chcete pre obraz vyskusat rozne farebné rezimy a prostredie, na
dialkovom ovladaci stladte tlacidlo [Color Mode].

« Skontrolujte nastavenie zdroja videa.

o Pre aktualny vstupny zdroj upravte v ponuke projektora Obraz dostupné
nastavenia, ako napriklad Jas, Kontrast, Odtien, Farebna teplota alebo
Sytost farieb.

« Uistite sa, zZe ste vybrali spravne nastavenie Vstupny signal alebo Video
signal v ponuke projektora Signal, ak je k dispozicii pre zdroj obrazu.
@ Signal > Roz$irené > Vstupny signal
@ Signal > Roz$irené > Video signal

« Uistite sa, ze vSetky kable st spravne zapojené do projektora a
videozariadenia. Ak ste zapojili dlhé kable, skuste zapojit kratsie kable.

o Ak pouzivate moznost ECO ako Prikon, skuste vybrat moznost Normalny.
@ ECO > Prikon

Obraz moéze byt tmavsi vo vysokych nadmorskych vyskach alebo na

miestach vystavenych vysokym teplotam a nastavenie Prikon nebude
mozné upravit.
« Projektor umiestnite dostato¢ne blizko k premietacej ploche.

o Ak obraz postupne tmavne, budete musiet ¢oskoro vymenit lampu
projektora.

Riesenia problémov so zvukom

Ak nie je ziadny zvuk, alebo ak je hlasitost prili$ nizka alebo vysoka,
vyskusajte nasledovné riesenia:

« Upravte nastavenia hlasitosti projektora.

« Na dialkovom ovladadi stladte tlacidlo [A/V Mute], ak chcete obnovit
docasne zastaveny obraz a zvuk.

« Skontrolujte svoj pocitac¢ alebo zdroj videa a uistite sa, Ze je zapnutd hlasitost
a zvukovy vystup je nastaveny pre spravny zdroj.
« Odpojte zvukovy kabel a potom ho znova zapojte.

« Skontrolujte zapojenia zvukovych kablov medzi projektorom a zdrojom
videa.

Ak zo zdroja HDMI nepocut zvuk, pripojené zariadenie nastavte na vystup
PCM.

« Uistite sa, ze vSetky zapojené zvukové kable majt oznacenie ,,Bezodporovy*.

Ak pouzivate funkciu USB Display, v pocitaci zapnite nastavenie Vystup
audia z projektora v programe Nastavenia programu Epson USB Display.

« Vyberte spravny zvukovy stup v polozke Nastavenia A/V v ponuke
projektora Roz$irené.

o Pri pripdjani projektora k pocitacu s opera¢nym systémom Mac pomocou
kabla HDMI sa uistite, ze pocita¢ s opera¢nym systémom Mac podporuje
vystup zvuku cez port HDMI.

« Ak chcete pouzivat pripojeny zdroj zvuku, ked je projektor vypnuty,
nastavte moznost Pohotovostny rezim na Komunikacia zap. v ponuke
projektora ECO a uistite sa, Ze moznost Nastavenia A/V je spravne
nastavend v ponuke projektora Rozsirené.



RieSenie problémov s obrazom alebo zvukom

o Ak je hlasitost pre pocita¢ nastavend na minimum a v projektore je
nastavena na maximum, moze dojst k zmieSaniu umu. Hlasitost pocitaca
zvyste a hlasitost projektora stlmte. (Pri pouzivani aplikdcii EasyMP Multi
PC Projection alebo USB Display.)

« Skontrolujte nastavenie Hlasit. vstupu mik. v ponuke projektora
Nastavenia. Ak je nastavena prili§ vysokd uroven, zvuk z dalsich
pripojenych zariadeni bude prilis slaby.

» Savisiace odkazy

« "RieSenia problémov s mikrofénom" str.230

« "Pripojenia projektora” str.27

« "Nastavenia projektora - Ponuka Rozs$irené" str.182

« "Nastavenia projektora - Ponuka ECO" str.195

« "Ovladanie hlasitosti pomocou tla¢idiel Volume" str.74

Riesenia problémov s mikrofénom
Ak pri pouzivani mikrofénu pripojeného k projektoru nepocut ziadny zvuk,
skuste nasledujuce riesenia:
« Uistite sa, ze mikrofén je spravne pripojeny k projektoru.
« Uistite sa, Ze pouzivate dynamicky mikrofén a nie kondenzatorovy
mikrofén.

« V ponuke projektora podla potreby nastavte polozku Hlasit. vstupu mik.

RieSenia, ked'sa v rezime PC Free nazvy obrazovych
suborov nezobrazuju spravne

Ak st niektoré nazvy stiborov dlhsie ako oblast zobrazenia alebo obsahuju
nepodporované znaky, tieto nazvy stiborov mozno skratit alebo zmenit v
rezime PC Free. Skratte alebo zmenite nazov suboru.



RieSenie problémov s ovladanim projektora alebo dialkovym ovladanim

Ak mate problémy s ovladanim projektora alebo dialkovym ovladanim,
vyhladajte si rieSenie v tychto castiach.

» Suvisiace odkazy

« "RieSenia problémov s napajanim alebo vypinanim projektora” str.231

« "Riesenia problémov s dialkovym ovladanim" str.231

« "Riesenia problémov s heslom" str.232

« "RieSenie, ked je zobrazena sprava ,,Batéria, ktora ukladd nastavenia hodin,
je takmer vybita“" str.232

ponuke projektora Nastavenia je k dispozicii aspon jeden prijimac
dialkového ovladania.

» Suvisiace odkazy

« "Nastavenia projektora - Ponuka ECO" str.195

« "Svetelné indikatory stavu projektora” str.222

« "Nastavenie funkcii projektora - Ponuka Nastavenia" str.179
o "Odomknutie tlacidiel na projektore" str.145

Riesenia problémov s napajanim alebo vypinanim
projektora

Ak sa projektor nezapne po stlaceni tla¢idla napajania alebo sa necakane
vypne, vyskusajte nasledovné riesenia:

« Uistite sa, Ze napajaci kdbel je pevne zapojeny do projektora a do funk¢nej
elektrickej zasuvky.

« Tlacidla na projektore mozu z bezpe¢nostnych dévodov zamknuté. Tlac¢idla
odomknite v nastaveni Uzamk. ovl. panela v ponuke projektora Nastavenia
alebo projektor zapnite pomocou dialkového ovladaca.

@ Nastavenia > Uzamknut nastavenie > Uzamk. ovl. panela

« Napajaci kdbel moze byt poskodeny. Odpojte napdjaci kabel a obratte sa na
servisné stredisko spolo¢nosti Epson.

Ak lampa projektora necakane zhasne, po urcitej dobe nec¢innosti sa mohla
prepnut do rezimu spanku. Projektor spustite vykonanim akejkolvek
operacie. Vypnite rezim spanku, vyberte moznost Vypnuté ako nastavenie
Rezim spanku v ponuke projektora ECO.

o Ak lampa projektora necakane zhasne, moze byt zapnuty ¢asovac¢ stlmenia
A/V. Ak chcete vypnut ¢asovac stlmenia A/V, vyberte nastavenie Vypnuté
ako Casova¢ stlmenia A/V v ponuke projektora ECO.

« Ak lampa projektora zhasne a svietia svetelné indikatory napajania a teploty,
projektor je prehriaty a vypol sa.

« Ak sa projektor nezapne po stlaceni tlac¢idla Power na dialkovom ovladadi,
skontrolujte jeho batérie a uistite sa, Ze v nastaveni Dialkovy prijima¢ v

Riesenia problémov s dialkovym ovladanim

Ak projektor nereaguje na prikazy z dialkového ovladaca, vyskusajte
nasledovné rieSenia:

« Skontrolujte, ¢i su v dialkovom ovladaci spravne vlozené batérie a ¢i nie st
slabé. Ak je to potrebné, vymente batérie.

« Dialkovy ovldda¢ musite obsluhovat v rdmci uhla prijmu a v dosahu
projektora.

« Uistite sa, Ze projektor sa nezohrieva alebo nevypina.

« Skontrolujte, ¢i tlacidlo na dialkovom ovladaci nie je zaseknuté a neaktivuje
rezim spanku. Uvolnite tla¢idlo, aby sa spustil dialkovy ovladac.

o Silné ziarivkové osvetlenie, priame slnecné Ziarenie alebo infracervené
signaly zo zariadenia mozu rusit dialkové senzory projektora. Stimte svetla
alebo projektor presunte dalej z priameho slne¢ného Ziarenia alebo od
rudiaceho zariadenia.

« V nastaveni Dialkovy prijimac v ponuke Nastavenia v projektore musi byt
k dispozicii minimélne jeden z dialkovych prijimacov.

o Ak je zablokované nastavenie Dialkovy prijimac a chcete ho resetovat na
predvolent hodnotu, na dialkovom ovladaci stlacte a podrzte tlac¢idlo
[Menu] po dobu priblizne 15 sekund.

« Ak ste k projektoru priradili identifikacné ¢islo na ovladanie viacerych
projektorov z dialkového ovladaca, budete musiet skontrolovat alebo zmenit
nastavenie tohto identifika¢ného ¢isla.

« Ak dialkovy ovladac stratite, v spolo¢nosti Epson si mozete objednat dalsi
dialkovy ovladac.



RieSenie problémov s ovladanim projektora alebo dialkovym ovladanim

» Suvisiace odkazy

« "Obsluha dialkového ovladaca” str.42

« "Nastavenie funkcii projektora - Ponuka Nastavenia" str.179
« "Vyber projektora, ktory chcete ovladat” str.133

« "Vymena batérii v dialkovom ovladaci" str.216

RieSenia problémov s heslom

Ak nie je mozné zadavat alebo si zapamatat heslo, vyskusajte nasledovné

rieSenia:

» Mozno ste zapli ochranu heslom bez predchadzajiceho nastavenia hesla.
Pomocou dialkového ovladaca skuste zadat heslo 0000.

o Ak ste velakrat zadali nespravne heslo a zobrazi sa sprava s kdédom
poziadavky, poznacte si tento kod a obratte sa na technickt podporu
spolo¢nosti Epson. Pre pomoc pri odomknuti projektora uvedte kod
poziadavky a doklad o vlastnictve.

o Ak stratite dialkovy ovlada¢, nemozete zadat heslo. Objednajte si novy od
spolo¢nosti Epson.

Riesenie, ked'je zobrazena sprava ,Batéria, ktora
uklada nastavenia hodin, je takmer vybita“

Ak je zobrazena sprava "Batéria hodin je takmer vybita", obratte sa na
technicka pomoc spolo¢nosti Epson.



RieSenie problémov s pouzivanim interaktivnych funkcii

Ak mate nejaké problémy s pouzivanim interaktivnych funkcii, pozrite si ich
rieSenia v tychto castiach (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

» Suvisiace odkazy

« "Riesenia, ked sa zobrazi sprava ,,Vo funkcii Easy Interactive Function doslo
k chybe® str.233

« "Riesenia, ked interaktivne pera nefunguju” str.233

« "RieSenia, ked nefunguje manualna kalibracia" str.233

« "RieSenia, ked pocita¢ nemozete ovladat z premietanej obrazovky" str.234

« "RieSenia, ked je poloha interaktivneho pera nepresna” str.234

« "Riesenia, ked st interaktivne pera pomalé alebo sa tazko pouzivaju” str.234

« "Riesenia, ked interaktivne dotykové operacie nefunguju” str.235

RiesSenia, ked'sa zobrazi sprava ,,Vo funkcii Easy
Interactive Function doslo k chybe”

Ak sa zobrazi sprava "Vo funkcii Easy Interactive Function doslo k chybe",
obratte sa na technickt pomoc spolo¢nosti Epson.

Riesenia, ked'interaktivne pera nefunguju

Ak interaktivne pera nefunguju, vyskusajte nasledovné riesenia:

« Uistite sa, Ze nezakryvate ¢iernu ¢ast vedla hrotu pera.
« Pero skuste drzat v inom uhle tak, aby ste rukou neblokovali signal.

o Ak chcete zistit zostavajicu uroven nabitia batérie, stlacte tlac¢idlo na boku
pera. Ak sa indikator batérie nerozsvieti, vymente batériu.

« Uistite sa, ze hrot pera je pevne pripevneny k peru.
« Ak je hrot pera opotrebovany alebo poskodeny, budete ho musiet vymenit.

« Uistite sa, Ze ni¢ neblokuje signal medzi perom a prijimacom interaktivneho
pera na projektore.

« Uistite sa, Ze kryt kabla je na svojom mieste, aby kable neblokovali signal.

Stlmte svetla v miestnosti a vypnite vSetky Ziarivkové svetelné zdroje. Uistite
sa, ze premietacia plocha a prijimac pera nie s vystavené priamemu
slne¢nému svetlu alebo inym zdrojom jasného svetla.

Uistite sa, Ze prijimac interaktivneho pera na projektore je Cisty a
nezapraseny.

Uistite sa, Ze infracervené dialkové ovladace, mysi alebo infracervené
mikrofény nespdsobuju ziadne rusenie.

Ked pouzivate interaktivne pero prvykrat, musite vykonat jeho kalibraciu,
aby projektor spravne rozpoznal poziciu pera.

Uistite sa, Ze nastavenia Rezim pera a Rezim pera su spravne nastavené v
moznostiach Easy Interactive Function v ponuke Roz$irené.

Pri pouzivani viacerych projektorov a interaktivnych pier v rovnakej
miestnosti moze rusenie spdsobit, Ze operacie pera budu nestabilné. Pripojte
volitelnu sipravu kablov na dialkové ovladanie. Ak nemate volitelnu
supravu kablov na dialkové ovladanie, nastavenie Vzdial. projektorov
zmente z ponuky Roz$irené v projektore.

@ Rozsirené > Easy Interactive Function > VSeobecné > Rozsirené >
Vzdial. projektorov

Skuste vymenit makky hrot pera za tvrdy hrot pera. Tymto spdsobom sa
mozu zlepsit operacie s perom, pretoze niektoré modely projektorov
nepodporuju mikky hrot pera.

» Savisiace odkazy

"Vymena hrotu na interaktivnom pere" str.218
"Kalibracia pera" str.80

"Nastavenia projektora - Ponuka Rozs$irené" str.182
"Vymena batérie v interaktivnom pere" str.217

Riesenia, ked nefunguje manualna kalibracia

Ak mite problém s manudlnym kalibrovanim, skuste nasledujuce rieSenia:

Uistite sa, Ze sa projektor nenachadza prili$ blizko k premietacej ploche.

Premiestnite projektor alebo vypnite zariadenie spdsobujtice rusenie,
napriklad svetelny zdroj, ktory vyzaruje infracervené Ziarenie.



RieSenie problémov s pouzivanim interaktivnych funkcii

RieSenia, ked' pocitac nemoézete ovladat z
premietanej obrazovky

Ak sa pocita¢ neda ovladat z premietanej obrazovky, skuste nasledujuce
rieSenia:
« Uistite sa, ze moznost USB Type B v ponuke Rozsirené je nastavena na

funkciu Easy Interactive Function alebo USB Display/Easy Interactive
Function.

« Ked pouzivate interaktivne pero prvykrat, musite vykonat jeho kalibraciu,
aby projektor spravne rozpoznal poziciu pera.

o Stlacenim tla¢idla [Pen Mode] na dialkovom ovladaci vyberte polozku
Interakcia s PC ako nastavenie ReZim pera. Nastavenie ReZim pera mozete
tiez vybrat z ponuky projektora Rozsirené.

@ Rozsirené > Easy Interactive Function > Rezim pera

« Uistite sa, ze kabel USB je spravne zapojeny. Odpojte kabel USB a potom ho
znova zapojte.

o Pri premietani obrazu pomocou dvoch projektorov vedla seba musite vybrat
nastavenie Viacnasob. projekcia, ak chcete pouzivat interaktivne funkcie.
Do pocitaca, ktory chcete ovladat z premietanej obrazovky, musite tiez
nainstalovat ovladac Easy Interactive Driver Ver. 4.0 z disku CD-ROM
Epson Projector Software for Easy Interactive Function.

@ Rozsirené > Easy Interactive Function > Rozsirené > Viacnasob.
projekcia

o Pri premietani obrazu iba pomocou jedného alebo dvoch projektorov vedla
seba sa mozno nebude dat pocita¢ ovladat z premietanej obrazovky. Na

&

domovskej obrazovke vyberte ikonu
jeden projektor nastavte na Zapnuté.

a potom moznost PouzZit tento

» Suvisiace odkazy
« "Kalibracia pera" str.80
« "Nastavenia projektora - Ponuka Rozs$irené" str.182

Riesenia, ked'je poloha interaktivneho pera nepresna

Ak sa poloha pera nezhoduje s polohou ukazovatela mysi, vyskuasajte
nasledujuce rieSenia:

 Ked pouzivate interaktivne pero prvykrat, musite vykonat jeho kalibraciu,
aby projektor spravne rozpoznal poziciu pera. Ak sa po automatickej
kalibracii pozicia kurzora a pera nezhoduji, mozete kalibraciu vykonat
rucne.

Uistite sa, Ze kryt kabla je na svojom mieste, aby kable neblokovali signal.

Skuste upravit oblast operdcie pera.

Ak na zvilSenie obrazu pouzivate tlac¢idlo [E-Zoom] + na dialkovom
ovladaci, poloha pera je nepresna. Ak obraz vratite do jeho povodnej
velkosti, tato poloha by mala byt presna.

Ak polozku ReZim pera nastavite na Interakcia s PC v ponuke projektora
Roz$irené, polozku Aut. nas. oblasti pera nastavte na Vypnuté a potom
vyberte polozku Man. nas. oblasti pera.

@ Rozsirené > Easy Interactive Function > VSeobecné > Roz$irené >
Aut. nas. oblasti pera

@ Rozsirené > Easy Interactive Function > VSeobecné > Rozsirené >
Man. nas. oblasti pera

o Skuste zmenit rozliSenie pocitaca na 1280 x 800.

» Suvisiace odkazy

« "Kalibracia pera" str.80

« "Nastavenia projektora - Ponuka Rozsirené" str.182
« "Uprava oblasti fungovania pera" str.96

RieSenia, ked'su interaktivne pera pomalé alebo sa
tazko pouzivaju

Ak sa pera tazko pouzivaju alebo reaguju prili§ pomaly, skiste nasledujice
rieSenia:

« Aby sa pero Jahsie ovladalo, drzte ho kolmo na premietaciu plochu.



RieSenie problémov s pouzivanim interaktivnych funkcii

« Najlepsi vykon dosiahnete, ak pre zobrazovanie pripojite pocitac k
projektoru pomocou kébla VGA alebo HDMI a pre interaktivne funkcie
pomocou kabla USB.

« Ak v opera¢nom systéme Windows pouzivate USB Display, v programe
Nastavenia programu Epson USB Display v pocitaci budete musiet
zablokovat aplikaciu Windows Aero.

» Suvisiace odkazy
« "Pripojenia projektora" str.27

RieSenia, ked'interaktivne dotykové operacie
nefunguju

Ak interaktivne dotykové operdacie vykonavané prstom nefunguju, skuste
nasledujuce riesenia (EB-695Wi/EB-680Wi):

« Uistite sa, ze dotykova jednotka je spravne nainstalovana a napajaci kabel je
spravne zapojeny. Podrobnosti ndjdete v dokumente projektora Instalacnd
prirucka.

« Ak na dotykovej jednotke nesvieti svetelny indikator, skontrolujte, ¢i je
Nastav. dot. jednot. - Napajanie nastavené na Zapnuté z ponuky
Rozsirené v projektore.

« Nastavte uhol dotykovej jednotky. Podrobnosti najdete v dokumente
projektora Instalacnd prirucka.

« Uistite sa, ze medzi rozptylovym otvorom laserového svetla na dotykovej
jednotke a premietacou plochou nie su ziadne prekazky (ako napriklad
kable alebo stojan na pero). Ak sa tam nachadzaja nejaké prekazky, ktoré sa
tazko prestivaju, na platno pripojte infracervené deflektory. Podrobnosti
najdete v dokumente projektora Instalacnd prirucka.

« Uistite sa, ze infracervené dialkové ovladace, mysi alebo infracervené
mikrofény nesposobuju ziadne rudenie.

« Ak sa nezhoduje poloha vasho prsta s polohou kurzora na projekénej
ploche, nastavte Kalib. citl. dotyku z ponuky Konfiguracia v projektore.

o Ak sa 10 cm pred platnom alebo okolo neho nachadzajui [udia ¢i prekazky
sposobujtce rusenie, dotykova jednotka nedokaze spravne rozpoznat
dotykové operacie.

Ak je odev alebo ina cast vasho tela v blizkosti projekénej plochy, dotykové
operacie nemusia spravne fungovat. Musite byt aspon 1 cm od projekénej
plochy.

« Ak tieto operacie nefunguju spravne ani po vykonani kalibracie, tuknite na

domovskej obrazovke na ikonu
Rozsahu kalibracie.

« Ak su dotykové operacie chybne rozpoznané ako operacie presuvania,
vyberte moznost Siroky.
« Ak sa operdcie mySou nevykondvaju plynule, vyberte moznost Uzke.

a skontrolujte nastavenie polozky

» Suvisiace odkazy
« "Nastavenia projektora - Ponuka Rozsirené" str.182
« "Vykonavanie interaktivnych dotykovych operacii pomocou prsta” str.83



RieSenie problémov so sietou

Ak mate nejaké problémy s ovladanim projektora cez siet, pozrite si ich
rieSenia v tychto castiach.

» Suvisiace odkazy

« "Riesenia, ked do projektora nemozno vstupovat pomocou internetového
prehliadaca” str.236

« "Riesenia, ked nemozno prijimat upozornenia prostrednictvom e-mailu"
str.236

« "RieSenia, ked obraz obsahuje elektronické rusenie alebo $um pri premietani
cez siet” str.236

RiesSenia, ked'do projektora nemozno vstupovat
pomocou internetového prehliadaca

Ak nemate pristup k projektoru pomocou internetového prehliadaca, uistite
sa, Ze pouzivate spravne identifika¢né ¢islo a heslo.

o Ak chcete zobrazit obrazovku Ovladanie webu, zadajte EPSONWEB ako
pouzivatelské identifikaéné ¢islo. (Pouzivatelské identifika¢né ¢islo sa neda
zmenit.)

o Ak chcete zobrazit obrazovku Dialkové internetové ovladanie, zadajte
EPSONREMOTE ako pouzivatelské identifika¢né ¢islo. (Pouzivatelské
identifika¢né Cislo sa nedd zmenit.)

« Zadajte heslo nastavené v ponuke projektora Siet. Prednastavené heslo je ,,
admin®.

@ Siet > Konfiguracia siete > Zakladné > Heslo pre ovl. webu
@ Siet > Konfiguracia siete > Zakladné > Heslo pre funkciu Remote
« Uistite sa, Ze pri zapnutom projektore mate pristup k poc. sieti.
« Ak je vas$ internetovy prehladavac nastaveny na pripojenie cez server proxy,

obrazovka na Ovladanie webu nemoze byt zobrazena. Nastavte pripojenie
bez pouzitia servera proxy.

Pouzivatelské identifika¢né ¢islo rozliSuje malé a velké pismend.

» Suvisiace odkazy
« "Ponuka Siet - Ponuka Zakladné" str.189

Riesenia, ked' nemozno prijimat upozornenia
prostrednictvom e-mailu

Ak neprijimate e-maily s upozornenim na problémy s pristupom k projektoru

cez siet, vyskuasajte nasledovné riesenia:

« Uistite sa, zZe je projektor je zapnuty a spravne pripojeny k sieti. (Ak sa
projektor vypne v dosledku chyby, e-mail nemusi byt doruceny.)

« Uistite sa, Ze nastavenia pre upozornenia e-mailom ste spravne nastavili v
ponuke projektora Oznamenie alebo v sietovom softvéri.

o Ak chcete, aby sietovy softvér monitoroval projektor v pohotovostnom
rezime, nastavenia pre Pohotovostny rezim nastavte na Komunikacia zap.
v ponuke projektora ECO.

« Uistite sa, ze elektricka zasuvka alebo zdroj napajania spravne funguju.

» Savisiace odkazy
 "Ponuka Siet - Ponuka Ozndmenia" str.192

RieSenia, ked obraz obsahuje elektronické rusenie
alebo Sum pri premietani cez siet

Ak premietany obraz obsahuje pri premietani staticky obraz, vyskuasajte
nasledovné rieSenia:

« Skontrolujte, ¢i sa medzi pristupovym bodom, poc¢itatom, mobilnym
zariadenim a projektorom nenachadzaju nejaké prekazky a na zlepSenie
komunikécie zmerite ich polohu.

« Uistite sa, ¢i pristupovy bod, pocita¢, mobilné zariadenie a projektor nie st
prili§ daleko od seba. Priblizte ich k sebe a skuste znova pripojit.

o Ak je bezdrotové pripojenie pomalé alebo premietany obraz obsahuje $um,
skontrolujte rusenie z inych zariadeni, ako napriklad zariadenie Bluetooth



RieSenie problémov so sietou

alebo mikrovlnna rdra. Rusiace zariadenie premiestnite dalej alebo rozsirte
bezdrotové pasmo.

o Ak klesa rychlost pripojenia, znizte pocet pripojenych zariadeni.



Dodatky

V tychto ¢astiach najdete technické parametre a dolezité upozornenia tykajuce sa projektora.

» Suvisiace odkazy

"Volitelné prisludenstvo a nahradné diely" str.239

« "Velkost premietacieho platna a priblizna vzdialenost premietania” str.241
« "Podporované rozlisenia displeja monitora" str.243

o "Technické parametre projektora” str.245

« "Vonkajsie rozmery" str.247

« "Poziadavky na systém USB Display” str.249

« "Poziadavky na systém Easy Interactive Driver" str.250

« "Zoznam bezpecnostnych symbolov (zodpovedajice standardu IEC60950-1 A2)" str.251
« "Glosar" str.253

« "Poznamky" str.255



Volitelné prislusenstvo a nahradné diely

Dostupné je nasledovné volitelné prislusenstvo a nahradné diely. Tieto
vyrobky dokupujte podla potreby.

Nasledujuci zoznam volitelného prislusenstva a nahradnych dielov je aktudlny
k mesiacu: september 2016.

Podrobnosti o prislusenstve mozu byt bez upozornenia zmenené a dostupnost
sa moze lisit v zavislosti od krajiny zakupenia.

» Savisiace odkazy

« "Kable" str.239

o "Drziaky" str.239

o "Pre interaktivne funkcie" str.239

+ "Pre bezdrotové pripojenie” str.239
o "Externé zariadenia" str.240

o "Nahradné diely" str.240

Kable

Pocitacovy kabel ELPKCO2 (1,8 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-
Sub 15-kolikovy)
Pocitacovy kabel ELPKCO09 (3 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub
15-kolikovy)
Pocitacovy kabel ELPKC10 (20 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-
Sub 15-kolikovy)

Pouzite pri pripojeni k portu v Computer.

Kabel ELPKC19 pre komponentné video (3 m - pre mini D-Sub 15-
kolikovy/zastrcka RCA, 3 ks)
Tento kabel pouzite na pripojenie zdroja komponentného videa.

Suprava kablov dialkového ovladania ELPKC28
Pouzite ich pri pripajani viacerych projektorov, ktoré podporuji
interaktivne funkcie.

Predlzovaci kabel USB ELPKC31
Ak je kabel prili$ kratky, pripojte ho ku kablu USB.

Drziaky

Nastavovacia doska ELPMB46
Pouziva sa pri montazi projektora na stenu.

Stropny drziak ELPMB23
Sluzi na montaz projektora na strop.

Stropna rurka (450 mm) ELPFP13
Stropna rurka (700 mm) ELPFP14
Slazi na montaz projektora na vysoky strop.

Interactive Table Mount ELPMB29
Slazi na montaz projektora na stol.

@ Upevniovanie projektora na strop vyzaduje $pecidlne odborné znalosti.
Obritte sa na servisné stredisko spolo¢nosti Epson.

Pre interaktivne funkcie

Interaktivne pero ELPPNO5A
Interaktivne pero ELPPN05B
Pouziva sa pocas prace s obrazovkou pocitaca na premietacej ploche.

Nahradné tvrdé hroty pre pero ELPPS03
Nahradné mikké hroty pre pero ELPPS04
Nahradné hroty pre interaktivne pero.

Pre bezdrotové pripojenie

Modul bezdrdtovej siete LAN ELPAP10
Tento modul pouzite na premietanie obrazov z pocitaca prostrednictvom
bezdrdtovej komunikécie. (Frekven¢né pasmo: 2,4 GHz)



Volitelné prislusenstvo a nahradné diely

Externé zariadenia

Kamera na dokumenty ELPDC21
Pouziva sa pri premietani obrazov, ako st napriklad knihy, dokumenty
(OHP) pre spdtné projektory alebo fdlie.

Externy reproduktor ELPSP02
Externy reproduktor s vlastnym napajanim.

Skrinka rozhrania ELPCB02
Ak je projektor namontovany na stene alebo zaveseny zo stropu,
nainstalujte dialkové ovladanie, aby ste mali ovladanie projektora poruke.

Nahradné diely

Jednotka lampy ELPLP90 (EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670)
Jednotka lampy ELPLP91 (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680)
Pouzite ako nahradu za pouzité lampy.

Vzduchovy filter ELPAF49
Pouzite ako nahradu za pouzité vzduchové filtre.



Velkost premietacieho platna a priblizna vzdialenost premietania

Na priblizné urcenie, ako daleko umiestnit projektor od premietacej plochy v
zavislosti od velkosti premietaného obrazu, pouzite tuto tabulku.

31.73cm

31.73cm

@) Premietacia vzdialenost (cm)
@ Vzdialenost medzi projektorom a hornym okrajom premietacej plochy (pri
montdzi na stenu, strop alebo pri vertikalnej instalécii) (cm)

Vzdialenost medzi projektorom a dolnym okrajom premietacej plochy (pri
umiestneni na ploche, napriklad na stole) (cm)

@ Vzdialenost medzi projektorom a dolnym okrajom premietacej plochy (pri

montdzi na stenu, strop alebo pri vertikdlnej instalécii) (cm)

Vzdialenost medzi projektorom a hornym okrajom premietacej plochy (pri

umiestneni na ploche, napriklad na stole) (cm)

WXGA (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi)

Velkost platna 16:10 (1) (2] (3]
Minimélna (Siroky) Minimum Minimum
a7z maximadlna (Tele) (Siroky) (Siroky)

60" 129 x 81 354 -48.4 8.7 89.5

70" 151 x 94 41.6 - 56.7 11.5 105.8

80" 172 x 108 47.7 - 60.1 14.3 122.0

90" 194 x 121 53.9 - 60.1 17.1 138.3

100" 215 x 135 60.1 19.9 154.6
WXGA (EB-685W/EB-675W)

Velkost platna 16:10 (1) (2] (3]
Minimalna (Siroky) Minimum Minimum
az maximalna (Tele) (Siroky) (Siroky)

60" 129 x 81 354 -48.4 8.7 89.5
70" 151 x 94 41.6 - 56.7 11.5 105.8
80" 172 x 108 47.7 - 60.1 14.3 122.0
90" 194 x 121 53.9 - 60.1 17.1 138.3
100" 215 x 135 60.1 19.9 154.6
Velkost platna 4:3 (1) (2] (3]
Minimalna (Siroky) Minimum Minimum
az maximalna (Tele) (Siroky) (Siroky)
53" 108 x 81 354 -48.4 8.7 89.5




Velkost premietacieho platna a priblizna vzdialenost premietania

Velkost platna 16:9 (1) (2] (3)
Minimalna (Siroky) Minimum Minimum
a7z maximadlna (Tele) (Siroky) (Siroky)

52" 115 x 65 36.1 - 49.3 17.4 82.2
60" 133 x 75 41.9 -57.1 21.4 96.1
70" 155 x 87 49.1 - 60.1 26.3 113.4
80" 177 x 100 56.4 - 60.1 31.2 130.8
85" 188 x 106 60.0 - 60.1 33.6 139.5

Velkost platna 4:3 (1) (2] (3]
Minimalna (Siroky) Minimum Minimum
a7z maximadlna (Tele) (Siroky) (Siroky)

60" 122 x 91 40.3 - 55.0 10.9 102.4

70" 142 x 107 47.3 - 60.1 14.1 120.8

80" 163 x 122 54.3 - 60.1 17.3 139.2

88" 179 x 134 60.1 19.8 153.9

Velkost platna 16:9 (1) (2] (3]
Minimalna (Siroky) Minimum Minimum
az maximadlna (Tele) (Siroky) (Siroky)

59" 131 x 74 35.8 - 48.9 13.0 86.5

60" 133 x 75 36.4 - 49.8 13.3 88.1

70" 155 x 87 42.8 - 58.3 16.9 104.1

80" 177 x 100 49.1 - 60.1 20.5 120.1

90" 199 x 112 55.5-60.1 24.1 136.1

97" 215 x 121 59.9 - 60.1 26.6 147.4

XGA (EB-680/EB-670)

Velkost platna 4:3 (1) (2] (3)
Minimalna (Siroky) Minimum Minimum
az maximaélna (Tele) (Siroky) (Siroky)

56" 114 x 85 35.7 - 48.7 6.5 91.8

60" 122 x 91 38.4-52.3 7.5 98.9

70" 142 x 107 45.0 - 60.1 10.1 116.8

80" 163 x 122 51.6 - 60.1 12.7 134.6

90" 183 x 137 58.2 - 60.1 15.3 152.5

92" 187 x 140 59.6 - 60.1 15.8 156.0




Podporované rozlisenia displeja monitora

V tejto tabulke sa uvadzaju hodnoty kompatibilnej obnovovacej frekvencie a

rozliSenia pre jednotlivé kompatibilné formaty zobrazenia videa.

Komponentny signal (analégovy RGB)

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)

VGA 60/72/75/85 640 x 480
SVGA 60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768

60/75/85 1280 x 800

WXGA+ 60/75/85 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960

60/75/85 1280 x 1024

SXGA+ 60/75 1400 x 1050

WSXGA+* 60 1680 x 1050

UXGA 60 1600 x 1200

* WSXGA+ je dostupné iba pre moduly EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-

675Wi/EB-685W/EB-675W a kompatibilné je iba vtedy, ked je moznost
Siroky vybrata ako nastavenie Rozli$enie v ponuke projektora Signal.

Aj ked st na vstupe iné signaly nez vyssie uvedené, obraz bude

pravdepodobne mozné premietnut. Nemusia v$ak byt podporované vsetky

funkcie.

Komponent video

Signal

Obnovovacia frekvencia (Hz)

Rozlidenie (body)

SDTV (480i/480p)

60

720 x 480

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlidenie (body)
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
Kompozitné video
Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720 x 576
TV (PAL) 50/60 720 x 576
Vstupny signal HDMI
Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlienie (body)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 800
60 1366 x 768
WXGA+ 60 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
UXGA 60 1600 x 1200
WSXGA+ * 60 1680 x 1050
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
SXGA+ 60 1400 x 1050
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720




Podporované rozlisenia displeja monitora

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlidenie (body)
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080

* K dispozicii je iba pre EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-
685W/EB-675W.

Vstupny signal MHL
Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (5761/576p) 50 720 x 576
HDTYV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30 1920 x 1080




Technické parametre projektora

Nazov produktu EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-
685W/EB-675W/EB-680/EB-670

Rozmery 367 (8) x 149 (v) x 400 (h) mm (bez vyvysenej Casti)

Velkost panela LCD EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-

685W/EB-675W:
0,59"
EB-680/EB-670:
0,55"

Napdjanie

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:
100 - 240 V str. prad, £10% 50/60 Hz 3,8 - 1,7 A
EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:
100 - 240 V str. prud, £10% 50/60 Hz 3,4 - 1,5 A

Spdsob zobrazenia

Polysilikonovd aktivna matica TFT

Rozlisenie

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-

685W/EB-675W:

1 024 000 pixelov

WXGA (1 280 (5) x 800 (V) bodov) x 3
EB-680/EB-670:

786 432 pixelov

XGA (1024 (3) x 768 (v) bodov) x 3

Uprava zaostrenia

Rucne

Nastavenie pribliZzenia

1,0 - 1,35 (Digital)

Lampa

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:
Lampa UHE, 250 W Cislo modelu: ELPLP91
EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:
Lampa UHE, 215 W Cislo modelu: ELPLP90

Zivotnost lampy

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:

« Prikon v Standardnom rezime: az 5 000 hodin
¢ Prikon v rezime ECO: az 10 000 hodin

o Prikon v rezime ECO2: az 9 000 hodin
EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:

o Prikon v $tandardnom rezime: az 5 000 hodin
« Prikon v rezime ECO: az 10 000 hodin

Spotreba | Oblast s
energie napédtim 100
az 120V

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:
Prevadzkové napitie: 373 W

Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikécia
zapnutd): 2,2 W

Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikécia
vypnutd): 0,23 W

EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:
Prevadzkové napitie: 333 W

Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikécia
zapnutd): 2,2 W

Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikécia
vypnutd): 0,23 W

Oblast s
napdtim 220
az 240 V

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:
Prevadzkové napitie: 354 W

Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikacia
zapnutd): 2,3 W

Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikdacia
vypnuta): 0,37 W

EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:
Prevadzkové napitie: 317 W

Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikacia
zapnutd): 2,3 W

Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikacia
vypnuta): 0,37 W

Prevadzkova nadmorska
vyska

Nadmorskd vyska 0 az 3 000 m

Max. zvukovy vystup

16W

Reproduktor

1

Prevadzkova teplota

+5 az +40°C* (nekondenzujica) (nadmorska vyska 0 az
2286 m)

+5 az +35°C (nekondenzujuca) (nadmorska vyska 2 287
az 3 000 m)

Skladovacia teplota

-10 az +60 °C (bez kondenzécie)




Technické parametre projektora

Hmotnost EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi: Vstupny port Audio 2 1 stereo minikolikovy konektor
Pribl. 5,8 kg Port Audio 1 stereo minikolikovy konektor
EB-685W/EB-675W/EB-680/EB-670: Port Mic 1 stereo minikolikovy konektor
Pribl. 5,7 kg

Port Audio Out 1 stereo minikolikovy konektor
oy Aex o s . , Port HDMI1/MHL 1 HDMI kj d v 1
* Ak sa okolita teplota prilis§ zvysi, jas sa automaticky stlmi. or étandarflzc:’rlrll PJ&I\’/IO) porovanyfen
Uhol sklonu Port HDMI2 1 HDMI (zvuk je podporovany len
$tandardom PCM)
Port HDMI3 1 HDMI (zvuk je podporovany len
$tandardom PCM)
Port USB-A 1 Konektor USB (Typ A)
Port USB-B 1 Konektor USB (Typ B)
Port USB port (pre modul | 1 Konektor USB (Typ A)
bezdrotovej siete LAN)
Port LAN 1 RJ-45
Port RS-232C 1 Mini D-Sub 9-kolikovy (zastrcka)
Port SYNC 2 Stereo minikolikovy konektor
Port TCH (EB-695Wi/EB- | 1 Mini DIN 8-kolikovy
Ak pouzijete projektor nakloneny vo vi¢som uhle ako 3°, mohlo by dojst k 680Wi)
poskodeniu a nehode.
» Suvisiace odkazy @ « Porty USB-A a USB-B podporuju USB 2.0. Pri portoch USB sa vSak
o "Technické parametre konektorov" str.246 nezarucuje funkénost vetkych zariadeni, ktoré podporuju rozhranie
USB.

« Port USB-B nepodporuje USB 1.1.

Technické parametre konektorov

Port Computerl 1 Mini D-Sub 15-kolikovy (zasuvka)
Port Computer2/Monitor |1 Mini D-Sub 15-kolikovy (zasuvka)
Out

Port Video 1 Konektor RCA

Vstupny port Audio 1 1 stereo minikolikovy konektor




Vonkajsie rozmery
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Vonkajsie rozmery

S nozi¢kami
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Na tychto obrazkoch sa pouziva merna jednotka mm.




Poziadavky na systém USB Display

Ak chcete pouzivat softvér Epson USB Display, ktory je nainstalovany v
projektore, vas pocita¢ musi splnat nasledujiice poziadavky na operacny

Poziadavka

Operacny systém Windows

Mac

systém.
Poziadavka Operacny systém Windows Mac
Operaény systém | Windows Vista Operacny systém OS X

o Ultimate (32-bitovy)

o Enterprise (32-bitovy)

« Business (32-bitovy)

o Home Premium (32-bitovy)
» Home Basic (32-bitovy)

Windows 7

« Ultimate (32- a 64-bitovy)

« Enterprise (32- a 64-bitovy)

o Professional (32- a 64-bitovy)

o Home Premium (32- a 64-
bitovy)

« Home Basic (32-bitovy)

o Starter (32-bitovy)

Windows 8

o Windows 8 (32- a 64-bitovy)

« Windows 8 Pro (32- a 64-
bitovy)

o Windows 8 Enterprise (32- a
64-bitovy)

Windows 8.1

o Windows 8.1 (32- a 64-bitovy)

o Windows 8.1 Pro (32- a 64-
bitovy)

o Windows 8.1 Enterprise (32-
alebo 64-bitovy)

 10.7.x (32- alebo 64-bitovy)
« 10.8.x (64-bit)

10.9.x (64-bit)

10.10.x (64-bit)

10.11.x (64-bit)

Windows 10

o Windows 10 Home (32- alebo
64-bitovy)

o Windows 10 Pro (32- alebo 64-
bitovy)

o Windows 10 Enterprise (32- a
64-bitovy)

Centralny
procesor

Intel Core2Duo alebo rychlejsi

(Odporucany je Intel Core i3
alebo rychlejsi)

Intel Core2Duo alebo
rychlejsi

(Odporucany je Intel Core i5
alebo rychlejsi)

Pamat

2GB alebo viac
(odporuca sa 4GB alebo viac)

Miesto na
pevnom disku

20 MB alebo viac

Zobrazenie

Rozlisenie medzi 640 x 480 a 1920 x 1200

16-bitové farby alebo vyssie

Pre opera¢ny systém Windows Vista nie je zaruc¢end funk¢nost bez
nainstalovaného servisného balika alebo Windows Vista Service Pack 1.




Poziadavky na systém Easy Interactive Driver

Ak chcete pouzivat rezim interakcie s pocitacom, musite si do pocitaca
nainstalovat ovlada¢ Easy Interactive Driver. Zistite si poziadavky na systém,
ktoré su potrebné na spustenie tohto softvéru.

Poziadavka

Operacny systém Windows

Mac

Operacny systém

Windows 7

o Ultimate (32- a 64-bitovy)

o Enterprise (32- a 64-bitovy)

« Professional (32- a 64-bitovy)

o Home Premium (32- a 64-
bitovy)

» Home Basic (32-bitovy)

Windows 8

o Windows 8 (32- a 64-bitovy)

« Windows 8 Pro (32- a 64-
bitovy)

« Windows 8 Enterprise (32- a
64-bitovy)

Windows 8.1

o Windows 8.1 (32- a 64-bitovy)

o Windows 8.1 Pro (32- a 64-
bitovy)

o Windows 8.1 Enterprise (32-
alebo 64-bitovy)

Windows 10

o Windows 10 Home (32- alebo
64-bitovy)

o Windows 10 Pro (32- alebo 64-
bitovy)

o Windows 10 Enterprise (32- a
64-bitovy)

Operacny systém OS X

o OSX10.7.x (32- a 64-
bitovy)

« OS X 10.8.x (64-bitovy)

« 0S X 10.9.x (64-bitovy)

« OS§ X 10.10.x (64-bitovy)

« OS X 10.11.x (64-bitovy)

Poziadavka Operacny systém Windows Mac
Pamit 1 GB alebo viac 1 GB alebo viac

Odporuca sa: 2 GB alebo viac Odporuca sa: 2 GB alebo viac
Miesto na 100 MB alebo viac 100 MB alebo viac

pevnom disku

Zobrazenie

Rozlisenia nie nizsie ako XGA (1
024 x 768) a nie vyssie ako
WUXGA (1920 x 1200)

16-bitové farby alebo vyssie

Rozlisenia nie nizie ako
XGA (1 024 x 768) a nie
vyssie ako WUXGA (1 920 x
1 200)

16-bitové farby alebo vyssie

Procesor

Dvojjadrovy 1,2 GHz alebo
rychlejsi
(Odportca sa i3 alebo rychlejsi)

Dvojjadrovy 1,2 GHz alebo
rychlejsi

(Odporuca sa i5 alebo
rychlejsi)




Zoznam bezpecnostnych symbolov (zodpovedajuce standardu IEC60950-1 A2)

V nasledovnej tabulke sa uvadza vyznam bezpecnostnych symbolov
uvedenych na zariadeni.

(@l

Znacka symbolu

Schvélené normy

Popis

IEC60417
No.5926

Polarita konektora pre napdjanie
jednosmernym prudom

Identifikovat znacenie kladnych a
zapornych svoriek (polarita) na dieli
zarjadenia, do ktorého moze byt
pripojené napdjanie jednosmernym
pradom.

Rovnako ako ¢. 8.

IEC60417
No.5001B

Batéria, v§eobecné informadcie

Zariadenie napajané z batérie.
Identifikovat zariadenie, napriklad
kryt na priehradke pre batériu alebo
svorky v konektore.

IEC3864-B3.1

C. [Znatka symbolu | Schvélené normy | Popis
(1) IEC60417 »ZAP“ (napdjanie)
No.5007 Identifikovat zapojenie do elektrickej
siete.
(2] IEC60417 »VYP“ (napajanie)
No.5008 Identifikovat odpojenie od elektrickej
siete.
© IEC60417 Pohotovostny rezim
No.5009 Identifikovat prepina¢ alebo jeho
polohu, pomocou ktorého je ¢ast
zariadenia zapnutd s ciefom uviest ho
do stavu pohotovostného rezimu.
(4) ISO7000 Upozornenie
No.0434B, Identifikovat vSeobecné upozornenie

pri pouzivani tohto vyrobku.

(g ¢

IEC60417
No.5002

Umiestnenie ¢lanku batérie
Identifikovat samotny drziak batérie a
identifikovat umiestnenie ¢lankov
batérie v drziaku batérie.

Rovnako ako ¢&. 11.

1SO3864-B3.6

(5] IEC60417 Pozor, horuci povrch
No.5041 Identifikovat, Ze prislusny diel moze
byt hortci a nemozno sa ho dotykat
bez nalezitej opatrnosti.
(4] IEC60417 Pozor, nebezpecenstvo urazu
No0.6042 elektrick;’rm prudom

Identifikovat zariadenie s
nebezpecenstvom trazu elektrickym
pradom.

IEC60417
No.5019

Ochranné uzemnenie

Identifikovat kazdd svorku urcent na
pripojenie externého vodi¢a na
ochranu pred elektrickym tuderom v
pripade poruchy alebo svorka
elektrédy ochranného uzemnenia.

x> GOl -

IEC60417
No.5957

Iba pre pouzitie vnutri

Oznacenie elektrického zariadenia
ur¢eného predovsetkym pre pouzitie
vnutri.

I— @i

IEC60417
No.5017

Uzemnenie
Identifikovat uzemnovaciu svorku

(uzemnenie) v pripadoch, kedy sa
vyslovne nepozaduje symbol No.13.

‘

IEC60417
No.5032

Striedavy prud

Identifikovat na typovom $titku, Ze
zariadenie je vhodné iba pre striedavy
prad; identifikovat prislusné svorky.




Zoznam bezpecnostnych symbolov (zodpovedajuce standardu IEC60950-1 A2)

(@l

Znacka symbolu

Schvélené normy

Popis

IEC60417
No.5031

Jednosmerny prad

Identifikovat na typovom $titku, Ze
zariadenie je vhodné iba pre
jednosmerny prad; identifikovat
prislusné svorky.

(@l

Znacka symbolu

Schvélené normy

Popis

>

1SO3864
IEC60417
No. 5057

Pozor, pohyblivé ¢asti

Oznacuje nutnost nepribliZovat sa k
pohyblivym ¢astiam v sulade s
ochrannymi normami.

IEC60417
No.5172

Zariadenie triedy II

Identifikovat, e zariadenie splha
bezpe¢nostné poziadavky na
zariadenia triedy II podla technickej
normy IEC 61140.

ISO 3864

Vseobecny zdkaz

Identifikovat zakazané ¢innosti alebo
prevadzku.

@O o]

ISO 3864

Zakaz dotykania

Identifikovat zranenie, ku ktorému
moze dojst dotykanim sa prislusnych
dielov zariadenia.

o
X
ﬁ/

Ked je projektor zapnuty, nepozerajte
do objektivu.

ol
X

Identifikovat, Ze na oznaceny diel
projektora sa nesmu klast Ziadne
predmety.

1SO3864
IEC60825-1

Pozor, laserové ziarenie
Identifikovat, zZe zariadenie je
vybavené dielom, ktory vyzaruje
laserovt energiu.

ISO 3864

Zéakaz demontovania
Identifikovat nebezpecenstvo zranenia,

ako napriklad traz elektrickym
pradom pri rozoberani zariadenia.

Cep

IEC60417
No. 5266

Pohotovostny rezim, ¢iastoény
pohotovostny rezim

Oznacuje, Ze Cast zariadenia je v
pripravenom stave.




Tato cast v kratkosti vysvetluje zlozitejsie terminy, ktoré nie st vysvetlené v
texte tohto navodu. Podrobnosti ndjdete v bezne dostupnych publikaciach.

AMX Device
Discovery

AMX Device Discovery je technoldgia vyvinuta spolo¢nostou
AMX, aby ulah¢ila kontrolnym systémom AMX jednoduché
ovladanie cielového zariadenia.

Spolo¢nost Epson implementovala technolégiu tohto protokolu
a poskytla nastavenie, aby umoznila fungovanie tohto
protokolu (Zapnuté).

Dalsie podrobnosti néjdete na webovej stranke spolo¢nosti
AMX.

HDCP

HDCP je skratka pre High-bandwidth Digital Content
Protection.

Pouziva sa na ochranu pred nezakonnym kopirovanim a
ochranu autorskych prav pomocou $ifrovania digitdlnych
signélov odosielanych cez porty DVI a HDML

Pretoze port HDMI na tomto projektore podporuje technologiu
HDCP, moze premietat digitdlne obrazy chrdnené technolégiou
HDCP.

Projektor v§ak nemusi byt schopny premietat obrazy chranené
aktualizovanou alebo revidovanou verziou Sifrovania HDCP.

URL http://www.amx.com/

Pomer stran Je pomer medzi dizkou a vyskou obrazu.

obrazu Obrazovky s pomerom stran 16:9 v smeroch vodorovne:zvislo
ako napriklad obrazovky HDTV volame $irokouhlé obrazovky.
SDTYV a bezné pocita¢ové obrazovky maju pomer stran 4:3.

Komponent video | Metdda, ktora rozlozi videosignal na zlozku svietivosti (Y) a

hodnoty modrej minus svietivosti (Cb alebo Pb) a ¢ervenej
minus svietivosti (Cr alebo Pr).

HDMI

Skratka vyrazu High Definition Multimedia Interface. HDMI'
je norma zameriavajuca sa na digitalnu spotrebnu elektroniku a
pocitace. Ide o normu, pomocou ktorej dochadza k digitalnemu
prenosu obrazov HD a viackandlovych zvukovych signalov.

Tym, ze nedochddza ku kompresii digitalneho signalu, je
mozné prenasat obraz v najvyssej dostupnej kvalite. K dispozicii
je aj funkcia $ifrovania digitalneho signalu.

Kompozitné video

Metdda, ktora skombinuje videosigndl zo zloziek svietivosti a
farby kvéli prenosu po jednom kabli.

Kontrast

Relativny jas svetlych a tmavych oblasti obrazu mozno zvysit
alebo znizit, aby boli text a obrazky viac ¢i menej vyraznejsie,
pripadne aby boli hladsie. Nastavenie tejto vlastnosti obrazu sa
nazyva uprava kontrastu.

HDTV

Skratka pre High-Definition Television, ktord oznacuje

televizne systémy s vysokym rozliSenim splnajice nasledujuce

podmienky:

o Zvislé rozlisenie 720 p alebo 1080i alebo vyssie (p =
Progresivne, i = Prekladanie)

« Platno s pomerom stran 16:9

Infrastruktdrny
rezim

Metoda bezdrotovej LAN komunikacie, pri ktorej zariadenia
komunikuju cez pristupovy bod.

DHCP

Skratka pre Dynamic Host Configuration Protocol - tento
protokol automaticky priraduje adresu IP zariadeniam
pripojenym Kk sieti.

Adresa brany

Toto je server (smerovac), ktory komunikuje v sieti (podsieti)
rozdelenej podla masky podsiete.

Prekladanie

Prenasa informacie potrebné na vytvorenie obrazovky
posielanim kazdého druhého riadku za¢inajic od horného
okraja obrazu smerom nadol.

Obraz ma viacsi sklon k blikaniu, lebo snimky zobrazuju riadky
striedavo.

IP adresa

Cislo, ktoré identifikuje pocita¢ pripojeny k sieti.

MHL

Skratka pre Mobile High-Definition Link - §tandard pre
pripojenie rozhrani zameranych na mobilné zariadenia, ako st
smartfény a tablety.

Obrazy mozno prenasat vo vysokej kvalite a vysokou rychlostou
bez kompresie digitalneho signalu a tiez nabija pripojené
zariadenia.



http://www.amx.com

Progresivny

Premietne informdcie na vytvorenie obrazovky naraz
zobrazenim obrazu pre jednu snimku.

Aj ked je pocet riadkov rovnaky, miera blikania sa znizi, lebo
mnozstvo informacii je dvojnasobné oproti systému
prekladania.

Obnov. frekvencia

Prvok obrazovky vyzarujuci svetlo zachovava rovnaka svietivost
a farbu velmi kratku dobu.

Preto je potrebné obraz skenovat viackrat za sekundu, aby sa
vykonala obnova svetlo vyzarujaceho prvku.

Pocet operacii obnovy za sekundu sa nazyva Obnovovacia
frekvencia a vyjadruje sa v hertzoch (Hz).

Synchronizacia

Signaly odosielané z pocitacov maji presni hodnotu
frekvencie.

Ak je frekvencia projektora odli$nd, vysledny obraz nema dobru
kvalitu.

Proces zosuladenia faz tychto signalov (relativna pozicia
maximalnych a minimalnych hodnét signalov) sa nazyva
synchronizacia.

Ak signaly nie s zosynchronizované, dochadza napriklad k
blikaniu, rozmazaniu a vodorovnému ruseniu.

SDTV

Skratka pre Standard Definition Television, ktord oznacuje
televizne systémy nesplnajice poziadavky na systém HDTV
High-Definition Television.

SNMP

Je skratka vyrazu Simple Network Management Protocol, ¢o je
protokol na monitorovanie a ovlddanie zariadeni, ako st napr.
smerovace a pocitace pripojené k sieti typu TCP/IP.

Sledovanie

Signaly odosielané z pocitacov maji presni hodnotu
frekvencie.

Ak je frekvencia projektora odli$nd, vysledny obraz nema dobru
kvalitu.

Proces zosuladenia frekvencie tychto signalov (pocet
minimélnych hodnoét v signale) sa nazyva Sledovanie.

Ak sa Sledovanie nevykond spravne, v signali sa objavia zvislé
pasy.

sRGB

Medzinarodny standard pre farebné intervaly, ktory bol
formulovany tak, aby bola ulah¢ena sprava farieb
reprodukovanych videozariadenim v pocitacovych operacnych
systémoch (OS) a na Internete. Ak je pripojeny zdroj v rezime
sRGB, projektor a pripojeny zdroj signalu nastavte na rezim
sRGB.

Zach. IP adresu

Je adresa IP cielového pocitaca, ktora sa pouziva v protokole
SNMP na upozornenie na chybu.

SSID

SSID je identifikdtor pre pripojenie k inému zariadeniu v
bezdrotovej sieti LAN. Medzi zariadeniami s rovnakym
identifikatorom SSID je mozna bezdrotova komunikacia.

VGA Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 640 (vodorovne) x
480 (zvislo) bodov.

XGA Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 1 024 (vodorovne) x
768 (zvislo) bodov.

WXGA Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 1 280 (vodorovne) x

800 (zvislo) bodov.

Maska podsiete

Je to ¢iselnd hodnota, ktora definuje pocet bitov pouzivanych
pre sietovi adresu na rozdelenej sieti (podsieti) z adresy IP.

SVGA

Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 800 (vodorovne) x
600 (zvislo) bodov.

SXGA

Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 1 280 (vodorovne) x 1
024 (zvislo) bodov.




Poznamky

V tychto castiach najdete dolezité poznamky tykajtce sa projektora.

» Suvisiace odkazy

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" str.255

« "Obmedzenie pouzivania" str.255

« "Poziadavky na operacny systém" str.255

» "Ochranné zndmky" str.256

« "Poznamka tykajuca sa autorskych prav" str.256

o "Prisudenie autorského prava" str.256

mali by ste tento produkt pouzit iba po starostlivom zvazeni zahrnutia
bezpecnostnych prvkov, opatreni a redundancii do svojho navrhu, aby ste
zachovali bezpecnost a spolahlivost celého systému. Kedze tento produkt
nebol ur¢eny na pouzivanie v situaciach, ktoré si vyzaduju extrémne vysoku
spolahlivost alebo bezpe¢nost, napriklad v leteckom vybaveni, hlavnom
komunika¢nom vybaveni, vybaveni na riadenie atémovych elektrarni ani v
zdravotnickom vybaveni, ktoré suvisi s priamou zdravotnickou starostlivostou
atd., po uplnom vyhodnoteni sami rozhodnite o vhodnosti tohto produktu.

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.com/europe.html

Obmedzenie pouzivania

Ked sa tento produkt pouziva v situaciach, ktoré si vyzaduja vysoku
spolahlivost alebo bezpe¢nost, napriklad v dopravnych zariadeniach
suvisiacich s leteckou, Zelezni¢nou, namornou, automobilovou dopravou atd.;
v zariadeniach na predchadzanie katastrofam; v roznych bezpe¢nostnych
zariadeniach atd; pripadne vo funkénych/vysokopresnych zariadeniach atd.,

Poziadavky na operacny systém

« Opera¢ny systém Microsoft Windows Vista’

o Opera¢ny systém Microsoft Windows' 7

o Operacny systém Microsoft Windows' 8

o Opera¢ny systém Microsoft Windows' 8,1

« Opera¢ny systém Microsoft Windows 10

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»Windows Vista®, ,Windows 7%, ,Windows 8%, ,Windows 8.1 a
»Windows 10“. Na oznacenie v$etkych tychto systémov sa navy$e moze
pouzivat sthrnny vyraz ,, Windows®.

« OSX10.7x

« O§X 10.8x

» O§ X 10.9x

« 0§ X 10.10.x

« O§X10.11.x

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
,OS8 X 10.7.x%, ,,08 X 10.8.x%, ,,08 X 10.9.x%, ,,0S X 10.10.x“ a ,,0S X 10.11.x".
Na ich oznacenie sa navy$e modze pouzivat sthrnny vyraz ,,0OS X



Poznamky

Ochranné znamky

EPSON je registrovana ochranna znamka, EXCEED YOUR VISION, ELPLP a
jej loga st registrované ochranné znamky alebo ochranné znamky spolo¢nosti
Seiko Epson Corporation.

Mac, Mac OS a OS X, st ochranné znamky spolo¢nosti Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint a logo Windows su
ochranné znamky alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft
Corporation v USA a/alebo inych krajindch.

WPA', WPA2" a Wi-Fi Protected Setup st registrované ochranné znamky
spolo¢nosti Wi-Fi Alliance.

App Store je servisna znamka spolo¢nosti Apple Inc.
Google Play je ochranna znamka spolo¢nosti Google Inc.

HDMI a High-Definition Multimedia Interface si ochranné znamky alebo
registrované ochranné zndmky spolo¢nosti HDMI Licensing LLC. F1&3

MHL, logo MHL a Mobile High-Definition Link st ochranné znamky alebo
registrované ochranné znamky spolo¢nosti MHL a LLC v Spojenych $tatoch
americkych a v dal$ich krajinach.

»QR Code® je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti DENSO WAVE
INCORPORATED.

Ochranna znamka PJLink je ochranna znamka, ktora ¢aka na registraciu,
alebo je uz registrovana v Japonsku, USA a inych krajinach a oblastiach.

Crestron’ a Crestron RoomView su registrované ochranné znamky
spolo¢nosti Crestron Electronics, Inc.

Ubuntu a Canonical su registrovanymi ochrannymi znamkami spolo¢nosti
Canonical Ltd.

Eneloop je registrovand ochranna zndmka spolo¢nosti Panasonic Group.

Dalsie tu pouzité nzvy produktov slizia len na identifika¢né tcely a mozu
byt ochrannymi zndmkami prislusnych vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa zrieka
véetkych prav na tieto znamky.

Poznamka tykajliica sa autorskych prav

V3etky préva vyhradené. Ziadna ¢ast tejto publikdcie sa nesmie bez
predchadzajiceho pisomného sthlasu spolo¢nosti Seiko Epson Corporation
reprodukovat, ukladat do prehladavacieho systému ani sa nesmie na Ziaden
ucel v ziadnej forme alebo akymkolvek sposobom prenasat — elektronicky,
mechanicky, fotokopirovanim, nahravanim ani inak. Spolo¢nost nenesie
ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie informacii, ktoré sa tu nachadzaju.
Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajuice z pouzitia tychto informacii.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spolo¢nosti nie st
voci spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobam zodpovedné za $kody,
straty, naklady a vydavky sposobené spotrebitelom alebo inou osobou v
dosledku nasledujucich udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie
tohto produktu alebo neopravnené upravy, opravy alebo zmeny tohto
produktu alebo (s vynimkou USA) nedodrzanie prisneho suladu s
prevadzkovymi a servisnymi pokynmi spoloc¢nosti Seiko Epson Corporation.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za ziadne skody alebo
problémy sposobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva alebo spotrebného
materidlu, na ktorych nie je uvedené oznacenie originalnych produktov —
Original Epson Products alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti
Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto prirucky moze byt zmeneny alebo aktualizovany bez
predchadzajticeho upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skutocny projektor mozu byt odlisné.

Prisudenie autorského prava

Tieto informdcie sa mozu zmenit bez predchadzajiceho upozornenia.
©SEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
2016.9 413049000/413088700SK
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