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Easy Interactive Tools - suhrn

Funkcie Kreslenie na cistom pozadi (Rezim bielej tabule)

Rezim bielej tabule umoznuje pridavat na plnofarebné pozadie text alebo
obrazky. Mozete si tiez vybrat rozne pozadia, ako si mriezka alebo notova
osnova. Pozadia s riadkami by mohli byt vhodné na pisanie zapisnic alebo

Easy Interactive Tools je aplikdcia, ktord vam umozni kreslit na
premietanom obraze.

Pri pouzivani interaktivneho pera, ktoré je dodané k tomuto projektoru, st dokumentov na poraddch.
k dispozicii nasledovné funkcie kreslenia. Na premietanom obraze mozete S— : — —
tiez kreslit prstom, ak vas projektor podporuje dotykové operacie. o - ADuB oboc+s 23 o KN °
D 3/3
-
Kreslenie na premietanom obraze (Rezim anotacie) A B ; [
Rezim anotdcie umoznuje priddvat na premietany obraz body a poznamky. 7 ' 553“1
Pouzivanim ilustracii, obrazkov a grafiky mozete zlepsit uroven vyucovania ¥- vt

v triede a vytvarat atraktivne prezentacie.
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@ "Kreslenie v Rezim bielej tabule" str.12
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Uzitoéné funkcie
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e Pouzivanie myS$i pocitaca

@ "Ovladanie mySou z premietaného obrazu (opericie s mysSou)"
str.12

@ "Kreslenie v Resim anotécie” str.11 e Ovladanie zariadeni pripojenych k pocitacu, ako napriklad projektor
alebo kamera na dokumenty

@ "Funkcie na paneli nastrojov" str.18
@ "Obrazovka Kamera na dokumenty" str.20



Easy Interactive Tools - sihrn

e Upravit obsah nakresleny na premietnutej obrazovke Windows 8.1 Windows 8.1 32/64-bitova verzia
@ "Prispdsobenie a uprava tvarov a obrazkov" str.28 Windows 8.1 Pro 32/64-bitova
e UloZzenie obsahu, ktory ste vytvorili ako prezentaciu PowerPoint versia
NTA oo . (een Windows 8.1 Enterprise 32/64-
@ "Nastroj na kreslenie v prezentacii" str.29 . .
bitova verzia
e Pouzivanie pre konferencie na dialku Windows 10 Home 32/64-bitové verzia

Ked projektor pripojite k pocitacu cez siet pomocou aplikdcie EasyMP
Multi PC Projection, mozete zdielat premietant obrazovku so vzdialenym
miestom.

Ked sa pouziva s aplikiciou Easy Interactive Tools, poznamky a kresby
vytvorené na premietanej obrazovke mozete zdielat s viacerymi miestami.
Ak potrebujete viac informacii o aplikacii EasyMP Multi PC Projection,

Pro 32/64-bitova verzia
Enterprise 32/64-bitova verzia
Education 32/64-bitova verzia
Intel Core2 Duo 1,2 GHz alebo rychlejsi
Odporuca sa: Intel Core i3 alebo rychlejsi

Procesor

navstivte http://www.epson.com.

Velkost pamate

1 GB alebo viac
Odporuca sa: 2 GB alebo viac

Systémové poziadavky

Miesto na
pevnom disku

100 MB alebo viac

Operacny systém

Windows Vista®

Ultimate 32-bitova verzia
Enterprise 32-bitova verzia
Business 32-bitova verzia

Home Premium 32-bitova verzia
Home Basic 32-bitovd verzia

Obrazovka

RozliSenie v rozsahu miniméalne XGA (1024 x 768) az
maximalne WUXGA (1920 x 1200)

Zobrazované farby: 16-bitovd alebo vicsia farebna skala

* Service Pack 2 alebo novsi

0S X

Windows 7

Ultimate 32/64-bitova verzia
Enterprise 32/64-bitova verzia
Professional 32/64-bitova verzia

Home Premium 32/64-bitova
verzia

Home Basic 32-bitova verzia

Operaény sy-
stém”

OS X 10.7x
OS X 10.8x
OS X 10.9x
OS X 10.10x
OS X 10.11x

Windows 8

Windows 8 32/64-bitova verzia
Windows 8 Pro 32/64-bitova
verzia

Windows 8 Enterprise 32/64-
bitova verzia

Procesor

Intel Core2 Duo 1,2 GHz alebo rychlejsi
Odporuca sa: Intel Core i5 alebo rychlejsi

Velkost pamate

1 GB alebo viac
Odporuca sa: 2 GB alebo viac



http://www.epson.com

Easy Interactive Tools - sihrn

Miesto na
pevnom disku

100 MB alebo viac

Obrazovka

Rozlidenie v rozsahu minimalne XGA (1024 x 768) aZ
maximalne WUXGA (1920 x 1200)
Zobrazované farby: 16-bitovd alebo vidsia farebna skala

* Vyzaduje sa prehrava¢ QuickTime 7.7 alebo novsi.




Instalacia programu Easy Interactive Tools

Instalacia Pri kresleni na dvoch displejoch v opera¢nom systéme Windows
alebo pri pouzivani opera¢ného systému OS X musite mat
q nainstalovanu aplikaciu Easy Interactive Driver. Vyberte polozku
o Softvér indtalujte ako pouzivatel s oprdvneniami sprévcu. Jednoduchd instaldcia a nainstalujte ovlida¢ Easy Interactive
e Zatvorte vsetky spustené aplikdcie a potom spustite instalaciu. Driver.

e Pri praci s kamerou na dokumenty v aplikacii Easy Interactive Tools
mozete nastavit format zobrazenia pre Panel prikazov, ktory je
vhodny pre kamery na dokumenty. Na obrazovke instaldcie nastavte
Hlavné pokyny na moznost Kreslenie na obrazovku fotoaparatu.
(Toto nastavenie moZete zmenit na karte VSeobecné na obrazovke

@ Pouzivatelska prirucka pre projektor

Ked pouzivate projektory EB-465i/EB-460i/EB-455Wi/
EB-450Wi/BrightLink 455Wi/BrightLink 450Wi, pouzite ovladac¢
Easy Interactive Driver Ver.1.XX. (Len operaény systém OS

Nastavenia.) X)
'Windows| %
m Najnovsiu verziu Easy Interactive Tools spolu s informaciami
Zapnite pocitac. o podporovanych projektoroch si pozrite na nasledujicej webovej

stranke. http://www.epson.com

Vlozte disk CD-ROM EPSON Projector Software for Easy Interactive
Function do pocitaca.

Automaticky sa spusti instalacia. Ak sa in$talacny program nespusti
automaticky, dvakrat kliknite na sibor InstallNavi.exe v jednotke
CD-ROM.

Pri instalacii postupujte podla pokynov na obrazovke.

Odinstalovanie

|[Windows Vista/Windows 7|

n Kliknite na tla¢idlo Start a potom na polozku Ovladaci panel.
a Kliknite na polozku Odinstalovanie programu.

Vyberte program Easy Interactive Tools Ver.X.XX a kliknite na

Zapnite pocitac. B polozku Odinstalovat.

Vlozte disk CD-ROM EPSON Projector Software for Easy Interactive
Function do pocitaca. [Windows 8/Windows 8.1

Dvakrat kliknite na ikonu Install Navi v okne EPSON. V ramci klicovych tlacidiel vyberte moZnost Vyhladavanie
a vyhladajte program Easy Interactive Tools Ver.X.XX.

Pri instalacii postupujte podla pokynov na obrazovke.
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http://www.epson.com

InStalacia programu Easy Interactive Tools

a Pravym tlacidlom (stla¢te a podrzte) kliknite na program Easy
Interactive Tools Ver.X.XX a na liste s aplikdciami vyberte
polozku Odinstalovat.

B Vyberte program Easy Interactive Tools Ver.X.XX a zvolte
polozku Odinstalovat.

Windows 10

n Pravym tlacidlom kliknite na tla¢idlo Start.
a Kliknite na polozku Ovladaci panel.
B Kliknite na polozku Odinstalovanie programu.

Vyberte program Easy Interactive Tools Ver.X.XX a kliknite na
polozku Odinstalovat.

Dvakrat kliknite na polozku Applications - Easy Interactive Tools
Ver.X.XX.

V prieCinku Tools spustite program Easy Interactive Tools
Uninstaller.

B Pri odinstalovani postupujte podla pokynov na obrazovke.



Zakladné ukony

e Windows Vista/Windows 7: Vyberte Start - Programy (alebo

S pUStenle programu Easy Interactive Tools Vsetky programy) - EPSON Projector - Easy Interactive Tools

Pred spustenim Easy Interactive Tools vykonajte nasledujiucu pripravu. Ver X.XX. 5
e Operacny systém Windows 8/Windows 8.1: Na obrazovke Start
' Sposob nastavenia projektora a polozky sa liSia v zavislosti od aleb;) Aplikicia Kliknite (klepnite) na aplikiciu Easy Interactive
pouzivaného modelu. Modely, ktoré nepodporuju pripojenie k sieti, nie Tools Ver.X.XX.
je mozné pripojit k sieti. Viac podrobnosti si pozrite v pouzivatelskej e Windows 10: Vyberte Start - VSetky aplikacie - EPSON Projector
prirucke projektora. - Easy Interactive Tools Ver.X.XX.
e Opera¢ny systém OS X: V zlozke Aplikacie dvakrat kliknite na
aplikaciu Easy Interactive Tools Ver.X.XX.
Pri pripajani pocitaca k projektoru pomocou kibla USB Spusti sa program Easy Interactive Tools a zobrazi sa Domovskd
e Kabel USB zapojte do portu USB v pocitac¢i a do portu USB-B obrazovka.
A4 projektore' 1™, Easy Interactive Tools VerX.XX (3w
e Nastavenia RozSirené nastavte v ponuke projektora Konfiguricia. .
i ¢ Dalsie aplikacie
L] Komentar na ploche
Pri pripajani pocitaca k projektoru cez siet %) e
D . Ver X.XX
e Nastavte siet, aby pocita¢ bolo mozné pripojit k sieti. Ehové e P
e Zapojte rvno’dultbe%d,rétm'fej' siete LAN alebo kdbel LAN, aby projektor =y Otvorit S
bolo mozné pripojit k sieti.
e Nastavenia pre Siet nastavte v ponuke projektora Konfiguricia. © Naposl. otvorené stbory
e Aplikaciu EasyMP Multi PC Projection nainstalujte z disku EPSON
Projector Software CD-ROM, ktory sa dodava spolu s projektorom. =1 Kamera na dokumenty
e Ak sa pripajate pomocou aplikacie EasyMP Multi PC Projection, otvorte - —
obrazovku Nastavit moznosti, vyberte kartu VSeobecné nastavenia € Webovy prehliada¢
a vyberte polozku Pouzit interaktivne pero a Pouzit aplikaciu Easy
Interactive Tools.
&Easy Interactive Tools
n Zapnite projektor a obraz premietajte z pocitaca.
¥ Po spusteni programu Easy Interactive Tools nezobrazovat domovskii obrazovku

a V pocitaci spustite aplikaciu Easy Interactive Tools.



Zakladné ukony

Ak spustite program Easy Interactive Tools podas prehravania filmu, e Modzete pouzit dve interaktivne perd naraz, okrem pripadov, ked
obrazovka prehrdvania filmu sa moéZe zobrazit Cierna. Restartujte pouzivate EB-465i/EB-460i/EB-455Wi/EB-450Wi/BrightLink 455Wi/

aplikaény softvér, ktory prehrava film. BrightLink 450Wi.

e Program Easy Interactive Tools mozete siiCasne ovladat az so $iestimi
zariadeniami, ako napriklad my$ pripojena k poéitatu. V opera¢nom
systéme OS X ho mozZete ovladat az s troma zariadeniami.

Ovladanie interaktivneho pera ¢ Nasledujice operacie mozno vykondvat iba jednym zariadenim:

- operacie na domovskej obrazovke, na obrazovkach Nastavenia,

Program Easy Interactive Tools mdzZete ovlddat pomocou interaktivneho ; }
& Y P Kamera na dokumenty, VlozZit obrdzok a Vybrat pozadie

era.
b - prisposobenie a uprava identickych tvarov a obrazkov
Funkcie a tvar interaktivneho pera sa liSia v zavislosti od modelu, ku - pouzivanie pontk
ktorému bol dodany. Viac podrobnosti si pozrite v pouzivatelskej prirucke - zaddvanie textu
projektora. - operacie v okne zobrazenom v Rezim bielej tabule

Skontrolujte, ¢i je do interaktivneho pera vlozena batéria a potom ho
zapnite.

Hrot pera pritlacte na obrazovku Pozor
a vyberte ikonu. Interaktivne pero nedrite za Cast hrotu (a) a dbajte na to, aby nebolo

prasknuté alebo znelistené. V opa¢nom pripade by interaktivne pero nemuselo

) X
V-
/ fungovat.

Ak chcete kreslit, pero pritlaéte na
obrazovku a pohybujte nim.

Dotykové operacie

Na projektoroch, ktoré podporuju dotykové operacie, mozete prstom
vykonavat rovnaké funkcie, ako s interaktivnym perom.



Zakladné ukony

Pri vykonavani dotykovych operacii mozete tiez dvoma prstami vykonavat Dostupné kresliace obrazovky
viacdotykové opericie, ako je zvdcSenie alebo zmensenie obrazu. Projektor

rozpozna az Sest viacdotykovych bodov. Ked skupina Iudi vykondva V aplikdcii Easy Interactive Tools mozete kresliacu obrazovku vybrat podla
dotykové operacie, vsetci ¢lenovia musia na kreslenie pouzivat rovnaké prostredia, v ktorom pouZivate projektor.
nastroje.

Ak chcete prepnut na kresliacu obrazovku, Kliknite na ikonu [ EF ] -

[ ;i ] na paneli prikazov a potom vyberte moznost Nastavenia na karte

Kreslenie ZviSenie obrazovky.
Funkciu vyberte na Panel prikazov a Panel nastrojov na kreslenie. Primarny displej
Ak chcete kreslit na premietand - -
obrazovku, mdZete premietat obrazovku
| pocitaca.
m_[- aB s os KA .]_—|

CES o —
- " el
A - ekt . . .
. p o Sekundarny displej
e e
\ o /> 48 Pri zobrazovani obsahu na obrazovke -
_’j =3 vagho pocita¢a mdzete z projektora
L premietat iny obsah. Kreslit mozete iba na
premietanu obrazovku.

@) Panel prikazov
Umoznuje prepinat medzi rezimami, ukladat sibory, ovladat pripojené
zariadenia a vykonat rozne nastavenia.

@  Panel nastrojov na kreslenie

Umoznuje vybrat hribku a farbu ¢iar pera a pre kresliacu plochu vybrat
grafiku alebo text.



Zakladné ukony

Pouzit Premietanie na viacerych displejoch Rezim bielej tabule
Obrézky moézete premietat z viacerych = i B Umoznuje zobrazit a kreslit na Cistej ; : B— "
projektorov a kreslit mozete na dve obrazovke. Kresliacu plochu mozete I /’I
premietané obrazovky. : pouzivat ako stranku a na kreslenie !"QJ % 2
@ "Kreslenie na dvoch obrazovkach" vytvorit viac stranok. 7 o
str.14 Svoje kresby mozete tiez ulozit ako stbor |. .

a neskor znovu otvorit. -

<mm A

Dva rezimy kreslenia Kreslenie v Rezim anotacie

Tato cast vysvetluje, ako v ReZim anotdcie kreslit na obrazky z obrazovky

Program Easy Interactive Tools ponuka dva rezimy kreslenia. Pri zmene
pocitaca alebo kamery na dokumenty.

rezimu sa obrazovka zmeni, ako je uvedené nizsie.

Rezim anotacie

n Komentar na ploche vyberte na domovskej obrazovke alebo
Umoznuje kreslit na obrzku, ktory je -anrsel BMAC
prave zobrazeny v pocitadi. Je to uzito¢né, s
ked potrebujete zdoraznit niektoré body o Spustite Rezim anotacie a zobrazi sa obrazovka pocitaca.
alebo pridat poznambky. N \:L_

Na obrazkoch mozete tiez kreslit z kamery ¢ *

na dokumenty. __‘j. |

[ CJ 1 na Panel prikazov.

%N

sse

Ak chcete kreslit na obrazkoch z kamery na dokumenty, kliknite
na ikonu Kamera na dokumenty na domovskej obrazovke

. de

[ & ] alebo na ikonu na Panel prikazov. Obrazok z kamery na

dokumenty je zobrazeny na obrazovke Kamera na dokumenty.

@ "Obrazovka Kamera na dokumenty" str.20

a Kliknite na ikonu [ —# ] na Panel nastrojov na kreslenie.

B Kreslite na premietanom obrazku.



Zakladné ukony

Ak chcete zmenit farbu alebo hribku diar pera, kliknite na

ikonu [ W ] vedla ikony [ _# ] a zobrazi sa paleta s perom.

Ked ste vybrali farbu a hrubku ¢iary, kliknite na ikonu [ I ]

a paleta s perom sa zatvori.

ﬂ Ak chcete kresbu vymazat, kliknite na ikonu [ ‘@ ] alebo ikonu

[@] na Panel nastrojov na kreslenie.

e Ked vyberiete [ ‘@ ]: interaktivne pero moZete pouzivat ako gumu.

o Ked vyberiete [ @ ]: v8etky aktudlne kresby st vymazané.

B Ak chcete ulozit aktualnu kresbu, kliknite na ikonu [] na Panel

prikazov.

Zobrazenu obrazovku mozete ulozit vo formate JPG, BMP, PNG,
PDF alebo EIT.

Na karte Ulozit na obrazovke Nastavenia moZete nastavit miesto
uloZenia, ndzov suboru a formdt suboru.

@ "Karta Ulozit" str.24
$, Ak stbor EIT otvorite v druhom pocitac¢i s inym rozliSenim
displeja, niektoré casti kresieb sa nemusia zobrazit.

Ovlddanie mySou z premietaného obrazu (operacie s mysou)

Ked kliknete na ikonu | é ] na Panel nastrojov na kreslenie v Rezim

anotacie, pocita¢ mozete ovladat z premietaného obrazu (operacie s mysou).

Ked su aktivované operacie s mysou, interaktivhe pero mozete pouzivat na
vykonavanie operacii, ako je kliknutie pravym tla¢idlom mysi a prestvanie.
e Kliknutie: zatlacte a hrot pera odtiahnite od premietaného obrazka.

e Kliknite pravym tlacidlom mysi: na interaktivhom pere stlacte pravé
tlacidlo alebo hrot pera podrzte na premietanom obraze na niekolko
sekind a potom hrot pera odtiahnite od obrazka.

e Presunut: hrot pera pritlacte na ikonu alebo objekt, ktory chcete
premiestnit, hrot pera potiahnite na miesto, kde chcete objekt presunut
a potom hrot pera odtiahnite od premietaného obrazka.

@ o Kresliace funkcie nemodzete pouzivat pri vykondvani operacii
s mysou.

o Ak chcete pouzivat kresliace funkcie, znovu vyberte [ é ].

Kreslenie v Rezim bielej tabule

Tato cast vysvetluje, ako kreslit na cistu stranku v Rezim bielej tabule.

V Rezim bielej tabule mozete stranky pridat z Panel prikazov a obrazovku
so zoznamom stranok zobrazif tam, kde mozete vykonavat operacie so
strankou.

n Vyberte Nové na domovskej obrazovke alebo [ | ] na Panel
prikazov.

Spustite Rezim bielej tabule a zobrazi sa nova stranka.

Ak chcete otvorit skor ulozeny stbor, vyberte polozku Otvorit

na domovskej obrazovke [ 7y ] alebo na Panel prikazov.

g Kliknite na ikonu [ —# ] na Panel nastrojov na kreslenie.



Zakladné ukony

B Kreslenie na stranke.

Ak chcete zmenit farbu alebo hribku ¢iar pera, kliknite na

ikonu [ W ] vedla ikony [ _# ] a zobrazi sa paleta s perom.

Ked ste vybrali farbu a hrabku ¢iary, kliknite na ikonu [ P ]

a paleta s perom sa zatvori.

ﬂ Ak chcete kresbu vymazat, kliknite na ikonu [ 4 ] alebo ikonu

[@] na Panel nastrojov na kreslenie.

o Ked vyberiete [ 4 ]: interaktivne pero mozete pouzivat ako gumu.

e Ked vyberiete [ @ ]: vietky aktudlne kresby su vymazané.

Pomocou Panel prikazov mozete stranky pridat alebo odstranit,
kopirovat alebo presuvat.

Zobrazuje miniatirne obrazky dostupnych stranok.

[

e Vybrat miniatarny obrdzok: zmeni zobrazenu stranku.
e Presunut miniaturny obrazok: zmeni poradie zobrazovania.

Prida a zobrazi novu stranku.

Skopiruje prave zobrazenu stranku.

Odstrani prave zobrazenu stranku.

Prave zobrazent stranku presunie o jednu poziciu hore.

Préave zobrazent stranku presunie o jednu poziciu dolu.

«=»> 000

a Ak chcete ulozit aktudlnu kresbu, kliknite na ikonu [] na Panel
prikazov.
Ak pouzivate plné zobrazenie v rezime bielej tabule, kliknutim na

ikonu [ ] vyberte moznost Ulozit alebo Ulozit ako.

Vsetky stranky s kresbami ulozi vo formate JPG, BMP, PNG, PDF
alebo EIT.

Ak chcete stbor v budtcnosti znovu upravit, vyberte format EIT.

@ Ak stbor EIT otvorite v druhom podita¢i s inym rozli$enim
displeja, niektoré casti kresieb sa nemusia zobrazit.

Format ukladania

JPG/BMP/PNG

Jednotka ukladania

Ulozi v8etky stranky tak, ze jednu stranku
upravi ako jeden subor.

PDEF/EIT Vsetky stranky ulozi v jednom subore.

Na karte Ulozif na obrazovke Nastavenia modZete nastavit miesto
uloZenia, nazov suboru a format suboru.

@ "Karta Ulozit" str.24

Prepinanie medzi plnym zobrazenim a zobrazenim okna

Ked zvolite [ & ]/[ .= ] na Panel prikazov v polozke Rezim bielej

tabule, kresliacu obrazovku mézete prepinat medzi plnym zobrazenim
a zobrazenim okna.

Plné zobrazenie Zobrazenie okna



Zakladné ukony

e Ak chcete kreslit na dve obrazovky, musite si nainstalovat aplikaciu
Easy Interactive Driver, ver.4.0.

@ "Instaldcia" str.6

e Sposob nastavenia projektora a polozky sa lidia v zavislosti od
pouzivaného modelu. Ak vas$ projektor nepodporuje tuto funkciu,
nebudete moct kreslit na dve obrazovky. Viac podrobnosti si pozrite
v pouzivatelskej prirucke projektora.

e Pri zobrazeni okna mozete pouzivat iba jedno interaktivne pero.
e Pri zobrazeni okna st operacie mimo okna vykondvané pocitacovou Pripojenie viacerych projektorov

mysou.

Pri pripajani pocitaca k projektoru postupujte podla nasledujucich krokov.

e Zapojte kabel na prenos obrazového signalu, ako napriklad pocitacovy
kabel alebo kidbel HDMI.
e Kabel USB zapojte do portu USB v pocitaci a do portu USB-B
v projektore.
e Nastavte Rozsirené nastavenia v ponuke projektora Konfiguracia.
Po pripojeni projektora skontrolujte v pouzivanom pocita¢i nasledujuce
polozky.

Kreslenie na dvoch obrazovkach

Ak je k pouzivanému pocitacu pripojenych viac projektorov, mozete kreslit
na dve obrazovky.

e Rozlisenie musi byt rovnaké pre primarny aj sekundarny displej.

e Zobrazenia z primarneho a sekundarneho displeja su zobrazené
v rovnakej vyske.

e Sekundarny displej je umiestneny na pravej strane primarneho displeja.

- ¢ Polozky Konfiguracia systému - Riadenie misie - Pracovny priestor
pre kazdy displej su nastavené na Vypnuté (len operacny systém OS
_ X)

Pred kreslenim na dve obrazovky vykonajte nasledujuce pripravy.

Nastavenie projektora

V ponuke projektora Rozsirené - Easy Interactive Function - VSeobecné -
Rozsirené - Viacnasob. projekcia vyberte montaznu polohu projektora.



Zakladné ukony

Nastavenia Easy Interactive Tools

n Na paneli prikazov kliknite na ikonu [ @ 1-1 “ 1.
Zobrazi sa obrazovka Nastavenia.
a Na karte Zvaésenie obrazovky vyberte polozku Pouzit

Premietanie na viacerych displejoch z ponuky Pouzit
nastavenia obrazovky.

Ukoncenie programu Easy Interactive Tools

Program Easy Interactive Tools mdzete ukoncit jednym z tychto sposobov.

e Kliknite na ikonu [ * ] na Panel prikazov.

e V opera¢nom systéme Windows: kliknite na ikonu [l’”_\] na paneli
uloh a potom v kontextovej ponuke kliknite na tlac¢idlo Skoncit.

Informécie o verzii
UloZit’ nastavenia

g 11:46 AM

e Operacny systém OS X: ovladanie - kliknite na ikonu [I"_\] v polozke
Dock a v kontextovej ponuke kliknite na tlacidlo Quit.

Keep in Dock
Open at Login
Show in Finder
Hide

| Quit |




Funkcie ma domovskej obrazovke

Na domovskej obrazovke moézete vykondvat nasledujice funkcie. @  Webovy prehliada¢
. Easy Interactive Tools VerX ¢ 5o Spusti sa Rezim anotdcie a spusti sa webovy prehliada¢ pocitaca.
T e Dalsie aplikacie
- ¢ DalSie aplikacie o P
__[ LJ Komentar na ploche ~ Pre ¢asto pouzivané aplikicie mozete zaregistrovat az $est zdstupcov.
+ ? _ ffif.y:'."ﬁ””“‘ e Frasston Aplikdciu mozete zaregistrovat jednoduchym presunutim ikony zastupcu do
——[lﬂiNove ] . C . P
prazdneho ramceka. Ak chcete odstranit zaregistrovanu aplikaciu, ikonu

g \%:T.);Ig(F;NEMurkPmpcihn N . .
[ =y Otvorit . ] presunte mimo domovskej obrazovky.

Po nainstalovani aplikdcie EasyMP Network Projection alebo EasyMP Multi
PC Projection v pocitadi sa tieto aplikacie automaticky zaregistruju. Tieto
aplikdcie nie je mozné odstranit.

——[ © Naposl. otvorené stibory ]

——[ *] Kamera na dokumenty

——[ € Webovy prehliadaé&

aEasy Interactive Tools

¥ Po spusteni programu Easy Interactive Tools nezobrazovat’ domovskii obrazovku

@) Komentar na ploche

Spustite Rezim anotacie a zobrazi sa obrazovka pocitaca.

@ Nové
Spusti sa Rezim bielej tabule a zobrazi sa novy subor.
@ Otvorit

Spustisa Rezim bielej tabule a moZete otvorit skor uloZeny subor. Pre operaény
systém Windows mozete vybrat subory EIT alebo .avi alebo sibory .mov pre
operacny systém OS X.

@ Naposl. otvorené subory

Spusti sa Rezim bielej tabule a otvori sa naposledy ulozeny stbor. Pre operaény
systém Windows mozete vybrat subory EIT alebo .avi alebo sibory .mov pre
operacny systém OS X.

@ Kamera na dokumenty

Spusti sa Rezim anotdcie a premieta sa obraz z kamery na dokumenty.



Funkcie na Panel prikazov

Na Panel prikazov mozete vykonavat nasledujuce funkcie. V ReZim anoticie: vo vybranom dokumente posuva nahor.

V Rezim bielej tabule: prave zobrazenu stranku presunie o jednu
poziciu hore.

(4] " Strana nadol

V Rezim anotdcie: vo vybranom dokumente postiva nadol.

Rezim anotacie

= | | | b V Rezim bielej tabule: prave zobrazenu stranku presunie o jednu
» AB ¥ B339 =

poziciu nadol.

Dalsie nastroje

®©
[

Rezim bielej tabule Zobrazi panel s néstrojmi.

@ "Funkcie na paneli néstrojov" str.18

| | (4] ﬂ Kamera na dokumenty
— = 8 L = Zobrazi obraz z kamery na dokumenty, ktora je pripojena
ADD (. T ¥ E'L%L'] A J ﬁ k po¢ita¢u. Viac informacii o pouzivani obrazovky Kamera na
dokumenty si pozrite v nasledujucej ¢asti.
(1) ﬁ Domovska obrazovka @ "Obrazovka Kamera na dokumenty" str.20
Zobrazi domovsku obrazovku. * Tato funkcia podporuje kameru na dokumenty znac¢ky Epson. Ak
(2} - Ulozif chcete ziskat zoznam podporovanych kamier na dokumenty,
obratte sa na najbliz§iu adresu uvedent v zozname Zoznam

Zobrazenu obrazovku uloZi vo formate JPEG, BMP, PNG, PDF
alebo EIT. VSetky stranky st uloZené v Rezim bielej tabule. Ak ich
ulozite vo forméte PDF alebo EIT, véetky stranky st ulozené ako

jeden stbor. 6 g Rezim anotacie

Spusti Rezim anotacie.

kontaktov k projektoru Epson v pouzivatelskej prirucke pre tento
projektor.

Ak pouzivate plné zobrazenie v rezime bielej tabule, kliknutim na

ikonu [ ] vyberte moznost Ulozif alebo Ulozit ako. (8] I-Dl Rezim bielej tabule
" Spusti Rezim bielej tabule.

Umiestnenie pre uloZenie mozete zmenit na karte UloZit na v
. , : (9] X Skondit
obrazovke Nastavenia. Ak chcete kresbu v budiicnosti znovu
upravit, ulote ju vo formate EIT. Ukon¢i program Easy Interactive Tools.
Ak stbor EIT otvorite v druhom pocitadi s inym
rozli$enim displeja, niektoré casti kresieb sa nemu- Velkost pre Panel prikazov moézete zmenit kliknutim na [ B ]
sia zobrazit.

v rezime anoticie. Ak vyberiete Kamera na dokumenty, format
zobrazenia pre Panel prikazov bude optimalizovany pre ¢innosti

@ "Karta Ulozit" str.24 s kamerou na dokumenty.

(3] f Strana nahor



Funkcie na Panel prikazov

Nasledovné funkcie st dostupné iba v Rezim bielej tabule.

©
(1)

[

Y

(I

[

OO

[}

Nové
Vytvori novy stbor.
Otvorit

Pre opera¢ny systém Windows otvori subory EIT alebo .avi alebo
pre operacny systém OS X otvori subory .mov.

Po otvoreni suboru, ktory bol vytvoreny v prostre-
di s jednym displejom, sa ulozené kresby zobrazia
na primarnom displeji a nebude mozné kreslit na
sekundarny displej ani v pripade, Ze je zapnuta
funkcia Pouzit Premietanie na viacerych disple-
joch.

Ak chcete kreslit na obe obrazovky, kliknutim na
ikonu[ #7 ] vytvorte novu stranku alebo kliknu-

tim na ikonu [ ] skopirujte stranku, ktora ob-

sahuje kresby na dvoch obrazovkach.

Zoznam stran
Zobrazi obrazovku Zoznam stran.

Ked interaktivne pero opusti zoznam strdn, zoznam sa automaticky
minimalizuje v pravej alebo lavej ¢asti obrazovky. Zoznam stran sa
znovu zobrazi, ked sa interaktivne pero presunie do
minimalizovanej oblasti.

Ak kliknete na ikonu [ == ], zmeni sa na ikonu [ _,F ] a zoznam
stran je zamknuty v mieste.

Ak chcete zatvorit zoznam strdn, vyberte [ X ].

Nova strana

Za prave zobrazent stranku pridd novu stranku.

Skopirovat stranku

Vytvori duplikat prave zobrazenej stranky a prida ho za aktualnu
stranku.

Odstranit stranu

Odstrani prave zobrazenu stranku.
® = Zobrazenie okna

Kresliacu obrazovku prepina medzi plnym zobrazenim
a zobrazenim okna.

Funkcie na paneli nastrojov

Ked kliknete na ikonu | @ ] na Panel prikazov, zobrazi sa nasledovny

panel.



Funkcie na Panel prikazov

Rezim anotacie Rezim bielej tabule (K dispozicii je iba pri vykonavani operacii s my$ou v Rezim
anotdcie.)

| @ 1& ? Zobrazuje Pomocnika.
_@ 7¢ ﬁ_ ' (4] I;i Nastavenia
[5] ;i - —‘E ‘E Otvori obrazovku Nastavenia.
—_— lizEn] L8 @ "Obrazovka Nastavenia" str.22
R & N =

(7] Vstupny panel
o
@ [

Na obrazovke zobrazi virtudlnu klavesnicu. Pomocou virtudlnej
6 - klavesnice mozete stlacanim klavesov zadavat znaky a ovladat
: pocitac.

A
'y

(1] @ Zviadsit oblast
Zobrazuje zvic$ené zobrazenie obrazu. Postvajte kurzorom
a vyberte oblast, ktoru chcete zvacsit.

(2] @ Tlacit
Vytla¢i prave zobrazent obrazovku. Ked pouzivate Rezim bielej
tabule, vytlacia sa vSetky stranky. Na obrazovke s nastaveniami tlace
mozete taktiez vybrat stranky, ktoré chcete vytlacit.

© @ Zachytit

Zachyti prave zobrazenu obrazovku a skopiruje ju do schranky. Do
schranky sa moézu polozky vkladat len jednotlivo.

@, Ked sa okno zobrazuje v rezime ReZzim bielej tabu-
le, Ziadne poznamky, ktoré su napisané vedla ramu
okna, sa neskopiruju.

(4) 6 Kliknutie pravym tla¢idlom
(K dispozicii je iba pri vykondvani operacii s my$ou v Rezim
anotdcie.)
Kliknutie perom funguje ako kliknutie pravym tla¢idlom mysi iba
jedenkrat a potom sa prepne na normalne klikanie.

(5) > Pomocnik



Funkcie na Panel prikazov

Ovladanie projektora

Projektor ovladajte stld¢anim nasledovnych tlac¢idiel.

Pri ovladani projektora, ktory je pripojeny k pocitacu cez siet,
nastavte informdcie o sieti pre projektor na karte Projektor na
obrazovke Nastavenia.

@ "Karta Projektor” str.26

o [ LJ ]: Prepne na obrazky zo zariadenia, ktoré je zapo-
jené do portu v pocitaci.

e [==]: Prepne na obrazky zo zariadenia, ktoré je zapo-
jené do videoportu.

o [ ]: Prepne na obrazky zo zariadenia, ktoré je pri-
pojené k sieti.

e [*<+]: Prepne na obrazky zo zariadenia, ktoré je zapo-
jené do portu USB.

o [ Il ]: Pozastavi alebo prehra premietany obraz.

o [ ¥ ]: Docasne vypne alebo zapne premietané obrazky
a zvuk.

o [«])) ]: ZvySuje hlasitost vystupu zvuku z projektora.

o [ @ ]: Znizuje hlasitost vystupu zvuku z projektora.
Tien

Prekryje premietany obraz tienom. Mozete presuvat vietky $tyri
strany, aby ste zmenili zatienent oblast.

Kliknutim na ikonu [ % ] sa tient vypne.

Svetelny kuzel

Zvyraznuje ¢ast premietaného obrazu pomocou efektu svetelného
kuzela. Presunutim ramu svetelného kuzela mozete zmenit
zvyraznenu oblast.

Kliknutim na ikonu [ 3¢ ] sa svetelny kuzel vypne.

Na karte V$eobecné na obrazovke Nastavenia mozete zmenit tvar
svetelného kuzela.

Nasledovné funkcie st dostupné iba v Rezim bielej tabule.

®

v [

®

*7]

=]

Vybrat pozadie

Umoznuje vybrat pozadie z deviatich vzorov pozadia, ktoré st
k dispozicii.

Ako obraz na pozadi mozete tiez zobrazit staticky obraz vasej
aktualnej plochy, obrazovy subor alebo obrazok z kamery na
dokumenty.

Prilepit

Udaje zo schranky vlozi na préve zobrazent strénku.

Vlozif obrazok

Vyberte obrazok, ktory chcete vlozit na prave zobrazent stranku.
Maozete vybrat subor vo formate JPG, BMP alebo PNG.

Obrazovka Kamera na dokumenty

Obrazovka Kamera na dokumenty sa zobrazi, ked kliknete na ikonu [ 4 ]

na Panel prikazov.

Na obrazovke Kamera na dokumenty mozete zobrazit obrazky z kamery na
dokumenty, ktora je pripojena k pocitacu. Mozete vykonavat upravy, ako je
zmena velkosti a jas obrazu, a potom ulozit ako obrazovy subor alebo subor
s videom.

* Dostupné funkcie sa liSia v zavislosti od pouzivanej kamery na
dokumenty.



Funkcie na Panel prikazov

R el e [ ig ]: Postvajte kurzorom a vyberte oblast, ktord chcete zvadsit.
Zvicseny obrazok sa zobrazi v novom okne. Obrazok nemozete
v novom okne nahrat ani uloZit.

e [ @ |: Obraz zviciuje.
e [ @ ]: Obraz zmensuje.

x1

Zobrazuje obrazok v skuto¢nej velkosti bez zvicsenia alebo zmensenia.
Zobrazift na celej obrazovke

Prepina obrazovku kamery na dokumenty na zobrazenie na celt obrazovku.
Kliknutim na [ = ] prepnete naspat na zobrazenie v okne.

Automat. zaostrenie

Automaticky upravuje zaostrenie obrazu.

Zmrazenie obrazu

Docasne pozastavi obraz.

Zaznamenat

o [ ® |: Nahrava obrazky z kamery na dokumenty (okrem kresieb)
a zvuk. Pocas nahravania sa ¢as nahravania zobrazi v pravom
dolnom rohu obrazu kamery na dokumenty. Ak sa nenahrava
zvuk, nastavte zariadenie vstupného zvuku na karte Kamera na
dokumenty na obrazovke Nastavenia.

@ "Karta Kamera na dokumenty" str.25

Vybrat kameru na dokumenty e [ @ ]: Nahrdva obrazky z kamery na dokumenty (okrem kresieb)

Zobrazi zoznam kamier na dokumenty, ktoré su pripojené k pocita¢u. Na v jedno-sekundovych intervaloch. Zvuk nie je nahrany.

obrazovke Kamera na dokumenty vyberte kameru na dokumenty, ktora chcete

pouzit na premietanie obrazkov. e [ m ]: Zastavi zaznamendvanie.

Otocit . , . . i . . .
Pre opera¢ny systém Windows je zaznamenand snimka uloZend vo forméte .avi

Otoci obraz 0 180 stupriov. a pre opera¢ny systém OS X je ulozena vo formate .mov.

Vicsi/Mensi Miesto ulozenia zaznamenanej snimky mozete nastavit na karte Kamera na

dokumenty na obrazovke Nastavenia.
@ "Karta Kamera na dokumenty” str.25
Ulozit staticky obrazok



Funkcie na Panel prikazov

Aktualne zobrazeny obraz uloZi vo forme statického obrazka (vratane kresieb). Karta Vseobecné
([0 Pouzit aktualny obrazok
Prilepi aktudlny obraz z kamery na dokumenty na stranku v Rezim bielej Nastavenia =
tabule. VEeobecne .‘Zvéé§enie obrazovky | Jazyk ‘ Ulozit' | Kamera na dokumenty | Refim bislej tabule | PrAlr
* Tato moznost nie je dostupnd, ak je polozka Kamera na dokumenty nastavend Velkosti panelov nistrojov
ako format zobrazenia na Panel prikazov. L Chicmay
m Kvalita Obrazu Tvar svetelného kuiela
. . o O
Zobrazuje okno Kvalita obrazu.
Mastroj na kreslenie v prezentacii
e [ @ ]: Nastavi kontrast obrazu. Posunutim posuvaca doprava & Pout £ Nepoutt
kontrast zvySite a posunutim dolava kontrast znizite. Nastavenia kiinutie pravjm adom
» ;. , , v . Jve Zobrazit' panel nastrojov na kreslenie j
o [ % ]: Nastavi jas obrazu. Posunutim postvaca doprava jas zvysi-
, N . yy. Paleta farieh
te a posunutim dolava jas zniZite. & P 1 oo
o [WB |: Upravuje vyvazenie bielej farby (odtien) pre obraz. Ak Automatoky vymazat cbrazovku
chcete zvysit silu modrého odtiena obrazu, posuiite posava¢ do- ¢ Vmaset corzovk © Newmezst cbrezeviy
prava. Ak chcete zvysit silu cerveného odtiena obrazu, posurte TR e
’ v, p 7 v > . r v . . " Tenké {+ Hubé
posuva¢ dolava. Ak zvolite moznost Automatické vyvazenie bie- - .
lej, dojde k automatickej Uprave vyvazenia bielej pre obraz. [ Nastavie pand! prikazov foloapardiy
e Vynulovat: Obnovi nastavenia jasu a kontrastu a vyvaZzenia bielej ifomécie o verai |
na predvolené nastavenia.
, v s e . / e 1 P Obnovit' predvolené OK Zrudt
* T4to moznost nie je dostupna, ak pripojend kamera na dokumenty nie je e, | |
vybavena funkciou nastavenia jasu, kontrastu alebo vyvazenia bielej.
Posun/Naklonenie : : . PN . ,
® 3 Velkosti panelov Nastavuje velkost panela nastrojov na moznost Maly alebo
Tahanim a pustenim prestvajte polohu obrazu (len ak je obraz zvacseny). nastrojov Normalny.

(® Kreslenie

Na kreslenie v obrazku pouZivajte Panel nastrojov na kreslenie.

Tvar svetelného kuzela | Nastavuje tvar svetelného kuzela ako kruh alebo $tvorec.

Nistroj na kreslenie Zvolte pre pouzitie jednoucelového panela nastrojov na
Vv prezentacii kreslenie v Slideshow pri premietani prezentdcii
PowerPoint.
Obrazovka Nastavenia @ "Nastroj na kreslenie v prezentacii” str.29

Vyberte [ 1] - [ I§ ] na Panel prikazov a zobrazi sa obrazovka

Nastavenia.



Funkcie na Panel prikazov

Nastavenia kliknutie
pravym tlacidlom

Po kliknuti pravym tla¢idlom mysi na kresliacu plochu

nastavte vykonanu operacia.

e Zobrazit panel nastrojov na kreslenie: zobrazi Panel
nastrojov na kreslenie v polohe, na ktoru kliknete.

e Zmenit na rezim mysi: funkciu kreslenia prepne na
funkciu operacii s my$ou (iba v Rezim anotacie).

¢ Vymenit pero za gumu: prepina medzi funkciou
kreslenia a funkciou gumy.

e Vymazat obrazovku: Vymaze vietky kresby.

e Vypnuté: nevykonaju sa Ziadne operacie, aj ked kliknete
pravym tla¢idlom mysi.

Paleta farieb

Aby ste ludom s ¢iastoénou farboslepostou umoznili
jednoduché prezeranie, vyberte moznost Paleta 2. Ak
zobrazenie farieb nie je mozné pomocou predvoleného
nastavenia, skiste moznost Paleta 2.

Automaticky vymazat
obrazovku

Ak zvolite Vymazat obrazovku, pri vykonani

nasledujucich ¢innosti sa vymaze cely nakresleny obsah.

e Prepinanie z ¢innosti kreslenia na ¢innosti mysi v Rezim
anotacie

e Kliknutie na moznost Strana nahor alebo Strana nadol

Hrabka
preddefinovaného pera

Vyberte Hrubé alebo Tenké na zmenu kombinacie $irky
Ciary pre jemné Ciary a hrubé Ciary pre Cierne, Cervené
a modré pero.

Nastavte panel prikazov
fotoaparatu

Nastavte format zobrazenia pre Panel prikazov pouzivany
pre kamery na dokumenty.

Informacie o verzii

Zobrazuje informdcie o verzii pre pouzivanu aplikdciu
Easy Interactive Tools.

Karta Zvacsenie obrazovky

Nastavenia
VEeobecné  ZvacSenie obrazovky | Jzzyk ‘ Ulogit' | Kzmera na dokumenty | Refim bielej tabule | PrLIL
PouZit' nastavenia obrazovky
% Primamy displgj
" Sekundémy displej

" PouZit' Premistanis na

==

\ 0K Zrut

Obnovit' predvalené

Pouzit nastavenia
obrazovky

Vyberte obrazovku nakreslent v aplikdcii Easy Interactive

Tools.

¢ Primarny displej: Umoznuje kreslit len na primdrnom
displeji.

¢ Sekundarny displej: Umoznuje kreslit iba na
sekundarnom displeji.

o Pouzif Premietanie na viacerych displejoch:
Umoznuje kreslit sucasne na primarnom aj
sekundarnom displeji.




Funkcie na Panel prikazov

v s ~ o vels
Karta Jazyk (len operacny systém Windows) Karta Ulozit
Nastavenia =] "Nastavenia @
VEeobecné I Zvatienie obrazovky Jazyk | Uledt' | Kamera na dokuman’q{i Redim biele] tabule | Prd ! 12 Vzobecné I Zvadenie oblazovkyl Jazyke  Ulodt' | Kamera na dokumerﬂyl Regim biglsj tabule | prd I L4
— Zmerit jazyk [¥ Kontrolz pri uidadani
lSIovansk}' ;j r~ Miesto uloFeria refimu anotécie

Cielovy prieginok uloZenia
| | e | ]

Nézov stiboru I
Pri d'algom spusteni aplikdcie sa pougie novy jazyk.
Typ sibon * Easy Interactive Tools {*.eit)
" JPEG ("jpg:"ipeg) " PNG ("png}
= Bitové mapa {"bmp)
" Stbor PDF {*pdf)

— Migsto uloZenia redimu bielej tabule
Cielovy prieinok uloZenia ||

Nazov sdiboru I

Typ sdbory ¥ Easy Interactive Tools (" eit)
" JPEG ("jpg:"jpeg) " PNG (*png)
= Bitovéd mapa ("bmp)
" Stbor PDF (".pdf)

Obnovit' predvalené QK Zrugit' Obnavit' predvoleng I QK I Znasit
Zmenit jazyk Nastavuje jazyk rozhrania programu Easy Interactive Kontrola pri ukladani Vyberte pre zobrazenie obrazovky, na ktorej mozete pri
Tools. Toto nastavenie sa prejavi po restartovani ukladani snimok nastavit miesto uloZenia, nazov suboru
programu Easy Interactive Tools. a format suboru.
Cielovy priec¢inok Nastavuje priec¢inok, do ktorého chcete ulozit obrazovku.
uloZenia Toto su predvolené priec¢inky na ukladanie obrazoviek.
Windows

<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

0sX
<startup_drive>:\Users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools




Funkcie na Panel prikazov

Néazov suboru

Pri ukladani siborov nastavi nazov suboru. Mdzete zadat
az 32 znakov. (Nasledovné symboly nemozu byt pouzité:
\/*P7<>)

Pri ukladani suboru sa ku koncu nézvu suboru prida ¢islo
a pripona.

Priklad: AAA00O1.jpg

Typ siboru

Pri ukladani suborov nastavi formdt suboru.

Karta Kamera na dokumenty

Nastavenia

[¥ Kontrola pri ukladani

Nazov stiboru

Nazov stiboru

VEeobecné | Zvatienie obrazovky | Jazyk ‘ Ulozit  Kamera na dokumerty | Regim bielsj tabule | Prijr
Miesto uloZenia zaznamenaného videa

Cielowy priedinok uloZenia |

Miesto uloZenia obrdzka vo fotoapardte
Cielowy priedinok ulofenia |

=i

Typ stboru + JPEG ("jpo:" jred) i~ PNG ("pna)
" Bitova mapa ("bmp}
{" Sibor PDF {*pdf)
Zvuk
[~ Ziadny zvuk
[¥ ‘ybrat' zvukové zariadenie automaticky
Zvukové zanadenie | J
Obnovit' predvolené ‘ QK Znidt'

Cielovy priecinok Nastavi priecinok, do ktorého chcete ulozit film alebo

uloZenia obrazok.
Toto st predvolené prie¢inky na ukladanie filmov alebo
obrazkov.
Windows
<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools
0OSX
<startup_drive>:\Users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

Nézov stiboru Pri ukladani suborov nastavi nazov stiboru. Médzete zadat
az 32 znakov. (Nasledovné symboly nemoézu byt pouzité:
\/*27<>))
Pri ukladani siboru sa ku koncu ndzvu stiboru prida ¢islo
a pripona.
Priklad: AAA00O1.avi

Typ suboru Pri ukladani siborov nastavi format stboru.

Ziadny zvuk Vyberte, ¢i chcete pri nahravani filmov nahrat zvuk.

Vybrat zvukové
zariadenie automaticky

Vyberte, ak si Zelate automaticky vyber zvukového
zariadenia pouzivaného pri nahravani filmov.

Zvukové zariadenie

Vyberte zvukové zariadenie, ktoré chcete pouzivat pri
nahrévani obrazkov. Tato moznost je nedostupna pri
vybere moznosti Vybrat zvukové zariadenie
automaticky.

Kontrola pri ukladani

Vyberte na zobrazenie obrazovky, na ktorej mozete pri
ukladani filmov alebo obrazkov nastavit polohu a nazov
stiboru.




Funkcie na Panel prikazov

Karta Rezim bielej tabule Karta Projektor
gzt @ "Nactavenia ==
Suetie mezuvkyl s l thazt i Hespiatoiddlement) e be |F‘n:|jeklur| ‘LLLl Zyatienie Dbmzuvkyl Jazyk | Uloit | Kamera na dukumerrtyl Re#im bielej tabule ~ Projeltor | Al I L4
— Miesto zobrazeniz zoznamu strén L
Cielovy projelctor
* Viavo " Pravy MNézov projektora I
—Umiestnenie panelz prikazov pre bielu tabulu IP adresz I . . . Skontrolowat pripojenis |
& Homa " Spodna ;
Heslo monitora I
Obnovit' predvalené l 0K I Zrsit Obnovi predvolens | ’—IOK =i
Miesto zobrazenia Nastavuje poziciu, kde sa zobrazi zoznam stran v Rezim . . . o . . 1.
; e Jep > Nazov projektora Zobrazi nazov cielového projektora (iba displeje).
zoznamu stran bielej tabule.
X X ; ; IP adresa Zadajte IP adresu projektora, ktory moze byt ovladany
Uljnlestneme p.anela , Nastavte polohu zobrazenia Panel prikazov. pomocou aplikicie Easy Interactive Tools z projektorov
prikazov pre bielu tabulu pripojenych k sieti

Ak chcete monitor pripojit k uréenému projektoru,
kliknite na tla¢idlo Skontrolovat pripojenie.

Heslo monitora Zadajte heslo monitora, ktoré je nastavené pre projektor.
Mobzete zadat az 16 jednobajtovych alfanumerickych
znakov. Ked je heslo nespravne, nemdzete sa pripojit

k projektoru.




Funkcie Panel nastrojov na kreslenie

Na Panel

nastrojov na kreslenie mozete vybrat nasledujice funkcie.

Rezim anotacie Rezim bielej tabule

Mys

(K dispozicii je iba v Rezim anotécie.)

Prepne z operécii kreslenia do operacii vykonavanych my$ou a kurzor
na obrazovke po¢itaca sa zmeni na normalny kurzor mysi. Na
premietanom obraze mozete klikat a prestivat pomocou interaktivneho
pera.

Opatovnym kliknutim na tato ikonu sa vratite do operacii kreslenia.

Spit
Vrati predchadzajtcu operéciu.
Tvary

Z poskytnutych tvarov vyberte pozadovany tvar. Mozete tiez vybrat
farbu a $irku ciar tvaru.

Vybrat

Vyberte nakresleny obsah alebo vloZte obrazok a potom vykonavajte
operacie, ako je presunutie polozky alebo nastavenie velkosti.

Pero
Prepina na pero, ktoré umoznuje volne kreslit. Kliknutim na ikonu

[ ¥ ] nalavo od ikony pera mozete menit farbu a $irku ciary pera.

Zvyraznovac

Prepina na zvyraznova¢, ktorym mozete kreslit priesvitné ¢iary.
Kliknutim na ikonu [ ¥ ] nalavo od ikony zvyraziova¢a mozete
zmenif farbu a $irku ¢iary zvyraznovaca.

Cierne pero

Prepina na ¢ierne pero, ktoré umoznuje volne kreslit. Kliknite napravo
od ikony, ak chcete kreslit $iroké ¢iary, a nalavo od ikony, ak chcete
kreslit tenké ¢iary.

Cervené pero

Prepina na ¢ervené pero, ktoré umozinuje volne kreslit. Kliknite
napravo od ikony, ak chcete kreslit Siroké ¢iary, a nalavo od ikony, ak
chcete kreslit tenké ciary.

Modré pero

Prepina na modré pero, ktoré umoznuje volne kreslit. Kliknite napravo
od ikony, ak chcete kreslit $iroké ¢iary, a nalavo od ikony, ak chcete
kreslit tenké ¢iary.

Guma

Prepina na gumu. Kliknite napravo od ikony, ak chcete vymazavat $irsie
oblasti, a nalavo od ikony, ak chcete vymazavat uzsie oblasti.

Vymazat obrazovku

Sluzi na vymazanie vSetkého, ¢o je nakreslené na zobrazenej strane.



Funkcie Panel nastrojov na kreslenie

® Vidy zobrazit panely nastrojov
J"p (Tato funkcia je nedostupna v okne zobrazenom pocas Rezim bielej
tabule.)
Panel nastrojov na kreslenie je vzdy zobrazeny.
# ©. Vybrany nastroj
.
Zobrazuje nastroj vybrany v pere [ /# ][ .# ]adotyku [ “. ]ako
ikonu. (Zobrazeny obsah sa li$i v zavislosti od pouzivaného modelu.)
(14) "'E] Zavriet
(T4to funkcia je nedostupna v okne zobrazenom pocas Rezim bielej
tabule.)

Zatvori Panel nastrojov na kreslenie. Panel prikazov je tiez zatvoreny
v Rezim anoticie.

Panel nastrojov na kreslenie mozete znova zobrazit vyberom karty
Panel nastrojov na kreslenie [ E ] na pravej alebo lavej strane
obrazovky.

® Pridat text

I Prepne na zaddvanie textu. Vyberte kresliacu plochu, na ktorej chcete
zobrazit textové pole.

(16) Znova

c. Rusi operaciu vratenia spat a obnovuje predchadzajuci stav.

Prisp6sobenie a uprava tvarov a obrazkov

Mozete nastavit a upravovat obrazky, ¢iary a vlozené obrazy.

e Vacsi, Mensi
Kliknite na ikonu [ §z ] na Panel nastrojov na kreslenie, vyberte objekt

a potom body tahanim zvicsite alebo zmendite.
e

G OO
® ©
OO,

Pri zvdc¢Sovani alebo zmensovani objektu prstami vyberte objekt a potom
sa na objekte dotknite dvoch z tychto bodov. Ak chcete oddelit dva body,
pri zvacSovani prsty odtiahnite od seba. Pri zmenSovani prsty pritiahnite
k sebe.

e Otocit
Vyberte [ §z | na Panel nastrojov na kreslenie, vyberte objekt a potom
body otacajte.

o o o
(=] o
o =] {u]

Pri otacani objektu prstami vyberte objekt a potom sa na objekte dotknite
dvoch z tychto bodov. Prstami pohybujte v smere, ktory chcete otocit
k objektu.

Pri vybere obrazka nakresleného pomocou ¢iar musite klikntut na plna

¢iaru v hornej casti.



Funkcie Panel nastrojov na kreslenie

Klavesové skratky, napriklad stlacenie tlacidiel [ctrl] + [A] na kldvesnici
pocitaéa nie si podporované.

V doplnkovej ponuke mozete vykonavat nasledujice operacie tym, Ze
vyberiete [ Nz ] na Panel nastrojov na kreslenie, vyberiete objekt a potom

kliknete na tlacidlo [ W |].

Duplikat Vytvori objekt, ktory je identicky s vybranym objektom Néstroj na kreslenie v prezentéCii

aumiestni ho v pravom dolnom rohu pdvodného objektu.

Vybrat moZete viac objektov. Po spusteni prezenticie PowerPoint sa Panel nastrojov na kreslenie zmeni

Nekone¢né klonovanie | Zapina stav Nekonené klonovanie, v ktorom mozete na nizsie zobrazeny panel, pomocou ktorého mozete pouzivat nastroje na
kopirovat zvolené objekty tahanim a pustenim. Do tohto kreslenie v aplikacii PowerPoint.
stavu sa dostanete aj kliknutim na [ [_‘ ] v pravom Windows
hornom rohu rdmu objektu a nastavenim na [ |ag#*|]. [ * 3 b3 PES [ + 3 ‘R f = Q " X ‘

Zrusit nekone¢né Zrusi stav Nekonecné klonovanie, ak je zvoleny objekt

klonovanie v tomto stave. Stav Nekonec¢né klonovanie moézete zrusit 0S X

aj kliknutim na [|##* |] v pravom hornom rohu rdmu

[ 23 e[ tewsEg, *|

objektu a nastavenim na | [ ) ] 1.

Kopirovat Skopiruje vybrany objekt do schranky. Vybrat mozete Kliknite na [E][E] na lavej alebo pravej strane obrazovky a zmeiite
viac objektov.

polohu zobrazenia nastrojov na kreslenie.

Prilepit Prilepi skopirovany objekt.
Upravy Upravi vybrany text. J [B]: Zobrazuje nastroje na kreslenie na lavej strane obrazovky.
Zoskupit podla Zoskupi viac objektov a vytvori z nich jeden objekt. . [E]: Zobrazuje nastroje na kreslenie na pravej strane obrazovky.
Oddelit Zrusi zo.s}<uper’11e, ktoré je vykonané pomocou funkcie Ked pouzivate opera¢ny systém Windows, prezenticiu PowerPoint mozete
Zoskupit podla. ulozit spolu s nakreslenym obsahom.

Dopred Pre vybrany objekt i poradie prekryvania. Vybrat . . . Ay "

oprecu re yybrany opje < Zmeni poracie prexryvama. Vybra Ak pouzivate operacny systém OS X, mozete len kreslit.
Dozadu mozete viac objektov.

Presunut dopredu
Presunut dozadu

Odstranit Vymaze vSetky vybrané objekty. Vybrat mozete viac
objektov.




Funkcie Panel nastrojov na kreslenie

@ e Nastroj na kreslenie Easy Interactive Tools musite spustit pred
spustenim prezentacie PowerPoint.

¢ Nastavenia, ktoré urcujd, ¢i sa maji nastroje na kreslenie v aplikacii
PowerPoint pouzivat alebo nie, mozete upravit na karte
Vseobecné.

@ "Karta V3eobecné" str.22

Podporované su nasledovné verzie PowerPoint.

Windows Microsoft PowerPoint 2003/2007/2010/2013/2016

0OSX Microsoft PowerPoint 2008/2011/2016




Riesenie Problémov

Problém

Riesenie

Po zmene jazyka prestant byt znaky ¢itatelné.

Znaky prestant byt ¢itatelné, ak pisma pre jazyk, ktory pouzivate, nie si v opera¢nom systéme k dispozicii.
Vyberom polozky Obnovit predvolené na obrazovke Nastavenia obnovite predvolené nastavenia.
@ "Obrazovka Nastavenia" str.22

Ked dve osoby pouzivaju interaktivne pera, jedna z nich ho neméze
ovladat.

V nasledovnych situdcidch moze interaktivne pero pouzivat iba jedna osoba.

e Ked sa zobrazenie okna pouziva pri operaciach s mySou alebo v Rezim bielej tabule

o Privykonavani operacii na domovskej obrazovke a obrazovkach Nastavenia, Kamera na dokumenty, Vlozit obrazok
a Vybrat pozadie

o Prinastavovani a uprave identickych tvarov a obrazkov

e Pri pouzivani ponuk

e Pocas priddvania textu

Nie je mozné kreslit v prezentacii Keynote.

Na snimkach Keynote v opera¢nom systéme OS X nemozno kreslit.

Vo funkcii Zvadsit oblast nemozno zobrazovat obrazky.

Platia tieto obmedzenia:

e Aplikacie, ktoré pouzivaju funkciu Microsoft DirectX, sa nemusia pri pouziti funkcie Zvacsit oblast zobrazovat
spravne. (Iba v systéme Windows Vista)

o Vo funkcii Zvicsit oblast nemozno spravne zobrazit obrazky z prehravaca diskov DVD.

Z programu Media Player nemozno ulozit ani vytlacit obrazky.

Platia tieto obmedzenia:
o Z aplikacii, ktoré pouzivaju funkciu Microsoft DirectX, nemusi byt mozné spravne ukladat ani tlacit obrazky.
o Obrazky z prehravaca diskov DVD nemozno spravne ukladat ani tlait.

Pri otvoreni suboru EIT nemozno niektoré kresby nacitat.

o Ak subor EIT otvorite v druhom pocitadi s inym rozliSenim displeja, casti kresieb sa nemusia zobrazit. Stibor EIT
otvorte v pocitaci, ktory ma rovnaké rozlisenie displeja.
o Subor EIT méze byt poskodeny. Kresby vytvorte znovu.

Nahrané filmy nemozno spravne prehravat.

¢ Pomocou programu Windows Media Player mozete prehravat filmy nahrané v opera¢nych systémoch Windows.
¢ Pomocou aplikacie QuickTime Player 7.7 alebo novsej mozete prehravat filmy nahrané v opera¢nych systémoch OS
X.

*V zavislosti od pouzivanej kamery na dokumenty sa zvuk nemusi nahrat.

Kresby na dvoch obrazovkach su prerusené.

¢ Skontrolujte, ¢i je nainstalovana aplikacia Easy Interactive Driver, ver.4.0.
o Kresby mozu byt prerusené v zavislosti od montazneho prostredia projektorov.




Vseobecné poznamky

V3etky prava vyhradené. Ziadna Cast tejto publikdcie sa nesmie bez predchadzajiceho
pisomného suhlasu spolo¢nosti Seiko Epson Corporation reprodukovat, ukladat

do prehladavacieho systému ani sa nesmie na ziaden tcel v ziadnej forme alebo
akymkolvek sposobom prenasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahrdvanim ani inak. Spolo¢nost nenesie ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie
informacii, ktoré sa tu nachadzaju. Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajuce
z pouzitia tychto informacii.

Spoloc¢nost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spolo¢nosti nie st voci
spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobam zodpovedné za $kody, straty, naklady
a vydavky sposobené spotrebitelom alebo inou osobou v dosledku nasledujtcich
udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie tohto produktu alebo
neopravnené upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo (s vynimkou USA)
nedodrzanie prisneho stladu s prevadzkovymia servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko
Epson Corporation.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za ziadne $kody alebo problémy
spOsobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva alebo spotrebného materidlu,
naktorych nie je uvedené oznacenie originalnych produktov — Original Epson Products
alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto prirucky moze byt zmeneny alebo aktualizovany bez predchadzajiceho
upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skuto¢ny projektor moézu byt odlisné.

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vyssie oznacuji ako systémy ,, Windows
Vista®, ,Windows 7%, ,,Windows 8%, ,,Windows 8.1“ a ,Windows 10“. Na oznacenie
systémov Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 8.1 a Windows 10 sa
navy$e moze pouzivat sihrnné oznacenie Windows a viaceré verzie systému Windows,
ako napriklad Windows Vista/7/8, sa mo6zu uvadzat bez oznacenia Windows.

0SX10.7x

0S$X10.8x

0S$X10.9x

0S$X 10.10.x

0SX10.11x

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vyssie oznacuji ako systémy ,Mac OS X
10.7.x%, ,Mac OS X 10.8.x%, ,Mac OS X 10.9.x%, ,Mac OS X 10.10.x“ a ,Mac OS X
10.11.x“ Na ich oznadenie sa navy$e pouziva suhrnny vyraz ,,OS X“.

Vseobecné upozornenie:

Keynote, Mac a Mac OS st registrované ochranné znamky spolo¢nosti Apple Inc.

Microsoft, DirectX, Microsoft Office, PowerPoint, Windows a Windows Vista st
ochranné zndmky alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft
Corporation registrované v USA alebo inych krajinach.

Ostatné tu pouzité nazvy produktov sluzia len na identifika¢né tucely a mozu byt
ochrannymi znamkami prislu§nych vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa zrieka
akychkolvek prav na tieto znambky.

Informacie o pouzivani nazvov

Operacny systém Microsoft® Windows Vista®
Operacny systém Microsoft® Windows® 7
Operacny systém Microsoft® Windows® 8
Operacny systém Microsoft® Windows® 8.1
Operacny systém Microsoft® Windows® 10

Open Source Software License

zlib

This projector product includes the open source software program "zlib" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the
"zlib".
The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty
of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of zlib programs

zlib-1.2.8



Vseobecné poznamky

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "zlib" are as follows.

Copyright notice:
(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In
no event will the authors be held liable for any damages arising from the
use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose,
including commercial applications, and to alter it and redistribute it freely,
subject to the following restrictions:

1.  The origin of this software must not be misrepresented; you must not
claim that you wrote the original software. If you use this software in
a product, an acknowledgment in the product documentation would be
appreciated but is not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not
be misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source

distribution.
Jean-loup Gailly Mark Adler
jloup@gzip.org madler@alumni.caltech.edu

If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving
lengthy legal documents to sign. The sources are provided for free but without
warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup Gailly
and Mark Adler; it does not include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the
file ChangeLog history information documenting your changes.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
413284700SK
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