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Ureditev priro¢nika in oznake v priro¢niku

Uporaba posameznih priro¢nikov

PriroCniki za projektor so urejeni, kot je prikazano spoda;j.

Varnostna opozorila/Navodila za podporo in storitve

Vsebuje informacije o varni uporabi projektorja ter navodila za podporo in storitve, kontrolni
seznam za odpravljanje tezav itd. Pred uporabo projektorja preberite priro¢nik.

PriroCnik za uporabnika (ta priro¢nik)

Vsebuje informacije o nastavitvi in osnovnih dejanjih pred uporabo projektorja, uporabi me-
nija Konfiguracija ter reSevanju tezav in opravljanju rednega vzdrzevanja.

PriroCnik za hitri zagon

Vsebuje informacije o postopkih nastavitve projektorja. Najprej preberite ta priro¢nik.
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Ureditev priro¢nika in oznake v priro¢niku

" | Simboli v teh Navodilih

V dokumentaciji in na projektorju so grafi¢ni simboli, ki ponazarjajo, kako napravo uporabljati varno.
V nadaljevanju so prikazani simboli in njihovi pomeni. Prosimo, da se poucite, kaj ti opozorilni simboli
pomenijo, in da jih upostevate, sicer se utegnete poskodovati ali okvariti opremo.

A Opozorilo

Ti simboli oznacujejo informacije, ki jih morate upostevati, sicer utegnete z nepravilno uporabo povzrociti
poskodbe ali celo smrt.
(4

A Previdno

Ti simboli oznacujejo informacije, ki jih morate upostevati, sicer utegnete z nepravilno uporabo povzrociti
poskodbe ali okvaro opreme.
(4

Splosno informacijsko oznacevanje

( ™

Pozor

Oznacuje postopke, ki lahko povzrocijo Skodo ali okvare.
&

E Oznacuje dodatne podatke in vsebine, ki so lahko koristne za dolo¢eno temo.

- Oznacuje stran, kjer lahko najdete podrobne podatke o doloceni temi.

Ime menija Oznacuje elemente menija Konfiguracija.

Primer: Image - Color Mode

Ime gumba Oznacuje gumbe na daljinskem upravljalniku ali nadzorni plos¢i.

Primer: gumb

O uporabi besedne zveze "ta izdelek" ali "ta projektor"

Z besedno zvezo "ta izdelek" ali "ta projektor" lahko oznacujemo glavno enoto projektorja kot tudi prilozene
predmete ali dodatno opremo.
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Uvod

Nazivi in funkcije delov

Spredaj/Zgoraj

Ime

Funkcija

Pokrov sijalke

Odprite, ko menjate sijalko projektorja. @ str.87

(O~

Odprtina za zracenje

Odprtina za zralenje se uporablja za notranje hlajenje projektorja.

A Previdno

Med projiciranjem ne nastavljajte obraza ali rok v blizino odprtine za zrace-
nje, hkrati pa v blizino ne postavljajte predmetov, ki se lahko zvijejo ali po-
Skodujejo zaradi toplote iz bliznje odprtine. Vroc¢ zrak iz odprtine za zraCenje

lahko povzroci opekline, zvijanje ali nesreco.

. J

Zaslonka objektiva

Povezan je s funkcijo prikljucitve/izkljucitve projektorja, in samodejno odpre ozi-
roma zapre zaslonko. @ str.24

Objektiv

Od tukaj se projicirajo slike.

ol

Odprtina za dovod
zraka

Vhodna odprtina za zracenje se uporablja za notranje hlajenje projektorja.

Pokrov zra¢nega fil-
tra

Med zamenjavo zra¢nega filtra odprite ta pokrov in odstranite zracni filter.
@ str.86

Oddaljen sprejemnik

Sprejema signale daljinskega upravljalnika. @ str.23

o)

Nadzorna plosca

Upravlja projektor. @ str.7




Uvod

Nadzorna plosca

Ce je moznost lllumination nastavljena na Off, so vsi indikatorji izklopljeni pri obi¢ajnih pogojih
projiciranja. @ Extended - Operation - lllumination str.64
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Gumbi/indikatorji Funkcija

8 Z utripanjem oznacuje ogrevanje v teku ali ohlajanje v teku. Prikazuje stanje
I:I projektorja s kombinacijo drugih indikatorjev, ki svetijo in utripajo. @ str.73
O Ko je treba zamenijati sijalko, utripa oranzno. Prikazuje napake projektorja s
I:I kombinacijo drugih indikatorjev, ki svetijo in utripajo. @ str.73
- Utripa oranzno, ¢e je notranja temperatura previsoka. Prikazuje napake pro-
|:| jektorja s kombinacijo drugih indikatorjev, ki svetijo in utripajo. @ str.73
4] [ ] PrikaZe in zapre meni Konfiguracija.
Menu V meniju Konfiguracija lahko prilagajate in nastavljate signal, sliko, vhodni sig-

nal itd. @ str.57

Ko je prikazan meni, izbere funkcije in nastavitve. @ str.57

2 &

Pokrov nadzorne plo3ce

Pokrov za nadzorno plos¢o. Ko Zelite uporabiti nadzorno plosco, primite gumb
in podrsajte pokrov, da se odpre.

~

Izbere prilagojeno vrednost za trapezni popravek in elemente menija.
@ str.30

B 1 1 Izbere vrednosti nastavitev za elemente menija. @ str.57
g IEﬁI Ko je prikazan meni, se vrne na prejSnjo raven menija. @ str.57




Uvod

Gumbi/indikatoriji

Funkcija

1 Lens Preklopi na elemente za prilagoditev za motorizirano delovanje objektiva.
]
V nadaljevaniju so prikazani elementi, ki jih je mogoce prilagoditi.
® Ostrina @ str.28
® PovecCava @ str.28
® Premik objektiva @ str.28
1 ] Preklopi na sliko iz vseh vhodnih vmesnikov. @ str.25
S
=]

Vklopi ali izklopi projektor. @ str.24
Sveti, ko je projektor vklopljen. Prikazuje napake projektorja s kombinacijo
drugih indikatorjev, ki svetijo in utripajo. @ str.73




Uvod

Daljinski upravljalnik

Gumb Funkcija
Vklopi projektor. @ str.24

=
o
S

Home Odpre in zapre zacetni zaslon. @ str.25

Preklopi na sliko iz vseh vhodnih vmesnikov.
@ str.25

—_—

B

SRR

Z njim lahko izvajate postopke, kot so pred-
vajanje, ustavitev in nastavitev glasnosti, za
priklju¢ene naprave, skladne s standardi
HDMI CEC. @ str.45

Link Menu

i Mute

Volume

+

e Ce je moznost HDMI Link nastavljena na On
= @ Settings - HDMI Link - HDMI
Link str.61

Prikaze seznam prikljuckov naprave.

e Ce je moznost HDMI Link nastavljena na Off
@ Settings — HDMI Link - HDMI
Link str.61

Prikaze meni nastavitev Povezava HDMI.
@ str.45
6] Prgk!opi na elemepte za pri‘lagoditev za mo-
torizirano delovanje objektiva.
V nadaljevaniju so prikazani elementi, ki jih je
mogoce prilagoditi.

® Ostrina @ str.28
® Povecava @ str.28
e Premik objektiva @ str.28




Uvod

Gumb

Funkcija

Izbere elemente menija in prilagojene vred-
nosti. @ str.57

Ob pritisku tega gumba se prilagojena vred-
nost povrne v privzeto vrednost, medtem ko
se prikaze zaslon za prilagajanje menija.

@ str.57

Prikaze in zapre meni Konfiguracija.
V meniju Konfiguracija lahko prilagajate in
nastavljate signal, sliko itd. @ str.57

Shrani, nalozi ali izbrise pomnilnik. @ str.40

unry | pumry
— IO

Frame Int

Nastavi moc za moznost Frame Interpolation.
@ str.35

B

GBCM

Prilagodi barvni odtenek, zasi¢enost in svet-
lost za vsako barvo RGBCMY. @ str.36

&

User

Izvede funkcijo, ki je dodeljena uporabniske-
mu gumbu. @ str.61

=

1PEE0 B @260

3D Format

Spremeni format 3D.
Projektor podpira naslednje 3D-zapise.

e Kombiniranje dveh okvirjev
® Drugo ob drugem
® Zgoraj in spodaj

@ str.42

&

Aspect

Izberite pogled glede na vhodni signal.
@ str.32

Pattern

PrikaZe in zapre preizkusni vzorec. @ str.27

Lens2

Lens1

Nalozi polozaj objektiva, ki je registriran kot
Memory1 ali Memory2 v nastavitvi »Save
Lens Position«. @ str.40

BBES8E

Ko je prikazan meni, se vrne na prejSnjo raven
menija. @ str.57

3]

Ko je meni prikazan, sprejme in vnese trenut-
no izbiro ter se premakne na naslednjo raven.
@ str.57

N

Image

Prikaze meni Image Enhancement.
@ str.33

N

Color
Mode

m
=)
>

Spremeni Color Mode. @ str.31
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Uvod

Gumb Funkcija

P-in-P Omogoca hkratni prikaz dveh virov slike, ene-
ga na glavnem zaslonu in enega na podza-
slonu. (slika v sliki) @ str.47
Pridrzite gumb, da zamenijate vir slike za glav-
ni in podzaslon.

Zacasno ustavi projekcijo. Ce Zelite znova
vklopiti sliko, znova pritisnite ta gumb.
@ str.30

Gumbi daljinskega upravljalnika zasvetijo za
priblizno 10 sekund. To je koristno pri uprav-
lianju daljinskega upravljalnika v temi.

Standby Izklopi projektor. @ str.26
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Ime

Funkcija

=

Varnostnareza ()

Varnostna reza je zdruZljiva z varnostnim sistemom MicroSaver, ki ga proiz-
vaja podjetje Kensington. Za vec podrobnosti obisc¢ite domaco stran podjetja
Kensington na naslovu http://www.kensington.com/.

®

Vtic¢ za elektri¢no napaja-
nje

Prikljucite napajalni kabel. @ str.24

Oddaljen sprejemnik

Sprejema signale daljinskega upravljalnika. @ str.23

B  Vrata Opt.HDMI Za prikljucitev vrat za napajanje za opti¢ni kabel HDMI.
Vhod HDMI1 Za prikljucitev videoopreme in racunalnikov, ki so zdruZljivi s
HDM|.@ str.19
[@ Vhod HDMI2
Vrata HDMI1 podpirajo HDCP 2.2.
Vrata USB Za prikljucitev izbirne Enota za brezzi¢no lokalno omrezje. Uporabljajo se tudi

za posodobitev vdelane programske opreme. @ str.21

Vmesnik Service

Servisni vmesnik. Tega obi¢ajno ne uporabljate.

LAN vrata

Sluzi povezavi v omreZje prek kabla LAN. @ str.20

Vmesnik PC

Priklju¢uje na izhodni vmesnik RGB na ra¢unalniku. @ str.19

ury | ey
— O

RS-232C vrata

Pri upravljanju projektorja, projektor povezite z racunalnikom preko kabla
RS-232C. Ta vrata so namenjena krmiljenju in niso za sploSno uporabo.

=

Vrata Trigger Out

Vzpostavi povezavo z zunanjimi napravami, kot so motorna platna.
@ str.20
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Uvod

Ime Funkcija

Tocke za pritrditev na | Sem pritrdite neobvezno stropno konzolo, ¢e Zelite projektor pritrditi na strop.
stropni nosilec @ str.95

Uporabite stiri tocke za pritrditev na stropni nosilec za ali i3, odvisno od
okolja namestitve. Za namestitev ob zid v majhni sobi uporabite tocke za pritr-
ditev E} .

Zadnja noga Odstranite jo, ¢e uporabljate tocke za pritrditev na stropni nosilec §J.

DNE

a s

Vijak za pritrditev po- | Luknje za vijake za namestitev pokrova kabla.
krova kablov

Sprednja nastavljiva Pri postavitvi na povrsino, kot je miza, podaljsajte nogo, da prilagodite vodo-
noga ravni nagib. @ str.30

13



Priprava

" | Namestitev

Projicirana slika in polozaj projektorja

Projektor namestite takole:

|1 Vgradnja vzporedno z zaslonom

Ce je projektor vgrajen pod kotom na zaslon, se na projicirani sliki pojavi trapezasto popacenje.
Polozaj projektorja popravite tako, da je names¢en vzporedno z zaslonom.

Ce projektorja ni mogoce vgraditi pred zaslon, lahko nastavite polozaj slike s premikom objektiva.
@ str.28

| Vodoravna vgradnja projektorja z nastavitvijo visine na poljubni strani

Ce je projektor nagnjen, se nagne tudi projicirana slika.
Projektor vgradite vodoravno, tako da sta obe strani na enaki visini.
Ce projektorja ni mogoce vgraditi vodoravno, lahko nastavite nagib projektorja s sprednjo nogo. @ str.30

14



Priprava

Razli¢ni nacini nastavljanja

( 2\

A Opozorilo

e Poseben nacin namestitve za obesanje projektorja na strop (stropni nosilec). Projektor, ki ni pravilno
namescen, lahko pade in povzroci nesreco ali poskodbo.

 Ceuporabljate lepila, maziva ali olja na to¢kah za pritrditev na stropni nosilec, da bi prepre¢ili rahljanje vijakov,
ali ¢e uporabljate maziva ali olja na projektorju, lahko ohisje pociin projektor pade s stropa. To lahko povzroci
hude telesne poskodbe oseb pod projektorjem in poskoduje sam projektor.

¢ Ne vgradite ga na nestabilno polico ali mesto, ki nima ustrezne nosilnosti. Sicer lahko pade ali se prevrne, kar
lahko povzroci nesreco in telesne poskodbe.

¢ Pri vgradnji projektorja na visino, na primer polico, opravite dodatne ukrepe, ki bodo v sili, na primer med
potresom, preprecili padec projektorja in zagotovili varnost, tako da ga zavarujete z Zico. Projektor, ki ni
pravilno namescen, lahko pade in povzroci nesreco ali poskodbo.

¢ Ne prekrijte odprtine za dovod zraka in odprtine za izpuh zraka na projektorju. Prekritje odprtine za dovod

zraka in odprtine za izpuh zraka lahko v notranjosti ujame vrocino, kar lahko povzroci pozar.
& J

( 7\

Pozor

¢ Projektorja ne namescajte v prostor z visoko vlaznostjo ali veliko prahu oziroma na mesta, ki so izpostavljena
dimu zaradi ognja ali toba¢nemu dimu.

¢ Projektorja ne uporabljajte vgrajenega navpic¢no. To lahko povzroci okvaro.

e Odistite zra¢ni filter enkrat na tri mesece. Ce je okolje zelo prasno, ga ocistite veckrat. @ str.84

. J

| Postavljanje na mizo in projiciranje

Projektor lahko namestite na mizo ali nizko polico v dnevni sobi in projicirate slike.

| Projektor, obe3en na strop, in projiciranje

Projektor lahko z dodatnim stropnim nosilcem obesite na strop za projiciranje slik.
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Priprava

Ce projektor obesite na strop za projiciranje slik, moZnost Projection nastavite na Front/Ceiling ali
Rear/Ceiling. @ Extended - Projection str.64

Razdalja projiciranja in najvecje vrednosti premika objektiva

Velikost projekcije se poveca, ¢e projektor oddaljite od zaslona.

Spodnja tabela vam bo pomagala namestiti projektor na optimalen poloZaj od zaslona. Navedene vrednosti
so samo za referenco.

Tabela spodaj prikazuje najvisje vrednosti premika objektiva.

Ko popravite popacenje, projicirana slika postane manjsa. Povecajte razdaljo projiciranja, da
prilagodite projicirano sliko velikosti zaslona.

Pri prilagajanju projekcije - vertikalno mesto v premiku objektiva

L

F

4

9°°FTA
o .
F

~

E
A : Razdalja od sredis¢a objektiva do spodnjega roba projicirane slike (ko je premik objektiva nastavljen na
najvisjo vrednost)
B : Razdalja od sredis¢a objektiva do spodnjega roba projicirane slike (ko je premik objektiva nastavljen na

najnizjo vrednost)
Razdalja projiciranja od projektorja do platna
Velikost projicirane slike
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Priprava

Pri prilagajanju projekcije - horizontalno mesto v premiku objektiva

I T
| 5 / |
| i | ‘
| i ! |
| i F | !
| i | ‘
I , I '
e ! -4
Loy oy
S =
| .“ 9 /I S
\\ v 90° /
\ /
\ /
\ /
\ /
\\ ! /
\\ \ // E
W\ /
W /
W /
A\ /
\‘\‘ /
v
C : Razdalja premika sredis¢a objektiva pri premiku projekcije (ko je premik objektiva levo postavljen na
najvisjo vrednost)
D : Razdalja premika sredisca objektiva pri premiku projekcije (ko je premik objektiva desno postavljen na
najvisjo vrednost)
Razdalja projiciranja od projektorja do platna
Velikost projicirane slike
Enote: cm
Velikost zaslona 16:9 Razdalja projekcije (E) Najvecje vrednosti premika objektiva®
F W x H Najmanj Najvec Razdalja Razdalja Razdalja
(Siroko) (Tele) (A) (B) (C, D)
50" 111 x62 148 313 29 91 52
60" 133x75 178 376 35 109 63
80" 177 x 100 239 503 46 146 83
100" 221x125 300 630 58 182 104
150" 332x187 452 947 86 273 156
200" 443 x 249 604 1264 115 364 209
250" 553 x311 756 1582 144 455 261
300" 664 x 374 908 1899 173 547 313

*Navpic¢nega in vodoravnega premika objektiva ni mogoce hkrati nastaviti na najvecje vrednosti. @ str.28

Primer vgradnje (velikost zaslona 100" z razmerjem 16 : 9)
Pogled s strani
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Priprava

Pogled z viSine

330cm 300cm .
330cm : 300cm

~158cm

|1 58cm
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Priprava

| Povezovanje naprave

( )

Pozor

» Vzpostavite kabelske povezave pred povezovanjem z elektri¢no vti¢nico.
e Preverite obliko kabelskega priklju¢ka in obliko vmesnika ter ju nato povezite. Ce Zelite priklju¢ek druga¢ne
oblike s silo prikljuciti v vmesnik, lahko pride do poskodb in okvar.

Odstranjevanje pokrova prikljuckov

Projektor je morda opremljen s pokrovom priklju¢kov za priklju¢ni del na hrbtni strani, ki izboljSuje splosen
videz projektorja, kar je odvisno od modela, ki ga uporabljate. Preden povezete kable, odstranite pokrov
prikljuckov.

Na dnu pokrova priklju¢kov so reze, ki omogocajo, da pokrov povlecete naprejin ga dvigneteizzarez na vrhu.
Ob ponovnem pritrjevanju pokrova najprej vstavite izbocene dele v zareze na vrhu.

Povezovanje videoopreme

Ce Zelite projicirati slike iz predvajalnikov DVD-jev/diskov Blu-ray, prikljucite projektor na enega od teh
nacinov.

Ce uporabljate kabel HDMI, ki je na voljo na trzis¢u

o7 o & <= (L) C(i]=p EHom
HDMI1
=9 = <=
ggggggggg ] HDMI2
(=] =

Opt.HDMI

« Ce uporabljate vrata za napajanje za opti¢ni kabel HDMI, ga prikljucite na vrata Opt.HDMI.
E e Pri projiciranju v HDCP 2.2 ga prikljucite na vrata HDMI1.
¢ Ta projektor nima vgrajenega zvocnika. Projektor prikljucite na sistem AV, ¢e Zelite poslusati zvok
priklju¢enih naprav.

Povezovanje z raCunalnikom

Za projiciranje slik iz racunalnika prikljucite racunalnik z uporabo ene od naslednjih metod.




Priprava

Ce uporabljate ra¢unalniski kabel, ki je na voljo na trzi¢u

©
& o0 © o

OptHOMI HOMI 1 WMz U sem e N
300ma DCP2.2)

Ce uporabljate kabel HDMI, ki je na voljo na trzis¢u

HDMI1

=R i)
HDMI2

& €= [1]p————f{[]=p [EHDMI
-

— S
(I ]=p E&Hom N

Opt.HDMI

Prikljucitev zunanje opreme

|| Povezovanje s priklju¢tkom Trigger Out

Ce Zelite priklju¢iti zunanje naprave, kot so motorna platna, poveZite stereo kabel z mini priklju¢kom (3,5 mm)

na vmesnik Trigger Out. Ko je vklopljen, je iz tega priklju¢ka poslan signal (12 V enosmerne napetosti) za
komunikacijo o stanju projektorja (On ali Off) s priklju¢enimi napravami, kot so elektri¢na platna.

Ce zelite uporabiti priklju¢ek Trigger Out, priklju¢ek Trigger out nastavite na moznost On.
@ Extended - Operation — Trigger Out str.64

S] o © o
[] Trigger Out « M»
[ == = = ’ ' J /

W Povezovanje z vrati LAN

Na omrezni usmerjevalnik, zvezdis¢e in podobno se prikljucite s kablom LAN 100BASE-TX ali 10BASE-T.

Projektor lahko upravljate oziroma preverjate njegov status preko omrezja z raCunalnikom ali pametno
napravo.

S 0 © o
e |

——————————— ———
% o LAN LAN

CIERAL) i

E Za preprecevanje okvar uporabite oklopljen kabel LAN kategorije 5 ali visje.
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Priprava

Prikljucitev Enota za brezzi¢no lokalno omrezje

Ce Zelite uporabljati funkcijo za brezzi¢no lokalno omreZje, prikljucite Enota za brezzi¢no lokalno omrezje
(ELPAP10).

Enota za brezzi¢no lokalno omrezZje prikljucite na vrata USB.

Slikelahko prek brezzi¢nega lokalnega omrezja projicirate na enega od teh nacinov. Za ve¢ podrobnosti glejte
stran za prenose.

* Projiciranje stirih zaslonov hkrati
Ce uporabljate program Epson iProjection (Windows/Mac), lahko prikazete najve¢ stiri lo¢ene zaslone iz projektorja
iz najvec 50 ra¢unalnikov, ki imajo vzpostavljeno povezavo z omrezjem.
Prenesite Epson iProjection s tega spletnega mesta.

http://www.epson.com

¢ Projiciranje slike iz mobilnega terminala preko omrezja
Ce v pametnitelefon ali tabli¢ni ratunalnik namestite Epson iProjection (i0S/Android), lahko prek brezZi¢ne povezave
projicirate podatke iz svoje naprave. @ str.54

4 N\
E e Kadar ne uporabljate funkcije za brezzi¢no lokalno omreZzje z vstavljeno Enota za brezzi¢no lokalno
omrezje, nastavite Wireless LAN Power na Off. S tem lahko preprecite nepooblas¢eni dostop s strani
tretjih oseb. @ str.67
 Ce program Epson iProjection uporabljate v na¢inu povezave Quick, vam priporo¢amo, da
konfigurirate varnostne nastavitve. @ str.70

Povezovanje objemke za kabel HDMI

Ce je kabel HDMI debel in visi navzdol, ga pritrdite na drzalo kabla z zaponko HDMI, da se kabel zaradi svoje
teze ne izkljuci iz vrat.
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Priprava

| Priprava daljinskega upravljalnika

Vstavljanje baterij v daljinski upravljalnik

Pozor

» Preverite polozaj (+) in (-) oznak v nosilcu baterij ter se prepricajte, da so baterije pravilno vstavljene.
¢ Ne uporabljajte nobenih drugih baterij razen magnezijevih ali alkalnih velikosti AA.

n Odstranite pokrov baterij.

Medtem ko potiskate zati¢ pokrova baterij,
dvignite pokrov.

E Zamenjajte stare baterije z novimi.

Pred vstavljanjem baterij preverite pola (+)
in (-).

22

E Zaprite pokrov baterij.

Pritisnite pokrov, da se zaskoci.

Ce se pojavlja zamik v odzivnosti
daljinskega upravljalnika ali ¢e ta ne
deluje, so baterije verjetno Ze skoraj
prazne. Ko se to zgodi, zamenjajte
baterije z novimi. Imejte pripravljeni dve
magnezijevi ali alkalni bateriji velikost
AA.




Priprava

Obseg delovanja daljinskega upravljalnika

|| Obseg delovanja (od leve proti desni) || Obseg delovanja (od zgoraj navzdol)

10m

‘ ‘\ 7/ |

10m
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Osnovno delovanje
Projiciranje Slik

Vklop projektorja

n Opremo prikljucite na projektor. n Pritisnite gumb (1) na daljinskem
upravljalniku ali gumb na
..................................................................................................... nadzorni plOéél, da Vklopite prOjektor.

PovezZite s prilozenim napajalnim L .y
E P pa) Daljinski uprav-  Nadzorna plosca

kablom. ljalnik

Indikator napajanja na projektorju za¢ne On  Standby ©

svetiti modro. To pomeni, da je projektor ©® & D

priklju¢en na vir napajanja, vendar e ni soue /Enter
o Lo : . (W@

vklopljen (je v stanju pripravljenosti). \_/ 0

Odpre se zaslonka objektiva in zacne se
projekcija.

Ko se projektor ogreva, &3 (lu¢ka
delovanja) utripa modro. Ko je projektor
ogret, lu¢ka delovanja preneha utripati in
zacne svetiti modro.

Ko je funkcija Direct Power On
nastavljena na On, lahko za¢nete
projekcijo tako, da preprosto
povezZete napajalni kabel s
projektorjem, brez pritiskanja
katerega koli gumba.

@ Extended - Operation - Direct
Power On str.64

. J

A Opozorilo

¢ Med projiciranjem ne glejte v objektiv. Zaradi
mocne svetlobe, ki je oddajana, lahko pride do
poskodb vida. Bodite moc¢no pozorni na vedenje
vasega otroka.

¢ Med projiciranjem ne stojte pred objektivom.
Visoka temperatura lahko poskoduje oblacila.

. J

4 2\
* Projektor ima funkcijo Child Lock, ki preprecuje, da bi otroci nehote vklopili napajanje, in funkcijo
éj Control Panel Lock, ki preprecuje naklju¢no delovanje itd. @ Settings - Lock Setting - Child Lock/
Control Panel Lock str.61
e Projektor ima funkcijo Auto Setup za samodejno izbiro optimalne nastavitve, ko se vhodni signal za
povezano racunalnisko sliko spremeni. @ Signal - Auto Setup str.59
¢ Pri uporabi na visini 1.500 m ali ve¢ nastavite High Altitude Mode na On. @ Extended - Operation
- High Altitude Mode str.64
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Osnovno delovanje

1 Cedciljnaslika ni projicirana

Ce slika ni projicirana, lahko vir spremenite z uporabo ene od naslednjih metod.

Daljinski upravljalnik Nadzorna plo3sca

Pritisnite gumb za ciljni vmesnik. Pritisnite gumb in izberite ciljni vmesnik.

Pritisnite gumb O , da potrdite izbiro.

On Standby

OXO [Source]

G G $HDMI1 &
(B V) (Fw) HDMI2

PC

LAN

Uporaba za¢etnega zaslona

Na zacetnem zaslonu lahko preprosto izberete vir slike in dostopate do uporabnih funkcij.
Pritisnite gumb na daljinskem upravljalniku, da prikazete zacetni zaslon.
Zacetni zaslon se prikaze samodejno, ko vklopite projektor, e so izbrane spodnje nastavitve.

* MozZnost Home Screen Auto Disp. je nastavljena na On. @ Extended - Home Screen - Home Screen Auto
Disp. str.64
¢ Nisignalov iz nobenega vira.

EPSON

3 | 0] I

Color Mode 3D Setup |

N
i) £
Auto Iris Power Consumption

7

—

Menu

I'ke Projector Name: XXXXXXXX X
S5ID 3 XXXXXXXX g
11 IP2 XXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX Display the QR Code |

Izbere vir, ki ga Zelite projicirati.

o~

Prikaze kodo QR in vzpostavi brezzi¢no povezavo s pametnim telefonom ali tabli¢nim racunalnikom.
@ str.54

Prikaze meni Konfiguracija. @ str.57

Izvede menijske moznosti, dodeljene moznosti Home Screen v meniju Extended.
@ Extended - Home Screen str.64
Nastavi 3D-funkcijo. @ Video - 3D Setup str.59

Izberite Color Mode. @ str.31

RH O®
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Osnovno delovanje

E Zacetni zaslon izgine pod 10 minutah nedejavnosti.

n Izklopite povezano opremo. E Pocakajte do konca ohlajanja.
Lucka delovanja po kon¢anem ohlajevanju
..................................................................................................... preneha utripati.
E Pritisnite gumb @ nadaljinskem |
upravljalniku ali gumb (¢ na n Odklopite napajalni kabel.
nadzorni plosci.

Daljinski uprav-  Nadzorna plo3¢a
ljalnik

On  Standby

O @ d’D@

(iiomg rce /-Enter
DI Jvi2) (P-in-P) O
it — —

Source |:|
E| Lens Esc
{— {—

Projekcija se konca in zaslonka objektiva se
samodejno zapre.

Lucka delovanja utripa, projektor pa se
zacne ohlajati.
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Osnovno delovanje
| Prilagajanje projicirane slike

Prikaz preizkusnega vzorca

Pri prilagajanju zooma/ostrenja ali polozaja projekcije po namestitvi lahko prikazete preizkusni vzorec,
namesto da povezete video opremo.

Za prikaz preizkusnega vzorca pritisnite gumb na daljinskem upravljalniku. Za vodoravne ¢rte na vrhu
in dnu je privzeto uporabljena nastavitev 2.40:1 CinemaScope.

Za konec prikaza preizkusnega vzorca znova pritisnite gumb .

Prilagoditev delovanja objektiva (ostrina, povecava, premik objektiva)

Ce Zelite prilagoditi ostrino, pove&avo ali premik objektiva, pritisnite gumb | tens | na daljinskem upravljalniku
aligumb |Le—i, nadzorni plos¢i in nato izberite element, ki ga zelite prilagoditi.

Daljinski upravljalnik Nadzorna plosca
iee — _ ©
: (l) Menu |:|
/-Enter
® QD
- -~ Source D
= Lens Esc
-
Spodnja tabela navaja predmetne nastavitve.
1 | Nastavitev ostrine Adjust Focus se prikaze na zaslonu.

Prilagodi ostrino projicirane slike. @ str.28

2 | Nastavitev povecave Adjust Zoom se prikaZe na zaslonu.
Poveca velikost projicirane slike. @ str.28

3 | Nastavitev premika objektiva | Adjust Lens Shift se prikaze na zaslonu.
Prilagodi polozaj projicirane slike. @ str.28

Ko Zelite konéati z nastavitvami, pritisnite gumb v nastavitvah premika objektiva.

Rezultate nastavitve objektiva lahko shranite v pomnilnik (Save Lens Position). Shranjeno mesto
objektiva lahko nalozite z daljinskim upravljalnikom ali v meniju Konfiguracija.

27



Osnovno delovanje

| Nastavljanje ostrine

e~

E Trikrat pritisnite gumb [tes |, da kon¢ate prilagajanje.

1 Prilagoditev velikosti projekcije (Zoom Adjustment)

u Dvakrat pritisnite gumb na daljinskem upravljalniku.

Adjust Zoom se prikaze na zaslonu.

E Z gumboma (J©) prilagajate velikost projiciranega zaslona.

e | [

O

E Dvakrat pritisnite gumb , da kon¢ate prilagajanje.

|1 Prilagajanje polozaja projicirane slike (Lens Shift Adjustment)

Ce projektorja nimogo¢e vgraditi neposredno pred zaslon, lahko nastavite poloZaj slike s premikom objektiva.
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Osnovno delovanje

n Trikrat pritisnite gumb na daljinskem upravljalniku.

Adjust Lens Shift se prikaze na zaslonu.

E Z gumbi <=, <=, (9 in ) prilagodite polozaj slike.

Sliko lahko premikate v okviru meje, ki jo oznacuje ¢rtkana ¢rta na tej sliki.

Hx 47% H H x 47%

E Pridrzite gumbe <+i>, <=, (Jin
E) , da vrnete sliko v srednji poloZzaj v na-
vpi¢ni in vodoravni smeri. PoloZaj, kjer se

’

. .. . V x 96%
slika ustavi, je sredina.
v
1/2V
\QH II'I V x 96%
E Pritisnite gumb , da koncate prilagajanje.
4 2\

Ko se po izbiri moznosti Adjust Lens Shift prikaZe spodnje sporocilo, se slika premakne v
nasprotni smeri, ko ste pritisnili gumbe <i>, <>, (Jin ().

Ce moznost Front/Ceiling ali Rear/Ceiling nastavite na Projection, izberite Inverted.@
Extended - Projection str.64

[Lens Shift]

Do you want to invert directions when adjusting
Lens Shift using the remote control?

Not Inverted @

Inverted
dSelect mmSet ENext
& J
4 2\
& Previdno
* Pri premikanju projektorja nastavite polozaj objektiva na sredino. Ce projektor premikate, ko objektiv ni v
srednjem polozaju, lahko poskodujete mehanizem premika objektiva.
* Ne vstavljajte prstov v gibljive dele objektiva projektorja. saj se lahko poskodujete.
(. J
4 2\
E ¢ Ko projektorja ne morete namestiti neposredno pred platno predlagamo, da s pomocjo premika
objektiva prilagodite mesto projiciranja.
* Ce natan¢no nastavljanje premika objektiva ne deluje, na kratko pritisnite gumbe <+ > &> @
E) , da bi precizne nastavitve izvedli med ogledom slike.
& J
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Osnovno delovanje

Prilagoditev nagiba projektorja

Ce je projicirana slika nagnjena vodoravno (leva in desna stran projicirane slike sta na razli¢ni visini), ko je
projektor names&en na mizi, sprednjo nogo nastavite tako, da sta obe strani poravnani.

Popravi popacenost Keystone

Za trapezasti popravek lahko uporabite gumbe DED na nadzorni plosci.

Za upravljanje nadzorne plosce odprite pokrov nadzorne plos¢e na strani. @ str.7
Pritisnite gumb || ali |] , da prikazete merilnike za nastavljanje.

Ko so merilniki prikazani, pritisnite gumba [| in [] za navpi¢ni popravek.

Ko je zgornji ali spodnji del presirok

[ — =) -

4 N\
« Ce odpravite popacenje keystone, je lahko projicirana slika manjsa. Povecajte razdaljo projiciranja, da
E prilagodite projicirano sliko velikosti zaslona.
¢ Nastavitve trapezastega popacenja lahko opravite v meniju Configuration. @ Settings -
Keystone str.61
e Opravite lahko uc¢inkovite popravke do kota projekcije 30° od zgoraj navzdol.

Zacasno skrivanje slike

To funkcijo lahko uporabite za za¢asno skrivanje slike na zaslonu.

Pritisnite gumb za prikaz ali izklop slike.

On Standby

o O
— Source
o @D =

Prifilmih se ne morete vrniti na tocko, na kateri ste skrili sliko zgumbom , saj se filmi predvajajo
naprej, tudi ko so skriti.
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Prilagajanje slike

Prilagajanje slike

Izbiranje kakovosti projekcije (Color Mode)

Pridobite lahko optimalno kakovost slike, ki ustreza okolju med projiciranjem. Svetlost slike je odvisna od
nacina delovanja, ki ste ga izbrali.

éj ¢ Nastavitve lahko opravite tudi v meniju Konfiguracija. @ Image - Color Mode str.58
e Ce pritisnete gumb , hastavitve konfigurirate tudi na za¢etnem zaslonu.@ str.25

E Izberite Color Mode.
Z gumboma <+ ><T > izberite nacin in nato pritisnite gumb € , da potrdite izbrani nacin.

[Color Mode]

i Dynamic @
0Bright Cinema
Y EYVOTE

0 Cinema
0 Digital Cinema
0 3D Dynamic

03D Cinema
@Return raSelect EmmSet EEmExit
Izbire pri projiciranju slik 2D
Nacin delovanja Uporaba
Dynamic To je najsvetlejsi nacin. Ta nacin je najprimernejsi, kadar ima prednost svetlost.
Bright Cinema Najprimernejsi za projiciranje zivahnih slik.
Natural Najprimernejsi za natancen prikaz barve izvorne slike.
Cinema Najprimernejsi za gledanje vsebine, kot so filmi.
Digital Cinema Projicira slike v barvnem prostoru Digital Cinema. Ta nacin je najprimernejsi, kadar
imajo prednost barve.

Izbire pri projiciranju slik 3D

Nacin delovanja Uporaba
3D Dynamic Dodeljeni 3D-nacin, kadar ima prednost svetlost.
3D Cinema Dodeljeni 3D-nacin, ki je najprimernejsi za gledanje vsebine, kot so filmi.
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Prilagajanje slike

Preklapljanje zaslona med moznostma Polno in Zoom (Aspect)

Vrsto vhodnega signala, pogled gledisca in locljivost lahko spremenite tako, da se prilagaja moznosti

Aspect projicirane slike.

Nastavitve, ki so na voljo, so odvisne od signala trenutno projicirane slike.

Upostevajte, da lahko z uporabo funkcije pogleda gledis¢a projektorja za zmanjsanje, poveclanje ali
delitev projicirane slike v komercialne namene ali za javni ogled krsite avtorske pravice slike v skladu

z zakonom o avtorskih pravicah.

Pritisnite gumb [Aspect ],

[Memory] (Lens1 ] [CLens2 ]

([Frame int) (ReBcmy]) (CPattem ]

User 3D Format | Asp?;

Nastavitve lahko opravite tudi v
meniju Konfiguracija. @ Signal -
Aspect str.59

Za izbiro imena nastavitve pritisnite
gumba <*><Z", nato pa
pritisnite gumb €< , da potrditeizbiro.

[Aspect]

0 Normal

o Full

0 Zoom

0 Anamorphic Wide
0Horiz. Squeeze

E@Return X Select EmmSet EEmExit

%j Moznosti Aspect morda ne boste mogli spremeniti, kar je odvisno od vhodnega signala.

Z izbiro Auto se obicajno izbere optimalni pogled za prikaz vhodnega signala. Ce Zelite uporabiti drugacen

pogled, spremenite nastavitev.

Spodnja tabela kaZe sliko projicirano na zaslon 16: 9.

Vhodna slika Ime nastavitve
Normal Full Zoom
Slike4:3 @ ) ' '
Slike 16:9 Pri projiciranju slik 16 : 9 ne morete izbrati moznosti

Full in Zoom.

Slike, ki so posnete s sti-
skom

Slike s ¢rnim robom”™

32



Prilagajanje slike

projekcijskega platna. Po-
gled gledisca se razlikuje
glede na vhodno sliko.

projekcijskega platna. Po-
gled gledisca se razlikuje
glede na vhodno loclji-

Vhodna slika Ime nastavitve
Normal Full Zoom
Opombe Ustreza navpicni velikosti | Uporabi celotno povrsino | Ohrani pogled gledisca

vhodnegasignalain ustre-
za vodoravni velikosti pro-
jekcijskega platna. Zgorniji

vost. in spodnji del slike sta lah-

ko odrezana.

*Slika letterbox je v tem primeru slika s pogledom gledis¢a 4 : 3, prikazana v razmerju 16 : 9 s ¢rnimi robovi zgoraj
in spodaj za podnapise. Robovi na zgornjem in spodnjem delu slike so namenjeni podnapisom.

Prilagoditev moZnosti Sharpness

Slika lahko postane bolj jasna.
Nastavitve in postopki so prikazani spodaj.

Standard

Izbolj$a obrise celotne projicirane slike. Ce prilagodite moznost Standard, hkrati
prilagodite tudi vrednosti nastavitev za moznosti Thin Line Enhancement in
Thick Line Enhancement.

Thin Line Enhancement

Podrobnosti, kot so lasje in vzorci na oblacilih, so izboljSane.

Thick Line Enhancement
slika bolj jasna.

Grobi deli, kot so obrisi za celotne motive ali ozadje, so izboljsani, zato je splosna

n Pritisnite gumb (Venu\ ,
vaV

E Izberite Image - Sharpness.

Prikaze se zaslon za prilagoditev moznosti
Sharpness.

Prilagajanje locljivosti (Image Enhancement)

E Z gumboma <+> <> izberite
element, nato pa zgumboma (JC)
opravite prilagoditve.
Ob premiku v desno (pozitivno) se slika
izboljsa, ob premiku v levo (negativno) pa
postane mehkejsa.

[Sharpness]

Standard I
Thin Line Enhancement
Thick Line Enhancement

ElEReturn [EDAdjust/Select [EMMDReset EEMEXit

Pritisnite gumb , ¢e zelite prilagoditve
povrniti na privzete vrednosti.

n Zaizhod iz menija pritisnite gumb
[Menu ,

Lo¢ljivost slike lahko prilagodite s funkcijo Image Enhancement.

Prilagodite lahko to vsebino.



Prilagajanje slike

4K Enhancement

4K Enhancement je funkcija, ki projicira sliko v podvojeni locljivosti tako,
da diagonalno prestavi 1 slikovno piko v korakih po 0,5 slikovne pike.

Visokolocljivostni signal slike je tako projiciran s finimi podrobnostmi.

Image Preset Mode

Vnaprej nastavljene nastavitve izberite kot nastavitve za Noise Reduc-
tion, MPEG Noise Reduction, Super-resolution in Detail Enhance-
ment.

Noise Reduction

(Tolahko nastavite samo, ko je nastavitevlmage Processing nastavljena
na Fine))

Zgladi grobe podobe.

MPEG Noise Reduction

(Tolahko nastavite samo, ko je nastavitevlmage Processing nastavljena
na Fine))

Zmanjsate lahko Sum, ki se prikaze kot pike in kocke pri predvajanju
filmov v obliki zapisa MPEG.

Super-resolution

Fine Line Adjust: izboljSa kontrast in obrise zapletenih slik.

Soft Focus Detail: izboljsa kontrast in obrise gladkih ozadij.

Detail Enhancement

Izboljsa kontrast slike, kar naredi sliko bolj izrazito in ji da vecji obcutek
snovnosti.

Strength: vedja kot je vrednost, bolj je poudarjen kontrast.

Range: Ve¢ja kot je vrednost, vedji je razpon izboljsave podrobnosti.

n Pritisnite gumb )

e

E Prilagoditve opravite zgumboma (<)
).

Pritisnite gumb [, &e Zelite nastaviti $e
ene element.

Pritisnite gumb , ¢e zelite prilagoditve

Nastavitve lahko opravite tudi v

povrniti na privzete vrednosti.

[Image Enhancement]

meniju Konfiguracija. @ Image - Noise Reduction 0 O I — O
Image Enhancement str.58 Bm@Retun __ COAdjust __ DGEDReset EEDEXIt

Z gumboma <=><="> izberite n Za izhod iz menija pritisnite gumb
element, ki ga Zelite nastaviti, in nato
pritisnite gumb €=, da potrdite

izbrano moznost.

[Image Enhancement]

4K Enhancement OOon

Image Preset Mode

Noise Reduction
MPEG Noise Reduction
Super-resolution

Detail Enhancement

E3Return OdSelect EXEEnter

[EEMEXit

Image
Enh .
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Prilagajanje slike

Nastavitev Auto Iris

S samodejno nastavitvijo svetilnosti glede na svetlost prikazane slike lahko uzivate v globokih in bogatih
slikah.

Izberete lahko sledenje prilagoditve svetilnosti za spremembe svetlosti prikazane slike z Normal do High
Speed.

Pritisnite gumb /Menu\, da prikazete menije v tem vrstnem [Auto Iris]
redu. o0 Off
Image - Auto Iris

Zaizbiro elementa pritisnite gumba <+ > <Z"> ,natopa EReturn D Select
pritisnite gumb =), da potrdite izbiro.

E Glede na sliko lahko slisite delovanje zaslonke Auto Iris, vendar to ni okvara.

Nastavljanje moznosti Frame Interpolation

Hitro premikajoce se slike lahko predvajate boljgladko, tako da medizvirnessli¢ice samodejno vstavite vmesne
slicice.
Moznost Frame Interpolation je na voljo v teh primerih.

¢ Ce je moznost Image Processing nastavljena na Fine. @ Signal - Advanced - Image Processing str.59
e Ce je vir HDMIT ali HDMI2.
* Pri projiciranju 2D-signalov™ ali 3D-signalov (1080p 24 Hz). @ str.96

*Ta moznost ni na voljo, ¢e je vhodni signal 4K. Ce moznost 4K Enhancement nastavite na On, je ta moznost
omogocena le, ¢e so vhodni signali 1080p 24Hz. @ Image - Image Enhancement - 4K Enhancement str.58

n Pritisnite gumb (Feren] | Za izbiro elementa pritisnite gumba
<+ ><T>, nato pa pritisnite gumb

, da potrdite izbiro.

[Frame Interpolation]

0 Off

. . . 0 Normal
Nastavitve lahko opravite tudi v 1High
meniju Konfiguracija. @ Image - mEReturn _ Caselect  ENmSet OEmEXit

Frame Interpolation str.58

35



Prilagajanje slike
| Prilagajanje barve

Nastavite lahko splo3en ton slike. Prilagoditve so potrebne, ¢e je slika preve¢ modra ali prevec rdeca itd.

Pritisnite gumb /Menu\, da prikaZete menije v tem vrstnem (image]
redu Color Temp. 0 LO mum— — O H

|mage - Color Temp. _ Color Temp. E@Return CDAdjust [IEMNReset EEMEXit

Prilagoditve opravite zgumboma @ E) .

Modra obarvanost je mocnejsa ob visjih vrednostih, rdeca
obarvanost pa je mocnejsa ob nizjih vrednostih.

%j Pritisnite gumb , Ce zelite prilagoditve povrniti na privzete vrednosti.

Prilagajanje barv RGB (zamik in ojacenje)

Prilagodite lahko svetlost temnih obmocij (zamik) in svetlih obmocij (ojacenje) za R (rdeco), G (zeleno) in B
(modro).

Pritisnite gumb /Menu\, da prikazete menije v tem vrstnem ——
d Offset R

redu. Offset G

Image - Color Temp. - Customized nglﬁe; B

Gain G

Z gumboma <+ > <= "> izberite element, nato pa z FEm

gumboma @@ opravite prilagoditve. Ob premikuvdesno  Eremrmmm=rrmETE e T T
(pozitivno) slika postane svetlejsa, ob premiku v levo (nega-
tivno) pa temnejsa.

Offset (Zamik) | Ko sliko posvetlite, je sencenje temnejsih delov izrazitejse. Ko sliko potemnite, je slika videti
mocnejsa, vendar je sencenje temnejsih delov tezje razlocljivo.

Gain (Ojacenje) | Ko sliko posvetlite, svetli deli postanejo bolj beli, sencenje pa izgine. Ko sliko potemnite, je
sencenje svetlih delov izrazitejse.

e a

%j Pritisnite gumb , Ce zelite prilagoditve povrniti na privzete vrednosti.

Prilagajanje barvnega odtenka, zasi¢enosti in svetlosti

Za vsako izmed barv R (rdeca), G (zelena), B (modra), C (cijan), M (3krlatna) in Y (rumena) lahko prilagodite
barvni odtenek, zasi¢enost ter svetlost.

Hue Prilagodi splosno barvo slike v modro, zeleno ali rdeco.
Saturation Prilagodi splosno izrazitost slike.
Brightness Prilagodi splo$no barvno svetlost slike.
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Prilagajanje slike

n Pritisnite gumb :

() GEgR) (Ferem)
o) (A Ge=)

Nastavitve lahko opravite tudi v
meniju Konfiguracija. @ Image -
Advanced - RGBCMY str.58

Za izbiro barve, ki jo zelite prilagoditi,
pritisnite gumba <+ ><Z">, nato
pa pritisnite gumb ¢, da potrdite
izbiro.

[RGBCMY]

Saturation
Lo ) — —
[s]

Brightness

EAReturn KdSelect EMMEnter
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E S pritiskom na gumba <+><7>
izberite Hue, Saturation ali
Brightness.

n Prilagoditve opravite zgumboma (3

©).

[R]

Saturation 0
Brightness 0

o
(<]

EReturn  EDAdjust/Select [EEEMDReset [EIME Xit

Za prilagoditev druge barve pritisnite na

gumb /&),

Pritisnite gumb , Ce Zelite prilagoditve
povrniti na privzete vrednosti.

Za izhod iz menija pritisnite gumb

(ReBcmY).




Prilagajanje slike

Prilagajanje game

Prilagodite lahko manj3e barvne razlike, ki se pojavijo ob uporabi naprave med prikazovanjem slike.
To lahko nastavite na te tri nacine.

® |zberite in nastavite vrednost popravka
¢ Nastavljajte med prikazom slike
¢ Nastavljajte z uporabo grafa za nastavitev game

%j Ce je vhodni signal 3D-signal ali signal HDR, moznosti Adjust it from the image ne morete izbrati.

| Izberite in nastavite vrednost popravka

n Pritisnite gumb Mvenu\, da prikazete E Z gumboma <+><="> izberite
menije v tem vrstnem redu. vrednost popravka in pritisnite gumb
Image - Advanced - Gamma , da potrdite izbor.

[Gamma]

01

10

0-1

n-2

0 Customized
1Reset

ElReturn fSdSelect M Set CEMExit

Cim vegja je vrednost, bolj svetli postanejo
temni deli slike, svetli deli pa se lahko
razbarvajo.Zgornjidel grafaza prilagoditev
game postane zaokrozen.

Cim manj3a je vrednost, bolj temni
postanejo svetli deli slike. Spodnji del grafa
za prilagoditev game postane zaokrozen.

E ¢ Vodoravna os grafa za prilagoditev game prikazuje raven vhodnega signala, navpi¢na os pa raven
izhodnega signala.
* Izberite Reset, Ce Zelite prilagoditve ponastaviti na privzete vrednosti.

| Nastavljajte med prikazom slike

Izberite tocko na sliki, kjer Zelite prilagoditi svetlost, in nastavite samo izbrani odtenek.

n Pritisnite gumb Mvenu\, da prikazete
menije v tem vrstnem redu.
Image - Advanced - Gamma -
Customized - Adjust it from the
image
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Prilagajanje slike

E Kazalec na projicirani sliki premaknite
na del, na katerem Zelite spremeniti
svetlost, nato pritisnite gumb &),

E Za prilagajanje uporabite gumbe
@@@@ in nato pritisnite
gumb €, da potrdite izbrano
moznost.

[Gamma]
Color Tone 1 : 0

Bd  Adjust
EEFMReset

EmSet

n Ko se prikaze sporocilo Do you want
to continue adjusting the setting?,
izberite Yes ali No.

Ce Zelite prilagoditi drugo mesto, izberite
Yes in ponovite postopek od 2. koraka.

| Nastavljajte z uporabo grafa za nastavitev game

Izberite toc¢ko odtenka na grafu in opravite prilagoditve.

n Pritisnite gumb Mvenu\, da prikazete
menije v tem vrstnem redu.
Image - Advanced - Gamma -
Customized - Adjust it from the
graph

E Z gumboma (JJC) izberite ton na
grafu, ki ga zelite prilagoditi.

[Gamma]
Blinking area is the adjustment
target.

O Move
[Enter BTY

s Adjust
EFMReset
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E Za prilagoditev svetlosti pritisnite
gumba <+><Z", nato pa
pritisnite gumb €2, da potrdite izbiro.

[Gamma]
Color Tone 1 : 0

Bd  Adjust
Reset

£ Move
Emmset
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Ogled slike ob shranjeni kakovosti slike
(funkcija Memory)

Shranjevanje pomnilnika

Ce uporabite funkcijo pomnilnika, lahko shranite te vrednosti nastavitev in jih nato po potrebi naloZite.

¢ Nastavitev Image v meniju Konfiguracija
¢ Vrednosti nastavitev za prilagoditev delovanja objektiva (ostrina, povecava, premik objektiva) @ str.27

u Izberite nastavitve ali prilagoditve, ki n Zaizbiroimenapomnilnika, kiga zelite
jih zelite registrirati. shraniti, pritisnite gumba <~+>
..................................................................................................... <>, nato pa pritisnitegumb &9, da
Pritisnite gumb (emoy] , potrdite izbiro.
| ey
[Save Memory]
m”“ ODynanic
G { 1 Memory2
A4 oMemoryd
0 MemoryS
dMemory&
0Memory7
..................................................................................................... 0Memory8
0 Memory9d
Z gumboma <+ > <> izberite Memervio
Save Memory a|| Save Lens E@Return S Select EmSet EITmExit
Position in nato pritisnite gumb €, Trenutne nastavitve projektorja se shranijo

da potrdite izbrano moznost. v pomnilnik.

Ce je oznaka na levi strani imena
B e pomnilnika modrozelena, je pomnilnik ze
Save Memory. registriran. Ko izberete registrirani
Rename Memory pomnilnik, se prikaze sporocilo, ki od vas
it zahteva, da potrdite, da Zelite prepisati
pomnilnik. Ce izberete Yes, se prejinja
vsebina izbrise in shranijo se trenutne
nastavitve.

Save Memory: shrani nastavitve za
moznost Image

Save Lens Position: shrani vrednost
nastavitve za funkcijo prilagoditve
objektiva

Nalaganje, brisanje in preimenovanje pomnilnika

Registrirane pomnilnike lahko nalozite, izbrisete in preimenujete.

Pritisnite gumb in nato na zaslonu, ki se prikaze, izberite ciljno funkcijo.

éj * Pritisnite gumba [ Lenst ] Lens2 ] na daljinskem upravljalniku, da naloZite mesto objektiva iz
moznosti »Save Lens Position, ki je shranjen pod moznostjo Memory1 ali Memory2.
¢ Mesto objektiva pri nalaganju pomnilnika in mesto objektiva pri registraciji pomnilnika morda ni
povsem enako.
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Funkcija

Razlaga

Load Memory

NalozZi shranjeni pomnilnik. Ko izberete pomnilnik in pritisnete gumb
, nastavitve, ki veljajo za trenutno sliko, zamenjate z nastavitvami iz
pomnilnika.

Erase Memory

Izbrise registrirani pomnilnik. Ko izberete ime pomnilnika in pritisnete
gumb , se prikaze sporocilo. Izberite Yes in pritisnite gumb ,da
izbrisete izbrani pomnilnik.

Rename Memory

Spremeniime pomnilnika. Izberiteime pomnilnika, ki ga zelite spremeniti,
nato pritisnite gumb . Vnesite ime pomnilnika z mehko tipkovnico.
@ str.68

Ko ste koncali, premaknite kazalec na Finish in pritisnite gumb .

Load Lens Position

NaloZi mesto objektiva, ki je shranjeno v pomnilniku. Ko izberete ime me-
sta objektiva in pritisnete gumb , je uporabljena vrednost nastavitve
za izbrano mesto objektiva.

Erase Lens Position

Izbrise mesto objektiva, ki je shranjeno v pomnilniku. Ko izberete ime
mesta objektiva in pritisnete gumb , se prikaze sporocilo. Izberite
Yes in pritisnite gumb , da izbrisete izbrano shranjeno mesto objek-
tiva.

Rename Lens Position

Spremeni ime shranjenega mesta objektiva. Izberite ime shranjenega
mesta objektiva, ki ga Zelite spremeniti, in pritisnite gumb . Vnesite
ime shranjenega mesta objektiva s programsko tipkovnico. @ str.68
Ko ste koncali, premaknite kazalec na Finish in pritisnite gumb .

41




Koristne funkcije

UzZivanje v slikah 3D

Ce zelite gledati 3D-slike, ne pozabite vnaprej pripraviti komercialno dostopnih o¢al 3D (z aktivnim sistemom
zatemnitve, ki podpira sistem za komunikacijo prek radijskih valov (RF/Bluetooth)).

Pred ogledom 3D-slik preverite to.

e Ceje vir HDMI1 ali HDMI2.
* Moznost 3D Display nastavite na Auto ali 3D.

Ce to moznost nastavite na 2D, izberite Auto ali 3D. @ Signal - 3D Setup - 3D Display str.59
e \/zpostavite povezavo s 3D-ocali.

Projektor podpira naslednje 3D-zapise.

¢ Frame Packing
¢ Side by Side
e Top and Bottom

I 1 Ceogled slike 3D ni mogo¢

Ko projektor zazna 3D-zapis, samodejno projicira sliko 3D.

Nekatere televizijske 3D-oddaje morda ne vsebujejo signalov za 3D-zapis. V takem primeru upostevajte
spodnja navodila, da nastavite obliko zapisa 3D.

n Pritisnite gumb , da prikazete E Pritisnite gumb , da nastavite
menije v tem vrstnem redu: Signal - 3D-zapis na napravi AV.
3D Setup.
..................................................................................................... —
E Moznost 3D Display nastavite na 3D.

Ej o Ce uporabljate napravo ali kabel, ki en podpira 3D-slik, ne morete projicirati 3D-slik.
e Zapodrobnostio nastavitvah 3D-zapisa na napravi AV glejte dokumentacijo, ki je priloZzena napravi AV.
« Ce 3D-zapis ni bil pravilno pripravljen, se slika ne bo pravilno projicirala, kot je prikazano spodaj.

o Ce 3D-slika ni projicirana pravilno, tudi e ej nastavljena oblika zapisa 3D, je ¢as sinhronizacije za 3D-
ocala morda obrnjen. Obrnite ¢as sinhronizacije z moznostjo Inverse 3D Glasses. @ Signal - 3D
Setup - Inverse 3D Glasses str.59

e Zaznavanje slike 3D je odvisno od posameznika.

¢ Ko zacnete projicirati 3D-sliko, se prikaZze opozorilo o gledanju 3D-slik. To opozorilo lahko izklopite, ¢e
nastavite moznost 3D Viewing Notice na Off. @ Signal - 3D Setup - 3D Viewing Notice str.59

e Med 3D-projekcijo ni mogoce spremeniti naslednjih funkcij menija Konfiguracija.
Aspect (nastavljen na moznost Normal), Noise Reduction (nastavljeno na moznost Off), Overscan
(nastavljen na moznost Off), 4K Enhancement, Super-resolution, Image Processing, Picture in Picture

 Nacin ogleda slik 3D se lahko spremeni glede na temperaturo okolice in trajanje uporabe sijalke. Ce
slika ni normalno projicirana, projektorja ne uporabljajte.
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Uporaba ocal 3D

3D-slike si lahko ogledate z uporabo komercialno dostopnih oc¢al 3D (z aktivnim sistemom zatemnitve, ki
podpira sistem za komunikacijo prek radijskih valov (RF/Bluetooth)).

Ce zelite gledati 3D-slike, morate najprej seznaniti 3D-o¢ala s projektorjem. Za ve¢ informacij glejte Priro¢nik
za uporabnika, ki je prilozen o¢alom 3D.

Pretvorba 2D-slik v 3D-slike

2D-slike iz vmesnikov HDMI1 ali HDMI2 lahko pretvorite v 3D-slike.

n Pritisnite gumb /venu\, da prikazete

menije v tem vrstnem redu: Signal -

Izberite 2D-to-3D Conversion in nato
pritisnite gumb &), da potrdite izbiro.

3D Setup.
p [3D Setupl
3D Display Auto
..................................................................................................... 3D Format Side by Side
v . .
E Moznost 3D Display nastavite na 3D Depth 0 I ]
Diagonal Screen Size 0 inl ]
3D Brightness Low
AUto‘ Inverse 3D Glasses

3D Viewing Notice on

[3D Setupl
3D Format Side by Side
2D-to-3D Conversion Off
3D Depth 0 |
Diagonal Screen Size 0 inl ]

3D Brightness Low
Inverse 3D Glasses
3D Viewing Notice Oon

ElReturn dSelect EmmEnter EEMExit

Izberite mo¢ ucinka 3D, nato pa
pritisnite gumb €+, da potrdite izbiro.

EmReturn SdSelect EmmEEnter EEMEXit
[2D-to-3D Conversion]

0 Weak
0 Medium

0 Strong

EmReturn O Select EmSet EEMEXit

Ce je Image Processing nastavljena na Fast, ne morete spremeniti nastavitve 2D-to-3D
Conversion. @ Signal - Advanced - Image Processing str.59

Opozorila pri gledanju slik 3D

Pri gledanju slik 3D upostevajte naslednja pomembna navodila.

A Previdno

Cas gledanja

¢ Med dolgotrajnim gledanjem slik 3D si privos¢ite ob¢asne odmore.
Dolgotrajno gledanije slik 3D lahko povzroci utrujenost oci.
Pogostost in trajanje odmorov se razlikuje od osebe do osebe. Ce so vase o¢i tudi po odmoru utrujene oziroma
se pocutite nelagodno, nemudoma prenehajte gledanje.
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A Previdno

Gledanje slik 3D

o Ce med gledanjem slik 3D ob¢utite utrujenost ali nelagodje o¢i, nemudoma prenehajte gledanje.
Nadaljevanje gledanja slik 3D lahko vodi do slabega pocutja.

¢ Med gledanjem slik 3D vedno nosite ocala 3D. Slik 3D ne glejte brez uporabe ocal 3D.
To lahko povzroci neprijetno pocutje.

¢ Ocal 3D ne uporabljajte v blizini lomljivih ali krhkih predmetov.
Slike 3D lahko povzrocijo nehotene gibe telesa, ki lahko poskodujejo bliznje predmete ali osebe.

¢ Ocala 3D nosite samo med gledanjem slik 3D. Med uporabo ocal 3D se ne premikajte.
Okolica bo videti temnejsa kot obicajno, kar lahko povzroci padec ali telesne poskodbe.

¢ Med gledanjem slik 3D poskusajte ostati ¢im bolj v visini prikaza.
Gledanje slik 3D pod kotom zmanj3a ucinek 3D in lahko povzrodi neprijetno pocutje zaradi nenamernih
barvnih sprememb.

 Ceocala3D uporabljate v sobi s fluorescenénimiali LED-svetilkami, se lahko zdi, da svetloba v prostoru utripa.
V tem primeru zatemnite svetilke, dokler utripanje ne preneha, ali pa jih popolnoma izklopite med gledanjem
slik 3D. V redkih primerih lahko to utripanje pri posameznikih povzro¢i napade ali omedlevico. Ce se med
gledanjem slik 3D za¢nete pocutiti nelagodno ali slabo, nemudoma prenehajte.

¢ Priporocena razdalja med gledanjem slik 3D je trikratnik ucinkovite visine zaslona televizorja.
Priporocena razdalja gledanja za 80-palcni zaslon je vsaj 3 metre ter 3,6 metra za 100-palcni zaslon.
Ce stojite ali sedite bliZje od priporo¢ene razdalje, lahko vase o¢i postanejo utrujene.

A

A Previdno

Zdravstvena tveganja

e Ocal 3D ne uporabljajte, ce ste obcutljivi na svetlobo, imate tezave s srcem ali se pocutite nelagodno.

To lahko poslab3sa obstojece zdravstvene tezave.
&

A Previdno

Priporocena starost

¢ Gledanje slik 3D ni priporocljivo za otroke, mlajse od 3est let.

e Otroci, mlajsi od Sest let, so $e vedno v razvojni fazi, zato lahko gledanje 3D slik vodi do zapletov. V primeru
vprasanj se posvetujte z zdravnikom.

¢ Otroci naj vedno gledajo slike 3D z ocali 3D samo v prisotnosti odrasle osebe. Pogosto je tezko ugotoviti, ali
je otrok utrujen oziroma se pocuti nelagodno, kar lahko vodi do nenadnega slabega pocutja. Zato se vedno
prepricajte, da otrokove oci med gledanjem niso utrujene.
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Uporaba funkcije HDMI Link

Ce je AV-naprava, ki izpolnjuje standarde HDMI CEC, priklju¢ena na vrata HDMI na projektorju, lahko z enim
daljinskim upravljalnikom izvajate povezana dejanja, kot je povezan vklop in prilagoditev glasnosti za AV-

sistem.

E « Ce naprava AV izpolnjuje standarde HDMI CEC, lahko uporabljate funkcijo povezave HDMI, tudi ¢e
sistem AV vmes ne izpolnjuje standardov HDMI CEC.
o Hkrati lahko prikljucite do tri ve¢predstavnostne predvajalnike, ki so skladni s standardi HDMI CEC.

Primer povezave

Projektor

Nastavitve funkcije HDMI Link

Ojacevalnik Veclpredstavnostni predvajalniki itd.

Ce moznost HDMI Link nastavite na On, lahko izvajate ta [HOMI Link]
- . _ ol H
dejanja. @ Settings - HDMI Link - HDMI Link str.61 e Comestons oﬂ
Power On Link Off
® Povezava Spl’emembe vhoda Settings Power Off Link On

Spremeni vhodni vir projektorja na HDMI, ¢e je vsebina
predvajana v priklju¢eni napravi.

® Funkcije priklju¢enih naprav
Z daljinskim upravljalnikom projektorja lahko izvajate de-
janja, kot so Predvajanje, Zaustavitev, Previj naprej, Previj
nazaj, Naslednje poglavje, Prejsnje poglavje, Zacasna pre-

Link Buffer On

EAReturn OdSelect EMHEnter [EEmMExit
kinitev, Nastavitev glasnosti in Izklop zvoka.
Na zaslonu HDMI Link lahko izberete tudi te funkcije.
Funkcija Razlaga

Power On Link

Ce je nastavljena moznost Power On Link, so dejanja postopki tako, kot je prikazano
spoda;j.

o Ce je projektor vklopljen, so vklopljene tudi priklju¢ene naprave.
e Ce so priklju¢ene naprave vklopljene in se v njih predvaja vsebina, se vklopi tudi pro-
jektor.

Power Off Link

Ce je moznost Power Off Link nastavljena na On in ¢e izklopite projektor, se izklopijo
tudi priklju¢ene naprave.

® To deluje samo, Ce je funkcija povezave CEC priklju¢ene naprave omogocena.
e Upostevajte, da se naprava glede na stanje priklju¢ene naprave (na primer med snema-
njem) morda ne bo izklopila.

Link Buffer

Ce HDMI Link ne deluje pravilno, ga boste morda lahko izbolj3ali tako, da spremenite
nastavitve.
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Ce Zelite uporabljati funkcijo HDMI Link, morate konfigurirati priklju¢eno napravo. Za ve¢ informacij
glejte dokumentacijo, ki je prilozena priklju¢eni napravi.

Povezovanje

Preverite lahko priklju¢ene naprave, ki so na voljo za HDMI Link, in izberete napravo, iz katere Zelite projicirati
sliko. Naprave, ki jih je mogoce upravljati s funkcijo HDMI Link, so samodejno izbrane.

Preden prikazete seznam priklju¢enih naprav, preverite, ali je moznost HDMI Link nastavljena na On.

@ Settings - HDMI Link - HDMI Link str.61

n Pritisnite gumb , nato pa izberite
Device Connections.
PrikaZe se seznam Device Connections.

Naprave z zeleno ikono na levi strani so
povezane s funkcijo HDMI Link.

Ce imena naprave ni mogoce dolo¢iti, bo
to polje ostalo prazno.

Izberite Zeleno napravo, ki jo zelite
upravljati s funkcijo HDMI Link.

[Device Connections]

Source
@HDMIT
HDMI2

Type Mame
@ Recorder 1
JPlayer 1

BH-XXX
DHR-XXX

EfReturn X Select EmmSet EEMExit

i

o Ce kabel ne izpolnjuje standardov HDMI, delovanje ni mogoce.
¢ Nekatere prikljucene naprave ali funkcije teh naprav morda ne bodo delovale pravilno, tudi ¢e

izpolnjujejo standarde HDMI CEC. Za ve¢ informacij glejte dokumentacijo itd., ki je priloZzena prikljuceni

napravi.
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| Projiciranje dveh razli¢nih slik s funkcijo
Picture in Picture

Vrste zaslonov, ki omogocajo istocasen prikaz

Projicirate lahko dva razli¢na vira slike, enega na glavnem zaslonu
(velik zaslon) in enega na podzaslonu (mali zaslon). Podzaslon
lahko gledate med gledanjem glavnega zaslona.

Kombinacije vhodnih virov za projekcijo Picture in Picture

Glasni zaslon Podzaslon
HDMI1 HDMI2
HDMI2 HDMIN

Projiciranje s funkcijo Picture in Picture

| Vklop in izklop mozZnosti Picture in Picture

Med projiciranjem pritisnite gumb na daljinskem upravljalniku.

Source

(Homi) (Hbmi2) (Pindd

SWAP (3se]

e | .

Cr< ) )]

Trenutno priklju¢ena slika se prikaze s funkcijo Picture in Picture.

Glasni zaslon: trenutna slika
Pomozni zaslon: vhodna slika, ki se razlikuje od glavnega zaslona

Znova pritisnite gumb , da koncate prikaz Picture in Picture.

E e 3D-slik ali slik 4K morda ne bo mogoce prikazati, kar je odvisno od zahtev nastavitve Picture in Picture.
* Med glavnim in pomoznim zaslonom lahko preklopite tako, da pritisnete in pridrzite gumb .
e Ce vhodni vir ni podprt, je prikaz onemogocen.

| Spreminjanje nastavitev funkcije Picture in Picture

Uporabite meni Picture in Picture, da spremenite velikost ali polozaj podzaslona.
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Med projiciranjem pritisnite gumb
na daljinskem upravljalniku.

Nastavite vsako izmed prikazanih
funkcij.

[Picture in Picture]

Subscreen Size @Small

Subscreen Position Top Right
Swap Main/Sub
Exit Picture in Picture

SdSelect EMNExecute

Prikaze se meni Picture in Picture.

Razpolozljive funkcije v meniju Picture in Picture

Funkcija Razlaga
Subscreen Size Izbere velikost podzaslona s funkcijami Small in Large.
Subscreen Position Spremeni poloZaj podzaslona z nastavitvami Top Right, Bottom Right, Top Left in

Bottom Left.

Swap Main/Sub Preklopi med glavnim in pomoznim zaslonom.

Exit Picture in Picture | Konca prikaz Picture in Picture.
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Projiciranje prek Zzicnega lokalnega omrezja

V projektor lahko posiljate slike tudi prek zicnega omrezja.

To storite tako, da prikljucite projektor v omrezje in nato nastavite projektor in racunalnik za projiciranje prek
omrezja.

Ko koncate zvzpostavljanjem povezave s projektorjem in omreznimi nastavitvami, namestite program Epson
iProjection (Windows/Mac) s tega spletnega mesta.

Program Epson iProjection lahko uporabite za projiciranje racunalniskih slik prek omrezja. Prav tako lahko
izvajate dinamicne sestanke s projiciranjem slik z ve¢ racunalnikov, ki so isto¢asno povezani v omrezje. Za
vec informacij glejte Vodnik za uporabo programske opreme Epson iProjection (Windows/Mac).

http://www.epson.com

Izbiranje nastavitev Zicnega omrezja

Preden lahko projicirate iz racunalnikov v omrezju, morate v projektorju izbrati nastavitve omrezja.

Pred konfiguracijo nastavitev prikljucite kabel lokalnega omreZja na vrata LAN in v projektorju
vzpostavite povezavo z zi¢nim lokalnim omrezjem.

n Pritisnite gumb , da prikazete menije v tem vrstnem redu: Network - Network
Configuration.

Wireless LAN Power On
Net. Info. - Wireless LAN

Net. Info. - Wired LAN

Display the QR Code

Network Configuration @

Network

EReturn dSelect EMHEnter EEMExit

E Izberite Basic in nato po potrebi konfigurirajte te nastavitve.

¢ Projector Name: vnesite ime, ki vsebuje do 16 alfanumeri¢nih znakov, po katerem boste prepoznali projektor
v omrezju.

¢ PJLink Password: nastavite geslo, ki ga je treba vnesti za upravljanje projektorja prek zdruzljive programske
opreme PJLink. Vnesete lahko do 32 enobajtnih alfanumeri¢nih znakov.

¢ Remote Password: nastavite geslo, ki ga je treba vnesti za upravljanje projektorja s pametnim telefonom ali
tabli¢nim ra¢unalnikom. Vnesete lahko do 8 enobajtnih alfanumeri¢nih znakov.

* Display LAN Info.: nastavite obliko prikaza informacij o omreZju za projektor.

%j Za vnos imena, gesla in klju¢ne besede uporabite prikazano tipkovnico. Z gumbi <+ >
= @ E) na daljinskem upravljalniku oznacite znake in nato pritisnite gumb ¢, da jih
vnesete.
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Uporaba projektorja v omrezju

Po potrebi izberite osnovne moznosti.

¢ Ce vase omrezje uporablja DHCP, moZnost DHCP nastavite na On.

¢ Ce ne uporabljate streznika DHCP, moznost DHCP nastavite na Off in nato izpolnite ta polja: IP Address,
Subnet Mask in Gateway Address.

Ko koncate z izbiro nastavitev, izberite Complete in sledite navodilom na zaslonu za
shranjevanje nastavitev in izhod iz menija.

Pritisnite gumb na daljinskem upravljalniku.

Nastavitve so dokoncane, ko se nazaslonu s stanjem pripravljenostilokalnega omrezja prikaze pravilen
naslov IP.

Ce ne Zelite, da se na zaslonu stanja pripravljenosti lokalnega omreZja ali za¢etnem zaslonu
prikaze naslov IP, moZnost IP Address Display nastavite na Off. @ Network - Network
Configuration - Wired LAN str.70
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Projiciranje prek brezzicnega lokalnega
omrezja

Slike iz pametnih telefonov, tabli¢nih ra¢unalnikov in racunalnikov lahko projicirate prek brezzi¢cnega
lokalnega omrezja.

Za projiciranje prek brezzi¢nega lokalnega omrezja morate vnaprej konfigurirati omrezne nastavitve v
projektorju in prikljuceni napravi.

Ce Zelite projicirati prek brezzi¢nega omrezja LAN, lahko uporabite program Epson iProjection. Program
Epson iProjection lahko prenesete z uporabo enega od naslednjih nacinov, pri ¢emer pa stranka prevzema
odgovornost za vse nastale stroske.

e Program Epson iProjection (Windows/Mac) lahko prenesete s tega spletnega mesta.
http://www.epson.com
* Program Epson iProjection (i0OS/Android) lahko prenesete iz trgovine App Store ali Google Play.

Rocna izbira nastavitev brezzicnega omrezja

Preden lahko projicirate iz brezzicnega omrezja, morate za projektor izbrati nastavitve omrezja.

u Pritisnite gumb , da prikazete menije v tem vrstnem redu: Network - Wireless LAN
Power.

E Z gumboma <+><="> izberite On in pritisnite gumb &),

[Wireless LAN Power]

0 Off

EXReturn [dSelect EmmSet

E Izberite Network Configuration in pritisnite gumb .

Wireless LAN Power On
Net. Info. - Wireless LAN

Net. Info. - Wired LAN

Display the QR Code

Network Configuration @

Network

EReturn dSelect EMHEnter EEMExit
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E Izberite Basic in nato po potrebi konfigurirajte te nastavitve.

* Projector Name: vnesite ime, ki vsebuje do 16 alfanumeri¢nih znakov, po katerem boste prepoznali projektor
v omrezju.

¢ PJLink Password: nastavite geslo, ki ga je treba vnesti za upravljanje projektorja prek zdruzljive programske
opreme PJLink. Vnesete lahko do 32 enobajtnih alfanumeri¢nih znakov.

* Remote Password: nastavite geslo, ki ga je treba vnesti za upravljanje projektorja s pametnim telefonom ali
tabli¢nim ra¢unalnikom. Vnesete lahko najvec 8 enobajtnih alfanumeri¢nih znakov.

¢ Display LAN Info.: nastavite obliko prikaza informacij o omrezju za projektor.

Ej Za vnos imena, gesla in klju¢ne besede uporabite prikazano tipkovnico. Z gumbi <+ >
= @ E) na daljinskem upravljalniku oznacite znake in nato pritisnite gumb € , da jih
vnesete.

E Izberite nastavitev Connection Mode.

[Connection Mode]

0 Advanced

E#Return BdSelect T Set

* Quick: omogoca vam neposredno povezavo s pametnimi telefoni, tablicami ali racunalniki z uporabo
brezzi¢ne komunikacije. Ce izberete Quick, nadaljujte z 10. korakom.

¢ Advanced: Omogoca povezavo z ve¢ pametnimi telefoni, tabli¢cnimi racunalniki ali racunalniki prek dostopne
tocke brezzi¢nega omrezja. Ce izberete Advanced, nadaljujte s 7. korakom.

I Izberite Network Configuration - Wireless LAN - Search Access Point, da izberete
dostopno tocko, s katero Zelite vzpostaviti povezavo.
[Search Access Point]
0 XXXXXXXX-XX

0 XXXXXXX-XXX
0 XXXXX-XXX

EB@Return EdSelect EmSet

E Ce zelite ro¢no dodeliti SSID, izberite SSID, da vnesete SSID.
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E Projektorju po potrebi dodelite naslov IP.

¢ Ce vase omrezje uporablja DHCP, izberite IP Settings in nato moznost DHCP nastavite na On.

¢ Ce ne uporabljate streznika DHCP, izberite IP Settings, da moznost DHCP nastavite na Off, in nato izpolnite
ta polja za projektor: IP Address, Subnet Mask in Gateway Address.

[IP Address]

| AT1Del

BB 2 3 456 7890 cancel

- Finish

EdReturn EDSelect MM Set

n Ko koncate izbiranje nastavitev, izberite Complete in upostevajte navodila na zaslonu za
shranjevanje nastavitev in izhod iz menijev.
m Pritisnite gumb na daljinskem upravljalniku. Nastavitve so dokon¢ane, ko se na
zaslonu s stanjem pripravljenosti lokalnega omrezja prikaze pravilen naslov IP.
Ko koncate nastavljanje nastavitev brezzi¢cnega omrezja za projektor, morate nastavitve brezZi¢nega omrezja

nastaviti tudi v prikljuceni napravi. ZaZzenite omrezno programsko opremo, da prek brezzi¢nega omrezja
posljete slike v projektor.

Ce Zelite prepreciti, da bi bila SSID in naslov IP prikazana na zaslonu s stanjem pripravljenosti
lokalnega omrezja ali zaCetnem zaslonu, moznosti SSID Display in IP Address Display nastavite na
Off. @ Network — Network Configuration - Wireless LAN str.69

Izbiranje nastavitev brezzicnega lokalnega omrezja v racunalniku

Preden vzpostavite povezavo s projektorjem, v raCunalniku izberite ustrezno brezzi¢no omrezje.

| Izbiranje nastavitev brezZi¢nega omrezZja v sistemu Windows

n Ce Zelite odpreti programsko opremo za brezzi¢no omrezje, dvokliknite ikono omrezja v
opravilni vrstici sistema Windows.
E Pri vzpostavljanju povezave v nacinu povezave Napredno izberite ime omrezja (SSID), s
katerim projektor vzpostavlja povezavo.

E Kliknite Connect.

| Izbiranje nastavitev brezzi¢nega omrezja v sistemu OS X

u Kliknite ikono AirPort v menijski vrstici na vrhu zaslona.
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E Pri vzpostavljanju povezave v nacinu povezave Napredno se prepricajte, da je AirPort
vklopljen, in izberite ime omrezja (SSID), s katerim projektor vzpostavlja povezavo.

Nastavitev varnosti brezzicnega omrezja

Konfigurirate lahko varnostne nastavitve, ki naj jih projektor uporablja v brezzicnem omrezju. Nastavite eno
od naslednjih varnostnih moznosti, ki se bodo ujemale z nastavitvami, uporabljenimi v omrezju:

* Varnost WPA2
e Varnost WPA/WPA2

n Pritisnite gumb , da prikazete menije v tem vrstnem redu: Network - Network
Configuration - Security.

E Izberite varnostne nastavitve, ki se ujemajo z omrezZnimi nastavitvami.

[Security]

0No
1 WPA2-PSK

U WPA/WPA2-PSK @

EEReturn dSelect EmSet

E Ko koncate z izbiro nastavitev, izberite Complete in sledite navodilom na zaslonu za
shranjevanje nastavitev in izhod iz menija.

Projiciranje v programu Epson iProjection (iOS/Android)

Na zaslonu lahko prikaZete kodo QR in jo uporabite za enostavno projiciranje podatkov s pametnega telefona

ali tablice z uporabo aplikacije Epson iProjection (V1.3.0 ali novejsi).

e N

E e Program Epson iProjection lahko brezpla¢no prenesete iz trgovine App Store ali Google Play.
Uporabnik je odgovoren za vse stroske, ki nastanejo pri vzpostavitvi povezave s spletno trgovino App
Store ali Google Play.
 Ce program Epson iProjection uporabljate v na¢inu povezave Quick, vam priporo¢amo, da

konfigurirate varnostne nastavitve. @ str.54

n Pritisnite gumb , da prikazete menije v tem vrstnem redu: Network - Wireless LAN
Power.

[Wireless LAN Power]

0 Off

EXReturn [dSelect EmmSet

E Odprite meni Network Configuration - Basic - Display LAN Info.
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n Z gumboma <+> <> izberite Text & QR Code in pritisnite gumb €.

[Display LAN Info.]

0 Text

EfReturn [XdSelect EmmSet EEMEXxit

E Pritisnite gumb na daljinskem upravljalniku ali izberite Display the QR Code v
meniju Network projektorja, da prikazete kodo QR.

E o Ce pritisnete gumb , lahko kodo QR prikaZzete na za¢etnem zaslonu. @ str.25

o Ce projektor Ze prejema signal slike prek omrezja, se koda QR ne prikaze, tudi ¢e pritisnete
gumb . Izberite Display the QR Code v meniju Network, da prikazete kodo QR.
o Ce Zelite skriti kodo QR, pritisnite gumb (&< .

Na zaslonu s programi tapnite =.

Prikaze se meni.

E V meniju tapnite Connect.

PrikaZe se zaslon za iskanje projektorja.

n Na zaslonu s programi tapnite Read QR code.

Zazene se kamera in prikaze se zaslon s predogledom.

Ko se na zaslonu za iskanje projektorja na seznamu prikaze projektor, s katerim zelite
vzpostaviti povezavo, izberite projektor in tapnite Connect, da vzpostavite povezavo.

m S pametnim telefonom ali tabli¢nim ra¢unalnikom preberite kodo QR.

Kodo QR preberite na spredniji strani zaslona, da se bo prilegala vodniku Ce ste preve¢ oddaljeni od
zaslona, kode morda ne bo mogoce prebrati.

Ko je povezava vzpostavljena, se prikazZe slika iz naprave, s katero imate vzpostavljeno povezavo. V
meniju tapnite Photos, Documents ali Web Page in izberite datoteko, ki jo zelite projicirati.

| Upravljanje s pametnim telefonom (funkcija oddaljenega upravljanja)

S programom Epson iProjection lahko upravljate projektor iz pametnega telefona ali tabli¢nega ra¢unalnika.
Tapnite E v programu Epson iProjection, da prikazete meni.

V meniju tapnite Remote, da prikaZete ta zaslon.

Ce ste nastavili geslo Remote Password, morate vnesti geslo. Ko je geslo prepoznano, vam ga ni
treba znova vnesti.
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Gumb

Funkcija

Prikaze meni.

N

Vklopi ali izklopi projektor.

@

HDMI1 § HDMI2

B
lelll
B

LAN

PC

Preklopi na sliko iz vseh vhodnih vmesnikov. @ str.25

Picture Quality Presets

Nastavi kakovost slike z zaslonskimi navodili.

@ 8

Memory

Shrani, nalozi, izbrise ali preimenuje pomnilnik. @ str.40

Vklopi ali izklopi HDMI Link. @ str.45

|

Ce je moznost HDMI Link nastavljena na On, lahko izvajate dejanja,
kot so Predvajanje, Zaustavitev, Previj naprej, Previj nazaj, Naslednje
poglavje, Prejsnje poglavje in Zacasna prekinitev.

Nastavi moznosti Color Mode, Frame Interpolation, Image En-
hancement, Color Temp., Gamma, RGBCMY, Power Consump-
tion in Auto Iris.

Nastavi moznosti 3D Display, 3D Format, 2D-to-3D Conversion,
3D Depth, Diagonal Screen Size in 3D Brightness.

B

Prilagodi ostrino, povecavo in premik objektiva. Mesto objektiva
lahko tudi shranite (funkcija pomnilnika) ali prikazete preskusni
vzorec (funkcija vzorca).

Settings

. I .
> o
@

Nastavi moznosti Aspect, Image Processing, Keystone, Picture in
Picture, Reset All Config, Reset Memory, Reset Lens Position,
Lens Shift, Zoom, Focus in Test Pattern.

S

H
A

S=—

Ce je moznost HDMI Link nastavljena na On, lahko prilagodite glas-
nost.

&

Ce moznost HDMI Link nastavite na On, lahko za¢asno vklopite/iz-
klopite sliko in zvok. @ str.30

=

« [

Odpre zaslon sledilne ploscice.
Meni Konfiguracija projektorja lahko z dotikom sledilne plo3cice.

&

XXXXXXX

Izbere projektor, ki ga Zelite upravljati.
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Meni Konfiguracija

Funkcije menija Konfiguracija

Postopki menija Konfiguracija

u Pritisnite gumb :

Daljinski uprav-
ljalnik

Nadzorna plos¢a

b |:|©

/-Enter
(@ ==

Source
=7 Lens |:| Esc
/ /|

Prikaze se meni Konfiguracija.

a Za izbiro glavnega menija na levi
pritisnite gumba <+ ><Z">, nato
pa pritisnite gumb €, da potrdite
izbiro.

Ko izberete glavni meni na levi strani, se
podmeni na desni strani spremeni.

Color Mode Dynamic

Brightness
Contrast
Color Saturation
Settings Tint
Sharpness
Color Temp....
Frame Interpolation
Image Enhancement...
Advanced...
Power Consumption
Auto Iris

Extended

Network

Reset

dSelect [EmEnter

Spodnja vrstica je vodnik izbir.
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Zaizbiro podmenija nadesni pritisnite
gumba <==><Z", nato pa
pritisnite gumb €9, da potrditeizbiro.

Color Mode @Dynamic
Brightness Lo 1 I——
Contrast =
Color Saturation
Tint
Sharpness
Color Temp....

Frame Interpolation Off
Image Enhancement...
Advanced...

Power Consumption High
Auto Iris Off

Reset

ElReturn dSelect EmmEnter EEMExit

PrikaZe se zaslon za prilagajanje izbranih
funkcij.

n Nastavitve prilagodite zgumbi <+ >
<>(90).
Npr.) Vrstica za prilagoditve

[Image]
Brightness

0 O NN T O

ERReturn [EMEXxit

D Adjust

fMReset
Npr.) Izbire
[Color Mode]

0Bright Cinema
0 Matural

0Cinema

0 Digital Cinema
03D Dynamic
03D Cinema

EaReturn OdSelect [Entes T8 EEMExit

Pritisnite gumb na elementu, ki
prikazuje ikono @ , da preklopite na
izbirni zaslon za ta element.

Za vrnitev v prejsnji nivo pritisnite gumb

Za izhod iz menija pritisnite gumb
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Meni Konfiguracija

Ce zelite prilagojene vrednosti elementov, nastavljenih z vrstico za prilagoditve, kot je stopnja
svetlosti, povrniti v privzete vrednosti, pritisnete gumb med prikazom zaslona za prilagoditve.

Tabela menija Konfiguracija

Ce ni vhodnega signala slike, ne morete prilagoditi elementov, ki so povezani z moznostjo Image ali
Signal v meniju Konfiguracija. UpoSstevajte, da se elementi, ki so prikazani za moznosti Image, Signal in
Info, razlikujejo glede na projiciran signal slike.

1 Menilmage
Funkcija Meni/nastavitve Razlaga

Color Mode Dynamic, Bright Cinema, Natural, Cinema, Digi- | Izberite barvni nacin glede na okolico in

tal Cinema, 3D Dynamic, 3D Cinema sliko, ki jo projicirate. @ str.31

Brightness «] W [») Ko je slika preve¢ temna, prilagodite svet-
lost.

Contrast «] = [») Na slikah lahko nastavite kontrast med
svetlobo in senco. Ce povecate kontrast,
slika postane bolj Ziva.

Color Saturati- | OO Prilagodi barvno zasi¢enost slik.

on

Tint «] = [») Prilagodi obarvanost slik.

Sharpness (<] m [} Prilagodi ostrino slike.

Color Temp. Color Temp. («] = [») Prilagodi obarvanostslik. Slika je obarvana

modro za visoke vrednosti in rdec¢e za niz-
ke vrednosti.

Skin Tone («] W [»] Prilagodi barvni ton koZe. Ob nastavitvi na
pozitivno vrednost slika postane bolj ze-
lena, ob nastavitvi na negativno vrednost
pa bolj rdeca.

Customized («] = _[») Prilagodi zamik in ojacenje za vsako barvo
R, GinB.
Frame Interpo- | Off, Weak, Normal, Strong Prilagodi gladkost gibanja slike.
lation™1
Image Enhan- | 4K Enhancement On, Off Sliko lahko projicirate v podvojeni loclji-
cement™? vosti.
Image Preset Mode Off, Preset 1 do Preset 5 | Vnaprej nastavljene nastavitve izberite kot

nastavitve za Noise Reduction, MPEG
Noise Reduction, Super-resolution in
Detail Enhancement.

Noise Reduction (<] = _[»] Prilagodi grobe podrobnosti slike.
MPEG Noise Reduction | QECEO Zgladi grobe slike v obliki zapisa MPEG.
Super-resolution Fine Line Adjust, Soft | Prilagodi koli¢ino izboljsave za zapletene
Focus Detail slike in ozadja.
Detail Enhancement («] m [»] Ustvari bolj izrazito sliko in ji da vecji ob-
Cutek snovnosti.
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Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

Advanced

Gamma

2,1,0,-1,-2,
zed"3, Reset

Customi-

Prilagodi gamo. Izberete lahko neobdela-
novrednostaliprilagoditezuporabo vred-
nosti po meri. @ str.38

RGBCMY

R/G/B/IC/M/Y

Hue, Saturati-
on, Brightness

OEmO

Prilagodi barvni odtenek, zasi¢enost in
svetlost za vsako barvo R, G,B,C,MinYY.
@ str.36

Deinterlacing

Off, Video, Fi

Im/Auto

(To lahko nastavite samo, ko je nastavitev
Image Processing nastavljena na Fine ali
Ce prejemate vhodne signale 480i, 576i ali
1080i prek vrat HDMI1 ali HDMI2.)

Pretvori signal iz prepletenega (i) v pro-
gresivnega (p) znac¢inom, ki je primeren za
signal slike.

e Off: To je najprimernejse za slike z dina-
mi¢nim gibanjem.

® Video: To je najprimernejse za gledanje
splosnih video posnetkov.

¢ Film/Auto: Izvede optimalno pretvorbo
za vhodne signale za film, CG ali animaci-
jo.

EPSON Super White™

On, Off

Ce se na slikah pojavi prekomerna bela
osvetlitev, nastavite funkcijo na On. Ko je
funkcija nastavljena na On, so nastavitve
HDMI Video Range onemogocene.

Power Con-
sumption

High, Medium, Low

Svetlost sijalke lahko nastavite na eno od
treh vrednosti.

Ce so projicirane slike presvetle, izberite
moznost Low. Ko je izbrana moznost
Low, je poraba energije med projekcijo
manjsa, prav tako pa se zmanjsa hrup vr-
tenja ventilatorja.

Auto lris

Off, Normal, High Speed

Spremenite lahko sledenje prilagoditve
svetilnosti za spremembe svetlosti prika-
zane slike. @ str.35

Reset

Yes, No

Prilagojene vrednosti za moZnost Image,
ki so nastavljene v trenutnem nacinu Color
Mode, ponastavi na privzete nastavitve.

*1 Samo, ¢e je priklju¢en slikovni signal HDMI1 ali HDMI2.
*2 Samo, Ce je prikljucen slikovni signal HDMI1, HDMI2 ali PC.

*3 Nastavitve so shranjene za vse vrste vhodnih virov ali barvni nacin.

Meni Signal

Menija Signal ni mogoce nastaviti za vhodne slikovne signale prek vrat LAN.
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Funkcija Meni/nastavitve Razlaga
3D Setup™! 3D Display Auto, 3D, 2D Za ogled 3D-slik to moznost nastavite na Auto
ali 3D. @ str.42

3D Format Side by Side, Top Nastavi 3D-zapis za vhodni signal.

and Bottom

2D-to-3D Conversi- | Off, Weak, Medium, | Pretvori 2D-slike v 3D-slike.

on Strong

3D Depth -10do 10 Nastavi globino za slike 3D.

Diagonal Screen Si- | 60 do 300 Nastavi velikost projekcije za slike 3D. Z uskladit-

ze vijo na dejansko velikost, lahko doseZete opti-
malen ucinek 3D.

3D Brightness Low, Medium, High | Nastavi svetlost za sliko 3D.

Inverse 3D Glasses | Yes, No Obrne ¢as sinhronizacije za levo/desno zaslonko
na ocalih 3D in levo/desno sliko. Funkcijo omo-
gocite, ¢e ucinek 3D ni pravilno prikazan.

3D Viewing Notice | On, Off Vklopi ali izklopi opombo, ki se prikaze med gle-
danjem vsebine 3D.

Aspect™2 Auto™, Normal, Full, Zoom Izbere nacina pogleda. @ str.32

Tracking ™™

Odvisno od vhodnega signala.

Prilagodi racunalniske slike, kadar se na njih po-
javijo navpicne Crte.

Sync.*2*3

0do 31

Prilagodi racunalniske slike, ¢e se pojavijo utri-
panje, nejasnosti ali motnje.

¢ Ceprilagodite moznostBrightness, Contrastali
Sharpness, lahko pride do utripanja ali zameg-
ljenosti.

¢ Ce prilagodite moznost Sync., ko prilagodite
Tracking, lahko ustvarite bolj Zivahno sliko.

Position™2 "3

Prilagodi polozaj prikaza gor, dol, levo in desno,
ko manjka del slike, da lahko prikaZete celotno
sliko.

Auto Setup™3

On, Off

Nastavi moznost samodejnega prilagajanja slike
ob spremembi vhodnega signala. Ko je funkcija
omogocena, se moznosti Tracking, Position in
Sync. nastavijo samodejno.

Overscan™1 *2

Auto, Off, 4% in 8%

Spremeni izhodno razmerje gledis¢a (obmogje
projicirane slike).

® Off, 4%, 8%: nastavi obseg slike. Ce to moznost
nastavite na Off, je projiciran celoten obseg sli-
ke. Morda boste opazili Sum na vrhu in dnuslike,
odvisno od signala slike.

® Auto: samodejno nastavi na Off ali 8%, odvisno
od vhodnega signala.

Blanking

OEmO

Zakrije del slike s praznino (¢rnim zaslonom). 1z-
berete lahko zgodniji, spodniji, levi ali desni del
slike.
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Funkcija Meni/nastavitve Razlaga
Advanced HDMI Video Ran- Auto, Normal, Ex- (To lahko nastavite samo, ¢e je moznost EPSON
ge™1 ™2 panded Super White nastavljena na Off.)
Ob nastavitvi Auto se samodejno zazna in na-
stavi raven videosignala za vhodni signal DVD na
vmesniku HDMI1 ali HDMI2.
Ce se ob nastavitvi Auto pojavi podosvetlitev ali
preosvetlitev, uskladite stopnjo videa projekto-
rja s stopnjo videa predvajalnika DVD/Blu-ray.
Predvajalnik je lahko nastavljen na »Normalk« ali
»Expandk.
Color Space™ Auto, BT.709, BT. Nastavi sistem pretvorbe za barvni prostor.
2020
Dynamic Range™! Auto, SDR, HDR Mo- | Prisprejemaniju signala HDR (velik dinami¢niraz-
del, HDR Mode2, pon) uporabite to moznost, kadar informacije
HDR Mode3, HDR HDR v slikovnem signalu niso prikazane pravilno.
Mode4
Image Processing | Fine, Fast™ *3 Izboljsa odzivno hitrost za slike, projicirane ob
veliki hitrosti, kot so igre.
Reset Yes, No Ponastavi vse nastavitve za moznost Signal, raz-
en nastavitev Diagonal Screen Size, 3D View-
ing Notice in Aspect.

*1 Samo, Ce je prikljucen slikovni signal HDMI1 ali HDMI2.

*2 Nastavitve se shranijo za vse vrste vhodnih virov ali signalov.
*3 Samo, Ce je prikljucen slikovni signal PC.

Meni Settings

Funkcija Meni/nastavitve Razlaga

Keystone

Keystone

-60 do 60

Popravi trapezasti popravek.
@ str.30

Picturein Pictu-
re

Zacne prikaz »Picture in Picture«.
@ str47
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Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

HDMI Link

Device Connections

Prikaze seznam naprav, ki so poveza-
ne prek vrat HDMI1 ali HDMI2.

HDMI Link

On, Off

Omogoci ali onemogoci funkcijo
HDMI Link.

Power On Link

Off, Bidirectional, Device -
> PJ, PJ-> Device

Nastavi funkcijo povezave, ko je na-
prava vklopljena.

® Pri povezovanju postopkov s priklju-
¢eno napravo in vklopom projekto-
rja izberite Bidirectional ali Device -
>PJ.

® Pri povezovanju vklopa projektorja s
priklju¢eno napravo izberite Bidi-
rectional ali PJ -> Device.

Power Off Link On, Off Nastavi moznost izklopa priklju¢enih
naprav, ko je projektor izklopljen.
Link Buffer On, Off Ce HDMI Link ne deluje pravilno, ga

boste morda lahko izboljsali tako, da
spremenite nastavitve.
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Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

Lock Setting

Lens Lock On, Off

Ko je funkcija nastavljena na On so
nastavitve ostrine, povecave in pre-
mika objektiva zaklenjeni na trenutne
vrednosti.

Ce pritisnite na gumb , ko je
Lens Lock nastavljen na On, se na za-

7

slonu prikaze &) .

Child Lock On, Off

Zaklenegumb na nadzorni plos¢i
projektorja, da otroci po naklju¢ju ne
vklopijo projektorja. Ko je projektor
zaklenjen, lahko napajanje vklopite
tako, da priblizno tri sekunde drzite
gumb .Napravo lahko kot obicaj-
noizklopitezgumbom teruprav-
ljate funkcije z daljinskim upravljalni-
kom.

V primeru sprememb je nastavitev
omogocena, ko izklopite projektor in
je postopek ohlajanja koncan.

Ne pozabite, da se ob prikljucitvi na-
pajalnega kabla projektor vkljuci
kljub nastavitvi Child Lock nastavlje-
ni na On, Ce je nastavitev Direct Po-
wer On nastavljena na On.

Control Panel Lock Full Lock, Partial Lock, Off

Full Lock: onemogoci vse gumbe
projektorja.

Partial Lock: onemogoci vse gumbe
projektorja, razen gumba @ .

Ce pritisnete gumbe, ko je projektor
zaklenjen, se na zaslonu prikaze (%) .
Ce zelite odkleniti nadzorno plos¢o,
pritisnite in pridrzite gumb O nana-
dzorni plosci vsaj 7 sekund.

V primeru sprememb je nastavitev
omogocena, ko zaprete meni Konfi-
guracija.

User Button

Fine/Fast, 3D Display, 2D-to-3D Conversion, Power
Consumption, Info, Display the QR Code

Izberite element menija Konfiguraci-
ja, ki ga zelite dodeliti gumbu
na daljinskem upravljalniku. Ob priti-
sku gumba se prikaze zaslon
za izbiro/prilagajanje dodeljenega
elementa menija, ki vam omogoca
nastavitve/prilagoditve z enim doti-
kom.
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Funkcija Meni/nastavitve Razlaga
Memory Load Memory Memory1 do Memory10 | Nalozi nastavitve, shranjene za moz-
nost Save Memory, da prilagodi sliko.
Save Memory Memory1 do Memory10 | Shrani nastavitve za moznost Image
v pomnilnik.
Erase Memory Memory1 do Memory10 | Izbrise shranjen pomnilnik.
Rename Memory Memory1 do Memory10, | Spremeniime shranjenega pomnilni-
Default, DVD, VCR, SDTV, | ka.
HDTV, Cinema, Sports,
Music, Anime, Game, Cu-
stomized
Load Lens Position Memory1 do Memory10 | Nalozi nastavitve, ustvarjene za moz-
nost Save Lens Position, s katerimi
lahko prilagodite mesto objektiva.
Save Lens Position Memory1 do Memory10 | Shranite vrednosti nastavitev za po-
vecavo, ostrino in premik objektiva, ki
ste jih ustvarili s funkcijo za nastavlja-
nje objektiva kot mesto objektiva.
Erase Lens Position Memory1 do Memory10 | Izbrise shranjeno mesto objektiva.
Rename Lens Position Memory1 do Memory10 | Spremeniime, shranjeno za mesto
objektiva.
Reset Yes, No Ponastavi vse moznosti Settings, raz-
en Power On Link, Power Off Link,
User Button in Memory.

Meni Extended

Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

Home Screen

Home Screen
Auto Disp.

On, Off

Nastavi, ali se ob vklopu projektorja
samodejno prikaze zacetnizaslon. Za-
Cetni zaslon se ne prikaze, ¢e ima iz-
brani vir ob vklopu projektorja slikov-
ni signal.

Custom Functi-
onl

Custom Functi-
on 2

Power Consumption, Auto Iris, Key-
stone, Info

Izberite funkcijo, dodeljeno zacetne-
mu zaslonu.
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Funkcija Meni/nastavitve Razlaga
Display Menu Position | - Nastavi polozaj za prikaz menija.
Messages On, Off Nastavi moznost za prikaz naslednjih
sporodil (On ali Off).
® Imena elementov za signale slike,
barvne nacine in razmerja gledisca.
¢ Ce se notranja temperatura veca, ko
ni vhodnega signala slike ali je za-
znan nepodprt signal.
Display Back- | Black, Blue, Logo Izbere stanje zaslona, ko ni signala sli-
ground ke.
Startup Screen | On, Off Nastavi moznost prikaza zagonskega
okna ob zacetku projekcije (On ali
Off). V primeru sprememb je nastavi-
tev omogocena, ko izklopite projek-
tor in je postopek ohlajanja koncan.
Standby Con- | On, Off Nastavi moznost prikaza sporocila
firmation potrditve stanja pripravljenosti (On
ali Off). @ str.26
Panel Align- - @ str.67
ment
Enakomerne Enakomerne | On, Off Omogoci ali onemogoci funkcijo Co-
barve barve lor Uniformity.

Adjustment | QMO Na voljo je osem ravni od bele, sive in

Level vse do ¢rne. Vsak nivo lahko prilago-
dite posebe;j.

Start Adjust- | Red, Green, Blue Zacne konfiguracijo nastavitev za Co-

ments lor Uniformity.

Reset Yes, No Ponastavi vse prilagoditve in nasta-
vitve funkcije Color Uniformity na nji-
hove privzete vrednosti.

Projection Front, Front/Ceiling, Rear, Rear/Ceiling Nastavitev spremenite glede na na-
mestitev projektorja.
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Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

Operation

Direct Power On, Off
On

Projektor lahko nastavite tako, da se
projekcija vklopi takoj, ko vklopite na-
pajalni kabel, ne da bi pritisnili kateri
koli gumb.

Upostevajte, da se, Ce je funkcija na-
stavljena na On, projiciranje vklopi tu-
di ob vrnitvi energije po elektricnem
izpadu ali drugi prekinitvi napajanja,
e je napajalni kabel priklju¢en na
projektor.

Sleep Mode On, Off

Ce po poteku nastavljenega ¢asa ni
vhodnega signala, se bo projektor sa-
modejno izklopil in preklopil v nacin
stanja pripravljenosti. V nacinu stanja
pripravljenosti pritisnite gumb (1)
na daljinskem upravljalniku ali gumb
na nadzorni plos¢i, da zacnete
projekcijo.

Sleep Mode Ti- | 1 do 30
mer

Nastavi interval za mozZnost Sleep
Mode.

lumination On, Off

Nastavite na Off, ¢e vas lu¢ indikato-
rjev na nadzorni plos¢i moti med gle-
danjem filma v temnem prostoru.

Trigger Out On, Off

Nastavite funkcijo Sprozitev izhoda,
kiomogoca komunikacijo stanja vklo-
pa projektorja zunanjim napravam.
Ko je nastavljena moznost Off, se iz
prikljucka Trigger Out ne odda nape-
tost.

Ko je nastavljena moznost On, se iz
priklju¢ka Trigger Out odda napetost,
ko je projektor vklopljen.

Ce spremenite to nastavitev, zacne
nova nastavitev veljatiob naslednjem
vklopu projektorja.

High Altitude | On, Off
Mode

Nastavite na On, ko projektor upo-
rabljate na visinah 1.500 m ali vec.

Standby Mode

Communication Off, Communication On

Communication On pomeni, da pro-
jektor lahko nadzirate prek omrezja,

ko je projektor v stanju pripravljeno-
sti.

Language

Izbere jezik prikaza.

Reset

Yes, No

Ponastavi vse nastavitve v razdelku
Extended, razen nastavitev za Me-
mory, Projection, High Altitude
Mode, Standby Mode in Language.
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Meni Panel Alignment

Meni/nastavitve

Razlaga

Panel Alignment Panel Alignment | On, Off Omogodi ali onemogoci funkcijo Pa-
nel Alignment.
Select Color R, B Izberite barvo, ki jo Zelite popraviti.
Pattern Color R/G/B, R/G, G/B Izberite vzorec, ki jo uporabljate za
popravek.
Start Adjust- - Zazene Panel Alignment. @ str.90
ments
Memory Load Panel Memory1, Nalozi nastavitve, ki so shranjene s
Alignment Memory2, funkcijo Save Panel Alignment.
Memory3
Save Panel Memory1, Nastavitve, izbrane za moznost Pa-
Alignment Memory2, nel Alignment, shrani v pomnilnik.
Memory3
Erase Panel Memory1, Izbrise nastavitve, shranjene s funk-
Alignment Memory2, cijo Panel Alignment.
Memory3
Rename Panel | MemoryT, Preimenuje nastavitve, shranjene s
Alignment Memory?2, funkcijo Panel Alignment.
Memory3
Reset Yes, No Ponastavi vrednost popravka.

Meni Network

Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

Wireless LAN Power

On, Off

Nastavi, ali naj se uporablja funkcija Brezzi¢ni LAN (On
ali Off).

Net. Info. - Wireless LAN -

Prikaze naslednje nastavitve omrezja.

Connection Mode
Wireless LAN system
Antenna Level
Projector Name
SSID

DHCP

IP Address
Subnet Mask
Gateway Address
MAC Address
Region Code
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Funkcija Meni/nastavitve Razlaga

Net. Info. - Wired LAN - Prikaze naslednje informacije o stanju omreznih nasta-
vitev.

Projector Name
DHCP

IP Address
Subnet Mask
Gateway Address
MAC Address

Display the QR Code - Prikaze podatke o omrezju za projektor s kodo QR.

Network Configuration - PrikaZe zaslon za nastavitev omreZja. @ str.69

Opombe o uporabi menija Network

Osnovni postopki potekajo enako kot v meniju Konfiguracija.
Vendar pa ne pozabite izbrati menija Complete, da shranite nastavitve, ko koncate.

[Setup complete]
Save network settings.

Wireless LAN Save the network settings?

Wired LAN
e E@Return D Select EMmExecute
Complete o
Yes: Shrani nastavitve in zapre meni Network.
No: Zapre meni Network brez shranjevanja nastavitev.

Cancel: Se naprej prikazuje meni Network.

Postopki z mehko tipkovnico

V meniju Network se zaslonska tipkovnica prikaze, ko morate vnesti Stevilke in znake. Pritisnite gumbe <+ >
= @ E) na daljinskem upravljalniku aligumb DED na nadzorni plos¢i, da izberete tipke in nato pritisnite
gumb €, da jih vnesete. Pritisnite Finish, da potrdite, ali Cancel, da preklicete svoj vnos.

[Projector Name]

Backsp = Del

- -
Space  AllDel
Cancel  Finish

EXReturn D Select EmSet
Tipka CAPS: Preklopi med velikimi in malimi ¢rkami.
Tipka SYM1/2: Preklopi med tipkami s simboli.
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Meni Basic

Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

Projector Name

Najvec 16 enobajtnih
alfanumeri¢nih znakov

Vnesite ime za prepoznavo projektorja v omreZju.

PJLink Password

Najvec 32 enobajtnih
alfanumeri¢nih znakov

Nastavite geslo, ki ga ja treba vnesti za upravljanje projektorja
prek zdruzljive programske opreme PJLink. @ str.94

Remote Password

Najvec 8 enobajtnih al-
fanumeri¢nih znakov

Nastavite geslo, ki ga je treba vnesti za upravljanje projektorja
s pametnim telefonom ali tabli¢nim rac¢unalnikom.

Display LAN Info.

Text & QR Code, Text

Nastavite obliko prikaza informacij o omrezju za projektor.

Meni Wireless LAN

Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

Connection Mode

Quick, Advanced

Doloca, kako je priklju¢eno brezzi¢no omrezje LAN.

Quick: Uporaba programa Epson iProjection vam omogoca

neposredno povezavo s pametnimi telefoni, tablicami ali ra-
¢unalniki z uporabo brezzi¢ne komunikacije. Projektor posta-
ne preprosta dostopna tocka. (Prepricajte se, da je na projek-
tor prikljucenih najvec Sest naprav.) Posodobitev projicirane
slike lahko traja dlje, ¢e je to Stevilo priklju¢enih naprav pre-

sezeno.

Advanced: Omogoca povezavo z ve¢ pametnimi telefoni, ta-
bli¢nimi rac¢unalniki ali racunalniki prek dostopne toc¢ke brez-
zi¢nega omrezja.

alfanumeri¢nih znakov

Channel 1ch, 6¢h, 11ch (To lahko nastavite samo, ko je nastavitev Connection Mo-
de nastavljena na Quick.)
Izberite frekvencni pas, ki ga uporablja brezzi¢cno omrezje
LAN.

SSID Najvec 32 enobajtnih | (To lahko nastavite samo, ko je nastavitev Connection Mo-

de nastavljena na Advanced.)
Vnesite SSID. Ceje SSID dolo¢en za brezzi¢no lokalno omrezje,
v katerem sodeluje projektor, vnesite SSID.

Search Access Point

Prikaz Iskanja

(To lahko nastavite le, ¢e je moznost Connection Mode na-
stavljena na Advanced.)

Poiscite razpoloZljive dostopne tocke brezZi¢nega omrezja.

7

[ oznatuje trenutno povezane dostopne tocke. (%) oznacu-
je dostopne tocke, ki imajo vkljuceno zascito.

Ce izberete dostopno toc¢ko, ki ima zas¢ito, se prikaze meni
Security. @ str.70
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Meni Konfiguracija

Funkcija Meni/nastavitve Razlaga

IP Settings DHCP Nastavi, ali naj se uporablja funkcija DHCP (On ali Off). Ce je

(To lahko nastavite sa nastavljena na On, ne morete nastavljati naslovov.

mo, ko je nastavitev IP Address Vnesite naslov IP za projektor.
Connection Mode na- Naslednjih naslovov IP ne morete uporabljati.
stavljena na Advan- 0.0.0.0, 127 .x.x.x, od 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (kjer je x
ced.) Stevilka od 0 do 255)
Subnet Mask Vnese masko podomrezja za projektor.

Naslednjih mask podomrezja ne morete uporabljati.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Gateway Address Vnesite naslov IP prehoda za projektor.

Naslednjih naslovov prehodov ne morete uporabljati.
0.0.0.0, 127 .x.x.x, od 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (kjer je x
stevilka od 0 do 255)

SSID Display On, Off Nastavi, ali je na zaslonu s stanjem pripravljenosti lokalnega
omrezja in na zacetnem zaslonu prikazan SSID (On ali Off).

IP Address Display On, Off Nastavi, ali je na zaslonu s stanjem pripravljenosti lokalnega
omreZjain nazacetnem zaslonu prikazan naslov IP (On ali Off).

Meni Security

Funkcija Meni/nastavitve Razlaga
Security No, WPA2-PSK, WPA/ | Nastavi varnost.
WPA2-PSK Pod Quick lahko izberete WPA2-PSK. Pod Advanced lahko
izberete WPA2-PSK/WPA/WPA2-PSK.
Passphrase Od 8 do 32 enobajtnih | Omogoca vnos gesla.
alfanumeri¢nih zna- Priporo¢amo, da zaradi varnosti redno spreminjate geslo.
kov.

Wired LAN meni

Funkcija Meni/nastavitve Razlaga

DHCP On, Off Nastavite lahko, ali Zelite (On/Off) uporabiti
funkcijo DHCP. Ce je nastavljena na On, ne mo-
rete nastavljati naslovov.

IP Address 0Od 0 do 255 znakov Vpisite naslov IP, dodeljenega projektorju.
Lahko vnesete stevilo med 0 in 255 v posamez-
nem polju naslova. Toda naslednjih naslovov IP
ne morete uporabiti.

0.0.0.0, 127 .x.x.x, od 224.0.0.0 do
255.255.255.255 (kjer je x Stevilka od 0 do 255)

Subnet Mask Od 0 do 255 znakov Vnesite podomrezno masko projektorja.

Lahko vnesete stevilo med 0 in 255 v posamez-
nem polju naslova. Toda naslednjih mask pod-
omrezij ne morete uporabiti.

0.0.0.0, 255.255.255.255
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Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

Gateway Address | Od 0 do 255 znakov

Vnesite IP naslov prehoda projektorja.

Lahko vnesete stevilo med 0 in 255 v posamez-
nem polju naslova. Vendar pa naslednjih nasta-
vitev za Naslov prehoda ne morete uporabiti.
0.0.0.0, 127.x.x.x, od 224.0.0.0 do
255.255.255.255 (kjer je x Stevilka od 0 do 255)

IP Address Display | On, Off

Nastavite na Off, ¢e zelite prepreciti prikaz naslo-
va IP na zaslonu Net. Info. - Wired LAN.

Meni Others

Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

AMX Device Dis- | On, Off
covery

Ce Zelite omogotiti zaznavanje projektorja s
funkcijo AMX Device Discovery, dodelite tej na-
stavitvi vrednost On. To moznost nastavite na
Off, Ce niste povezani v okolje, ki ga nadzira
krmilnik AMX ali AMX Device Discovery.

Control4 SDDP On, Off

Ce Zelite omogoditi, da je projektor mogoce za-
znati s krmilnikom Control4 SDDP, nastavite to
moznost na On. To moznost nastavite na Off, e
nimate vzpostavljene povezave z okoljem, ki ga
upravlja krmilnik Control4 ali Control4 SDDP.

Meni Reset

Funkcija

Razlaga

Reset network settings.

Vse vrednosti nastavitev za Network lahko ponastavite na privzete vrednosti.

71




Meni Konfiguracija

Meni Info

Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

Projector Info

Lamp Hours Prikaze skupni ¢as delovanja sijalke.

Source Prikaze trenutni vhodni vir.

Input Signal Prikaze nastavitev vhodnega signala trenutnega vhodnega
vira.

Resolution Prikaze locljivost.

Scan Mode Prikaze nacin v¢itavanja.

Refresh Rate Prikazuje frekvenco osvezevanja.

3D Format Prikazuje 3D-zapis vhodnega signala med projekcijo 3D (Fra-
me Packing, Side by Side ali Top and Bottom).

Sync Info Prikaze informacije o signalu slike.
Te informacije so potrebne v primeru okvar.

Color Depth Prikaze barvno globino in barvno razliko.

Color Format

Prikaze informacije o barvnem prostoru in dinami¢nem raz-
ponu.

Status

To so informacije o napakah na projektorju.
Te informacije so potrebne v primeru okvar.

Serial Number

Prikaze serijsko stevilko projektorja.

Event ID PrikaZe se dnevnik napak aplikacije. @ str.82
Version Main PrikazZe razli¢ico vgrajene programske opreme projektorja.
Video2
Meni Reset

Funkcija

Razlaga

Reset Lamp Hours

sijalko.

Ponastavi skupno Stevilo ur delovanija sijalke na 0 H. Ponastavite, ko zamenjate

Reset Memory

Ponastavi vse elemente za moznost Memory na privzete vrednosti.

Reset Lens Position

Ponastavi vse nastavitve, shranjene s funkcijo Save Lens Position.

Reset All Config

tings.

Ponastavi vse elemente menija Konfiguracija na njihove privzete vrednosti.
Te vrednosti nastavitev niso ponastavljene na privzete vrednosti: Memory, Pa-
nel Alignment, Color Uniformity, Lamp Hours, Language in Network Set-
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Odpravljanje tezav
Odpravljanje tezav

Razlaga indikatorjev

Stanje projektorja lahko preverite prek utripajocih in vklopljenih indikatorjev , &, § in & na nadzorni
plosci.

) - N
” ~ f ©O e
O I
g \ ,

Za stanje projektorja glejte naslednjo tabelo, kjer so opisani tudi ukrepi za reSevanje posamezne tezave.

| Stanje indikatorja med napako/opozorilom

[ :sveti [| :utripa E :stalnostanje [] :izklop

Indikatorji Stanje Resitev
() 5 i Replace Lamp Cas je, da zamenijate sijalko. Zamenjajte sijalko z novo, takoj ko
Q) je to mogoce. @ str.87
% D D Ce sijalko naprej uporabljate v tem stanju, lahko eksplodira.
(modra)/(oranzna)
() 6 i High Temp Warning | Projekcijo lahko nadaljujete. Ce pa se temperatura ponovno
(l) prevec povisa, se projekcija samodejno zaustavi.
g D D o Ce je projektor namescen ob steno, zagotovite vsaj 20 cm raz-
(modra)/(oranzna) mika med steno in odprtino za zraenje projektorja.

o Ceje zra¢nifilter zamasen, ga ocistite. @ str.84
® Prepricajte se, da ni¢ ne ovira obmocja okrog vtica in da tem-
peratura okoli vti¢a ni previsoka. @ str.97
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Odpravljanje tezav

Indikatorji Stanje Resitev
@ O- § | Internal Error Napaka v delovanju projektorja.
Ay | Izkljucite napajalni kabel iz vti¢nice in se obrnite na dobavitelja
I D D ali najblizji servisni center Epson. @ Seznam kontaktnih naslo-
o vov za projektorje Epson
modra)/(oranzna
(modra)/(oranzna)
=@ -0- § | FanError
@ NP S
ensor Error
10N
(modra)/(oranzna)
@ 8- | | CinemaFilter Error
@ Ny A .
uto Iris Error
100
modra)/(oranzna
(modra)/(oranzna)
@ O- § | PowerErr. (Ballast)
@ ALY
1010
(modra)/(oranzna)
=@ -0- § | LampError Obstaja tezava s sijalko ali pa je ni mogoce vklopiti.
H N/,
©) I D D Lamp Failure ® Odklopite napajalni kabel in preverite, ali je sijalka pocena.
P @ str.87
(modra)/(oranzna) ?e ni pocena, jo ponovno vstavite in vkljucite napajanje.
Ce teZave ne odpravite s ponovno vstavitvijo sijalke ali ¢e je ta
pocena, izkljucite napajalni kabel iz vti¢nice in se obrnite na
dobavitelja ali najblizji servisni center Epson. @ Seznam kon-
taktnih naslovov za projektorje Epson
® Preverite, ali je pokrov sijalke pravilno zaprt.
o Ceje zra¢nifilter zamasen, ga ocistite. @ str.84
® Pri uporabi na visini 1.500 m ali ve¢ nastavite High Altitude
Mode na On. @ Extended - Operation - High Altitude Mo-
de str.64
@ -0- | | High Temp Error Notranja temperatura je previsoka.
I NP2 i >
© I D D (Pregrevanje) ® Zarnica avtomati¢no ugasne in projekcija se ustavi. PoCakajte
AN priblizno pet minut. Ko se ventilator zaustavi, odklopite napa-
(modra)/(oranzna) jalni kabel.

o Ceje projektor names&en ob steno, zagotovite vsaj 20 cm raz-
mika med steno in odprtino za zraenje projektorja.

o Ceje zra¢nifilter zamasen, ga ocistite. @ str.84

® Prepricajte se, da ni¢ ne ovira obmocja okrog vti¢a in da tem-
peratura okoli vti¢a ni previsoka. @ str.97

¢ Ce s ponovnim vklopom napajanja ne odpravite tezave, pre-
nehajte z uporabo projektorja in izkljucite napajalni kabel iz
elektri¢ne vti¢nice.Obrnite se nadobaviteljaali najblizji servisni
center Epson. @ Seznam kontaktnih naslovov za projektorje
Epson
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Odpravljanje tezav

| Stanje indikatorja med normalnim delovanjem

0 :sveti I :utripa [ :izklop

Indikatorji Stanje Resitev
, ) Stanje pripravljeno- | Ko pritisnite gumb (1) na daljinskem upravljalniku ali gumb
© D sti na nadzorni plosci, se ¢ez nekaj trenutkov za¢ne projekcija.
) Ogrevanje v teku Cas ogrevanja je pribl. 30 sekund.
d ' Med ogrevanjem projektorja je funkcija izklopa onemogocena.
s Ohlajanje v teku Med ohlajanjem projektorja so onemogocene vse funkcije. Ko je
ohlajanje dokoncano, projektor preklopi v nacin stanja priprav-
(moder) TR asing e e :
ljenosti. Ce je bil napajalni kabel med ohlajanjem iz katerega koli
razlogaizklju¢en, pocakaijte, da se sijalka dovolj ohladi (priblizno
10 minut), znova prikljucite napajalni kabel in pritisnite gumb
(1) nadaljinskem upravljalniku aligumb na nadzorni plos¢i.
) Projiciranje v teku Delovanje projektorja je normalno.
°1
(moder)
Ej ¢ Pri normalnih delovnih pogojih sta indikatorja § in 8 izklopljena.
* Ko je funkcija lllumination nastavljena na Off, so vsi indikatorji izklopljeni pri normalnih pogojih
projiciranja. @ Extended — Operation - lllumination str.64

Ko indikatorji niso v pomoc¢

| Preverite tezavo

Preverite, ali je vasa tezava navedena na naslednjem seznamu, in pojdite na ustrezno stran za informacije o

ravnanju s tezavo.

Tezava Stran

Tezave, povezane s sliko Slike se ne pojavijo. str.76

Projekcija se ne zacne, slika je popolnoma ¢rna, ali slika je popolnoma

modra.

Premikajoce slike, projicirane iz ra¢unalnika, niso projicirane. str.76

Prikaze se "Not supported" str.77

Prikazano je sporocilo "No Signal" str.77

Slike so meglene ali neizostrene. str.77

Na slikah se pojavijo motnje ali popacenost. str.77

Slika je odrezana (velika) ali majhna ali pa je projiciran samo del slike. | str.78

zdijo motne.”

Barve slike niso pravilne. str.78

Celotna slika deluje roznato ali zelenkasto, slike so ¢rno bele, barve se

Slike so temne.

str.78

Projekcija se samodejno ustavi. str.79
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Odpravljanje tezav

Tezava Stran
Tezave ob zacetku projek- | Projektor se ne prizge. str.79
cije
Tezave z daljinskim uprav- | Daljinski upravljalnik se ne odziva. str.79
ljalnikom
Tezave z nadzorno plos¢o | Nastavitev na nadzorni plos¢i ni mogoce spreminjati. str.80
Tezave s 3D Projekcija v 3D ni pravilna. str.80
Tezave s HDMI HDMI Link ne deluje. str.81
Ime naprave ni prikazano med prikljucki naprave. str.81
Tezave zomreZjem Ni mogoce dostopati do omrezja preko brezzi¢tnega omrezja LAN. str.81
Slika vsebuje statiko med projiciranjem v omrezju. str.82

*Ker se reprodukcija barv razlikuje med zasloni in ra¢unalniskimi zasloni LCD, se slika, projicirana s projektorja, in
barvni toni na zaslonu morda ne ujemajo, vendar to ni napaka.

Tezave, povezane s sliko

Slike se ne pojavijo

Preverite Resitev
Ali je projektor vklopljen? Pritisnite gumb (1) na daljinskem upravljalniku ali gumb
na nadzorni plosci.
Ali je napajalni kabel priklju¢en? Prikljucite napajalni kabel.
So indikatorji ugasnjeni? Odklopite in ponovno priklopite napajalni kabel projektorja.

Preverite, ali se po prikljucitvi projektor vklopi, ko pritisnete
gumb za vklop.

Ali obstaja vhodni signal slike? Preverite, ali je priklju¢ena naprava vklopljena. Ko je nastavitev
Messages nastavljena na On v meniju Konfiguracija, se prikazejo
obvestila o signalu slike. @ Extended - Display - Messa-

ges str.64
So nastavitve menija Konfiguracija pravilne? | Ponastavi vse nastavitve. @ Reset - Reset All Config str.72
(Samo, ko se projicirajo ra¢unalniski signali | Ce se povezava vzpostavi, ko je naprava Ze vklopljena, tipka Fn
slike) (funkcijska tipka), ki zamenja racunalniski slikovni signal na zu-

nanji izhod, morda ne bo delovala. Izklopite racunalnik in pro-

Ali ste povezavo vzpostavili, potem ko ste ) o s
jektor in ju znova vklopite.

vklopili napajanje projektorja oziroma racu-
nalnika?

Premikajoce se slike niso prikazane

Preverite Resitev
(Samo, ko se projicirajo racunalniski signali | Glede na specifikacije ra¢unalnika, premikajoce slike morda ne
slike) bodo prikazane, ko je racunalnik isto¢asno nastavljen na zunaniji

izhod in prenos na zaslon LCD.

Signal slike nastavite samo na zunanji izhod.

Za specifikacije racunalnika glejte dokumentacijo, ki je prilozena
ra¢unalniku.

Ali je racunalniski signal slike isto¢asno na-
stavljen na zunanji izhod in prenos na zaslon
LCD?
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PrikaZze se "Not supported"

Preverite

Resitev

(Samo, ko se projicirajo racunalniski signali
slike)

Ali se frekvenca in locljivost signala slike uje-
mata z nastavljenim na¢inom?

Preverite priklju¢eni signal slike v nastavitvi Resolution v meniju
Konfiguracija in preverite, ali se ujema z lo¢ljivostjo projektorja.
@ Info - Projector Info str.72

@ str.96

Prikazano je sporocilo "No Signal"

Preverite

Resitev

Ali so kabli pravilno povezani?

Preverite, da so vsi kabli, potrebni za projekcijo, pravilno in varno
povezani. @ str.19

Ali je izbran ustrezen vmesnik za vhod slike?

Projicirano sliko spremenite s pritiskom na gumb za vir na da-
ljinskem upravljalniku aligumb na nadzorni plos¢i. @ str.25

Ali je priklju¢ena naprava vklopljena?

Vklopite napravo.

(Samo, ko se projicirajo ra¢unalniski signali
slike)

Ali se signali slike posredujejo v projektor?

Signal slike nastavite na zunanjiizhod in ne samo na racunalniski
zaslon LCD. Pri nekaterih modelih, se signali slike, ki so posredo-
vani na zunaniji vir, ne prikazejo vec na zaslonu LCD.

Za specifikacije racunalnika glejte dokumentacijo, ki je priloZzena
ra¢unalniku.

Ce se povezava vzpostavi, medtem ko sta projektor ali racunalnik
ze vkljucena, tipka Fn (funkcijska tipka), ki zamenja racunalniski
signal slike na zunanji izhod, mogoce ne bo delovala. Izklopite
ra¢unalnik in projektor ter ju znova vklopite.

Slike so meglene ali neizostrene

Preverite

Resitev

Ali je bila ostrina prilagojena?

Prilagodite ostrino. @ str.28

Ali je projektor dovolj oddaljen?

Preverite priporocen razpon projekcije. @ str.16

Je na ledi prislo do rosenja?

Ce projektor na hitro prenesete iz mrzlega v toplo okolje, ali ¢e
se nenadoma spremeni temperatura okolja, se lahko na povrsini
objektiva nabere kondenzacija, ki povzroci nejasno sliko. Projek-
tor nastavite v prostoru eno uro pred uporabo. Ce je projektor
moker zaradi kondenzacije, ga izklopite, odklopite napajalni ka-
bel in ga nekaj ¢asa pustite.

Na slikah se pojavljajo motnje ali popacenost

Preverite

Resitev

Ali so kabli pravilno povezani?

Preverite, da so vsi kabli, potrebni za projekcijo, pravilno in varno
povezani. @ str.19

Uporabljate podaljsek?

Ce uporabljate podaljsek, mogoce elektri¢ne motnje vplivajo na
signale.
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Preverite

Resitev

(Samo, ko se projicirajo racunalniski signali
slike)

Ali sta nastavitvi Sync. in Tracking pravilno
nastavljeni?

Projektor uporablja funkcijo samodejne prilagoditve za optimal-
no projekcijo.Vendar pa, odvisno od signala, nekatere nastavitve
tudi po popravljanju niso pravilno prilagojene. V tem primeru
prilagodite nastavitvi Tracking in Sync. v meniju Konfiguracija.
@ Signal - Tracking/Sync. str.59

(Samo, ko se projicirajo ra¢unalniski signali
slike)

Ali je izbrana ustrezna locljivost?

Racunalnik nastavite tako, da so izhodni signali zdruzljivi s pro-
jektorjem. @ str.96

Del slike je odrezan (velik) ali majhen

Preverite

Resitev

Ali je izbran pravilen Aspect?

V meniju Konfiguracija izberite nacin pogleda, ki se ujema z
vhodnim signalom v polju Aspect. @ Signal - Aspect str.59

Ali je Position slike pravilno prilagojen?

Prilagodite nastavitev Position v meniju Konfiguracija. @ Sig-
nal - Position str.59

(Samo, ko se projicirajo ra¢unalniski signali
slike)

Ali je izbrana ustrezna locljivost?

Racunalnik nastavite tako, da so izhodni signali zdruzljivi s pro-
jektorjem. @ str.96

Barve slike niso pravilne

Preverite

Resitev

Ali so kabli pravilno povezani?

Preverite, da so vsi kabli, potrebni za projekcijo, pravilno in varno
povezani.@ str.19

Ce uporabljate vrata PC, se prepricajte, da je priklju¢ek enake
barve kot kabelski prikljucek. @ str.19

Je kontrast pravilno nastavljen?

Prilagodite nastavitev Contrast v meniju Konfiguracija. @ Ima-
ge - Contrast str.58

Ali je barva pravilno nastavljena?

Prilagodite nastavitev Advanced v meniju Konfiguracija.
@ Image - Advanced str.58

(Samo pri projiciranju slik z video naprave)

Ali sta barvna zasi¢enost in obarvanost pra-
vilno nastavljena?

Nastavite nastavitvi Color Saturation in Tint v meniju Konfigu-
racija. @ Image - Color Saturation/Tint str.58

Slike so temne

Preverite

Resitev

Je svetlost slike pravilno nastavljena?

Prilagodite nastavitev Brightness v meniju Konfiguracija.
@ Image - Brightness str.58

Je kontrast pravilno nastavljen?

Prilagodite nastavitev Contrast v meniju Konfiguracija. @ Ima-
ge - Contrast str.58

Ali je ¢as za zamenjavo sijalke?

Ko je sijalka Ze pri koncu roka trajanja, slika postane temnejsa in
kakovost barv slabsa. Ko se to zgodi, zamenjajte staro sijalko z
novo. @ str.87
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Projekcija se samodejno ustavi

Preverite

Resitev

Je Sleep Mode onemogoceno?

Ce po poteku nastavljenega ¢asa ni vhodnega signala, se Zarnica
samodejno izklopi, projektor pa preklopi v stanje pripravljenosti.
Projektor se vklopi iz nacina stanja pripravljenosti, ¢e pritisnete
gumb (1) nadaljinskem upravljalniku aligumb nanadzorni
ploici. Ce ne Zelite uporabljati moznosti Sleep Mode, spreme-
nite nastavitev v Off. @ Extended - Operation - Sleep Mo-
de str.64

Tezave ob zacetku projekcije

Projektor se ne prizge

Preverite

Resitev

Ali je napajanje vklopljeno?

Pritisnite gumb (1) na daljinskem upravljalniku ali gumb
na nadzorni plosci.

Je Child Lock nastavljena na On?

Ko je nastavitev Child Lock nastavljena na On v meniju Konfi-
guracija, pridrzite gumb na nadzorni plos¢i za priblizno tri
sekunde ali opravite postopke z daljinskim upravljalnikom.

@ Settings - Lock Setting - Child Lock str.61

Se lu¢ke vklopijo in izklopijo, ko se dotaknete
napajalnega kabla?

Izklopite projektor in izkljucite ter znova prikljucite napajalni ka-
bel projektorja. Ce tezave ni mogoce odpraviti, prenehajte z
uporabo projektorja, izklju¢ite napajalni kabel iz vti¢nice in se
obrnite na dobavitelja ali najblizji center za projektorje. @ Se-
znam kontaktnih naslovov za projektorje Epson

Ali so pokrov zarnic in Zarnice pravilno vstav-
ljeni?

Ce pokrov ali Zarnica nista pravilno names¢ena, projektorja ni
mogoce vkljuditi. Preverite, kako sta name3cena. @ str.87

Tezave z daljinskim upravljalnikom

Daljinski upravljalnik se ne odziva

Preverite

Resitev

Ali je pri uporabi vir svetlobe daljinskega
upravljalnika usmerjen v daljinski sprejemnik
na projektorju?

Usmerite daljinski upravljalnik v daljinski sprejemnik. Preverite
tudi obseg delovanja. @ str.23

Alije daljinskiupravljalnik preve¢ oddaljen od
projektorja?

Preverite obseg delovanja. @ str.23

Ali sije na daljinski sprejemnik son¢na svetlo-
ba ali mocna svetloba iz fluorescentnih lu¢i?

Nastavite projektor v polozaj, kjer daljinskega sprejemnika ne
obseva mo¢na svetloba.

Ali so baterije prazne oz. so bile vstavljene
pravilno?

Prepricajte se, da so baterije pravilno vstavljene, ali pa jih po po-
trebi zamenjajte z novimi. @ str.22
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Tezave z nadzorno plosc¢o

Nastavitev na nadzorni plos¢i ni mogoce spreminjati

Preverite

Resitev

Ali je moznost Control Panel Lock nastavlje-
na na Full Lock oziroma Partial Lock?

Ce je moznost Control Panel Lock v meniju Konfiguracija na-
stavljena na Full Lock, so vsi postopkizgumbi na nadzorni plos¢i
onemogoceni. Ce je ta moznost nastavljena na Partial Lock, je
na nadzorni plos¢i na voljo samo gumb . Funkcije izvajajte z
daljinskim upravljalnikom. @ Settings - Lock Setting - Control
Panel Lock str.61

Tezave s 3D

Projekcija v 3D ni pravilna

Preverite

Resitev

So ocala 3D vklopljena?

Vklopite ocala 3D.

So ocala 3D popolnoma napolnjena?

Napolnite ocala 3D.

Ali projicirate sliko v funkciji 3D?

Ce projektor projicira slike v funkciji 2D, ali ¢e se na projektorju
pojavi napaka, ki preprecuje projekcijo slik 3D, slik 3D ne morete
gledati, tudi ¢e nosite ocala 3D.

Ali je vhodna slika v 3D?

Preverite, ali je vhodna slika zdruZljiva z u¢inkom 3D.
Ker vecina televizijskih oddaj ne vsebuje signala za 3D-zapis,
morate 3D-zapis nastaviti ro¢no.

Alije moznost 3D Display nastavljena na 2D?

Ce je moznost 3D Display nastavljena na 2D v meniju Konfigu-
racija projektor samodejno ne preklopi na 3D, tudi ¢e je vhodni
signal 3D-signal. Moznost 3D Display nastavite na 3D ali Auto.
@ Signal - 3D Setup - 3D Display str.59

Ali je moznost 3D Format pravilno nastavlje-
na?

Ce 3D-zapis naprave AV in nastavitev 3D Format projektorja ni-
sta enaka, se del slike morda ne bo prikazal. Preverite, ali se na-
stavitev 3D Format v projektorju ujema z nastavitvijo oblike za-
pisa 3-D v AV-napravi. @ Signal - 3D Setup - 3D For-

mat str.59

Ce spremenite moznost 3D Format, moznost 3D Display na-
stavite na 3D in nato pritisnite gumb .

Ali gledate z ustrezne razdalje?

Ce je razdalja med projektorjem in 3D-ocali ve&ja od 10 m, bo
povezava morda prekinjena. 3D-ocala premaknite bliZje projek-
torju.

Ali je bila povezava med napravama pravilno
vzpostavljena?

Za vec informacij glejte Priro¢nik za uporabnika, ki je prilozen
ocalom 3D in izvedite postopek seznanjanja.

Ali so v bliZini naprave, ki povzro¢ajo motnje
radijskih valov?

Ob istocasni uporabi drugih naprav s frekvenénim pasom (2,4
GHz), kot so komunikacijske naprave Bluetooth, brezzi¢ni LAN
(IEEE802.11b/g) ali mikrovalovne pecice, se lahko pojavijo mot-
njeradijskih valov, slika je lahko prekinjena, ali pa je komunikacija
onemogocena. Projektorja ne uporabljajte v blizini teh naprav.
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Tezave s HDMI

HDMI Link ne deluje

Preverite

Resitev

Uporabljate kabel, ki izpolnjuje standarde
HDMI?

Delovanje nimogoce s kabli, ki ne izpolnjujejo standardov HDMI.

Ali priklju¢ena naprava izpolnjuje standarde
HDMI CEC?

Ce priklju¢ena naprava ne izpolnjuje standardov HDMI CEC, je ni
mogoce upravljati, tudi ¢e je priklju¢ena v vmesnik HDMI. Za ve¢
informacij glejte dokumentacijo itd., ki je prilozena prikljuceni
napravi.

Prav tako pritisnite gumb , hato pa preverite, ali je naprava
na voljo v meniju Device Connections. @ str.46

Ali so kabli pravilno povezani?

Preverite, ali so vsi kabli, ki jih potrebujete za uporabo povezave
HDMI Link, ¢vrsto priklju¢eni. @ str.45

Ali je napajanje za ojac¢evalnik ali predvajalnik
DVD, itd., vklju¢eno?

Vsako napravo preklopite v stanje pripravljenosti. Za vec infor-
macij glejte dokumentacijo itd., ki je prilozena priklju¢eni napra-
Vi.

Ce ste prikljucili zvo¢nik itd., nastavite priklju¢eno opremo na
izhod PCM.

Ali ste prikljucili novo napravo ali pa spreme-
nili prikljucitev?

Ce je treba znova nastaviti funkcijo CEC za priklju¢eno napravo,
potem ko ste prikljucili novo napravo ali spremenili prikljucitev,
je treba napravo znova zagnati.

Ali je prikljuenih ve¢ ve¢predstavnostnih
predvajalnikov?

Hkrati lahko prikljucite do tri ve¢predstavnostne predvajalnike,
ki so skladni s standardi HDMI CEC.

Ime naprave ni prikazano med prikljucki naprave

Preverite

Resitev

Ali priklju¢ena naprava izpolnjuje standarde
HDMI CEC?

Ce priklju¢ena naprava ne izpolnjuje standardov HDMI CEC, ni
prikazana. Za ve¢ informacij glejte dokumentacijo itd., ki je pri-
lozena priklju¢eni napravi.

Tezave z omrezjem

Ni mogoce dostopati do omrezja preko brezzicnega omrezja LAN

Preverite

Resitev

Ali je moznost Wireless LAN Power nastav-
lijena na Off?

Moznost Wireless LAN Power nastavite na On v meniju Konfi-
guracija. Ce je ta moznost Ze nastavljena na On, moznost Wire-
less LAN Power nastavite na Off in nato znova na On. @ Ne-
twork - Wireless LAN Power str.67

Je geslo pravilno?

Ne pozabite, da je geslo obcutljivo na velikost ¢rk; velike in male
&rke se 3tejejo kot razli¢ni znaki. Ce ste pozabili geslo, nastavite
novo. @ Network - Network Configuration - Security —
Passphrase str.70

Ste preverili ID dogodka?

Preverite stevilko ID dogodka in opravite naslednje korake. @
Info - Projector Info - Event ID str.72
@ str.82
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Slika vsebuje statiko med projiciranjem v omrezju

Preverite Resitev

Ali so ovire med dostopno tocko in prikljuce- | Preverite, ali so med dostopno to¢ko, mobilno napravo, ra¢unal-
no napravo? nikom in projektorjem ovire, ter spremenite njihove poloZaje, da
izboljsate komunikacijo.

Ali je priklju¢ena naprava prevec oddaljena | Prepricajte se, da dostopna tocka, mobilna naprava, racunalnik
od dostopne tocke? in projektor niso predale¢ narazen. Premaknite jih blize skupajin
poskusite ponovno povezati.

Ali so v blizini druge naprave Bluetooth ali Ce je brezzi¢na povezava pocasna ali ¢e projicirana slika vsebuje
mikrovalovna pecica? sum, preverite, da ne prihaja do motenjzaradi drugih naprav, kot
je naprava Bluetooth ali mikrovalovna pecica. Odmaknite napra-
vo, ki povzro¢a motnje, dlje stran ali razsirite pasovno Sirino.

Ali je prikljucenih preve¢ naprav? Zmanjsajte Stevilo prikljucenih naprav, Ce se hitrost povezave
zmanjsa.

O ID dogodka

Preverite ID dogodka in izvriite spodaj navedeno resitev. Ce tezave ne morete resiti, se obrnite na krajevnega
prodajalca ali najblizji center za popravila Epson.

@& Seznam kontaktnih naslovov za projektorje Epson

Event ID Vzrok Resitev

0022 Omrezna komunikacija je nestabilna. Preverite stanje omrezne komunikacije in zno-

0027 va vzpostavite povezavo po krajsem ¢akanju.

0028

0029

0030

0031

0035

0434

0481

0482

0485

0432 OmreZne programske opreme ni bilo mogoce | Znova zazenite projektor.

0435 zagnati.

0433 Prenesene slike ni mogoce reproducirati. Znova zazenite omrezno programsko opremo.

0484 Prekinjena je komunikacija z racunalnikom.

04FE OmreZna programska oprema se je nepric¢ako- | Prikaze stanje komunikacije omreZja. Pocakajte
vano zaprla. in poskusite znova vzpostaviti povezavo.

0479 V projektorju je prislo do sistemske napake. Znova zazenite projektor.

04FF

0891 Enake dostopne tocke SSID ni mogoce najti. | Racunalnik, dostopno tocko in projektor nasta-

vite na isto ime SSID.
0892 Neujemanije vrste overjanja WPA in WPA2. Preverite pravilnost nastavitev varnosti brez-
zitnega omrezja LAN.

0894 Komunikacija je bila prekinjena, ker je bila Obrnite se na omreZnega skrbnika in uposte-
vzpostavljena povezava z napacno dostopno | vajte njihova navodila.
tocko.
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Event ID Vzrok Resitev
0898 Naslova ni bilo mogoce pridobiti s funkcijo Preverite pravilno delovanje streznika DHCP.
DHCP. Izklopite funkcijo DHCP, ¢e je ne uporabljate.

@ Network — Network Configuration - Wi-
reless LAN - IP Settings - DHCP str.67

0020 Druge napake povezave Ce s ponovnim zagonom projektorja ali omrez-

0026 ne programske opreme ne odpravite tezave, se

0032 obrnite na svojega prodajalca ali najblizji na-

0036 slov na seznamu kontaktnih naslovov za pro-

0037 jektorje Epson. @ Seznam kontaktnih naslovov

0038 za projektorje Epson

0899
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Vzdrzevanje

Vzdrzevanje

Cis¢enje delov
Projektor morate ocistiti, Ce se umaze ali e se kakovost projicirane slike poslabsa.

A Opozorilo

Za odstranjevanja umazanije in prahu z objektiva projektorja, zracnega filtra itd. ne uporabljajte
razprsilnikov z vnetljivimi plini. Projektor lahko zaradi visoke temperature sijalke zagori.

1 Cis¢enje zra¢nega filtra

Zracni filter ocistite, Ce se je na njem nabral prah ali ko se izpiSe naslednje sporocilo.
"The projector is overheating. Make sure nothing is blocking the air vent, and clean or replace the air
filter."

( 2\

Pozor

e Zaradi prahu na zra¢nemu filtru lahko notranja temperatura projektorja naraste in s tem ustvari tezave in
skrajsa dobo delovanja opti¢nega motorcka. Priporocljivo je, da zracni filter ocistite vsaj enkrat na tri mesece.
Cistite jih pogosteje, ¢e uporabljate projektor v zelo prasnem okolju.

¢ Zracnega filtra ne spirajte z vodo. Ne uporabljajte istil ali topil.

e Zracni filter ocistite, tako da ga nezno skrtacite. Ce filter krtacite pregrobo, se bo prah vrinil v zraéni filter in
ga ne bo mogoce odstraniti.

¢ Ne uporabljajte razprsila s stisnjenim zrakom za odstranjevanje prahu. MoZni so ostanki vnetljivega materiala,
prah pa lahko vdre v precizne dele.

n Pritisnite gumb © na daljinskem E Odstranite zracni filter.
upravljalniku ali gumb [© na Primite gumb v sredini zra¢nega filtra in ga
nadzorni plos¢i, da izklopite izvlecite.
napajanje, in nato izkljucite napajalni

kabel.

E Odstranite pokrov zracnega filtra.

Prst pomolite v zavihek pokrova zra¢nega
filtra in ga povlecite stran od objektiva.
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n Zracni filter drzite od zgoraj navzdol E Namestite zra¢ni filter.

ter 4 do 5-krat potrkajte po njem, da Primite gumb v sredini zra¢nega filtrain ga
odstranite prah. vstavite pod kotom.

Obrnite ga in postopek ponovite Se na
drugi strani.

Namestite pokrov zracnega filtra.

Jeziek pritrdite najprej na zunaniji strani,
nato pa Se na strani objektiva.

Pozor

Ce zracni filter potresete premo¢no, se
lahko deformira ali poci.

E S sesalnikom s sprednje strani
posesajte preostali prah.

| Cis¢enje glavne enote

Pred Cis¢enjem morate obvezno izkljuciti napajalni vmesnik iz vti¢nice.
Povrsino projektorja ocistite tako, da jo obrisite z mehko krpo.

Ce je zelo umazana, krpo navlaZite z vodo, v kateri je manjsa koli¢ina nevtralnega ¢istila, in jo pred brisanjem
povrsine dobro ozemite.

Pozor

Za cisCenje povrsine projektorja ne uporabljajte hlapljivih snovi, kot so vosek, alkohol ali razredcilo.
Kakovost ohisja lahko upade, prav tako pa se lahko odlusci barva na ohisju.
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1 Cis¢enje objektiva

Pred ¢iS¢enjem morate obvezno izkljuciti napajalni vmesnik iz vti¢nice.

vev v vev v

Po ro¢nem ciSCenju zaslonke objektiva s krpo za ¢is¢enje ocal ali drugim podobnim materialom previdno
obrisite vso umazanijo z objektiva.

Po cis¢enju zaprite zaslonko objektiva.

Pozor

Objektiva ne drgnite z grobimi materiali in z njim ne ravnajte grobo, saj se hitro poskoduje.

Rok trajanja za potrosne materiale

| Rok trajanja za zra¢ni filter

e Ce se prikaze sporotilo, kljub temu da je zrani filter ogis¢en @ str.84

| Rok trajanja sijalke

* Ob zacetku projekcije se prikaZe to sporocilo:
"It is time to replace your lamp. Please contact your Epson projector reseller or visit www.epson.com to purchase.”
¢ Ko projicirana slika potemni in kakovost slike poslabsa.

4 N\
E ¢ Obvestilo o menjavi zarnice se prikaze po 3400 urah, da se ohrani zaetna svetlost in kakovost

projiciranih slik. Cas prikaza sporocila se spremeni glede na stanje uporabe, kot je nastavitev barvnega
nacina itd.
Ce sijalko uporabljate $e po izteku roka trajanja, je moznost, da jo bo razneslo, ve¢ja. Ko se izpise
sporocilo za zamenjavo sijalke, jo ¢&im prej zamenjajte, tudi Ce Se deluje.

¢ Odvisno od lastnosti sijalke in nac¢ina uporabe, lahko ta potemni ali neha delovati, 3e preden se izpise
sporocilo. Vedno imejte rezervno sijalko na zalogi, za primer, ko bo potrebna.

Zamenjava potrosnih materialov

| Zamenjava zra¢nega filtra

Rabljene zracne filtre zavrzite pravilno in skladno s krajevnimi predpisi.

e Okvir filtra: polipropilen
e Filter: polipropilen

n Pritisnite gumb © na daljinskem
upravljalniku ali gumb [© na
nadzorni plosci, da izklopite
napajanje, in nato izkljucite napajalni
kabel.
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E Odstranite pokrov zra¢nega filtra. n Vgradite nov zracni filter.

Prst pomolite v zavihek pokrova zra¢nega Primite gumb v sredini zra¢nega filtrain ga
filtra in ga povlecite stran od objektiva. vstavite pod kotom.

..................................................................................................... E Namestite pokrov zraénega filtra.
E Odstranite stari zracni filter.

Primite gumb v sredini zra¢nega filtrain ga
izvlecite.

Jeziek pritrdite najprej na zunaniji strani,
nato pa Se na strani objektiva.

| Zamenjava ssijalke

A Opozorilo

Ko sijalka neha svetiti, lahko to pomeni, da je pocila. Ce menjate sijalko na projektorju, ki visi s stropa, vedno
predvidevajte, da je sijalka pocila, zato bodite pri odstranjevanju pokrova sijalke previdni. Ko odprete
pokrov sijalke, lahko padejo ven majhni stekleni drobci. Ce drobci pridejo v vase o¢i ali usta, nemudoma
poiscite zdravnisko pomoc.

. J

A Previdno

¢ Pokrova sijalke se ne dotikajte takoj po izklopu projektorja, saj je Se vedno vro¢. Pocakajte, da se sijalka dovolj
ohladi, preden odstranite pokrov sijalke. V nasprotnem primeru se lahko opecete.

e Priporocamo uporabo pristnih sijalk EPSON. Uporaba nepristnih sijalk lahko vpliva na kakovost projekcije in
varnost.
Garancija podjetja Epson ne pokriva Skode ali napak, ki bi nastale zaradi uporabe nepristnih sijalk.
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n Pritisnite gumb © na daljinskem
upravljalniku ali gumb (¢ na
nadzorni plosci, da izklopite
napajanje, in nato izkljucite napajalni
kabel.

E Odstranite pokrov sijalke.

Potisnite pokrov naprej in ga odstranite.

E Odstranite staro sijalko.

Dvignite rocico na zarnici in jo povlecite
naravnost navzgor.

88

E Namestite novo sijalko.

Vstavite zarnico v pravilni smeri in nato
spustite rocico.

E Znova namestite pokrov sijalke.

Namestite nazaj pokrov.

n Zategnite vijak, s katerim je pritrjen
pokrov sijalke.




Vzdrzevanje

A Opozorilo

Sijalke ne razstavljajte in ne preurejajte. Ce v projektor vgradite in uporabljate spremenjeno ali razstavljeno
sijalko, lahko to povzroci pozar, elektri¢ni udar ali nesreco.

. J

A Previdno

* Prepricajte se, da ste sijalko in pokrov sijalke pravilno namestili. V nasprotnem primeru se projektor ne vklopi.
* Sijalka vsebuje zivo srebro (Hg). Rabljene sijalke zavrzite v skladu z lokalnimi zakoni in predpisi o odlaganju
fluorescencnih cevi.

. J

|| Ponastavitev $tevila ur delovanja sijalke

Po zamenjavi sijalke se prepricajte, da ponastavite Stevilo ur delovanja sijalke.

Projektor ima funkcijo, ki belezi ¢as, ko sijalka gori; sporocilo in indikator vas obvestita, ko je ¢as, da zamenjate
sijalko.

n Vklopite napajanje. n Z gumboma @ E) izberite Yes, nato
pa zgumbom izvedite dejanje.

Stevilo ur delovanja sijalke je

E Pritisnite gumb /venu\ , ponastavljeno.

Prikaze se meni Konfiguracija.

[Reset Lamp Hours]

..................................................................................................... Are you sure you want to reset this setting?

Izberite Reset - Reset Lamp Hours.

Yes €@

PrikaZe se potrditveno sporocilo
ponastavitve. @Return _ CDSelect [EmExecute EmE xit

Reset Memory
Lens Position
Reset All Config

EReturn CdSelect EMHEnter EEmE it
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Panel Alignment

Nastavi premik barve slikovnih pik prikazovalnika LCD. Slikovne pike lahko prilagajate vodoravno ali navpi¢no
za vrednost 0,125 slikovne pike v obmocju £3 slikovne pike.

E ¢ Po poravnavi plos¢e LCD se lahko kakovost slike zmanijsa.
e Slike iz slikovnih pik, ki segajo ¢ez rob projiciranega zaslona, niso prikazane.

n Med projiciranjem pritisnite gumb n Izberite barvo, ki jo zelite prilagoditi.
in nato izberite Display v meniju (1)  Izberite moznost Select Color in nato
Extended. pritisnite gumb ) .
..................................................................................................... (2) lIzberite R (rdeca) ali B (modra) in pri-
Izberite Panel Alignment in nato tisnite gumb €.
pritisnite gumb . (3) Pritisnite gumb /&), da se vrnete na

prejsnji zaslon.

(EEV
Menu Position
Messages On
Display Background Black

Izberite barvo mreze, ki bo prikazana,
ko boste spreminjali nastavitve v
meniju Pattern Color

Startup Screen On
Standby Confirmation  On

Extended Panel Alignment... (<]

Color Uniformity...

(1)  Izberite Pattern Color in nato pritisni-
te gumb .

(2) Zabarvo mreze izberite kombinacijo
barv R (rdeca), G (zelena) in B (modra).

E@Return [dSelect EEEnter EEmEXit

R/G/B: prikaze kombinacijo vseh treh
E Omogoci moznost Panel Alignment. barv - rdece, zelene in modre. Dejan-

ska barva mreze je bela.
[Panel Alignment]

o - R/G:toje navoljo, ko jevmeniju Select

Pattern Color R/G/B Color izbrana moznost R. Prikaze kom-
Start Adjustments . . v .
Memory... binacijo dveh barv - rdece in zelene.

Reset Dejanska barva mreze je rumena.

Extended

G/B:tojenavoljo, ko je vmeniju Select
Colorizbrana moznost B. Prikaze kom-
binacijo dveh barv — zelene in modre.
Dejanska barva mreze je svetlo modra.

EEReturn [SdSelect EEEnter EEmME it

(3) Pritisnite gumb [\, da se vrnete na

(1)  Izberite Panel Alignment in nato pri- prejsnji zaslon.

tisnite gumb € .
(2)  Izberite On, nato pritisnite gumb €e) .

(3) Pritisnite gumb /&), da se vrnete na
prejsnji zaslon.
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Izberite moznost Start Adjustments
in pritisnite gumb €9 . Ko se prikaze
sporocilo, ponovno pritisnite gumb

Zacnejo se nastavitve. Nastavitve se
izvedejo v Stirih vogalih z zacetkom v
zgornjem levem vogalu.

Med prilagajanjem lahko pride do
popacenija slike. Slika se popravi,
ko so prilagoditve koncane.

Z gumbi <>, <=, (Jin C)
izvedite prilagoditve ter nato
pritisnite gumb €<, da se pomaknete
na naslednje obmodje, ki ga zelite
prilagoditi.
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Ko ste prilagodili vse stiri vogale,
izberite Exit in pritisnite gumb €.

[Panel Alignment]

Adjustment complete.
To make finer adjustments, you can also select
any intersection and then adjust.

Select intersection and adjust
Exit &

[dSelect EmEnter CIEmE xit

Ce Zelite po prilagoditvi vseh 3tirih to¢k
izvesti Se dodatne prilagoditve, to storite
tako, da izberete moznost Select
intersection and adjust.



Vzdrzevanje

Enakomerne barve

Ce barve na projicirani sliki niso enakomerne, lahko zmoznostjo Color Uniformity prilagodite barvni odtenek
celotne slike.

%j Barvni ton morda tudi po uporabi funkcije za enakomerne barve ne bo enak.

n Med projiciranjem pritisnite gumb E Izberite moznost Adjustment Level
in nato izberite Display v meniju in pritisnite gumb €.
Extended.

Z gumboma (JC) nastavite

Izberite moznost Color Uniformity in
pritisnite gumb € .

PrikaZe se nasledniji zaslon.

[Color Uniformity]
Adjustment Level
Start Adjustments

=74 T ——

Reset

regulacijski nivo.

Pritisnite gumb (&), da se vrnete na
prejsnji zaslon.

Izberite moznost Start Adjustments

Extended

in pritisnite gumb €

n Izberite obmogje, ki ga Zelite
prilagoditi, in pritisnite gumb )

E@Return Select EMEEnter EEmExit

Prilagodite najprej obmocja na zunanjem

Color Uniformity: Vklopi ali izklopi delu in Sele nato celoten zaslon.

enakomerne barve.

[Color Uniformity]

Top

Top Right

Right

Bottom Right
. . i . . Bottom
Start Adjustments: Zacne izvajati Sotiomett

prilagoditve za enakomerne barve. Al

Adjustment Level: Na voljo je osem ravni
od bele, sive in vse do ¢rne. Vsak nivo lahko
prilagodite posebe;j.

EmReturn dSelect [EmEmEnter EEmExit

Reset: Ponastavi vse prilagoditve in
nastavitve funkcije Color Uniformity na
njihove privzete vrednosti.

Med izvajanjem funkcije Color
Uniformity lahko pride do
popacenija slike. Slika se popravi,
ko so prilagoditve koncane.

E Izberite moznost Color Uniformity in
pritisnite gumb €
n To moznost nastavite na On in
pritisnite gumb [&<\ .
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Vzdrzevanje

M Z gumboma <+=><="> izberite m Vrnite se na korak 5 in prilagodite
barvo, ki jo Zelite prilagoditi, in nato posamezni nivo.

izvedite prilagoditve zgumboma @

E) ) E Za dokoncanje prilagoditve pritisnite
N , umb (Menu\

Pritisnite gumb @ , Ce zelite manj 9 rens

intenziven barvni odtenek. Pritisnite gumb

E) , Ce Zelite intenzivnejsi barvni odtenek.

[Color Uniformity] Top Left

Adjustment Level 5/8

Green 00 - (]
Blue 00 L] [+

E@Return  MDAdjust/Select [EMMDReset EEmExit
EMSwitch Background
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Vzdrzevanje

Vizitka PJLink

PJLink Class1 je zdruzenje JBMIA (Japan Business Machine and Information System Industries Association),
v okviru prizadevanj za standardizacijo protokolov za nadzor projektorjev, dolocilo za standardni protokol za
nadzor omreznih projektorjev.

Projektor je v skladu s PJLink Class1 standardom, ki ga je ustanovila JBMIA.

Pred uporabo PJLink morate nastaviti omrezje. Glejte naslednje napotke za ve¢ informaciji, kako nastaviti
omrezZje, @ str.67

Pozna vse ukaze, razen naslednjih, kiso dolo¢enizPJLink Class1.To je bilo potrjeno s preverjanjem ustreznosti
standarda PJLink.

URL: http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

* Nezdruzljivi ukazi

Funkcija Ukaz PJLink
Nastavitve izklo- | Izklop slike AVMT 11
pazvokainslike |05 7voka AVMT 21
* imena, dolocena s PJLink in ustreznimi viri projektorja

Source Ukaz PJLink
PC INPT 11
HDMI1 INPT 32
HDMI2 INPT 33
LAN INPT 52

* |zpis imena proizvajalca na ukaz "Manufacture name information query (Poizvedovanje o imenu proizvajalca)”

EPSON
¢ |zpis imena modela na ukaz "Product name information query (Poizvedovanje o imenu modela)"

EPSON TW7400/PC4050/HC4010
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Dodatek

| Dodatki in potrogni material

Izbirate lahko med spodaj navedeno dodatno opremo in potrosnimi materiali. Seznam dodatne opreme/
potroSnih materialov je bil nazadnje posodobljen aprila 2018. Podrobnosti o pripomockih se lahko
spremenijo brez predhodnega obvestila.

Odvisno od drzave nakupa.

Izbirni elementi

Ime Model st. Razlaga
Stropni nosilec” ELPMB22 Za namestitev projektorja na strop.
ELPMB30

Cev za na strop 450 (450 mm bela)” ELPFP13 Za namestitev projektorja na visok strop.

Cev za na strop 700 (700 mm bela)” ELPFP14

Pokrov kabla ELPCCO5 To uporabite za namestitev projektorja na strop,
da prekrijete kable in izboljsate celostni videz.
Ko je kabel zavarovan z objemko za kabel HDMI,
ne pritrdite pokrova kabla.

Racunalniski kabel (1,8 m) ELPKCO02 Uporabite za projiciranje vsebine na zaslonu ra-

Racunalniski kabel (3,0 m) ELPKCO9 cunalnika.

Racunalniski kabel (20,0 m) ELPKC10

Enota za brezzi¢no lokalno omrezje ELPAP10 Uporabite jo za povezovanje zunanje naprave s
projektorjem preko brezzi¢nega omrezja LAN za
projiciranje slike.

*Za namescanje projektorja na strop so potrebne strokovne izkusnje. Obrnite se na svojega prodajalca.

Potrosni material

Ime Model st. Razlaga
Enota sijalke ELPLP89 Za zamenjavo pregorelih sijalk. (1 sijalka)
Zracni filter ELPAF39 Za zamenjavo izrabljenih zra¢nih filtrov. (1 zra¢ni fil-

ter)
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| Podprte Lo¢ljivosti

Racunalniski signali (Analogni RGB)

Signal Frekv. osveZevanja (Hz) Locljivost (pik)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60 1280 x 800
WXGA++ 60 1600 x 900

Vhodni signal HDMI1/HDMI2

Signal Frekv. osveZevanja (Hz) Locljivost (pik)

VGA 60 640 x 480
SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720x 576
HDTV (720p) 50/60 1280x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080
4K x 2K 24/25/30/50/60 3840 x 2160
4K x 2K 24/50/60 4096 x 2160

Vhodni 3D-signal HDMI

Signal Frekv. osve- | Locljivost (pik) Format 3D
zevanja (Hz) Kombiniranje | Drugo ob dru- | Zgoraj in spo-
dveh okvirjev gem daj
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720 V4 v/ V4
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080 - v/ -
HDTV (1080p) 50/60 1920 x 1080 - v/ -
HDTV (1080p) 24 1920 x 1080 V4 v/ V4




Dodatek

Specifikacije

Ime izdelka EH-TW7400

Videz 520 (5) x 170 (G) x 450 (G) mm (brez nastavljive noge)
Velikost plosce 0,74" 8irina

Nacin prikaza Polisilikonska aktivna matrica TFT

Locljivost 1920 (5) x 1080 (V) x 3

Nastavitev ostrine Motoriziran

Nastavitev povecave Motoriziran (priblizno od 1 do -2,1)

Zarnica (vir svetlobe) Zarnica UHE 250 W, §t. modela: ELPLP89

Cas za zamenjavo Zarnice 3.400 ur

Napajanje 100 - 240 V izmeni¢ne napetosti +10%, 50/60 Hz, 3,8 - 1,7 A
Poraba 100 do 120V obmocje | Nazivna poraba energije: 373 W

energije Poraba energije v mirovanju (komunik. vklop.): 2,0 W

Poraba energije v mirovanju (komunik. izklop.): 0,3 W

220 do 240V obmocje | Nazivna poraba energije: 355 W

Poraba energije v mirovanju (komunik. vklop.): 2,0 W

Poraba energije v mirovanju (komunik. izklop.): 0,3 W

Delovna viSina Visina: od 0 do 3048 m
Delovna temperatura od +5 do +35°C (brez kondenzacije) (pri vidini od 0 do 1500 m)
od +5 do +30°C (brez kondenzacije) (pri visini od 1501 do 3048 m)
Temperatura shranjevanja Od -10 do +60°C (brez kondenzacije)
Masa priblizno 11 kg
Priklju¢ki | Vmesnik PC 1 Mini D-Sub15-polni (zenski) moder
Vhod HDMI 2 Za HDMI HDCP2.2 (samo vrata HDMI1), za signale
CEC, za 3D-signale, obogatene barve
RS-232C vrata 1 Mini D-Sub 9-nozic (mo3ki)
Vrata Trigger Out 1 Stereo mini prikljucek (3,50)
LAN vrata 1 RJ-45
Vrata Service® 1 Konektor USB (Type B)
Vrata USB* 1 Konektor USB (Type A)

Vrata USB (za napajanje

1
prek vrat Opt. HDMI)*

*Podpira USB 2.0. Vseeno pa ni zajamceno, da vrata USB delujejo z vsemi napravami, ki podpirajo USB.
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Kot nagiba

Ce uporabljate projektor z naklonom, ve¢jim od 3°, se lahko poskoduje ali 0°-3°

povzroci nesreCo
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Videz
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Seznam varnostnih simbolov

V spodniji tabeli je naveden pomen varnostnih simbolov, ki so prikazani na opremi.

Oznaka simbola Odobreni stan- Pomen
dardi
IEC60417 »VKLOP« (napajanje)
$t. 5007 Oznacuje prikljucitev na elektricno omrezje.
IEC60417 »IZKLOP« (napajanje)
$t. 5008 Oznacuje izkljucitev iz elektricnega omrezja.
IEC60417 V pripravljenosti
$t. 5009 Oznacuje stikalo ali polozaj stikala, in sicer tako, da oznacuje, ka-
teri del opreme je treba vklopiti, da opreme preklopite v stanje
pripravljenosti.
1SO7000 Previdno
$t. 0434B Oznacuje splosno opozorilo pri uporabi izdelka.
IEC3864-B3.1
IEC60417 Pozor, vro¢a povrsina
$t. 5041 Oznacuje, da je oznaceni del lahko vro¢, zato morate biti previdni
pri dotikanju tega dela.
IEC60417 Pozor, nevarnost elektri¢nega udara
5t. 6042 Oznacuje opreme, ki predstavlja nevarnost elektricnega udara.
1SO3864-B3.6
IEC60417 Primerno samo za uporabo v notranjih prostorih
$t. 5957 Oznacuje elektri¢no opremo, ki je v glavnem namenjena samo
uporabi v notranjih prostorih.
@_@_@ IEC60417 Polarnost napajalnega priklju¢ka z enosmernim tokom
§t. 5926 Oznacuje pozitivni in negativni prikljucek (polarnost) na delu
. opreme, na katerega je mogoce prikljuciti napajanje z enosmer-
@—@—@ nim tokom.
IEC60417 Baterija, splosno
[ $t. 5001B Na opremi, ki se napaja iz baterije. Oznacuje napravo, na primer
pokrov prostora za baterije, ali terminale prikljucka.
[ + IEC60417 Polozaj celice
$t. 5002 Oznacuje sam nosilec za baterije in polozaj celic v nosilcu za ba-
terije.
IEC60417 Ozemljitveni vodnik
$t. 5019 Oznacuje morebitni prikljucek, ki je namenjen prikljucitvi na zu-
nanji vodnik za zas¢ito pred elektri¢cnim udarom v primeru okva-
re, ali priklju¢ek ozemljitve elektrode.
IEC60417 Ozemljitev
5t. 5017 Oznacuje ozemljitveni prikljucek v primerih, kjer je izrecno za-

htevan simbol @ .
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Oznaka simbola Odobreni stan- Pomen
dardi
IEC60417 Izmenicni tok
/\/ $t. 5032 Za oznalevanje na napisni ploscici, da je oprema primerna samo
za izmenicni tok, in za oznacevanje ustreznih priklju¢kov.
IEC60417 Enosmerni tok
$t. 5031 Za oznacevanje na napisni ploscici, da je oprema primerna samo
za enosmerni tok, in za oznacevanje ustreznih prikljuckov.
IEC60417 Oprema razreda Il
$t.5172 Oznacuje opremo, ki izpolnjuje varnostne zahteve, dolo¢ene za
opremo razreda Il v skladu s standardom IEC 61140.
ISO 3864 Splosna prepoved
Oznacuje prepovedana dejanja ali postopke.
ISO 3864 Prepoved dotika
Oznacuje poskodbo, do katere lahko pride zaradi dotika doloce-
nega dela opreme.
- = - Ko je projektor vklopljen, nikoli ne glejte v projekcijski objektiv.
4H=20)
b= X - Oznacuje, da na oznalen del projektorja ne smete postavljati no-
[ ol benega predmeta.
I1SO3864 Pozor, lasersko sevanje
% IEC60825-1 Oznacuje opremo, ki vsebuje del, ki oddaja lasersko sevanje.
ISO 3864 Prepoved razstavljanja
Oznacuje nevarnost poskodbe, kot je elektri¢ni udar, v primeru
razstavljanja opreme.
o IEC60417 Stanje pripravljenosti, delno stanje pripravljenosti
‘ ’ $t. 5266 Oznacuje, da je del opreme v pripravljenem stanju.
I1SO3864 Pozor, premicni deli
IEC60417 Oznacuje, da se ne smete priblizevati premi¢nim delom v skladu
$t. 5057 z varnostnimi standardi.

IEC 60417-6056

Pozor (lopatice premikajo¢ega se ventilatorja)
Oznacuje, da se ne smete pribliZzevati lopaticam premikajoc¢ega
se ventilatorja v skladu z varnostnimi standardi.

IEC 60417-6043

Pozor (ostri vogali)
Oznacuje, da se ne smete priblizevati ostrim vogalom izdelka v
skladu z varnostnimi standardi.

Ko je projektor vklopljen, nikoli ne glejte v projekcijski objektiv.
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Slovar

Ta del na kratko razlaga zahtevne besedne zveze, ki niso razlozene v besedilu teh navodil. Za podrobnosti
glejte druge publikacije, ki so na voljo.

HDCP

HDCP je okrajsava za High-bandwidth Digital Content Protection. Uporablja se za prepre-
¢evanje nezakonitega kopiranja in ¢iti avtorske pravice s Sifriranjem digitalnih signalov,
ki se posiljajo preko vmesnikov DVIin HDMI. Ker vhodni vmesnik HDMI na tem projektorju
podpira HDCP, projektor lahko projicira digitalne slike, zas¢itene s tehnologijo HDCP. Pro-
jektor morda ne bo mogel projicirati slik s posodobljenimi ali revidiranimi razli¢icami Si-
friranja HDCP.

HDMI™

Okrajsava za High Definition Multimedia Interface. To je standard za digitalni prenos slik
HD in ve¢kanalnih zvoc¢nih signalov.

HDMI™ je standard za digitalno potro3no elektroniko in ra¢unalnike. Sliko je mogoce

v

Sifriranje za digitalni signal.

HDTV

Okrajsava za High-Definition Television. Oznacuje sisteme visoke locljivosti, ki ustrezajo
naslednjim pogojem.

* Navpicna locljivost 720p ali 1080i ali ve¢ja (p = Progresivno, i = Prepleteno)
® Pogled zaslona 16:9 Dolby Digital avdio sprejem in predvajanje (ali izhod)

MHL

Kratica za Mobile High-definition Link (visokolo¢ljivostna povezava za mobilne naprave),
ki je standarden visokolocljivostni vmesnik, ki omogoca hiter prenos videosignalov iz mo-
bilnih naprav.

To je standard za pametne telefone in tabli¢ne racunalnike, ki prenasa nestisnjene digi-
talne signale brez izgube kakovosti in omogoca hkratno polnjenje taksnih naprav.

Pogled gledisca

Razmerje med dolzino in visino slike. Zasloni z vodoravnim : navpi¢nim razmerjem 16: 9,
kot so zasloni HDTV, se imenujejo Sirokokotni zasloni.

SDTV in obic¢ajni ra¢unalniski zasloni imajo pogled gledis¢a 4 : 3.

povezave med
dvema naprava-
ma

Prepleteno Posilja informacije, ki so potrebne za stvaritev enega zaslona, s posiljanjem vsake druge
vrstice, z za¢etkom na vrhu slike in nato proti dnu slike. Slika lahko utripa, saj je prikazana
vsaka druga vrstica slike.

SDTV Okrajsava za Standard Definition Television. Oznacuje standardne televizijske sisteme, ki
ne ustrezajo pogojem HDTV televizije v visoki locljivosti.

SVGA Standard velikosti zaslona z lo¢ljivostjo 800 (vodoravno) x 600 (navpi¢no) pik.

SXGA Standard velikosti zaslona z lo¢ljivostjo 1.280 (vodoravno) x 1.024 (navpi¢no) pik.

VGA Standard velikosti zaslona z lo¢ljivostjo 640 (vodoravno) x 480 (navpi¢no) pik.

Vzpostavljene Predhodna registracija naprav pri povezovanju z napravami Bluetooth za zagotovitev

medsebojne komunikacije.

XGA Standard velikosti zaslona z lo¢ljivostjo 1.024 (vodoravno) x 768 (navpi¢no) pik.

YCbCr V komponentnih signalih slike za SDTV Y pomeni svetlost, medtem ko Cb in Cr oznacujeta
barvno razliko.

YPbPr V komponentnih signalih slike za HDTV Y pomeni svetlost, medtem ko Pb in Pr oznacujeta

barvno razliko.
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Splosnhe Opombe

Vse pravice pridrzane. Brez predhodno pridobljenega pisnega dovoljenja druzbe Seiko Epson Corporation no-
benegadelatega dokumenta nidovoljeno razmnozZevati, shranjevativ sistemuzaarhiviranje ali posiljati v kakrsni
koli obliki ali na kakrsen koli nacin, ne elektronski ne mehanski, ne s fotokopiranjem, snemanjem ali drugace.
Uporaba informacij v tem dokumentu ne pomeni prevzema odgovornosti do patentov. Proizvajalec prav tako
ne prevzema nobene odgovornosti za Skodo, ki bi nastala zaradi uporabe informacij iz tega dokumenta.

Ne druzba Seiko Epson Corporation ne z njo povezana podjetja niso kupcu tega izdelka ali tretjim osebam
odgovorna za skodo, izgube ali stroske, ki jih kupec ali tretje osebe utrpijo kot posledico nesrece, napacne
uporabe ali zlorabe tega izdelka, nedovoljenih sprememb, popravil ali dopolnitev tega izdelka oziroma (razen
v ZDA) ravnanja, ki ni skladno z navodili druzbe Seiko Epson Corporation za uporabo in vzdrZzevanje.

Druzba Seiko Epson Corporation ni odgovorna za Skodo ali tezave, ki so posledica uporabe dodatne opreme ali
potrosnih materialov, ki niso originalni izdelki druzbe Seiko Epson Corporation (Original Epson Products) ozi-
roma jih ta druzba ne odobri (Epson Approved Products).

Vsebina tega priroc¢nika se lahko spremeni ali posodobi brez vnaprejsnjega obvestila.

Slike v tem priro¢niku se lahko razlikujejo od dejanskega projektorja.

Omejitev uporabe

Ce se izdelek uporablja v namene, ki zahtevajo visoko zanesljivost oz. varnost, kot so transportne naprave za
podrodje letalstva, Zeleznic, mornarice, avtomobilizma itd.; naprave za prepreevanje nesre¢; razli¢ne vrste var-
nostnih naprav itd.; ali funkcionalne oz. precizne naprave itd., je treba premisliti o tem, da bi v zasnovo vkljucili
zascitne funkcije za primere napak ali presezkov in tako ohranili varnost in popolno zanesljivost sistema. Izdelek
ni bil namenjen za uporabo v situacijah, ki zahtevajo izredno visoko zanesljivost 0z. varnost, kot je vesoljska
oprema, glavna komunikacijska oprema, oprema za nadzor jedrske energije ali medicinska oprema za nepo-
sredno medicinsko oskrbo, zato sami ocenite in presodite o tem, ali je izdelek primeren za uporabo v takSne
namene.

Opozorilne nalepke

A Opozorilo

¢ Taizdelek ima opozorilne nalepke.

N A\ WARNING - A\ WARNING
< _><_> /D WARNING: Never look into the lens. < —X—-/[I I WARNING: Never look into the lens.
RG2 AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans I'objectif. RG2 23 MEX i dl= Qr2 HX| OMAI.
WARNUNG : Blicken Sie niemals in das Objektiv. . SR IRGEEE,
/A CAUTION A CAUTION
A CAUTION: X . . . . & CAUTION: Do not put your finger in the moving parts
Do not put your finger in the moving parts of the projector's lens. of the projector's lens
ATTENTION : . momE alxo| SxIo|L S Al2tS
@ Ne pas mettre le doigt dans les parties mobiles de I'objectif du projecteur. @ Fof: ZENEH X FXR0IE 220 £18 2X 02,
ACHTUNG: AR FUBTFRMARYREENEHATHR.
Vermeiden Sie den Kontakt mit beweglichen Teilen der Linse.

¢ Kot to velja za vse vire mocne svetlobe, ne glejte neposredno v zarek, RG2 IEC/EN 62471-5:2015.

A

~N
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Splosno obvestilo

»EPSON« je registrirana blagovna znamka druzbe Seiko Epson Corporation.

»EXCEED YOUR VISION« in »ELPLP« sta registrirani blagovni znamki ali blagovni znamki druzbe Seiko Epson
Corporation.

Mac in OS X sta blagovni znamki druzbe Apple Inc.

Windows in logotip sistema Windows sta blagovni znamki ali registrirani blagovni znamki druzbe Microsoft
Corporation v Zdruzenih drzavah in/ali drugih drzavah.

HDMI in High-Definition Multimedia Interface sta blagovni znamki ali registrirani blagovni znamki druzbe HDMI

Besedna znamka in logotip Bluetooth® sta registrirani blagovni znamki druzbe Bluetooth SIG, Inc., druzba Seiko
Epson Corporation pa uporablja ti znamki v skladu z licenco. Druge tovarniske ali blagovne znamke so last
njihovih lastnikov.

Bluetopia® is provided for your use by Stonestreet One, LLC® under a software license agreement. Stonestreet
One, LLC® is and shall remain the sole owner of all right, title and interest whatsoever in and to Bluetopia® and
your use is subject to such ownership and to the license agreement. Stonestreet One, LLC® reserves all rights
related to Bluetopia® not expressly granted under the license agreement and no other rights or licenses are
granted either directly or by implication, estoppel or otherwise, or under any patents, copyrights, mask works,
trade secrets or other intellectual property rights of Stonestreet One, LLC®.

© 2000-2012 Stonestreet One, LLC® All Rights Reserved.

WPA™ in WPA2™ sta registrirani blagovni znamki zdruzenja Wi-Fi Alliance.

App Store je storitvena znamka podjetja Apple Inc.

Google Play je blagovna znamka podjetja Google Inc.

»QR Code« je registrirana blagovna znamka druzbe DENSO WAVE INCORPORATED.

»CINEMASCOPE« je registrirana blagovna znamka druzbe Twentieth Century Fox Film Corporation.
InstaPrevue in logotip InstaPrevue sta blagovni znamki ali registrirani blagovni znamki druzbe Silicon Image, Inc.

Imena drugih izdelkov so v tem dokumentu uporabljena zgolj za namene prepoznavanja in so lahko blagovne
znamke svojih lastnikov. Epson se odpoveduje vsem pravicam do teh znamk.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2018. All rights reserved.

'Full HD| "

Indication of the manufacturerand theimporterinaccordance with requirements of directive2011/65/
EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Address: Azié€ building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef 5, 1101 BA Amster-
dam Zuidoost The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.eu/
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