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Organizarea ghidului si semnificatia notatiilor folosite in ghid

Utilizarea fiecarui ghid

Ghidurile acestui proiector sunt organizate conform indicatiilor de mai jos.

Instructiuni pentru lucrul in siguranta/Ghidul de service si asistenta tehnica

Contin informatii referitoare la utilizarea in sigurantd a proiectorului, cat si un ghid de service
si asistenta tehnica, liste pentru depanare s.a.m.d. Inainte de a utiliza proiectorul, trebuie sa
cititi acest ghid.

Ghidul utilizatorului (acest ghid)

Contine informatii referitoare la instalarea si executarea operatiilor de bazd efectuate inainte
de utilizarea proiectorului, folosind meniul Configurare, siinformatii referitoare la gestionarea
problemelor si efectuarea operatiilor uzuale de intretinere.

Ghidul de pornire rapida

Contine informatii referitoare la configurarea proiectorului. Nota preliminara.

Ochelari 3DGhidul utilizatorului

Contine informatii si avertismente, etc. referitoare la manevrarea ochelarilor 3D.

COEE



Organizarea ghidului si semnificatia notatiilor folosite in ghid

| Notatii utilizate in acest ghid

Simboluri folosite pentru marcarea informatiilor de siguranta

Ghidul utilizatorului si proiectorul utilizeaza simboluri grafice pentru a va ardta cum sa utilizati in siguranta
proiectorul.

Maijos sunt prezentate simbolurile folosite si semnificatia acestora. Este important saintelegetisi sa respectati
aceste simboluri de atentionare pentru a evita accidentarea persoanelor sau prejudicierea proprietatii.

( )

A Avertisment

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea
persoanelor sau chiar deces, din cauza manipularii incorecte.
(4

A Atentie

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea
persoanelor sau daune fizice, din cauza manipularii incorecte.
(4

Simboluri folosite la marcarea informatiilor generale

- N
Atentie
\ Indica procedurile care ar putea produce daune sau defectiuni. )
E Indica informatii si puncte suplimentare care pot fi utile referitoare la un anumit subiect.
- Indicd o pagina in care puteti gasi informatii detaliate referitoare la un anumit subiect.

Nume meniu | Indica elementele din meniul Configurare.

Exemplu: Image - Color Mode

Nume buton | Indica butoanele de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.

Exemplu: butonul

Despre utilizarea sintagmelor "acest produs" sau "acest proiector"

Ca si unitatea principala a proiectorului, la elementele incluse sau la cele optionale se poate face referire
folosind sintagmele "acest produs" sau "acest proiector"”.
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Pregatirea

| Denumirea si functiile componentelor

In fata/pe carcasa

OFF

Nume

Functie

=

Indicatoare

Culoarea indicatoarelor si modul in care acestea lumineaza intermitent sau per-
manent indica starea proiectorului. @ p.10

Panou de comanda

Panou de comanda retractabil pe laterala proiectorului. @ p.10

BN

Picior frontal reglabil

Cand asezati si efectuati proiectii, reglati inclinarea fata de orizontala a proiecto-
rului. @ p.30

Obiectiv proiector

Imaginile sunt proiectate de aici.

A Avertisment

In timpul proiectiei, nu priviti direct in obiectiv.

Obturator

Face legatura cu functia de pornire/oprire a proiectorului si deschide si inchide
automat obturatorul. @ p.26
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Nume

Functie

Gura de evacuare a | Gura de evacuare a aerului este utilizata pentru a raci proiectorul.

aerului

A Atentie

in timpul proiectiei, nu va apropiati fata sau mainile de gura de evacuare a
aerului si nu asezati obiecte care pot fi deformate sau deteriorate de caldura
in apropierea gurii. Aerul cald provenitde la gura de evacuare poate produce
arsuri, curbarea suprafetelor sau se pot produce accidente.

—
B2 o/gs

[ [e]olceomcm)

Nume

Functie

Receptor la distanta

Primeste semnalul de la telecomanda. @ p.24

(o)

Panoul de interfata

Este prevazut cu porturi, etc. pentru conectarea echipamentelor ex-
terne. @ p.8

Clema pentru cabluri

Este folosita pentru fixarea cablurilor. @ p.23

O®

Slot de securitate ()

Slotul de securitate compatibil cu sistemul de securitate MicroSaver
produs de Kensington. Pentru alte detalii, vizitati site-ul Kensington la
adresa http://www.kensington.com/.

&

Orificii pentru fixarea capacului
pentru cabluri in suruburi

Orificii pentru fixarea capacului pentru cabluri pe pozitie, folosind su-
ruburi. @ p.20

Gura de ventilare/Capac filtru
de aer

Gura de ventilare este utilizata pentru racirea proiectorului.
La curatarea sau inlocuirea filtrului de aer, deschideti acest capac si
scoateti filtrul de aer. @ p.96



http://www.kensington.com/
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Interfata

pel eoc Io], |
1 2| video || Y comb copr PC .\ RS-232C a
Nume Functie
Porturi HDMI1/HDMI2 Pentru conectarea dispozitivelor video compatibile HDMI si a calculatoa-
relor. @ p.21

Portul HDMI1 accepta HDCP 2.2.

Suporturi pentru cabluri Introduceti clema pentru cablu HDMI inclusa. Deoarece cablurile HDMI
groase, cu diametru exterior mare, se pot deconecta cu usurinta datorita
greutatii cablului, fixati cablurile cu clema de fixare pentru cabluri HDMI.

@ p.21, p.22
Portul LAN Conecteaza un cablu LAN pentru conectarea la o retea. @ p.23
E] Port Service Acest port este un port de serviciu si in mod normal nu este utilizat.
Portul RS-232C Pentru a controla proiectorul, conectati proiectorul la calculator folosind

un cablu RS-232C. Acest port trebuie utilizat doar pentru manevrare si nu
trebuie utilizat in mod normal.

Port PC Permite conectarea la portul iesirii RGB a unui calculator. @ p.22

o)

Porturi Component Pentru conectarea la porturile iesirii pe componente (YCbCr sau YPbPr) ale
dispozitivelor video. @ p.21

B} Porturile Trigger out 1/Trig- | Se conecteaza la dispozitive externe, precum ecranele motorizate.
gerout 2 @ p.22
E) | Portul Video Pentru conectarea la portul iesirii video compozit a dispozitivelor video.
@ p.21
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La baza

Nume

Functie

=

Orificii pentru obiec-
tivul anamorfic

Orificii pentru fixarea obiectivului anamorfic in suruburi.

Picior frontal reglabil

Cand asezati si efectuati proiectii, reglati inclinarea fata de orizontala a proiecto-
rului. @ p.30

0B8N

Puncte de fixare ale
suportului pe tavan
(patru puncte)

Fixati suportul de montare pe tavan aici daca suspendati proiectorul de tavan.

&

Mufa de alimentare

Conectati cablul de alimentare la proiector. @ p.26




Pregatirea

Panou de comanda

e

Source @
Lens e
Menu e

A/_O
(5
v

Esc e

~

~

B8

Butoane/Indicatoare

Functie

— i

Lumineazadintermitentsiare culoarea portocaliu daca temperaturainternd este
prea mare. Afiseaza erorile proiectorului folosind o combinatie de indicatori;
acestia sunt aprinsi sau lumineaza intermitent. @ p.85

—%

Daca in sectiunea laser se produce o eroare, se aprinde si are culoarea porto-
caliu. Afiseaza erorile proiectorului folosind o combinatie de indicatori; acestia
sunt aprinsi sau lumineaza intermitent. @ p.85

Lumineaza intermitent pentru a indica faptul ca operatia de incalzire sau de

—
racire este in curs de executie. Afiseaza starea proiectorului folosind o combi-
natie de indicatori; acestia sunt aprinsi sau lumineaza intermitent. @ p.85

4] — d) Este aprins daca proiectorul este pornit. Afiseaza erorile proiectorului folosind
o combinatie de indicatori; acestia sunt aprinsi sau lumineaza intermitent.
@ p.85

(I) Pentru pornirea si oprirea proiectorului. @ p.26

6] Trece la imaginea primita de la un alt port de intrare. @ p.33

Modifica elementul de reglare al functiei obiectiv motorizat.

Sunt disponibile urmatoarele elemente de reglare.

e Focalizare @ p.31
e Zoom @ p.31
e Decalare obiectiv @ p.32

10




Pregatirea

Butoane/Indicatoare Functie
B Permite afisarea si inchiderea meniului de configurare. @ p.28

Din meniul de configurare, puteti ajusta si defini valorile urmatorilor parametri:
semnal, imagine, semnal de intrare s.a.m.d. @ p.69

O] - &:’«'\ Miscati pe verticala si pe orizontala pentru a selecta valoarea de ajustare a ele-
) O’ X . | mentului din meniul de configurare. @ p.28

Miscati pe verticaldain timp ce proiectatioimagine pentru acorectadistorsiunile
trapezoidale. @ p.32

»-

Daca este afisat meniul de configurare, acesta accepta si introduce selectia
curenta si trece la nivelul urmator. @ p.28

4
v
ey
»

Esc Daca este afisat meniul de configurare, acesta trece la nivelul anterior al me-
niului. @ p.28

Telecomanda

Butoanele din sectiunea de sus

On Standby
o= 8

Buton Functie

Permit pornirea proiectorului. @ p.26

=
©s
5

®
w
Py
QL
>
Q
o
<

Permit oprirea proiectorului. @ p.27

Butoanele telecomenzii se aprind pentru circa 10 secunde. Acest lucru este util
in cazul in care utilizati telecomanda in intuneric.

Permite ascunderea sau afisarea temporara a imaginii.@ p.35
In timp ce este afisat meniul de configurare, meniul va fi temporar ascuns si
pictograma BN va fi afisata in dreapta sus, pe ecran.

()
E@@

P-in-P Activeaza sau dezactiveaza optiunea Picture in Picture. @ p.62

&

11
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Buton

Functie

HDMI
HDMI
Component

Video

N

Trece la imaginea primita de la un alt port de intrare. @ p.33

Mute

Se pot efectua operatii precum inceperea sau oprirea redarii pentru dispoziti-
vele conectate compatibile cu standardele HDMI CEC. @ p.55

HDMI
Link

Afiseaza setarile meniului HDMI Link. @ p.55

Volume

Volume

BERSEINA0E0000 -

Ajusteazd volumul pentru dispozitivele conectate care corespund standardelor
HDMI CEC.

Butoanele din sectiunea de mijloc

Buton

Functie

Lens

Modifica elementul de reglare al functiei obiectiv motorizat.
Sunt disponibile urmatoarele elemente de reglare.

e Focalizare @ p.31

e Zoom @ p.31

e Decalare obiectiv @ p.32

Color
Mode

Schimba optiunea selectata pentru Color Mode. @ p.43

2D/3D

Trece de la redarea imaginilor 2D la redarea 3D si invers. @ p.38

12
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Buton

Functie

Permite selectarea elementelor din meniul de configurare si a valorilor de ajus-
tare. @ p.28

Daca este afisat meniul de configurare, acesta accepta si introduce selectia
curenta si trece la nivelul urmator. @ p.28

Valoarea de ajustare revine la valoarea implicita daca apasati pe acest butonin
timp ce este afisat ecranul de ajustare al meniului de configurare. @ p.28

Permite afisarea si inchiderea meniului de configurare. @™ p.28
Din meniul de configurare, puteti ajusta si defini valorile urmatorilor parametri:
semnal, imagine, semnal de intrare s.a.m.d. @ p.28

blGlnieb=dyy

Daca este afisat meniul de configurare, acesta trece la nivelul anterior al me-
niului. @ p.28

Butoanele din sectiunea inferioara

Buton

Functie

B

Memor

Permit salvarea, incdrcarea sau stergereaunei memorii si va permit sa modificati
numele unei memorii. @ p.59

Lens1

Lens2

Incarca pozitia obiectivului. @ p.57

3D format

Modificarea formatului 3D. @ p.38

IS

il

rame Int

Reduce efectul de sincopare provocat de miscarile bruste, interpoland cadre si
ajusteaza imaginea pentru a o face mai uniforma si mai clara. @ p.47

N

w

upRes/4K

Defineste valoarea pentru Super-resolution pentru a reduce neclaritatile din
zone precum marginile imaginii sau valoarea pentru 4K Enhancement pentru
imaginile cu definitie ultra inalta.

DynCR

Defineste valoarea pentru Dynamic Contrast. @ p.46

Aspect

Permite selectarea modului aspect in functie de semnalul de intrare. @ p.33

Pattern

Permite afisarea si inchide sablonul de test. @ p.30

B8NS N

Lens Iris

Lens Iris utilizeaza diafragma obiectivului pentru a regla cantitatea de lumina
care intra in obiectiv, si regleaza contrastul imaginii. @ p.52

13




Pregatirea

Buton Functie
RGBCMY Permite ajustarea valorii definite pentru nuantd, saturatie si stralucire pentru
fiecare culoare RGBCMY. @ p.48
Executa functia alocata butonului utilizatorului. @ p.75

14
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Instalarea

Note referitoare la instalare

~N

A Avertisment

Instalarea pe tavan

e Este necesara folosirea unei metode speciale de instalare la suspendarea proiectorului de tavan (montare pe
tavan). Daca nu este montat corect, acesta poate cddea si poate produce accidentarea si ranirea persoanelor.

¢ Daca la montare, in punctele de fixare ale suportului pe tavan, folositi adezivi pentru a preveni slabirea
suruburilor sau daca utilizati lubrifianti sau uleiuri pe proiector, carcasa acestuia se poatefisura, iar proiectorul
poate cadea din suportul de pe tavan. In acest caz orice persoana aflata sub proiector poate fi grav ranita si
proiectorul se poate strica.

* Nu asezati proiectorul pe una din laterale. In acest caz proiectorul se poate defecta.

e Evitati instalarea proiectorului in incaperi in care umiditatea este foarte ridicata sau in care este foarte mult
praf, sau in spatii expuse la fum provenind de la un foc deschis sau de la fumat.

. J

A Avertisment

Despre produsele laser

(Europa si Japonia)

e Acest produs este un produs laser clasa 1 care respecta standardele IEC60825-1:2014 si JIS C 6802:2014.
(Alte regiuni)

¢ Acest produs este un produs laser clasa 2 care respecta standardele IEC60825-1:2007 si GB7247-1:2012.
e in timpul proiectiei, nu priviti direct in obiectiv.

 Nu permiteti copiilor mici sa efectueze operatii. In cazul in care copii folosesc proiectorul, acestia trebuie sa
fie supravegheati de un adult.

. J

A Atentie

e Laridicarea proiectorului, fiti atenti sa nu il scapati, deoarece este greu si va puteti accidenta.
e Lainstalarea proiectorului pe un raft etc., luati masuri suplimentare pentru a preveni ciderea acestuia, de
exemplu fixarea cu un cablu. In cazul in care cade, se pot produce accidente.

15
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Atentie

La ridicarea proiectorului, trebuie sa inchideti panoul de comanda.
Nu aplicati forta excesiva in sectiunea panoului de comanda. In acest caz proiectorul se poate defecta.
Asigurati-va ca intre perete si gura de ventilare a aerului de pe proiector este o distanta de minimum 20 cm.

20cm N
- \
N\

RN

e Serecomanda curatarea periodica a filtrului de aer. Curatati filtrul mai frecvent, daca utilizati proiectorul intr-
un mediu in care este foarte mult praf. @ p.96

Instalarea

Proiectorul poate fi instalat folosind diverse metode, de exemplu asezat pe un raft sau suspendat de tavan.
Utilizand functia de deplasare a obiectivului, aveti mai multa flexibilitate in asezarea proiectorului in locul
dorit. @ p.32

| Asezarea si proiectarea de pe un raft

Pentru a proiecta imagini, putetiinstala proiectorul pe un raft AV sau pe un raft din sufrageria dumneavoastra.

| Suspendarea pe tavan si proiectarea

Puteti suspenda proiectorul de tavan creand o adevdrata atmosfera de sald de cinematograf.
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I - ‘—-

Daca proiectorul este fixat pe tavan, selectati pentru Projection setdrile pentru proiectarea de pe
tavan. @ Settings - Projection p.75

Valorile maxime ale distantei de proiectie si ale deplasarii obiectivului

Dimensiunea imaginii proiectate creste daca proiectorul se afla mai departe de ecran. Utilizati tabelul de mai
jos pentru a configura proiectorul astfel incat acesta sa proiecteze la dimensiunea optima. Valorile prezentate
sunt oferite numai ca valori de referinta.

De asemenea, puteti regla pozitia folosind functia de deplasare a obiectivului. @ p.32
Valorile maxime de ajustare a deplasarii obiectivului sunt prezentate in tabelul de mai jos.

Reglarea pozitiei de proiectie pe verticala folosind functia deplasare obiectiv

90° TA

)|

| T
E
A : Distanta de la centrul obiectivului la marginea inferioara a imaginii proiectate (cand deplasarea obiecti-
vului este la cel mai ridicat nivel)
B : Distanta de la centrul obiectivului la marginea inferioara a imaginii proiectate (cand deplasarea obiecti-

vului este la cel mai scazut nivel)
Distanta de proiectie de la proiector la ecran
Dimensiunea imaginii proiectate
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Reglarea pozitiei de proiectie pe orizontala folosind functia deplasare obiectiv

F
C
[ A
90°
E
[ R A y_
C : Distantade deplasare a centrului obiectivuluila miscarea proiectorului (cind deplasarea obiectivului este
la nivel maxim in dreapta)

D : Distantadedeplasare a centruluiobiectivuluila miscarea proiectorului (cand deplasarea obiectivului este

la nivel maxim in stanga)

Distanta de proiectie de la proiector la ecran

Dimensiunea imaginii proiectate

Unitati:cm

16:9 Dimensiunea imaginii

Distanta de proiectie (E)

Valori maxime de deplasare a obiectivului
*

proiectate
LxH Minim Maxim Distanta Distanta Distanta
(Lat) (Tele) (A) (B) (C,D)
40" 89 x50 111 240 20 70 35
60" 130x 75 169 361 30 105 53
80" 180x 100 226 482 40 139 71
100" 220x 120 283 604 50 174 89
120" 270x 150 341 725 60 209 106
150" 330x 190 427 908 75 262 133
180" 440 x 250 513 1090 90 314 159

4.3 Dimensiunea imaginii

Distanta de proiectie (E)

Valori maxime de deplasare a obiectivului
*

proiectate
LxH Minim Maxim Distanta Distanta Distanta
(Lat) (Tele) (A) (B) (C,D)
40" 81x61 137 294 24 85 43
60" 120 x 90 207 443 37 128 65
80" 160 x 120 277 591 49 171 87
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4:3 Dimensiunea imaginii

Distanta de proiectie (E)

Valori maxime de deplasare a obiectivului
*

proiectate
LxH Minim Maxim Distanta Distanta Distanta
(Lat) (Tele) (A) (B) (C,D)
100" 200x 150 348 740 61 213 108
120" 240x 180 418 889 73 256 130
150" 300x 230 523 1112 91 320 163
200" 410x 300 699 1483 122 427 217

*Pozitia imaginii proiectate nu poate fi mutata simultan la valorile maxime pe orizontala si pe verticala. @ p.32
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| Conectarea unui dispozitiv

( )

Atentie

e Efectuati conexiunile de cablu inaintea conectarii la o priza de alimentare.
e Verificati forma conectorului cablului si forma portului si apoi conectati cablul. Daca fortati introducerea unui
conector avand o forma diferitd in port, acesta se poate strica si se poate produce o defectiune.

Scoaterea capacului pentru cabluri

Pentru un aspect ordonat si ingrijit, puteti fixa capacul pentru cabluri la spatele acestui proiector. Scoateti
capacul pentru a conecta dispozitive folosind cablurile sau pentru a inlocui filtrul de aer.

n Desfaceti suruburile fixate pe marginea inferioara a capacului pentru cabluri si apoi trageti

in sus.

M

TR
ARARARERIRY

fm
iy

A

Pentru a monta capacul pentru cabluri, efectuati aceleasi manevre in ordine inversa.

Conectarea dispozitivelor video

Pentru proiectarea imaginilor de pe aparatele care citesc discuri Blu-ray sau de pe aparatele de inregistrare
video etc., conectati aparatul la proiector folosind una din metodele de mai jos.
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%j « In functie de dispozitivul video, este posibil sa fie disponibile mai multe tipuri de formate de iesire.
Verificati documentatia dispozitivului video pentru a confirma tipurile de formate de iesire.
¢ Acest proiector nu este prevazut cu un difuzor incorporat. Conectati proiectorul la sistemul AV pentru
a asculta semnalul audio primit de la echipamentul conectat.

|1 Echipamente cu porturi pentru iesire HDMI

(I =p EHoMmI C%@

=9
o= ESHomi g/

Pentru a preveni ca sub actiunea greutatii cablurile HDMI sa fie deconectate de la port, acestea trebuie fixate
in suportul pentru cabluri folosind o clema pentru cabluri HDMI.

E Cand proiectati imagini in HDCP 2.2, realizati conectarea la portul HDMI1.

| Echipamente cu un port pentru iesirea video

Video %@

A= O T=P  (©) VIDEO =

e

HDMI 1

Triggerout = = =~

<
=) % Zb/Pb N
© Cr/Pr g/

Conectarea unui calculator

Pentru a proiecta imagini de la un calculator, conectati calculatorul utilizand una din urmatoarele metode.
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| Calculatoare cu un port pentru iesire RGB

>

] =p EHOMI ‘
/

—— e
(I =p EHoMm S==

Pentru a preveni ca sub actiunea greutatii cablurile HDMI sa fie deconectate de la port, acestea trebuie fixate
in suportul pentru cabluri folosind o clema pentru cabluri HDMI.

%j Cand proiectati imagini in HDCP 2.2, realizati conectarea la portul HDMI1.

Conectarea dispozitivelor externe

| Conectarea la porturile Trigger out 1/Trigger out 2

Pentru a conecta dispozitive externe precum ecranele motorizate, conectati un cablu stereo cu mufa minijack
(3,5 mm).

Daca este activat, un semnal (12 V c.c.) este transmis de la acest port pentru a comunica starea proiectorului
(pornit/oprit) la dispozitivele conectate, precum ecranele electrice.

Trigger out 1 « S i S B L 2
Trigger out 2 « =@m—m@=» /

Daca utilizati porturile Trigger out 1/Trigger out 2, definiti setarile pentru Trigger Out 1/Trigger Out
2. @ Settings - Operation - Trigger Out 1/Trigger Out 2 p.75
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| Conectarea la portul LAN

Conectati la un ruter de retea, la un hub, etc., folosind un cablu TO0BASE-TX sau TOBASE-T LAN.

Puteti opera proiectorul si puteti verifica starea acestuia in retea de la un calculator sau de la un dispozitiv
inteligent.

B eco——== [}
LAN LAN

E e Pentru a preveni functionarea defectuoasa, utilizati un cablu de retea ecranat de categoria 5 sau
superioara.
e Nu puteti proiecta imagini in retea.

Fixarea cablurilor folosind clema pentru cabluri

Puteti utiliza clema pentru cabluri pentru a fixa cablurile conectate la proiector.

n Deschideti clema pentru cabluri. E Iinchideti clema pentru cabluri.

Apasati usor pe suprafata clemeicudegetul Apasati pana cand auziti declicul de fixare
pentru a deschide sistemul de inchidere si al sistemului de inchidere.
apoitrageti de aceasta pentru a o deschide.

E Strangeti cablurile in clema pentru
cabluri.

in clema pentru cabluri puteti aduna toate
cablurile cu exceptia cablului de

alimentare.
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| Pregatirea telecomenzii

Instalarea acumulatorilor

Ve

Atentie

~N

asigura ca bateriile sunt amplasate corect.

» Verificati pozitia polilor bateriei marcati cu (+) si (-) in interiorul compartimentului pentru baterii pentru a va

¢ Nu puteti utiliza alte baterii in afara celor AA alcaline sau cu mangan.

n Scoateti capacul de la
compartimentul pentru baterii.

In timp ce impingeti opritorul, ridicati
capacul compartimentului pentru baterii.

E Instalati acumulatorii.

Inainte de instalare, verificati polaritatea
bateriilor (+) si (-).

E Fixatila loc capacul compartimentului
pentru baterii.
Apasati pe capacul compartimentului

pentru baterii pana cand acesta se inchide;
veti auzi un declic.

Daca telecomanda nu mai transmite
comenzile sau apar intarzieri sau daca
aceasta nu mai functioneaza, atunci
probabil bateriile s-au descarcat. Cand
acest lucru seintampla, inlocuiti bateriile
cu unele noi. Pregatiti doua baterii AA

alcaline sau cu mangan.

Intervalul de functionare a telecomenzii

Raza de functionare a telecomenzii este prezentata in figurile de mai jos.
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Intervalul de functionare (de la stanga Intervalul de functionare (de sus in jos)

la dreapta)

60°
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Pornirea si oprirea proiectorului

Pornirea

( 2\

A Avertisment

 Nu permiteti copiilor mici sa efectueze operatii. in cazul in care copii folosesc proiectorul, acestia trebuie sa
fie supravegheati de un adult.

« Intimpul proiectiei, nu priviti direct in obiectiv. De asemenea, nu priviti in obiectiv folosind dispozitive optice
(de exemplu o lupd sau un telescop). Lumina puternicd vd poate afecta ochii si poate determina aparitia unor
deficiente de vedere. Familiile cu copii mici trebuie sa acorde o atentie deosebita.

e La pornirea proiectorului de la distanta folosind telecomanda, asigurati-va ca nimeni nu priveste catre
obiectiv.

u Conectati echipamentul la proiector. n Pentru a porni proiectorul, apasati pe
butonul telecomenzii sau pe butonul

..................................................................................................... de pe panoul de comanda.

E Conectati cablul de alimentare.

Conectati folosind cablul de alimentare
inclus.

Telecomanda Panou de co-

On  Standby

Source —
D
. !

Menu

Source

3

5
R

Qi

o OK

A
<O’
7

Esc

Obturatorul se deschide si se incepe

proiectia.

'd ~\
Daca Direct Power On este setat
pe On, putetiincepe proiectia prin
simpla conectare a cablului de
alimentare la proiector fara a mai
fi nevoie sa apdsati pe alte
butoane. @ Settings -
Operation - Direct Power
On p.75

Atentie

Cand folositi aparatul la altitudini de peste 1500 de m, selectati pentru parametrul High Altitude Mode
optiunea On. @ Settings - Operation - High Altitude Mode p.75
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Vs

i

e Pentru a obtine o calitate stabila a imaginii, se recomanda sa lasati proiectorul pornit un timp inainte

de a-l utiliza.

¢ Acest proiector este prevazut cu functia Child Lock pentru a preveni pornirea accidentald a
proiectorului de catre copii si cu functia Control Panel Lock pentru a preveni orice operatii accidentale,

etc. @ Settings - Lock Setting - Child Lock/Control Panel Lock p.75

e Acest proiector este prevazut cu porturi Trigger out 1/Trigger out 2 pentru comunicarea starii actuale
de functionare a proiectorului (pornit/oprit) catre dispozitivele externe. Daca utilizati aceasta functie,
definiti setarile pentru Trigger Out 1/Trigger Out 2. @ Settings - Operation - Trigger Out 1/Trigger
Out 2 p.75

~N

n Opriti echipamentul conectat.

Daca pentru Power Off Link este selectata optiunea On in meniul HDMI Link, oprirea
echipamentului compatibil HDMI CEC va determina oprirea proiectorului. @ Settings - HDMI
Link - Power Off Link p.75

E Apasati pe butonul © de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda al proiectorului.

Proiectia ia sfarsit, iar obturatorul se inchide automat.

Telecomanda

On  Standby

Wireless HD)

Panou de comanda

(

Source

Lens

10l E

Menu

>
N
vy 0
=

Esc

Ve

i

¢ Daca pentru Standby Confirmation este selectata optiunea On, pe ecran va fi afisat un mesaj
de confirmare, iar alimentarea se va opri cand apasati din nou pe butonul (©) . @ Settings -
Display - Standby Confirmation p.75

¢ Daca opriti proiectorul, indicatorul de functionare va lumina intermitent un anumit timp, in timp
ce proiectorul se raceste. In momentul in care indicatorul de functionare se inchide, racirea s-a
terminat.

~N

E Deconectati cablul de alimentare.
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Utilizarea meniului de configurare

Utilizand meniul de configurare, puteti modifica si puteti defini setari pentru imagini sau pentru calitatea
imaginilor.

i

¢ Pentru elementele ale céror valori sunt modificate folosind cursorul, de exemplu pentru nivelul de
stralucire, puteti apasa pe butonul in timp ce ecranul este afisat pentru a restabili valorile la

valorile implicite.

e De asemenea, puteti utiliza meniul de configurare de la panoul de comanda.

Apasati pe butonul MMenu: de pe
telecomanda.

Utilizati butoanele <+ ><>+">
pentru a selecta meniu superior din
stanga si apoi apasati pe butonul
pentru a confirma selectia.

Dupa selectarea meniului superior din
stanga, submeniul din dreapta se va
modifica.

(¢] Color Mode

—————————— DBrightness
Color Saturation
Sharpness Standard

Color Temp. m
Skin Tone 0]

Advanced...

Power Consumption Normal

Dynamic Contrast Off

Lens Iris

Dynamic

o m ]

Reset

3Select EMEnter EMExit

Linia de la partea de jos a ecranului este un
ghid de utilizare.

28

Utilizati butoanele <+ ><>+">
pentru a selecta submeniul din
dreapta si apoi apasati pe butonul
pentru a confirma selectia.

\
| Brightness

Contrast

Color Saturation

Tint

Sharpness Standard

Color Temp. w
o]

Skin Tone

Advanced...
Power Consumption Normal
Dynamic Contrast Off
Lens Iris o]

Reset

EfdReturn OdSelect [Enter [H g EMEXit

Va fi afisat ecranul de modificare al functiei
selectate.

Utilizati butoanele <+ ><v (<[>
pentru a modifica setarile.

De ex.) Bara de reglare

[Image]
Brightness

0 O I T O

FAReturn CDAdjust BEfMBReset [Menu[ ST

De ex.) Optiuni

[Color Mode]

8 Bright Cinema
8 Natural

8 Cinema

@ Digital Cinema
8 Adobe RGB

# 3D Dynamic

8 3D Cinema

[IReturn aSelect [Enter BT EMEXit

Apasati pe butonul corespunzator
unui element care afiseaza aceasta
pictograma @ pentrua modifica ecranul
de selectare al respectivului element.

Apasati pe butonul /Esc\ pentruarevenila
nivelul anterior.
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E Apésati pe butonul pentru aiesi
din meniu.
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| Ajustarea ecranului proiectat

Afisarea sablonului de test

Imediat dupa instalare, pentru ajustarea zoomului, a focalizarii si a pozitiei din care se face proiectia va fi
utilizat un sablon de test.

Apasati pe butonul [(Paten  de pe telecomanda pentru a afisa sablonul de test.

(e ) =)

De asemenea, puteti selecta sabloane care afiseaza individual R (rosu), G (verde) si B (albastru), precum si
sablonulfolosit pentru reglarea pozitiei de afisare. Il puteti utiliza ca sablon pentru a efectua ajustarea culorilor
cand se receptioneaza un semnal de imagine.

Apasati pe butonul /Esc\ sau selectati Exit pentru a inchide afisarea sablonului de test.

Ajustarea inclinarii proiectorului

Daca proiectorul este instalat pe un raft, iar imaginea proiectata este inclinata (partea din stanga si cea din
dreapta a proiectorului sunt la indltimi diferite), reglati piciorul din fata astfel incat ambele laterale ale
proiectorului sa fie la acelasi nivel.

Functia de reglare a obiectivului (focalizare, zoom, deplasare obiectiv)

Pentru a regla focalizarea, zoomul sau deplasarea obiectivului, apasati pe butonul de pe telecomanda
sau de pe panoul de comanda si apoi selectati parametrul pe care doriti sa il modificati.

HDMI Volume Volume
Link - +
Color
e

<AD
N

Parametrii care pot fi reglati sunt prezentati in tabelul de mai jos.

1 | Reglare focalizare Adjust Focus este afisat pe ecran.
Este folosit pentru reglarea focalizarii imaginii proiectate. @ p.31
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2 | Reglare zoom Adjust Zoom este afisat pe ecran.

Este folosit pentru reglarea pozitiei imaginii proiectate. @ p.31

3 | Reglare deplasare obiectiv Adjust Lens Shift este afisat pe ecran.

Ajusteaza pozitia imaginii proiectate. @ p.32

Pentru a finaliza reglarea, apasati pe butonul din Reglare deplasare obiectiv.

Ve

i

¢ Utilizand functia de pozitionare a obiectivului, puteti salva si incarca pozitiile deja stabilite ale
obiectivului.
e Dacd selectati Adjust Lens Shift si pe ecran este afisat mesajul de mai jos, pozitia imaginii este reglata

in directie opusa deplasarii obiectivului folosind butoanele <+ ><"+v "> @ @ .

[Lens Shift]

Do you want to invert directions when adjusting
Lens Shift using the remote control?

Not Inverted @

Inverted

rSdSelect EmnSet EaNext

Daca selectati urmatoarele optiuni pentru Projection, imaginea va fi reglata in aceeasi directie cu
butoanele. @ Settings - Projection p.75

Front, Rear: Not Inverted

Front/Ceiling, Rear/Ceiling: Inverted

| Reglarea focalizarii

Pentru reglarea focalizarii, apasati pe butoanele @ @ .

|| Reglarea dimensiunii proiectiei (reglare zoom)

Pentru reglarea dimensiunii ecranului proiectat, apasati pe butoanele @ @ .
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|| Reglarea pozitiei imaginii proiectate (deplasare obiectiv)

Daca proiectorul nu poate fi montat in fata ecranului, puteti ajusta pozitia imaginii cu ajutorul deplasarii
obiectivului.

Pentru a regla pozitia imaginii, utilizati butoanele H x 40% H H x 40%
a0, .
Pentru a reveni in pozitia centrald, tineti V x 90%
apasate butoanele <_* > < v "> @ @ .

Puteti mutaimaginea in intervalul indicat de linia punc-
tata din figura din dreapta.

\/ZH V x90%

A Atentie

La transportul proiectorului, asezati pozitiile verticala si orizontala ale obiectivului in centru. Daca

transportati proiectorul cand obiectivul este deplasat in sus, in jos, la stanga sau la dreapta, mecanismul
de deplasare a obiectivului ar putea suferi deteriorari.

A

p
Daca nu puteti instala proiectorul direct in fata ecranului, se recomanda sa utilizati functia de
deplasare a obiectivului pentru a regla pozitia de proiectie. Daca aceasta nu poate fi reglata folosind
deplasarea obiectivului, incercati sa folositi corectia trapezoidala.

Puteti utiliza butonul O de pe panoul de comanda pentru a corecta distorsiunea trapezoidal.

Actionati butonul -O- in sus sau n jos pentru a afisa indicatoarele de reglare.
Daca indicatoarele sunt afisate, actionati butonul -O- in sus sau in jos pentru a efectua corectia verticala.

Daca partea de sus sau cea de jos este prea lata
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¥
?

L

v

e N
%j ¢ Ecranul proiectat se va micsorain cazul in care folositi corectarea distorsiunilor trapezoidale orizontale.

Mariti distanta de proiectie pentru a adapta dimensiunile imaginii proiectate la dimensiunile ecranului.

e Puteti defini setdrile pentru distorsiunile trapezoidale din meniul de configurare. @ Settings -
Keystone p.75

e Puteti aplica in mod eficient corectiile daca unghiul de proiectie este de pana la 30° de sus in jos.

¢ Pentru aajusta pozitia, puteti mentine calitatea imaginii proiectate prin efectuarea corectiei cu ajutorul
deplasarii obiectivului. Utilizati corectia trapezoidala cand nu puteti efectua ajustdri prin deplasarea
obiectivului.

A\ J
Selectarea unei alte surse

Puteti selecta o alta sursa folosind instructiunile de mai jos.

Apasati pe butonul corespunzator portului respectiv.

On  Standby

OJORNE

Source —————

SWAP (3sec)

. !

e N
%j * De asemenea, puteti selecta o alta sursa apasand pe butonul de pe panoul de comanda.
¢ Pentru dispozitivele video, incepeti mai intai redarea si apoi schimbati sursa.
e In cazul in care culorile au un aspect artificial, dupa selectarea ca sursa a optiunii Video sau
Component, verificati dacd portul la care sunteti conectat este acelasi cu cel definit pentru Input
Signal. @ Settings - Input Signal - Video Signal/Component p.75

in ecranul de proiectie, puteti modifica tipul, formatul imaginii si rezolutia semnalului de intrare in functie de
setarile definite pentru Aspect.

Optiunile disponibile pentru Aspect difera in functie de semnalul de imagine proiectat in prezent.

Tineti cont de faptul ca utilizand functia Raport imagine a proiectorului pentru a reduce, mari sau
diviza imaginea proiectatd in scopuri comerciale sau pentru a fi vizionata de public poate incalca
drepturile detinatorului drepturilor de autor al respectivei imagini in conformitate cu legea
drepturilor de autor.

33



Operatii de baza

Apasati pe butonul [Aspect_ . Utilizati butoanele <<+ ><+">
pentru a selecta numele setarii

. . D e
respective si apoi apasati pe butonul
pentru a confirma selectia.
[Aspect]
Normal
Full
. .. <. . . Zoom
Puteti defini setdrile din meniul de Anamorphic Wide
configurare. @ Signal - Horiz. Squeeze
Aspect p.71

E in functie de tipul de semnal, este
posibil ca optiunea Aspect sa nu
fie disponibila.

Selectand optiunea Auto, aspectul optim va fi utilizat pentru a afisa semnalul de intrare. Modificati setarea
daca doriti sa utilizati un alt aspect.

Tabelul de mai jos prezinta imaginea proiectata pe un ecran 16:9.

Imagine de intrare Nume setare (Aspect)
Normal Full Zoom
Imagini 4:3
Imagini 16:9 In cazul proiectarii imaginilor 16:9, Full si Zoom nu se

Q pot selecta.

Irpaginile {nregistrate fo!o— ® 7 )
sind functia de compresie Q O
) a a
Imagini letterbox™
@) () ) o
Note Se adapteaza la dimen- | Utilizeaza in totalitate pa- | Pastreaza formatul sem-
siunea verticala a ecranu- | noul de proiectie. nalului de intrare si se
lui de proiectie. Formatul adapteaza la dimensiu-
imaginii difera in functie nea orizontald a panoului
de imaginea de intrare. de proiectie. Este posibil
ca partea de sus si cea de
jos a imaginii sa fie trun-
cate.

*Imaginea letterbox utilizatd in aceasta explicatie este o imagine in format 4:3 afisatd in format 16:9 cu margini
negre la partea de sus si de jos pentru afisarea subtitrarilor. Marginile de la partea de sus sau de la partea de jos
a ecranului sunt utilizate pentru subtitrare.

Cu acest proiector puteti defini parametrii si pentru Anamorphic Wide si Horiz. Squeeze.
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Setati Anamorphic Wide si fixati un obiectivanamorphic disponibil pe piata pentru a viziona DVD-uri, discuri
Blu-ray,etc. cu imagini inregistrate in format Cinema Scope.

Horiz. Squeeze extinde pe orizontala aspectul semnalului receptionat. Astfel, puteti efectua proiectia pe

intreaga latime a ecranului daca utilizati un obiectiv anamorfic disponibil pe piata.

4 2\

¢ Daca se selecteazd Anamorphic Wide cand si Overscan este setat, imaginea poate fi trunchiata. Setati
Overscan la Off. @ Signal - Advanced - Overscan p.71

¢ in cazul proiectarii imaginilor 3D in Anamorphic Wide, sunt acceptate numai semnalele 1080p/24 Hz
cu combinare de cadre.

¢ Daca este receptionat un semnal de imagine 4K, puteti selecta numai optiunile Normal, Anamorphic
Wide si Horiz. Squeeze.

Ascunderea temporara a imaginii

Puteti utiliza aceasta functie pentru a ascunde temporar imaginea de pe ecran.

Apasati pe butonul [Blank  pentru a afisa sau ascunde imaginea.

On  Standby

Source

|

4 2\
e Deoareceimaginilein miscare continua safie redate chiar daca suntascunse, nu puteti reveniin punctul
E in care ati ascuns imaginile folosind butonul .
* Daca apasati pe butonul in timp ce meniul de configurare este afisat, meniul va fi ascuns
temporar, iar pictograma BN va fi afisaté in dreapta sus pe ecran.
* Daca apéasati pe butonul (©) de pe telecomandé sau de pe panoul de comandé in timp ce imaginile
suntascunse, va fi afisat un mesaj de confirmare in care suntetiintrebat daca doriti sa opriti proiectorul.
Pentru a opri proiectorul, apasati din nou pe butonul (©) .
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Vizionarea imaginilor 3D

Acest proiector permite vizionarea imaginilor 3D folosind ochelari 3D.

E ¢ Deoarece ochelarii 3D utilizeaza metoda cu obturator activ, acestia trebuie sa fie incarcati in prealabil.
@ p.40
¢ De asemenea, in prealabil trebuie sa realizati asocierea ochelarilor 3D cu proiectorul. @ p.40

Avertizari referitoare la vizionarea imaginilor 3D

Va rugam ca la vizionarea imaginilor 3D sa tineti cont de urmatoarele observatii importante.

A Avertisment

Demontarea sau modificarea

e Nu demontati si nu modificati ochelarii 3D.
Riscati sa provocati un incendiu sau afisarea unor imagini anormale, a caror vizionare va poate cauza o stare
de rau.

Depozitarea

* Nu lasati ochelarii 3D Glasses sau componentele incluse la indemana copiilor.
Daca nu sunt manevrati corect, acestia pot cauza accidente.

Comunicatii wireless (Bluetooth)

* Interferentele electromagnetice pot cauza anomalii de functionare ale echipamentelor medicale. inainte de
a utiliza acest dispozitiv, asigurati-va ca in apropiere nu se gasesc echipamente medicale.

e Interferentele electromagnetice pot cauza anomalii de functionare echipamentelor cu control automat care
pot provoca accidente. Nu utilizati dispozitivul in apropierea unor echipamente cu comanda automatad, de
exemplu in apropierea unor usi automate sau a unor alarme de incendiu.

Incalzirea

¢ Nu introduceti ochelarii 3D in foc, nu ii asezati pe o sursa de caldura si nu fi lasati nesupravegheati in locuri
expuse la temperaturi ridicate. Deoarece acest dispozitiv este prevazut cu o baterie reincarcabila cu litiu,
acesta poate produce arsuri sau incendii in cazul in care se aprinde sau explodeaza.

Incarcarea

e Laincarcare, conectati cablul inclus la portul USB indicat de Epson. Nu incarcati folosind alte dispozitive
deoarece acest lucru poate cauza scurgeri, supraincalzirea sau explozia bateriei.

e Laincarcarea ochelarilor 3D, folositi numai cablul de incarcare inclus. In caz contrar, acesta se poate
supraincalzi, aprinde sau exploda.
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A Atentie

Ochelarii 3D

¢ Nu lasati ochelarii 3D sa cada si nu apasati cu putere pe acestia.

Daca sectiunile din sticla etc. se sparg, va puteti rani. Pastrati ochelarii in etuiul moale pentru ochelari.
« In timp ce purtati ochelarii 3D, fiti atenti la marginile ramei.

Daca acestea intra in contact cu ochii, va puteti rani.
¢ Nu va asezati degetul in una din partile mobile (de exemplu in balamale) ale ochelarilor 3D.

In caz contrar va puteti rani.

A

A Atentie

Purtarea ochelarilor 3D

¢ Asigurati-vd cd purtati corect ochelarii 3D.
Nu purtati ochelarii 3D invers.
Dacaimaginea nu este afisatd corect in ochiul drept siin ochiul stang, acest lucru va poate cauza o stare de rau.
¢ Nu purtati ochelarii decat in timpul viziondrii imaginilor 3D.
e Modul in care imaginea 3D este perceputa difera de la o persoana la alta. Opriti utilizarea functiei 3D daca nu
va simtiti bine sau daca nu vedeti in 3D.
Continuarea vizionarii imaginilor 3D va poate cauza o stare de rau.
« Intrerupeti imediat purtarea ochelarilor 3D daca acestia par s prezinte o anomalie sau o defectiune.
Prin continuarea purtdrii ochelarilor 3D va puteti rani sau va poate cauza o stare de rau.
e Opiritipurtarea ochelarilor 3D daca urechile, nasul sau tamplele viseinrosesc, sunt dureroase sau aveti senzatie
de mancarime.
Continuarea purtarii ochelarilor 3D va poate cauza o stare de rau.
¢ Opriti purtarea ochelarilor 3D daca simtiti pe piele senzatii neobisnuite.
In situatii foarte rare, vopseaua sau materialele utilizate la confectionarea ochelarilor 3D pot cauza o reactie
alergica.
&

A Atentie

Durata de vizionare

¢ Daca vizionati imagini 3D pentru mai mult timp, faceti pauze periodic.
Vizionarea imaginilor 3D timp indelungat poate provoca oboseala oculara.
Durata si frecventa acestor pauze difera de la persoana la persoana. Daca inca simtiti ca ochii sunt obositi sau
aveti un disconfort ocular, chiar si dupa ce ati facut pauzd, opriti imediat vizionarea.
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A Atentie

Vizionarea imaginilor 3D

¢ Daca simtiti ca ochii sunt obositi sau aveti un disconfort ocular in timp ce vizionati imagini 3D, opriti imediat
vizionarea.

Continuarea vizionarii imaginilor 3D va poate cauza o stare de rau.

e Lavizionareaimaginilor 3D purtati intotdeauna ochelarii 3D. Nu incercati sa vizionati imagini 3D fara ochelarii
3D.

In caz contrar, puteti avea o stare de rau.

¢ Nu asezati obiecte care se pot sparge sau fragile in jurul dumneavoastra in timp ce folositi ochelarii 3D.
Imaginile 3D pot declansa miscadri involuntare ale corpului si pot fi afectate obiectele din apropierea
dumneavoastra sau va puteti rani.

¢ Purtati ochelarii 3D numai in timp ce vizionati imagini 3D. Nu va deplasati in timp ce purtati ochelarii 3D.
Imaginile pe care le vedeti pot parea mai intunecate decat in mod normal si puteti cadea sau va puteti rani.

¢ Lavizionarea imaginilor 3D, incercati sa stati, pe cat posibil, la acelasi nivel cu ecranul pe care sunt proiectate
imaginile.

Vizionarea imaginilor 3D sub un unghi reduce efectul 3D si puteti avea o stare de rdu datorita schimbarilor
de culoare neasteptate.

e Daca utilizati ochelarii 3D intr-o incdpere luminata cu becuri fluorescente sau cu LED, este posibil sa vedeti
fulgerari de lumina sau ca lumina din incapere palpaie. In acest caz, reduceti lumina pana cand senzatia de
lumina care palpaie dispare sau inchideti complet sistemul de iluminat in timpul vizionarii imaginilor 3D. in
situatii foarte rare, aceasta senzatie de lumina care palpaie poate declansa crize sau lesinul anumitor persoane.
Daca nu va simtiti bine sau aveti o stare de rdau in timpul vizionarii imaginilor 3D, opriti imediat vizionarea.

e Lavizionarea imaginilor 3D, asezati-va la o distanta egala cu cel putin de trei ori inaltimea ecranului.
Distanta de vizionare recomandata pentru un televizor cu diagonala de 80 de inch este de cel putin 3 metri,
iar pentru un televizor de 100 de inch distanta recomandata este de 3,6 metri.

Daca va aflati mai aproape de distanta recomandata de vizionare, poate apdrea oboseala oculara.
& J

A Atentie

Riscuri pentru sanatate

¢ Nuutilizati ochelarii 3D daca aveti o sensibilitate laluming, dacd aveti probleme cardiace sau nu va simtiti bine.
In caz contrar riscati ca starea dumneavoastra sa se agraveze.
& J

A Atentie

Varsta de utilizare recomandata

¢ Varsta minimd recomandata pentru vizionarea imaginilor 3D este de sase ani.

¢ Copiiisub saseanisuntincain dezvoltare, iar vizionareaimaginilor 3D le poate produce complicatii. Consultati
medicul daca considerati ca este nevoie.

« Copiii care vizioneaza imagini 3D folosind ochelari 3D trebuie sa fie intotdeauna supravegheati de un adult.
In general, este greu de spus cand un copil se simte obosit sau nu se simte bine si de aceea o stare de rau
poate apdrea subit. Verificati intotdeauna copiii pentru a va asigura ca nu prezinta starea de oboseald oculara.

Proiectarea imaginilor 3D

Puteti viziona imagini 3D numai de la dispozitivele conectate la portul HDMI1/HDMI2.

Proiectorul accepta urmatoarele formate 3D.

e Combinare cadre
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® Juxtapuse
e Sussijos

E In functie de dispozitivul folosit, este posibil ca semnalele care contin imagini 3D sa nu fie redate
corect.

Cand proiectorul detecteaza un format 3D

Proiectorul efectueaza automat proiectia unei imagini 3D cand se detecteaza un format 3D.

Cand proiectorul nu poate detecta un format 3D

Este posibil ca anumite emisiuni televizate 3D sa nu contina
semnale de format 3D. In aceasta situatie, setati manual for-
matul 3D. Apasati butonul pentru a seta formatul 3D
pe dispozitivul AV.

AP E
N E )

( N\
E e Pentru detalii privind setdrile de format 3D din dispozitivul AV, consultati documentatia care insoteste
dispozitivul AV.
¢ Dacaformatul 3D nuafost configurat corect, aceeasiimagine vafi divizatd pe orizontala sau pe verticala
si nu va fi proiectata corect, ca in figurile de mai jos.

Daca imaginea 3D nu poate fi vizualizata

In cazul in care efectul 3D nu este aplicat corect chiar si dupa definirea formatelor 3D, verificati urmatoarele.

* Este posibil ca durata de sincronizare a ochelarilor 3D sa fie inversata. Inversati sincronizarea folosind Inverse 3D
Glasses si apoi reincercati. @ Signal - 3D Setup - Inverse 3D Glasses p.71

¢ Imaginea nu este afisata in format 3D daca pentru 3D Display este selectatd optiunea Off. Apasati pe butonul
de pe telecomanda. @ Signal - 3D Setup - 3D Display p.71

'd ~\
e Modul in care imaginea 3D este perceputa diferd de la o persoana la alta.
Ej ¢ Daca oimagine 3D este afisatd, pe ecran va fi afisat un mesaj de avertizare referitor la vizionarea

imaginilor 3D. Puteti dezactiva afisarea acestui mesaj selectand pentru 3D Viewing Notice optiunea
Off. @ Signal - 3D Setup - 3D Viewing Notice p.71

¢ De asemenea, puteti converti imaginile 2D in imagini 3D. @ p.42

e In timpul unei proiectii de imagini 3D, urmatoarele functii din meniul de configurare nu pot fi
modificate.
Aspect (setat pe Normal®), Noise Reduction (setat pe Off), Overscan (setat pe Off), Advanced - Sharpness,
Picture in Picture
*Puteti selecta Anamorphic Wide doar daca proiectati semnale 1080p/24 Hz/frame packing.

¢ Modul in care imaginea 3D este vizualizata se poate modifica in functie de temperatura mediului
inconjurdtor. Evitati sa utilizati proiectorul daca imaginea nu este proiectata normal.
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Pregatirea ochelarilor 3D

Utilizati ochelarii 3D pentru vizionarea imaginilor 3D.

Ochelarii 3D sunt livrati avand aplicat un autocolant de protectie. Inainte de utilizare, scoateti aceste
autocolante.

| incarcarea ochelarilor 3D

Incarcati utilizand adaptorul de incarcare prin USB optional.
Incarcarea folosind un Adaptor de incarcare USB

Utilizati cablul USB pentru a conecta ochelarii 3D la adaptorul de incarcare prin USB si apoi introduceti
adaptorul in priza.

( 2\

Atentie

¢ Conectati adaptorul numai la o priza de curent care utilizeaza tensiunea afisata pe adaptorul respectiv.
e Tineti cont de urmatoarele la manevrarea cablului microUSB inclus.

- Nu pliati, nu indoiti si nu trageti de cablu cu multa putere.

- Nu modificati cablul.

- Nu conectati cablul in apropierea unui aparat electric folosit pentru incalzire.

- Nu utilizati cablul daca acesta este avariat.

1 Asocierea ochelarilor 3D

Pentru a viziona imagini 3D, ochelarii 3D trebuie sa fie asociati cu proiectorul.

Apasati mai mult timp pe butonul [Pairing] de pe ochelarii 3D pentru a incepe procesul de asociere. Pentru
informatii suplimentare, consultati Ghidul utilizatorului ochelarilor 3D.
4 2\
E e Daca ochelarii 3D nu au mai fost utilizati, asocierea ochelarilor 3D se va face la pornirea acestora. Nu
este necesar sa efectuati operatia de Pairing daca imaginile 3D pot fi vizualizate corect.

¢ Dupa efectuarea operatiei de pairing, puteti viziona imaginile 3D dupa urmatoarea pornire a
dispozitivelor.

e Puteti efectua operatia de pairing de la o distanta de trei metrii fata de proiector. in timpul efectuarii
operatiei de pairing, trebuie sa va aflati la maximum trei metrii fata de proiector. in caz contrar, este
posibil ca operatia sa nu se efectueze corect.

¢ Daca nu puteti efectua sincronizarea in 30 secunde, asocierea va fi automat anulata. Daca operatia de
pairing este anulatd, imaginile 3D nu vor putea fi vizionate datoritd esudrii operatiei de pairing
(asociere).

40



Operatii de baza

| Purtarea si vizionarea cu ochelarii 3D

n Porniti ochelarii 3D impingand
intrerupatorul [Power] in pozitia On.

Indicatorul se va aprinde pentru cateva
secunde si apoi se va inchide.

E Puneti-vd ochelarii 3D si distractie

placuta!

Ve

i

¢ Daca ati terminat de utilizat

ochelarii 3D, opriti functionarea
lorimpingand butonul [Power] in
pozitia Off.

Daca ochelarii 3D nu sunt utilizati
minimum 30 de secunde, se vor
inchide automat. Pentru a reporni
ochelarii 3D, impingeti
intrerupatorul [Power] in pozitia
Off si apoi inapoi in pozitia On.
Daca mai multe persoane
vizioneaza imaginile 3D, aveti
nevoie de mai multe perechi de
ochelari 3D. @ p.99

Intervalul de vizionare a imaginilor 3D

Acest proiector permite vizionarea imaginilor 3D la distanta indicata in figura de mai jos.

Puteti viziona imagini 3D la o distanta de pana la 10 m fata de proiector.

Ve

éj e Este posibil ca imaginile 3D sa nu poata fi afisate corect dacd apar interferente cu alte dispozitive de
comunicatii Bluetooth. Nu utilizati simultan aceste dispozitive.
¢ Metoda de comunicare pentru ochelarii 3D utilizeaza aceeasi frecventa (2,4 GHz) folosita de reteaua
LAN wireless (IEEE802.11b/g) sau de cuptoarele cu microunde. De aceea, daca aceste dispozitive sunt
folosite in acelasi timp, poate aparea fenomenul de interferenta a undelor radio, fiind posibil ca
imaginea sa se intrerupa sau comunicatiile sa nu se poata efectua. Daca trebuie sa utilizati simultan
aceste dispozitive, asigurati-va ca distanta dintre acestea si proiector este suficient de mare.

~N
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Convertirea imaginilor 2D in imagini 3D si vizionarea acestora

Puteti realiza conversia imaginilor 2D transmise catre portul HDMI1/HDMI2 in imagini 3D.

n Apésati pe butonul e, selectati
Signal - 3D Setup din meniul de
configurare si apoi apasati pe butonul
pentru a confirma selectia.

Va fi afisat ecranul 3D Setup.
Selectati 2D-to-3D Conversion si
apoi apasati pe butonul pentru a
confirma selectia.

[3D Setup]
. 3D Display On

‘ 2D-to-3D Conversion @®Off

- 3D Format Auto
3D Depth 0
Diagonal Screen Size Oin[= ]

Inverse 3D Glasses

3D Viewing Notice On

EdReturn [aSelect EMHEnter EMExit

E Selectati puterea efectului 3D si apoi
apasati pe butonul pentru a
confirma selectia.

[2D-to-3D Conversion]

8 Weak

8 Medium
B Strong

EReturn [Select [Enter SN

Apasati pe butonul pentru a iesi
din meniu.
Daca pentru 3D Display este
selectatd optiunea Off, dupa
definirea setarilor apasati pe

butonul de pe

telecomanda.

Vs
.

i

@ Signal - 3D Setup - 3D Format p.71

¢ Dacd utilizati functia 2D-to-3D Conversion, selectati pentru 3D Format optiunea Auto sau 2D.

¢ Nu se poate seta cand Image Processing este setat pe Fast in meniul Signal. @ Signal - Advanced

- Image Processing p.71
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Configurarea calitatii imaginii
. | Setari elementare

Color Mode

La proiectare, puteti obtine o calitate optima a imaginii adaptata mediului dumneavoastra. Stralucirea
imaginii variaza in functie de modul selectat.

n Apésati pe butonul [ 5 .

ﬁ Puteti defini setdrile din meniul de configurare. @ Image - Color Mode p.69
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E Selectati Color Mode.

Apasati pe butoanele <4 > <"+"> din meniul afisat pentru a selecta Color Mode si apoi apasati pe
butoanele pentru a confirma selectia.

[Color Mode]
Bright Cinema
Natural
Cinema

Digital Cinema
Adobe RGB
3D Dynamic
3D Cinema

Sunt disponibile urmatoarele moduri de culoare.
/ : Disponibil
- ¢ Indicat cu gri si indisponibil

Mod Imagine Aplicatie
proiectata
2D 3D
Dynamic v/ - | Acestaestemodul de luminozitate maxima. Celmaibun mod
pentru prioritizarea luminozitatii.
Bright Cinema v - | Cea mai buna setare pentru proiectarea imaginilor vii.
Natural V4 - Cea mai buna setare pentru reproducerea fidela a culorii
imaginii sursa. Va recomandam sa selectati acest mod atunci
cand efectuati ajustari ale culorilor imaginii.
Cinema v/ - Cea mai buna setare pentru vizionarea continutului, de

exemplu filmele.

AN

Digital Cinema Proiecteaza imaginiin spatiul de culoare Digital Cinema. Cea

mai buna setare pentru prioritizarea culorilor.

Adobe RGB 4 - | Proiecteaza folosind spatiul cromatic Adobe RGB. Este ideal
in cazul in care profilul cromatic al imaginii este Adobe RGB.

3D Dynamic - /' | Unmod 3D dedicat, optim pentru prioritizarea luminozitatii.

3D Cinema - v/ | Unmod 3D dedicat, optim pentru redarea continutului, de
exemplu filme.

Super-resolution/4K Enhancement

Sunt disponibile doua tipuri de setari, Super-resolution si 4K Enhancement.

Daca proiectorul primeste o imagine cu o rezolutie mica, aceasta va fi crescutd la 1920 x 1080 pixeli. Super-
resolution mareste claritatea imaginilor, imbunatatind detaliile aparente ale imaginii prin cresterea rezolutiei
semnalului de imagine.

4K Enhancement proiecteaza imagini 4K (3840 x 2160 pixeli) folosind "4K Enhancement Technology"
(Tehnologia 4K Enhancement), utilizand procesarea folosind super-rezolutia si crearea unor imagini cu
definitie ultra inalta.
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Apasati pe butonul .

) ) GRS

E e Puteti defini setdrile din meniul de configurare. @ Signal - Super-resolution/4K p.71
e Aceasta optiune nu poate fi selectata daca semnalul de imagine este receptionat de la un
calculator.
¢ Nu poate fi selectatd in cazul convertiriiimaginilor 2D in imagini 3D. @ Signal - 3D Setup - 2D-
to-3D Conversion p.71
e Modul in care imaginea este vizualizata se poate modifica in functie de temperatura mediului
inconjurator. Se recomanda sa lasati proiectorul pornit un anumit timp, inainte de a incepe
operatiile.

Utilizati butoanele <+ ><">"> pentru a selecta elementul respectiv si apoi apasati pe
butonul pentru a confirma selectia.

Selectati una din optiunile disponibile, 1 - 5, pentru a defini super-rezolutia.

Selectati una din optiunile disponibile, 4K-1 - 4K-5 pentru proiectarea imaginilor 4K si definirea super-
rezolutiei.

Cu cat numarul optiunii selectate este mai mare, cu atat efectul este mai puternic.

[Super-resolution/4K Enhancement]

LA
82
83
4
85
8 4K-1
84K-2
84K-3
84K-4
84K-5

[ Select Bl Set [SupRes/ak TP

e in functie de imagine, este posibil ca distorsiunile de la marginea imaginii sa fie evidentiate.
E Daca observati distorsiuni, selectati o alta optiune.
¢ 4K Enhancement nu poate fi folosit daca proiectati imagini 3D. Super-resolution este activata
numai pentru semnale 1080p/24 Hz/combinare cadre.
e Optiunile de la 1 -5 nu vor putea fi selectate daca receptionati un semnal de imagine 4K.
e Optiunile 4K-1 - 4K-5 nu vor putea fi selectate daca pentru Image Processing este selectata
optiunea Fast. Selectati Fine. @ Signal - Advanced - Image Processing p.71

Apasati pe butonul pentru a iesi din meniu.

E Urmatoarele restrictii se aplica la proiectarea unei imagini 4K.
- Aspect: sunt disponibile numai optiunile Normal, Anamorphic Wide si Horiz. Squeeze
- Optiunea Frame Interpolation: este disponibild numai daca este receptionat un semnal 1080p/
24 Hz si este fixat la Off daca sunt receptionate alte semnale
- Image Processing: este fixat la Fine
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Imbunatatirea detaliilor

Aceasta functie imbunatateste detaliile unei imagini pentru a crea contururi clare.

Apasati pe butonul Menu\ | selectati
Signal - Detail Enhancement din
meniul de configurare si apoi apasati
pe butonul pentru a confirma
selectia.

Este afisat ecranul de modificare a

Utilizati butoanele <<+ ><>+">
pentru a selecta Strength si apoi
utilizati butoanele (<17>) pentru aface
modificarile dorite.

Cu cat numarul este mai mare cu atat
contururile vor fi mai pronuntate.

parametrilor Detail Enhancement. Detail Enhancement]
p N Range 090 = o
e Aceasta optiune nu poate fi
E Selectaté dacé semnalul de EfdReturn  (EDAdjust/Select [EFMBReset EMEXit
imagine este receptionatdelaun
calculator sau este o imagine 4K. n Apasati pe butonul [Mena\ pentru a iesi
¢ Nu poate fi selectata in cazul . .
convertirii imaginilor 2D in din meniu.
imagini 3D. @& Signal - 3D
Setup - 2D-to-3D
Conversion p.71
e Cand proiectati imagini 3D,
aceastad setare este permisa doar
pentru semnale de 1080p/24 Hz
cu combinare de cadre.

E Utilizati butoanele <+ >< v >
pentru a selecta Range si apoi utilizati
butoanele (<(*) pentru a face
modificarile dorite.

Cu cat numarul este mai mare, cu atat va fi
mai mare zona de contur afectata de
functia de imbunatatire.

[Detail Enhancement]

Range 0 O I . O
Strength 00 [»)

EdReturn  (DAdjust/Select [ERMBReset (EMEXit

Contrast dinamic

Setand automat luminanta in functie de luminozitatea imaginii afisate, aceasta functie va permite sa va
bucurati de imagini profunde si bogate.

Puteti selecta urmadrirea ajustarii luminantei pentru modificarea luminozitatii imaginii afisate selectand
pentru Normal optiunea High Speed.
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n Apasati pe butonul [onc ],

=5

Puteti defini setdrile din meniul de
configurare. @ Image - Dynamic
Contrast p.69

Utilizati butoanele <<+ ><+">
pentru a selecta elementul respectiv si
apoi apasati pe butonul pentru a
confirma selectia.

[Dynamic Contrast]

poff &

# Normal
# High Speed

EfaReturn aSelect [Enter Y

Apasati pe butonul (onc - pentruaiesi
din meniu.

Frame Interpolation

Aceasta setare compara cadrele actuale si cadrele anterioare, si apoi creeaza un cadru intre acestea pentru a
obtine imagini clare chiar si pentru filmele inregistrata cu viteza mare.

Puteti fixa gradul de interpolare pe Low, Normal sau pe High.

n Apésati pe butonul (Famein

x| Gy | e

e Puteti defini setdrile din meniul
%j de configurare. @ Signal -

Frame Interpolation p.71

¢ Nu se poate seta cand Image
Processing este setat pe Fast in
meniul Signal. @ Signal -
Advanced - Image
Processing p.71

¢ Aceasta optiune nu poate fi
selectata dacd semnalul de
imagine este receptionatdelaun
calculator.

¢ La proiectarea imaginilor 3D si
daca pentru Super-resolution/
4K din meniul Signal este
selectata optiunea 4K, aceasta
setare este disponibild numai
pentru semnale 1080p/24 Hz
@ Signal - Super-resolution/
4K p.71
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E Utilizati butoanele <+ >< v >
pentru a selecta elementul respectiv si
apoi apasati pe butonul pentru a
confirma selectia.

[Frame Interpolation]

BLow
# Normal
8 High

54 Select [Enter BIY [Frame in S

4 2\

E e Daca observati distorsiuni dupa
modificarea setarii, selectati Off.

¢ Daca este receptionat un semnal
deimagine 4K, aceastd setare este
fixata la Off, iar optiunile Low,
Normal si High nu pot fi
selectate.

E Apasati pe butonul pentruaiesi
din meniu.
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Reglarea precisa a imaginii

Nuanta, saturatie si luminozitate

Puteti ajusta nuanta, saturatia si stralucirea pentru fiecare culoare R (rosu), G (verde), B (albastru), C (cyan), M

(magenta) si Y (galben).
Hue Permite ajustarea culorii globale din imagine spre albastru, verde sau rosu.
Saturation Permite ajustarea intensitatii globale a culorilor din imagine.

Brightness

Permite ajustarea stralucirii globale a culorilor din imagine.

n Apésati pe butonul [Rescwy ,

|w

Puteti defini setarile din meniul de
configurare. @ Image -
Advanced - RGBCMY p.69

E Utilizati butoanele <+ >< >
pentru a selecta culoarea pe care doriti
sd o0 ajustati si apoi apasati pe butonul
pentru a confirma selectia.

[RGBCMY]

E¥Return dSelect EEREnter [Menu] 41§

E Utilizati butoanele <+ >< v >
pentru a selecta Hue, Saturation sau
Brightness.

n Utilizati butoanele (<I(*] pentru aface
ajustarile dorite.

[R]

Hue RO I BN O R

Saturation [
Brightness |

EaReturn (D Adjust/Select EEEMIReset [Menu[ 3%
Apasati pe butonul /Esc\ pentru a ajusta o
alta culoare.

Apasati pe butonul pentru a restabili
valorile implicite.

E Apésatipe butonul pentruaiesi
din meniu.

Gamma

Puteti modifica micile diferente de culoare care pot sa apara datorita utilizarii dispozitivului periferic in timp

ce o imagine este afisata.

Puteti utiliza una din urmatoarele trei metode selectate din meniul de configurare.

Metoda de configurare

Setarile meniului

rectie

Selectarea si ajustarea valorii de co- | Image - Advanced - Gamma

nea

Reglati in timp ce vizualizati imagi- | Image - Advanced - Gamma - Customized - Adjust it from the image




Configurarea calitatii imaginii

Metoda de configurare Setadrile meniului

Reglati folosind graficul de reglare | Image - Advanced - Gamma - Customized - Adjust it from the graph
gamma

Selectarea si ajustarea valorii de corectie

Selectati valoarea de ajustare si apoi apdsati pe butonul [Gammal
pentru a confirma selectia.
LR
Cu cat valoarea este mai mare, cu atat se vor deschide mai 10
mult portiunile intunecate ale imaginii, insa zonele straluci- S
. . v . . . @8 Customize
toare potfidecolorate. Partea superioara a graficului de ajus- 8 Reset

tare gamma se rotunjeste.

Cu cat valoarea este mai mica, cu atat se intuneca mai mult
portiunile deschise ale imaginii. Partea inferioara a graficului
de ajustare gamma se rotunjeste.

EIReturn xSelect EXmSet [Menu] 3

E ¢ Axa orizontala a graficului de ajustare gamma afiseaza nivelul semnalului de intrare, iar axa verticala
afiseaza nivelul semnalului de iesire.
* Apasati pe butonul pentru a restabili valorile implicite.

Reglati in timp ce vizualizati imaginea

Selectati un punct de pe imagine in care doriti sa reglati stralucirea si reglati doar tonul selectat.

Deplasati pictograma gamma afisata Utilizati butoanele <+ ><>+">
pe imaginea proiectata in zona in care pentru a ajusta stralucirea si apoi
doriti sa modificati stralucirea si apoi apasati pe butonul pentru a
apasati pe butonul €, confirma selectia.

[Gamma]
Color Tone 1 : 0

Va fi afisat graficul de ajustare gamma.

83 Adjust
[Detault|SEIT EMmSet

Reglati folosind graficul de reglare gamma

Selectati un punct de ton de pe grafic si realizati ajustarea.
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Utilizati butoanele (<I(>) pentru a
selecta partea pe care doriti sa o
ajustati din grafic.

[Gamma]
Blinking area is the adjustment
target.

Utilizati butoanele <<+ ><+">
pentru a ajusta stralucirea si apoi
apasati pe butonul pentru a
confirma selectia.

[Gamma]
Color Tone 1 : 0]

83 Adjust €3 Move
[Detault|SEIT EMmSet
3 Adjust £ Move
[Default| {1 [Enter B3

RGB (Offset/Gain)

Pentru stralucirea imaginii puteti ajusta zonele intunecate (Offset) si zonele luminoase (Gain) pentru R (rosu),
G (verde) si B (albastru). Mariti valoarea pentru a obtine o imagine mai luminoasa si scadeti valoarea pentru
o imagine mai intunecata.

Offset Dacd imaginea este mailuminoasd, umbrele din sectiunile maiintunecate vor fi mai evidente.
Daca imaginea este mai intunecata, imaginea pare mai plina, insa umbrele din sectiunile mai
intunecate vor fi mai greu de distins.

Gain Daca luminozitatea imaginii creste, sectiunile luminoase vor deveni mai albe, iar umbrele se
vor pierde. Dacd imaginea este mai intunecoasa, umbrele din sectiunile mai luminoase vor fi
mai evidente.

Meniul este afisat in ordinea urmatoare. [RGB]
- -
Image - Advanced - RGB S 09 = 3
. . Offset B [N <) ] [»)
Utilizati butoanele <4 ><_+"> pentru a selecta elemen- Gein R 00 = 0o
E F_ ]
tul dorit si apoi utilizati butoanele @ E) pentru a face mo- Gain B (N ——
dificarile dorite. EReturn  (EDAdjust/Select ([EEDBReset EMEXit

Ej Apasati pe butonul pentru a restabili valorile implicite.

Color Temp.

Puteti ajusta temperatura culorii. Daca imaginea are o tenta albastruie sau rosiatica, modificati valorile
respective.

Meniul este afisat in ordinea urmatoare. [Image]
Image - Color Temp. Color Temp. 0 L O M m—— O H
EdReturn CDAdjust EEMDReset [Men [T

Utilizati butoanele @ E) pentru a face ajustarile dorite.

Tenta albastruie a imaginii creste odata cu cresterea valorii,
iar tenta rosiatica a imaginii creste daca valoarea scade.

Ej ¢ Setarea Color Temp. variaza in functie de setarea Color Mode.
* Apasati pe butonul pentru a restabili valorile implicite.
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Puteti ajusta tonalitatea pielii. Daca tonul pielii este prea rosiatic sau prea verzui, modificati valorile respective.

Meniul este afisat in ordinea urmatoare. —
i i I B
Image - Skin Tone Skin Tone 00 )

Ef¥Return CDAdjust CERMBReset [Menul .19
Utilizati butoanele @ @ pentru a face ajustarile dorite.

Mariti valoarea pentru a obtine o tenta verzuie a culorilor si
scadeti valoarea pentru o tenta rosiatica a culorilor.

éj Apasati pe butonul pentru a restabili valorile implicite.

Puteti imbunatati claritatea imaginii. Sunt disponibile doua tipuri, Standard si Advanced care permit
efectuarea unor modificari detaliate.

Optiunea Advanced nu poate fi modificata in urmatoarele situatii.

e (Cand se receptioneaza un semnal de la calculator
¢ Dacd pentru Image Processing este selectata optiunea Fast din meniul Signal
¢ La proiectarea imaginilor 3D

Mai jos sunt prezentati parametrii care pot fi definiti si procedurile pentru Advanced.

Thin Line Enhancement Imbunatateste detaliile, de exemplu parul sau desenele de pe haine.

Thick Line Enhancement | imbunatateste partile brute ale imaginii, precum contururile subiectelor sau
imaginea din fundal, toata imaginea devenind mai clara.

Vert. Line Enhancement Imbunatateste imaginea pe orizontala sau pe verticala.

Horiz. Line Enhancement

n Apésati pe butonul Men, selectati E Utilizati butoanele <+ >< >
Image - Sharpness din meniul de pentru a selecta elementul dorit si

configurare si apoi apasati pe butonul apoi utilizati butoanele (<) pentrua
pentru a confirma selectia. face modificarile dorite.
Este afisat ecranul de modificare a valorii Imaginea va fi intensificats daca deplasati
definite pentru Sharpness. cursorul spre dreapta (pozitiv) si mai

..................................................................................................... umbrita daca deplasati cursorul spre

E Selectati Advanced din coltul din stanga (negativ).
dreapta sus al ecranului si apoi apasati [Sharpness]
pe butonul &9 pentru a confirma Thick Line Enhancement

Se|eCtIa. Vert. Line Enhancement
5

Horiz. Line Enhancement

Este afisat ecranul de modificare a valorii ESReturn  LSselect  GEmEnter TEDExit

definite pentru Advanced.
Bara de sus este folosita pentru ajustarea

simultana a zonelor inalte si joase.

Apasati pe butonul pentru a restabili
valorile implicite.
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n Apésati pe butonul pentru aiesi
din meniu.

Obiectiv cu diafragma

Reduce cantitatea de lumina din obiectivul de proiectie si regleaza luminozitatea imaginii.

Spre deosebire de contrastul dinamic care regleaza automat cantitatea de lumina in functie de luminozitatea
imaginii, acesta permite ajustarea cantitatii de lumina pentru imaginile cu multe scene luminoase.

n Apasati pe butonul [tensiis ], E Apasatipe butonul (tesris. pentru aiesi
din meniu.

Puteti defini setarile din meniul de
configurare. @ Image - Lens
Iris p.69

E Utilizati butoanele (<I(*) pentru aface
ajustarile dorite.

Daca micsorati numarul,imaginile vor avea
culori mai vii.

[Image]
Lens Iris -20 O I BN O
EfaReturn CDAdjust [Menu[ ST

Apasati pe butonul pentru a restabili

valorile implicite.

4 N\
Valorile si setarile implicite difera
in functie de setarile definite
pentru Color Mode si de pozitia
obiectivului de zoom. @ Image -
Color Mode p.69

Panel Alignment

Ajusteaza abaterea culorilor pixelilor din ecranul LCD.

%j ¢ Daca proiectati folosind functia de deplasare a obiectivului pentru a regla pozitia imaginii, dupa
obtinerea unei pozitii adecvate, efectuati o aliniere a panoului. @ p.32
¢ Alinierea panouluinu poate fi efectuata corect daca proiectatifolosind o corectie trapezoidala maxima.
Instalati proiectorul intr-o pozitie care nu necesita utilizarea corectiei trapezoidale.
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Apasati pe butonul /menu\
selectatiSettings - Panel Alignment
din meniul de configurare si apoi
apasati pe butonul pentru a
confirma selectia.

Este afisat ecranul de ajustare pentru Panel
Alignment.

[Panel Alignment]
Select Color R
1 Pattern Color R/G/B
Start Adjustments

Reset

EfAReturn aSelect EMSiEnter EMExit

E in cazul setarii pe On, valoare

ajustata este activata. in cazul
setarii pe Off, valoarea corectata
revine la valoarea implicita.

In Select Color, selectati culoarea pe
care doriti sa o ajustati.

Selectati culoarea grilei afisate la
efectuarea reglajelor respective din
Pattern Color.

Selectati Pattern Color si apoi apasati pe

butonul ) .

Selectati Start Adjustments, si apoi
apasati pe butonul pentru a
confirma selectia.

Mai intai, ajustati intregul afisaj LCD. Daca
este afisat un mesaj de confirmare a

pornirii, apasati pe butonul pentru a
incepe ajustarea.

Utilizati butoanele <+ ><v > (<[>
pentru ajustari si apoi apasati pe

butonul &)

[Panel Alignment]

Select Color: R

-
« »
-

D  Adjust Back
MMRReset EXENext

Atunci cand efectuati ajustari mai
detaliate, selectati Adjust the four
corners si apasati pe butonul
pentru a confirma selectia.

Utilizati butoanele <+ >< v > (<[>

pentru aajusta, siapoiapasati butonul
pentru a trece la urmatorul punct

de ajustare.

[Panel Alignment]

Select Color: R

&D  Adjust Back
[Default [STXTeY EMMNext

Dupa ce ati ajustat cele patru colturi,
selectati Exit, si apoi apasati butonul
pentru a confirma.

[Panel Alignment]

Adjustment complete.
To make finer adjustments, you can also select

any intersection and then adjust.

Select intersection and adjust
Exit @&

JSelect EM™Enter [Menu[ ST

Daca cele patru colturi continud sa
necesite ajustare, selectati Select
intersection and adjust si apoi
continuati ajustarile.

Apasati pe butonul /Ment\ pentru a iesi
din meniu.

Image Processing

Imbunatateste calitatea imaginii sau viteza de raspuns a imaginilor proiectate.
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Aceasta optiune este disponibila numai la receptionarea unui semnal de intrare progresiv de la unul din
porturile Component, Video, HDMI1 sau HDMI2.

Apasati pe butonul e\, selectati
Signal - Advanced - Image
Processing din meniul de configurare
si apoi apasati pe butonul pentru
a confirma selectia.

Este afisat ecranul de modificare a
parametrilor Image Processing.

Utilizati butoanele <+ ><>5">
pentru a selecta elementul respectiv si
apoi apasati pe butonul pentru a
confirma selectia.

Fine: imbunatateste calitatea imaginii.

Fast: imbundtateste viteza de raspuns.

[Image Processing]

# Fast

BABReturn X2Select EmmSet EMExit

Apasati pe butonul Mens\ pentru a iesi
din meniu.

Ve

i

« In urmatoarele situatii, acesta este fixat la Fine si este indicat cu gri.

- Daca se receptioneaza o imagine 3D

- Daca se receptioneaza un semnal de imagine 4K
¢ Daca pentru Image Processing este selectata optiunea Fast, urmatoarele setari vor fi aplicate si

elementele meniului vor fi indicate cu gri.

- Noise Reduction, Frame Interpolation, 2D-to-3D Conversion: sunt fixate la Off
- Sharpness - Advanced, Super-resolution/4K - 4K: nu sunt disponibile

¢ Daca pentru Super-resolution/4K este selectata optiunea 4K, iar pentru Image Processing este
selectata optiunea Fast, va fi afisat un mesaj in care sunteti informati ca functia 4K Enhancement a fost
anulata. Selectati Yes si selectati pentru Super-resolution/4K optiunea Off. Daca selectati No, ecranul

afisat la pasul 2 va fi afisat din nou.

e Dacd se receptioneaza un semnal cu o rata de reimprospdtare de 24 Hz sau de 30 Hz, va fi utilizata

optiunea Fine.
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Conexiune HDMI

Functia conexiune HDMI

Daca un dispozitiv AV care indeplineste standardele HDMI CEC este conectat la porturile HDMI1/HDMI2 ale
proiectorului, puteti efectua operatiuni interconectate precum pornirea si reglarea volumului sistemului AV
folosind o singura telecomanda.
'd ~\
E e Conectarea cu un cablu HDMI de mare viteza.
e Cat timp dispozitivul AV indeplineste standardele HDMI CEC, puteti utiliza functia Conexiune HDMI
chiar daca sistemul AV intermediar nu indeplineste standardele HDMI CEC.
e Este posibil caanumite dispozitive conectate sau functii ale acestor dispozitive sa nu functioneze corect
chiar daca acestea indeplinesc standardele HDMI CEC. Pentru informatii suplimentare, consultati

documentatia dispozitivului conectat, etc.
& J

Exemplu de conectare

III ll(l
HDMI
Proiector Amplificator Cititoare multimedia, etc.
Configurarea conexiunii HDMI
Apasand pe butonul al telecomenzii si selectand [HDMI Link]
pentru HDMI Link optiunea On, puteti utiliza urmatoarele Device Connections
-
fu nCtII. - p75 Power n Link Of
Power Off Link On
aSelect EXNEnter [HDMI Link TSI
Functie Explicatie

Power on link (interco- | Porneste proiectorulin momentulin care continutul este redat pe dispozitivul conectat.
nectare la pornire) Sau, porneste dispozitivul conectat daca proiectorul este pornit.

Power off link (interco- | Opreste dispozitivul conectat daca proiectorul este oprit.

nectare la oprire . . s < . . . . .
prire) e Aceasta functie nu poate fi utilizata daca functia CEC de pornire legata a dispozitivului

conectat este activata.
e Tineti cont de faptul ca in functie de starea dispozitivului conectat (de exemplu, daca
inregistreaza), este posibil ca dispozitivul sa nu se inchida.

Input change link (in- | Permite schimbarea sursei de intrare a proiectorului, fiind selectata optiunea HDM|, la
terconectare la schim- | redarea continutului pe dispozitivul conectat.
barea intrarii)

Connected devices Permite utilizarea telecomenzii proiectorului pentru efectuarea unor operatii precum:
operations (operatii Redare, Oprire, Derulare rapida inainte, Derulare inapoi, Capitolul urmator, Capitolul
efectuate de dispoziti- | anterior si Pauza.

vele conectate)

4 2\
Pentru a utiliza functia Conexiune HDMI, trebuie sa configurati dispozitivul conectat. Pentru
informatii suplimentare, consultati documentatia dispozitivului conectat.
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Selectarea dispozitivului conectat

Este afisata o lista cu dispozitivele care pot fi operate folosind functia de interconectare HDMI (HDMI Link) si

apoi selectati dispozitivul pe care doriti sa il utilizati.

n Apésati pe butonul si apoi
selectati Device Connections.
Este afisata lista Device Connections.

Dispozitivele care au afisata in stanga o
pictograma de culoare verde sunt legate.

Daca numele dispozitivului nu poate fi
determinat acest camp va ramane
necompletat.

E Este recunoscut un singur

amplificator AV. Daca sunt
conectate mai multe
amplificatoare, va fi afisat primul
amplificator recunoscut.
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Selectati dispozitivul pe care doriti sa
il comandati folosind functia
Conexiune HDMI.

[Device Connections]

Source
HDMI1
HDMI2
WirelessHD

Type Name
0 Recorder 1 Bi-XXX
8 Player 1 DWR-XXX
8 Recorder 2

# AV System YSP-XXX

EfAReturn aSelect [Ente BT [HomT ik ST
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Functia de pozitionare a obiectivului

Pentru reglarea obiectivului puteti salva pozitiile de focalizare, de zoom si pe cea de deplasare a obiectivului.

Astfel puteti incdrca pozitia salvata a obiectivului pentru a configura rapid obiectivul in pozitia optima de
proiectie.

De exemplu, putetiincarca cu usurinta o pozitie a obiectivului salvata la proiectarea pe un ecran cinemascopic
sau daca ati utilizat mai multe ecrane cu diferite aspecte.

Salvarea pozitiei obiectivului

Reglati focalizarea, zoomul si
deplasarea obiectivului pentru starea
pe care doriti sa o salvati.

Utilizati butoanele <+ ><>+">
pentru a selecta numele dorit pentru
pozitia obiectivului care va fi salvata si

apoi apasati pe butonul pentru a
confirma selectia.

E Apasati pe butonul memory

Valorile definite sunt salvate.
=) &)

D D =
D & &)

Daca marcajul din stanga numelui definit
pentru pozitia obiectivului are culoarea
verde, atunci pozitia obiectivului afost deja
inregistrata. Daca selectati o pozitie a
obiectivului deja inregistrata, pe ecran vafi
afisat un mesaj in care vi se solicita sa
confirmati suprascrierea pozitiei respective
a obiectivului. Daca selectati Yes, setarile
precedente sunt sterse si setarile curente
sunt inregistrate.
4 2\
E ¢ Puteti salva pana la 10 pozitii ale
obiectivului.

* Daca salvati in Memory1 sau
Memory2, puteti incdrca setarile
apasand pe butonul sau
de pe telecomanda.

Utilizati butoanele <+ ><>5">
pentru a selecta Save Lens Position si
apoi apasati pe butonul pentru a
confirma selectia.

[Memory]l

Load Memory
Save Memory
Erase Memory
Rename Memory

Load Lens Position

Save Lens Position (<]

Erase Lens Position
Rename Lens Position

[SdSelect EXSEnter [Memory [

Este afisat ecranul Save Lens Position.

Incarcarea pozitiei obiectivului

n Apasati pe butonul (Memory si apoi selectati Load Lens Position.

Este afisat ecranul Load Lens Position.
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E Selectati numele corespunzator pozitiei obiectivului pe care doriti sa o incarcati.
Valorile pentru zoom, focalizare si deplasare obiectiv vor fi ajustate la valorile salvate.

Intimpul efectudrii reglajelor respective, pe ecran vafi afisat un mesaj, iar proiectorul nu poate fi operat.

E  Daca ati salvat in Memory1 sau Memory2, puteti incarca setarile apasand pe butonul
sau de pe telecomanda.
o Aceasta functie nu garanteaza ca starea salvata va fi complet restaurata. Se pot produce erori.

Stergerea pozitiei obiectivului

n Apasati pe butonul Memory si apoi selectati Erase Lens Position.

Este afisat ecranul Erase Lens Position.

E Selectati numele corespunzator pozitiei obiectivului pe care doriti sa o stergeti.

Va fi afisat un mesaj de confirmare. Selectati Yes pentru a sterge continutul memoriei salvate.

Daca doriti sa stergeti toate pozitiile salvate pentru obiectiv, selectati Reset - Reset Lens
Position din meniul de configurare. @ p.84

Redenumirea pozitiei obiectivului

Puteti schimba numele pozitiei obiectivului folosind maximum 12 caractere. Poate fi util sa utilizati un nume
de memorie usor de retinut, pentru a-l putea identifica usor la incarcare.

n Apasati pe butonul Memory si apoi selectati Rename Lens Position.

Este afisat ecranul Rename Lens Position.

E Introduceti un nume.
Va fi afisata tastatura virtuala. @ p.82
Utilizati butoanele <+ >< v > @ @ pentru [Customized]
a selecta un caracter si apoi apdsati pe butonul ]

pentru a confirma selectia. Introduceti cel
mult 12 caractere.

- Backsp | Del
& - i d

# % Space | AllDel
@ | _ | Finish | Cancel

+
%
!
?

Daca ati terminat, selectati Finish.

. . . . e EzaReturn KD Select [Enter T [Memory T
Numele pozitiei obiectivului a fost modificat.
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Functia de memorie

Setarile care pot fi salvate

Puteti salva cateva setari pentru meniul de configurare (Save Memory).

Prin salvarea setarilor, putetiincdrca setarile definite pentru anumite imagini sau scene folosind telecomanda
(Load Memory).

Puteti salva urmatoarele setari din meniul de configurare.

Image Color Mode, Power Consumption, Brightness, Contrast, Color Saturation, Tint, Sharpness,
& p.69 Color Temp., Skin Tone, Dynamic Contrast
Advanced Sharpness, Offset, Gain, Gamma, Hue, Saturation, Brightness, EPSON Super
White
Signal Deinterlacing, Motion Detection, Super-resolution/4K, Detail Enhancement
& p.71 Advanced Noise Reduction, Setup Level, Overscan, HDMI Video Range

Salvarea memoriei

n Definiti setarile pe care doriti s le Utilizati butoanele <+ >< v >
salvati in meniul de configurare. pentru a selecta memoria care va fi
..................................................................................................... salvata si apoi apasati pe butonul

E Apasati pe butonul [vemory . pentru a confirma selectia.
[Save Memory]
o=
3 A Memory

aMemorys

8 Memory6
® Memory7
8 Memory8
8 Memory9
® Memory10

E Utilizati butoanele <+ >< v >

pentru a selecta Save Memory si apoi Setarile actuale ale proiectorului vor fi
salvate intr-o memorie.

EfAReturn aSelect [Ente BT [Memory [0

apasati pe butonul pentru a
confirma selectia. Daca semnul din partea stangd a memoriei
’ este verde, inseamna ca memoria a fost

[Memory] deja inregistrata. Daca selectati o memorie

Load Memory

inregistrata, pe ecran va fi afisat un mesaj

Erase Memotry A . e eiv . .
Rename Memory IN Care Vi se SOI|C|ta Sa Conflrmatl
Load Lens Position suprascrierea memoriei. Daca selectati

Save Lens Position Yes, setarile precedente sunt sterse si

Erase Lens Positiz_)r_l
Rename Lens Position setdrile curente sunt inregistrate.
3dSelect EXmEnter [Memory [SHE

) Puteti salva cel mult 10 memorii.
Este afisat ecranul Save Memory.
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Incarcarea memoriei

n Apasati pe butonul (Memory si apoi selectati Load Memory.

Este afisat ecranul Load Memory.

Ve

J

E Selectati numele memoriei pe care doriti s o incrcati.

E ¢ Modul culoare salvat in memorie va fi afisat in dreapta.
« in functie de semnalul de intrare, este posibil ca anumite elemente ale memoriei incircate sa
nu fie aplicate imaginii proiectate.
¢ Memoriile salvate pentru imaginile 2D pot fi incdrcate numai la proiectarea imaginilor 2D.
Memoriile salvate pentru imaginile 3D pot fi incdrcate numai la proiectarea imaginilor 3D.
Numele memoriilor non disponibile sunt indicate cu gri si nu pot fi selectate.

Vs
.

Stergerea memoriei salvate
n Apasati pe butonul (memory si apoi selectati Erase Memory.

Este afisat ecranul Erase Memory.

E Selectati numele memoriei pe care doriti sa o stergeti.

Va fi afisat un mesaj de confirmare. Selectati Yes pentru a sterge continutul memoriei salvate.

Puteti sterge toate memoriile salvate selectand Reset - Reset Memory din meniul de
configurare. @ p.84

Redenumirea memoriei

Puteti modifica numele memoriei folosind cel mult 12 caractere. Poate fi util sa utilizati un nume de memorie
usor de retinut, pentru a-l putea identifica usor la incarcare.

n Apasati pe butonul Memory si apoi selectati Rename Memory.

Este afisat ecranul Rename Memory.

E Selectati numele memoriei pe care doriti sa il modificati.



Functii utile

E Selectati din lista de nume sau introduceti numele dorit.
Daca selectati un nume din listd, verificati daca numele memoriei a fost modificat.

Pentru a introduce numele dorit, selectati Customized si apoi introduceti numele folosind tastatura
virtuala. @ p.82

[Customized]

Backsp | Del
- -
Space | AllDel
Finish | Cancel

BEfaReturn (N Select ENSet [Memory [

Utilizati butoanele <2+ ><7+"> @ E) pentru a selecta un caracter si apoi apasati pe butonul
pentru a confirma selectia. Introduceti cel mult 12 caractere.
Daca ati terminat, selectati Finish.

Numele memoriei s-a modificat.
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" | Picture in Picture

Folosind optiunea Picture in Picture se pot proiecta imagini din doua surse diferite, una pe ecranul principal
(ecranul mare), iar cealalta pe ecranul secundar (ecranul mic).

Tipurile de ecrane care pot fi afisate simultan

HDMI1 si HDMI2 sunt exemple de surse deintrare care potfi afisate
in Picture in Picture.

I

Combinarea surselor de intrare pentru proiectarea folosind functia Picture in Picture

Ecran principal Ecran secundar
HDMI1 HDMI2
HDMI2 HDMI1

Proiectorul utilizeaza tehnologia InstaPrevue Technology de la Silicon Image, Inc.

Activarea si dezactivarea functiei Picture in Picture

Activare

Apasati pe butonul [ P-inP_ de pe telecomanda in timpul proiectiei.

On  standby

OO o

:

Source

@D Eows) (FRD)

Imaginea receptionata in prezent se afiseaza pe Picture in Picture.
Ecran principal: imaginea curenta
Ecran secundar: sursa difera fata de cea afisata pe ecranul principal

Dezactivare
Pentru a dezactiva functia, apdsati pe butonul .

E e Dacd sursa receptionata nu este compatibild, in Picture in Picture nu va fi afisat nimic.
¢ Nu puteti utiliza afisarea Picture in Picture pentru a proiecta imagini 3D sau imagini 4K.
¢ Daca oimagine 3D sau o imagine 4K este receptionata in afisarea Picture in Picture, afisarea folosind
functia Picture in Picture va fi dezactivata.
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Configurarea Picture in Picture

Utilizati meniul Picture in Picture pentru a modifica dimensiunea sau pozitia ecranului secundar.

n Apdsati pe butonul /Menu\ , selectati
Settings - Picture in Picture din
meniul de configurare si apoi apasati

Definiti setarile dorite pentru functiile
afisate.

[Picture in Picturel

pe butonul pentru a confirma
. Subscreen Position Top Left
Se|eC'§Ia. Subscreen Source HDMI1

Swap Main/Sub
Exit Picture in Picture

Este afisat Picture in Picture.

[Select EMSExecute OEME xit
Meniul Picture in Picture este
afisat direct prin apdsarea
butonului in timpul
proiectiei Picture in Picture.
Functii disponibile in meniul Picture in Picture
Functie Explicatie
Subscreen Size Selecteaza dimensiunea ecranului secundar folosind Small si Large.
Subscreen Position Modifica pozitia ecranului secundar folosind Top Right, Bottom Right, Top
Left si Bottom Left.
Swap Main/Sub Schimba ecranele principal si secundar.
Exit Picture in Picture lese din ecranul Picture in Picture.

63



Functii utile

Functionarea si configurarea in retea

Daca proiectorul este conectat la o retea, puteti configura si controla proiectorul in retea de la un calculator
sau folosind un dispozitiv inteligent.

Configurarea si efectuarea operatiilor folosind un browser web

Daca un calculator sau un dispozitiv inteligent pe care ruleaza un browser web este conectat in aceeasi retea
cu proiectorul, puteti modifica setarile proiectorului in acelasi mod in care utilizati o telecomanda.

Modificarea setarilor folosind optiunea Web Control si efectuarea operatiilor folosind Web Remote.

Urmatoarele browsere web sunt compatibile.
Windows: Internet Explorer 8, 9 si 10 (cu exceptia Metro)
Mac OS X: Safari

Daca setati Standby Mode la Communication On, puteti utiliza browserul Web pentru a realiza
setdri si a executa controale, chiar daca proiectorul se afla in modul standby (cand alimentarea este
opritd). @ Settings - Standby Mode p.75

| Modificarea setarilor proiectorului (Web Control)

Folosind Web Control, puteti modifica setdrile proiectorului.

Daca browserul web este configurat pentru a se conecta printr-un server proxy, ecranul Web Control
nuva puteafiafisat. Pentruaafisa Web Control, trebuie sa configurati sistemul astfelincat sa excludeti
posibilitatea conectarii printr-un server proxy.

Afisarea ecranului Web Control pe calculatorul dumneavoastra

u Deschideti browserul web si apoi introduceti adresa IP a proiectorului in caseta de
introducere a adresei din browserul web.

Va fi afisat ecranul Web Control.

Daca selectati optiunea Web Control Password in meniul Network din meniul de configurare al
proiectorului, va fi afisat ecranul de introducere a parolei. Introduceti textul definit in Web Control
Password. @ p.79

Din meniul de configurare, puteti verifica adresa IP a proiectorului. @ Network - Net. Info. -
Wired LAN p.79

E Se afiseaza ecranul de introducere a ID-ului de utilizator si a parolei. Introduceti
"EPSONWEB" ca ID de utilizator.

Parola implicita este "admin".

64



Functii utile

Afisarea ecranului Web Control pe dispozitivele inteligente

Deschideti browserul web si apoi introduceti adresa IP a proiectorului in caseta de
introducere a adresei din browserul web.

Pictogramele remote si config sunt afisate in browserul web.

Atingeti pictograma config.
Va fi afisat ecranul Web Control.

Daca selectati optiunea Web Control Password in meniul Network din meniul de configurare al
proiectorului, va fi afisat ecranul de introducere a parolei. Introduceti textul definit in Web Control
Password. @ p.79

Se afiseaza ecranul de introducere a ID-ului de utilizator si a parolei. Introduceti
"EPSONWEB" ca ID de utilizator.

Parola implicita este "admin".
Elementele din meniul de configurare nu pot fi definite folosind Web Control

¢ Settings - User Button

¢ Settings - Operation - High Altitude Mode
* Settings - Display - Menu Position

¢ Settings - Display - Menu Color

¢ Settings - Display - Standby Confirmation
e Settings - Panel Alignment

¢ Settings - Language

* Reset - Reset All

Setdrile pentru elementele din fiecare meniu sunt identice cu cele din meniul de configurare al proiectorului.
@ p.69

Operarea proiectorului (Web Remote)

Folosind Web Remote, puteti opera proiectorul folosind un browser web.

Afisarea ecranului Web Remote pe calculatorul dumneavoastra

Afisati ecranul Web Control.
@ p.64
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Faceti clic pe Web Remote.

Este afisat ecranul Web Remote.

Afisarea ecranului Web Remote pe dispozitivul dumneavoastra inteligent
Deschideti browserul web si apoi introduceti adresa IP a proiectorului in caseta de
introducere a adresei din browserul web.

Pictogramele remote si config sunt afisate in browserul web.

Atingeti pictograma remote.

Este afisat ecranul Web Remote.

Butoanele din ecranul Web Remote

@ B 000 Web Re... [l Ehlmes]

HDMI1| \HDMI2

Video PC

Operation

B.fank‘ 2D/3D

9

Buton Functie

Permit pornirea proiectorului. @ p.26

Standby,

. Permit oprirea proiectorului. @ p.27
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Buton Functie

Trece la imaginea primita de la un alt port de intrare. @ p.33
HDMI2@ 3RCA

HDMI1

Video

PC

Permite ascunderea sau afisarea temporara a imaginii. @ p.35
Blank

Trece de la redarea imaginilor 2D la redarea 3D si invers. @ p.38
2D/3D

6] Incarca pozitia obiectivului. @ p.57
LensiglLens2

Utilizarea functiei de notificare prin e-mail pentru raportarea problemelor

Daca definiti optiunea Mail Notification din meniul de configurare, daca apare o problema sau daca
proiectorul va trimite un mesaj de avertizare, mesajele de notificare vor fi expediate la adresele de e-mail
prestabilite. Acest lucru permite notificarea utilizatorului cu privire la problemele aparute la nivelul
proiectoarelor chiar si in locatii situate departe de proiectoare. @ Network - Mail - Mail
Notification p.79
4 2\
E ¢ Sepotinregistra pana la trei destinatii pentru notificari (adrese), iar mesajele de notificare se pot trimite
simultan la toate cele trei destinatii.
¢ Daca la nivelul unui proiector apare o problema critica, iar acesta se opreste brusc, este posibil sa nu
se poata trimite un mesaj pentru a-l notifica pe utilizator cu privire la aparitia problemei.
¢ Daca selectati pentru Standby Mode optiunea Communication On, puteti monitoriza proiectorul
chiar daca acesta se afla in modul standby (cand alimentarea este opritd). @ Settings - Standby
Mode p.75

. J

1 Instructiuni pentru citirea mesajelor de notificare primite prin e-mail

Daca pentru Mail Notification este selectata optiunea On si apare o problema sau un mesaj de avertizare
privind proiectorul, se va trimite urmatorul e-mail.

Subiect: EPSON Projector

Randul 1: Numele proiectorului la care a aparut problema

Randul 2: Adresa IP setata pentru proiectorul la care a aparut problema
Randul 3 etc.: Detaliile problemei

Detaliile problemei sunt enumerate pe rand. Continutul principal al mesajului este prezentat mai jos.

Mesaj Continut Rezolvare

No-signal Semnalul nu este receptionat Proiectorul nu receptioneaza niciun sem-
nal. Verificati starea conexiunii sau verifi-
cati daca este pornita alimentarea sursei

de semnal.
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Mesaj Continut Rezolvare
Internal error Eroare interna Gestionarea erorilor siaavertismentelor se
face ca si in cazul verificarii starii indicato-

Eroare driver laser :
rilor. @ p.85

Eroare fatala

Eroare capac obiectiv

Fan related error Eroare ventilator

Sensor error Eroare senzor

Eroare senzor de lumina

Cinema Filter Error Eroare filtru cinema

Laser Error Eroare laser

Laserul nu s-a aprins

Internal temperature error Eroare temperatura ridicata

High-speed cooling in progress | Avertizare temperatura ridicata

Cinema Filter Warning Avertizare filtru cinema

Static Iris Warning Avertizare diafragma statica
Lens Iris Warning Avertizare obiectiv cu diafragma
Static Iris Error Eroare diafragma statica
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Functiile meniului de configurare

Tabelul meniului configurare

Daca nu este receptionat niciun semnal de imagine, din meniul de configurare nu puteti modifica parametrii
asociati imaginii sau semnalului. Tineti cont de faptul ca elementele afisate pentru imagine, semnal si pentru
alte informatii diferd in functie de semnalul de imagine proiectat.

1 Meniul Image

Functie Meniu/Setari Explicatie

Color Mode Dynamic, Bright Cinema, Natural, Cinema, Digi- | Selectati calitatea imaginii in functie de
tal Cinema, Adobe RGB, 3D Dynamic, 3D Cinema | mediul inconjurator si de imaginea pro-
iectata. @ p.43

Brightness (<] m [} Regleaza luminozitatea imaginilor.

Contrast «] = [») Permite ajustarea contrastului dintre zo-
nele luminoase siumbrite dinimagini. Prin
marirea contrastului, imaginile sunt mai

vii.
Color Satura- | O EO Regleaza nivelul de saturatie al culorilor
tion™ din imagine.
Tint™1 «] = [») Permite ajustarea tentei imaginilor.
Sharpness Standard («] =[] Reglati calitatea intregii imagini.
Advanced' | Thin Line Enhance- OME WO Regleaza claritatea imaginii.

ment, Thick Line En- Utilizati aceasta functie pentru a ajusta

hancement, Vert. Line anumite zone. @ p.51

Enhancement, Horiz.

Line Enhancement
Color Temp. -3-6 (10 niveluri)*2 Permite ajustarea tentei imaginilor. Imagi-

nea are o tenta albastruie daca aceasta va-
loare este ridicata si o tenta rosiatica daca
valoarea este scazuta.

Skin Tone «] =[] Mariti valoarea pentru a obtine o tenta
verzuie a culorilor si scadeti valoarea pen-
tru o tenta rosiatica a culorilor.
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Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Advanced

Gamma

2,1,0,-1,-2

Customized

Adjust it from the ima-
ge, Adjust it from the

graph

Reset

Permite efectuarea ajustarilor gamma. Pu-
teti selecta o valoare bruta sau puteti ajus-
ta valoarea gamma examinand imaginea
sau graficul. @ p.48

RGB

Offset R/G/B

OEmO

Gain R/G/B

OEmo

Permite ajustarea valorilor pentru offset si
gain (castig) pentru fiecare culoare R, G si
B. @ p.50

RGBCMY

R/G/B/CIM/Y

Hue, Satura-
tion, Bright-
ness

OEmO

Permite ajustarea nuantei, saturatiei si a
stralucirii pentru fiecare culoare R, G, B, C,
MsiY. @ p.48

EPSON Super White™3

On, Off

(Se poate seta numai daca pentru Color
Mode este selectata optiunea Natural, Ci-
nema, Adobe RGB, Digital Cinema sau
3D Cinema, si cand se primeste semnal de
intrare de la portul HDMI1 sau HDMI2.)
Selectati On daca zonele albe din imagine
sunt supraexpuse in imagine. Daca este
selectata optiunea On, setarile pentru
HDMI Video Range vor fi dezactivate.

Power Con-
sumption

High, Medium, ECO

Puteti selecta pentru luminozitate una din
cele trei optiuni disponibile.

Selectati ECO daca imaginile proiectate
sunt prea stralucitoare. Dacd optiunea
ECO este selectatd, consumul de energie
in timpul proiectiei scade, iar zgomotul
produs de rotirea ventilatorului este dimi-
nuat.

Dynamic Con-

trast

Off, Normal, High Speed

Puteti selecta urmarirea modificarii lumi-

nantei la modificarea luminozitatii imagi-
nii afisate. Selectati Off pentru caluminan-
ta sa nu fie ajustata. @ p.46

Lens Iris

<] = [»)

Regleaza cantitatea de lumina careintra in
obiectiv folosind diafragma obiectivului,
care regleaza contrastul imaginii. @ p.52

Reset

Yes, No

Puteti reseta toate valorile de ajustare ale
functiei Image la setarile implicite.

*1 Aceastd optiune nu este afisata daca semnalul de imagine este receptionat de la un calculator.
*2 Daca pentru Color Mode este selectata optiunea Natural sau Adobe RGB, setdrile se modifica la 5000K -

10000K.

*3 Setarile sunt salvate pentru fiecare tip de sursa sau Color Mode.
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Meniul Signal

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

3D Setup™! *2

3D Display

On, Off

Permite activarea sau dezactivarea functie de afi-
sare aimaginilor 3D. @ p.38

2D-to-3D Conver-
sion

Off, Weak, Medium,
Strong

Permite definirea puterii efectului 3D folosit la
conversia imaginilor 2D in imagini 3D. @ p.42

3D Format Auto, Side by Side, | Permite definirea formatului 3D al semnaluluide
Top and Bottom, 2D | intrare. Cand este selectata optiunea Auto, for-

matul va fi recunoscut automat.

3D Depth Dela-101a10 Permite definirea adancimii imaginii 3D.

Diagonal Screen Si- | De la 60 la 300 Permite definirea dimensiunii proiectiei imaginii

ze 3D. Pentru a obtine un efect 3D optim, definiti
aceasta valoare in functie de dimensiunile reale.

Inverse 3D Glasses | Yes, No Permite inversarea timpilor de sincronizare a ob-
turatoarelor stang/drept de pe ochelarii 3D si a
imaginilor din stanga/dreapta. Activati aceasta
functie daca efectul 3D nu este afisat corect.

3D Viewing Notice | On, Off Activeaza sau dezactiveaza notificarile afisate la

vizionarea continutului imaginilor 3D.

Aspect™3

Auto, Normal, Full, Zoom, Anamorphic Wi-

de, Horiz. Squeeze

Permite selectarea modului aspect. @ p.33

Tracking™3 ™4

Difera in functie de semnalul de intrare.

Ajustati imaginile provenite de la un calculator
daca in imagini apar dungi verticale.

Sync."3*4

Dela0la31

Ajustati imaginile provenite de la un calculator
daca in imagini apar scintilatii, neclaritati sau in-
terferente.

e Ajustarea valorilor definite pentru Brightness,
Contrast sau Sharpness poate provoca scinti-
larea imaginii sau imaginea poate deveni ne-
clara.

e Ajustarea sincronizarii dupa ce folosirea functiei
de urmarire a ajutarilor permite efectuarea unor
ajustari mai precise.

Position™3 *>

Ajustati pozitia ecranului in sus, in jos, la stanga
siladreaptadaca lipseste o portiunedinimagine,
astfel incat intreaga imagine sa fie proiectata.
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Functie Meniu/Setari Explicatie
Deinterla- Off, Video, Film/Auto™® (Aceasta optiune poate fi setata numai in cazul
cing™3 receptionarii unui semnal de intrare de la portul

Video sau in cazul receptionarii unui semnal de
intrare de 480i, 576i ori 1080i de la portul Com-
ponent, HDMI1 sau HDMI2.)

Permite conversia semnalului din semnal intre-
tesut (i) in semnal progresiv (p) folosind o me-
toda adecvata semnalului respectiv de imagine.

e Off: este ideal pentruimagini cu miscari dinami-
ce.

e Video: este ideal pentru vizualizarea imaginilor
video generale.

® Film/Auto: permite efectuarea unei conversii
optime a semnalelor de intrare de tip film, CG
sau de animatie.

Motion Detec-
tion™3 *6

Delalla5s

Permite definirea vitezei de deplasare a imaginii,
aceasta valoare fiind cuprinsa intre 1 (incet, pen-
tru imagini statice) si 5 (rapid, pentru filme). Mo-
dificati aceasta setare daca nu sunteti multumiti
de calitatea imaginilor statice sau daca filmele
prezinta un efect de scintilare.

Frame Interpo-
lation™2 *6

Off, Low, Normal, High

Reduce remanenta imaginilor pe ecran dupa ce
se proiecteaza imagini in miscare, efectuand o
interpolare intre un cadru si urmatorul. @ p.47

Super-resolu-
tion/4K™2 "6

Off, 1,2, 3,4,5,4K-1, 4K-2, 4K-3, 4K-4, 4K-5

Folosind functia Super-resolution (dela 1 la 5)
reduceti neclaritatile care apar la marginile ima-
ginilor atunci cand imaginea este marita la
1920 x 1080 pixeli.

Folosind functia 4K Enhancement (de la 4K-1 la
4K-5) proiectati imagini 4K (3840 x 2160 pixeli),
folosind procesarea cu super-rezolutie si crearea
unor imagini cu definitie ultra inalta. @ p.44

Detail Enhan-
cement™2¥6 %7

Range, Strength

Dela0Ola 100

Imbunatateste detaliile dintr-o imagine pentru a
crea contururi clare. Cu cat numarul este mai ma-
re, cu atat va fi mai mare zona de contur afectata
de functia de imbundtatire. @ p.46

Auto Setup™

On, Off

Permite ajustarea automata sau nu a imaginii la
fiecare schimbare a semnalului de intrare. Daca
este activata, functiile Tracking, Position si
Sync. sunt automat configurate.
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Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Advanced

Noise Reduc-
tion"2*3 %6

Off,1,2,3

(Se poate seta numai cand Image Processing
este setat pe Fine).

Netezeste imaginile brute. Sunt disponibile trei
modauri. Selectati parametrul preferat.

Se recomanda ca pentru acest parametru sa se-
lectati optiunea Off daca vizionati surse de ima-
giniin care zgomotul este foarte redus, cain cazul
discurilor DVD sau Blu-ray.

Setup Level™3 *6 0%, 7,5%

(Acesta poate fi definit in cazul receptionarii unui
semnal video NTSC sau pe componente de la
portul Video.)

Modificati aceasta optiune daca utilizati dispozi-
tive cu un alt nivel de negru (Nivel configurare),
de exemplu un produs destinat pietii din Coreea.
Verificati specificatiile dispozitivului conectat
inainte de a modifica aceasta setare.
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Functie

Meniu/Setari

Explicatie

(Advanced)

Overscan*2 *3*8

Auto, Off, 2%, 4%,
6%, 8%

Modifica formatul imaginii de iesire (intervalul
imaginii proiectate).

e Off, 2% - 8%: este folosit pentru definirea inter-
valului imaginii. Off proiecteaza toate intervale-
le. n functie de semnalul de imagine puteti ob-
servainterferente la partea de sus si de jos aima-
ginii.

® Auto:Aceasta optiune se poate seta numaicand
se receptioneaza semnal de la portul HDMI1 sau
HDMI2. Optiunea Off sau 8% poate fi definita
automat in functie de semnalul de intrare.

HDMI Video Ran-

Auto, Normal, Ex-
panded

(Aceasta poate fi definita numai daca pentru EP-
SON Super White este selectata optiunea Off.)
Daca este setat pe Auto, nivelul video pentru
semnalul de intrare DVD la portul HDMI1 sau
HDMI2 este detectat si setat automat.

Daca folositi optiunea Auto si observati o sub-
expunere sau o supraexpunere, definiti nivelul
video al proiectorului in functie de nivelul video
al cititorului de discuri DVD/Blu-ray. Pentru citi-
torul de discuri DVD/Blu-ray puteti selecta Nor-
mal sau Expand.

Optiunea Auto nu va fi afisatd in cazul unei co-
nexiuni la portul DVI al dispozitivului conectat.

Color Space™

Auto, BT.709, BT.
2020

Seteaza sistemul de conversie pentru spatiul de
culoare.

Dynamic Range™!

Auto, SDR, HDR Mo-
de1, HDR Mode?2,
HDR Mode3, HDR
Mode4

Cand se primeste un semnal HDR (High Dynamic
Range - interval dinamic inalt), utilizati aceasta
functie atunci cand informatiile HDR nu sunt afi-
sate corect in semnalul imaginii. (numai portul
HDMI1)

EDID

EDID1, EDID2

Deconectati cablul de la portul HDMI al proiec-
torului si apoi efectuati setarile. Selectati EDID2
atunci cand nu proiectati in modul HDR.

Image Processing™®

Fine, Fast

Efectueaza procesarea pentru a imbunatati cali-
tatea imaginii sau timpul de raspuns. @ p.53

Reset

Yes, No

Restabileste toate setdrile definite pentru Sig-
nal, cu exceptia setarilor Diagonal Screen Size,
3D Viewing Notice, Aspect si Image Proces-
sing, la valorile implicite.

*1 Se afiseaza numai daca este introdus un semnal de imagine de la HDMI1 sau HDMI2.

*2 Aceastd optiune nu poate fi selectata daca este receptionat un semnal de imagine 4K.

*3 Setarile sunt salvate pentru fiecare tip de sursa sau semnal de intrare.

*4 Aceastd optiune este afisatd numai daca este receptionat un semnal imagine de la un PC.

*5 Aceastd optiune nu poate fi setatd daca semnalul de imagine este receptionat de la HDMI1 sau HDMI2.
*6 Aceastd optiune nu este afisata daca este receptionat un semnal de la un PC.

*7 Setarile definite pentru fiecare parametru sunt salvate in sursa, Color Mode sau Super-resolution/4K.

*8 Se afiseaza numai atunci cand este receptionat un semnal imagine de la Component, HDMI1 sau HDMI2.
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Meniul Settings

Functie Meniu/Setari Explicatie
Keystone De la-60 la 60 Realizeaza corectia trapezoidala verticala.
@ p.32
HDMI Link Device Connections | - Afiseaza o lista de dispozitive conectate la portul

HDMI1 sau HDMI2.

HDMI Link

On, Off

Activeazd sau dezactiveaza functia Conexiune
HDMI.

Power On Link

Off, Bidirectional,
Device -> PJ, PJ ->
Device

Permite definirea functiei Link la pornirea apara-
tului.

Permite pornirea proiectorului la redarea unui
continut de la un dispozitiv conectat (Bidirectio-
nal sau Device -> PJ) sau pornirea unui dispozitiv
conectat la pornirea proiectorului (Bidirectional
sau PJ -> Device).

Power Off Link

On, Off

Permite oprirea sau nuadispozitivelor conectate
la oprirea proiectorului.

Lock Setting

Lens Lock

On, Off

Daca ati selectat On, setarile definite pentru fo-
calizare, zoom si deplasare obiectiv sunt fixate la
valorile actuale.

Daca apasati pe butonul ,iar pentru Lens
Lock este selectatd optiunea On, pictograma
%) va fi afisatd pe ecran.

Child Lock

On, Off

Aceasta functie permite blocarea butonului
de pe panoulde comandaal proiectorului pentru
a preveni pornirea accidentald a proiectorului de
catre copii. Daca aceasta optiune este activata,
puteti porni proiectorul apasand pe butonul
pentru circa trei secunde. De asemenea, pu-

teti opri dispozitivul de la butonul sau folo-
sind telecomanda.

Daca este modificatd, aceasta optiune va fi acti-
vatd dupa oprirea proiectorului si dupa finaliza-
rea procesului de rdcire.

Retineti ca, si daca Child Lock este setat pe On,
proiectorul continud sa porneasca la conectarea
cablului de alimentare chiar si in cazul in care
Direct Power On este setat pe On.

Control Panel Lock

On, Off

Dacad este selectata optiunea On, toate butoane-
le de pe panoul de comanda, cu exceptia buto-
nului |O vor fi dezactivate. (%) va fi afisat pe
ecran la apasarea oricarui buton. Pentru deblo-
care, apasati si tineti apasat butonul <O+ de pe
panoul de comanda pentru cel putin 7 secunde.
Dacad este modificatd, aceasta optiune va fi acti-
vatd la inchiderea meniului de configurare.
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Functie Meniu/Setari Explicatie

Projection Front, Front/Ceiling, Rear, Rear/Ceiling Modificarea acestor setdri depinde de modul de
instalare al proiectorului.

® Front: selectati aceasta optiune daca proiecto-
rul se afla in fata ecranului.

® Front/Ceiling: selectati aceasta optiune daca
proiectorul se afla in fata ecranului, suspendat
pe tavan.

® Rear: selectati aceasta optiune daca efectuati o
retroproiectie, din spatele ecranului.

¢ Rear/Ceiling: selectati aceasta optiune daca
efectuati o retroproiectie, din spatele ecranului,
iar proiectorul este suspendat pe tavan.

User Button 2D-to-3D Conversion, 3D Depth, Inverse | Din meniul de configurare, selectati un element
3D Glasses, Power Consumption, Detail care va fi atribuit butonului (_User ~ de pe tele-
Enhancement, Info comanda. Apasand pe butonul [ User _, se afi-

seaza ecranul de selectare/reglare a elementului
de meniu atribuit, ceea ce permite efectuarea
setdrilor/reglarilor printr-o singura atingere de
buton.

PictureinPictu- | - Porneste afisarea Picture in Picture. @ p.62

*

re

Standby Mode | Communication On, Communication Off | Daca ati selectat Communication On, puteti de-
fini setarile si puteti controla proiectorul in retea
chiar daca acesta este in standby.
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Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Operation

Direct Power On

On, Off

Puteti configura proiectorul astfel incat proiectia
sa inceapa imediat ce cablul de alimentare a fost
conectat fara actionarea vreunui buton.

Tineti cont de faptul cd daca este selectata op-
tiunea On, proiectia va incepe la restabilirea ali-
mentdrii dupd o pana de curentsau ointrerupere
a alimentarii cu energie, in cazul in care cablul de
alimentare este conectat la proiector.

Sleep Mode

Off, 5min., 10min.,
20min.

Daca timpul definit este depasit si nu este recep-
tionat niciun semnal, proiectorul se va opri au-
tomat si vaintra in modul stabdby (veghe). Daca
este selectatd optiunea Off, proiectorul nuvain-
traniciodatain modulinactivare.in modul stand-
by, apasati pe butonul @ de pe telecomands
sau pe butonul de pe panoul de comanda
pentru a incepe proiectia.

[llumination

On, Off

Selectati optiunea Off daca indicatorii de pe pa-
noul de comanda va deranjeaza in timpul vi-
zionarii unui film intr-o incapere in care nu este
lumina.

Trigger Out 1
Trigger Out 2

Off, Power, Ana-
morphic Wide

Definiti functia Trigger Out pentru a comunica
dispozitivelor externe starea proiectorului, oprit
sau pornit.

Trigger Out 1 corespunde portului Trigger out
1 port, iar Trigger Out 2 corespunde portului
Trigger out 2.

Daca ati selectat Off, din porturile Trigger out 1/
Trigger out 2 nu va fi transmisa nicio tensiune.
Daca ati selectat Power, de la porturile Trigger
out 1/Trigger out 2 se va transmite o tensiune
cand proiectorul este pornit.

Pentru Anamorphic Wide, daca proiectorul este
pornit si pentru Aspect este selectatd optiunea
Anamorphic Wide sau pe Horiz. Squeeze, ten-
siunea se transmite de la porturile Trigger out 1/
Trigger out 2.

Daca modificati aceasta setare, noua setare va fi
aplicata dupa urmatoarea pornire a proiectoru-
lui.

High Altitude Mode

On, Off

Selectati optiunea On daca utilizati proiectorul la
altitudini mai mari de 1500 de metri.

Lens Adjustment
Mode

1,2,3

Definiti cu cat se va deplasa obiectivul pentru re-
glareafocalizarii,azoomului si a deplasarii obiec-
tivului cand apdsati o singura data pe butoanele
St sl BIgH

Valoarea implicita este 2. Selectati 1 pentru a
micsora deplasarea obiectivului si selectati 3
pentru a mari deplasarea obiectivului.
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Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Display

Menu Position

Permite definirea pozitiei in care meniul ar trebui
sa fie afisat.

Menu Color

Color 1, Color 2

Selecteazd culoarea meniului de configurare.

e Color1
Meniul superior: negru
Elemente selectate: gri

e Color2
Meniul superior: albastru
Elemente selectate: portocaliu

Messages

On, Off

Permite afisarea sau nu a urmatoarelor mesaje
(On sau Off).

® Numele elementelor pentru semnalele de ima-
gine, modurile de culoare, formatele deimagine
sifncarcarea memoriei.

e Daca temperatura interna creste si niciun sem-
nal nu este receptionat sau este detectat un
semnal incompatibil.

Display Background

Black, Blue, Logo

Permite selectarea starii ecranuluiin cazul in care
nu este receptionat niciun semnal de imagine.

Startup Screen

On, Off

Permite selectarea afisarii sau nu a unui ecran de
pornire la inceperea proiectiei (On sau Off). Daca
este modificatd, aceasta optiune va fi activata
dupa oprirea proiectorului si dupa finalizarea
procesului de racire.

Standby Confirma-
tion

On, Off

Permite afisarea sau nu a mesajului de confirma-
re pentru standby (On sau Off). @ p.27

Model Name

On, Off

Afiseaza numele de model al proiectorului.

Input Signal

Video Signal

Auto, NTSC,
NTSC4.43, PAL, M-
PAL, N-PAL, PAL60,
SECAM

Permite definirea tipului de semnal in functie de
dispozitivul video conectat la portul Video. Daca
este selectata optiunea Auto, semnalul video va
fi definit automat.

Daca este selectata optiunea Auto si observati
aparitia unor interferente in imagine sau daca
imaginea nu poate fi vizualizata, selectati corect
tipul de semnal din optiunile disponibile.

Component

Auto, YCbCr, YPbPr

Permite definirea semnalului de iesire al dispo-
zitivului video conectat la porturile Component.
Daca este selectata optiunea Auto, semnalul de
iesire va fi definit automat. Daca este selectata
optiunea Auto si aveti probleme cu afisarea cu-
lorilor, selectati corect tipul de semnal din optiu-
nile disponibile.

Panel Align-
ment

Panel Alignment

On, Off

Activeaza sau dezactiveaza Panel Alignment.

Select Color

R, B

Selectati culoarea care se va corecta.

Pattern Color

R/G/B, R/G, G/B

Selectati sablonul utilizat la corectie.

Start Adjustments

Lanseaza Panel Alignment. @ p.52

Reset

Yes, No

Reseteazd valoarea de corectie.

Language

Permite selectarea limbii de afisare.
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Functie Meniu/Setari Explicatie

Reset Yes, No Toate valorile modificate din Settings vor fi rea-
duse la valorile implicite, cu exceptia urmatoa-
relor.

® Power On Link

® Power Off Link

® Projection

e User Button

e Standby Mode

¢ High Altitude Mode
e Component

e Language

*Nu poate fi selectatd daca este receptionat un semnal de imagine 4K.

Meniul Memory

Functie Explicatie

Load Memory Permite incarcarea setarilor salvate folosind functia Save Memory.@ p.60
Aceasta nu poate fi selectata daca nu ati salvat nicio setare folosind functia Save
Memory.

Save Memory Permite salvarea in memorie a anumitor setari de meniu definite pentru Ima-
gesi Signal. @ p.59

Erase Memory Permite stergerea memoriei salvate. @ p.60

Rename Memory Permite redenumirea unei memorii salvate. @ p.60

Load Lens Position incarca valorile modificate si salvate folosind functia Save Lens Position.@ p.57
Nu poate fi selectatd daca nu ati salvat nicio setare folosind functia Save Lens
Position.

Save Lens Position Salveaza valorile definite pentru focalizare, zoom si deplasare obiectiv ca o po-
zitie a obiectivului. @ p.57

Erase Lens Position Permite stergerea pozitiei salvate a obiectivului. @ p.58

Rename Lens Position Permite redenumirea unei pozitii salvate a obiectivului. @ p.58

Meniul Network

Daca ati definit setarile de retea ale proiectorului si va conectati la un calculator sau la un dispozitiv inteligent
din retea, puteti modifica setarile folosind browserul dumneavoastra fara a afisa meniul de configurare sau
puteti utiliza calculatorul sau dispozitivul inteligent ca telecomanda.

De asemenea, daca ati definit setdrile de notificare prin e-mail si se produce o eroare sau primiti o avertizare
de la proiector, un mesaj de notificare va fi transmis la adresele de e-mail specificate.
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Functie Explicatie

Net. Info. - Wired LAN Afiseaza urmatoarele informatii de stare pentru setarea retelei.

Projector Name
DHCP

IP Address
Subnet Mask
Gateway Address
MAC Address

Network Configuration Urmatoarele meniuri sunt disponibile pentru setarea elementelor de retea.

Basic @ p.80
Wired LAN @ p.81
Mail @ p.81
Others @ p.82
Reset @ p.82

Operatiile din meniul Network

Selectarea din meniul superior si din submeniuri si modificarea elementelor selectate sunt similare operatiilor
din meniul de configurare. Cand ati terminat, trebuie sa accesati meniul Complete si sa selectati una din
optiunile Yes, No sau Cancel. Daca selectati Yes sau No, veti reveni la meniul de configurare.

[Setup complete]

Save the network settings?

EaReturn CDSelect EXBExecute

Yes: salveaza setdrile si iese din meniul Network.
No: nu salveaza setarile si iese din meniul Network.

Cancel: permite continuarea definirii setarilor fara a mai iesi din meniul Network.

Meniul Basic
Functie Explicatie

Projector Name Este numele utilizat pentru identificarea acestui proiector intr-o retea.

La editarea numelui, puteti introduce maximum 16 caractere alfanumerice pe
unoctet. ("*+,/;<=>7?[¥]" | nu pot fi utilizate.)

PJLink Password Setati o parola pentru a o utiliza la accesarea proiectorului utilizand software-ul
compatibil PJLink. Puteti introduce maximum 32 caractere alfanumerice a cate
1 bait. (Nu puteti utiliza simboluri.)

Web Control Password Definiti parola utilizatd cu Web Control. Puteti introduce maximum 8 caractere
alfanumerice a cate 1 bait. (* nu poate fi utilizat.) Web Control este o functie care
permite modificarea setarilor proiectorului folosind browserul web instalat pe
un computer sau pe un dispozitiv inteligent conectat la retea. @ p.64
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Meniul Wired LAN

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

IP Settings

DHCP

On, Off

Selectati daca veti utiliza sau nu (On/Off) un ser-
ver DHCP. Daca selectati optiunea On, nu veti
mai putea defini nicio adresa.

IP Address

Introduceti adresa IP alocata proiectorului.
Putetiintroduce unnumardela0la255infiecare
camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti uti-
liza urmatoarele adrese IP.

0.0.0.0, 127 .x.x.x, de la 224.0.0.0 pana la
255.255.255.255 (unde x este un numar cuprins
intre 0 si 255)

Subnet Mask

Introduceti masca de subretea a proiectorului.
PutetiintroduceunnumdrdelaOla255infiecare
camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti uti-
liza urmatoarele masti de subretea.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Gateway Address

IntroducetiadresaIP a portii gateway a proiector.
Putetiintroduce unnumardela0la255infiecare
camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti uti-
liza urmatoarele adrese pentru poarta gateway.
0.0.0.0, 127 .x.x.x, de la 224.0.0.0 pana la
255.255.255.255 (unde x este un numar cuprins
intre 0 si 255)

IP Address Display

On, Off

Selectati Off pentru a preveni afisarea adresei IP
pe ecranul Net. Info. - Wired LAN sau Web Con-
trol.

Meniul Mail

Cand se seteaza aceasta optiune, primiti o notificare prin e-mail daca apare vreo problema sau vreun
avertisment privind proiectorul.

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Mail Notification

On, Off

Setatila On pentru a trimite un e-mail la adresele
prestabilite cand apare o problema sau un aver-
tisment privind proiectorul.

SMTP Server

Introduceti adresa IP a serverului SMTP al pro-
iectorului.

Putetiintroduce unnumardela0la255infiecare
camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti uti-
liza urmatoarele adrese IP.

127 x.x.x, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (un-
de x este un numar cuprins intre 0 si 255)

Port Number

Dela1la65535

Introduceti numarul portului serverului SMTP.
Valoarea implicita este 25. Puteti introduce nu-
mere de la 1 la 65535.
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Address 3 Setting

Functie Meniu/Setari Explicatie
Address 1 Setting | - Introduceti adresele de e-mail de destinatie cdtre
Address 2 Setting care doriti sa trimiteti mesajele de notificare si

selectati problemele sau avertizarile despre care
doriti sa fiti informat. Puteti inregistra maxim trei
destinatii. Pentru adresa de e-mail, puteti intro-
duce maximum 64 de caractere alfanumerice pe
unoctet. (" (),; <>[¥]nu pot fi utilizate.)
Puteti introduce cel mult 32 de caractere in me-
niul Configurare. Cand introduceti mai mult de
32 de caractere, utilizati browserul Web pentru a
introduce textul. @ p.64

Meniul Others

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

AMX Device Dis-
covery

On, Off

Céand doriti sa permiteti detectarea proiectorului
prin AMX Device Discovery, setati optiunea la
On. Selectati Off daca nu sunteti conectat la un
mediu controlat printr-un controler de la AMX
sau AMX Device Discovery.

Control4 SDDP

On, Off

Cand doriti sa permiteti detectarea proiectorului
de catre Control4 SDDP, setati acest parametru
la On. Setati parametrul la Off daca proiectorul
nu este conectat la un mediu controlat printr-un
controler de la Control4 sau Control4 SDDP.

Bonjour

On, Off

Setati la On cand va conectati la retea utilizand
Bonjour. Consultati site-ul Web Apple pentru in-
formatii suplimentare despre serviciul Bonjour.
http://www.apple.com/

Meniul Reset

Pentru a reseta toate setarile de retea, selectati Yes. Dupa ce reinitializati toate setdrile, apare meniul Basic.

Meniul Complete

Selectati aceasta optiune daca ati terminat de definit setdrile din meniul Network. @ p.80

Utilizarea tastaturii virtuale

Meniul Network contine elemente care necesita introducerea valorilor alfanumerice in timpul configurarii.
In acest caz, vafi afisata urmatoarea tastatura virtuala. Utilizati butoanele <+ > < ~"> @ @ pentruamuta

cursorul la tasta dorita si apoi apasati pe butonul pentru a introduce caracterul selectat. Dupa

introducerea valorilor, apasati pe butonul Finish de pe tastatura virtuala pentru a confirma. Apasati pe
Cancel de pe tastatura virtuala pentru a anula valorile introduse.

[Projector Namel

A
H
0
v

EIReturn EDSelect

Backsp | Del
- -
Space | AllDel
Finish | Cancel



http://www.apple.com/

Meniul de configurare

® De fiecare data cand se selecteaza tasta CAPS si se apasa pe butonul , se seteaza si se modifica intre litere

majuscule si minuscule.

® De fiecare data cand selectati tasta SYM1/SYM2 si apasati pe butonul , se definesc si se modifica tastele de

simboluri pentru sectiunea incadrata.

Pot fi introduse urmatoarele tipuri de caractere.

Numere 0123456789
Litere ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopgrstuvwxyz
Simboluri #S%&'()+-./<=>7@ " _{|}~

Vs

"% o,
1

E * Nu puteti utiliza semnul doua puncte (:) pentru elementele din meniul Network.
e Nu puteti utiliza spatii la definirea elementelor din meniul Network.
e Urmatoarele patru caractere nu pot fiintroduse folosind tastatura virtuala. Introduceti aceste caractere
folosind un browser web. @ p.64

Meniul Info

Functie

Explicatie

Operation Hours

Afiseaza timpul total de utilizare.

Source Permite afisarea denumirii sursei echipamentului conectat de la care se efec-
tueaza proiectia.

Input Signal Permite afisarea continutului functiei Input Signal definit in meniul Signal in
functie de sursa.

Resolution Permite afisarea rezolutiei.

Scan Mode Permite afisarea modului de scanare folosit.

Refresh Rate Permite afisarea ratei refresh.

3D Format Permite afisarea formatului 3D al semnalului de intrare in timpul unei proiectii
3D (Frame Packing, Side by Side sau Top and Bottom).

Sync Info Permite afisarea informatiilor semnalului de imagine.
Aceste informatii s-ar putea sa fie necesare in cazul in care aveti nevoie de asis-
tenta tehnica.

Color Depth Afiseaza profunzimea culorii.

Color Format

Afiseaza informatii despre spatiul de culoare si intervalul dinamic.

Video Signal

Afiseaza setarile pentru Video Signal in meniul Settings.

Status

Acest meniu contine informatiile despre erorile survenite in proiector.
Aceste informatii s-ar putea sa fie necesare in cazul in care aveti nevoie de asis-
tenta tehnica.

Serial Number

Afiseaza numarul de serie al proiectorului.

Version

Afiseaza versiunea de firmware a proiectorului.
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Meniul Reset

Functie

Explicatie

Reset All

Permite resetarea tuturor elementelor din meniul de configurare la valorile im-
plicite.

Urmadtoarele elemente nu sunt resetate la valorile implicite: Input Signal - Com-
ponent, Panel Alignment, Language, Save Memory, Save Lens Position si
Operation Hours.

Reset Memory

Permite stergerea tuturor setarilor salvate folosind functia Save Memory.

Reset Lens Position

Permite stergerea tuturor setarilor salvate folosind functia Save Lens Position.

Meniul Picture in Picture

Este afisat daca apasati pe butonul in timpul unei proiectii Picture in Picture.

Vs

E Nu poate fi selectata daca semnalele de imagine receptionate sunt 3D sau 4K.

Functie Meniu/Setari Explicatie
Picturein Pictu- | Subscreen Size Small, Large Modifica dimensiunea ecranului se-
re cundar. @ p.63
Subscreen Position Top Right, Bottom Right, Top | Modifica pozitia ecranului secun-
Left, Bottom Left dar. @ p.63
Swap Main/Sub Schimba ecranele principal sisecun-
dar. @ p.63
Exit Picture in Picture lese din ecranul Picture in Picture.
@ p.63
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Rezolvarea problemelor

Citirea indicatoarelor

Puteti verifica starea proiectorului observand starea indicatorilor de functionare (lumineaza intermitent,

aprins) O, §, 3‘(’

J

Consultati tabelul de mai jos pentru a verifica starea proiectorului si instructiunile de rezolvare a problemelor
evidentiate de starea indicatorilor.

|1 Starea indicatorului in cazul aparitiei unei erori sau a unei avertizari

N

1
I : Aprins I : Intermitent g : Stare mentinuta |:| : Stins
1

01N

/

Indicatoare Stare Rezolvare

0] <*, i Avertizare temperatura ri- | Puteti continua proiectia. Daca temperatura creste din
dicata nou prea mult, proiectia se va opri automat.

I % % D e Daca proiectorul este instalat in apropierea unui perete,
asigurati-va cd intre perete si gura de ventilare a proiec-

(albastru?/(portoca- torului este o distanta de minimum 20 de cm.
liu) e Daca filtrul de aer este imbacsit, curatati-l. @ p.96

0} <*, i Eroare temperatura ridi- Temperatura internd este prea mare.

cata N e Laserul se opreste automatsi proiectia seintrerupe. Daca
D I D D (supraincalzire) ventilatorul nu functioneaza, scoateti cablul de alimen-
o tare din priza.
(albastru)/(portoca- e Daca proiectorul este instalat in apropierea unui perete,
liu) asigurati-va cd intre perete si gura de ventilare a proiec-
torului este o distanta de minimum 20 de cm.
e Daca filtrul de aer este imbacsit, curdtati-l. @ p.96
e Daca la repornirea aparatului problema persista, opriti
utilizarea proiectorului si scoateti cablul de alimentare
din priza. Contactati distribuitorul local sau cel mai apro-
piat centru de reparatii Epson. @ Ljsta persoanelor de
contact pentru proiectorul Epson
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Indicatoare

Stare

Rezolvare

O
e

(albastru)/(portoca-
liu)

Eroare interna

U
0o

(albastru)/(portoca-
liu)

Eroare ventilator
Eroare senzor

Eroare senzor de lumina

Proiectorul are o defectiune.

Scoateti cablul de alimentare din priza si contactati dis-
tribuitorul local sau cel mai apropiat centru de reparatii
Epson. @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul
Epson

U
Jin

(albastru)/(portoca-
liu)

Eroare filtru cinema
Eroare diafragma statica

Eroare capac obiectiv

SR
ol

(albastru)/(portoca-
liu)

Eroare driver laser

U

AL

1ina

RS

(albastru)/(portoca-
liu)

Eroare fatala

Ul
Il LR

(albastru)/(portoca-
liu)

Eroare laser

Defectare lumina laser

Sectiunea laser prezintd o defectiune sau nu a reusit sa
porneasca.

e (Cand folositi aparatul la altitudini de peste 1500 de m,
selectati pentru parametrul High Altitude Mode optiu-
nea On. @ Settings - Operation - High Altitude Mo-
de p.75

e Dacaproblemanuserezolva dupa ce atiincercatsolutiile
de mai sus, opriti utilizarea proiectorului si scoateti ste-
cheruldin priza. Contactatidistribuitorul local sau cel mai
apropiat centru de reparatii Epson. @ Lista persoanelor

de contact pentru proiectorul Epson

Starea indicatorului in cazul functionarii normale

N

I : Aprins -

4

7/

:Intermitent |:| : Stins

N
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1]

(Pentru Standby Mode
este selectata optiunea
Communication On.)

Indicatoare Stare Rezolvare
Q) Starea de standby Daci apéasati pe butonul @ de pe telecomandé sau pe bu-
D D tonul de pe panoul de comanda, proiectia va incepe.
' Starea de standby Daci apéasati pe butonul @ de pe telecomanda sau pe bu-

tonul de pe panoul de comanda, proiectia va incepe.

(albastru)
(') Incalzire in curs de exe- | Operatia de oprire este dezactivata in timpul ce proiectorul
I w cutie se incalzeste.
a Racire in curs de execu- | Toate operatiile sunt dezactivate in timp ce proiectorul se
tie raceste. Proiectorul intra in starea de standby dupa termina-
(albastru) ’

rea operatiei de racire. Daca din diferite motive cablul de ali-
mentare a fost scos din priza in timpul racirii, asteptati ca pro-
iectorul sa se raceasca suficient, reconectati cablul de alimen-
tare si apoi apasati pe butonul @ de pe telecomanda sau pe

butonul de pe panoul de comanda.

o
il

(albastru)

Proiectie in curs de exe-
cutie

Proiectorul functioneazd normal.

Ve

%j * n conditii normale de functionare, indicatorii § si ¥ sunt stinsi.

e Daca pentru functia lllumination este selectata optiunea Off, toti indicatorii sunt stinsi in conditii
normale de desfasurare a proiectiei. @ Settings - Operation - lllumination p.75

Cand indicatoarele nu va pot ajuta

|| Verificati problema

Verificati tabelul de mai jos pentru a vedea daca problema dumneavoastra este mentionata si consultati
pagina respectiva pentru a afla informatiile necesare pentru rezolvarea problemei.
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Problema Pagina

Probleme cu imaginile Imaginile nu apar p.88

Proiectia nu incepe, zona de proiectie este complet neagra sau zona de
proiectie este complet albastra

Imaginile animate proiectate de la un calculator nu sunt proiectate p.89
Se afiseaza "Not supported" p.90
Se afiseaza "No Signal" p.90
Imaginile sunt neclare sau nu sunt focalizate p.90
in imagini apar interferente sau distorsiuni p.91

Imaginea este truncatd (prea mare) sau micd sau numai o parte dinima- | p.91
gine este proiectata

Culorile din imagine nu sunt corecte p.92

Intreaga imagine are o tenta rosiatica sau verzuie, imaginile sunt alb-
negru sau culorile sunt terne”

Imaginile sunt inchise p.92
Proiectia se opreste automat p.93
Corectarea alinierii ecranului LCD nu este satisfacatoare sau este greu de | p.93
realizat

Probleme la pornirea pro- | Proiectorul nu porneste p.93

iectiei

Probleme cu telecomanda | Telecomanda nu functioneaza p.94

Probleme la panoul de co- | Nu se pot efectua setari pe panoul de comanda p.94

manda

Probleme cu imaginile 3D | Proiectia nu se poate realiza in format 3D p.94
Imaginea 3D este marita si trunchiata p.95

Probleme HDMI Conexiunea HDMI Link nu functioneaza p.95
Numele dispozitivului nu este afisat in Device Connections p.95

*Deoarece reproducerea culorilor se face in mod diferit de la un monitor la altul si de la un monitor LCD la altul,
imaginea proiectata de proiector si tonurile culorilor afisate pe monitor pot sa nu corespunda, totusi aceasta nu
este o defectiune.

Probleme cu imaginile

Imaginile nu apar

Verificare Rezolvare

Alimentarea este pornita? Apasati pe butonul @ de pe telecomanda sau de pe butonul
de pe panoul de comanda al proiectorului.

Cablul de alimentare este conectat? Conectati cablul de alimentare.

Indicatoarele sunt dezactivate? Deconectati si reconectati cablul de alimentare al proiectorului.
Verificati daca proiectorul este alimentat electric prin apasarea
butonului de alimentare dupa conectare.
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Verificare

Rezolvare

Este receptionat un semnal de imagine?

Verificati daca dispozitivul conectat este pornit. Daca pentru
Messages este selectata optiunea On din meniul de configurare,
vor fi afisate mesajele privind semnalul de imagine. @ Set-
tings - Display - Messages p.75

A fost deconectata alimentarea la amplifica-
torul AV?

Daca este conectat un amplificator AV, verificati alimentarea
electrica a amplificatorului AV.

Se transmite un semnal de imagine de la dis-
pozitiv?

Verificati daca se trimite un semnal de imagine de la dispozitivul
conectat.

Formatul semnalului de imagine este setat
corect?

Daca este receptionat un semnal Video

Daca pe ecran nu se proiecteaza nimic chiar daca pentru Video
Signal este selectatd optiunea Auto din meniul de configurare,
selectati un semnal compatibil cu dispozitivul conectat. @ Set-
tings - Input Signal - Video Signal p.75

Daca este receptionat un semnal Component

Daca pe ecran nu se proiecteaza nimic chiar daca pentru Com-

ponent este selectata optiunea Auto din meniul de configurare,
selectati un semnal compatibil cu dispozitivul conectat. @ Set-
tings - Input Signal - Component p.75

Setarile definite in meniul de configurare sunt
corecte?

Resetati toti parametrii folosind functia Reset toate. @ Reset -
Reset All p.84

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Conexiunea a fost stabilita in timp ce proiec-
torul sau calculatorul erau deja pornite?

Daca se realizeaza conexiunea in timp ce alimentarea este deja
pornita, este posibil ca tasta (tastafunctionald, etc.) care transfera
semnalul de imagine de la calculator catre destinatia externa sa
nu functioneze. Opriti calculatorul conectat si apoi reporniti-I.

Imaginile animate nu sunt afisate

Verificare

Rezolvare

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Semnalul de imagine al calculatorului este
configurat simultan pentru o iesire externa si
pentru o iesire catre monitorul LCD?

in functie de specificatiile calculatorului, este posibil caimaginile
animate sa nu fie afisate in cazul in care calculatorului este con-
figurat simultan pentru o iesire externa si pentru o iesire catre
monitorul LCD.

Modificati aceasta setare pentru ca semnalul de imagine sa fie
transmis numai catre iesirea externa.

Pentru informatii referitoare la specificatiile calculatorului, con-
sultati documentatia calculatorului.
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Se afiseaza "Not supported"

Verificare

Rezolvare

Formatul semnalului de imagine este setat
corect?

Daca este receptionat un semnal Video

Daca pe ecran nu se proiecteaza nimic chiar daca pentru Video
Signal este selectatd optiunea Auto din meniul de configurare,
selectati un semnal compatibil cu dispozitivul conectat. @ Set-
tings - Input Signal - Video Signal p.75

Daca este receptionat un semnal Component

Daca pe ecran nu se proiecteaza nimic chiar daca pentru Com-

ponent este selectata optiunea Auto din meniul de configurare,
selectati un semnal compatibil cu dispozitivul conectat. @ Set-
tings - Input Signal - Component p.75

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Rezolutia si frecventa semnalului de imagine
corespund modului selectat?

Verificati rezolutia semnalului de imagine receptionat in Reso-
lution din meniul de configurare si verificati daca aceasta cores-
punde cu rezolutia proiectorului. @ p.100

Se afiseaza "No Signal"

Verificare

Rezolvare

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine
conectate. @ p.20

Este selectat corect portul de intrare a imagi-
nii?

Modificati imaginea folosind butoanele pentru sursa de pe tele-
comanda sau butonul de pe panoul de comanda.
@ p.33

Dispozitivul conectat este pornit?

Porniti dispozitivul.

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Semnalul de imagine este transmis catre pro-
iector?

Modificati aceasta optiune astfel incat semnalul de imagine sa
fie transmis la iesirea externa si nu numai la monitorul LCD al
calculatorului. La anumite modele, daca semnalul de imagine
este transmis la un dispozitiv extern, acesta nu mai poate fi vi-
zualizat pe monitorul LCD.

Pentru informatii referitoare la specificatiile calculatorului, con-
sultati documentatia calculatorului.

Daca se realizeaza conexiunea in timp ce proiectorul si calcula-

torul sunt deja in functiune, este posibil ca tasta Fn (tasta func-

tionald) care transfera semnalul de imagine de la calculator catre
o destinatie externa sa nu functioneze. Opriti calculatorul si pro-
iectorul si apoi reporniti-le.

Imaginile sunt neclare sau nu sunt focalizate

Verificare

Rezolvare

Focalizarea a fost modificata?

Reglati focalizarea. @ p.31

Proiectorul este asezat la distanta corecta?

Verificati intervalul recomandat de proiectie. @ p.17
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Verificare

Rezolvare

S-a format condens pe lentile?

Daca proiectorul este mutat brusc de la rece la cald sau daca
brusc se produce o modificare de temperaturd, pe suprafata len-
tilelor se poate produce condens si din aceasta cauza imaginile
vor fi neclare. Montati proiectorul in incdpere cu circa o ord inain-
te de a fi utilizat. Daca proiectorul este umed datorita con-
densarii, opriti proiectorul, scoateti cablul de alimentare din priza
si asteptati.

In imagini apar interferente sau distorsiuni

Verificare

Rezolvare

Formatul semnalului de imagine este setat
corect?

Daca este receptionat un semnal Video

Daca pe ecran nu se proiecteaza nimic chiar daca pentru Video
Signal este selectatd optiunea Auto din meniul de configurare,
selectati un semnal compatibil cu dispozitivul conectat. @ Set-
tings - Input Signal - Video Signal p.75

Daca este receptionat un semnal Component

Daca pe ecran nu se proiecteaza nimic chiar daca pentru Com-

ponent este selectata optiunea Auto din meniul de configurare,
selectati un semnal compatibil cu dispozitivul conectat. @ Set-
tings - Input Signal - Component p.75

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine
conectate. @ p.20

Folositi un cablu prelungitor?

Dacafolositi un prelungitor, interferentele electrice potinfluenta
semnalul.

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Sunt setdrile Sync. si Tracking ajustate co-
rect?

Proiectorul utilizeaza functiile de ajustare automata pentru pro-
iectarea optima a imaginilor. Totusi, in functie de semnal, este
posibil ca anumite reglaje sa nu fie corecte chiar si dupa efec-
tuarea operatiei de corectare automata. in acest caz, modificati
setdrile definite pentru Tracking si Sync. din meniul de confi-
gurare. @ Signal - Tracking/Sync. p.71

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Este selectata rezolutia corectd?

Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compa-
tibile cu proiectorul. @ p.100

O parte din imagine este truncata (prea mare) sau mica

Verificare

Rezolvare

Este selectata optiunea corecta pentru As-
pect?

Apasati pe butonul si apoi selectati optiunea pentru As-
pect in functie de semnalul de intrare. @ Signal - Aspect p.71

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Este selectata rezolutia corectd?

Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compa-
tibile cu proiectorul. @ p.100
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Culorile din imagine nu sunt corecte

Verificare

Rezolvare

Formatul semnalului de imagine este setat
corect?

Daca este receptionat un semnal Video

Daca pe ecran nu se proiecteaza nimic chiar daca pentru Video
Signal este selectatd optiunea Auto din meniul de configurare,
selectati un semnal compatibil cu dispozitivul conectat. @ Set-
tings - Input Signal - Video Signal p.75

Daca este receptionat un semnal Component

Daca pe ecran nu se proiecteaza nimic chiar daca pentru Com-

ponent este selectata optiunea Auto din meniul de configurare,
selectati un semnal compatibil cu dispozitivul conectat. @ Set-
tings - Input Signal - Component p.75

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine
conectate. @ p.20

Pentru porturile Video si Component, asigurati-va ca ati asociat
corect conectorul si portul corespunzator; acesteatrebuie sa aiba
aceeasi culoare. @ p.20

Contrastul este reglat corect?

Modificati setarea definita pentru Contrast din meniul de con-
figurare. @ Image - Contrast p.69

Culoarea este reglata corect?

Modificati setarea definita pentru Advanced din meniul de con-
figurare. @ Image - Advanced p.69

(Numai daca se proiecteaza imagini de la un
dispozitiv video)

Saturatia culorii si tenta sunt reglate corect?

Modificati setarile definite pentru Color Saturation si Tint din
meniul de configurare. @ Image - Color Saturation/
Tint p.69

Imaginile sunt inchise

Verificare

Rezolvare

Strdlucirea imaginii este reglata corect?

Modificati setarea definita pentru Brightness din meniul de con-
figurare. @ Image - Brightness p.69

Contrastul este reglat corect?

Modificati setarea definita pentru Contrast din meniul de con-
figurare. @ Image - Contrast p.69

Imaginile sunt brute (atunci cand se conecteaza la portul HDMI1)

Verificare

Rezolvare

S-a setat EDID?

Scoateti cablul HDMI, iar apoi efectuati setdrile EDID.
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Proiectia se opreste automat

Verificare

Rezolvare

Este activata optiunea Sleep Mode?

Daca timpul definit este depasit si nu este receptionat niciun
semnal, laserul se va opri automat, iar proiectorul vaintra in mo-
dul standby (veghe). Proiectorul va reveni din starea de standby
daca apésati pe butonul @ de pe telecomanda sau pe butonul
de pe panoul de comanda. Nu priviti inspre laser la revenirea
din starea de standby. Daca nu doriti sa utilizati Sleep Mode,
modificati setarea la Off. @ Settings - Operation - Sleep Mo-
de p.75

Reglarea alinierii ecranului LCD nu este satisfacatoare sau este greu de realizat

Verificare

Rezolvare

Setdrile definite pentru Projection cores-
pund cu pozitia de instalare a proiectorului?

Metoda dereglare a alinierii ecranului difera in functie de setarile
definite pentru Projection. Asigurati-va ca setdrile definite pen-
tru Projection corespund pozitiei de instalare a proiectorului.
@ Settings - Projection p.75

Suprafata de proiectie este adecvata?

Pentru a obtine cele mai bune rezultate, suprafata de proiectie
nu trebuie sa fie colorata sau texturatd, in caz contrar va fi dificil
sa aliniati grilele de ajustare. Proiectati pe un ecran alb care nu

are niciun model.

Reglajele au fost efectuate imediat dupa ce
proiectorul a fost pornit?

Pentru a obtine o calitate stabila a imaginii, ldsati proiectorul
pornit un timp inainte de a face reglajele necesare.

Dimensiunea imaginii este adecvata?

Imaginea proiectata trebuie sa aiba minimum 60" (152,4 cm).

Culoarea afectatd este magenta?

Modificati valorile definite pentru R (rosu) si B (albastru) pentru
Select Color deoarece magenta este un amestec de rosu si al-
bastru.

Liniile din sablon par neclare sau nu sunt fo-
calizate?

Reglati focalizarea. @ p.31

Probleme la pornirea proiectiei

Proiectorul nu porneste

Verificare

Rezolvare

Alimentarea este pornita?

Apasati pe butonul @ de pe telecomanda sau de pe butonul
de pe panoul de comanda al proiectorului.

Pentru functia Child Lock este selectata op-
tiunea On?

Daca pentru Child Lock este selectata optiunea On din meniul
de configurare, tineti apasat butonul de pe panoul de co-
manda timp de circatrei secunde sau efectuati operatiile folosind
telecomanda. @ Settings - Lock Setting - Child Lock p.75

Indicatoarele se activeaza si se dezactiveaza
cand cablul de alimentare este atins?

Opriti proiectorul si apoi deconectati si reconectati cablul de ali-
mentare al proiectorului. Daca problema persista, opriti utiliza-
rea proiectorului, scoateti cablul de alimentare din priza si con-
tactati distribuitorul local sau cel mai apropiat centru de infor-
matii. @ Lijsta persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
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Probleme cu telecomanda

Telecomanda nu functioneaza

Verificare

Rezolvare

Zona de emisie a telecomenzii este orientata
catre receptorul aflat pe proiector, cand este
actionata telecomanda?

Indreptati telecomanda catre receptor. De asemenea, verificati
intervalul de functionare. @ p.24

Telecomanda se afla prea departe de proiec-
tor?

Verificati intervalul de functionare. @ p.24

Soarele sau lumina puternica de la lampile
fluorescente straluceste spre receptor?

Amplasati proiectorul in pozitie ridicata unde lumina puternica
nu straluceste pe receptorul pentru telecomanda.

Bateriile sunt consumate sau bateriile au fost
corect montate?

Verificati daca bateriile au fost introduse corect sau inlocuiti ba-
teriile cu unele noi daca este nevoie. @ p.24

Probleme la panoul de comanda

Nu se pot efectua setari pe panoul de comanda

Verificare

Rezolvare

Pentru functia Control Panel Lock este se-
lectata optiunea On?

Daca pentru Control Panel Lock este selectata optiunea On din
meniul de configurare, toate butoanele de pe panoul de co-

manda, cu exceptia butonului , vor fi dezactivate. Efectuati
operatiile folosind telecomanda. @ Settings - Lock Setting -
Control Panel Lock p.75

Probleme cu imaginile 3D

Proiectia nu se poate realiza in format 3D

Verificare

Rezolvare

Ochelarii 3D sunt porniti?

Porniti ochelarii 3D.

Imaginea 3D este proiectata?

Daca se proiecteaza o imagine 2D sau daca s-a produs o eroare
la proiector care impiedica proiectarea imaginilor 3D, nu puteti
viziona imaginile 3D chiar daca purtati ochelari 3D.

Imaginea receptionata este in format 3D?

Verificati daca imaginea receptionatd este compatibila 3D.
Din moment ce majoritatea emisiunilor televizate nu contin un
semnal in format 3D, receptia 3D trebuie sa fie setatd manual.

Pentru functia 3D Display este selectata op-
tiunea Off?

Dacad pentru 3D Display este selectatd optiunea Off din meniul
de configurare, proiectorul nu va trece automat in modul 3D
chiar daca este receptionata o imagine 3D. Apasati pe butonul

. @ Signal - 3D Setup - 3D Display p.71

Formatul 3D este definit corect?

Proiectorul selecteaza automat formatul 3D adecvat, dar daca
imaginea 3D nu este afisata corect, utilizati 3D Format din me-
niul de configurare pentru a selecta un alt format. @ Signal -
3D Setup - 3D Format p.71
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Verificare

Rezolvare

Va aflati in intervalul de receptie?

Verificati intervalul in care ochelarii 3D pot sa comunice cu pro-
iectorul si pastrati distanta. @ p.41

Operatia de pairing a fost efectuata corect?

Pentru a efectua operatia de asociere, consultati Ghidul utiliza-
torului ochelarilor 3D.

In vecinatate se gasesc diapozitive care pot
produce interferente cu undele radio?

Daca utilizati simultan si alte dispozitive pe aceeasi banda de
frecventa (2,4 GHz) de exemplu dispozitive de comunicare Blue-
tooth, retele LAN wireless (IEEE802.11b/g) sau cuptoare cu mi-
crounde, se pot produce interferente ale undelor radio, iar ima-
ginea se poate intrerupe sau comunicarea nu se poate efectua.
Nu utilizati proiectorul in apropierea acestor dispozitive.

Imaginea 3D este marita si trunchiata

Verificare

Rezolvare

Formatul video 3D este definit corect?

Materialul video poate fi trunchiat daca se seteaza un format 3D
incorect. Seteaza formatul 3D corect. @ p.36

Probleme HDMI

Conexiunea HDMI nu functioneaza

Verificare

Rezolvare

Utilizati un cablu care indeplineste standar-
dele HDMI?

Sunt suportate numai cablurile HDMI de mare viteza.

Dispozitivul conectat indeplineste standar-
dele HDMI CEC?

Daca dispozitivul conectat nu indeplineste standardele HDMI
CEC, acesta nu poate functiona chiar daca este conectat la portul
HDMI. Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia
dispozitivului conectat, etc.

De asemenea, apasati pe butonul @ si apoi verificati daca
dispozitivul este disponibil in Device Connections. @ p.55

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru Conexiune HDMI
sunt conectate corect. @ p.55

Alimentarea amplificatorului sau a cititorului
de discuri DVD/Blu-ray este pornita?

Puneti toate dispozitivele in starea de standby. Pentru informatii
suplimentare, consultati documentatia dispozitivului conectat,
etc.

A fost conectat un dispozitiv nou sau cone-
xiunea a fost modificata?

Daca functia CEC a unui dispozitiv conectat trebuie sa fie recon-
figuratd, de exemplu la conectarea unui nou dispozitiv sau daca
o conexiune a fost modificatd, probabil va trebui sa reporniti dis-
pozitivul.

Sunt conectate mai multe cititoare multime-
dia?

Puteti conecta simultan maximum 3 cititoare multimedia care
indeplinesc standardele HDMI CEC.

Numele dispozitivului nu este afisat in Device Connections

Verificare

Rezolvare

Dispozitivul conectat indeplineste standar-
dele HDMI CEC?

Daca dispozitivul conectat nu indeplineste standardele HDMI
CEC, acesta nu va fi afisat. Pentru informatii suplimentare, con-
sultati documentatia dispozitivului conectat, etc.
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Intretinerea

Curatarea componentelor

Proiectorul trebuie curatat daca se murddreste sau cand imaginile proiectate incep sa se deterioreze.

A Avertisment

Nu utilizati dispozitive de pulverizare care contin gaze inflamabile pentru indepartarea mizeriei si a prafului
de pe filtrul de aer al proiectorului, etc. Gazele se pot aprinde si se poate produce un incendiu.

|| Curatarea si inlocuirea filtrului de aer

Curatati filtrul de aer daca pe acesta s-a acumulat praf sau daca pe ecran este afisat urmatorul mesa;j.
"The projector is overheating. Make sure nothing is blocking the air vent, and clean or replace the air
filter."

( 2\

Atentie

e Acumularea de praf pefiltrul de aer poate duce la cresterea temperaturii interne a proiectorului si, ca urmare,
vor aparea probleme de functionare a aparatului, iar durata de viata a motorului optic se poate reduce. Se
recomanda curatarea periodica a filtrului de aer. Curatati filtrul mai frecvent, daca utilizati proiectorul intr-un
mediu in care este foarte mult praf.

¢ Nu clatiti filtrul de aer in apa. Nu folositi detergenti sau solventi.

e Periati usor filtrul de aer, pentru a-l curata. Daca periati prea tare, se va depune praf in filtrul de aer si acesta
nu mai poate fi indepartat.

& J
4 2\
Aruncati corespunzator filtrele de aer folosite, conform regulamentelor locale.
Material: PP
(. J
n Apésati pe butonul © de pe E Deschideti capacul filtrului de aer.
telecomanda sau de pe panoul de Cu degetul actionati sistemul de inchidere

comanda pentruaopriaparatul siapoi de pe capacul filtrului de aer si trageti
scoateti cablul de alimentare. pentru a-l deschide.

E Scoateti capacul pentru cabluri daca
este montat. @ p.20
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n Scoateti filtrul de aer.

Prindeti proeminenta din centrul filtrului
de aer si trageti intr-o parte si in exterior.

E Tineti filtrul de aer cu fata in jos loviti-
| usor de 4 - 5 ori pentru a indeparta
praful.

Pozitionati filtrul de aer pe cealalta parte si
repetati operatiunea.

Atentie

Dacafiltrul de aer este lovit preatare, este
posibil caacesta sa numaipoatafiutilizat
din cauza deformarilor si a fisurilor.

1 Curatarea unitatii principale

E Indepértati praful ramas in filtrul de
aer cu ajutorul unui aspirator pentru a
curata partea frontala.

Ej Inlocuitifiltrul de aer daca peecran
este afisat un mesaj chiar si dupa
curatarea filtrului de aer sau daca
acesta este inca murdar. @ p.99

Montati filtrul de aer.

Prindeti filtrul de aer de proeminenta din
centru si introduceti-l in unghi.

E Inchideti capacul filtrului de aer.

Apasati pana cand capacul filtrului de aer
se fixeaza pe pozitie; veti auzi un declic.

Curatarea suprafetei proiectorului se face prin stergerea cu o carpa moale.

Daca este foarte murdar, inmuiati carpa intr-o solutie slaba de detergent neutru si apoi stoarceti bine carpa

inainte de a o folosi pentru a sterge suprafata.



intretinerea

Vs

Atentie

¢ Nu folositi substante volatile precum ceara, alcoolul sau diluantul pentru a curdta suprafata proiectorului.
Carcasa se poate deteriora sau vopseaua se poate coji.

¢ Nu atingeti lentilele de proiectie. La curatarea obiectivului, contactati distribuitorul local sau cel mai apropiat
centru de informatii pentru proiectoare. @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Curatarea ochelarilor 3D

Curatati lentilele ochelarilor stergandu-le cu o carpa moale.

( N\

Atentie

~

o Nu stergeti lentilele cu materiale aspre si manevrati lentilele
cu mare atentie, deoarece acesta sunt extrem de fragile. N

e Daca trebuie sd efectuati operatii de intretinere, scoateti res-
pectivul Adaptor de incarcare USB din priza si verificati daca
toate cablurile au fost deconectate.

e Ochelarii 3D contin baterii reincarcabile. Respectati regle-
mentarile locale privind eliminarea acestora.
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|| Accesorii optionale si consumabile

Urmatoarele accesorii/consumabile optionale pot fi cumpadrate dacd aveti nevoie. Aceasta lista cu accesorii/
consumabile optionale este valabila incepand din: septembrie 2016. Detaliile referitoare la subiect pot fi
modificate fara notificare prealabila.

Difera in functie de tara de cumparare.

Articole optionale

Nume Nr. model Explicatie
Ochelari 3D cu sistem prin radiofrec- | ELPGSO03 A se utiliza cand vizionati imagini 3D.
venta
Adaptor de incarcare USB ELPACO1 Se utilizeaza la incdrcarea ochelarilor 3D.

Consumabile

Nume Nr. model Explicatie

Filtru de aer ELPAF39 Se foloseste pentru a inlocui filtrele de aer uzate. (1
filtru de aer)
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| Rezolutii Acceptate

Semnale de intrare HDMI1/HDMI2

Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080
4K x 2K 24/25/30/50/60 3840 x 2160
50/60 4096 x 2160
4K x 2K (SMPTE) 24 4096 x 2160

Video pe componente

Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)

SDTV (480i) 60 720 x 480

SDTV (576i) 50 720x 576

SDTV (480p) 60 720 x 480

SDTV (576p) 50 720x 576

HDTV (720p) 50/60 1280x 720

HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080

HDTV (1080p) 50/60 1920 x 1080

Video compozit

Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720x 576
TV (PAL) 50/60 720x 576

Semnale receptionate de la calculator (RGB Analogic

)

Semnal

Rata de refresh (Hz)

Rezolutie (puncte)

VGA

60/72/75/85

640 x 480
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Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
SVGA 56/60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960
60/75/85 1280 x 1024
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60/75/85 1280 x 800
WXGA++ 60 1600 x 900

Semnale de intrare 3D

Semnal Rata de re- | Rezolutie (puncte) Format 3D
fresh (H2) Combinareca-| Juxtapuse Sus si jos
dre

HDTV 50/60 1280x 720 V4 v/ V4
(720p)

HDTV 50/60 1920 x 1080 V4 -
(1080i)

HDTV 50/60 1920 x 1080 v/ -
(1080p)

HDTV 24 1920 x 1080 v/ V4
(1080p)
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| Observatii privind transportul

In interiorul proiectorului existd numeroase piese din sticld si componente de precizie. Pentru a preveni
deteriorarea din cauza socurilor din timpul transportului, manevrati proiectorul dupa cum urmeaza.

Deplasarea in apropiere

Inainte de amuta cu grija proiectorul, asigurati-va ca acesta afost oprit si ca toate cablurile au fost deconectate.

( )

Atentie

¢ Proiectorul este greu si nu trebuie sa fie carat de o singura persoana. La despachetarea sau mutarea
proiectorului, acesta trebuie sa fie carat de cel putin doua persoane.

e Laridicarea proiectorului, trebuie sa inchideti panoul de comanda.

* Nu aplicati forta excesiva in sectiunea panoului de comanda. In acest caz proiectorul se poate defecta.

In timpul transportarii

| Pregatirea ambalarii

Vs
.

Dupa verificarea instructiunilor din "Deplasarea in apropiere”, selectati pentru pozitia verticald si orizontala
a obiectivului optiunea centru si apoi ambalati proiectorul. @ p.32

|| Observatii privind ambalarea si transportarea

Infasurati proiectorul intr-un material rezistent pentru a-l proteja impotriva socurilor si asezati-l intr-o cutie
de carton rezistenta. Nu uitati sa notificati transportatorul in legatura cu continutul fragil al cutiei.

102



Apendice

Specificatii

Denumirea produsului EH-LS10500
Aspect (nu include piciorul reglabil) | 550 (L) x 225 (H) x 553 (A) mm
Dimensiune panou Latime 0,74"

Metoda de afisare

Polisilicon TFT cu matrice activa

Rezolutie

1920 (L) x 1080 (H) x 3

Reglare focalizare

Motorizat

Reglare zoom

Motorizat (cca. 1 pana la 2,1)

Sursa de lumina

Dioda laser, 41,9 mW, Frecventad de repetare: 0 - 100%

Sursa de alimentare

100-240V c.a. £10%, 50/60 Hz, 4,6 - 2,1 A

Putere con-
sumata

circa 100 panala 120V

La functionare: 459 W

Consum energie in standby: 0,3 W™
Consum energie in standby: 2,8 W*2

circa 220 panala 240V

La functionare: 442 W

Consum energie in standby: 0,4 W*
Consum energie in standby: 3,3 W*2

Altitudinea de functionare

Altitudine 0- 3000 m

Temperatura de functionare

de la +5 la +35°C (fara condensare)

Temperatura de depozitare

dela-10la +60°C (fara condensare)

Greutate

Cca. 18,0 kg

Conectori

Port Component x 1, mufa jack cu 3 pini RCA

Port PC x 1, Mini D-Sub15-pini (mama) albastru

Port HDMI x 2, HDMI
Pentru HDCP*3, Pentru semnale CEC, Culoare inchisa

Port Video x 1, mufa jack cu pini RCA

Port RS-232C x 1, D-sub 9-pini (tatd)

Port Trigger out x 2, mufa minijack de 3,5 mm

Port LANx1, RJ-45

Port Mini USB tip B x 1

*1 Daca sunt folosite urmatoarele setari

Settings - Standby Mode - Communication Off @ p.75

*2 Daca sunt folosite urmatoarele setari

Settings - Standby Mode - Communication On @ p.75
*3 Portul HDMI1 accepta HDCP 2.2, iar portul HDMI2 accepta HDCP 1.4.

Unghi de inclinare

D

\\’-’-
Daca utilizati un proiector al carui unghi de inclinare este mai mare de 3°, U——

acesta se poate defecta sau se pot produce accidente.
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Comenzi ESC/VP21

Utilizarea ESC/VP21 permite controlul proiectorului de la un dispozitiv extern. Pentru mai multe detalii, consultati
urmatorul site web.

http://www.epson.com

Amplasarea cablurilor RS-232C

e Forma conector: D-sub 9-pini (tata)
e Nume port intrare proiector: RS-232C
e Denumire semnal:

Denumire semnal Functie
GND Impamantarea cablu
de semnal
TD Transmisie date
RD Receptie date
<La proiector> <La calculator>

RS-232C

<La proiector> (Cablu serial pentru calculator) <La calculator>
GND 5 5 GND
RD 2 « 3 TD
TD 3 > 2 RD

e Protocol de comunicare
Viteza implicita: 9600 bps
Lungime date: 8 biti
Paritate: fara
Bit de oprire: 1 bit
Control flux: fara

PJLink

Proiectorul respecta normele standardului PJLink Class1 stabilite de JBMIA (Japan Business Machine and Infor-
mation System Industries Association). De la un calculator conectat la proiector intr-o retea, puteti controla
proiectorul folosind comenzile PJLink.

inainte de a putea utiliza PJLink, trebuie sa definiti setarile de retea. @ p.79

Cu exceptia urmatoarelor comenzi, proiectorul suporta toate comenzile definite de PJLink Class1 si acest lucru
a fost confirmat prin verificarea adaptabilitatii la standardul PJLink.
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Functie Comanda PJLink
Setari Mute Setare anulare imagine AVMT 11
Setare anulare sunet AVMT 12

Pentru mai multe detalii, consultati urmatorul site web.
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
Denumirile de intrare definite de PJLink si sursele corespunzatoare ale proiectorului

Sursa Comanda PJLink
HDMI1 INPT 32
HDMI2 INPT 33
Component INPT 24
Video INPT 21
PC INPT 11

Numele producatorului afisat pentru "Interogare nume producator”
EPSON

Numele modelului afisat pentru "Interogare nume produs"

EPSON 10500

Indication of the manufacturer and the importer in accordance with requirements of EU directives

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.
Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.com/europe.html
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Aspect

Unitati: mm
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a  Centrul lentilei
b  Distanta de la centrul lentilelor la punctul de fixare a consolei de suspendare

¢ Directia obiectivului
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Glosar

In aceasta sectiune sunt explicati pe scurt termenii dificili care au fost explicati in acest ghid. Pentru detalii,
consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Asociere

Este folosit pentru inregistrarea in avans a dispozitivelor la conectarea cu dispozitive Blue-
tooth pentru a asigura o comunicare mutuala.

Format imagine

Este raportul dintre lungimea si inaltimea unei imagini. Ecranele cu un raport orizon-
tal:vertical de 16:9, cum ar fi ecrane HDTV, sunt denumite ecrane late.

Ecranele SDTV si cele generale de calculator au un format de imagine de 4:3.

HDCP

HDCP este o abreviere pentru High-bandwidth Digital Content Protection. Acest para-
metru este utilizat pentru a preveni copierea ilegala, precum si pentru a proteja dreptul
de copyright prin codificarea semnalelor trimise prin porturile DVI si HDMI. Deoarece por-
tul HDMI al proiectorului este compatibil cu tehnologia HDCP, acesta poate proiecta ima-
gini digitale protejate folosind tehnologia HDCP. Cu toate acestea, este posibil ca proiec-
torul sa nu poatad proiecta imaginile protejate cu versiunea actualizata sau revizuita a
tehnologiei de criptare HDCP.

HDMI™

Este o abreviere pentru High Definition Multimedia Interface. Acesta este un standard prin
care imaginile HD si semnalele audio multicanal sunt transmise digital.

HDMI™ este un standard destinat aparaturii electronice digitale si calculatoarelor. Daca
semnalul digital nu este comprimat, imaginea poate fi transferata la cea mai buna calitate
posibila. De asemenea, acest standard ofera si o functie de criptare a semnalului digital.

HDTV

Este o abreviere pentru High-Definition Television. Acesta se refera la sistemele de inalta
definitie care indeplinesc urmdtoarele conditii.

e Rezolutie verticala de 720p sau 1080i sau mai mare (p = Progresiv, i = Intretesere)
e Format ecran 16:9, receptie si redare audio in format Dolby Digital (sau iesire)

intretesere

Transmite informatii necesare pentru a crea un ecran trimitand fiecare al doilea rand,
incepand din partea superioara a imaginii spre partea inferioard. Imaginile sunt mai pre-
dispuse la tremur deoarece un cadru se afiseaza la fiecare al doilea rand.

NTSC

Este o abreviere pentru National Television Standards Committee. Este o metoda de
transmitere terestra a culorilor analogice. Aceasta metoda este utilizata in Japonia, Ame-
rica de Nord si America Latina.

PAL

Este o abreviere pentru Phase Alternation by Line. Este o metoda de transmitere terestra
a culorilor analogice. Aceasta metoda este utilizata in diferite tari din Europa de Vest (cu
exceptia Frantei), in tari din Asia precum China si in Africa.

SDTV

Este o abreviere pentru Standard Definition Television. Acesta se refera la sistemele de
televiziune standard care nu indeplinesc conditiile impuse pentru HDTV High-Definition
Television.

SECAM

Este o abreviere pentru SEquential Couleur A Memoire. Este 0 metoda de transmitere
terestra a culorilor analogice. Aceasta metoda este utilizata in Franta, in Europa de Est, in
fosta Uniune Sovieticd, in Orientul Mijlociu, in Africa, etc.

SVGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 800 (pe orizontala) x 600 (pe
verticald) de puncte.

SXGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.280 (pe orizontald) x 1.024 (pe
verticala) de puncte.

VGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 640 (pe orizontald) x 480 (pe
verticala) de puncte.

XGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.024 (pe orizontala) x 768 (pe
verticald) de puncte.
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YCbCr in semnalele pentru imaginea Component pentru SDTV, Y este stralucirea, in timp ce Cb
si Cr indica diferenta de culoare.

YPbPr in semnalele pentru imaginea Component pentru HDTV, Y este stralucirea, in timp ce Pb
si Prindica diferenta de culoare.
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Informatii Generale

>

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa, salvata intr-un sistem de stocare
sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc, electronic, mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt
mod, fara acordul scris prealabil al Seiko Epson Corporation. Nu ne asumam nicio raspundere pentru drepturile
de autor care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne asumam raspunderea
pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fata de cumparatorul acestui produs
sau fata de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau cheltuielile suportate de cumparator sau de terti in
cazul unui accident, a folosirii necorespunzatoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificari,
reparatii sau schimbari neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul nerespectdrii cu strictete
ainstructiunilor de functionare si intretinere oferite de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele produse datorita folosirii altor
componente optionale sau a altor consumabile decat cele indicate de Seiko Epson Corporation ca fiind produse
originale Epson sau produse aprobate de Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fara notificare prealabila.
llustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Restrictie de utilizare

Cand acest produs este utilizat pentru aplicatii care necesita un grad ridicat de fiabilitate/siguranta, precum: a)
dispozitive de transport pentru aviatie, cai ferate, marina, auto; b) dispozitive de prevenire a dezastrelor; c)
diferite dispozitive de siguranta etc. sau d) dispozitive functionale/de precizie, produsul se va utiliza numai dupa
luarea in considerare, la proiectare, a unor masuri de prevenire si redundante, pentru mentinerea sigurantei si
a unei fiabilitati complete a sistemului. Deoarece acest produs nu a fost conceput pentru utilizarea in aplicatii
care necesitd fiabilitate/siguranta extrema, precum echipamente aerospatiale, echipamente principale de co-
municatii, echipamente de control al energiei nucleare sau echipamente medicale pentru asistenta medicala
directd etc., va rugam sa efectuati o estimare personald a caracterului adecvat al acestui produs, dupa o evaluare
completa.
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Avertismente si atentionari privind laserul

A Avertisment

¢ Pe proiector este atasata o eticheta de avertizare privind laserul.

(America de Nord, America de Sud, Oceania) (Europa)

/\ WARNING /N\WARNING RISK GROUP 3

WARNING: Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.
AVERTISSEMENT: Rayonnement optique éventuellement dangereux émis par ce produit.

LASER RADIATION RADIAGION LASER
DONOT STARE INTOBEAM  NO MIRE DIRECTAMENTE A LA FUENTE DE LUZ

CLASS 2LASER PRODUCT PRODUCTO LASER CLASE 2 ADVERTENCIA: Este producto emite una radiacion 6ptica potenticalmente peligrosa.

SRS R — WARNUNG: Dieses Produkt emittiert mogliche geféhrliche optische Strahlung.

NICHT IN DEN STRAHL BLICKEN ~ NE PAS REGARDER A TRAVERS LE FAISCEAU
LASER KLASSE 2 PRODUCT PRODUIT LASER DE CLASSE 2

Maximum Output: 33.7mW Pulse Duration: 20psec-CW
Wavelength: 455-470nm IEC/EN60825-1:2007

Complies with FDA performance standards for laser products except
for deviations pursuant to Laser Notice No. 50, dated June 24, 2007

(Japonia)

/A WARNING RISK GROUP 3

WARNING: Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.
Z1: 2 HBZHAM S S5 U= Y WAKO| Y& FLich
B ILE R TR IR ROIEL .

L EERARRHAENFE.

L AEBRNSDHBEICE ST, RICEENBETDREMN B OET .

(Alte tari si regiuni)
ol 3 Ted (China)

/A\ WARNING

LASER RADIATION ETERS
DO NOT STARE INTO BEAM  #ZJEREEHE
CLASS 2 LASER PRODUCT £524% (CLASS 2) FHE SR
L —t— st 2{|0| x| A
E—-LEDZETAFFENCE S FAIGHK| DAl
U522 -G 2 S oId MZ

B AHIH 33 7mw

BXZE 20us-on 71K 455-470nm

Maximum Output / A 7: 41.9mW  Pulse Duration / / X)LV R1E: 20psec-CW
Wavelength / j&{: 455-470nm  |[EC/EN60825-1:2007  JIS C6802:2011
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A Avertisment

(Interiorul proiectorului (toate tarile/regiunile))

/\ CAUTION / DANGER
CAUTION / DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION )
ATTENTIONl/ DANGER: EN CAS D‘QUVERTURE RAYONNEMENT LASER E;E CLASSE 4 EVITER L'EXPOSITIQN DES YEUX OU DE LA PEAU AU)l( RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES
PRECAUCION / PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA
ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN
ER/ER: TR B AR B S AReS F2 R B B A A R A AU AT B/ fBl%: FTBR EA A% (CLASS 4) B B R IRE RS RN E S A SRR ST
FOI/21E LAl 4 S OIN HIE XW 2 2AL LA 3 = E= 08 &S 1[5
ER/BIR : CTEMKESSRADL—TREINHS E— APRELLOE RIFEBADRIEERTEE

/\ CAUTION / DANGER

CAUTION / DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR SKIN
EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION

ATTENTION / DANGER: EN CAS D'OUVERTURE RAYONNEMENT LASER DE CLASSE4
EVITER LEXPOSITION DES YEUX OU DE LA PEAU AUX RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES

PRECAUCION / PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO
EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA

ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET
BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER
STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN

TE R/ BB ATTF R A2 Bk R 320 S0 MR B B S B B ST B SR AT RO B

TR/ BIR TR $44% (CLASS 4)EST Bt RIS S B S R BT A RO SR ST
FO|/21E YAl 4 S Bl0IM HE

AY 2 2A LA 8 = £ Il 52 TS

AR/ B ST BKEIS 24D T REINHS

E- LPHEAKRDE RIEEEANDRIEERTEE

¢ Nu deschideti carcasa proiectorului. Proiectorul contine o componenta laser cu o putere foarte mare.

¢ Nu priviti direct in sursa de lumina a proiectorului. Lumina puternica emisa ar putea afecta vederea.
&

A Atentie

(Europa si Japonia)

Acest produs este un produs laser clasa 1 care respecta standardele IEC60825-1:2014 si JIS C 6802:2014.
(Alte tari si regiuni)

Acest produs este un produs laser clasa 2 care respecta standardele IEC60825-1:2007 si GB7247-1:2012.

Daca nu sunt manevrate corect, se pot produce vatamari corporale. Tineti cont de urmatoarele observatii.

J
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A Avertisment

¢ Daca in proiector se produce o eroare, opriti imediat alimentarea, scoateti proiectorul din priza, si contactati
distribuitorul local sau cel mai apropiat centru de reparatii Epson. in cazul in care continuati sa utilizati
proiectorul in aceste conditii va puteti curenta, se poate produce un incendiu sau pot apdrea anumite
deficiente de vedere.

¢ Nu incercati sa demontati sau sa modificati proiectorul. Proiectorul contine o componentd laser cu o putere
foarte mare. Acesta poate produce vatamari corporale grave.

« In timpul proiectiei, nu priviti direct in obiectiv. in caz contrar, pot aparea deficiente de vedere.

e La pornirea proiectorului de la distanta folosind telecomanda, asigurati-va ca nimeni nu priveste catre
obiectiv.

 Nu permiteti copiilor mici sa efectueze operatii. In cazul in care copii folosesc proiectorul, acestia trebuie sa
fie supravegheati de un adult.

* Nu aplicati dispozitive optice pe imaginea proiectata. in cazul in care continuati s utilizati proiectorul in
aceste conditii se pot produce vatamari fizice. De asemenea se pot produce incendii sau accidente.

« Inainte de a incepe proiectia, verificati ca in zona respectiva sa nu se afle niciun obiect care poate reflecta
imaginea proiectata.

e La casarea proiectorului, nu il dezasamblati. Eliminarea se va face in conformitate cu prevederile legale locale

sau nationale.
& J

( 2\

Atentie

Daca fasciculul laser de mare putere trece prin suprafata de proiectie, acesta poate deteriora afisajul LCD.
J

A

Impedimentul de emisie (EHVs)*1 pentru acest dispozitiv este de 1,4, iar distanta de impediment (HD)*2 este
de 30 cm.

*1 Puterea impedimentului de emisie (EHVs) este o valoare determinata de standardul international IEC/
TR62471-2. Indica gradul de risc in cazul expunerii la sursa de lumina timp de 0,25 secunde la o distanta de
20 cm. Cu cat valoarea este mai ridicata, cu atat este mai mare riscul.

*2 Distanta de impediment (HD) este o valoare determinata de standardul international IEC/TR62471-2. Daca
priviti in sursa de lumina la o distanta mai micd decat aceasta, vederea dvs. poate fi afectata.

Traiectorie optica laser

Daca utilizati functia de deplasare a obiectivului, fasciculul de raze laser de la lentilele obiectivului de proiectie
va fi difuzat in urmatorul interval.

Hx40% H H x 40%

V x 90%

1/2v

V x 90%




Apendice

Fasciculul laser este proiectat sub urmatoarele unghiuri.
Atunci cand deplasarea obiectivului este la pozitia maxima pe verticala: 32° fata de centrul obiectivului
Atunci cand deplasarea obiectivului este la pozitia maxima pe orizontala: 34° fata de centrul obiectivului
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Lista simbolurilor de siguranta

In urmatorul tabel sunt prezentate semnificatiile simbolurilor de siguranta care apar pe etichetele

echipamentului.

Marcajul simbolului | Standarde apro- Semnificatie
bate

IEC60417 LPornit” (alimentare)

Nr. 5007 Pentru indicarea conexiunii la reteaua de alimentare.

IEC60417 ,Oprit” (alimentare)

Nr. 5008 Pentru indicarea intreruperea conexiunii la reteaua de alimenta-
re.

IEC60417 Standby

Nr. 5009 Pentru identificarea comutatorului sau pozitiei comutatorului
prin care o parte a echipamentului este activata in vederea adu-
cerii echipamentului in starea de stand-by.

1SO7000 Atentie

Nr.0434B Pentruidentificarea situatiilor generice in care trebuie sa acordati

IEC3864-B3.1 atentie atunci cand utilizati produsul.

IEC60417 Atentie, suprafata fierbinte

Nr. 5041 Pentru a indica faptul ca elementul marcat poate fi fierbinte si nu
trebuie atins fard a se avea grija.

IEC60417 Atentie, risc de electrocutare

Nr. 6042 Pentru a identifica faptul ca echipamentul prezinta risc de elec-

1SO3864-B3.6 trocutare.

IEC60417 A se utiliza exclusiv in interior

Nr. 5957 Pentru a identifica echipamentele electrice destinate in principal
uzului in interior.

@_@_@ IEC60417 Polaritate pentru conectorul de alimentare cu c.c.
Nr. 5926 Pentru identificarea conexiunilor pozitiva si negativa (polaritati-
___ lor) ale unui echipament la care se poate conecta o sursa de ali-
@-@—@ mentare cu c.c.
IEC60417 Baterie, general
[ Nr. 5001B Echipament alimentat de la baterie. Pentru identificarea unei
componente, de exemplu un capac al compartimentului pentru
baterii sau bornele unui conector.
[ + IEC60417 Pozitie pentru celula

Nr. 5002 Pentru identificarea suportului pentru baterii si pentru identifi-
carea pozitionarii celulelor in interiorul suportului pentru baterii.

IEC60417 Impamantare de protectie

Nr.5019 Pentru identificarea oricarei borne care are rolul de conectare la

un conductor extern in vederea asigurarii protectiei impotriva
electrocutarii in cazul unei defectiuni sau borna unui electrod cu
rol de impamantare de protectie.
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Marcajul simbolului | Standarde apro- Semnificatie
bate
IEC60417 Impamantare
‘ Nr.5017 Pentru identificarea unei borne de impamantare, in cazurile in
careniciunadintrevarianteledela @ nuesteobligatorieinmod
- explicit.
IEC60417 Curent alternativ
/\/ Nr. 5032 Pentru indicarea pe placa de valori nominale faptul ca echipa-
mentul poate fi alimentat numai cu curent alternativ; pentru
identificarea bornelor relevante.
IEC60417 Curent direct
Nr. 5031 Pentru indicarea pe placa de valori nominale faptul ca echipa-
— — — mentul poate fi alimentat numai cu curent direct; pentru identi-
ficarea bornelor relevante.
IEC60417 Echipament din Clasa ll
Nr.5172 Pentru identificarea echipamentelor care intrunesc cerintele de
siguranta specificate pentru echipamentele din Clasa Il, in con-
formitate cu IEC 61140.
ISO 3864 Interdictie generala
Pentru identificarea actiunilor sau operatiilor care sunt interzise.
ISO 3864 Interdictie de contact
Pentru a indica faptul ca se pot produce raniri ca urmare a atin-
gerii unei anumite parti a echipamentului.
4 _x_’in:] - Nu priviti niciodata spre lentila de proiectie atunci cand proiec-
= torul este pornit.
b= - Pentru a indica faptul ca este interzis sa asezati obiecte pe pro-
[ ol iector.
I1SO3864 Atentie, radiatie laser
ég IEC60825-1 Pentru a indica faptul ca echipamentul are o componenta care
emite radiatii laser.
ISO 3864 Interdictie de dezasamblare
Pentru a indica un risc de ranire, de exemplu prin electrocutare,
in cazul dezasamblarii echipamentului.
< _><_> O- -— Nu priviti niciodata direct in lentila atunci cand LED-ul de ilumi-
' nare este aprins.
o IEC60417 Standby, standby partial
Nr. 5266 Pentru indicarea faptului ca o parte a echipamentului se afla in
starea pregatit.
1SO3864 Atentie, componente mobile
IEC60417 Pentru indicarea faptului ca trebuie sa va feriti de componentele
Nr. 5057 mobile, in conformitate cu standardele de protectie.
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Notificare generala

"EPSON" este o marca comerciala inregistrata a Seiko Epson Corporation. "EXCEED YOUR VISION" si "ELPLP" sunt
marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Seiko Epson Corporation.

HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt mdrci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale HDMI

wwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwww

Adobe si Adobe RGB sunt marci inregistrate ale Adobe Systems Incorporated.
InstaPrevue si sigla InstaPrevue sunt marci comerciale sau marci inregistrate ale Silicon Image, Inc.
Bluetooth® si sigla Bluetooth sunt marci comerciale ale Bluetooth SIG, Inc.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite numai pentru exemplificare si pot
fi marci comerciale ale proprietarilor lor. Epson nu revendica niciun drept asupra acestor marci.

©OSEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
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