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Ureditev priro¢nika in oznake v priro¢niku

Uporaba posameznih priro¢nikov

PriroCniki za projektor so urejeni, kot je prikazano spoda;j.

Varnostna opozorila/Navodila za podporo in storitve

Vsebuje informacije o varni uporabi projektorja ter navodila za podporo in storitve, kontrolni
seznam za odpravljanje tezav, itd. Pred uporabo projektorja preberite priro¢nik.

PriroCnik za uporabnika (ta priro¢nik)

Vsebuje informacije o nastavitvi in osnovnih dejanjih pred uporabo projektorja, uporabi me-
nija konfiguracije ter reSevanju tezav in opravljanju rednega vzdrzevanja.

PriroCnik za hitri zagon

Vsebuje informacije o postopkih nastavitve projektorja. Najprej preberite ta priro¢nik.

Ocala 3D Priro¢nik za uporabnika

Vsebuje informacije o ravnanju z ocali 3D, opozorila itd.
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Ureditev priro¢nika in oznake v priro¢niku

" | Simboli v teh navodilih

V dokumentu Priro¢nik za uporabnika in na projektorju so grafi¢ni simboli, ki ponazarjajo, kako varno
uporabljati napravo.

V nadaljevanju so prikazani simboli in njihovi pomeni. Prosimo, da se poucite, kaj ti opozorilni simboli
pomenijo, in da jih upostevate, sicer se utegnete poskodovati ali okvariti opremo.

A Opozorilo

Ti simboli oznacujejo informacije, ki jih morate upostevati, sicer utegnete z nepravilno uporabo povzrociti
poskodbe ali celo smrt.
(4

A Previdno

Ti simboli oznacujejo informacije, ki jih morate upostevati, sicer utegnete z nepravilno uporabo povzrociti
poskodbe ali okvaro opreme.
(4

Splosno informacijsko oznacevanje

Pozor
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Oznacuje postopke, ki lahko povzrocijo Skodo ali okvare.
&

.

E Oznacuje dodatne podatke in vsebine, ki so lahko koristne za dolo¢eno temo.

- Oznacuje stran, kjer lahko najdete podrobne podatke o doloceni temi.

Ime menija Oznacuje elemente menija konfiguracije.

Primer: Image - Color Mode

Ime gumba Oznacuje gumbe na daljinskem upravljalniku ali nadzorni plos¢i.

Primer: gumb

O uporabi besedne zveze "ta izdelek" ali "ta projektor"

Z besedno zvezo "ta izdelek" ali "ta projektor" lahko oznacujemo glavno enoto projektorja kot tudi prilozene
predmete ali dodatno opremo.
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Priprava

' Nazivi in funkcije delov

Spredaj/Zgoraj

OFF

Ime

Funkcija

Indikatorji

Barva, utripanje in delovanje indikatorjev odrazajo stanje projektorja. @ str.10

Nadzorna plosc¢a

Nadzorna plo3¢a z vra¢anjem na strani projektorja. @ str.10

NE

Sprednja nastavljiva
noga

Prilagodite vodoravni nagib projektorja med postavljanjem in projiciranjem.
@ str.29

Objektiv projektorja

Od tukaj se projicirajo slike.

A Opozorilo

Med projiciranjem ne glejte v objektiv.

Zaslonka objektiva

Povezan je s funkcijo prikljucitve/izkljucitve projektorja, in samodejno odpre ozi-
roma zapre zaslonko. @ str.25




Priprava

Ime

Funkcija

Odprtina za zracenje | Odprtina za zraCenje se uporablja za notranje hlajenje projektorja.

A Previdno

Med projiciranjem ne nastavljajte obraza ali rok v blizino odprtine za zrace-
nje, hkrati pa v blizino ne postavljajte predmetov, ki se lahko zvijejo ali po-
Skodujejo zaradi toplote iz bliznje odprtine. Vro¢ zrak iz odprtine za zraenje
lahko povzroci opekline, zvijanje ali nesreco.

—@?

[ [e]olceomcm)

Ime

Funkcija

Oddaljeni sprejemnik

Sprejema signale daljinskega upravljalnika. @ str.24

(o)

Plos¢a z vmesnikom

Vsebuje vrata in podobno za priklju¢evanje zunanjih naprav.
@ str.8

Kabelska zaklopka

Zavaruje kable. @ str.23

O®

Varnostna reza (fd)

Varnostna reza je zdruZljiva z varnostnim sistemom MicroSaver, ki ga
proizvaja podjetje Kensington. Za dodatne informacije obiscite spletno
mesto podjetja Kensington na http://www.kensington.com/.

&

Luknja za vijak za pritrditev po-
krova za kable

Luknja za vijaka za pritrditev pokrova za kable. @ str.20

Odprtina za vhodni zrak/po-
krov zra¢nega filtra

Vhodna odprtina za zraenje se uporablja za notranje hlajenje projek-
torja.

Med ¢is¢enjem ali zamenjavo zra¢nega filtra odprite pokrov in odstra-
nite zracni filter. @ str.94
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Priprava

E \
©© 000 msom
; Video PC .\ RS-232C 5
Ime Funkcija
Vrata HDMI1/HDMI2 Povezuje video opremo in racunalnike, zdruZljive s HDMI.«@ str.21
Vrata HDMI1 podpirajo HDCP 2.2.
Drzalo kabla Vstavite priloZzeno drzalo kabla HDMI. Ker se lahko HDMI kabli z velikim

zunanjim premerom zlahka iztaknejo zaradi teZze samega kabla, zavarujte
kable z drzalom kabla HDMI. @ str.21, str.22

LAN vrata Sluzi povezavi v omrezje preko kabla LAN. @ str.23
E] Vmesnik Service Ta vrata so namenjena servisiranju in niso za splo$no uporabo.
RS-232C vrata Pri upravljanju projektorja, projektor povezite z ra¢unalnikom preko kabla

RS-232C. Ta vrata so namenjena krmiljenju in niso za sploSno uporabo.

Vrata PC Prikljucuje na izhodna vrata RGB na ra¢unalniku. @ str.22

o)

Vrata Component Prikljucuje se na komponentna izhodna vrata (YCbhCr ali YPbPr) na video
opremi. @ str.21

B} Trigger out 1/Trigger out 2 | Vzpostavi povezavo z zunanjimi napravami, kot so motorna platna.
vrata @ str.22
E) | Vhod za Video Priklju¢uje na kompozitni video izhod na video opremi. @ str.21




Priprava

Podnozje
5
Ime Funkcija
Luknje za vijake za Luknje za vijake za priklju¢itev anamorfi¢cnega objektiva.

anamorfi¢ni objektiv

Sprednja nastavljiva
noga

Prilagodite vodoravni nagib projektorja med postavljanjem in projiciranjem.
@ str.29

0B8N

Tocke za pritrditev na
stropni nosilec (3tiri
tocke)

Sem pritrdite stropno konzolo, ¢e Zelite projektor pritrditi na strop.

&

Vti¢ za elektri¢no na-
pajanje

Napajalni kabel prikljucite na projektor. @ str.25




Priprava

Nadzorna plosca

e

Source @
Lens e
Menu e

A/_O
(5
v

Esc e

~

~

B8

Gumbi/indikatorji Funkcija

=

— i Utripa oranzno, Ce je notranja temperatura previsoka. Prikazuje napake pro-
jektorja s kombinacijo drugih indikatorjev, ki svetijo in utripajo. @ str.83

®

— * Sveti oranzno, ko pride do tezav v laserskem delu. Prikazuje napake projektorja
s kombinacijo drugih indikatorjev, ki svetijo in utripajo. @ str.83

— Z utripanjem oznacuje ogrevanje v teku ali ohlajanje v teku. Prikazuje stanje
projektorja s kombinacijo drugih indikatorjev, ki svetijo in utripajo. @ str.83

m — (l) Sveti, ko je projektor vklopljen. Prikazuje napake projektorja s kombinacijo
drugih indikatorjev, ki svetijo in utripajo. @ str.83

0 Vkljuci ali izkljuci projektor. @ str.25

6] Preklopi na sliko iz vseh vhodnih vrat. @ str.32

Preklopi na prilagoditveni predmet za motorizirano delovanje objektiva.

Naslednje prilagoditve so na voljo.

e Ostrina @ str.30
e 7Zoom @ str.30
e Premik objektiva @ str.31

8] PrikaZe in zapre meni Konfiguracija.«@ str.27
V meniju Konfiguracija lahko prilagajate in nastavljate signal, sliko, vhodni sig-
nal itd. @ str.68
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Priprava

Gumbi/indikatoriji

Funkcija

«“,“.

9 ;

v

Premikajte navpi¢no in vodoravno ter izberite prilagoditveno vrednost iz me-
nija Konfiguracija.«@ str.27

Premikajte navpi¢no med projiciranjem, da popravite izkrivljenje keystone.
@ str.31

Ko je meni Konfiguracij prikazan, sprejme in vnese trenutno izbiro ter se pre-
makne na naslednjo raven. @ str.27

Esc

Ko je meni Konfiguracija prikazan, se premakne na prejsnji nivo menija.
@ str.27

Daljinski upravljalnik

Gumbi zgornjega dela

On Standby

Gumb

Funkcija

On

=
C)

Vklopi projektor. @ str.25

Standby

®

Izklopi projektor. @ str.26

@

Gumbi daljinskega upravljalnika zasvetijo za priblizno 10 sekund. To je koristno
pri upravljanju daljinskega upravljalnika v temi.

Zacasno skrije ali prikaze sliko.«@ str.34
Ko je meni Konfiguracija prikazan, je meni zacasno skrit, v zgornjem desnem
kotu zaslona pa se prikaze &N .

Zazene ali zaustavi Picture in Picture. @ str.61

HDMI
HDMI
Component

Video
C

& &

N

o

) =
L. >
| > @ @
o =
—

Preklopi na sliko iz vseh vhodnih vrat. @ str.32
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Priprava

Gumb Funkcija

Opravlja naloge, kot so zaZeni in zaustavi za priklju¢ene naprave, ki se skladajo
s standardi HDMI CEC. @& str.54

E HDMI Prikaze meni nastavitev Povezava HDMI. @& str.54
Link

O] Volume Nastavlja glasnost priklju¢enih naprav, ki izpolnjujejo standarde HDMI CEC?

Volume

BESERR0CE0LE

Gumbi osrednjega dela

Gumb Funkcija

Preklopi na prilagoditveni predmet za motorizirano delovanje objektiva.
Naslednje prilagoditve so na voljo.

e QOstrina @ str.30
e Zoom @ str.30
e Premik objektiva @ str.31

Lens

B8

Color Spremeni Color Mode. @ str.42
Mode

2D/3D Preklaplja med sliko 2D in 3D. @ str.37

12



Priprava

Gumb

Funkcija

Izbere elemente menija Konfiguracija in prilagojene vrednosti. @ str.27

Ko je meni Konfiguracij prikazan, sprejme in vnese trenutno izbiro ter se pre-
makne na naslednjo raven. @ str.27

Ob pritisku tega gumba se prilagojena vrednost povrne v privzeto vrednost,
medtem ko se prikaZe zaslon za prilagajanje menija Konfiguracija. @ str.27

Prikaze in zapre meni Konfiguracija.«@ str.27
V meniju Konfiguracija lahko prilagajate in nastavljate signal, sliko, vhodni sig-
nal itd. @ str.27

blGlnieb=dyy

Ko je meni Konfiguracija prikazan, se premakne na prej$nji nivo menija.
@ str.27

Gumbi spodnjega dela

Gumb

Funkcija

B

Memor

Shrani, nalozi aliizbrise pomnilnik, in omogoca spremembo imena pomnilnika.
@ str.58

Lens1

Lens2

NaloZi mesto objektiva. @ str.56

3D forma

Spremeni format 3D. @ str.37

IS

rame Int

Zmanjsa moteci ucinek, ki ga povzrocajo hitri premiki, tako da interpolira slike
in z nastavitvami izvaja bolj gladko ter ¢istejso sliko. @ str.46

upRes/4K

N
wv

Nastavi Super-resolution tako, dazmanjsa nejasnost ob robovih slike, oziroma
4K Enhancement za slike izjemno visoke locljivosti.

Dyn CR

Nastavi Dynamic Contrast. @ str.45

Aspect

Izberite pogled glede na vhodni signal. @ str.32

Pattern

Prikaze in zapre preizkusni vzorec. @ str.29

il
—

B &8N N

Lens Iris

Lens Iris uporabi diafragmo objektiva in prilagodi koli¢ino svetlobe, ki vstopi
v objektiv, kar prilagodi kontrast slike. @ str.51
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Priprava

Gumb

Funkcija

RGBCMY

Prilagodi barvni odtenek, zasi¢enost in svetlost za vsako barvo RGBCMY.
@ str.47

Izvede funkcijo, ki je dodeljena uporabniskemu gumbu. @& str.73
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Priprava
Namestitev

Opombe glede namesc¢anja

~N

A Opozorilo

Namestitev na strop

e Poseben nacin namestitve za obesanje projektorja na strop (stropni nosilec). Projektor, ki ni pravilno
namescen, lahko pade in povzroci nesreco ali poskodbo.

 Ceuporabljate lepila, maziva ali olja na to¢kah za pritrditev na stropni nosilec, da bi preprecili rahljanje vijakov,
ali ¢e uporabljate maziva ali olja na projektorju, lahko ohisje pociin projektor pade s stropa. To lahko povzroci
hude telesne poskodbe oseb pod projektorjem in poskoduje sam projektor.

¢ Projektorja ne postavljajte na bok. Na ta nacin lahko projektor poskodujete.

¢ Projektorja ne namescajte v prostor z visoko vlaznostjo ali veliko prahu ali na mesta, ki so izpostavljena dimu

zaradi ognja ali toba¢nemu dimu.
& J

A Opozorilo

Informacije o laserskih izdelkih

(Evropa in Japonska)
e Taizdelek je laserski izdelek razreda 1 in je v skladu s standardoma IEC60825-1:2014 in JIS C 6802:2014.

(Druga geografska obmocja)
e Taizdelek je laserski izdelek razreda 2 in je v skladu s standardoma IEC60825-1:2007 in GB7247-1:2012.

e Med projiciranjem ne glejte v objektiv.
¢ Majhnim otrokom ne dopuscajte, da bi uporabljali izdelek. V kolikor otroci uporabljajo izdelek jih mora
nadzorovati odrasla oseba.

. J

A Previdno

¢ Pridvigovanju projektorja pazite, da ga ne izpustite na tla, saj je tezak in bi lahko povzrocil telesno poskodbo.
¢ Pri names$c¢anju projektorja na polico in podobno, sprejmite dodatne ukrepe, ki bodo preprecili padec
projektorja; denimo tako, da ga zavarujete z Zico. V primeru padca bi lahko povzrocil telesno poskodbo.

15



Priprava

Pozor

Pri dvigovanju projektorja se prepricajte, da ste zaprli nadzorno plosco.
Pri zapiranju nadzorne plosc¢e ne uporabljajte prevelike sile. Na ta nacin lahko projektor poskodujete.
Prepricajte se, da bo med steno in odprtinama za izpuh ter dovod zraka vsaj 20 cm prostora.

20cm N
- \
N\

RN

e Priporo¢amo redno ¢i¢enje zra¢nega filtra. Cistite ga bolj pogosto, ¢e uporabljate projektor v zelo prasnem
okolju. @ str.94

Namestitev

Projektor je mogoce namestiti na razli¢ne nacine, denimo tako, da ga postavimo na polico ali obesimo na
strop. Funkcija premika le¢e vam omogoca vecjo fleksibilnost pri postavljanju projektorja na Zeleno mesto.
@ str.31

| Postavljanje na polico in projiciranje

Projektor lahko namestite na polico AV oziroma drugo polico v dnevni sobi in projicirate slike.

=
7\/

| Projektor, obe3en na strop, in projiciranje

Projektor lahko obesite na strop in tako ustvarite pravi obCutek domacega kina.

16



Priprava

—
. e —

Pri projiciranju s stropa spremenite moznost Projection na stropno nastavitev. @ Settings -
Projection str.73

Razdalja projiciranja in najvecje vrednosti premika objektiva

Velikost projekcije se poveca, ¢e projektor oddaljite od zaslona. Za zagotavljanje najboljse velikosti slike pri
namescanju projektorja uporabite naslednjo tabelo. Navedene vrednosti so samo za referenco.

Z uporabo funkcije premika objektiva lahko prilagodite mesto projiciranja. @ str.31
Tabela spodaj prikazuje najvisje vrednosti premika objektiva.

Pri prilagajanju projekcije - vertikalno mesto v premiku objektiva

L

F

BN

: 9°OFTA
e

‘ F

~

E
A : Razdalja od sredi$¢a objektiva do spodnjega roba projicirane slike (ko je premik objektiva nastavljen na
najvisjo vrednost)
B : Razdalja od sredisc¢a objektiva do spodnjega roba projicirane slike (ko je premik objektiva nastavljen na

najnizjo vrednost)
Razdalja projiciranja od projektorja do platna
Velikost projicirane slike
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Priprava

Pri prilagajanju projekcije - horizontalno mesto v premiku objektiva

/

F

—

C D
< i > _
90°
E
pE— R A y_

C : Razdalja premika sredis¢a objektiva pri premiku projekcije (ko je premik objektiva desno postavljen na

najvisjo vrednost)
D : Razdalja premika sredis¢a objektiva pri premiku projekcije (ko je premik objektiva levo postavljen na

najvisjo vrednost)

Razdalja projiciranja od projektorja do platna

Velikost projicirane slike

Enote: cm
16:9 Velikost projicirane sli- Razdalja projekcije (E) Najvecje vrednosti premika objektiva®
ke
F SxV Najmanj Najvec Razdalja Razdalja Razdalja
(Siroko) (Tele) (A) (B) (C, D)

40" 89 x50 111 240 20 70 35
60" 130x 75 169 361 30 105 53
80" 180x 100 226 482 40 139 71
100" 220x 120 283 604 50 174 89
120" 270x 150 341 725 60 209 106
150" 330x 190 427 908 75 262 133
180" 440 x 250 513 1090 90 314 159
4:3 Velikost projicirane slike Razdalja projekcije (E) Najvecje vrednosti premika objektiva®

F SxV Najmanj Najve¢ Razdalja Razdalja Razdalja

(Siroko) (Tele) (A) (B) (C,D)

40" 81x61 137 294 24 85 43
60" 120x 90 207 443 37 128 65
80" 160x 120 277 591 49 171 87
100" 200x 150 348 740 61 213 108
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4:3 Velikost projicirane slike

Razdalja projekcije (E)

Najvecje vrednosti premika objektiva*

F SxV Najmanj Najvec Razdalja Razdalja Razdalja
(Siroko) (Tele) (A) (B) (C, D)
120" 240x 180 418 889 73 256 130
150" 300x 230 523 1112 91 320 163
200" 410x 300 699 1483 122 427 217

*Mesta projicirane slike ne morete hkrati premakniti na najvisje vodoravne in navpi¢ne vrednosti. @ str.31
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| Povezovanje naprave

( )

Pozor

¢ Vzpostavite kabelske povezave pred povezovanjem z elektri¢no vti¢nico.
« Preverite obliko kabelskega priklju¢ka in obliko vrat in ju nato povezite. Ce boste priklju¢ek druga¢ne oblike
s silo prikljucili v vrata, lahko pride do poskodb in okvar.

Odstranjevanje pokrova kabla

Pokrov kabla lahko pritrdite na hrbtno stran projektorja in mu tako omogodite Cist in lep videz. Pri
priklju¢evanju naprav s kabli oziroma pri zamenjavi zra¢nega filtra odstranite pokrov.

‘ \
IR

T
NI \g)

frm
!d““

Pokrov kabla ponovno namestite tako, da sledite obratnemu postopku.

Prikljucevanje video naprav

Ce zelite projicirati sliko iz predvajalnika diskov Blu-ray, video predvajalnikov in podobnega, se prikljucite na
projektor po enem iz naslednjih postopkov.
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Priprava

%j e Zavas$o video napravo bo morda na voljo vec¢ vrst izhodov. Vrsto izhoda preverite v dokumentaciji, ki
ste jo prejeli skupaj s svojo video napravo.
¢ Ta projektor nima vgrajenega zvocnika. Projektor prikljucite na sistem AV, Ce Zelite poslusati zvok
priklju¢enih naprav.

| Oprema zizhodi HDMI

(I =p EHoMmI C%@

=9
o= ESHomi g/

Preprecite, da bi se kabel HDMl iztaknil iz vrat tako, da ga s pomocjo zaklopke kabla prikljucite na drzalo kabla
HDMI.

E Pri projiciranju v HDCP 2.2 ga prikljucite na vrata HDMI1.

| Oprema z video izhodi

Video %@

A= O T=P  (©) VIDEO =

e

@Y c%@
© Cb/Pb =
© Cr/Pr g/

Povezovanje z racunalnikom

Za projiciranje slik z ra¢unalnika prikljucite ra¢unalnik z uporabo ene od naslednjih metod.

21



Priprava

' 1 Rac¢unalniki zizhodom RGB

>

& <[ ] =p E=HOMI

HDMI1 ‘
— —

B <[ I ]=p ESHoMI N =

HDMI2

Preprecite, da bi se kabel HDMI iztaknil iz vrat tako, da ga s pomocjo zaklopke kabla prikljucite na drzalo kabla
HDMI.

%j Pri projiciranju v HDCP 2.2 ga prikljucite na vrata HDMI1.

Povezovanje zunanjih naprav

| Priklju¢evanje na vrata Trigger out 1/Trigger out 2

Ce Zelite prikljuc¢iti zunanje naprave, kot so motorna platna, poveZite stereo kabel zmini priklju¢kom (3,5 mm).

Ko je vkljucen, se iz tega vmesnika poslje signal (12 V DC) za komunikacijo o stanju projektorja (vklju¢en ali
izklju¢en) s povezanimi napravami, kot so elektri¢na platna.

Trigger out 1 « =@D_m@='»
Trigger out 2 « =@ID—EIJ@=» /

Pri uporabi vrat Trigger out 1/Trigger out 2, namestite Trigger Out 1/Trigger Out 2. @ Settings -
Operation - Trigger Out 1/Trigger Out 2 str.73
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| Povezovanje z vrati LAN

Na omrezni usmerjevalnik, zvezdis¢e in podobno se prikljucite s kablom LAN T00BASE-TX ali 1T0BASE-T.

Projektor lahko upravljate oziroma preverjate njegov status preko omrezja z racunalnikom ali pametno
napravo.

B eco——== [}
LAN LAN

E ¢ Uporabite oklopljen omrezni kabel kategorije 5 ali visje, da preprecite napacno delovanje.
¢ Preko omrezja pa ne morete projicirati slike.

Zavarovanje kablov s pomocjo kabelske zaklopke

Kabelsko zaklopko lahko uporabite za zavarovanje kablov, ki ste jih prikljucili na projektor.

n Odprite kabelsko zaklopko. E Zaprite kabelsko zaklopko.
Nezno s prstom pritisnite na povrsino Pritiskajte, dokler se zati¢ ne zaskoci na
zaklopke in sprostite zati¢, nato povlecitein mesto.
odprite.

E Kable zberite v sredini kabelske
zaklopke.

V kabelski zaklopkilahko zberete vse kable,
razen napajalnega kabla.

\
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Priprava

| Priprava daljinskega upravljalnika

Pozor

e Preverite polozaj (+) in (-) oznak v nosilcu baterij in se prepricajte, da so baterije pravilno vstavljene.
¢ Ne smete uporabiti nobenih drugih baterij kot magnezijeve ali alkalne AA.

n Odstranite pokrov baterij.

Medtem ko potiskate zati¢ pokrova baterij,
dvignite pokrov.

E Vstavite baterije.

Pred vstavljanjem baterij preverite pola (+)
in (-).

E Zaprite pokrov baterij.

Pritisnite pokrov, da se zaskoci.

Ce se pojavlja zamik v odzivnosti
daljinskega upravljalnika ali ¢e le-ta ne
deluje, so baterije verjetno Ze skoraj
prazne. Ko se to zgodi, zamenjajte
baterije z novimi. Imejte pripravljeni dve
magnezijevi ali alkalni AA-bateriji.

J/

Obseg delovanja daljinskega upravljalnika

Obseg delovanja daljinskega upravljalnika je prikazan na naslednjih slikah.

| Obseg delovanja (od leve proti desni)

24
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Osnovno delovanje

Vklop in izklop projektorja

( 2\

A Opozorilo

¢ Majhnim otrokom ne dopuscajte, da bi uporabljali izdelek. V kolikor otroci uporabljajo izdelek jih mora
nadzorovati odrasla oseba.

¢ Med projiciranjem ne glejte v objektiv. Prav tako ne glejte v objektiv z uporabo opti¢nih naprav (kot so
povecevalna naprava ali teleskop). Mo¢na svetloba lahko poskoduje vase ociin vid. Druzine z majhnimi otroki
naj bodo e posebej pozorne.

e Privklopu projektorja na daljavo s pomocjo daljinskega upravljalnika se prepricajte, da nih¢e ne gleda v
objektiv.

n Opremo prikljucite na projektor. n Pritisnite gumb na daljinskem
upravljalniku ali gumb na nadzorni
..................................................................................................... p|0§é|’ da Vk|opite projektor_

E Prikljucite napajalni kabel. Daljinski upravljal- Nadzorna plosca
Povezite s prilozenim napajalnim kablom. nik

On  Standby

. !

©
sec)
Source 7-
5

Odpre se zaslonka objektiva in zaCne se
projekcija.

Ko je funkcija Direct Power On
nastavljena na On, lahko za¢nete
projekcijo tako, da preprosto
povezete napajalni kabel s
projektorjem, brez pritiskanja
katerega koli gumba.

@ Settings - Operation - Direct
Power On str.73

Pozor

Pri uporabi na visini 1.500 m ali ve¢ nastavite High Altitude Mode na On. @ Settings - Operation - High
Altitude Mode str.73
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Osnovno delovanje

4 2\
e Zazagotavljanje stabilne kakovosti slike priporo¢amo, da naj bo projektor vklopljen nekaj ¢asa pred
E projiciranjem.

¢ Projektor ima funkcijo Child Lock, ki preprecuje, da bi otroci nehote vklopili napajanje ter funkcijo
Control Panel Lock, ki preprecuje naklju¢no delovanje. @ Settings - Lock Setting - Child Lock/Control
Panel Lock str.73

¢ Ta projektor ima vmesnik Trigger out 1/Trigger out 2, ki omogoca komunikacijo trenutnega stanja
vklopa projektorja (vklop/izklop) zunanjim napravam. Pri uporabi te funkcije nastavite Trigger Out 1/
Trigger Out 2. @ Settings - Operation - Trigger Out 1/Trigger Out 2 str.73

n Izklopite povezano opremo.

Kadar je nastavitev Power Off Link nastavljena na On v meniju HDMI Link, lahko izklop
opreme, zdruzljive s standardom HDMI CEC, izklopi tudi projektor. @ Settings - HDMI Link
- Power Off Link str.73

E Pritisnite gumb (© na daljinskem upravljalniku ali nadzorni plos¢i projektorja.

Daljinski upravljalnik Nadzorna plosca

(

On  Standby

Component] | Video PC
b 1

SWAP (3sec.)

Source

Lens

10l E

Menu

v o
=

A
O
N

Esc

Projekcija se konca in zaslonka objektiva se samodejno zapre.
E ¢ Kadar je Standby Confirmation nastavljen na On se prikaze potrditveno sporocilo, ob
ponovnem pritisku gumba (®) pa se vklopi napajanje. @ Settings - Display - Standby
Confirmation str.73
e Priizklopu projektorja indikator delovanja nekaj ¢asa utripa med hlajenjem projektorja. Ko se
indikator delovanja izkljudi je hlajenje zaklju¢eno.

E Odklopite napajalni kabel.
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Postopki menija Konfiguracija

S pomocjo menija Konfiguracija lahko opravite prilagoditve in nastavitve v zvezi s sliko oziroma kakovostjo

slike.

E « Cezelite prilagojene vrednosti elementov, nastavljenih z vrstico za prilagoditve, kot je stopnja svetlosti,
povrniti v privzete vrednosti, pritisnete gumb med prikazom zaslona za prilagoditve.
¢ Do menija Konfiguracija lahko dostopate tudi preko nadzorne plosce.

Pritisnite gumb na daljinskem
upravljalniku.

Za izbiro glavnega menija na levi
pritisnite gumba <A ><v"> nato
pa pritisnite gumb ¢, da potrdite
izbiro.

Ko izberete glavni meni na levi strani, se
podmeni na desni strani spremeni.

(¢] Color Mode Dynamic

—————————— DBrightness

Color Saturation

Sharpness Standard

Skin Tone 0]

Power Consumption Normal

Dynamic Contrast Off

Lens Iris 0o

3Select EMEnter EMExit

Reset

Spodnija vrstica je vodnik izbir.

27

Zaizbiro podmenija na desni pritisnite
gumba <+ ><+"> natopa
pritisnite gumb &<, da potrditeizbiro.

- Brightness
Contrast
Color Saturation
Tint
Sharpness
Color Temp.

Skin Tone o
Advanced...

Power Consumption Normal

Dynamic Contrast Off

Lens Iris o]

Reset

EfaReturn aSelect EmSEnter [Menu[ ST

Prikaze se zaslon za prilagajanje izbranih
funkcij.

Nastavitve prilagodite zgumbi <+ >
v (A0,
Npr.) Vrstica za prilagoditve

[Image]
Brightness 0 O I BN O

FAReturn CDAdjust BEfMBReset [Menu[ ST

Npr.) Izbire

[Color Mode]

8 Bright Cinema
8 Natural

8 Cinema

@ Digital Cinema
8 Adobe RGB

# 3D Dynamic

8 3D Cinema

[IReturn aSelect [Enter BT EMEXit

Pritisnite gumb na elementu, ki
prikazuje ikono @ , da preklopite na
izbirni zaslon za ta element.

Za vrnitev v prejsnji nivo pritisnite gumb

[Esc).



Osnovno delovanje

Za izhod iz menija pritisnite gumb

[enu
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Osnovno delovanje
| Prilagajanje projiciranega zaslona

Prikaz preizkusnega vzorca

Takoj po namestitvi uporabimo preizkusni vzorec za prilagoditev povecave, ostrine in mesta projiciranja.

Za prikaz preizkusnega vzorca pritisnite gumb na daljinskem upravljalniku.

(e ) o))

Lahko izberete tudi vzorce, ki lo¢eno prikaZejo barve R (rdeca), G (zelena) in B (modra), ter vzorec za
nastavljanje poloZaja prikazovalnika. Uporabljate ga lahko kot vzorec za izvedbo nastavitve barve, ko je
priklju¢en slikovni signal.

Za konec prikaza preizkusnega vzorca pritisnite gumb /Esc\ ali izberite Exit.

Prilagoditev nagiba projektorja

Ceje projekcijskizaslon nagnjen (levain desna stran projektorja sta na razli¢ni visini), ko je projektor nameséen
na mizi, nastavite sprednjo nogo, tako da sta obe strani poravnani.

Prilagoditev delovanja objektiva (ostrina, povecava, premik objektiva)

Ce zelite prilagoditi ostrino, povecavo, ali premik objektiva, pritisnite gumb na daljinskem upravljalniku
ali nadzorni plosci, nato pa izberite tisto, kar zelite prilagoditi.

HDMI Volume Volume
Link - +
Color
Lens

<AD
N

1 | Nastavitev ostrine Adjust Focus se prikaze na zaslonu.
Prilagodi ostrino projicirane slike. @ str.30

Spodnja tabela navaja predmetne nastavitve.

2 | Nastavitev povecave Adjust Zoom se prikaze na zaslonu.
Prilagodi velikost projicirane slike. @ str.30
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3 | Nastavitev premika objektiva | Adjust Lens Shift se prikaZe na zaslonu.
Prilagodi poloZaj projicirane slike. @ str.31

Ko Zelite koncati z nastavitvami, pritisnite gumb | Lens | v nastavitvah premika objektiva.

p
Ej ¢ S pomocdjo nastavitve mesta objektiva lahko shranite in nalagate nastavitve mesta.
o Ko izberete Adjust Lens Shift in se prikaZe naslednje sporocilo, lahko mesto slike nastavite v obratni

smeri premika objektiva z gumbi <+ >< "> @ E) .
[Lens Shift]

Do you want to invert directions when adjusting
Lens Shift using the remote control?

Not Inverted @

Inverted

rSdSelect EmnSet EaNext

S pomocjo naslednjih nastavitev Projection se slika nastavi v smeri gumbov. @ Settings -
Projection str.73

Front, Rear: Not Inverted

Front/Ceiling, Rear/Ceiling: Inverted

A

| Nastavljanje ostrine

Z gumboma @ @ prilagodite ostrino.

1 Prilagoditev velikosti projekcije (nastavitev povecave)

Z gumboma @ @ prilagajate velikost projiciranega zaslona.
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| Prilagajanje polozaja projicirane slike (premik objektiva)

Ce projektorja ni mogoc&e namestiti pred platno, lahko nastavite polozaj slike s premikom objektiva.

Zgumbi <+ >, < v >, @ in @ prilagodite polo- H x 40% H H x 40%
zaj slike. ,
E Drite gumbe <+ >< v >(<I[>),¢ese V x 90%

Zelite vrniti na osrednje mesto.

Sliko lahko premikate v okviru meje, ki jo postavlja ¢rt-

N s . . 1/2V
kana ¢rta v sliki na desni strani.

Ay ’ 4
. ,
1/2H
V x 90%
. .
N ,
Y ’
A / v

A Previdno

Pri premikanju projektorja nastavite vodoraven in navpi¢en poloZaj objektiva na sredino. Ce prevazate

projektor, ko je objektiv premaknjen gor, dol, levo ali desno, se lahko poskoduje mehanizem premika
objektiva.

Ve

Ko projektorja ne morete namestiti neposredno pred platno predlagamo, da s pomocjo premika
objektiva prilagodite mesto projiciranja. Ce ne morete ustrezno nastaviti s pomocjo premika
objektiva, uporabite funkcijo trapezastega popravka.

Za trapezasti popravek lahko uporabite gumbe ‘O na nadzorni plosci.

Gumb -O- premaknite gor ali dol, da se prikazejo nastavitveni merilniki.
Ko so merilniki prikazani, gumb -O- premikajte gor ali dol za navpi¢ni popravek.

Ko je zgornji ali spodnji del presirok
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¥
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v

Projiciran zaslon se ob trapeznem popravku zmanjsa. Povecajte razdaljo projiciranja, da prilagodite
projiciran zaslon velikosti zaslona.

Nastavitve trapezastega popacenja lahko opravite v meniju Konfiguracija. @ Settings -

Keystone str.73

Opravite lahko ucinkovite popravke do kota projekcije 30° od zgoraj navzdol.

Prinastavljanju polozajalahko vzdrzujete kakovost projicirane slike s popravkom s premikom objektiva.
Trapezasto popacenje popravljajte, ko ne morete izvajati nastavitev s premikom objektiva.

Preklapljanje vira

Preklop vira lahko izvedete po naslednjem postopku.

]

Pritisnite gumb za ciljna vrata.

On  Standby

OO e

Source

SWAP (35eC)

. .

%j * Vir lahko spremenite tudi s pritiskom na gumb na nadzorni plos¢i.
e Zavideo opremo najprej zacnite predvajanje in nato spremenite vir.

 Ceopazite nenaravne barve, ko preklopite na vir Video ali Component, preverite, ali so vrata, na katera

ste povezani, enaka kot Input Signal. @ Settings - Input Signal - Video Signal/Component str.73

Vrsto vhodnega signala, pogled gledis¢a in lo¢ljivost lahko spremenite tako, da se prilagaja moznosti
Aspect projekcijskega zaslona.

Razpolozljiv Aspect je odvisen od signala slike, ki je trenutno projicirana.

Upostevajte, da lahko z uporabo funkcije pogleda gledisc¢a projektorja za zmanjsanje, povecanje ali
delitev projicirane slike v komercialne namene ali za javni ogled krsite avtorske pravice slike v skladu
z zakonom o avtorskih pravicah.
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Pritisnite gumb . Za izbiro imena nastavitve pritisnite
gumba <+ ><3"> nato pa

pritisnite gumb &=, da potrdite izbiro.

d

Nastavitve lahko opravite tudi v
meniju Konfiguracija. @ Signal -
Aspect str.70

[Aspect]
Normal
Full
Zoom

Anamorphic Wide
Horiz. Squeeze

MozZnost Aspect morda ne bo na
voljo glede na vrsto signala.

Z izbiro Auto se obic¢ajno izbere optimalni pogled za prikaz vhodnega signala. Ce Zelite uporabiti drugacen
pogled, spremenite nastavitev.

Spodnja tabela kaze sliko projicirano na zaslon 16 : 9.

Vhodna slika Ime nastavitve (Aspect)
Normal Full Zoom
Slike 4:3 ® e : :
@ C \ : :
Slike 16:9 Pri projiciranju slik 16 : 9 ne morete izbrati moZnosti
Q Full in Zoom.
Slike, ki so posnete s stiskom @ ®
ORI G
Slike letterbox®
si=le o Yo

Opombe

Ustreza navpicni velikosti
projekcijskega platna. Po-
gled gledisca se razlikuje

Uporabi celotno povrsino
projekcijskega platna.

Ohrani pogled gledisca
vhodnega signala in us-
treza vodoravni velikosti

projekcijskega platna.
Zgornjiinspodnjidelslike
sta lahko odrezana.

glede na vhodno sliko.

*Slika letterbox je v tem primeru slika s pogledom gledis¢a 4 : 3, prikazana v razmerju 16 : 9 s ¢rnimi robovi zgoraj
in spodaj za podnapise. Robovi na zgornjem in spodnjem delu slike so namenjeni podnapisom.

S tem projektorjem lahko uporabite tudi nastavitvi Anamorphic Wide in Horiz. Squeeze.

Nastavite Anamorphic Wide in namestite komercialno dostopen anamorfi¢ni objektiv za gledanje medijev
DVD, Blu-ray itd. s slikami, posnetimi v velikosti Cinema Scope.

Horiz. Squeeze raztegne vodoravno smer vhodnega signala. S tem lahko projicirate ¢ez vso 3irino zaslona,
ko uporabljate komercialno dostopen anamorfi¢ni objektiv.
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Osnovno delovanje

i

o Ceizberete Anamorphic Wide, ko je nastavljena moznost Overscan, se lahko slika obreze. Moznost
Overscan nastavite na Off. @ Signal - Advanced - Overscan str.70

e Priprojiciranju slik 3D v na¢inu Anamorphic Wide so podprti samo signali 1080p/24 Hz/stiskanje slik.

e Pri predvajanju signala slike 4K lahko izberete le Normal, Anamorphic Wide in Horiz. Squeeze.

Zacasno skrivanje slike

To funkcijo lahko uporabite za za¢asno skrivanje slike na zaslonu.
Pritisnite gumb za prikaz ali izklop slike.

On  standby

OJORNE

Source

.

Ve

i

* Prifilmih se ne morete vrniti na to¢ko, na kateri ste skrili sliko zgumbom , saj se filmi predvajajo

naprej, tudi ko so skriti.

o Ce pritisnete gumb [ Blank _, medtem ko je prikazan meni Konfiguracija, se meni za¢asno skrije, s

pa se prikaze v zgornjem desnem kotu zaslona.

* Ce medtem, ko je slika skrita, pritisnete gumb (©) na daljinskem upravljalniku ali nadzorni plos¢i, se
prikaze potrditveno sporocilo, ali zelite izklopiti projektor. Znova pritisnite gumb () za izklop

projektorja.

~N
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Gledanje slik 3D

Projektor omogoca gledanje slik 3D s pomocjo ocal 3D.

E ¢ Ker ocala 3D uporabljajo sistem aktivne zaslonke, jih bo morda treba pred uporabo napolniti.
@ str.39
¢ Prav tako jih boste morda morali pred uporabo povezati s projektorjem. @ str.39

Opozorila pri gledanju slik 3D

Pri gledanju slik 3D upostevajte naslednja pomembna navodila.

A Opozorilo

Razstavljanje in preurejanje

¢ Ocal 3D nikoli ne razstavljajte in jih ne preurejajte.
To lahko povzroci pozar, ali pa so slike med gledanjem neobicajne, kar vodi do slabega pocutja.

Mesta shranjevanja

e Ocal 3D ali prilozenih delov ne puscajte v dosegu otrok,
Cez jih ne uporabljate pravilno lahko pride do poskodbe.

Brezzi¢na (Bluetooth) komunikacija

¢ Elektromagnetne motnje lahko povzrocijo napake v delovanju medicinske opreme. Pred uporabo naprave
se prepricajte, da se v blizini ne nahaja medicinska oprema.

¢ Elektromagnetne motnje lahko povzrocijo napake v delovanju samodejno regulirane opreme, kar lahko vodi
donesrece.Naprave ne uporabljate v bliZzini samodejno regulirane opreme, kot so avtomatska vrataali poZarni
alarmi.

Ogrevanje

¢ Ocal 3D ne namescajte na ogenj, vir toplote ali jih pus¢ajte nenadzorovane na mestu, ki je izpostavljeno
visokim temperaturam. Ker ima naprava vgrajeno litijevo baterijo za ponovno polnjenje, lahko povzroci
opekline ali ogenj pri vzigu ali eksploziji.

Polnjenje

¢ Med polnjenjem prikljucite prilozen kabel v vrata USB, ki jih je dolocil Epson. Ne polnite z drugimi napravami,
saj lahko pride do iztekanja, pregretja ali eksplozije baterije.

e Za polnjenje ocal 3D uporabljajte samo prilozen napajalni kabel. V nasprotnem primeru lahko pride do
pregretja, vziga ali eksplozije.
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A Previdno

Ocala 3D

e Ocal 3D ne pritiskajte premocno ter pazite, da vam ne padejo na tla.
Ce so stekleni deli o¢al itd., zZlomljeni, lahko pride do poskodbe. O¢ala shranjuijte v prilozenem mehkem ovitku
za ocala.

e Med no3enjem ocal 3D bodite pozorni na robove okvirja.
Ce zbodejo vase o¢i, itd., lahko pride do poskodbe.

¢ Ne vtikajte prstov v premi¢ne dele (kot so zgibi) ocal 3D,

saj se lahko poskodujete.

A Previdno

Uporaba ocal 3D

¢ Prepricajte se, da ocala 3D pravilno nosite.
Ocal 3D ne nosite narobe obrnjenih.
Ce slika ni pravilno prikazana na desno in levo oko, lahko to povzrodi slabo pocutje.
¢ Ocal ne uporabljajte v druge namene, kot za gledanje slike 3D.
e Zaznavanje slike 3D je odvisno od posameznika. Funkcijo 3D prenehajte uporabljati v primeru neprijetnega
pocutja ali ¢e imate tezave pri dojemanju ucinka 3D.
Nadaljevanje z gledanjem slik 3D lahko vodi do slabega pocutja.
¢ Ocala 3D nemudoma prenehajte nositi, Ce se zdijo neobicajna ali e se pojavijo napake.
Nadaljevanje uporabe ocal 3D lahko vodi do poskodb ali slabega pocutja.
¢ Prenehajte z uporabo ocal 3D, ¢e v usesih, nosu ali sencih obcutite bolecino ali srbenje oziroma se pojavi
rdecica.
Nadaljevanje uporabe ocal 3D lahko vodi do slabega pocutja.
¢ Prenehajte uporabo ocal 3D, ¢e med nosenjem opazite neobicajne reakcije na kozi.

V zelo redkih primerih lahko nastanejo alergijske reakcije na barvo ali materiale, ki se uporabljajo v oc¢alih 3D.
& J

A Previdno

Cas gledanja

~N

¢ Med dolgotrajnim gledanjem slik 3D si privos¢ite ob¢asne odmore.
Dolgotrajno gledanije slik 3D lahko povzroci utrujenost oci.
Pogostost in trajanje odmorov se razlikuje od osebe do osebe. Ce so vase oci tudi po odmoru utrujene oziroma
se pocutite nelagodno, nemudoma prenehajte z gledanjem.
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A Previdno

Gledanje slik 3D

e Ce med gledanjem slik 3D ob¢utite utrujenost ali nelagodje o¢i, nemudoma prenehajte gledanje.
Nadaljevanje z gledanjem slik 3D lahko vodi do slabega pocutja.

¢ Med gledanjem slik 3D vedno nosite ocala 3D. Slik 3D ne glejte brez uporabe ocal 3D.
To lahko povzroci neprijetno pocutje.

e Ocal 3D ne uporabljajte v blizini lomljivih ali krhkih predmetov.
Slike 3D lahko povzrocijo nehotene gibe telesa, ki lahko poskodujejo bliznje predmete ali telesne poskodbe.

¢ Ocala 3D nosite samo med gledanjem slik 3D. Med uporabo ocal 3D se ne premikajte.
Okolica bo videti temnejsa kot obicajno, kar lahko povzroci padec ali telesne poskodbe.

¢ Med gledanjem slik 3D skusajte ostati ¢imbolj v visini prikaza.
Gledanje slik 3D pod kotom zmanj3a ucinek 3D in lahko povzrodi neprijetno pocutje zaradi nenamernih
barvnih sprememb.

 Ceocala3D uporabljate v sobi s fluorescenénimi ali LED-svetilkami, se lahko zdi, da svetloba v prostoru utripa.
V tem primeru zatemnite svetilke, dokler utripanje ne preneha, ali pa jih popolnoma izklopite med gledanjem
slik 3D. V redkih primerih lahko to utripanje pri posameznikih povzro¢i napade ali omedlevico. Ce se med
gledanjem slik 3D pri¢nete pocutiti nelagodno ali slabo, nemudoma prenehajte.

¢ Priporocena razdalja med gledanjem slik 3D je trikratnik ucinkovite visine zaslona televizorja.
Priporocena razdalja gledanja za 80-palcni zaslon je vsaj 3 metre ter 3,6 metrov za 100-palcni zaslon.

Ce stojite ali sedite bliZje od priporo¢ene razdalje, lahko vase o¢i postanejo utrujene.
& J

A Previdno

Zdravstvena tveganja

e Ocal 3D ne uporabljajte, ce ste obcutljivi na svetlobo, imate tezave s srcem ali se pocutite nelagodno.
To lahko poslab3sa obstojece zdravstvene tezave.
& J

A Previdno

Priporocena starost

¢ Gledanje slik 3D ni priporocljivo za otroke mlajse od Sest let.

e Otroci, mlajsi od Sest let, so $e vedno v razvojni fazi, zato lahko gledanje 3D slik vodi do zapletov. V primeru
vprasanj se posvetujte z zdravnikom.

¢ Otroci naj vedno gledajo slike 3D z ocali 3D samo v prisotnosti odrasle osebe. Pogosto je tezko ugotoviti, ali
je otrok utrujen oziroma se pocuti nelagodno, kar lahko vodi do nenadnega slabega pocutja. Zato se vedno
prepricajte, da otrokove oci med gledanjem niso utrujene.

Projiciranje slik 3D

3D sliko lahko gledate le z naprav, priklju¢enih v vrata HDMI1/HDMI2.
Projektor podpira naslednje 3D-zapise.

¢ Kombiniranje dveh okvirjev
¢ Drugo ob drugem
e Zgoraj in spodaj

E Odvisno od naprave se signali slike 3D morda ne bodo pravilno prikazovali.
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| Ko projektor zazna 3D-zapis

Ko projektor zazna 3D-zapis, samodejno projicira sliko 3D.

| Ko projektor ne zazna 3D-zapisa

Nekatere televizijske 3D-oddaje morda ne vsebujejo signalov
za 3D-zapis. Ce se to zgodi, ro¢no nastavite 3D-zapis. Pritisnite

gumb , da nastavite 3D-zapis na napravi AV. ey
~ )

HE @

4 2\
E e Zapodrobnostio nastavitvah 3D-zapisa na napravi AV glejte dokumentacijo, ki je priloZzena napravi AV.
o Cepravilna oblika slike 3D nibila izbrana, se enaka slika razdeli navpi¢no ali vodoravno in se ne projicira
pravilno, kot je prikazano spodaj.

. J

1 Ceogled slike 3D ni mogo¢

Ce 3D-ucinek ni pravilno prikazan, tudi ko nastavite 3D-zapise, preverite naslednje.

e Cas sinhronizacije za oc¢ala 3D je morebiti obrnjen. Obrnite sinhronizacijo z Inverse 3D Glasses in poskusite znova.
@ Signal - 3D Setup - Inverse 3D Glasses str.70

¢ Slika ni prikazana v 3D, ce je 3D Display nastavljen na Off. Pritisnite gumb na daljinskem upravljalniku.
@ Signal - 3D Setup - 3D Display str.70

4 2\
éj e Zaznavanje slike 3D je odvisno od posameznika.

¢ Ob prikazu slike 3D se prikaZe opozorilo o gledanju slik 3D. To opozorilo lahko izklopite, ¢e nastavite
moznost 3D Viewing Notice na Off. @ Signal - 3D Setup - 3D Viewing Notice str.70

e Slike 2D lahko prav tako pretvorite v slike 3D. @ str.40

¢ Med 3D-projekcijo ni mogoce spremeniti naslednjih funkcij menija Konfiguracija.
Aspect (nastavite na Normal®), Noise Reduction (nastavite na Off), Overscan (nastavite na Off),
Advanced - Sharpness, Picture in Picture
* Za napravo lahko izberete Anamorphic Wide samo takrat, ko so projicirani signali 1080p/24 Hz/
stiskanje slik.

« Natin ogleda slik 3D se lahko spremeni glede na temperaturo okolice. Ce slika ni normalno projicirana,
projektorja ne uporabljajte.

Priprava ocal 3D

Uporaba ocal 3D za gledanije slik 3D.

%j Ocala 3D imajo zas¢itne nalepke. Pred uporabo odstranite zas¢itne nalepke.
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Polnjenje ocal 3D

Polnite z izbirnim vmesnikom za polnjenje prek USB.
Polnjenje z Vmesnik za polnjenje USB

3D-ocala s kablom USB prikljucite na vmesnik za napajanje prek USB, nato pa vmesnik za napajanje prek USB
prikljucite v elektri¢no vti¢nico.

Ve

Pozor

e Povezite samo v elektri¢no vti¢nico z napetostjo, ki je prikazana na vmesniku.
¢ Pri rokovanju s prilozenim kablom microUSB upostevajte naslednja navodila.
- Kabla ne smete premocno upogniti, zviti ali potegniti.
- Kabla ne smete spreminjati.
- Ozi¢enja ne izvajajte v blizini elektri¢cnega grelca.
- Kabla ne uporabljajte, ¢e je poskodovan.

Vzpostavljene povezave ocal 3D

Za ustvarjanje slik 3D je treba vzpostaviti povezavo med ocali 3D in projektorjem.

Za vzpostavljanje povezave med napravama pritisnite gumb [Pairing] na 3D-ocalih. Za ve¢ informacij glejte
Priro¢nik za uporabnika za ocala 3D.

Ve

N
Ej e Pri neuporabljenih o¢alih 3D se povezava med napravama vzpostavi, ko jih vklopite. Ce je ogled slik
3D pravilen, vzpostavljanje povezave med napravama ni potrebno.
¢ Koje povezava med napravama vzpostavljena, silahko ob naslednjem vklopu naprav ogledate slike 3D.
¢ Vzpostavljanje povezave med napravama je mogoce v razponu treh metrov od projektorja. Med
vzpostavljanjem povezave med napravama ostanite v razponu treh metrov od projektorja. V
nasprotnem primeru povezava med naprava ne bo pravilno vzpostavljena.
« Ce sinhronizacija ni mogo¢a v 30 sekundah, je vzpostavljanje povezave med napravama samodejno
preklicano. Ko je vzpostavljanje povezave med napravama preklicano, ogled 3D slik ni mogo¢, ker
vzpostavljanje povezave ni bilo mogoce.
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1 Nosenje in gledanje slike z oc¢ali 3D

n Ocala 3D vklopite, tako da stikalo E Nadenite si o¢ala 3D in uZivajte v
[Power] preklopite na On. predstavi.

Indikator se za nekaj sekund vklopi in nato

spet izklopi %j ¢ Ko ste koncali z uporabo ocal 3D,

jih izklopite, tako da stikalo
[Power] preklopite na Off.

 Ce ocal 3D ne uporabljate
najmanj 30 sekund, se bodo
samodejno izklopila. Ce Zelite
ocala 3D znova vklopiti, stikalo
[Power] preklopite na Off ter ga
nato znova preklopite na On.

e Cesibo slike 3D ogledalo ve¢
ljudi, boste potrebovali vec parov
izbirnih ocal 3D. @ str.97

Razpon za gledanje slik 3D

Projektor omogoca ogled slik 3D v spodaj prikazanem razponu.

Slike 3D si lahko ogledate v razponu 10 m od projektorja.

4 N\
%j ¢ Vprimerumotenjzaradidrugih komunikacijskih naprav Bluetooth, slike 3D ne bodo pravilno prikazane.
Teh naprav ne uporabljajte istocasno.
¢ Nacin komunikacije za ocala 3D uporablja enako frekvenco (2,4 GHz) kot brezzi¢ni LAN (IEEE802.11b/
g) ali mikrovalovne pecice. Zato se lahko ob isto¢asni uporabi teh naprav pojavijo motnje radijskih
valov, slika je lahko prekinjena, ali pa je komunikacija onemogo¢ena. Ce isto¢asne uporabe teh naprav

ne morete prepreciti, zagotovite, da je med napravami in projektorjem ustrezna razdalja.
& J

Pretvarjanje slik 2D v 3D in gledanje

2D slike z vrat HDMI1/HDMI2 lahko pretvorite v 3D slike.
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n Pritisnite gumb Mend' , izberite Signal
- 3D Setup v meniju Konfiguracija, in
nato pritisnite gumb za potrditev.

Prikaze se zaslon 3D Setup.

8 Weak
8 Medium
B Strong

Izberite moc¢ ucinka 3D, nato pa
pritisnite gumb &=, da potrdite izbiro.

[2D-to-3D Conversion]

Izberite 2D-to-3D Conversionin nato

pritisnitegumb ¢, da potrdite izbiro. EBReturn ___[XSelect _ EmmSet EE xit
e e e e
| Za izhod iz menija pritisnite gumb
30 bepth. Mo :
Diagonal Screen Size Oin[m® ]
Inverse 3D Glasses N
o viewno Notee O E Ko je 3D Display nastavljen na
Off, pritisnite gumb na
daljinskem upravljalniku po tem,
ko ste opravili nastavitve.
EaReturn X3Select EMREnter [Menu] 373 g
N
E ¢ Pri uporabi funkcije 2D-to-3D Conversion nastavite 3D Format na Auto ali 2D. @ Signal - 3D
Setup - 3D Format str.70
¢ Tega ni mogoce nastaviti, ko je nastavitev Image Processing nastavljena na Fast v meniju Signal.
@ Signal - Advanced - Image Processing str.70
J
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Nastavljanje kakovosti slike

" | Osnovni

Pridobite lahko optimalno kakovost slike, ki ustreza okolju med projiciranjem. Svetlost slike je odvisna od
nacina delovanja, ki ste ga izbrali.

n Pritisnite gumb .

E Nastavitve lahko opravite tudi v meniju Konfiguracija. @ Image - Color Mode str.68
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Nastavljanje kakovosti slike

E Izberite Color Mode.

Pritisnitegumba <_+ > <+ > vprikazanem meniju, daizberete Color Mode, nato pa pritisnite gumb
, da potrdite izbiro.

[Color Mode]
Bright Cinema
Natural

Cinema
Digital Cinema
Adobe RGB
3D Dynamic
3D Cinema

Na voljo so naslednji barvni nacini.

v/ : Navoljo
- : Sivin onemogocen

Nacin delovanja Projicirana Uporaba
slika
2D 3D

Dynamic V4 - To je najsvetlejsi nacin. Ta nacin je najprimernejsi, kadar ima
prednost svetlost.

Bright Cinema V4 - | Najprimernejsi za projiciranje Zivahnih slik.

Natural V4 - Najprimernejsi za natanéen prikaz barve izvorne slike. Pripo-
ro¢amo, da ta nacin izberete za popravljanje barv slike.

Cinema V4 - Najprimernejsi za gledanje vsebine, kot so filmi.

Digital Cinema V4 - Projicira slike v barvnem prostoru za Digitalni kino. Ta nacin
je najprimernejsi, kadar imajo prednost barve.

Adobe RGB V4 - Projiciranje z uporabo barvne palete Adobe RGB. Priporoca-
mo takrat, ko je barvna paleta slike Adobe RGB.

3D Dynamic - v/ | Dodeljeni 3D-nacin, kadar ima prednost svetlost.

3D Cinema - /| Dodeljeni 3D-nain, ki je najprimernejsi za gledanje vsebine,
kot so filmi.

Super-resolution/4K Enhancement

Na voljo sta dve nastavitvi: Super-resolution in 4K Enhancement.

Ko je vir slike poslan v projektor nizje locljivosti se poveca na 1920 x 1080 pik. Super-resolution izostri
zamegljene slike in tako izboljSa navidezne podrobnosti slike s povecanjem locljivosti signala slike.

4K Enhancement projicira slike 4K (3840 x 2160 pik) s pomocjo "4K Enhancement Technology", ki uporablja
obdelovanje super lo¢ljivosti za ustvarjanje slike ultra visoke locljivosti.
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Nastavljanje kakovosti slike

Pritisnite gumb (swresac |

=) ) GFE
Pattern | L~ [ct ]
e [ A
'd ~\

Nastavitve lahko opravite tudi v meniju Konfiguracija. @ Signal - Super-resolution/4K str.70
Nastavitev ni mozna pri raCunalniskih signalih slike.

¢ Tega ne morete nastaviti pri pretvorbi slik iz 2D v 3D. @ Signal - 3D Setup - 2D-to-3D
Conversion str.70

Na videz slike lahko vpliva tudi temperatura okolja. Priporo¢amo, da projektor pustite
vklopljenega nekaj ¢asa pred zacetkom uporabe.

-

Zaizbiro elementa pritisnite gumba <+ ><"+"> nato pa pritisnite gumb (), da potrdite
izbiro.

Izberite 1 do 5 pri nastavljanju super-locljivosti.

Izberite 4K-1 do 4K-5 pri projiciranju slik 4K in nastavljanju super-locljivosti.

Vedja kot je Stevilka, mocnejsi je ucinek.

[Super-resolution/4K Enhancement]

LR
12
13
14
a5
8 4K-1
8 4K-2
B4K-3
8 4K-4
# 4K-5

[SdSelect EXnSet ETMMEXit

E e Odvisno od slike je mogoce tudi izboljsanje popacenja na robu slike. Ce opazite trapezasto
popacenje, uporabite drugo nastavitev.
¢ 4K Enhancement ne morete nastaviti pri projiciranju slike 3D. Super-resolution lahko
uporabite le pri signalih 1080p/24 Hz/stiskanje.
¢ Nastavitev 1 do 5 ni mozna pri signalu slike 4K.
e 4K-1 do 4K-5 ne morete izbrati, ko je Image Processing nastavljen na Fast. Nastavite na Fine.
«@ Signal - Advanced - Image Processing str.70

Za izhod iz menija pritisnite gumb .

Ej Pri projiciranju slike 4K veljajo naslednje omejitve.
- Aspect: Na voljo so samo moznosti Normal, Anamorphic Wide in Horiz. Squeeze.
- Frame Interpolation: Na voljo le pri vhodnem signalu 1080p/24 Hz in je fiksno nastavljen na Off
v primeru drugih vhodnih signalov.
- Image Processing: Nastavljena na Fine
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Nastavljanje kakovosti slike

Poudarjanje detajlov

Ta funkcija poudari detajle na sliki in ustvari Ciste obrise.

n Pritisnite gumb vend\, izberite Signal
- Detail Enhancement iz menija
Konfiguracija in pritisnite gumb za
potrditev izbire.

PrikaZe se zaslon za nastavitev Detail

Enhancement

e N
E ¢ Nastavitev ni mozna pri

racunalniskih signalih slike ali pri

signalih slike 4K.

e Tega ne morete nastaviti pri
pretvorbi slik iz 2D v 3D.
@ Signal - 3D Setup - 2D-to-3D
Conversion str.70

e Pri projiciranju 3D-slik je ta
nastavitev omogocena samo za
signale 1080p/24 Hz/stiskanje
slik.

E Z gumboma <+ ><v > izberite
Range, nato pazgumboma @ @
opravite prilagoditve.
Visja kot je Stevilka, Sirsi je obseg izboljsave.

[Detail Enhancement]
Range
Strength

00 [»)
[V ——

EAReturn DAdjust/Select EEMIReset MEMEXit

E Z gumboma <+ > <7 > izberite
Strength, nato pa zgumboma O Q
opravite prilagoditve.
Vedja kot je Stevilka, mocnejsi je ucinek
izboljsave obrisov.

[Detail Enhancement]

Range
Strength

EdReturn  DAdjust/Select [ERMBReset (EMEXit

Za izhod iz menija pritisnite gumb

[enu ,

Dinamic¢ni kontrast

S samodejno nastavitvijo svetilnosti glede na svetlost prikazane slike, lahko uzivate v globokih in bogatih

slikah.

Izberete lahko sledenje prilagoditve svetilnosti za spremembe svetlosti prikazane slike iz Normal do High

Speed.
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Nastavljanje kakovosti slike

n Pritisnite gumb [once_

=5

Nastavitve lahko opravite tudi v
meniju Konfiguracija. @ Image -
Dynamic Contrast str.68

Za izbiro elementa pritisnite gumba
<+ >< v >, nato pa pritisnite gumb

, da potrdite izbiro.

[Dynamic Contrast]

8 Normal
# High Speed

BEfAReturn aSelect [Ente BT

Za izhod iz menija pritisnite gumb
.

Frame Interpolation

Ta nastavitev primerja trenutno s prejsnjo slic¢ico in ustvari dodatni slicico med njima, kar zgladi sliko tudi pri

visoki frekvenci slicic.

Raven interpolacije lahko nastavite na Low, Normal ali High.

n Pritisnite gumb .

E ¢ Nastavitve lahko opravite tudi v
meniju Konfiguracija. @ Signal -
Frame Interpolation str.70
¢ Tega ni mogoce nastaviti, ko je
nastavitev Image Processing
nastavljena na Fast v meniju
Signal. @ Signal - Advanced -

Image Processing str.70

¢ Nastavitev ni mozna pri
racunalniskih signalih slike.

e Pri projiciranju slik 3D in ko je
moznost Super-resolution/4K iz
menija Signal nastavljena na 4K,
je ta nastavitev na voljo zgolj za
signale 1080p/24 Hz & Signal -
Super-resolution/4K str.70
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Za izbiro elementa pritisnite gumba
<+ >< v >, nato pa pritisnite gumb
, da potrdite izbiro.

[Frame Interpolation]

BLow
8 Normal
8 High
dSelect [Enter Y [Frame in SR
s N

e Ce po spremembi nastavitve
opazite popacenje, nastavite
moznost Off.

¢ Prisignalu slike 4K je nastavitev
nastavljena na Off, pri ¢emer
nastavitev Low, Normal in High
ne morete uporabiti.

i

Za izhod iz menija pritisnite gumb
:



Nastavljanje kakovosti slike

Natancno prilagajanje slike

Prilagajanje barvnega odtenka, zasi¢enosti in svetlosti

Za vsako izmed barv R (rdeca), G (zelena), B (modra), C (cijan), M (3krlatna) in Y (rumena) lahko prilagodite

barvni odtenek, zasi¢enost in svetlost.

Hue Prilagodi splosno barvo slike v modro, zeleno ali rdeco.
Saturation Prilagodi splosno izrazitost slike.
Brightness Prilagodi splosno barvno svetlost slike.

n Pritisnite gumb .

|w

Nastavitve lahko opravite tudi v
meniju Konfiguracija. @ Image -
Advanced - RGBCMY str.68

E Za izbiro barve, ki jo zelite prilagoditi,
pritisnite gumba <+ ><>"> nato
pa pritisnite gumb €=, da potrdite
izbiro.

[RGBCMY]

E¥Return dSelect EEREnter [Menu] 41§

E S pritiskom na gumba <+ >< v >
izberite Hue, Saturation ali
Brightness.

n Prilagoditve opravite zgumboma O

).

[R]
Hue R O INEENN NN O R

Saturation [
Brightness L]

EfReturn (EDAdjust/Select CEFMBReset MEMEXit

Za prilagoditev druge barve pritisnite na
gumb /Esc\.

Pritisnite gumb , Ce Zelite prilagoditve
povrniti na privzete vrednosti.

Za izhod iz menija pritisnite gumb
:

Gama

Prilagodite lahko manjse barvne razlike, ki se pojavijo ob uporabi naprave med prikazovanjem slike.

Izbirate lahko med naslednjimi tremi nacini iz menija Konfiguracija.

Nacin nastavitve

Nastavitve menija

Izberite in nastavite vrednost po- | Image - Advanced - Gamma
pravka
Nastavljajte med prikazom slike. Image - Advanced - Gamma - Customized - Adjust it from the image

stavitev game

Nastavljajte z uporabo grafa za na- | Image - Advanced - Gamma - Customized - Adjust it from the graph
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Nastavljanje kakovosti slike

|zberite in nastavite vrednost popravka

Izberite prilagojeno vrednost, nato pa pritisnite gumb , [Gamma]
da potrdite izbiro.
81
Cim vedja je vrednost, bolj svetli postanejo temni deli slike, 10
svetli deli pa se lahko razbarvajo. Zgorniji del grafa za prila- 2
. v B Customize:
goditev game postane zaokrozZen. #Reset

Cim manj3a je vrednost, bolj temni postanejo svetli deli slike.
Spodniji del grafa za prilagoditev game postane zaokrozen.

EReturn [dSelect EfmSet [Menu] 3411

E ¢ Vodoravna os grafa za prilagoditev game prikazuje raven vhodnega signala, navpi¢na os pa raven
izhodnega signala.
* Pritisnite gumb , Ce Zelite prilagoditve povrniti na privzete vrednosti.

Nastavljajte med prikazom slike.

Izberite tocko na sliki, kjer Zelite prilagoditi svetlost, in nastavite samo izbrani odtenek.

Ikono game, ki je prikazana na
projicirani sliki, pomaknite na mesto
za prilagoditev svetlosti in pritisnite

gumb €,

Prikaze se graf za prilagoditev game.

Nastavljajte z uporabo grafa za nastavitev game

Za prilagoditev svetlosti pritisnite
gumba <+ ><+"> nato pa
pritisnite gumb &<, da potrditeizbiro.

[Gamma]
Color Tone 1 : 0

83 Adjust
[Detault|SEIT EMmSet

Z gumboma (<> izberite del, ki ga
Zelite prilagoditi, iz grafa.

[Gamma]
Blinking area is the adjustment
target.

53 Adjust £ Move

[Default[{E78 ERSet

Izberite tocko odtenka na grafu in opravite prilagoditve.
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Za prilagoditev svetlosti pritisnite
gumba <+ ><"v"> nato pa
pritisnite gumb ¢, da potrdite izbiro.

[Gamma]
Color Tone 1 : 0]

84 Adjust I3 Move
[Default R TET ENSSet




Nastavljanje kakovosti slike

RGB (Offset/Gain)

Za svetlost slike lahko prilagodite temne dele (Offset) in svetle dele (Gain) za R (rdeca), G (zelena) in B (modra).
Povecajte Stevilko za vecjo svetlost slike in zmanjsajte Stevilko za nizjo svetlost slike.

Offset Ko sliko posvetlite, je sencenje temnejsih delov izrazitejse. Ko sliko potemnite, je slika videti
bolj mocna, vendar je senéenje temnejsih delov tezje razlocljivo.

Gain Ko sliko posvetlite, svetli deli postanejo bolj beli, sencenje pa izgine. Ko sliko potemnite, je
sencenje svetlih delov izrazitejse.

Meni je prikazan v naslednjem vrstnem redu. [RGB]
- -
Image - Advanced - RGB ey 0 = 3
. . Offset B 00 ] ©
Zgumboma <+ > <"v_> izberite element, nato pa z Gain R 09— = o
ain ]
gumboma @ @ opravite prilagoditve. Gain B (X J—S—

EfReturn  EDAdjust/Select EEEMDReset EMExit

E Pritisnite gumb , Ce zelite prilagoditve povrniti na privzete vrednosti.

Color Temp.

Prilagodite lahko barvni ton. Prilagoditve so potrebne, Ce je slika preve¢ modra ali prevec rdeca.

Meni je prikazan v naslednjem vrstnem redu. [image]
Image - Color Temp. Color Temp. 0 L O M —— O H
[EaReturn LD Adjust EEMNReset EMEXit

Prilagoditve opravite zgumboma @ @ .

Modra obarvanost je mocnejsa ob visjih vrednostih, rdeca
obarvanost pa je mocnejsa ob nizjih vrednostih.

E ¢ Nastavitev Color Temp. se spreminja z nastavitvijo Color Mode.
* Pritisnite gumb , Ce Zelite prilagoditve povrniti na privzete vrednosti.

Prilagodite lahko barvni ton koze. Prilagoditve so potrebne, Ce je barvni ton koze prevec rdec ali prevec zelen.

Meni je prikazan v naslednjem vrstnem redu. —
i i [ & ]
Image - Skin Tone Skin Tone 00 o

EfReturn CDAdjust CERMBReset MEMEXit

Prilagoditve opravite zgumboma @ @ .
Visja Stevilka pomeni bolj zeleno sliko, nizja Stevilka pa bolj
rdeco sliko.

%j Pritisnite gumb , Ce zelite prilagoditve povrniti na privzete vrednosti.
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Nastavljanje kakovosti slike

Slika lahko postane bolj jasna. N voljo sta dve vrsti, Standard in Advanced, ki omogocata podrobne
nastavitve.

Advanced ne morete nastaviti v naslednjih situacijah.

¢ Ko je priklju¢en signal racunalnika
¢ Ko je moznost Image Processing nastavljena na Fast v meniju Signal
¢ Pri projiciranju slik 3D

Spodaj prikazujemo nastavitve in postopke za moznost Advanced.

Thin Line Enhancement Podrobnosti, kot so lasje in vzorci na oblacilih, so izboljsane.

Thick Line Enhancement | Grobi deli, kot so obrisi za celotne motive ali ozadje, so izboljsani, zato je splosna
slika bolj jasna.

Vert. Line Enhancement Izboljsa sliko vodoravno in navpi¢no.

Horiz. Line Enhancement

n Pritisnite gumb venu\ , izberite Image Za izhod iz menija pritisnite gumb
- Sharpness iz menija Konfiguracija in .
nato pritisnite gumb in potrdite
izbiro.

Prikaze se zaslon za prilagoditev moznosti
Sharpness.

E V zgornjem desnem kotu zaslona
izberite Advanced in nato pritisnite
gumb &=, da potrdite izbiro.

Prikaze se zaslon za prilagoditev moznosti
Advanced.

E Z gumboma <+ ><"v_> izberite

element, nato pa zgumboma O C
opravite prilagoditve.

Ob premiku v desno (pozitivno) se slika

izboljsa, ob premiku v levo (negativno) pa
postane mehkejsa.

[Sharpness]
C

Thin Line Enhancement
Thick Line Enhancement

Vert. Line Enhancement
Horiz. Line Enhancement

E3Return dSelect EXSEnter [Menu] Y
Zgornjavrsticaisto¢asno prilagaja visoke in
nizke dele.

Pritisnite gumb , ¢e zelite prilagoditve
povrniti na privzete vrednosti.
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Leca objektiva

Zmanjsa koli¢ino svetlobe v objektivu projektorja in prilagodi svetlost slike.

Medtem ko dinamicni kontrast samodejno prilagodi koli¢ino svetlobe glede na svetlost slike, vsa ta nastavitev
omogoca prilagoditev koli¢ine svetlobe pri slikah, ki so pretezno svetle.

Pritisnite gumb (tensiis Za izhod iz menija pritisnite gumb

Nastavitve lahko opravite tudi v
meniju Konfiguracija. @ Image -
Lens Iris str.68

E Prilagoditve opravite zgumboma O

Ce znizate $tevilko, slika postane bolj Ziva.

[Image]
Lens Iris -20 O I NN O
E3Return CDAdjust EMEXit

Pritisnite gumb , Ce Zelite prilagoditve
povrniti na privzete vrednosti.

4 N\
Privzete vrednosti in nastavitve so
odvisne od nastavitve Color
Mode in nastavitve povecave
objektiva. @ Image - Color

Mode str.68

Panel Alignment

Nastavi premik barve slikovnih pik prikazovalnika LCD.

%j e Pri projiciranju s premikom objektiva za prilagajanje mesta slike opravite Panel Alignment, ko ste
ustrezno nastavili projiciranje. @ str.31
e Tega ne morete pravilno nastaviti v primeru ekstremnih nastavitev popacenja keystone. Projektor
namestite tako, da ne potrebuje odprave popacenja keystone.

51



Nastavljanje kakovosti slike

n Pritisnite gumb Mend' , izberite
Settings - Panel Alignment iz menija
Konfiguracij in nato pritisnite gumb
ter potrdite izbiro.

PrikaZe se zaslon za nastavitev Panel
Alignment.

Nastavitev Panel Alignment
nastavite na On.

[Panel Alignment]

Select Color R
1 Pattern Color R/G/B
‘ Start Adjustments

EfAReturn aSelect EMSiEnter EMExit

Pri nastavitvi On se omogoci
nastavljena vrednost. Pri
nastavitvi Off se popravljena
vrednost vrne na privzeto.

E T nastavitvijo Select Color izberite
barvo, ki jo zelite nastaviti.
n Izberite barvo mreze, ki bo prikazana,
ko boste spreminjali nastavitve v
meniju Pattern Color

Izberite Pattern Color in nato pritisnite

gumb ),

E Izberite Start Adjustments in
pritisnitegumb ¢, da potrdite izbiro.
Najprej nastavite celoten zaslon LCD. Ce je

prikazano sporocilo za potrditev zacetka,
pritisnite gumb @) za zacetek nastavitve.

E Z gumbi <+ >< v (<[>} izvedite
nastavitev, nato pritisnite gumb @),

[Panel Alignment]

Select Color: R

-
« »
-

mn  Adjust Back
[Default ST} [Enter [NT34 4

Pri podrobnej$em nastavljanju
izberite Adjust the four corners in
pritisnite gumb ¢, da potrditeizbiro.

E Uporabite gumbe <+ >< v (<)
za nastavljanje in nato pritisnite gumb
, da se premaknete na naslednjo
nastavitveno tocko.

[Panel Alignment]

Select Color: R

D  Adjust Back
MMBReset EXMNext

Po nastavljanju stirih vogalov izberite
Exit in nato pritisnite gumb za
potrditev.

[Panel Alignment]

Adjustment complete.
To make finer adjustments, you can also select

any intersection and then adjust.

Select intersection and adjust
Exit @

[SdSelect EMMEnter EMEXit

Ce je 3e vedno treba nastaviti Stiri
vogale, izberite Select
intersection and adjust in
nadaljujte nastavitve.

Za izhod iz menija pritisnite gumb

[enu ,

Image Processing

Izboljsa kakovost slike oziroma odzivno hitrost pri projiciranju slike.

Toje navoljo le pri prejemanju progresivnega vhodnega signala iz vrat Component, Video, HDMI1 ali HDMI2.



Nastavljanje kakovosti slike

Pritisnite gumb /menu\ | izberite Signal Za izhod iz menija pritisnite gumb
- Advanced - Image Processing iz .

menija Konfiguracijin natozgumbom
potrdite izbiro.

PrikaZe se zaslon za nastavitev Image
Processing.

Za izbiro elementa pritisnite gumba
<+ >< v >, nato pa pritisnite gumb
, da potrdite izbiro.

Fine: Izboljsa kakovost slike.

Fast: Izboljsa odzivno hitrost.

[Image Processing]

i Fast

EAdReturn [XJSelect [Ente Y [Menu[ Y

Ve

i

¢ V naslednjih primerih je moznost nastavljena na Fine in spreminjanje onemogoceno.
- Pri vhodnem signalu slike 3D
- Pri vhodnem signalu slike 4K

¢ Ko je mozZnost Image Processing nastavljena na Fast, se uporabijo naslednje nastavitve in druge
moznosti menija so onemogocene.
- Nastavitve Noise Reduction, Frame Interpolation, 2D-to-3D Conversion: Fiksno nastavljene na Off
- Nastavitve Sharpness - Advanced, Super-resolution/4K - 4K: Niso na voljo

¢ Ko je moznost Super-resolution/4K nastavljena na 4K in je moznost Image Processing nastavljena
na Fast, se prikaze sporocilo, ki vas obvesca o odklopu funkcije 4K Enhancement. Izberite Yes in
nastavite Super-resolution/4K na Off. Ce izberete No, se ponovno prikaZe zaslon, opisan v koraku 2.

¢ Ko ima vhodni signal frekvenco 24 Hz ali 30 Hz se uporabi nastavitev Fine.
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Koristne funkcije

Povezava HDMI

Funkcija povezava HDMI

Ko je naprava AV, ki izpolnjuje standarde HDMI CEC, priklju¢ena na vrata HDMI1/HDMI2 projektorja, lahko z
daljinskim upravljalnikom izvajate povezana dejanja, kot je povezan vklop in prilagoditev glasnosti za sistem

E e Prikljucite s pomocjo hitrega kabla HDMI.
« Ce naprava AV izpolnjuje standarde HDMI CEC, lahko uporabljate funkcijo povezave HDMI, tudi ¢e
sistem AV vmes ne izpolnjuje standardov HDMI CEC.
¢ Nekatere priklju¢ene naprave ali funkcije teh naprav morda ne bodo delovale pravilno, tudi ¢e
izpolnjujejo standarde HDMI CEC. Za vec informacij glejte dokumentacijo, itd., ki je prilozena prikljuceni

napravi.
& J

Primer povezave

HOM @ﬁ Hom @

Projektor Ojacevalnik Velpredstavnostni predvajalniki itd.

Nastavitve povezave HDMI
Ce pritisnete gumb na daljinskem upravljalniku in [HDMI Link]
nastavite HDMI Link na On, lahko upravljate naslednje Device Connections
-
funkcije. @ str.73 Power On Link o
Power Off Link On
aSelect EXNEnter [HDMI Link TSI
Funkcija Razlaga
Povezava Vklopa Vklopi projektor, ko se vsebina predvaja na priklju¢eni napravi. Ali pa vklopi priklju¢eno
napravo, ko je projektor vklopljen.
Povezava Izk. Izklopi priklju¢eno napravo, ko je projektor izklopljen.

e To deluje samo, Ce je funkcija povezave CEC priklju¢ene naprave omogocena.
e Upostevajte, da se naprava glede na stanje priklju¢ene naprave (na primer med snema-
njem) morda ne bo izklopila.

Povezava spremembe | Spremenivhodni vir projektorja na HDMI, ko se vsebina predvaja na prikljuceninapravi.
vhoda

Funkcije priklju¢enih | Na daljinskem upravljalniku za projektor so mogoce funkcije kot Predvajanje, Zausta-
naprav vitev, Previj naprej, Previj nazaj, Naslednje poglavje, PrejSnje poglavje in Zacasna pre-
kinitev.

Za uporabo funkcije Povezava HDMI je treba nastaviti priklju¢eno napravo. Za ve¢ informacij glejte
dokumentacijo, ki je priloZzena priklju¢eni napravi.
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Izbira povezane naprave

Prikaze seznam naprav, ki jih lahko upravljate preko funkcije povezave HDM], in nato izberite napravo, ki jo
zelite uporabiti.

n Pritisnite gumb [ &' |, nato pa izberite
Device Connections.

Izberite Zeleno napravo, ki jo zelite
upravljati s funkcijo Povezava HDMI.

Prikaze se seznam Device Connections. [Device Connections]

Naprave z zeleno ikono na levi strani so Type Name Source
0 Recorder 1 Bi-XXX HDMI1

povezane. 1 Player 1 DHR-XXX HDMI2

8 Recorder 2 WirelessHD

Ce imena naprave ni mogoce dolo¢iti, bo
to polje ostalo prazno.

Naprava prepozna le en

ojacevalnik AV.V primeru vecjega 1 AV System PR

Ste\{lla prlk|j!.lcevnlh Ojaceva|nIkOV E3Return dSelect [Enter SIS [HioM1 Link JSYH
projektor prikaze prvo prepoznan

ojacevalnik.
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Funkcija polozaj objektiva

Shranite ostrino, povecavo in premik objektiva pri polozaju objektiva.

Funkcija omogoca nalaganje shranjenega polozaja objektiva, s katerim hitro nastavite objektiv na ustrezen
polozaj.

Lahko denimo zlahka nalozZite poloZaj objektiva, ki ste ga shranili med projiciranjem na kino platno, oziroma
pri uporabi Stevilnih platen razli¢nih velikosti.

Shrani polozaj objektiva

Shrani ostrino, povecavo in premik
objektiva na nastavitve, ki jih zelite
shraniti.

Za izbiro imena polozaja objektiva, ki
ga zelite shraniti, pritisnite gumba
<+ >< %>, nato pa pritisnite gumb

, da potrdite izbiro.

Prilagoditvene vrednosti so shranjene.

E Pritisnite gumb .

Ce je oznaka na levi strani imena zelena, je
polozaj objektiva Ze registriran. Ko izberete
registrirani polozaj objektiva, se prikaze
sporocilo, ki od vas zahteva, da potrdite, da
Zelite prepisati polozaj objektiva. Ce
izberete Yes, se izbrisejo prejsnje in
shranijo trenutne nastavitve.

D D =
D & &)

( 2\

Z gumbom <+ ><v"> jzberite E e Shranite lahko do 10 polozajev
Save Lens Position, nato pa pritisnite objektiva.

s e Ce ste shranili na poloZzaj
gumb , da potrdite izbiro. Memory1 ali Memory2 lahko te

[Memory] nastavitve nalozite s pritiskom na
o Momory gumba [ tenst ) ali [ tens2 )
daljinskem upravljalniku.

Erase Memory
Rename Memory

Load Lens Position

Save Lens Position (]

Erase Lens Position
Rename Lens Position

4 5Select ERBEnter [Memory [

Prikaze se zaslon Save Lens Position.

Nalaganje polozaja objektiva

n Pritisnite gumb (memony], nato pa izberite Load Lens Position.

Prikaze se zaslon Load Lens Position.
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E Izberite ime poloZaja zaslona, ki ga Zelite naloziti.

Vrednosti povecave, ostrine, in premika objektiva se prilagodijo shranjenim vrednostim.

Med prilagajanjem vrednosti se prikaze sporocilo in projektorja ne morete uporabljati.

E o Ce ste shranili na polozaj Memory1 ali Memory2 lahko te nastavitve nalozite s pritiskom na
gumb (tens1  ali (_tens2 ] na daljinskem upravljalniku.
¢ To ne zagotavlja, da se bodo shranjene vrednoti v popolnosti povrnile. Lahko namre¢ pride do
napak.

Brisanje polozaja objektiva

n Pritisnite gumb (Memony], nato pa izberite Izbrisi Erase Lens Position.

Prikaze se zaslon Erase Lens Position.

E Izberite ime polozaja objektiva, ki ga zelite izbrisati.

Prikaze se potrditveno sporocilo. Izberite Yes, da izbriSete vsebino shranjenega pomnilnika.

Ce zelite izbrisati vse shranjene polozaje objektiva, pojdite na Reset - Reset Lens Position v
meniju Konfiguracija. @ str.81

Preimenovanje polozaja objektiva

Imena polozaja objektiva lahko preimenujete zimeni do 12 znakov. Za nalaganje pomnilnika je priporocljivo,
da izberete ime pomnilnika, ki si ga boste zlahka zapomnili.

n Pritisnite gumb [(Memon], nato pa izberite Rename Lens Position.

PrikaZe se zaslon Rename Lens Position.

E Vnesite ime.
Prikaze se programska tipkovnica. @ str.80

Za izbiro znaka pritisnite gumbe <A > < v > [Customized]
@ @ , hato pa pritisnite gumb , da potrdite
izbiro. Vnesite do 12 znakov. . | Backsp | Del
' - -
Ko ste koncali, izberite Finish. : Space | #110¢]
? inish | Cancel

Ime polozaja objektiva je spremenjeno.

EAReturn D Select EmNSet [Memory [STH
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Funkcija pomnilnika

Nastavitve, ki jih lahko shranite

Nekatere nastavitve menija Konfiguracija lahko shranite (Save Memory).

S tem, da shranite nastavitve, lahko nalozite nastavitve za dolocene slike ali filme preko daljinskega

upravljalnika (Load Memory).

Shranite lahko naslednje nastavitve menija Konfiguracija.

Image Color Mode, Power Consumption, Brightness, Contrast, Color Saturation, Tint, Sharpness,
& str.68 Color Temp., Skin Tone, Dynamic Contrast
Advanced Sharpness, Offset, Gain, Gamma, Hue, Saturation, Brightness, EPSON Super
White
Signal Deinterlacing, Motion Detection, Super-resolution/4K, Detail Enhancement
@& str.70 Advanced Noise Reduction, Setup Level, Overscan, HDMI Video Range

Shranjevanje pomnilnika

n Opravite nastavitve, ki jih Zelite
shraniti v meni Konfiguracija.

E Pritisnite gumb .

D D =
D & )

E Z gumbom <+ > < v > izberite
Save Memory, nato pa pritisnite
gumb &=, da potrdite izbiro.

[Memory]l
Load Memory

Erase Memory
Rename Memory

Load Lens Position
Save Lens Position
Erase Lens Position
Rename Lens Position

4 5Select ERBEnter [Memory [

Prikaze se zaslon Save Memory.
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Zaizbiroimenapomnilnika, kiga zelite
shraniti, pritisnite gumba <+ >
<+ >, nato pa pritisnite gumb =, da
potrdite izbiro.

[Save Memory]

8 Memory2
8 Memory3
® Memory4
8 Memory5
8 Memory6
® Memory7
8 Memory8
8 Memory9
® Memory10

EfAReturn aSelect [Ente BT [Memory [0

Trenutne nastavitve projektorja se shranijo
v pomnilnik.

Ce je oznaka na levi strani imena zelena, je
pomnilnik Ze registriran. Ko izberete
registrirani pomnilnik, se prikaze sporocilo,
ki od vas zahteva, da potrdite, da Zelite
prepisati pomnilnik. Ce izberete Yes, se
izbriSejo prejsnje in shranijo trenutne
nastavitve.

Registrirate lahko do 10
pomnilnikov.
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Nalaganje pomnilnika

n Pritisnite gumb [(Memony], nato pa izberite Load Memory.

PrikaZe se zaslon Load Memory.

E Izberite pomnilnik, ki ga Zelite naloziti.

Ve

J

E ¢ Barvni nacin, ki je shranjen v pomnilnik, se prikaze na desni strani.
¢ Odvisno od vhodnega signala se morda del naloZzenega pomnilnika ne bo uporabil na projicirani
sliki.
e Pomnilniki, shranjeni za slike 2D, se lahko nalozijo samo pri projiciranju slik 2D. Pomnilniki,
shranjeni za slike 3D, se lahko nalozijo samo pri projiciranju slik 3D. Imena pomnilnikov, ki niso
na voljo, so siva in jih ne morete izbrati.

Brisanje shranjenega pomnilnika

n Pritisnite gumb (Memony], nato pa izberite Erase Memory.

Vs
.

Prikaze se zaslon Erase Memory.

E Izberite pomnilnik, ki ga zelite izbrisati.

Prikaze se potrditveno sporocilo. Izberite Yes, da izbrisete vsebino shranjenega pomnilnika.

Izbrisete lahko vse shranjene pomnilnike z izbiro Reset - Reset Memory v meniju
Konfiguracija. @ str.81

Preimenovanje pomnilnika

Vsa imena pomnilnikov lahko preimenujete z imeni do 12 znakov. Za nalaganje pomnilnika je priporocljivo,
da izberete ime pomnilnika, ki si ga boste zlahka zapomnili.

n Pritisnite gumb [(Memony], nato pa izberite Rename Memory.

PrikaZe se zaslon Rename Memory.

E Izberite ime pomnilnika, ki ga Zelite prilagoditi.



Koristne funkcije

E Izberite iz seznama ali vnesite svoje ime.
Ce izberete iz seznama imen, preverite, da je ime pomnilnika spremenjeno.

Ce Zelite vnesti svoje ime, izberite Customized in nato vnesite ime preko programske tipkovnice.
@ str.80

[Customized]

Backsp | Del
- -
Space | AllDel
Finish | Cancel

BEfaReturn (N Select ENSet [Memory [

Za izbiro znaka pritisnite gumbe <+ > < v > @ E) , hato pa pritisnite gumb € , da potrdite izbiro.
Vnesite do 12 znakov.
Ko ste koncali, izberite Finish.

Ime pomnilnika je spremenjeno.
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" | Picture in Picture

Prinastavitvi Picture in Picture lahko projicirate dva razli¢na vira slike, enega na glavhem zaslonu (velik zaslon)
in enega na podzaslonu (mali zaslon).

Vrste zaslonov, ki omogocajo istocasen prikaz

HDMI1 in HDMI2 sta primera vhodnih virov, ki jih je mogoce pri-
kazati v nacinu Picture in Picture.

I

Kombinacije vhodnih virov za projekcijo Picture in Picture

Glavni zaslon Podzaslon
HDMI1 HDMI2
HDMI2 HDMI1

Projektor uporablja tehnologijo InstaPrevue podjetja Silicon Image, Inc.

Vklop in izhod iz Picture in Picture

Vklop
Med projiciranjem pritisnite gumb na daljinskem upravljalniku.

On  standby

OJO,

@D Eows) (FRD)

Trenutno priklju¢ena slika se prikazZe s funkcijo Picture in Picture.
Glasni zaslon: trenutna slika
Pomozni zaslon: vhodna slika, ki se razlikuje od glavnega zaslona

Izhod
Za izhod pritisnite gumb [P-nP ],

E e Ce vhodni vir ni podprt, se ni¢ ne prikaze v Picture in Picture.
¢ Prikaza Picture in Picture ne morete uporabljati za 3D-slike ali slike 4K.
o Ceje med prikazom Picture in Picture vhodni signal slike 3D ali 4K, funkcija Picture in Picture ugasne.
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Picture in Picture nastavitve

Uporabite meni Picture in Picture, da spremenite velikost ali polozaj podzaslona.

n Pritisnite gumb Mend, izberite
Settings - Picturein Picture iz menija
Konfiguracija, in nato pritisnite gumb

Nastavite vsako izmed prikazanih
funkcij.

[Picture in Picturel

ter potrdite izbiro.
Subscreen Position Top Left
H 2 ' D : H Subscreen Source HDMI1
Prikaze se meni Picture in Picture. Swap Main/Sub
Exit Picture in Picture
Meni Picture in Picture se prikaze Dasoloct  EEHExecUte TTmE it

neposredno s pritiskom na gumb
[menu\ med projekcijo Picture in
Picture.

RazpoloZljive funkcije v meniju Picture in Picture

Funkcija Razlaga
Subscreen Size Izbere velikost podzaslona s funkcijami Small in Large.
Subscreen Position Spremeni polozaj podzaslona z nastavitvami Top Right, Bottom Right, Top
Left in Bottom Left.
Swap Main/Sub Spremeni glavni in podzaslon.
Exit Picture in Picture Konca prikaz Picture in Picture.

62




Koristne funkcije

Delovanje in nastavljanje preko omrezja

Ko je projektor priklju¢en na omrezje lahko nastavljate in upravljate s projektorjem preko omrezja s pomocjo
racunalnika ali pametne naprave.

Nastavljanje in opravljanje nalog preko spletnega brskalnika

Ko je racunalnik ali pametna naprava s spletnim brskalnikom povezana v isto omrezje kot projektor, lahko
spreminjate nastavitve projektorja na enak nacin kot preko daljinskega upravljalnika.

Nastavitve spreminjate s pomocjo funkcije Spletni kontrolnik in opravite naloge preko Web Remote.

Podprti so nasledniji spletni brskalniki.
Windows: Internet Explorer 8, 9 in 10 (z izjemo sistema Metro)
Mac OS X: Safari

Ce nastavite Standby Mode na Communication On, lahko nastavljate in krmilite projektor z
uporabo spletnega brskalnika tudi, Ce je ta v pripravljenosti (ko je izklopljen). @ Settings - Standby
Mode str.73

| Spreminjanje nastavitev projektorja (spletni kontrolnik)

S pomocjo Spletni kontrolnik lahko spreminjate nastavitve projektorja.

Ce je spletni brskalnik nastavljen, da se poveze preko proxy streznika, Spletni kontrolnik ne bo
prikazan. Za prikaz Spletni kontrolnik proxy streznik ne sme biti uporabljen za povezavo.

Prikazovanje zaslona Spletni kontrolnik preko racunalnika

n Zazenite spletni brskalnik in nato vnesite IP naslov projektorja v ukazno vrstico spletnega
brskalnika.
Prikaze se zaslon Spletni kontrolnik.

Ce je v meniju Network v projektorjevem meniju Konfiguracija aktivirana moznost Web Control
Password, je prikazano okno za vnos gesla. Vnesite besedilo, ki ste ga nastavili v Web Control
Password. @ str.77

IP naslov projektorja lahko preverite v meniju Konfiguracija. @ Network - Net. Info. - Wired
LAN str.77

E PrikaZe se zaslon za vnos ID-ja in gesla. Kot ID uporabnika vnesite "EPSONWEB".

Privzeto geslo je "admin".
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Prikazovanje zaslona Spletni kontrolnik na vasi pametni napravi

n Zazenite spletni brskalnik in nato vnesite IP naslov projektorja v ukazno vrstico spletnega
brskalnika.

Ikoni remote in config se prikazeta v vasem spletnem brskalniku.

E Pritisnite na ikono config.
Prikaze se zaslon Spletni kontrolnik.

Ce je v meniju Network v projektorjevem meniju Konfiguracija aktivirana moznost Web Control
Password, je prikazano okno za vnos gesla. Vnesite besedilo, ki ste ga nastavili v Web Control
Password. @ str.77

E Prikaze se zaslon za vnos ID-ja in gesla. Kot ID uporabnika vnesite "EPSONWEB".

Privzeto geslo je "admin".
Elementi v meniju Konfiguracija, ki jih ne morete nastaviti v Spletni kontrolnik

¢ Settings - User Button

¢ Settings - Operation - High Altitude Mode
¢ Settings - Display - Menu Position

¢ Settings - Display - Menu Color

¢ Settings - Display - Standby Confirmation
¢ Settings - Panel Alignment

¢ Settings - Language

* Reset - Reset All

Nastavitve za elemente vsakega menija so enake kot v projektorjevem meniju Konfiguracija. @ str.68

| Upravljanje s projektorjem (Web Remote)

S pomocjo Web Remote lahko upravljate s projektorjem preko spletnega brskalnika.

Prikazovanje zaslona Web Remote na vasem racunalniku

n Prikaz zaslona Spletni kontrolnik.

@ str.63
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Kliknite Web Remote.

Prikaze se zaslon Web Remote.

Prikazovanje zaslona Web Remote na vasi pametni napravi

Zazenite spletni brskalnik in nato vnesite IP naslov projektorja v ukazno vrstico spletnega
brskalnika.

Ikoni remote in config se prikazeta v vasem spletnem brskalniku.

Pritisnite ikono remote.

Prikaze se zaslon Web Remote.

Web Remote gumbi zaslona

@ B 000 Web Re... [l Ehlmes]

HDMI1| \HDMI2

Video PC

Operation

. B

Gumb Funkcija

Izklopi projektor. @ str.26
Standby,

n Vklopi projektor. @ str.25
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Gumb Funkcija

Preklopi na sliko iz vseh vhodnih vrat. @ str.32
HDMI2@ 3RCA

HDMI1

PC

Video

W

Zacasno skrije ali prikaze sliko. @ str.34
Blank

Preklaplja med sliko 2D in 3D. @ str.37
2D/3D

6] Nalozi mesto objektiva. @ str.56
LensiglLens2

Uporaba funkcije Obvestilo o posti za poro¢anje o tezavah

Po izbiri Obvestilo o posti v meniju Konfiguracija so obvestila poslana na prej dolo¢ene e-postne naslove ob
tezavi projektorja ali opozorilu. Tako je upravljavec na teko¢em o tezavah s projektorjem, tudi ce fizicno ni
prisoten ob projektorjih. @ Network - Mail - Mail Notification str.77
4 2\
Ej ¢ Registrirate lahko najvec tri prejemnike obvestil (naslove) in vsem bodo obvestila o stanju projektorja
poslana isto¢asno.
« Ce projektor doleti resna okvara in nenadoma preneha delovati, upravljavcu morda ne bo mogoce
poslati obvestila o tezavi.
e Ce nastavite Standby Mode na Communication On, lahko krmilite projektor tudi, ¢e je ta v
pripravljenosti (ko je izklopljen). @ Settings - Standby Mode str.73

. J

| Branje obvestila o napaki

Ce je funkcija Mail Notification nastavljena na On in se v projektorju pojavi tezava ali opozorilo, bo poslano
naslednje e-sporocilo.

Zadeva: EPSON Projector

Vrstica 1: Ime projektorja, kjer se je pripetila tezava

Vrstica 2: Naslovi IP projektorja s tezavami

Vrstice 3 in naprej: Podrobnosti tezave

Podrobnosti teZzav so navedene po vrsticah. Vsebina glavnih obvestil je navedena spoda;j.

Sporocilo Vsebina Resitev

No-signal Ni signala Projektor ne prejme nobenega signala.
Preverite stanje povezave ali napajanja vi-
ra signala.
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Sporocilo

Vsebina

Resitev

Internal error

Notranja napaka
Napaka gonilnika laserja
Usodna napaka

Napaka pokrova objektiva

Fan related error

Napaka ventilatorja

Sensor error

Napaka senzorja

Napaka senzorja svetlobe

Cinema Filter Error

Napaka filtra kino

Laser Error

Napaka laserja

Laser se ne prizge

Internal temperature error

Napaka visoke temperature

High-speed cooling in progress

Opoz-visoka temp

Cinema Filter Warning

Opozorilo o filtru kina

Static Iris Warning

Opozorilo o stati¢ni leci

Lens Iris Warning

Opozorilo o le¢i objektiva

Static Iris Error

Napaka stati¢ne lece

Upravljanje z napakami ali opozorili na
enak nacin kot preverjate stanje indikato-

rjev. @ str.83
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Meni konfiguracije
Funkcije menija Konfiguracija

Tabela menija konfiguracije

Cenivhodnega signalaslike, prilagajanje elementov, ki so povezani s sliko ali signalom, v meniju Konfiguracija
ni mogoce. Upostevajte, da se prikazani elementi za sliko, signal in ostale informacije, razlikujejo glede na
signal slike, ki se projicira.

1 Menilmage
Funkcija Meni/nastavitve Razlaga

Color Mode Dynamic, Bright Cinema, Natural, Cinema, Digi- | Izberite kakovost slike glede na okolico in

tal Cinema, Adobe RGB, 3D Dynamic, 3D Cinema | sliko, ki jo projicirate. @ str.42

Brightness «] = _[»] Prilagodi svetlost slike.

Contrast «] W [») Na slikah lahko nastavite kontrast med
svetlobo in senco. Ce povecate kontrast,
slika postane bolj Ziva.

Color Saturati- | QEEO Prilagodi barvno nasicenost slik.

on*!

Tint™1 «] = [») Prilagodi obarvanost slik.

Sharpness Standard «] = [») Prilagodi ostrino celotne slike.

Advanced”! | Thin Line Enhance- QMM O Prilagodi ostrino slike.
ment, Thick Line En- S tem lahko prilagodite dolocene dele.
hancement, Vert. Line @ str.50
Enhancement, Horiz.
Line Enhancement

Color Temp. -3-6 (10 korakov)*2 Prilagodi obarvanostslik. Slika je obarvana
modro za visoke vrednosti in rdece za niz-
ke vrednosti.

Skin Tone «] = [») Visja Stevilka pomeni bolj zeleno sliko, niz-
ja stevilka pa bolj rdeco sliko.
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Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

Advanced

Gamma 2,1,0,-1,-2

Customized

Adjust it fr
ge, Adjust
graph

om the ima-
it from the

Reset

Prilagodi gamo. Izberete lahko surovo
vrednost ali pa nastavite gamo ob gleda-
nju slike ali grafa. @ str.47

RGB Offset R/G/B

OEmO

Gain R/G/B

OEmo

Prilagodi zamik in ojacenje za vsako barvo
R, Gin B. @ str.49

RGBCMY R/G/B/C/M/Y

Hue, Saturati-

on, Brightness

OEmO

Prilagodi barvni odtenek, zasi¢enost in
svetlost za vsako barvo R, G, B, C,Min Y.
@ str47

EPSON Super White™3

On, Off

(To je mogoce nastavitile, ko je Color Mo-
de nastavljen na Natural, Cinema, Adobe
RGB, Digital Cinema ali 3D Cinema in ko
vhodni signal prihaja iz vrat HDMI1 ali
HDMI2.)

Ce se na slikah pojavi prekomerna bela
osvetlitev, nastavite funkcijo na On. Ko je
funkcija nastavljena na On, so nastavitve
HDMI Video Range onemogocene.

Power Con-
sumption

High, Medium, ECO

Svetlost lahko nastavite na eno od treh
vrednosti.

Ce so projicirane slike presvetle, izberite
moznost ECO. Ko je izbrana moznost
ECO, je poraba energije med projekcijo
manjsa, prav tako pa se zmanjsa hrup vr-
tenja ventilatorja.

Dynamic Con-
trast

Off, Normal, High Speed

Spremenite lahko sledenje prilagoditve
svetilnosti za spremembe svetlosti prika-
zane slike. Ce ne Zelite prilagoditi svetil-
nosti, nastavite moznost na Off. @ str.45

Lens Iris

ON N0

Prilagodi koli¢ino svetlobe, ki vstopa v ob-
jektiv s pomocjo diafragme objektiva, ki
prilagodi kontrast slike. @ str.51

Reset

Yes, No

Vse prilagojene vrednosti za Image lahko
ponastavite na privzete vrednosti.

*1 Ni prikazano pri racunalniskih signalih slike.
*2 Ce je Color Mode nastavljen na Natural ali Adobe RGB, se nastavitev spremeni na 5000K-10000K.
*3 Nastavitve se shranijo za vse vrste vhodnih virov ali nastavitev Color Mode.
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Meni Signal

Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

3D Setup™! *2

3D Display

On, Off

Vklopi ali izklopi funkcijo Prikaz 3D. @ str.37

2D-to-3D Conversi-
on

Off, Weak, Medium,
Strong

Nastavi moc ucinka 3D pri pretvorbi slik iz 2D v
3D. @& str.40

3D Format Auto, Side by Side, | Nastavi format 3D za vhodni signal. Ce je nastav-
Top and Bottom, 2D | ljeno na Auto, je format samodejno prepoznan.
3D Depth 0Od-10do 10 Nastavi globino za slike 3D.

Diagonal Screen Si- | Od 60 do 300 Nastavi velikost projekcije za slike 3D. Z uskladit-

ze vijo na dejansko velikost, lahko doseZete opti-
malen ucinek 3D.

Inverse 3D Glasses | Yes, No Obrne ¢as sinhronizacije za levo/desno zaslonko
na ocalih 3D in levo/desno sliko. Funkcijo omo-
gocite, ¢e ucinek 3D ni pravilno prikazan.

3D Viewing Notice | On, Off Omogocioziromaonemogocisporocila, kise po-

javijo pri gledanju slik v tehniki 3D.

Aspect™3

Auto, Normal, Full, Zoom, Anamorphic Wi-

de, Horiz. Squeeze

Izbere nacina pogleda. @ str.32

Tracking™3 *4

Odvisno od vhodnega signala.

Prilagodi racunalniske slike, kadar se na njih po-
javijo navpicne Crte.

Sync."3 "4

Od 0do 31

Prilagodi racunalniske slike, ¢e se pojavijo utri-
panje, nejasnosti ali motnje.

® Prilagajanje moznosti Brightness, Contrast ali
Sharpness lahko povzroci utripanje ali zameg-
ljenost.

e Prilagajanje sinhronizacije po prilagoditvi slede-
nja omogoca natancnejse prilagoditve.

Position™3 >

Prilagodi polozaj prikaza gor, dol, levo in desno,
ko manjka del slike, da lahko prikaZete celotno
sliko.

Deinterlac-
ing™3

Off, Video, Film/Auto™®

(To lahko nastavite samo ob prejemu vhodnih
signalov iz vrat Video ali ob prejemu vhodnih
signalov 480i, 576i ali 1080i iz vrat Component,
HDMI1, ali HDMI2.)

Pretvori signal iz prepletenega (i) v progresivne-
ga (p) z na¢inom, ki je primeren za signal slike.

e Off:To je najprimernejse za slike z dinami¢nim
gibanjem.

¢ Video:Toje najprimernejsezagledanje splosnih
video posnetkov.

® Film/Auto: Izvede optimalno pretvorbo za
vhodne signale za film, CG ali animacijo.

Motion Detec-
tion™3 *6

Od1do5

Nastavi hitrost gibanja slike od 1 (pocasi, za slike)
do 5 (hitro, za filme). Spremenite to nastavitev,
Ce je kakovost slik slaba ali se med predvajanjem
filma pojavi utripanje.
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Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

Frame Interpo-
lation™2 *6

Off, Low, Normal, High

Zmanjsa dvojne slike pri projiciranju premikajo-
¢ih se slik z interpolacijo med posameznimi sli-
kami. @ str.46

Super-resoluti-
on/4K*2 76

Off, 1,2,3,4,5,4K-1, 4K-2, 4K-3, 4K-4, 4K-5

Super-resolution (1 do 5) povecuje ostrino na ro-
bovih slike, ko je slika povecana na velikost 1920
x 1080 pik.

4K Enhancement (4K-1 do 4K-5) projicira slike 4K
(3840 x 2160 pik) in s pomocjo obdelave v visoki
locljivosti ustvari sliko ultra visoke lo¢ljivosti.
@ str43

Detail Enhan-
cement™2 677

Range, Strength

Od 0do 100

Izboljsa podrobnostivslikiin ustvari jasne obrise.
Visja kot je Stevilka, 3irsi je obseg izboljsave.
@ str45

Auto Setup™

On, Off

Nastavi moznost samodejnega prilagajanja slike
ob spremembi vhodnega signala. Ko je funkcija
omogocena, so moznosti Tracking, Position in
Sync. samodejno nastavljene.

Advanced

Noise Reducti-
on*2*3 %6

Off,1,2,3

(To lahko nastavite samo, ko je nastavitev Image
Processing nastavljena na Fine.)

Zgladi grobe podobe. Na voljo so trije nacini. Iz-
berite svojo najljub3o nastavitev.

Priporocamo, da jo nastavite na Off, ko gledate

vire, kjer je zelo malo Suma, npr. DVD-je ali Blu-

ray plosce

Setup Level™3 "6

0%, 7,5%

(To moznost lahko nastavite ob sprejemu NTSC
ali komponentnega video signala iz vrat Video.)
To nastavitev spremenite ob uporabi naprav z
razli¢no stopnjo ¢rne (Stopnja namestitve), kot
so izdelki za korejski trg. Pred spreminjanjem te
nastavitve preverite specifikacije priklju¢ene na-
prave.
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Funkcija Meni/nastavitve Razlaga
(Advanced) Overscan*2*378 Auto, Off, 2%, 4%, | Spremeniizhodno razmerje gledi$¢a (obmoc¢je
6%, 8% projicirane slike).

e Off, od 2% do 8%: Nastavi obseg slike. Off pro-
jicira vse obsege. Odvisno od signala slike lahko
opazite Sum na vrhu in dnu slike.

e Auto: To je mogoce nastaviti samo ob prejemu
vhodnih signalov iz vrat HDMI1 ali HDMI2. Od-
visno od vhodnega signala je moznost lahko sa-
modejno nastavljena na Off ali 8%.

HDMI Video Ran- Auto, Normal, Ex- (To lahko nastavite samo, ¢e je moznost EPSON
ge*1 ™3 panded Super White nastavljena na Off.)

Ob nastavitvi Auto se samodejno zazna in na-
stavi raven videosignala za vhodni signal DVD na
vmesniku HDMI1 ali HDMI2.

Ce se ob nastavitvi Auto pojavi podosvetlitev ali
preosvetlitev, uskladite stopnjo videa projekto-
rja s stopnjo videa predvajalnika DVD/Blu-ray.
Predvajalnik DVD/Blu-ray je lahko nastavljen na
Normalno ali Razsirjeno.

Moznost Auto ni prikazana ob povezavi na vrata
DVI priklju¢ene naprave.

Color Space™ Auto, BT.709, BT. Nastavi sistem pretvorbe za barvni prostor.
2020

Dynamic Range™! Auto, SDR, HDR Mo- | Prisprejemaniju signala HDR (velik dinamic¢niraz-
de1, HDR Mode2, pon) uporabite to moznost, kadar informacije
HDR Mode3, HDR HDR v slikovnem signalu niso prikazane pravilno.
Mode4 (Samo vrata HDMIT)

EDID EDID1, EDID2 Odklopite kabel iz vrat HDMI na projektorju in

opravite nastavitve. Ce ne projicirate v nacinu
HDR, izberite EDID2.

Image Processing™® | Fine, Fast Obdelava slike za namene izboljsanje kakovosti
slike ali odzivne hitrosti. @ str.52

Reset Yes, No Ponastavi vse nastavitve Signal, razen Diagonal
Screen Size, 3D Viewing Notice, Aspectin Ima-
ge Processing.

*1 Prikazano le ob prejemanju slikovnega signala na vhodu HDMI1 ali HDMI2.

*2 Nastavitev ni mozna pri 4K vhodnem signalu slike.

*3 Nastavitve se shranijo za vse vrste vhodnih virov ali signalov.

*4 Prikazano samo ob signalih slike PC.

*5 Tega ni mogoce nastaviti ob prejemaniju slikovnega signala na vhodu HDMI1 ali HDMI2.
*6 Ni prikazano ob signalih slike PC.

*7 Shrani se vsaka nastavitev za Vir, Color Mode in Super-resolution/4K.

*8 Prikazano le ob prejemanju slikovnega signala na vhodih Component, HDMI1 ali HDMI2.
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Meni konfiguracije

Meni Settings

Funkcija Meni/nastavitve Razlaga
Keystone 0Od -60 do 60 Opravi navpic¢ni trapezni popravek. @ str.31
HDMI Link Device Connections | - Prikaze seznam naprav, prikljucenih v vrata

HDMI1 ali HDMI2.

HDMI Link

On, Off

Vklopi ali izklopi funkcijo Povezava HDMI.

Power On Link

Off, Bidirectional,
Device -> PJ, PJ ->
Device

Nastavi funkcijo povezave, ko je naprava vklop-
lijena.

Za vklop projektorja, ko se vsebina predvaja na
prikljueni napravi (Bidirectional ali Device ->
PJ) ali za vklop priklju¢ene naprave, ko je projek-
tor vklopljen (Bidirectional ali PJ -> Device).

Power Off Link

On, Off

Nastavi moznost izklopa priklju¢enih naprav, ko
je projektor izklopljen.

Lock Setting

Lens Lock

On, Off

Ko je funkcija nastavljena na On so nastavitve
ostrine, povecave in premika objektiva zaklenje-
ni na trenutne vrednosti.

Ce pritisnite na gumb , ko je Lens Lock na-
stavljen na On, se na zaslonu prikaze (%) .

Child Lock

On, Off

Zaklene gumb na nadzorni plos¢i projekto-
rja, da otroci po naklju¢ju ne vklopijo projektorja.
Ko je naprava zaklenjena, jo vklopite, tako da
pridrzite gumb za priblizno tri sekunde. Na-
pravo lahko kot obicajno izklopite zgumbom
ter upravljate funkcije z daljinskim upravljal-
nikom.

V primeru sprememb je nastavitev omogocena,
ko izklopite projektor in je postopek ohlajanja
koncan.

Ne pozabite, da se ob prikljucitvi napajalnega
kabla projektor vkljuci kljub nastavitvi Child
Lock nastavljeni na On, Ce je nastavitev Direct
Power On nastavljena na On.

Control Panel Lock

On, Off

Ko je nastavitev nastavljena na On, so onemo-
goceni vsi gumbi na nadzorni plos¢i, razen gum-
ba . Ce pritisnete kateri koli gumb, se na za-
slonu prikaze (%) . Ce Zelite odkleniti nadzorno
plo¢o, pritisnite in pridrzite gumb O na na-
dzorni plosci za vsaj 7 sekund.

V primeru sprememb je nastavitev omogocena,
ko zaprete meni Konfiguracija.

Projection

Front, Front/Ceiling, Rear, Rear/Ceiling

Nastavitev spremenite glede na namestitev pro-
jektorja.

® Front: Izberite, Ce projicirate pred zaslonom.

* Front/Ceiling: Izberite, Ce projicirate pred za-
slonom, ko projektor visi s stropa.

® Rear: Izberite, Ce projicirate na zaslon od zadaj.

® Rear/Ceiling: Izberite, Ce projicirate na zaslon
od zadaj, ko projektor visi s stropa.
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Meni konfiguracije

Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

User Button

2D-to-3D Conversion, 3D Depth, Inverse
3D Glasses, Power Consumption, Detail

Enhancement, Info

Izberite element menija Konfiguracija, kiga zelite
dodeliti gumbu na daljinskem upravljal-
niku. Ob pritiskugumba se prikaze zaslon
zaizbiro/prilagajanje dodeljenega elementa me-
nija, ki vam omogoca nastavitve/prilagoditve z
enim dotikom.

Picturein Pictu-
re”

Zacne prikaz Picture in Picture. @ str.61

Standby Mode

Communication On, Communication Off

Ko je projektor nastavljen na Communication
On, lahko nastavite in upravljate s projektorjem
preko omrezja tudi, ko je projektor v stanju pri-
pravljenosti.
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Meni konfiguracije

Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

Operation

Direct Power On

On, Off

Projektor lahko nastavite tako, da se projekcija
vklopi takoj, ko vklopite napajalni kabel, ne da bi
pritisnili kateri koli gumb.

Upostevajte, da se, Ce je funkcija nastavljena na
On, projiciranje vklopi tudi ob vrnitvi energije po
elektricnemizpadu ali drugi prekinitvi napajanja,
Ce je napajalni kabel priklju¢en na projektor.

Sleep Mode

Off, 5min., 10min.,
20min.

Ce po poteku nastavljenega ¢asa ni vhodnega
signala, se bo projektor samodejno izklopil in
preklopil v nacin stanja pripravljenosti. Ko je
moznost nastavljena na Off, projektor nikoli ne
preklopi v mirovanje. V nacinu stanja pripravlje-
nosti pritisnite gumb @) na daljinskem uprav-

ljalniku ali gumb na nadzorni plo3ci, da za-
¢nete projekcijo.

[llumination

On, Off

Nastavite na Off, ¢e vas lucke na nadzorni plosci
moti med gledanjem filma v temnem prostoru.

Trigger Out 1
Trigger Out 2

Off, Power, Ana-
morphic Wide

Nastavite funkcijo Sprozitev izhoda, ki omogoca
komunikacijo stanja vklopa projektorja zunanjim
napravam.

Trigger Out 1 ustreza izhodu Trigger out 1 port,
Trigger Out 2 pa ustreza izhodu Trigger out 2.
Ko je nastavljena na Off, seizizhodov Trigger out
1/Trigger out 2 ne odda napetost.

Ko je nastavljena na Power, se izizhodov Trigger
out 1/Trigger out 2 odda napetost, ko je projek-
tor vklopljen.

Za Anamorphic Wide, ko je projektor vklopljen
in nastavitev Aspect nastavljena na Anamor-
phicWide ali Horiz. Squeeze, izizhodov Trigger
out 1/Trigger out 2 se odda napetost.

Ce spremenite to nastavitev, za¢ne nova nasta-
vitev veljati ob naslednjem vklopu projektorja.

High Altitude Mode

On, Off

Nastavite na On, ko projektor uporabljate na vi-
$inah 1.500 m ali vec.

Lens Adjustment
Mode

1,2,3

Nastavi premikanje objektiva pri ostrenju, pove-
¢anju in prilagoditvah premikanja objektiva ¢e
enkrat pritisnite gumbe < & > < > (<[>,
Privzeta vrednost je 2. Izberite 1, Ce Zelite zmanj-
sati premikanje, oziroma 3, ¢e Zelite povecati
premikanje.
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Meni konfiguracije

Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

Display

Menu Position

Nastavi polozaj za prikaz menija.

Menu Color

Color 1, Color 2

Izbere barvo za meni Konfiguracija.

e Color1
Glavni meni: Crna
Izbrane nastavitve: Siva
e Color2
Glavni meni:Modra
Izbrane nastavitve: Oranzna

Messages

On, Off

Nastavi moznost za prikaz naslednjih sporocil
(On ali Off).

® Imenaelementovzasignaleslike, barvne nacine,
pogled gledis¢a in nalaganje pomnilnika.

¢ Ce se notranja temperatura veca, ko ni vhodne-
ga signala slike ali je zaznan nepodprt signal.

Display Background

Black, Blue, Logo

Izbere stanje zaslona, ko ni signala slike.

Startup Screen

On, Off

Nastavi moznost prikaza zagonskega okna ob
zacetku projekcije (On ali Off). V primeru spre-
memb je nastavitev omogocena, ko izklopite

projektor in je postopek ohlajanja kon¢an.

Standby Confirma-
tion

On, Off

Nastavi moznost prikaza sporocila potrditve sta-
nja pripravljenosti (On ali Off). @ str.26

Model Name

On, Off

Prikaze ime modela projektorja.

Input Signal

Video Signal

Auto, NTSC,
NTSC4.43, PAL, M-
PAL, N-PAL, PAL60,
SECAM

Nastavi vrsto signala glede na videonapravo, ki
je priklju¢ena na vrata Video. Ko je nastavljeno
na Auto, se video signal samodejno nastavi.

Ce tudi ob nastavitvi na Auto opazite Sum nasliki
ali ¢e sploh ne vidite slike, izberite ustrezno vrsto
signala med danimi moznostmi.

Component

Auto, YCbCr, YPbPr

Nastavi izhodni signala za video napravo, ki je
priklju¢ena na vrata Component.

Ko je nastavljeno na Auto, se izhodni signal sa-
modejno nastavi. Ce ob nastavitvi na Auto opa-
zite nenavadne barve, nastavite ustrezniizhodni
signal iz danih moznosti.

Panel Align-
ment

Panel Alignment

On, Off

Omogoci ali onemogoci funkcijo Panel Align-
ment.

Select Color

R, B

Izberite barvo, ki jo Zelite popraviti.

Pattern Color

R/G/B, R/G, G/B

Izberite vzorec, ki jo uporabljate za popravek.

Start Adjustments

Zazene Panel Alignment. @ str.51

Reset

Yes, No

Ponastavi vrednost popravka.

Language

Izbere jezik prikaza.
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Meni konfiguracije

Funkcija Meni/nastavitve Razlaga

Reset Yes, No Vse vrednosti za prilagoditev Settings se po-
vrnejo na privzete vrednosti, razen naslednjih:

e Power On Link
e Power Off Link
® Projection

e User Button

e Standby Mode
¢ High Altitude Mode
[}

[ ]

Component
Language
*Nastavitev ni mozna pri 4K signalih slike.
Meni Memory
Funkcija Razlaga
Load Memory Nalozi nastavitve, ki so shranjene s funkcijo Save Memory.«® str.59
Tega ni mogoce izbrati, ¢e niste shranili nobenih nastavitev s funkcijo Save Me-
mory.
Save Memory Shrani dolo¢ene nastavitve Image in Signal v pomnilnik. @ str.58
Erase Memory Izbrise registrirani pomnilnik. @ str.59
Rename Memory Preimenuje shranjen pomnilnik. @ str.59
Load Lens Position Nalozi vrednosti nastavitev, ki ste jih shranili s funkcijo Save Lens Positi-
on.@ str.56
Tega ni mogoce izbrati, ¢e niste shranili nobenih nastavitev s funkcijo Save Lens
Position.
Save Lens Position Shrani nastavitve ostrine, povecave in premika objektiva kot mesto objektiva.
@ str.56
Erase Lens Position Izbrise shranjeno mesto objektiva. @ str.57
Rename Lens Position Preimenuje shranjeno mesto objektiva @ str.57

Meni Network

Ko ste ustrezno nastavili omrezje na projektorju in racunalnik oziroma pametno napravo prikljucili na mrezo,
lahko spremenite nastavitve preko spletnega brskalnika brez prikaza menija Konfiguracij, oziroma lahko
uporabljate ra¢unalnik ali pametno napravo kot daljinski upravljalnik.

V primeru ustreznih nastavitev postnih obvestil, e v projektorju pride do napake ali opozorila, se obvestilo
poslje preko e-poste na naslov, ki ste ga navedli.
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Funkcija Razlaga

Net. Info. - Wired LAN Prikaze naslednje informacije o stanju omreznih nastavitev.

Projector Name
DHCP

IP Address
Subnet Mask
Gateway Address
MAC Address

Network Configuration Za nastavitve moznosti Omrezje so na voljo naslednji meniji.

Basic @ str.78
Wired LAN @& str.79
Mail @& str.79
Others @ str.80
Reset @ str.80

Network funkcije

Izbira iz glavnega in pod-menijev ter spremembe izbranih moznosti so enake kot postopki v meniju
Konfiguracija. Ko koncate, odprite meni Complete in izberite Yes, No ali Cancel. Ce izberete Yes ali No, se
vrnete v meni Konfiguracija.

[Setup complete]

Save the network settings?

E3Return D Select EXMExecute

Yes: Shrani nastavitve in zapusti meni Network.
No: Ne shrani nastavitev in zapusti meni Network.

Cancel: Omogoca nadaljevanje nastavljanja brez izhoda iz menija Network.

Basic meni

Funkcija Razlaga

Projector Name Ime predstavlja ta projektor na omrezju.
Pri spreminjanju lahko vnesete do 16 enobajtnih alfanumeri¢nih znakov. (" *+, /;
<=>7?[¥]"|ne morete uporabiti.)

PJLink Password Nastavite geslo za dostop do projektorja prek zdruzljive programske opreme
PJLink. Vnesete lahko do 32 enobajtnih alfanumeri¢nih znakov. (Simbolov ne
morete uporabiti.)

Web Control Password Nastavite geslo, ki ga boste uporabljali za funkcijo Spletni kontrolnik. Vnesete
lahko do 8 enobajtnih alfanumeri¢nih znakov. (* ne morete uporabiti.) Funkcija
Spletni kontrolnik vam omogoca spreminjanje nastavitev projektorja preko
spletnega brskalnika vasega rac¢unalnika ali pametne naprave, priklju¢ene vom-
rezje. @ str.63
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Wired LAN meni

Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

IP Settings

DHCP On, Off

Nastavite lahko, ali Zelite (On/Off) uporabiti
funkcijo DHCP. Ce je nastavitev nastavljena na
On, ne morete nastaviti novih naslovov.

IP Address

Vpisite naslov IP, dodeljenega projektorju.
Lahko vnesete Stevilo med 0 in 255 v posamez-
nem polju naslova. Toda naslednjih naslovov IP
ne morete uporabiti.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 do 255.255.255.255
(kjer je x Stevilo med 0 in 255)

Subnet Mask

Vnesite podomrezno masko projektorja.

Lahko vnesete stevilo med 0 in 255 v posamez-
nem polju naslova. Toda naslednjih mask pod-
omrezij ne morete uporabiti.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Gateway Address

Vnesite IP naslov prehoda projektorja.

Lahko vnesete stevilo med 0 in 255 v posamez-
nem polju naslova. Vendar pa naslednjih nasta-
vitev za Naslov prehoda ne morete uporabiti.
0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 do 255.255.255.255
(kjer je x Stevilo med 0 in 255)

IP Address Display

On, Off

Nastavite na Off, Ce zelite preprediti prikaz naslo-
va IP na zaslonu Net. Info. - Wired LAN ali zaslo-
nu Spletni kontrolnik.

Meni Mail

Ko to nastavite, dobite e-postno obvestilo v primeru, da v projektorju pride do tezave ali opozorila.

Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

Mail Notification

On, Off

Nastavite na On, Ce Zelite poslati e-posto na prej
dolocene naslove, v primeru tezave s projekto-
rjem ali opozorila.

SMTP Server

Vnesete Naslov IP za streznik SMTP za projektor.
Lahko vnesete Stevilo med 0 in 255 v posamez-
nem polju naslova. Toda naslednjih naslovov IP
ne morete uporabiti.
127.X.X.X, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (kjer je x
Stevilo med 0 in 255)

Port Number

Od 1 do 65535

Vnesite Stevilko vrat za streznik SMTP. Privzeta
vrednost je 25. Vnesete lahko Stevilke med 1 in
65535.
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Funkcija Meni/nastavitve Razlaga
Address 1 Setting | - Vnesite ciljne elektronske naslove, kamor bodo
Address 2 Setting obvestila poslana, in izberite tezave ali opozorila,
Address 3 Setting o katerih Zelite biti obve3ceni. Registrirate lahko

do tri cilje. Za elektronske naslove lahko vnesete
do 64 enobaijtnih alfanumeri¢nih znakov. (" () ,;
<> [ ¥]ne morete uporabiti.)

V meniju Konfiguracija lahko vnesete do 32 zna-
kov. Ce Zelite vnesti ve¢ kot 32 znakov, uporabite
spletni brskalnik za vnos besedila. @ str.63

Meni Others
Funkcija Meni/nastavitve Razlaga
AMX Device Dis- | On, Off Ce Zelite omogo¢iti zaznavanje projektorja s
covery funkcijo AMX Device Discovery, dodelite tej na-

stavitvi vrednost On. To moznost nastavite na
Off, Ce niste povezani v okolje, ki ga nadzira
krmilnik AMX ali AMX Device Discovery.

Control4 SDDP On, Off Ce Zelite omogoditi, da je projektor mogoce za-
znati s krmilnikom Control4 SDDP, nastavite to
moznost na On. To moznost nastavite na Off, e
projektor nima vzpostavljene povezave z oko-
ljem, ki ga upravlja krmilnik Control4 ali Control4
SDDP.

Bonjour On, Off Nastavite na On pri vzpostavljanju povezave z
omrezjem zuporabo Bonjour. Glejte spletno me-
sto druzbe Apple za vec informacij o storitvi Bo-
njour.

http://www.apple.com/

Meni Reset

Za ponastavitev vseh Nastavitev omrezja izberite Yes. Ko ponastavite vse nastavitve, se prikaze meni Basic.
Complete meni

Izberite to moznost ko ste koncali z nastavitvami v meniju Network. @ str.78

Funkcije programske tipkovnice

Meni Network vsebuje elemente, ki zahtevajo vnos alfanumeri¢nih znakov med namestitvijo. V tem primeru
je prikazana naslednja programska tipkovnica. Z gumbi <+ > <"v"> @ E) premaknite kazalec na Zeleno

tipko in nato zgumbom vnesite zZeleni znak. Po vnosu pritisnite Finish na programski tipkovnici, da
potrdite svoj vnos. Pritisnite Cancel na programski tipkovnici, da prekli¢ete svoj vnos.

[Projector Namel

- -
Space | A11Del

A | . | Backsp | Del
i B

0

v Finish | Cancel

EIReturn (EdSelect [Ente PN
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Meni konfiguracije

® Vsaki¢, ko je izbrana tipka CAPS in pritisnjen gumb , preklopi med velikimi in malimi ¢rkami.
® Vsaki¢, ko je izbrana tipka SYM1/SYM2 in pritisnjen gumb , spremeni in nastavi tipke simbolov v okvircku.

Vnesete lahko naslednje znake.

Stevilke 0123456789
Crke ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijkimnopgrstuvwxyz
Simbole H#S%&'()+-./<=>71@ N _{|}~

p
E ¢ Zaelemente v meniju Network ne morete uporabiti dvopicja (:).
¢ Zaelemente v meniju Network ne morete uporabiti presledke.
¢ Naslednjih Stirih znakov ne morete vnesti z mehko tipkovnico. Vnesete jih lahko s pomocjo spletnega
brskalnika. @ str.63

"y o,
1

Meni Info
Funkcija Razlaga

Operation Hours Prikaze skupni ¢as uporabe.

Source Prikaze ime vira povezane opreme, s katere poteka projekcija.

Input Signal Prikaze vsebino za Input Signal, nastavljen v meniju Signal, glede na vir.

Resolution PrikaZe locljivost.

Scan Mode Prikaze nacin v¢itavanja.

Refresh Rate Prikazuje frekvenco osveZevanja.

3D Format Prikazuje format 3D vhodnega signala med projekcijo 3D (Frame Packing, Side
by Side ali Top and Bottom).

Sync Info Prikaze informacije o signalu slike.
Te informacije so potrebne v primeru okvar.

Color Depth PrikaZe barvno globino.

Color Format Prikaze informacije o barvnem prostoru in dinami¢nem razponu.

Video Signal Prikaze nastavitve za Video Signal v meniju Settings.

Status To so informacije o napakah na projektorju.
Te informacije so potrebne v primeru okvar.

Serial Number PrikaZe serijsko stevilko projektorja.

Version Prikaze razli¢ico vgrajene programske opreme projektorja.

Meni Reset
Funkcija Razlaga

Reset All Ponastavi vse elemente menija Konfiguracija na njihove privzete vrednosti.
Naslednji elementi niso ponastavljeni na privzete vrednosti: Input Signal -
Component, Panel Alignment, Language, Save Memory, Save Lens Positi-
on in Operation Hours.

Reset Memory IzbriSe vse nastavitve, ki so shranjene s funkcijo Save Memory.

Reset Lens Position Izbrise vse nastavitve, ki so shranjene s funkcijo Save Lens Position.
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Meni konfiguracije

Meni Picture in Picture

Se prikaze, ¢e med projiciranjem Picture in Picture pritisnete gumb /Menu\

Ve

E Nastavitev ni mogoca ob signalih slike 3D ali 4K.

Funkcija

Meni/nastavitve

Razlaga

Picturein Pictu-
re

Subscreen Size

Small, Large

Spremeni velikost podzaslona.
@ str.62

Subscreen Position

Top Right, Bottom Right, Top
Left, Bottom Left

Spremeni poloZzaj podzaslona.
@ str.62

Swap Main/Sub

Spremeni glavni in podzaslon.
@ str.62

Exit Picture in Picture

Konca prikaz Picture in Picture.
@ str.62

82




Odpravljanje Tezav
Odpravljanje tezav

Razlaga indikatorjev

Status projektorja je razviden tudi iz utripajocih in svetle¢ih O, §, <*> indikatorjev delovanja.

J

Za stanje projektorja glejte naslednjo tabelo, kjer so opisani tudi ukrepi za re3evanje posamezne tezave.

| Stanje indikatorja med napako/opozorilom

AL

I : Sveti - : Utripa g : Stalno stanje |:| :Izklop
1

0N

Indikatorji Stanje Resitev
0) * i Opoz-visoka temp Projekcijo lahko nadaljujete. Ce pa se temperatura po-
novno prevec povisa, se projekcija samodejno zaustavi.
I % % D o Ce je projektor names&en ob steno, zagotovite vsaj 20
' y cm razmika med steno in odprtino za zracenje projekto-
(modra)/(oranzna) fa.

e Ceje zra¢nifilter zamasen, ga ocistite. @ str.94

(I) <*, i Nap.-visoka temp Notranja temperatura je previsoka.
W (pregrevanje) e Laser avtomati¢no ugasne in projekcija se ustavi. Ko se
D D D ventilator zaustavi, odklopite napajalni kabel.
o e Ce je projektor names&en ob steno, zagotovite vsaj 20
(modra)/(oranzna) cm razmika med steno in odprtino za zra¢enje projekto-
rja.

o Ceje zra¢nifilter zamasen, ga ocistite. @ str.94

e Ce s ponovnim vklopom napajanja ne odpravite teZave,
prenehajte z uporabo projektorja in izkljucite napajalni
kabel iz elektri¢ne vti¢nice. Obrnite se na dobavitelja ali
najblizji servisni center Epson. @ Seznam kontaktnih na-

slovov za projektorje Epson
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Indikatorji Stanje Resitev
0] <*, i Notranja napaka Napaka v delovanju projektorja.
Izkljucite napajalni kabel iz vti¢nice in se obrnite na do-
D D D bavitelja ali najblizji servisni center Epson. @ Seznam

kontaktnih naslovov za projektorje Epson
(modra)/ (oranzna)

O i Napaka ventilatorja
D ? D Napaka senzorja

Napaka senzorja svetlobe

(modra) (oranzna)

0] <*, i Napaka filtra kino
D I D D Napaka stati¢ne lece

Napaka pokrova objektiva

(modra)/(oranzna)
O <*, i Napaka gonilnika laserja
(modra) (oranzna)
0] <*, i Usodna napaka

"’IM

(modra)/(oranzna)

Q <*> i Napaka laserja Obstaja tezava z laserjem ali pa ga ni mogoce vklopiti.

Napaka laserske svetlobe | ® Priuporabina visini 1.500 m ali ve< nastavite High Alti-
D I D D tude Mode na On. @ Settings - Operation - High Al-
titude Mode str.73
(modra)/(oranzna) o Ce zreditvami, navedenimi zgoraj, ne odpravite tezave,
prenehajte z uporabo projektorja in izkljucite napajalni
kabel iz elektri¢ne vti¢nice. Obrnite se na dobavitelja ali
najblizji servisni center Epson. @ Seznam kontaktnih na-
slovov za projektorje Epson

Stanje indikatorja med normalnim delovanjem

N

I : Sveti - : Utripa |:| : Izklopljeno

7/

01N
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Indikatorji

Stanje

Resitev

Stanje pripravljenosti

Ko pritisnite gumb @) na daljinskem upravljalniku ali gumb
@ na nadzorni plos¢i, se projekcija za¢ne.

0
1

Stanje pripravljenosti

(Standby Mode je na-
stavljeno na Communi-

cation On)

Ko pritisnite gumb @) na daljinskem upravljalniku ali gumb
@ na nadzorni plos¢i, se projekcija zacne.

(moder)
(') Ogrevanje v teku Med ogrevanjem projektorja je funkcija izklopa onemogoce-
w na.
I o Ohlajanje v teku Med ohlajanjem projektorja so onemogocene vse funkcije.
Ko je ohlajanje dokon¢&ano, projektor preklopi v nacin stanja
(moder) pripravljenosti. Ce je bil napajalni kabel med ohlajanjem iz

katerega koli razloga izklju¢en, pocakajte, da se projektor do-
volj ohladi, znova prikljucite napajalni kabel in pritisnite
gumb @ na daljinskem upravljalniku ali gumb na na-
dzorni plosc¢i.

o
11

(moder)

Projiciranje v teku

Delovanje projektorja je normalno.

Ve

i

* Pri normalnih delovnih pogojih sta indikatorja § in ¢ izklopljena.
¢ Ko je funkcija lllumination nastavljena na Off, so vsi indikatorji izklopljeni pri normalnih pogojih
projiciranja. @ Settings - Operation - lllumination str.73

Ko indikatorji niso v pomoc¢

| Preverite tezavo

Preverite, ali je vasa teZzava navedena na naslednjem seznamu, in pojdite na ustrezno stran za informacije o

ravnanju s tezavo.
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Tezava Stran

Tezave, povezane s sliko Slike se ne pojavijo str.86

Projekcija se ne zacne, slika je popolnoma ¢rna, ali slika je popolnoma

modra

Premikajoce slike, projicirane iz racunalnika, niso projicirane. str.87

"Not supported" se prikaze str.87

"No Signal" se prikaze str.88

Slike so meglene ali neizostrene str.88

Na slikah se pojavijo motnje ali popacenost str.88

Slika je odrezana (velika) ali majhna, ali pa je projiciran samo del slike str.89

Barve slike niso pravilne str.89

Celotna slika deluje roZnato ali zelenkasto, slike so ¢rnobele, barve se
zdijo motne™

Slike so temne str.90
Projekcija se samodejno ustavi str.90
Popravek Nastavitev LCD ni zadovoljiv oziroma ga je tezko dosedi str.90
Tezave ob zacetku projek- | Projektor se ne prizge str.91
cije
Tezave z daljinskim uprav- | Daljinski upravljalnik se ne odziva str.91
ljalnikom
Tezave z nadzorno plo3¢o | Nastavitev na nadzorni plo3¢i ni mogoce spreminjati str.91
Tezave s 3D slikami Projekcija v 3D ni pravilna str.92
Slika 3D je povecana in obrezana str.92
Tezave s HDMI Povezava HDMI ne deluje str.92
Ime naprave ni prikazano med Device Connections str.93

*Ker se reprodukcija barv razlikuje med zasloni in racunalniskimi zasloni LCD, se slika, projicirana s projektorja, in
barvni toni na zaslonu morda ne ujemajo, vendar to ni napaka.

Tezave, povezane s sliko

Slike se ne pojavijo

Preverite Resitev
Ali je napajanje vklopljeno? Pritisnite gumb @) na daljinskem upravljalnikualigumb || na
nadzorni plos¢i.
Ali je napajalni kabel priklju¢en? Prikljucite napajalni kabel.
So indikatorji ugasnjeni? Odklopite in znova priklopite napajalni kabel projektorja.

Preverite, ali se po prikljucitvi projektor vklopi, ko pritisnete
gumb za vklop.

Ali obstaja vhodni signal slike? Preverite, ¢e je priklju¢ena naprava vklopljena. Ko je nastavitev
Messages nastavljena na On v meniju Konfiguracija, se prikazejo
obvestila o signaluslike. @ Settings - Display - Messages str.73

Ste odklopili napajanje ojacevalnika AV? Ceje priklju¢en ojacevalnik AV, preverite napajanje ojacevalnika
AV.
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Preverite

Resitev

Ali se iz naprave posilja slikovni signal?

Preverite, ali se iz povezane naprave posilja slikovni signal.

Ali je format signala slike pravilno nastavljen?

Ce je priklju¢en Video

Ce ni projekcije, tudi ko je nastavitev Video Signal nastavljena
na Auto v meniju Konfiguracija, nastavite signal, ki se ujemas
povezano napravo. @ Settings - Input Signal - Video Sig-
nal str.73

Ce je priklju¢en vhod Component

Ce ni projekcije, tudi ko je nastavitev Component nastavljena na
Auto v meniju Konfiguracija, nastavite signal, ki se ujema s po-
vezano napravo. @ Settings - Input Signal - Component str.73

So nastavitve menija Konfiguracija pravilne?

Ponastavi vse nastavitve. @ Reset - Reset All str.81

(Samo, ko se projicirajo racunalniski signali
slike)

Ali ste povezavo vzpostavili, potem ko ste
vklopili napajanje projektorja oziroma racu-
nalnika?

Ce se povezava vzpostavi, ko je naprava ze vklju¢ena, tipka (funk-
cijska tipka itd.), ki zamenja rac¢unalniski signal slike na zunaniji
izhod, mogoce ne bo delovala. Izklopite povezani racunalnik in
ga znova vklopite.

Premikajoce se slike niso prikazane

Preverite

Resitev

(Samo, ko se projicirajo racunalniski signali
slike)

Ali je ra¢unalniski signal slike isto¢asno na-
stavljen na zunanji izhod in prenos na zaslon
LCD?

Glede na specifikacije racunalnika, premikajoce slike morda ne
bodo prikazane, ko je racunalnik istoasno nastavljen na zunaniji
izhod in prenos na zaslon LCD.

Signal slike nastavite samo na zunanji izhod.

Za specifikacije ra¢unalnika glejte dokumentacijo, ki je prilozena
racunalniku.

"Not supported" se prikaze

Preverite

Resitev

Ali je format signala slike pravilno nastavljen?

Ce je priklju¢en Video

Ce ni projekcije, tudi ko je nastavitev Video Signal nastavljena
na Auto v meniju Konfiguracija, nastavite signal, ki se ujema s
povezano napravo. @ Settings - Input Signal - Video Sig-
nal str.73

Ce je priklju¢en vhod Component

Ce ni projekcije, tudi ko je nastavitev Component nastavljena na
Auto v meniju Konfiguracija, nastavite signal, ki se ujema s po-
vezano hapravo. @ Settings - Input Signal - Component str.73

(Samo, ko se projicirajo ra¢unalniski signali
slike)

Ali se frekvenca in lo¢ljivost signala slike uje-
mata z nastavljenim na¢inom?

Preverite prikljuceni signal slike v nastavitvi Resolution v meniju
Konfiguracija in preverite, ali se ujema z locljivostjo projektorja.
@ str.98
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"No Signal" se prikaze

Preverite Resitev

Ali so kabli pravilno povezani? Preverite, da so vsi kabli, potrebni za projekcijo, pravilno in varno
povezani. @ str.20

Ali so izbrana ustrezna vrata za vhod slike? Projicirano sliko spremenite s pritiskom na gumb za vir na da-
ljinskem upravljalniku ali gumb na nadzorni plos¢i.

@ str.32
Ali je prikljuc¢ena naprava vklopljena? Vklopite napravo.
(Samo, ko se projicirajo ra¢unalniski signali | Signal slike nastavite na zunanji izhod in ne samo na racunalniski
slike) zaslon LCD. Pri nekaterih modelih, se signali slike, ki so posredo-

vani na zunaniji vir, ne prikazejo ve¢ na zaslonu LCD.
Za specifikacije ra¢unalnika glejte dokumentacijo, ki je priloZzena
ra¢unalniku.

Ali se signali slike posredujejo v projektor?

Ce se povezava vzpostavi, medtem ko sta projektor ali racunalnik
Ze vkljucena, tipka Fn (funkcijska tipka), ki zamenja ra¢unalniski
signal slike na zunaniji izhod, mogoce ne bo delovala. Izklopite
racunalnik projektor in ga znova vklopite.

Slike so meglene ali neizostrene

Preverite Resitev
Ali je bila ostrina prilagojena? Prilagodite ostrino. @ str.30
Ali je projektor dovolj oddaljen? Preverite priporocen razpon projekcije. @ str.17
Je na ledi prislo do rosenja? Ce projektor hitro prenesete iz mrzlega v toplo okolje, ali ¢e se

nenadoma spremeni temperatura okolja, se lahko na povrsini
objektiva nabere kondenzacija, ki povzroci nejasno sliko. Projek-
tor nastavite v prostoru eno uro pred uporabo. Ce je projektor
moker zaradi kondenzacije, ga izklopite, odklopite napajalni ka-
bel in ga nekaj ¢asa pustite.

Na slikah se pojavljajo motnje ali popacenost

Preverite Resitev

Ali je format signala slike pravilno nastavljen? | Ce je priklju¢en Video

Ce ni projekcije, tudi ko je nastavitev Video Signal nastavljena
na Auto v meniju Konfiguracija, nastavite signal, ki se ujema s
povezano napravo. @ Settings - Input Signal - Video Sig-
nal str.73

Ce je priklju¢en vhod Component

Ce ni projekcije, tudi ko je nastavitev Component nastavljena na
Auto v meniju Konfiguracija, nastavite signal, ki se ujema s po-
vezano hapravo. @ Settings - Input Signal - Component str.73

Ali so kabli pravilno povezani? Preverite, da so vsi kabli, potrebni za projekcijo, pravilno in varno
povezani. @ str.20

Uporabljate podaljsek? Ce uporabljate podaljsek, mogoce elektri¢ne motnje vplivajo na
signale.
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Preverite

Resitev

(Samo, ko se projicirajo racunalniski signali
slike)

Ali sta nastavitvi Sync. in Tracking pravilno
nastavljeni?

Projektor uporablja funkcijo samodejne prilagoditve za optimal-
no projekcijo.Vendar pa, odvisno od signala, nekatere nastavitve
tudi po popravljanju niso pravilno prilagojene. V tem primeru
prilagodite nastavitvi Tracking in Sync. v meniju Konfiguracija.
@ Signal - Tracking/Sync. str.70

(Samo, ko se projicirajo ra¢unalniski signali
slike)

Ali je izbrana ustrezna locljivost?

Racunalnik nastavite tako, da so izhodni signali zdruzljivi s pro-
jektorjem. @ str.98

Del slike je odrezan (velik) ali majhen

Preverite

Resitev

Ali je izbran pravilen Aspect?

Pritisnite gumb [Aspect_ in izberite Aspect, ki ustreza vhodnemu
signalu. @ Signal - Aspect str.70

(Samo, ko se projicirajo racunalniski signali
slike)

Ali je izbrana ustrezna locljivost?

Racunalnik nastavite tako, da so izhodni signali zdruzljivi s pro-
jektorjem. @ str.98

Barve slike niso pravilne

Preverite

Resitev

Ali je format signala slike pravilno nastavljen?

Ce je priklju¢en Video

Ce ni projekcije, tudi ko je nastavitev Video Signal nastavljena
na Auto v meniju Konfiguracija, nastavite signal, ki se ujema s
povezano napravo. @ Settings - Input Signal - Video Sig-
nal str.73

Ce je priklju¢en vhod Component

Ce ni projekcije, tudi ko je nastavitev Component nastavljena na
Auto v meniju Konfiguracija, nastavite signal, ki se ujema s po-
vezano hapravo. @ Settings - Input Signal - Component str.73

Ali so kabli pravilno povezani?

Preverite, da so vsi kabli, potrebni za projekcijo, pravilno in varno
povezani. @ str.20

Prepricajte se, da sta prikljucek in vrata za kabel vhoda Video in
Component enake barve. @ str.20

Je kontrast pravilno nastavljen?

Prilagodite nastavitev Contrast v meniju Konfiguracija. @ Ima-
ge - Contrast str.68

Ali je barva pravilno nastavljena?

Prilagodite nastavitev Advanced v meniju Konfiguracija.
@ Image - Advanced str.68

(Samo pri projiciranju slik z video naprave)

Ali sta barvna zasic¢enost in obarvanost pra-
vilno nastavljena?

Nastavite nastavitvi Color Saturation in Tint v meniju Konfigu-
racija. @ Image - Color Saturation/Tint str.68
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Slike so temne

Preverite

Resitev

Je svetlost slike pravilno nastavljena?

Prilagodite nastavitev Brightness v meniju Konfiguracija.
@ Image - Brightness str.68

Je kontrast pravilno nastavljen?

Prilagodite nastavitev Contrast v meniju Konfiguracija. @ Ima-
ge - Contrast str.68

Slike so grobe (pri povezavi z vrati HDMI1)

Preverite

Resitev

Je EDID nastavljen?

Odstranite kabel HDMI in dolo¢ite nastavitve za EDID.

Projekcija se samodejno ustavi

Preverite

Resitev

Je Sleep Mode onemogoceno?

Ce po poteku nastavljenega ¢asa ni vhodnega signala, se bo si-
jalka samodejno izklopila in se bo projektor preklopil v priprav-
lienost. Projektor se vklopi iz nacina stanja pripravljenosti, ¢e pri-
tisnete nagumb @) na daljinskem upravljalniku ali gumb
na nadzorni plos¢i. Pri izhodu iz stanja pripravljenosti ne glejte v
laser. Ce ne Zelite uporabljati Sleep Mode, spremenite nastavitev
na Off. @ Settings - Operation - Sleep Mode str.73

Nastavitev Panel Alignment ni zadovoljiva oziroma jo je tezko doseci

Preverite

Resitev

Ali se nastavitev Projection ujema z mestom
namestitve projekcije?

Nacin prilagoditve Panel Alignment je odvisen od nastavitve
Projection. Prepricajte se, da se nastavitev Projection ujema z
mestom namestitve projektorja. @ Settings - Projection str.73

Ali je projekcijska povrsina primerna?

Za najboljse rezultate naj bo projekcijska povrsina brez barve in
teksture, sicer boste tezko prilagodili prilagoditvene mreze. Pro-
jicirajte na belo platno in podobno brez vzorca.

Ali ste takoj po vklopu projektorja opravili pri-
lagoditve?

Za stabilno kakovost slike pustite projektor vklopljenega nekaj
¢asa pred prilagajanjem.

Ali je velikost slike primerna?

Velikost projicirane slike naj bo vsaj 60".

Ali se je premaknila skrlatna barva?

Prilagodite vrednosti R (rdece) in B (modro) v Select Color, saj
je Skrlatna mesanica rdece in modre.

Ali so ¢rte v vzorcu videti zamegljeno ali ne-
izostreno?

Prilagodite ostrino. @ str.30

90




Odpravljanje Tezav

Tezave ob zacetku projekcije

Projektor se ne prizge

Preverite

Resitev

Ali je napajanje vklopljeno?

Pritisnite gumb @) na daljinskem upravljalniku aligumb na
nadzorni plos¢i.

Je Child Lock nastavljena na On?

Ko je nastavitev Child Lock nastavljena na On v meniju Konfi-
guracija, pridrzite gumb na nadzorni plos¢i za priblizno tri
sekunde ali opravite postopke z daljinskim upravljalnikom.

@ Settings - Lock Setting - Child Lock str.73

Se lucke vklopijo in izklopijo, ko se dotaknete
napajalnega kabla?

Izklopite projektor in izkljucite ter znova prikljucite napajalni ka-
bel projektorja. Ce teZzave ni mogoce odpraviti, prenehajte z
uporabo projektorja, izkljucite napajalni kabel iz vti¢nice in se
obrnite na dobavitelja ali najbliZji center za projektorje. @ Se-
znam kontaktnih naslovov za projektorje Epson

Tezave z daljinskim upravljalnikom

Daljinski upravljalnik se ne odziva

Preverite

Resitev

Ali je pri uporabi vir svetlobe daljinskega
upravljalnika usmerjen v daljinski sprejemnik
na projektorju?

Usmerite daljinski upravljalnik v daljinski sprejemnik. Preverite
tudi obseg delovanja. @ str.24

Alije daljinski upravljalnik preve¢ oddaljen od
projektorja?

Preverite obseg delovanja. @ str.24

Ali sije na daljinski sprejemnik son¢na svetlo-
ba ali moc¢na svetloba iz fluorescentnih Iuci?

Nastavite projektor v polozaj, kjer daljinskega sprejemnika ne
obseva mocna svetloba.

Ali so baterije prazne oz. so bile vstavljene
pravilno?

Prepricajte se, da so baterije pravilno vstavljene, ali pa jih po po-
trebi zamenjajte z novimi. @ str.24

Tezave z nadzorno plosc¢o

Nastavitev na nadzorni plos¢i ni mogoce spreminjati

Preverite

Resitev

Je Control Panel Lock nastavljen na On?

Ce je nastavitev Control Panel Lock nastavljena na On v meniju
Konfiguracija, se onemogocijo vsi gumbi nadzorne plosce razen

. Funkcije izvajajte z daljinskim upravljalnikom. @ Settings
- Lock Setting - Control Panel Lock str.73
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Tezave s 3D slikami

Projekcija v 3D ni pravilna

Preverite

Resitev

So ocala 3D vklopljena?

Vklopite ocala 3D.

Ali projicirate sliko v funkciji 3D?

Ce projektor projicira slike v funkciji 2D, ali ¢e se na projektorju
pojavi napaka, ki preprecuje projekcijo slik 3D, slik 3D ne morete
gledati, tudi ¢e nosite ocala 3D.

Ali je vhodna slika v 3D?

Preverite, ali je vhodna slika zdruZljiva z u¢inkom 3D.
Ker vecina televizijskih oddaj ne vsebuje signala za 3D-zapis,
morate 3D-zapis nastaviti ro¢no.

Ali je 3D Display nastavljen na Off?

Ce nastavitev 3D Display nastavite na Off v meniju Konfigura-
cija, se projektor ne preklopi samodejno na 3D, tudi ¢e je prik-
lju¢ena slika 3D. Pritisnite gumb . @ Signal - 3D Setup -
3D Display str.70

Ali ste nastavili pravilen format 3D?

Projektor samodejno izbere ustrezen 3D-zapis, ¢e pa slika 3D ni
pravilno prikazana, izberite drug format s 3D Format v meniju
Konfiguracija. @ Signal - 3D Setup - 3D Format str.70

Ali gledate z ustrezne razdalje?

Preverite razpon za komunikacijo o¢al 3D s projektorjemin glejte
v tem razponu. @ str.40

Ali je bila povezava med napravama pravilno
vzpostavljena?

Za vzpostavitev povezave med dvema napravama glejte Priro¢-
nik za uporabnika za ocala 3D.

Ali so v bliZini naprave, ki povzro¢ajo motnje
radijskih valov?

Ob istocasni uporabi drugih naprav s frekven¢nim pasom (2,4
GHz), kot so komunikacijske naprave Bluetooth, brezzi¢ni LAN
(IEEE802.11b/g) ali mikrovalovne pecice, se lahko pojavijo mot-
njeradijskih valov, slika je lahko prekinjena, ali pa je komunikacija
onemogocena. Projektorja ne uporabljajte v blizini teh naprav.

Slika 3D je povecana in obrezana

Preverite

Resitev

Ali ste nastavili pravilen 3D-zapis slike?

Slika se lahko obreze, ¢e nastavite napacen 3D-zapis. Nastavite
pravilen 3D-zapis. @ str.35

Tezave s HDMI

Povezava HDMI ne deluje

Preverite

Resitev

Uporabljate kabel, ki izpolnjuje standarde
HDMI?

Naprava podpira le hitre kable HDMI.

Ali priklju¢ena naprava izpolnjuje standarde
HDMI CEC?

Ce priklju¢ena naprava ne izpolnjuje standardov HDMI CEC, je ni
mogoce upravljati, tudi e je priklju¢ena v vrata HDMI. Za vec
informacij glejte dokumentacijo, itd., ki je prilozena prikljuceni
napravi.

Prav tako pritisnite gumb , hato pa preverite, Ce je naprava
na voljo, v Device Connections. @ str.54
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Preverite

Resitev

Ali so kabli pravilno povezani?

Preverite, da so vsi kabli, potrebni za Povezavo HDMI, pravilno in
varno povezani. @ str.54

Ali je napajanje za ojacevalnik ali predvajalnik
DVD/Blu-ray itd., vklju¢eno?

Vsako napravo preklopite v stanje pripravljenosti. Za vec infor-
macij glejte dokumentacijo, itd., ki je prilozena priklju¢eni na-
pravi.

Ali ste prikljucili novo napravo ali pa spreme-
nili prikljucitev?

Ce je treba znova nastaviti funkcijo CEC za priklju¢eno napravo,
potem ko ste prikljucili novo napravo ali spremenili prikljucitev,
je treba napravo znova zagnati.

Ali je priklju¢enih ve¢ ve¢predstavnostnih
predvajalnikov?

Istocasnolahko povezete do 3 ve¢predstavnostne predvajalnike,
ki izpolnjujejo standarde HDMI CEC.

Ime naprave ni prikazano med Device Connections

Preverite

Resitev

Ali priklju¢ena naprava izpolnjuje standarde
HDMI CEC?

Ce priklju¢ena naprava ne izpolnjuje standardov HDMI CEC, ni
prikazana. Za vec¢ informacij glejte dokumentacijo, itd., ki je pri-
lozena priklju¢eni napravi.
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Vzdrzevanje

Cis¢enje delov
Projektor morate ocistiti, Ce se umaze ali e se kakovost projicirane slike poslabsa.
A Opozorilo

Za odstranjevanja umazanije in prahu z objektiva projektorja, zra¢nega filtra itd. ne uporabljajte razprsilcev
z vnetljivimi plini. Hlapi se lahko namre¢ vnamejo in povzrocijo pozar.

|1 Cis¢enje in zamenjava zra¢nega filtra

Zracni filter ocistite, Ce se je na njem nabral prah ali ko se izpiSe naslednje sporocilo.
"The projector is overheating. Make sure nothing is blocking the air vent, and clean or replace the air
filter."

( 2\

Pozor

¢ Zaradi prahu na zra¢nemu filtru lahko notranja temperatura projektorja naraste in s tem ustvari tezave in
skraj$a dobo delovanja opti¢nega motor&ka. Priporo¢amo redno ¢is¢enje zra¢nega filtra. Cistite ga bolj
pogosto, Ce uporabljate projektor v zelo prasnem okolju.

¢ Zrac¢nega filtra ne spirajte z vodo. Ne uporabljajte istil ali topil.

e Zracni filter ocistite, tako da ga nezno skrtacite. Ce filter krtacite pregrobo, se bo prah vrinil v zraéni filter in

ga ne bo mogoce odstraniti.

Rabljene zracne filtre zavrzite pravilno in skladno s krajevnimi predpisi.
Material: PP
n Pritisnite gumb (© na daljinskem E Odstranite pokrov zracnega filtra.
upravljalniku ali nadzorni plosci, da Prst pomolite v zavihek pokrova zra¢nega

izklopite napajanje, in odklopite filtra in ga povlecite stran ter odprite.
napajalni kabel.

E Odstranite napajalni kabel, Ce je
priklju¢en. @ str.20

94



Vzdrzevanje

n Odstranite zraéni filter.

Primite gumb v sredini zra¢nega filtrain ga
izvlecite pod kotom.

E Zracni filter drzite od zgoraj navzdol
ter 4 do 5-krat potrkajte po njem, da
odstranite prah.

Obrnite ga in postopek ponovite Se na
drugi strani.

Pozor

Ce zracni filter potresete premo¢no, se
lahko deformira ali poci.

| Cis¢enje glavne enote

E S sesalnikom s sprednje strani
posesajte preostali prah.

Zamenjajte zracni filter ob prikazu
sporocila tudi po ¢iS¢enju
zra¢nega filtra ali v primeru, da je
$e vedno umazan. @ str.97

Primite gumb v sredini zra¢nega filtrain ga
vstavite pod kotom.

E Zaprite pokrov zra¢nega filtra.

Pritisnite vse dokler zavihek pokrova
zracnegafiltra zaskocinazaj na svoje mesto.

Povrsino projektorja ocistite tako, da jo obrisite z mehko krpo.

Ce je zelo umazana, krpo navlaZite z vodo, v kateri je manjsa koli¢ina nevtralnega ¢istila, in jo pred brisanjem

povrsine dobro ozemite.



Vzdrzevanje

Vs

Pozor

e ZacisCenje povrsine projektorja ne uporabljajte hlapljivih snovi, kot so vosek, alkohol ali razredcilo. Kakovost
ohisja lahko upade, prav tako pa se lahko odlus¢i barva na ohisju.

¢ Ne dotikajte se objektiva projektorja. Pri ¢is¢enju objektiva stopite v stik z lokalnim trgovcem oziroma
najblizjim informacijskim centrom za projektorje. @ Seznam kontaktnih naslovov za projektorje Epson

A

| Cis¢enje o¢al 3D

Lece ocal ocistite tako, da jih obriSite z mehko krpo.

( N\

Pozor

e Lec ocal ne drgnite z grobimi materiali in z njim ne ravnajte
grobo, saj se hitro poskodujejo. N

e Pred vzdrzevanjem izkljucite Vmesnik za polnjenje USB iz
elektri¢ne vti¢nice in preverite, ali so vsi kabli izkljuceni.

e 3D-ocala vsebujejo polnilne baterije. Ko jih zavrzete, upo-
Stevajte krajevne predpise.
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| Dodatki in potrogni material

Izbirate lahko med spodaj navedeno dodatno opremo in potrosnimi materiali. Seznam dodatne opreme/
potrosnih materialov je bil nazadnje posodobljen september 2016 Podrobnosti o pripomockih se lahko
spremenijo brez predhodnega obvestila.

Odvisno od drzave nakupa.

Izbirni elementi

Ime Model st. Razlaga
Sistem RF ocala 3D ELPGSO03 Uporabljajte pri projiciranju slik 3D.
Vmesnik za polnjenje USB ELPACO1 Za polnjenje ocal 3D.
Potro$ni material
Ime Model st. Razlaga
Zracni filter ELPAF39 Za zamenjavo izrabljenih zra¢nih filtrov. (1 zra¢ni fil-
ter)
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| Podprte lo¢ljivosti

Vhodni signal HDMI1/HDMI2

Signal Frekv. osveZevanja (Hz) Locljivost (pik)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080
4K x 2K 24/25/30/50/60 3840x 2160
50/60 4096 x 2160
4K x 2K (SMPTE) 24 4096 x 2160

Komponentni video

Signal Frekv. osvezevanja (Hz) Locljivost (pik)

SDTV (480i) 60 720 x 480

SDTV (576i) 50 720x 576

SDTV (480p) 60 720 x 480

SDTV (576p) 50 720x 576

HDTV (720p) 50/60 1280 x 720

HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080

HDTV (1080p) 50/60 1920 x 1080

Sestavljeni video

Signal Frekv. osveZevanja (Hz) Locljivost (pik)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720x 576
TV (PAL) 50/60 720x 576

Racunalniski signali (Analogni RGB)

Signal

Frekv. osveZevanja (Hz)

Locljivost (pik)

VGA

60/72/75/85

640 x 480
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Signal Frekv. osveZevanja (Hz) Locljivost (pik)
SVGA 56/60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960
60/75/85 1280 x 1024
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60/75/85 1280 x 800
WXGA++ 60 1600 x 900

Vhodni signal 3D

Signal Frekv. osve- | Locljivost (pik) Format 3D
zevanja (Hz) Kombiniranje | Drugo ob dru- | Zgoraj in spo-

dveh okvirjev gem daj

HDTV 50/60 1280 x 720 4 v/ v

(720p)

HDTV 50/60 1920 x 1080 - v/ -

(1080i)

HDTV 50/60 1920 x 1080 - v -

(1080p)

HDTV 24 1920 x 1080 4 v/ v

(1080p)
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| | Opombe glede prevoza

V notranjosti projektorja je veliko steklenih delov in preciznih komponent. Da bi preprecili poskodbe med
prevozom, rokujte s projektorjem, kot je opisano spoda;j.

Prestavljanje v blizino

Pred premikanjem projektorja se prepricajte, da ste ga izklopili in da ste odstranili vse kable.

Ve

J

Pozor

¢ Projektor je teZzak in ga ne sme nositi samo ena oseba. Vsaj dve osebi naj nosita projektor med odpakiranjem
ali premikanjem.

¢ Pri dvigovanju projektorja se prepricajte, da ste zaprli nadzorno plo3co.

¢ Pri zapiranju nadzorne plos¢e ne uporabljajte prevelike sile. Na ta nacin lahko projektor poskodujete.

| Priprava embalaze

Vs
.

Ko ste pregledali navodila "Prestavljanje v bliZzino", navpi¢no in vodoravno mesto objektiva postavite v
srediSCe in projektor embalirajte. @ str.31

| Opombe glede priprave in prevoza

Projektor na debelo ovijte v zasCitni material, da ga zas(itite pred udarci, in ga polozite v trdno kartonsko
Skatlo. Spediterja ne pozabite opozoriti, da je vsebina obcutljiva.
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Specifikacije

Ime izdelka EH-LS10500
Videz (brez nastavljive noge) 550 (S) x 225 (V) x 553 (G) mm
Velikost plosce 0,74" irina

Nacin prikaza

Polisilikonska aktivna matrica TFT

Locljivost

1920 (S) x 1080 (V) x 3

Nastavitev ostrine

Motoriziran

Nastavitev povecave

Motoriziran (pribl. 1 do 2,1)

Vir svetlobe Laserska dioda, 41,9 mW, Stevilo ponovitev: 0 - 100%
Napajanje 100-240V izmeni¢no +£10%, 50/60 Hz, 4,6-2,1 A
Poraba 100 do 120 V obmocje | Med delovanjem: 459 W

energije

Poraba energije v stanju pripravljenosti: 0,3 W™
Poraba energije v stanju pripravljenosti: 2,8 W*2

220 do 240V obmocje

Med delovanjem: 442 W

Poraba energije v stanju pripravljenosti: 0,4 W*
Poraba energije v stanju pripravljenosti: 3,3 W*2

Delovna visina

0d 0do 3.000m

Delovna temperatura

+5 do +35 °C (brez rosenja)

Temperatura shranjevanja

-10 do +60 °C (brez rosenja)

Masa

Priblizno 18,0 kg

Konektorji

Vrata Component x 1, 3RCA vti¢nica za nozice

Vrata PC x 1, Mini D-Sub15-nozic (zenski) moder

Vrata HDMI x 2, HDMI
Za HDCP"3, za signale CEC, obogatena barva

Vrata Video x 1, RCA vti¢nica za nozZice

Vrata RS-232C x 1, D-sub 9-nozic (moski)

Vmesnik Trigger out x 2, stereo mini vti¢nica 3,5 mm

Vmesnik LAN x1, RJ-45

Vmesnik mini USB tipa B x 1

*1 Pri naslednijih nastavitvah

Settings - Standby Mode - Communication Off @ str.73

*2 Pri naslednjih nastavitvah

Settings - Standby Mode - Communication On@ str.73
*3 Vrata HDMI1 podpirajo HDCP 2.2, vrata HDMI2 pa podpirajo HDCP 1.4.

Kot nagiba 2
Ce uporabljate projektor z naklonom, vec¢jim od 3°, se lahko poskoduje ali N ——

povzroci nesreco.
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Ukazi ESC/VP21

Uporaba ukazov ESC/VP21 omogoca upravljanje projektorja z zunanjo napravo. Za ve¢ podrobnosti glejte na-
slednje spletno mesto.

http://www.epson.com

RS-232C postavitev kablov

e Oblika prikljucka: D-Sub, 9-polni (moski)
¢ Ime vhodnega vmesnika projektorja: RS-232C
e Ime signala:

Ime signala Funkcija
GND Ozemljitev signalne Zi-
ce
TD Posiljanje podatkov
RD Prejemanje podatkov
<Pri projektorju> <Pri racunalniku>

RS-232C

<Pri projektorju> (PC-serijski kabel) <Pri racunalniku>
GND 5 5 GND
RD 2 < 3 TD
TD 3 > 2 RD

e Komunikacijski protokol
Privzeto razmerje hitrosti: 9600 b/s
DolzZina podatkov: 8 bit
Pariteta: brez
Kon¢ni bit: 1 bit
Nadzor pretoka: brez

PJLink

Projektor je skladen s standardom PJLink Class1, ki ga je vzpostavil JBMIA (Japan Business Machine and Infor-
mation System Industries Association). Z ukazi PJLink lahko upravljate s projektorjem preko rac¢unalnika, prik-
ljlu¢enega v omrezje.

Pred uporabo PJLink morate nastaviti omrezje.@ str.77

Pozna vse ukaze, razen naslednijih, ki so doloc¢eni z PJLink Class1. To je bilo potrjeno s preverjanjem ustreznosti
standarda PJLink.
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Funkcija Ukaz PJLink
Nastavitve izklopa zvoka in slike Izklop slike AVMT 11
Izklop zvoka AVMT 12

Za vec podrobnosti glejte naslednje spletno mesto.
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
Vhodna imena, dolo¢ena s PJLink in ustreznimi viri projektorja

Vir Ukaz PJLink
HDMI1 INPT 32
HDMI2 INPT 33
Component INPT 24
Video INPT 21
PC INPT 11

Izpisimena proizvajalca na ukaz "Manufacture nameinformation query (Poizvedovanje oimenu proizvajalca)
EPSON

Izpis imena modela na ukaz "Product name information query (Poizvedovanje o imenu modela)"

EPSON 10500

Indication of the manufacturer and the importer in accordance with requirements of EU directives
Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.
Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.com/europe.html
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Slovar

Ta del na kratko razlaga zahtevne besedne zveze, ki niso razlozene v besedilu teh navodil. Za podrobnosti
glejte druge publikacije, ki so na voljo.

HDCP

HDCP je okrajsava za High-bandwidth Digital Content Protection. Uporablja se za prepre-
¢evanje nezakonitega kopiranja in ¢iti avtorske pravice s Sifriranjem digitalnih signalov,
ki se posiljajo preko vmesnikov DVI in HDMI. Ker vhodna vrata HDMI na tem projektorju
podpirajo HDCP, projektor lahko projicira digitalne slike, zas¢itene s tehnologijo HDCP.
Projektor morda ne bo mogel projicirati slik s posodobljenimi ali revidiranimi razli¢icami
Sifriranja HDCP.

HDMI™

Okrajsava za High Definition Multimedia Interface. To je standard za digitalni prenos slik
HD in ve¢kanalnih zvoc¢nih signalov.

HDMI™ je standard za digitalno potro3no elektroniko in ra¢unalnike. Sliko je mogoce

v

Sifriranje za digitalni signal.

HDTV

Okrajsava za High-Definition Television. Oznacuje sisteme visoke locljivosti, ki ustrezajo
naslednjim pogojem.

e Navpicna locljivost 720p ali 1080i ali ve¢ja (p = Progresivno, i = Prepleteno)

e Pogled zaslona 16:9 Dolby Digital avdio sprejem in predvajanje (ali izhod)

NTSC

OkrajSava za National Television Standards Committee. Analogni zemeljski barvni nacin
oddajanja. Ta nacin se uporablja na Japonskem, v Severni Ameriki in Latinski Ameriki.

PAL

OkrajSava za Phase Alternation by Line. Analogni zemeljski barvni nacin oddajanja. Ta
nacin se uporablja v stevilnih zahodnoevropskih drzavah (razen v Franciji), azijskih drzavah
kot Kitajska in Afriki.

Pogled gledisca

Razmerje med dolzino in visino slike. Zasloni z vodoravnim:navpi¢nim razmerjem 16:9, kot
so zasloni HDTV, se imenujejo Sirokokotni zasloni.

SDTV in obicajni ra¢unalniski zasloni imajo pogled gledisca 4:3.

Povezovanje Predhodna registracija naprav pri povezovanju z napravami Bluetooth za zagotovitev
medsebojne komunikacije.

Prepleteno Posilja informacije, ki so potrebne za stvaritev enega zaslona, s posiljanjem vsake druge
vrstice, z zacetkom na vrhu slike in nato proti dnu slike. Slika lahko utripa, saj je prikazana
vsaka druga vrstica slike.

SDTV Okrajsava za Standard Definition Television. Oznacuje standardne televizijske sisteme, ki
ne ustrezajo pogojem HDTV televizije v visoki lo¢ljivosti.

SECAM Okrajsava za SEquential Couleur A Memoire. Analogni zemeljski barvni nacin oddajanja.
Ta nacin se uporablja v Franciji, Vzhodni Evropi, nekdaniji Sovjetski zvezi, na Bliznjem
vzhodu, v Afriki itd.

SVGA Standard velikosti zaslona z lo¢ljivostjo 800 (vodoravno) x 600 (navpicno) pik.

SXGA Standard velikosti zaslona z lo¢ljivostjo 1.280 (vodoravno) x 1.024 (navpi¢no) pik.

VGA Standard velikosti zaslona z lo¢ljivostjo 640 (vodoravno) x 480 (navpicno) pik.

XGA Standard velikosti zaslona z lo¢ljivostjo 1.024 (vodoravno) x 768 (navpi¢no) pik.

YCbCr V komponentnih signalih slike za SDTV, Y pomeni svetlost, medtem ko Cb in Cr oznacujeta
barvno razliko.

YPbPr V komponentnih signalih slike za HDTV, Y pomeni svetlost, medtem ko Pb in Pr oznadujeta

barvno razliko.
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Splosnhe Opombe

Vse pravice pridrzane. Brez predhodno pridobljenega pisnega dovoljenja druzbe Seiko Epson Corporation no-
benegadelatega dokumenta nidovoljeno razmnozZevati, shranjevativ sistemuzaarhiviranje ali posiljati v kakrsni
koli obliki ali na kakrsen koli nacin, ne elektronski ne mehanski, ne s fotokopiranjem, snemanjem ali drugace.
Uporaba informacij v tem dokumentu ne pomeni prevzema odgovornosti do patentov. Proizvajalec prav tako
ne prevzema nobene odgovornosti za $kodo, ki bi nastala zaradi uporabe informacij iz tega dokumenta.

Ne druzba Seiko Epson Corporation ne z njo povezana podjetja niso kupcu tega izdelka ali tretjim osebam
odgovorna za skodo, izgube ali stroske, ki jih kupec ali tretje osebe utrpijo kot posledico nesrece, napacne
uporabe ali zlorabe tega izdelka, nedovoljenih sprememb, popravil ali dopolnitev tega izdelka oziroma (razen
v ZDA) ravnanja, ki ni skladno z navodili druzbe Seiko Epson Corporation za uporabo in vzdrZzevanje.

Druzba Seiko Epson Corporation ni odgovorna za Skodo ali tezave, ki so posledica uporabe dodatne opreme ali
potrosnih materialov, ki niso originalni izdelki druzbe Seiko Epson Corporation (Original Epson Products) ozi-
roma jih ta druzba ne odobri (Epson Approved Products).

Vsebina tega priroc¢nika se lahko spremeni ali posodobi brez vnaprejsnjega obvestila.

Slike v tem priro¢niku se lahko razlikujejo od dejanskega projektorja.

Omejitev uporabe

Ce se izdelek uporablja v namene, ki zahtevajo visoko zanesljivost oz. varnost, kot so transportne naprave za
podrodje letalstva, Zeleznic, mornarice, avtomobilizma itd.; naprave za prepreevanje nesre¢; razli¢ne vrste var-
nostnih naprav itd.; ali funkcionalne oz. precizne naprave itd., je treba premisliti o tem, da bi v zasnovo vkljucili
zascitne funkcije za primere napak ali presezkov in tako ohranili varnost in popolno zanesljivost sistema. Izdelek
ni bil namenjen za uporabo v situacijah, ki zahtevajo izredno visoko zanesljivost 0z. varnost, kot je vesoljska
oprema, glavna komunikacijska oprema, oprema za nadzor jedrske energije ali medicinska oprema za nepo-
sredno medicinsko oskrbo, zato sami ocenite in presodite o tem, ali je izdelek primeren za uporabo v takSne
namene.
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Opozorila v povezavi z laserjem

( 2\

A Opozorilo

¢ Opozorilna nalepka v povezavi z laserjem je pritrjena na projektor.

(Severna Amerika, Juzna Amerika, Oceanija) (Evropa)

/\ WARNING /N\WARNING RISK GROUP 3

WARNING: Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.
AVERTISSEMENT: Rayonnement optique éventuellement dangereux émis par ce produit.

LASER RADIATION RADIAGION LASER
DONOT STARE INTOBEAM  NO MIRE DIRECTAMENTE A LA FUENTE DE LUZ

CLASS 2LASER PRODUCT PRODUCTO LASER CLASE 2 ADVERTENCIA: Este producto emite una radiacion 6ptica potenticalmente peligrosa.

SRS R — WARNUNG: Dieses Produkt emittiert mogliche geféhrliche optische Strahlung.

NICHT IN DEN STRAHL BLICKEN ~ NE PAS REGARDER A TRAVERS LE FAISCEAU
LASER KLASSE 2 PRODUCT PRODUIT LASER DE CLASSE 2

Maximum Output: 33.7mW Pulse Duration: 20psec-CW
Wavelength: 455-470nm IEC/EN60825-1:2007

Complies with FDA performance standards for laser products except
for deviations pursuant to Laser Notice No. 50, dated June 24, 2007

(Japonska)

/A WARNING RISK GROUP 3

WARNING: Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.
Z1: 2 HBZHAM S S5 U= Y WAKO| Y& FLich
B ILE R TR IR ROIEL .

L EERARRHAENFE.

L AEBRNSDHBEICE ST, RICEENBETDREMN B OET .

(Druge drzave in regije)
J J) (Kitajska)

/A\ WARNING

LASER RADIATION ETERS
DO NOT STARE INTO BEAM  #ZJEREEHE
CLASS 2 LASER PRODUCT £524% (CLASS 2) FHE SR
L —t— st 2{|0| x| A
E—-LEDZETAFFENCE S FAIGHK| DAl
U522 -G 2 S2 loId HME

A S
LRSS
PDERHALR

VES & -
BRAHIH 33.7mwW

BKEE 20us-on 4K 455-470nm

Maximum Output / A 7: 41.9mW  Pulse Duration / / X)LV R1E: 20psec-CW
Wavelength / j&{: 455-470nm  |[EC/EN60825-1:2007  JIS C6802:2011
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A Opozorilo

(V projektorju (vse drzave/regije))

/\ CAUTION / DANGER

CAUTION / DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION )
ATTENTIONl/ DANGER: EN CAS D‘QUVERTURE RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4 EVITER L'EXPOSITIQN DES YEUX OU DE LA PEAU AU}( RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES
PRECAUCION / PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA

ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN

ER/ERR: TR A2 SRS 8 SR AR e i B S22 B o el M 4R A RO R A R/ fEbR: FTRARF A SHAMR (CLASS 4) TS5 8%t ARAH =K B R M E S S AL ST ROSRST
ZO|/21E WUl 4 S 01N HME Y S 2AL LA ChEH = E£= IR =ES D52

FR/BIR  CTEBKESSRADL—T RGNS E—APEELKOBE R FREADRIE<ERTZE

/\ CAUTION / DANGER
CAUTION / DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR SKIN
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¢ Ne odpirajte ohisja projektorja. Projektor vsebuje lasersko komponento visoke moci.

¢ Ne glejte neposredno v svetlobni vir projektorja. Zaradi mocne svetlobe, ki je oddajana, lahko pride do
poskodb vida.

A

A Previdno

(Evropa in Japonska)

Taizdelek je laserski izdelek razreda 1 in je v skladu s standardoma IEC60825-1:2014 in JIS C 6802:2014.
(Druge drzave in regije)

Taizdelek je laserski izdelek razreda 2 in je v skladu s standardoma IEC60825-1:2007 in GB7247-1:2012.
\V primeru nepravilne uporabe lahko pride do poskodb. Zapomnite si naslednje.

A Opozorilo

o Ce pride v delovanju projektorja do napake, takoj izkljucite iz napajanja, odstranite vti¢ iz vti¢nice in stopite
v stik z lokalnim trgovcem ali bliznjim sredis¢em za popravila naprav Epson. Nadaljnja uporaba kljub napaki
lahko povzrodi elektri¢ni udar, pozar ali okvaro vida.

¢ Projektorja nikoli ne razstavljajte ali spreminjajte. Projektor vsebuje lasersko komponento visoke moci. Ta
lahko povzroci resno poskodbo.

¢ Med projiciranjem ne glejte v objektiv. Lahko pride do okvare vida.

¢ Pri vklopu projektorja na daljavo s pomocjo daljinskega upravljalnika se prepricajte, da nihce ne gleda v
objektiv.

e Majhnim otrokom ne dopuscajte, da bi uporabljali izdelek. V kolikor otroci uporabljajo izdelek jih mora
nadzorovati odrasla oseba.

¢ Na projicirani sliki ne uporabljajte opti¢nih naprav. Taksna nadaljnja uporaba lahko povzroci telesno
poskodbo. Lahko tudi povzroci nesreco ali pozar.

¢ Pred zacetkom projiciranja preverite, da ni ni¢esar v blizini, kar bi lahko odbilo projicirano sliko.

¢ Priodstranjevanju projektorja ga ne razstavljajte. Projektor odstranite v skladu z lokalno oziroma nacionalno
zakonodajo in predpisi.
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Pozor

Ce laser velike modi sveti skozi povrsino projekcije, lahko poskoduje zaslon LCD.

Vrednost emisijske ovire (EHVs)*! za to napravo je 1,4, razdalja ovire (HD)*2 pa je 30 cm.

*1 Moc emisijske ovire (EHVs) je vrednost, dolocena z mednarodnim standardom IEC/TR62471-2. Pomeni
stopnjo tveganja ob izpostavljenosti svetlobnemu viru v trajanju 0,25 sekunde na oddaljenosti 20 cm. Vecja

kot je vrednost, visje je tveganje.

*2 Razdalja ovire (HD) je vrednost, dolo¢ena z mednarodnim standardom IEC/TR62471-2. Ce gledate v

svetlobni vir na manjsi razdalji od navedene, lahko pride do poskodbe vida.

Opti¢na pot laserja

Ko uporabljate funkcijo premika objektiva, je laserska lu¢ objektiva projektorja razsirjena v naslednjem

razponu.

Hx40%

H x 40%

V x 90%

1/2v

V x 90%

Laserski zarek je projiciran v naslednjih kotih.
Ko je premik objektiva v najve¢jem navpi¢nem polozaju: 32° od sredi$¢a objektiva
Ko je premik objektiva v najve¢jem vodoravnem polozaju: 34° od sredis¢a objektiva
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Seznam varnostnih simbolov

V spodniji tabeli je naveden pomen varnostnih simbolov, ki so prikazani na opremi.

Oznaka simbola Odobreni stan- Pomen
dardi
IEC60417 »WKLOP« (napajanje)
$t. 5007 Oznacuje prikljucitev na elektri¢cno omrezje.
IEC60417 »IZKLOP« (napajanje)
$t. 5008 Oznacuje izkljucitev iz elektricnega omreZzja.
IEC60417 V pripravljenosti
$t. 5009 Oznacuje stikalo ali polozaj stikala, in sicer tako, da oznacuje, ka-
teri del opreme je treba vklopiti, da opreme preklopite v stanje
pripravljenosti.
I1SO7000 Previdno
$t. 0434B Oznacuje splosno opozorilo pri uporabi izdelka.
IEC3864-B3.1
IEC60417 Pozor, vroca povrsina
$t. 5041 Oznacuje, da je oznaceni del lahko vro¢, zato morate biti previdni
pri dotikanju tega dela.
IEC60417 Pozor, nevarnost elektri¢nega udara
s$t. 6042 Oznacuje opreme, ki predstavlja nevarnost elektri¢cnega udara.
ISO3864-B3.6
IEC60417 Primerno samo za uporabo v notranjih prostorih
§t. 5957 Oznacuje elektricno opremo, ki je v glavhem namenjena samo
uporabi v notranjih prostorih.
@_@_@ IEC60417 Polarnost napajalnega priklju¢ka z enosmernim tokom
§t. 5926 Oznacuje pozitivni in negativni priklju¢ek (polarnost) na delu
— opreme, na katerega je mogoce prikljuciti napajanje z enosmer-
@—@—@ nim tokom.
IEC60417 Baterija, splosno
[ 5t. 5001B Na opremi, ki se napaja iz baterije. Oznacuje napravo, na primer
pokrov prostora za baterije, ali terminale prikljucka.
(Q + IEC60417 Polozaj celice
$t. 5002 Oznacuje sam nosilec za baterije in polozaj celic v nosilcu za ba-
terije.
IEC60417 Ozemljitveni vodnik
§t.5019 Oznacuje morebitni prikljucek, ki je namenjen prikljucitvi na zu-
nanji vodnik za zas¢ito pred elektri¢nim udarom v primeru okva-
re, ali priklju¢ek ozemljitve elektrode.
IEC60417 Ozemljitev
§t. 5017 Oznacuje ozemljitveni priklju¢ek v primerih, kjer je izrecno za-

htevan simbol @ .
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Oznaka simbola Odobreni stan- Pomen
dardi
IEC60417 Izmenicni tok
/\/ $t. 5032 Za oznalevanje na napisni ploscici, da je oprema primerna samo
za izmenicni tok, in za oznacevanje ustreznih priklju¢kov.
IEC60417 Enosmerni tok
$t. 5031 Za oznacevanje na napisni ploscici, da je oprema primerna samo
za enosmerni tok, in za oznacevanje ustreznih prikljuckov.
IEC60417 Oprema razreda Il
$t.5172 Oznacuje opremo, ki izpolnjuje varnostne zahteve, dolo¢ene za
opremo razreda Il v skladu s standardom IEC 61140.
ISO 3864 Splodna prepoved
Oznacuje prepovedana dejanja ali postopke.
ISO 3864 Prepoved dotika
Oznacuje poskodbo, do katere lahko pride zaradi dotika doloce-
nega dela opreme.
- = - Ko je projektor vklopljen, nikoli ne glejte v projekcijski objektiv.
X2 )
b= X - Oznacuje, da na oznalen del projektorja ne smete postavljati no-
[ ol benega predmeta.
I1SO3864 Pozor, lasersko sevanje
% IEC60825-1 Oznacuje opremo, ki vsebuje del, ki oddaja lasersko sevanje.
ISO 3864 Prepoved razstavljanja
Oznacuje nevarnost poskodbe, kot je elektri¢ni udar, v primeru
razstavljanja opreme.
<E _><.> O - Nikoline glejte v objektiv, ko je vklopljena dioda LED za osvetlitev.
o IEC60417 Stanje pripravljenosti, delno stanje pripravljenosti
‘ ’ 35t. 5266 Oznacuje, da je del opreme v pripravljenem stanju.
1SO3864 Pozor, premicni deli
IEC60417 Oznacuje, da se ne smete priblizevati premi¢nim delom v skladu

t. 5057

z varnostnimi standardi.
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Splosno obvestilo

»EPSONK je registrirana blagovna znamka druzbe Seiko Epson Corporation. »EXCEED YOUR VISION« in »ELPLP«
sta blagovni znamki ali registrirani blagovni znamki druzbe Seiko Epson Corporation.

HDMI in High-Definition Multimedia Interface sta blagovni znamki ali registrirani blagovni znamki druzbe HDMI

Adobe in Adobe RGB sta registrirani blagovni znamki Adobe Systems Incorporated.
InstaPrevue in logotip InstaPrevue sta blagovni znamki ali registrirani blagovni znamki druzbe Silicon Image, Inc.
Bluetooth® in logotip Bluetooth sta blagovni znamki druzbe Bluetooth SIG, Inc.

Imena drugih izdelkov so v tem dokumentu uporabljena zgolj za namene prepoznavanja in so lahko blagovne
znamke svojih lastnikov. Epson se odpoveduje vsem pravicam do teh znamk.

©OSEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
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