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Kilavuzun Yapisi ve Kilavuzdaki isaretler

Her Kilavuzun Kullanimi

Bu projektorle ilgili kilavuzlar, asagida gosterildigi gibidir.

Gulvenlik Talimatlari/Destek ve Servis Kilavuzu

Projektoriin emniyetli sekilde kullanilmasi ile ilgili bilgileri, bir destek ve servis kilavuzunu,
sorun giderme kontrol listelerini vs. icerir. Projektdri kullanmadan énce bu kilavuzu oku-
dugunuzdan emin olun.

Kullanim Kilavuzu (bu kilavuz)

Projektorln ayarlanmasi ve temel islevleri, Yapilandirma mendsinin kullanimi, sorun gider-
me ve rutin bakim ile ilgili bilgileri igerir.

Hizl Baslangi¢ Kilavuzu

Projektériin ayar prosediirleri ile ilgili bilgileri icerir. Once bunu okuyun.

3D Gozlukler Kullanim Kilavuzu

3D Gozliiklerin kullanimi ile ilgili bilgileri, uyarilari, vb. icerir.
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Kilavuzun Yapisi ve Kilavuzdaki isaretler

| BuKilavuzda Kullanilan isaretler

Guvenlik isaretleri

Kullanim Kilavuzu ve projektor, projektoriin nasil glivenli sekilde kullanilacagini gosteren grafik semboller
kullanirlar.

Semboller ve anlamlari asagida gosterilmistir. Kisilere ve mala verilebilecek zararlardan kaginmak icin bu
dikkat sembollerini anlayin ve bunlara harfiyen uyun.

A Uyari

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tlri muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta
olime neden olabilecek bilgileri belirtir.

A Dikkat

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiiri muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel
hasara neden olabilecek bilgileri belirtir.
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Genel Bilgi isaretleri

4 N\
Dikkat
Zarar veya ariza ile sonuglanabilecek prosedirleri belirtir.
& J
E Bir konu bashgu ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalari belirtir.
- Bir konu bashgu ile ilgili ayrintili bilginin bulundugdu sayfay belirtir.
Meni Adi Yapilandirma mentisi 6gelerini belirtir.

Ornek: Goriintii - Renk Modu

Digme Adi Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki digmeleri belirtir.

Ornek: diigmesi

"Bu Uriin" veya "Bu Projektor" ifadelerinin Kullanilmasi Hakkinda

Ana projektdr Gnitesinin yani sira, temin edilen 6geler veya istege bagh ekstralardan da "bu Grin" veya "bu
projektor" seklinde bahsedilebilir.
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Hazirhk

| Parca Adlari ve islevleri

On/Ust

OFF

Ad

Fonksiyon

=

Gostergeler

Gostergelerin rengi ve yanip sonmeleri veya surekli yanmalari projektér durumu-
nu belirtir. @ s.10

Kontrol paneli

Projektoriin kenarindaki acilir kapanir kontrol panelidir. @ s.10

Ayarlanabilir 6n ayak

Yerlestirip calistirirken, projektoriin yatay egim agisini ayarlar. @ s.28

S H Ol

Projektdr mercegi

Goruntuler buradan yansitilir.

A Uyar

Yansitma sirasinda mercege bakmayin.

Mercek ortiicu

Projektorin agilip/kapanma isleviyle baglantilidir ve 6rtlici otomatik olarak agilip
kapanir. @ s.25




Hazirhk

Ad

Fonksiyon

Hava cikis fani Projektori dahili olarak sogutmak icin kullanilan havanin cikis fani.

/\ Dikkat

Projeksiyon sirasinda, yliziinlizli veya ellerinizi hava ¢ikis faninin yaninda
tutmayin ve fanin yakininda isidan deforme olabilecek veya zarar gorebile-
cek nesneleri fanin yakinina koymayin. Sicak hava havalandirmasi yaniklara,
blzulmelere veya diger kazalara neden olabilir.

P —
=

[ [e]olceomcm)

Ad

Fonksiyon

Uzak alic

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ s.24

(o)

Arabirim paneli

Harici bir cihazin baglanmasiicin gerekli baglanti noktalarini barindirir.
@ s8

Kablo kelepcesi

Kablolari sabitler. @ s.23

O®

Guvenlik yuvasi ()

Kensington tarafindan Uretilen MicroSaver guivenlik sistemiile uyumlu
glvenlik yuvasi. Daha fazla ayrinti icin http://www.kensington.com/
adresindeki Kensington ana sayfasini ziyaret edin.

&

Kablo kapagini sabitlemek icin
vida delikleri

Kablo kapagini yerine sabitlemek icin vida delikleri. @ s.20

Hava giris fani/Hava filtresi ka-
pagi

Projektori dahili olarak sogutmak icin kullanilan havanin giris fani.
Hava filtresini temizlerken veya degistirirken, bu kapagi acin ve hava
filtresini cikartin. @ 5,93
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HDMI1

5 P9

Service
HDMI2
Trigger out

PICIO) ®
P& pog)m

Ad

Fonksiyon

HDMI1/HDMI2 baglanti nok-
talari

HDMI uyumlu video aygitlari ve bilgisayarlar baglanir.«@ s.21
HDMI1 baglanti noktast HDCP 2.2'yi destekler.

Kablo tutucular Verilen HDMI kablo kelepcesini takin. Clinki genis dis caplt HDMI kablolar,
agirliklarindan dolayi kolaylikla ¢ikabilir. Bu kablo baglantilarint HDMI kab-
lo kelepgesiile saglama alin. @ 521, 5.22

LAN Baglanti Noktasi Bir aga baglanmak icin buraya LAN kablosu baglanir. @ s.23

B3 Service baglanti noktasi Bu baglanti noktasi bir servis baglanti noktasidir ve normalde kullaniima-

malidir.

&

RS-232C baglanti noktasi

Projektori kontrol ederken, projektori bilgisayara bir RS-232C kablosu ile
baglayin. Bu baglanti noktasi kontrol amacli olarak kullanilir ve normalde
kullanilmamasi gerekir.

PC baglanti noktasi

Bir bilgisayardaki RGB ¢ikis baglanti noktasina baglanir. @ s.22

~ o)

Component baglanti nokta-
lan

Video cihazlarindaki bilesen (YCbCr veya YPbPr) ¢cikis baglanti noktalarina
baglanir. @ s.21

Trigger out 1/Trigger out 2
baglanti noktalari

Hareketli ekran gibi harici aygitlarin baglanmasi igin kullanilir. @ s.22

Video baglanti noktasi

Video cihazlarindaki bilesik video cikis baglanti noktasina baglanir.
- s.21




Hazirhk

Taban
5
Ad Fonksiyon

Anamorfik mercek vi- | Anamorfik mercekleri tutturan vidalarin delikleridir.

da delikleri
Ayarlanabilir 6n ayak | Yerlestirip calistirirken, projektérin yatay egim agisini ayarlar. @ s.28
ﬂ Tavana montaj sabit- | Projektdr tavanda kullanilacagi zaman tavan askisini buraya monte edin.

leme noktalari (dort

nokta)
Elektrik girisi Elektrik kablosunu projektore baglar. @ s.25




Hazirhk

Kontrol Paneli

e

Source @
Lens e
Menu e

A/_O
(5
v

Esc e

~

~

B8

Digmeler/Gostergeler Fonksiyon

— i ic sicaklik cok yiiksekse, turuncu yanip séner. Yanan ve yanip sénen diger gos-
tergeler ile beraber projektordeki hatalar gosterir. @ .82

®

— * Lazer bolimiinde bir hata meydana geldiginde turuncu yanar. Yanan ve yanip
sonen diger gostergeler ile beraber projektordeki hatalari gosterir. @ .82

— Yanip sonerek isinmanin veya sogumanin devam ettigini gosterir. Yanan ve
yanip sonen diger gostergeler ile beraber projektoriin durumunu gosterir.
@ .82

E] — (l) Projektor acikken yanar. Yanan ve yanip sonen diger gostergeler ile beraber
projektordeki hatalari gosterir. @ 5.82

0] Projektori acar veya kapatir. @ s.25

6] Her giris baglanti noktasindan gelen goriintiiye gore degisir. @ s.31

Hareketli lens islevi icin ayar 6gesini degistirir.
Asagidaki ayar 6geleri mevcuttur.
e Odak @ s.29

e Yakinlastirma @ s.29
® Mercek kaydirma @ s.30

B Yapilandirma menisin( gérintiler ve kapatir. @ s.27
Yapilandirma mendsiinde, Sinyal, Goruintd, Giris Sinyali vb. ayarlar ve dizelt-
meleri yapabilirsiniz. @ s.67

10



Hazirhk

Digmeler/Gostergeler Fonksiyon

olarak hareket ettirin.@ s.27
Ekran yerlesimi distorsiyonunu diizeltmek icin goriinttyu yansitirken diisey
olarak hareket ettirin. @ s.30

O] . O R @ Yapilandirma meni 6gesi icin ayar degerini se¢mek amaciyla dikey ve yatay

v »-

1 Bir Yapilandirma mensu gorintilenirken, mevcut secimi kabul edip girer ve
'QSD bir sonraki dlizeye gecer. @ s.27

»

Esc Yapilandirma mentisi goriintilenirken bu diigmeye basildiginda bir 6nceki
menu diizeyine doner. @ s.27

Uzaktan Kumanda

Ust kisim diigmeleri

On Standby

Digme Fonksiyon

Projektorl acar. @ s.25

=
©s
=

Standby Projektori kapatir. @ s.26

®

@

Uzaktan kumanda diigmeleri, yaklasik 10 saniye boyunca yanar. Bu, uzaktan
kumandayi karanlikta kullanirken oldukga kullaniglidir.

GOruntliyl gecici olarak gizler veya gosterir. @ s.33
Yapilandirma menisi goriintilenirken, meni gecici olarak gizlenir ve ekranin
sag Ust kosesinde B goriintilenir.

Resim icinde Resim 6zelligini calistirir veya sonlandirir. @ .60

& &

Her giris baglanti noktasindan gelen goriintiiye gore degisir. @ .31

N

Component
Video
C

o

||z

ol |2 o

ZIIZ1 R 3@@
_:'U ~
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)
c:
[(e]
3
(]

Fonksiyon

e

HDMI CEC standartlarini karsilayan ilgili aygitlardaki oynatma ve durdurma gibi
eylemleri gerceklestirir. @ s.53

HDMI
Link

HDMI baglanti ayarlari menisiinii goriintiler. @ s.53

Volume

Volume

EBEE

HDMI CEC standartlarini karsilayan bagli aygitlar icin sesi ayarlar.

Orta kisim diigmeleri

Digme Fonksiyon

Lens Hareketli lens islevi icin ayar 6gesini degistirir.
Asagidaki ayar 6geleri mevcuttur.
e Odak @ s.29
e Yakinlastirma @ s.29
e Mercek kaydirma @ s.30

Color Renk Modu 6gesini degistirir. @ s.41

Mode
2D/3D 2D ve 3D goriintuler arasinda gegis yapar. @ 5.36

12
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Digme

Fonksiyon

Yapilandirma menusi 6gelerini ve ayar degerlerini secer. @ s.27

Bir Yapilandirma mensi gorintilenirken, mevcut secimi kabul edip girer ve
bir sonraki diizeye gecer. @ 5,27

Yapilandirma menusiiniin ayar ekrani goriintulenirken basildiginda, ayar
degeri varsayilan degerine geri doner. @ s.27

Yapilandirma mendsiinii gorintiler ve kapatir. @ s.27
Yapilandirma menusuiinde, Sinyal, Gortintd, Giris Sinyali vb. ayarlar ve dizelt-
meleri yapabilirsiniz. @ s.27

B BBO==48

Yapilandirma mendsi goriintiilenirken bu diigmeye basildiginda bir 6nceki
meni diizeyine doner. @ s.27

Alt kisim digmeleri

)
C:
[(e]
3
()

Fonksiyon

B

Memor

Bir hafizayi kaydeder, ylkler veya siler ya da hafizanin ismini degistirmenizi
saglar. @ s57

Lens2

Mercek konumunu yikler. @ s.55

3D forma

3D formatini degistirir. @ 5.36

IS

rame Int

Araya yerlestirilen cercevelerdeki hizli hareketlerin neden oldugu rahatsiz edici
efektleri azaltir ve daha diizguin ve berrak bir goruinti icin gereken ayarlari ya-
par. @ s45

upRes/4K

R
wv

Gorlintindln kenarlari gibi alanlarda bulanikligi azaltmak icin Super-resolu-
tion, cok yuksek ¢ozlinurlikteki gorintdller icin ise 4K Enhancement ayarini

yapar.

Dyn CR

Dinamik Kontrast ayarini yapar. @ s.44

Aspect

Giris sinyaline gore en-boy orani modunu secer. @ s.31

Pattern

Test sablonunu gorintiler ve kapatir. @ s.28

il
—
[0}
)
)
-
—

B 68N

Lens Iris

Mercekirisi, mercege girerek gériintiiniin kontrastiniayarlayan 1sigin miktarini
ayarlamak icin mercek diyaframini kullanir. @ s.50
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Digme

Fonksiyon

RGBCMY

Her RGBCMY renginin tonlamasini, doygunlugunu ve parlakhgini ayarlar.
@ 546

Kullanici diigmesine atanan islevi yerine getirir. @ s.72
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Kurulum

Kurulum Konusunda Notlar
A Uyar

Tavan askisi kurulumlari

¢ Projektor tavana monte edilecekse (tavan althidi) farkli bir kurulum yontemi izlenmelidir. Dogru sekilde
kurulmadiginda diiserek kazaya ve yaralanmaya yol acabilir.

e Vidalarin gevsemesini 6nlemek icin tavan askisi tespit noktalari lizerinde yapistirici ya da yag veya projektor
Uzerinde yaglayici veya yag gibi maddeler kullanmaniz durumunda, projektor kasasi ¢atlayarak projektoriin
tavan askisindan diismesine neden olabilir. Bu da projektoriin altinda bulunan kisinin yaralanmasina ve
projektoriin zarar gdormesine neden olabilir.

¢ Projektorii yan konumda kurmayin. Bu durum arizaya yol acabilir.

¢ Projektorii yliksek oranda nem ve toz bulunan konumlarda veya ates ya da sigara dumaninin fazla oldugu
yerlerde kurmaktan kaginin.

. J

A Uyar

Lazer Urunleri hakkinda

(Avrupa ve Japonya)
e Bu Uriin, IEC60825-1:2014 ve JIS C 6802:2014 ile uyumlu bir sinif 1 lazer Grindddar.

(Diger bolgeler)
e Bu Uriin, IEC60825-1:2007 ve GB7247-1:2012 ile uyumlu bir sinif 2 lazer Grlndddr.

¢ Yansitma sirasinda mercege bakmayin.
e Kuiicuk ¢ocuklarin cihazi kullanmalarina izin vermeyin. Kliguik cocuklar cihazi kullanacaklari zaman bir yetiskin
onlara eslik etmelidir.

. J

/\ Dikkat

e Projektori kaldirirken, agir oldugu ve yaralanmaya neden olabilecegi icin diistirmemeye dikkat edin.
¢ Projektori bir raf vb. Gzerine kuracaginiz zaman, bir telle emniyet altina almak gibi diismesini dnleyici ek
onlemlerden faydalanin. Dustigu takdirde yaralanmaya neden olabilir.
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Dikkat

e Projektori kaldinrken, kontrol panelinin kapali olmasina dikkat edin.
¢ Kontrol paneli kismina asiri gii¢ uygulamayin. Bu durum arizaya yol acabilir.
¢ Hava giris fanlari ile duvar arasinda en az 20 cm bosluk birakin.

20cm
=
NN

—»
¢ Hava filtresini periyodik olarak temizlemeniz tavsiye edilmektedir. Projektori 6zellikle tozlu ortamlarda
kullaniyorsaniz daha sik temizlik yapin. @ s.93

S

Kurulum isleminin Yapilmasi

Projektor bir rafin Gizerine koymak veya tavana asmak gibi cesitli sekillerde kurulabilir. Mercek kaydirmaislevini
kullanmak, projektori istediginiz yere koyma konusunda size daha fazla esneklik saglar. @ s.30

|1 Birrafa yerlestirip kullanma

Gorlntuleri yansitmak icin projektori bir AV konsoluna veya oturma odanizdaki bir rafa kurabilirsiniz.

=
7\/

| Tavandan sarkitma ve yansitma

Projektoru tavandan sarkitarak gercek bir sinema salonu atmosferi olusturabilirsiniz.
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Hazirhk

—
. e —

%j Tavandan yansitirken, Yansitma ayarini tavan ayari olarak degistirin. @ Ayarlar - Yansitma s.72

Yansitma Mesafesi ve Mercek Kaydirma Maksimum Degerleri

Projektor ekrandan uzaklastinldikga, yansitma boyutu artar. Asagidaki tabloyu kullanarak projektori en iyi
yansitma boyutuyla kurabilirsiniz. Buradaki degerler, sadece referans olarak verilmistir.

Mercek kaydirmali yansitma ile de konumu ayarlayabilirsiniz. @ s.30
Maksimum mercek kaydirma ayari degerleri asagidaki tabloda gosterilmektedir.

Mercek kaydirmada yansitma konumunu dikey olarak ayarlarken

L

F

BN

: 9°OFTA
e

‘ F

~

E
A : Mercegin merkeziile yansitilan goriintiiniin alt kenari arasindaki mesafe (mercek kaydirmasi en yiiksek
seviyesinde iken)
B : Mercegin merkeziile yansitilan goriintiiniin alt kenari arasindaki mesafe (mercek kaydirmasi en diistik

seviyesinde iken)
Projektérden ekrana yansitma mesafesi
Yansitilan goruintiiniin boyutu
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Mercek kaydirmada yansitma konumunu yatay olarak ayarlarken

/ F
C D
. \: - A
90°
E
[ R A y_
C : Projektor hareket ettirildiginde mercek merkezi hareket mesafesi (mercek kaydirmasi maksimum saga
ayarliyken)
D : Projektor hareket ettirildiginde mercek merkezi hareket mesafesi (mercek kaydirmasi maksimum sola
ayarliyken)

Projektorden ekrana yansitma mesafesi

Yansitilan goriintiiniin boyutu

Birim: cm

16:9 Yansitilan Goruntinin

Yansitma Mesafesi (E)

Mercek Kaydirma Maksimum Degerleri*

Boyutu
F GxY Minimum Maksimum Mesafe Mesafe Mesafe
(Genis) (Tele) (A) (B) (C,D)
40" 89 x50 111 240 20 70 35
60" 130x75 169 361 30 105 53
80" 180x 100 226 482 40 139 71
100" 220x 120 283 604 50 174 89
120" 270x 150 341 725 60 209 106
150" 330x 190 427 908 75 262 133
180" 440 x 250 513 1090 90 314 159

4:3 Yansitilan Goruntlinin

Yansitma Mesafesi (E)

Mercek Kaydirma Maksimum Degerleri*

Boyutu
F GxY Minimum | Maksimum Mesafe Mesafe Mesafe
(Genis) (Tele) (A) (B) (C,D)
40" 81x61 137 294 24 85 43
60" 120x90 207 443 37 128 65
80" 160x 120 277 591 49 171 87
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4:3 Yansitilan Goruntiinlin Yansitma Mesafesi (E) Mercek Kaydirma Maksimum Degerleri*
Boyutu
F GxY Minimum | Maksimum Mesafe Mesafe Mesafe
(Genis) (Tele) (A) (B) (C,D)
100" 200x 150 348 740 61 213 108
120" 240x 180 418 889 73 256 130
150" 300x 230 523 1112 91 320 163
200" 410x 300 699 1483 122 427 217

*Yansitilan gortintinin konumu ayni anda yatay ve dikey maksimum degerlere hareket ettirilemez. @ s.30
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| Bir Aygita Baglama

Dikkat

e Fisi prize takmadan 6nce kablo baglantilarini yapin.
e Kablonun konektor seklini ve baglanti noktasi seklini kontrol ettikten sonra baglayin. Baglanti noktasina farkh
sekilde bir konektori baglamak icin zorlamaniz, hasara ve arizalara neden olabilir.

Kablo Kapaginin Cikarilmasi

Temiz ve diizenli bir goriintiicin kablo kapagini bu projektoriin arkasina tutturabilirsiniz. Kablolari kullanarak
bir aygit baglarken veya hava filtresini degistirirken kapadi ¢ikartin.

‘ \
IR

T
[T \y)

frm
!"“\\

Kablo kapagini yerine takmak icin bu islemleri tersinden uygulayin.

Video Aygitlarini Baglama

Blu-ray disk oynaticilari veya video kayit cihazlarindaki goriintiler vb. yansitmak icin, asagidaki yontemlerden
birini kullanarak cihazi projektore baglayin.
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e Video cihazina bagh olarak, farkh turlerde cikislar kullanilabilir. Cikis tirlerini dogrulamak icin video
E cihaziyla birlikte verilen belgeleri kontrol edin.
¢ Bu projektorde dabhili bir hoparlor bulunmamaktadir. Sesleri bagli olan aygittan dinlemek icin
projektoru AV sisteminize baglayin.

| HDMI cikis baglanti noktasi olan aygitlar

(I =p EHoMmI C%@

=9
o= ESHomi g/

HDMI kablosunun agirhgindan dolayi baglanti noktasindan ¢ikmasini énlemek icin, kabloyu HDMI kablo
kelepcesiyle kablo tutucusuna sabitleyin.

E HDCP 2.2'de gorintuleri yansitirken, HDMI1 baglanti noktasina baglayin.

1 Video cikis baglanti noktasi olan aygitlar

Video %@

A= O T=P  (©) VIDEO =

e

c
% Zb/Pb S

© Cr/Pr g/

Bir Bilgisayari Baglama

Bilgisayardaki goruntilerin yansitilmasi icin, bilgisayari, asagidaki yontemlerden birini kullanarak baglayin.

21



Hazirhk

1 RGB cikis baglanti noktasi olan bilgisayarlar

>

& <[ ] =p E=HOMI

HDMI1 ‘
— —

B <[ I ]=p ESHoMI N =

HDMI2

HDMI kablosunun agirhigindan dolayi baglanti noktasindan ¢ikmasini 6nlemek icin, kabloyu HDMI kablo
kelepgesiyle kablo tutucusuna sabitleyin.

%j HDCP 2.2'de goruntuleri yansitirken, HDMI1 baglanti noktasina baglayin.

Harici Aygitlan Baglama

|| Trigger out 1/Trigger out 2 baglanti noktalarina baglama

Hareketli ekranlar gibi harici aygitlarn baglamak icin, mini soketli bir stereo kablo (3,5 mm) baglayin.

Acik olarak ayarlandiginda, bu baglanti noktasindan bir sinyal (12 V DC) génderilerek projektoriin durumu
(acik veya kapal) elektrikli ekranlar gibi bagli aygitlara bildirilir.

Trigger out 1 « =@m—m@=»
Trigger out 2 « =@_‘m@=» /

Trigger out 1/Trigger out 2 baglanti noktalarini kullanirken, Tetikleme Cikisi 1/Tetikleme Cikisi 2
ayarlayin. @ Ayarlar - isletim - Tetikleme Cikisi 1/Tetikleme Cikisi 2 5.72
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1 LAN baglanti noktasina baglama

100BASE-TX veya 10BASE-T LAN kablo ile bir ag yonlendiricisi, hub vb. baglanmak.
Bir bilgisayar ya da akilli cihaz Gizerinden bir agla projektora kullanabilir veya durumunu kontrol edebilirsiniz.

::I::

LAN

—=o—— == i

LAN

E e Anzalar 6nlemek icin, kategori 5 veya uzeri blendajli LAN kablosu kullanin.

e Bir ag tUzerinden goriintli yansitamazsiniz.

Kablolari Kablo Kelepcesi ile Saglama Almak

Projektore baglanmis kablolari saglama almak icin kablo kelepcesi kullanabilirsiniz.

n Kablo kelepcgesini agin.

Tirnagin serbest kalmast icin kelepgenin
Uzerine parmadinizla hafifce bastirin ve
acllmasi icin onu cevirerek ¢ekin.

E Kablolari kablo kelepcesinin icine
toplayin.

Elektrik kablosu disindaki tiim kablolari
kablo kelepgesi icinde toplayabilirsiniz.

\
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E Kablo kelepcgesini kapatin.

Tirnak yerine oturuncaya kadar bastirin.




Hazirhk

| Uzaktan Kumandayi Hazirlama

Pillerin Takilmasi

4 N\
Dikkat
e Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak igin, pil yuvasindaki (+) ve (-) isaretlerinin konumunu
kontrol edin.
¢ AA ebadinda manganez veya alkalin pil hari¢ baska pil kullanamazsiniz.
J
n Pil kapagini cikarin, E Pil kapagini geri takin.
Pil haznesi kapaginin mandalini iterek Kapagd, tik sesi ¢ikartip yerine oturana
kapadi kaldirin. kadar bastirin.
4 N\

E Pilleri takin.
Takmadan once, pillerin kutuplarini (+) ve
(-) kontrol edin.

E Uzaktan kumandanin yanit vermesinde
gecikme gerceklesirse ya da calismiyorsa
bu, pillerin bittigi anlamina gelebilir. Bu
durumda pilleri degistirin. Hazirda iki
adet AA ebadinda manganez veya

alkalin pil bulundurun.

Uzaktan Kumanda Calisma Mesafesi

Uzaktan kumandanin isletim mesafesi asagidaki sekillerde gosterilmistir.

| Calisma mesafesi (soldan saga)
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Temel islemler

Projektorin Acilip Kapanmasi

A Uyar

~N

¢ Kuicuk cocuklarin cihazi kullanmalarina izin vermeyin. Klictik cocuklar cihazi kullanacaklari zaman bir yetiskin
onlara eslik etmelidir.

¢ Yansitma sirasinda mercege bakmayin. Ayrica, mercegin icine optik cihazlar (biiyitec ya da teleskop gibi)
kullanarak bakmayin. Giiclii i1sik g6zlerinize zarar verebilir ve gérme bozukluguna neden olabilir. Kiiglik
c¢ocugu olan ailelerin 6zellikle dikkat etmesi gerekir.

e Uzaktan kumanda kullanarak belli bir mesafeden projekt6ri acacaginiz zaman kimsenin merceklere
bakmadigindan emin olun.

Uzaktan kumanda

On  Standby

s Jasec)
Source

1) (o) =)

Projektori agmak icin, uzaktan
kumandadaki veya kontrol
panelindeki digmesine basin.

Kontrol paneli

(

Source

Lens

10l E

Menu

o OK

‘
<O’
v

Esc

Mercek ortlicl agilir ve yansitma baslar.

-

Direkt giic agcma ayari Agik
yapildiginda, herhangi bir
digmeye basmak zorunda
kalmadan elektrik kablosunu
projektore baglayarak yansitma
islemini baslatabilirsiniz.

@ Ayarlar - isletim - Direkt gii¢

agma s.72

Dikkat

1500 m veya (izerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek irtifa Modu secenegini Acik olarak ayarlayin.

@ Ayarlar - isletim - Yiiksek irtifa Modu s.72
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4 2\
e Saglam goriintu kalitesi elde etmek icin, projektorle ¢calismaya baglamadan 6nce bir stire onu acgik
E birakmaniz onerilir.

¢ Bu projektor, cocuklarin yanhslikla giici agmasini engelleyen bir Cocuk Kilidi islevine ve kazayla
calismayi engelleyen bir isletim Kilidi islevine sahiptir. @ Ayarlar - Kilit Ayar - Cocuk Kilidi/isletim
Kilidi s.72

¢ Bu projektor, projektoriin mevcut glic durumunu (agik/kapah) harici cihazlara ileten Trigger out 1/
Trigger out 2 baglanti noktalarina sahiptir. Bu islevi kullanirken Tetikleme Cikisi 1/Tetikleme Cikisi
2 ayarini yapin. @ Ayarlar - isletim - Tetikleme Cikisi 1/Tetikleme Cikis1 2 5.72

n Baglanan ekipmani kapatin.

HDMI Baglantisi menisiinde Gii¢ Kapali Linki ayar A¢gik yapildiginda, HDMI CEC uyumlu
cihazi kapatmak projektori de kapatir. @ Ayarlar - HDMI Baglantisi - Gii¢ Kapali Linki s.72

E Uzaktan kumandadaki veya projektor kontrol panelindeki © digmesine basin.

Uzaktan kumanda Kontrol paneli
On  Standby
< O
' '

v o
=

A
O
N

Yansitma sona erer ve mercek ortlicli otomatik olarak kapanir.

E * Bekleme Onay1 Acik olarak ayarlandiginda, bir onay iletisi gériintiilenir ve (©) diigmesine
tekrar bastiginizda projektor kapanir. @ Ayarlar - Ekran - Bekleme Onayi s5.72
e Projektori kapattiginizda, isletim gostergesi projektdr soguyana kadar bir siire yanip soner.
isletim gdstergesi kapandiginda, soguma tamamlanmistir.

E Elektrik kablosunu c¢ikarin.
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Yapilandirma Menusu Islemleri

Yapilandirma menusiini kullanarak gorinti veya goriintl kalitesi ayarlarini ve diizeltmelerini yapabilirsiniz.

i

¢ Parlaklik seviyesi gibi ayarlama ¢ubugu kullanilarak ayarlanmis 6geler icin, ayarlama ekrani
gorintilenirken digmesine basarak ayar degerini varsayilan degere dondurebilirsiniz.
¢ Yapilandirma menisuni kontrol panelini kullanarak da calistirabilirsiniz.

Uzaktan kumandadaki
dugmesine basin.

<A >< 5> dugmelerine basarak
soldaki Gist menuyu se¢in ve ardindan
diigmesine basarak seciminizi
onaylayin.

Soldaki tist menlyu sectiginizde, sagdaki
alt menu degisir.

Renk Modu Dinamik
Parlaklik o]
Kontrast 0]

Renk Doygunlugu 0]
Renk Tonu o]
Netlik Standart
Renk Sicakhgi

Cilt Tonu 0]
Gelismis...

Enerji Tuketimi Normal
Dinamik Kontrast Kapali
Mercek irisi 0o

Sifirla

[av S EmGir [MenuTol]3

Alttaki cizgi, islemler icin bir kilavuzdur.
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<A+ >< v > dugmelerine basarak
sagdaki alt menUyu secin ve ardindan
diigmesine basarak seciminizi
onaylayin.

‘ Renk Modu @Dinamik

- | Parlaklik

Kontrast

Renk Doygunlugu

Renk Tonu

Netlik Standart
Renk Sicakligi

Cilt Tonu [}

Gelismis...

Enerji Tiiketimi Normal

Dinamik Kontrast Kapali

Mercek irisi o]

Sifirla

ERaDon 45ec ETNGir MOk

Secili islevin ayar ekrani goruntilenir.

Ayarlari yapmak icin, <+ > < v > (<]
) dugmelerini kullanin.

Orn.) Ayarlama cubugu
[Gorunti]
Parlaklik 0 O I TN O

E3Don D Ayarla

BEEmSIfirla M C1k

Orn.) Secenekler

[Renk Modul

8 Parlak Sinema
8 Dogal

8 Sinema

m Dijital Sinema
8 Adobe RGB
83D Dinamik
83D Sinema

E3Don SaSec EMSKur [Menu[&]Y

Bir 6genin se¢cim ekranina gegmek icin, bu
@® simgesi bulunan 6ge tizerindeki
diigmesine basin.

Onceki seviyeye dénmek icin /Esc\
diigmesine basin.

diigmesine basarak mentiden
cikin.



Temel islemler
| Yansitilan Ekraninin Ayarlanmasi

Test Sablonunu Gorlintileme

Kurulumdan hemen sonra, yakinlastirma, odak ve yansitma konumu ayarlari i¢in bir test sablonu kullanilir.

Test sablonunu gorintilemek icin uzaktan kumandadaki digmesine basin.

d

Gorunti konumunu ayarlamakicin bu sablonun yanisiraayriayr R (kirmizi), G (yesil) ve B (mavi) goriintlleyen
sablonlari da secebilirsiniz. Bunu, bir goriinti sinyali girisi varken, renk ayari yapmak icin sablon olarak
kullanabilirsiniz.

Test sablonu gérinimiini sonlandirmak icin /Esc\ digmesine basin veya Cikis 6gesini secin.

Projektorin Egiminin Ayarlanmasi

Projektor bir raf lizerine kuruldugunda yansitilan goriintii egimliyse (projektoriin sol ve sag kenarinin
yuksekligi farkliysa), her iki taraf ayni seviyeye gelecek sekilde 6n ayagi ayarlayin.

Mercek Ayar islevi (Odak, Yakinlastirma, Mercek Kaydirma)

Odak, yakinlastirma veya mercek kaydirma ayarlarini yapmak icin, uzaktan kumanda veya kontrol paneli
Ustlindeki digmesine basin ve sonra ayarlamak istediginiz 6geyi secin.

HDMI Volume Volume
Link - +
Color
Lens

<AD
N

Ayar 6geleri asagidaki tabloda gosterildigi gibi degistirilir.

1 | Odak ayar Ekranda Odagi Ayarla goriintilenir.
Yansitilan goriintlintin odagini ayarlar. @ s.29

2 | Yakinlastirma ayar Ekranda Yakinlastir. Ayarla goriintilenir.
Yansitilan goriintlintin boyutunu ayarlar. @ s.29
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3 | Mercek kaydirma ayari Ekranda Mer. Kaydir. Ayarla goriintilenir.
Yansitilan goriintiintin konumunu ayarlar. @ s.30

Ayar yapmayi bitirmek icin, Mercek kaydirma ayarindaki | Lens | diigmesine basin.

Ej ¢ Mercek konumu islevini kullanarak, mercek ayar konumlarini kaydedebilir veya ytikleyebilirsiniz.

* Mer. Kaydir. Ayarla 6gesini sectiginizde ve asagidaki mesaj gorintilendiginde, <+ > <"v > @
@ digmeleri kullanilarak goriintii konumu mercek kaydirmanin ters tarafina ayarlanir.

[Mercek Kaydirmal

Uzaktan kumanda ile Mercek Kaydirma
ayarlanirken yonleri ters cevirmek istiyor

musunuz?

Ters Cevrilmemis &

Ters Cevrilmis

saSec EEnKur Eileri

Yansitma ayarlarinda asagidaki secimleri yaparsaniz, goriinti digmelerle ayni tarafa ayarlanir.
@ Ayarlar - Yansitma s.72
On, Arka: Ters Cevrilmemis

On/Tavan, Arka/Tavan: Ters Cevrilmis

A

| Odagin ayarlanmasi

Odagi ayarlamak icin @@ digmelerine basin.

1 Yansitma boyutunun ayarlanmasi (yakinlastirma ayari)

Yansitilan ekran boyutunu ayarlamak icin @ @ digmelerine basin.
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L1 Yansitilan gorintiiniin konumunu ayarlama (mercek kaydirma)

Projektdr dogrudan ekranin 6nuine yerlestirilemiyorsa, mercek kaydirmayi kullanarak gériintii konumunu
ayarlayabilirsiniz.

Goruntiiniin konumunu ayarlamak igin <4 > <+ > H x 40% H H x 40%
@@ dugmelerini kullanin.

E Merkez konuma donmek igcin <4 o
@@ E) diigmelerini basili tutun. ’ .

Gorilintliyt sagdaki sekilde, noktali cizgilerle belirtilen

R 12V
sinirlar arasinda hareket ettirebilirsiniz.

\ . 1
\ L N ’
N >, .
\ .
. 1/2H
N /! V x 90%
\ ./
. ’
. ’
. .
\ -

A Dikkat

Projektoru tasirken, dikey ve yatay mercek konumlarini ortaya geri getirin. Projektdri mercek yukari, asagi,
sola veya saga kaydinlmis durumdayken tasirsaniz, mercek kaydirma mekanizmasi hasar gorebilir.

Ve

Projektoru ekranin dnline kuramadiginiz durumlarda, yansitmanin konumunu ayarlamak icin
mercek kaydirmayi kullanmaniz 6nerilir. Mercek kaydirma ile ayarlayamazsaniz, ekran yerlesimi
dizeltmesini kullanmayi deneyin.

Ekran Yerlesimi

Ekran yerlesimi kaymasini diizeltmek icin, kontrol panelindeki -O- diigmesini kullanabilirsiniz.

Ayar géstergelerini goriintiilemek icin, O+ digmesini yukari veya asagi dogru hareket ettirin.
Gostergeler goruntulendiginde, dikey duzeltme icin -©O- digmesini yukari veya asagi dogru hareket ettirin.

Ust veya alt cok genisse
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¢ Ekran yerlesimi kaymasini diizeltirken, yansitilan ekran daha kiguk olur. Yansitilan ekrani ekran
E boyutuna uydurmak icin, yansitma mesafesini arttirin.
¢ Ekran yerlesimi ayarlarini Yapilandirma menusiinden yapabilirsiniz. @ Ayarlar - Ekran
Yerlesimi s.72
¢ Yukaridan asagiya 30° yansitma acisi ile etkili diizeltmeler yapabilirsiniz.
e Konum ayari i¢in, mercek kaydirma ile diizeltme yaparak yansitilan goriintiniin kalitesini
koruyabilirsiniz. Mercek kaydirma kullanarak ayar yapamadiginiz durumlarda, ekran yerlesimini
kullanin.

Kaynagi Degistirme

Asagidaki metodu kullanarak da kaynagi degistirebilirsiniz.

Hedef baglanti noktasinin diigmesine basin.

On  Standby

OJORNE

Source

SWAP (3sec)

. !

4 N\
%j ¢ Kontrol panelinde bulunan [ Source  diigmesine basarak da kaynagi degistirebilirsiniz.
¢ Video aygitlariicin, 6nce yirutmeyi baslatin ve ardindan kaynagi degistirin.
* Bir Video veya Bilesen kaynagina gegis yapildiginda renk yapay gorunuyorsa, bagladiginiz baglanti
noktasinin Girig Sinyali ile ayni oldugundan emin olun. @ Ayarlar - Giris Sinyali - Video Sinyali/
Bilesen s.72

En Boy Orani

Giris sinyali tlrin(, en boy oranini ve ¢6ziinirligi yansitma ekraninin En Boy Orani'na uygun olarak
ayarlayabilirsiniz.

Kullanilabilir En Boy Orani, o sirada yansitilmakta olan goriintu sinyaline baghdir.

Projektoriin en boy oraniislevinin yansitilan goriintiiniin ticari amaclarla veya kamuya acgik gosterim
amaciyla ki¢tlttlmesi, blytilmesi veya genisletilmesi icin kullaniilmasinin telif hakki yasalari
uyarinca gorintlndn telif hakki sahibinin haklarini ihlal edebilecegine dikkat edin.
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dugmesine basin. Gorintilenen menide <+ >< ">
digmelerine basarak ayar adini se¢in
ve ardindan diigmesine basarak

seciminizi onaylayin.

[En Boy Orani]

4 Otomatik &

Normal
Tam
Ayarlari Yapilandirm Yakinlagtirma
ya a .. apria d a .. Anamorfik Gen.
menusunden yapabilirsiniz. Yatay Sikigtir

@ Sinyal - En Boy Orani 5.69

En Boy Orani sinyal tlriine bagl
olarak kullanilamayabilir.

Normal sekilde Otomatik secildiginde, giris sinyalini gorlintilemede optimum en boy orani kullanilir. Farkl
bir en boy orani kullanmak isterseniz, ayari degistirin.

Asagidaki tabloda bir 16:9 ekrana yansitilan goriinti gosterilmistir.

Girdi Goruntusu Ayar Adi (En Boy Orani)
Normal Tam Yakinlastirma
4:3 gorintiler ® @
16:9 gorintiler S ® 16:9 goruntileri yansitirken, Tam ve Yakinlastirma se-

cilemez.
Q )

Sikistirma ile ¢ekilen goriin-
tller

59 O
QOQ JQQ

Sinemaskop gérintiler”

Notlar Yansitma panelinin dikey | Yansitma panelinin tama- | Giris sinyalinin en boy
boyutuna uyar. En boy mini kullanir. oranini korur ve yansitma
orani, giris goruntlsiine panelinin yatay boyutuna
gore farklilik gosterir. uyar. Goruintu Ustten ve

alttan sikistinlabilir.

*Bu agiklamada kullanilan sinemaskop goriintd, altyazi yerlestirmek (izere Uistte ve altta siyah kenar bosluklu 16:9
en boy oraninda goriintiilenen 4:3 en boy oranina sahip goriintidur. Ekran goriintiisiiniin Ust ve altindaki kenar
bosluklar altyazilar icin kullanilr.

Bu projektorle Anamorfik Gen. ve Yatay Sikistir ayarini da yapabilirsiniz.

Anamorfik Gen. ayariniyapin ve piyasada bulabileceginiz biranamorfik mercek takarak Sinemaskop boyutta
kaydedilmis DVD ve Blu-ray'lerin tadini ¢ikarin.

Yatay Sikastir giris sinyalinin yatay yoniini uzatir. Bu sayede, piyasada bulunan bir anamorfik objektif
kullanarak ekran genisligini tamamen kaplayacak sekilde projeksiyon yapabilirsiniz.
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4 2\
%j o Uzerine Tara ayarliyken Anamorfik Gen. ayari yapilirsa goriinti kesilebilir. Uzerine Tara ézelligini
Kapali olarak ayarlayin. @ Sinyal - Gelismis - Uzerine Tara s.69
¢ Anamorfik Gen. icinde 3D goriintileri yansitirken, sadece 1080p/24 Hz/cerceve paket sinyalleri
desteklenir.
e 4K goriintu sinyal girisi yapildiginda, sadece Normal, Anamorfik Gen. ve Yatay Sikigtir ayarini da
yapabilirsiniz.

Goruntuyu Gegici Olarak Gizleme
Ekrandaki goriintliyu gegici olarak saklamak icin bunu kullanabilirsiniz.
GOruntliyl gostermek veya gizlemek igin diigmesine basin.

On  Standby

OJORNE

@D Eowz = )
3
| |

4 2\
E * Hareketli goriintiler gizlense bile yiritilmeye devam ettidi icin, digmesini kullanarak

gorintileri gizlediginiz noktaya geri donemezsiniz.

* Yapilandirma menusu gorintulenirken digmesine basilirsa, meni gegici olarak gizlenir ve
ekranin sag (st kosesinde B goriintilenir.

* Goriintii gizlenmisken uzaktan kumanda veya kontrol panelinde (©) diigmesine basarsaniz projektérii
kapatmak isteyip istemediginizi soran bir onay iletisi gériintiilenir. (©) diigmesine tekrar basip
projektori kapatin.
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3D Goriintileri izleme

Bu projektor 3D Gozlik kullanarak 3D gorintuleri izlemenize olanak saglar.

E e 3D Gozlukler aktif perde yontemini kullandigindan 6nceden sarj edilmeleri gerekir. @ s.37
e Ayrica 3D gozlikleri 6nceden projektorle eslemeniz gerekir. @ s.38

3D Gériintileri Gériintileme ile ilgili Uyarilar

3D goruntileri gorintilerken asagidaki 6nemli hususlara dikkat edin.

& Uyari

Parcalari ¢cikarma veya yeniden birlestirme

o 3D gozlukleri asla parcalarina ayirmayin veya uzerinde degisiklik yapmayin.
Bu, yangin ¢ikmasina veya goruntiiniin anormal goriintip kendinizi koti hissetmenize neden olur.

Saklama yerleri

e 3D Gozlukleri ve verilen parcalan ¢cocuklarin ulasamayacadi yerlerde saklayin.
Dogru sekilde kullanilmazlarsa, yaralanmaya sebep olabilirler.

Wireless (Bluetooth) iletisim

o Elektromanyetik etkilesim tibbi cihazlarin dogru ¢calismamasina neden olabilir. Aygiti kullanmadan 6nce
etrafinda hicbir tibbi cihaz olmadigindan emin olun.

¢ Elektromanyetik etkilesim otomatik olarak kontrol edilen cihazlarin yanls calismasina ve bir kazaya sebebiyet
vermesine neden olabilir. Aygiti otomatik kapilar veya yangin alarmlari gibi otomatik olarak kontrol edilen
cihazlarin yakininda kullanmayin.

Isinma

e 3D Gozlukleri atege atmayin veya bir ist kaynagina yerlestirmeyin ya da yiksek isiya maruz kalan bolgelerde
birakmayin. Cihazin bitinlesik lityum pili oldugundan, patlarsa veya alev alirsa yanik veya yangina neden
olabilir.

Sarj Etme

e Sarj ederken, Epson tarafindan tasarlanan USB baglanti noktasina size verilen kabloyu baglayin. Pilin
sizmasina, fazla issnmasina veya patlamasina neden olabileceginden diger aygitlari kullanarak sarj etmeyin.

¢ 3D Gozllkleri sarj ederken sadece size verilen sarj kablosunu kullanin. Aksi halde, fazla i1sinabilir, alev alabilir
veya patlayabilir.

. J

/\ Dikkat

3D Gozluk

¢ 3D Gozlukleri disirmeyin veya uzerlerine ¢ok kuvvetli bastirmayin.

Cam kisimlarivb. kisimlari kirilirsa, yaralanma meydana gelebilir. Gozliikleri, yumusak gozlik kilifinda saklayin.
e 3D Gozllk takarken, cerceve kenarlarina dikkat edin.

GoOziinilze batmasi gibi durumlarda, yaralanma meydana gelebilir.
e Parmaginizi 3D Gozllklerin hareketli kisimlarina (6rnegin menteselere) koymayin.

Aksi halde, yaralanma meydana gelebilir.
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/\ Dikkat

A

3D Gozliukleri Takma

3D Gozlikleri dogru taktiginizdan emin olun.

3D Gozlukleri bas asadi takmayin.

Sag ve sol gozlerde goriintli dogru sekilde goriintilenmezse, kendinizi koti hissedebilirsiniz.

3D gorunti izlemiyorken gozliikleri takmayin.

Bir 3D goruntinin nasil algilandigy, kisiye bagl olarak degisir. Kendinizi kétii hissederseniz veya 3D
goremezseniz, 3D islevini kullanmayi birakin.

3D gorinti izlemeye devam etmeniz, kendinizi kot hissetmenize neden olabilir.

3D Gozliikler anormal goriiniirse veya bir ariza olursa, derhal kullanmayi birakin.

3D Gozlukleri takmaya devam etmeniz, yaralanmaya veya kendinizi koti hissetmenize neden olabilir.
Kulaklariniz, burnunuz veya sakaklariniz kizarirsa, agrirsa veya kasinirsa 3D Gozlukleri takmayi birakin.
3D Gozlikleri takmaya devam etmeniz, kendinizi kot hissetmenize neden olabilir.

3D Gozliikleri takarken cildinizi anormal hissederseniz, gézlikleri takmayi birakin.

Bazi nadir durumlarda, 3D Gozliiklerde kullanilan materyaller alerjik tepkimeye neden olabilir.

/\ Dikkat

A

izleme siiresi

3D gorinti izlerken, uzun sureli izlemelerde mutlaka belirli araliklarla mola verin.

3D gorintilerin uzun siire izlenmesi, g6z bozukluguna neden olabilir.

Bu molalarin siiresi ve sikligi kisiden kisiye farklilik gésterir. izlemeye ara verdikten sonra gézlerinizi hala
yorgun hissederseniz, izlemeyi derhal birakin.

/\ Dikkat

3D Gorintileri izleme

3D gorintileri izlerken gozlerinizi yorgun veya rahatsiz hissederseniz, izlemeyi derhal birakin.

3D goriintii izlemeye devam etmeniz, kendinizi kotl hissetmenize neden olabilir.

3D gorunti izlerken, her zaman 3D Gozliik kullanin. 3D Gozliik olmadan, 3D gorinti izlemeyi denemeyin.
Bu, kendinizi kotu hissetmenize neden olabilir.

3D Gozlikleri kullanirken, yakininizda kirilacak nesneler bulundurmayin.

3D gorintiler, istemsiz olarak viicudunuzu hareket ettirmenize neden olabilir ve bu da yakinlardaki
nesnelerde hasara veya kisisel yaralanmalara neden olabilir.

Sadece 3D goriintleri izlerken 3D Gozliik takin. 3D Gozliik takarken etrafta dolasmayin.
Gorusunuznormalden daha karanlik olacaktir ve bu da diismenize veya kendinizi yaralamaniza neden olabilir.
3D goruntileri izlerken mimkin oldugunca izlenen ekran ile ayni seviyede olun.

3D gorintilerin agili olarak izlenmesi 3D etkisini azaltir ve istemdisi renk degisiklikleri yliziinden kendinizi
kot hissetmenize neden olabilir.

Flioresan veya LED aydinlatmali bir odada 3D Go6zliik takiyorsaniz, odada yanip sénme veya titreme
gorebilirsiniz. Boyle bir sey olursa, titreme durana kadar 151§1 azaltin veya 3D gorint izlerken isiklar timyle
kapatin. Bazi nadir durumlarda, bu titreme bazi kisilerde nébet veya bayilmayi tetikleyebilir. 3D gorintdleri
izlerken kendinizi rahatsiz veya kotii hissederseniz, izlemeyi derhal birakin.

3D gorinti izlerken ekrandan ekran yuksekliginin en az 3 kati mesafede durun.

80 in¢ bir ekran icin tavsiye edilen izleme mesafesi en az 3 metre ve 100 in¢ ekran icin de en az 3,6 metredir.
Tavsiye edilen izleme mesafesinden daha yakinda oturmak veya ayakta durmak, g6z rahatsizligina neden
olabilir.
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/\ Dikkat

Saglik riskleri

e Isik hassasiyetiniz veya kalp sorununuz varsa ya da kendinizi koti hissediyorsaniz, 3D Gozliik
kullanmamalisiniz.
Bu sekilde, mevcut sorunlarinizi arttirabilirsiniz.

. J

/\ Dikkat

Tavsiye edilen kullanim yasi

¢ Tavsiye edilen minimum 3D goériinti izleme yasi altidir.

o Alti yasin altindaki cocuklar hala gelisim stirecindedir ve 3D goériintller komplikasyonlara neden olabilir.
Kuskunuz olursa, doktorunuza danisin.

e 3D Gozlik ile 3D goriintu izleyen cocuklarin yaninda her zaman bir yetiskin bulunmalidir. Bir cocugun ne
zaman kotl veya rahatsiz hissettigini anlamak genellikle zordur ve bu da aniden kotl hissetmelerine neden
olabilir. Cocugunuzun izleme sirasinda goz rahatsizhigi hissedip hissetmedigini surekli kontrol edin.

3D Goruntulerin Yansitilmasi

Sadece HDMI1/HDMI2 baglanti noktalarina bagh aygitlardan 3 boyutlu goriintileri izleyebilirsiniz.

Projektor asagidaki 3D formatlarini destekler.

e Kare bindirme
* Yanyana
e Altalta

E Aygita gore, 3D gorintu sinyalleri dogru olarak tretilmeyebilir.

| Projektor bir 3D formati algiladiginda

Projektor bir 3D formati algiladiginda otomatik olarak 3D goruntiyi yansitir.

1 Projektdr bir 3D formati algilayamadiginda

Bazi 3D TV yayinlari 3D formatli sinyaller icermeyebilir. Bu du-
rumda 3D formatini elle ayarlayin. AV cihazinda 3D formatini

ayarlamak icin diigmesine basin. (o) o]
23

H & )
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( N\
Ej ¢ AV cihazinda 3D format ayarlari hakkinda ayrintil bilgiicin, AV cihaziile birlikte verilen belgelere bakin.
¢ 3D formati dogru sekilde ayarlanmadiginda, ayni goriintli asagida gosterildigi gibi yatay veya dikey
olarak ayrilir ve dogru sekilde yansitilmaz.

. J

| 3D gériintii gériintiilenemiyorsa

3D efekti, 3D formatlarini ayarladiktan sonra bile dogru bir sekilde goriintiilenemiyorsa sunlari kontrol edin.

¢ 3D Gozliiklerin eslestirme zamanlamasi ters cevrilmis olabilir. 3D Goz. Ters Cevir 6zelligini kullanarak eslestirmeyi
ters cevirip tekrar deneyin. @ Sinyal - 3D Ayarlari - 3D Goz. Ters Cevir 5.69

* 3DEkran Kapaliolarakayarlanmazsa goriintii 3D olarak gosterilmez. Uzaktan kumandadaki diigmesine basin.
@ Sinyal - 3D Ayarlari - 3D Ekran s.69

4 2\
E e Bir 3D goruntuniin nasil algilandigy, kisiye bagh olarak degisir.
e Bir 3D goriintu gorintilendiginde, 3D gorintulerin gorintilenmesi ile ilgili bir uyar gosterilir. 3D
Goriint. Uyarisi'ni Kapali seklinde ayarlayarak bu uyariyi kapatabilirsiniz. @ Sinyal - 3D Ayarlari -
3D Goriint. Uyarisi 5.69
e Ayrica 2D gorintlleri de 3D goriintlye donustirebilirsiniz. @ s.39
e 3D gorinti yansitma sirasinda, asagidaki Yapilandirma menisu islevleri degistirilemez.
En Boy Orani (Normal olarak ayarlanmis®), Parazit Azaltma (Kapali olarak ayarlanmis), Uzerine Tara
Kapali olarak ayarlanmis), Gelismis - Netlik, Resim icinde Resim
* Anamorfik Gen. secimini sadece 1080p/24 Hz/kare bindirme sinyalleri yansitildiginda yapabilirsiniz.
e 3D gorintiniin nasil gosterildigi, cevre sicakhdina bagli olarak degisiklik gosterir. Gorlintl normal
sekilde yansitilmiyorsa, projektori kullanmaktan kaginin.

3D gozlukleri hazirlama

3D gorintuleri izlemek igin, 3D Gozlik gereklidir.

E 3D Gozliikler koruyucu yapiskanlanyla verilir. Koruyucu yapiskanlar kullanmadan 6nce cikarin.

| 3D Gozlikleri sarj etme

istege bagh USB Sarj Adaptdriini kullanarak sarj edin.
USB Sarj Adaptori kullanarak sarj etme

3D Gozlikleri USB Sarj Adaptoriine baglamak icin USB kablosu kullanip, ardindan USB Sarj Adaptorin bir
prize takin.
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Dikkat

¢ Sadece adaptor lizerinde gosterilen voltajdaki prizleri kullanin.
e Size verilen mikro USB kablosunu kullanirken su hususlara dikkat edin.
- Kabloyu asiri gui¢le bikmemeli, cekmemeli ve sarmamalisiniz.
- Kablo uzerinde degisiklik yapmamalisiniz.
- Elektrikli bir 1sitici yaninda kabloyu kullanmamalisiniz.
- Eger hasarliysa kabloyu kullanmamalisiniz.

3D Gozlikleri esleme

3D goriuntilerin izlenebilmesi icin, 3D Gozllklerin projektorle eslestiriimesi gerekir.

Eslemeyi baslatmak icin 3D Gozllklerin Gizerindeki [Pairing] diigmesine kisa bir siire basin. Daha fazla bilgi
icin 3D Gozliklerin Kullanim Kilavuzuna bakin.
E o Kullanilmamis 3D Gozliikler icin, esleme 3D Gozliikler agildiginda gergeklesir. Eger 3D goriintiiler zaten
dogru bir sekilde goriintilenebiliyorsa eslemeyi yapmaniza gerek yoktur.
¢ Esleme yapildiktan sonra, 3D goriintileri aygit tekrar acildiginda goriintileyebilirsiniz.
¢ Eslemeyi projektdrden en fazla (i metre uzaklktaki bir alanda yapabilirsiniz. Esleme yapilirken,
projektorden en fazla i metre uzaklikta bulundugunuzdan emin olun. Aksi taktirde, esleme dogru
yapilamayabilir.
o Eger eslestirme 30 saniye icinde yapilamazsa, esleme otomatik olarak iptal edilir. Esleme iptal edilirse,
3D goriintiler esleme basarisiz oldugundan goriintiilenemez.

3D Gozlukleri takma ve kullanma

[GUc¢] diigmesini On konuma getirerek
3D Gozlukleri agin.

Gosterge birkag saniyeligine acilir ve
ardindan kapanir.
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E 3D Gozlukleri takip gosterinin tadini
cikarin.

4 N\
%j e 3D gozlikleri kullanmayi
bitirdiginizde, [Gli¢] digmesini
Off konuma getirerek gozliikleri
kapatin.

e Eger 3D Gozlikler en az 30 saniye
kullanilmazsa otomatik olarak
kapanirlar. 3D Gozliikleri tekrar
acmak icin, [Gli¢] digmesini Off
konuma getirip, sonra tekrar On
konuma getirin.

e 3D gorintuyu birden fazla kisi
izleyecekse, daha fazla 3D Gozluk
gereklidir. @ 5,96

(. J

3D Goruntuleri Gorlintileme Mesafesi

Bu projektor, 3D gorintileri asagidaki sekilde gosterilen mesafeden goriintiilemenizi saglar.
3D goriintuleri projektorden en fazla 10 m mesafede gorintileyebilirsiniz.

%j e 3D goruntiler diger Bluetooth iletisim aygitlarindan gelen bir miidahale olursa dogru
gorintulenemeyebilir. Ayni anda bu aygitlari da kullanmayin.

e 3D GozlUklerin iletisim yontemi kablosuz LAN (IEEE802.11b/g) veya mikrodalga firinlarla ayni frekansi

kullanir (2,4 Ghz). Bu yuzden, eger ayni anda kullanilirlarsa, radyo dalgasi miidahalesi ortaya ¢ikabilir,

goruntu kesilebilir veya iletisim miimkiin olmayabilir. Eger ayni anda bu aygitlari kullanacaksaniz, onlar

ve projektor arasinda yeterli mesafenin oldugunda emin olun.
& J

2D Goruntuleri 3D'ye Donusturme ve Goruntuleme

HDMI1/HDMI2 baglanti noktalarina girilmekte olan 2 boyutlu goriintileri 3 boyutlu goriintulere
donusturebilirsiniz.
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diigmesine basin, Yapilandirma
menusinden Sinyal - 3D Ayarlan
0gesini secin ve ardindan
diigmesine basarak seciminizi
onaylayin.

3D Ayarlari ekrani gosterilir.

E 2D-3D Déniisiimii'nii secin ve
ardindan diigmesine basarak
seciminizi onaylayin.

[3D Ayarlari]l

. 3D Ekran Acik
)——o—— 3D Formati Otomatik
3D Derinlik 0
Diyag. Ekran Boyutu Oin[= ]
3D Goz. Ters Cevir
3D Goriint. Uyarisi Acik

BEADon 53Sec EXRGir [Menu[o]

3D efektiningliclinii secin ve ardindan
diigmesine basarak seciminizi
onaylayin.

[2D-3D Donligimiil

0 Kapali &
8 Zayif
8 Orta

8 Gl

diigmesine basarak mentden
cikin.

3D Ekran Kapali olarak
ayarlandiginda, ayarlari yaptiktan
sonra uzaktan kumandadaki

diigmesine basin.

Ej ¢ 2D-3D Doniisiimii'ni kullanirken, 3D Formati'ni Otomatik veya 2D olarak ayarlayin. @ Sinyal - 3D

Ayarlar - 3D Formati s.69

* Sinyal meniisiinde Gériintii isleme ayari Hizh iken bu ayarlanamaz. @ Sinyal - Gelismis -Gériintii

isleme 5.69




Goriintu Kalitesini Ayarlama

. | Temel

Yansitilan ortama uygun olarak optimum goériintt kalitesini elde edebilirsiniz. Goriintl parlakligi secilen moda
gore farkhlk gosterir.

n diigmesine basin.

E Ayarlan Yapilandirma menusiinden yapabilirsiniz. @ Goriintii - Renk Modu s.67

41



GOruntl Kalitesini Ayarlama

E Renk Modu secin.

Goriuntilenen menide <+ ><"v > digmelerine basarak Renk Modu'nu secin ve ardindan
digmesine basarak seciminizi onaylayin.

[Renk Modul
Parlak Sinema
Dogal

Sinema
Dijital Sinema
Adobe RGB
3D Dinamik
3D Sinema

Asagidaki renk modlari mevcuttur.

/  : Kullanilabilir
- Siliktir ve kullanilamaz

Mod Yansitilan Uygulama
Gorantu
2D 3D

Dinamik 4 - Bu en parlakmoddur. Parlakligi dnceliklendirme icin eniyidir.

Parlak Sinema V4 - | Canh goriintdleri yansitma icin en iyidir.

Dogal V4 - Kaynak goriintiiniin rengini gercegine uygun olarak yeniden
Uretme icin en iyidir. Gorlinti icin renk ayari gerceklestirilir-
ken bu modun secilmesini oneririz.

Sinema 4 - Filmler gibi icerigin keyfini ¢cikarma icin en iyidir.

Dijital Sinema v/ - | Dijital Sinema renk alaninda gértintileri yansitir. Renkleri 6n-
celiklendirme igin en iyidir.

Adobe RGB v/ - | Adobe RGB renk alanini kullanarak yansitir. Goriintiniin renk
profili Adobe RGB oldugunda idealdir.

3D Dinamik - /| Parlakhigi 6nceliklendirmek igin en iyi 6zel 3D modudur.

3D Sinema - /| Filmler gibi icerigin keyfini cikarmak icin en iyi 6zel 3D mo-
dudur.

Super-resolution/4K Enhancement

iki tip ayar kullanilabilir, Super-resolution ve 4K Enhancement.

Projektore disuk ¢ozinurltklu bir gorintu girildiginde, 1920 x 1080 piksele yukseltilir. Super-resolution
gorintu sinyalinin ¢6zinUrliguni arttinp goérintinin detaylarini gelistirerek donuk goruntuleri
keskinlestirir.

4KEnhancement, stiper ¢ozuinurlikisleme ve cok yiiksek ¢ozlinUrliiklt goruntilerikullanan "4KEnhancement
Technology" kullanarak 4K goériintuleri (3840 x 2160 piksel) yansitir.
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swresa digmesine basin.

G
Pattern |
/]

Ayarlari Yapilandirma meniisiinden yapabilirsiniz. @ Sinyal - Super-resolution/4K s.69
Bir bilgisayar goriinti sinyali girisi varken ayarlanamaz.

2D gorintileri 3D'ye donustirirken ayarlanamaz. @ Sinyal - 3D Ayarlari - 2D-3D
Donusiimii 5.69

GOruntiinlin nasil gosterildigi, cevre sicakligina bagh olarak degisiklik gosterir. Projektorle
calismaya baslamadan 6nce bir siire onu acik birakmaniz 6nerilir.

-

Goriuntlilenen meniide <+ > <> diigmelerine basarak 6geyi secin ve ardindan
digmesine basarak seciminizi onaylayin.

Super-resolution ayarini yaparken 1 ila 5 arasi se¢iminizi yapin.

4K goruntilerini yansitirken ve super-resolution ayarini yaparken 4K-1 ila 4K-5 arasi seciminizi yapin.

Oge numarasi ne kadar yiiksek olursa, efekt de o kadar giiclii olur.

[Super-resolution/4K Enhancement]

0
12
13
14
15
84K-1
14K-2
14K-3
84K-4
14K-5

3dSec [Enter (V] g ENC 1k

E e GoOrlntlye bagh olarak, goruntiiniin kenarindaki bozulma iyilestirilebilir. Herhangi bir
bozulmayla karsilasirsaniz baska bir 6geyi ayarlayin.
* 4K Enhancement, 3D goriintuleri yansitirken ayarlanamaz. Super-resolution sadece 1080p/
24 Hz/kare bindirme sinyalleri icin etkindir.
e 4K gorintu sinyal girisi yapilirken 1 ila 5 ayarlanamaz.
o Goriintii isleme, Hizl olarak ayarlandiginda 4K-1 ila 4K-5 secilemez. Hassas secenegini
ayarlayin. @ Sinyal - Gelismis -Goriintii isleme 5.69

swress dgmesine basarak meniden cikin.

Ej 4K goruntusu yansitilirken asagidaki kisitlamalar uygulanir.
- En Boy Orani: Sadece Normal, Anamorfik Gen. ve Yatay Sikistir kullanilabilir
- Cergeve Ent.: Yalnizca bir 1080p/24 Hz sinyali girildiginde kullanilabilir ve diger sinyaller girilirken
Kapali olarak sabitlenir.
- Goriintii isleme: Hassas olarak sabitlenir.
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Detay Pekistirme

Bu islev daha net bir anahat olusturmak icin goriintiiniin detaylarini pekistirir.

diigmesine basin, Yapilandirma
menusiinden Sinyal - Detay
Pekistirme 6gesini secin ve ardindan
digmesine basarak se¢iminizi
onaylayin.

Detay Pekistirme ayar ekrani
goruntilenir.

s N

Gii¢ segcmekicin <+ >< ">
digmelerini kullanin ve ardindan (<)
E) dugmelerini kullanarak ayarlan
yapin.

Sayi ne kadar yuksek olursa, anahatlarin
pekistirmesi de o kadar gui¢lt olur.

[Detay Pekistirmel
Aralik

E e Bir bilgisayar goruntisu veya 4k
gorunti sinyali girisi varken

ayarlanamaz. |

* 2D gortintdleri 3D'ye diigmesine basarak meniiden
donustirurken ayarlanamaz.
@@ Sinyal - 3D Ayarlan - 2D-3D crkn.
Doniisiimii .69

e 3D gorintdleri yansitirken, bu
ayar sadece 1080p/24 Hz/cerceve
paket sinyaller icin etkindir.

E Aralik se¢mekigin <+ > <>
diigmelerini kullanin ve ardindan (<]
] diigmelerini kullanarak ayarlari
yapin.

Sayi ne kadar buyuk olursa, anahat
bolgesinde pekistirmeden etkilenen
mesafe o kadar genis olur.

[Detay Pekistirmel

Dinamik Kontrast

Goruntulenen gorintlnin parlakligina gore parlakligin otomatik olarak ayarlanmasi derin ve zengin
gorintuler elde etmeninizi saglar.

Gosterilen goruntideki parlaklik degisiklikleri parildama ayari takibi icin Normal ve Yiiksek Hiz arasinda
secim yapabilirsiniz.
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n Concx diigmesine basin.

=5

Ayarlar Yapilandirma
menusunden yapabilirsiniz.
@ Goriintii - Dinamik
Kontrast s.67

Goruntulenen menide <+ >< ">
digmelerine basarak 6geyi secin ve
ardindan diigmesine basarak
seciminizi onaylayin.

[Dinamik Kontrast]

0 Kapah @&

# Normal
8 Yiksek Hiz

Conck - dligmesine basarak meniden
cikin.

Bu ayar, mevcut kare ile dnceki kareyi karsilastirir ve yiiksek kare hizina sahip filmlerde dahi yumusak
gorintuler olusturmak icin bu iki kare arasinda bir kare sikistirir.

Ekleme seviyesi icin Diiglik, Normal veya Yiiksek seviyelerinden birini secebilirsiniz.

n diigmesine basin.

x| Gy | e

E e Ayarlari Yapilandirma
menusunden yapabilirsiniz. @&

Sinyal - Cerceve Ent. 5.69

e Sinyal menusiinde Goriintii
isleme ayari Hizli iken bu
ayarlanamaz. @ Sinyal -
Gelismis - Goriintii isleme 5.69

e Birbilgisayar goriinti sinyali girisi
varken ayarlanamaz.

e 3D gorintuler yansitilirken ve
Sinyal meniisiinden Super-
resolution/4K, 4K olarak
ayarlandiginda, bu ayar sadece
1080p/24 Hz sinyaller icin
kullanilabilir @ Sinyal - Super-
resolution/4K s.69
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E Goriintiilenen meniide <+ >< v >
digmelerine basarak 6geyi secin ve
ardindan diigmesine basarak
seciminizi onaylayin.

[Cerceve Ent.]

# Duisiik
# Normal
1 Yiiksek

X3Sec

i

[Enter [AV]g [Frame inJof] 3

N
J/

o Ayari degistirdikten sonra
herhangi bir bozulma ile
karsilasirsaniz, Kapali konumuna
getirin.

e 4K goriintu sinyal girisi
yapildiginda, bu ayar Kapahi
konumuna sabitlenir ve Diislik,
Normal ve Yiksek ayarlar
yapilamaz.

E diigmesine basarak meniiden
cikin.



GOruntl Kalitesini Ayarlama

Hassas Goruntu Ayari

Ton, Doygunluk ve Parlakhk

Her R (kirmizi), G (yesil), B (mavi), C (cyan), M (magenta) ve Y (sari) rengin tonunu, doygunlugunu ve parlakhgini

ayarlayabilirsiniz.
Ton GOoriintuiniin genel renginin mavi, yesil veya kirmizi ayarlar.
Doygunluk Genel gorunti canlihgini ayarlayabilirsiniz.
Isik durumu Genel gorunti parlakhgini ayarlayabilirsiniz.
digmesine basin. <A >< > dugmelerini kullanarak
n E Ton, Doygunluk veya Isik durumu

Ayarlar Yapilandirma
menusunden yapabilirsiniz.
@ Goriintii - Geligmis -
RGBCMY s.67

E Goruntulenen menide <4 >< ">
digmelerine basarak ayarlamak
istediginiz rengi secin ve ardindan

diigmesine basarak seciminizi E
onaylayin.

[RGBCMY]

Isik durumu

------------

secimini yapin.

Ayarlar yapmak icin (<[>}
digmelerini kullanin.

[R]
Ton R O I I O R

Doygunluk [
Isik durumu [

EaDon I Ayarla/Sec ESEmSifirla FEmCik
Farkli bir rengi ayarlamak igin /Esc\
diigmesine basin.

Ayarlari varsayilan degerlere dondiirmek
icin digmesine basin.

diigmesine basarak mentiden
cikin.

Gama

Goruntl gosterilirken kullanilan cihazdan kaynaklanabilecek kiiguk renk farkliliklarini ayarlayabilirsiniz.

Yapilandirma menusiinden secilebilen asagidaki tic yontemden birini kullanabilirsiniz.

Ayar Yontemi

Menu Ayarlari

Duzeltme degerini secin ve ayarla- | GOriintii - Gelismis - Gama
yin

GOruntl gosterilirken ayarlayin Goriintii - Gelismis - Gama

- Ozellestirilmis - Goriintiiden ayarlayin
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Ayar Yontemi Menu Ayarlari

Gama ayar grafigini kullanarak ayar- | Goriintii - Gelismis - Gama - Ozellestirilmis - Grafikten ayarlayin
layin

Diizeltme degerini secin ve ayarlayin

Ayar degerini secin ve ardindan diigmesine basarak se- [Gamal
¢iminizi onaylayin.
81
Deger ne kadar biyiikse, goriintiiniin karanlik noktalari o 10
kadar acik olur, ancak parlak alanlarin renkleri bozuk gori- -2
nebilir. Gama ayar grafiginin Gst kismi yuvarlaklasir. T
Deger ne kadar kii¢likse, goriintiiniin parlak noktalario kadar
karanlik olur. Gama ayar grafiginin alt kismi yuvarlaklasir. [ DB AT i (e BRIk

E e Gama ayar grafiginin yatay ekseni giris sinyal seviyesini, dikey ekseni ise ¢ikis sinyal seviyesini gosterir.
* Ayarlari varsayilan degerlere dondiirmek igin digmesine basin.

Goriunti gosterilirken ayarlayin

Goruntide parlakhgi ayarlamak istediginiz bir noktayi secip, yalnizca secilen tonu ayarlayin.

Yansitilan goriinti Gzerindeki gama Gorintilenen mentde <+ >< ">
simgesini parlakligini ayarlamak dugmelerine basarak parlakhgi
istediginiz bélgeye tasiyin ve ayarlayin ve ardindan &= diigmesine
diigmesine basin. basarak se¢iminizi onaylayin.

[Gamal
Renk Tonu 1 : 0]

Gama ayar grafigi gortntulenir.

84 Avarla
EEMRSifirla EXSKur

Gama ayar grafigini kullanarak ayarlayin

Grafikte bir ton noktasi secip ayarlari yapin.
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n Grafikten ayarlamak istediginiz E Goruntulenen menide <+ >< ">
bolimi secmek icin, (<10 diigmelerine basarak parlaklig!
diigmelerine basin. ayarlayin ve ardindan @< diigmesine

basarak seciminizi onaylayin.

[Gamal
Yanip sonen alan ayarlama

hedefidir.

[Gamal
Renk Tonu 1 : 0]

83 Ayarla €3 Tasi
CEEMmSifirla [Enter [NV

4 Avarla D Tasi
EEMRSifirla EXSKur

RGB (Kayma/Kazang)

Goruntu parlakligr icin, koyu alanlarda (Kayma) ve parlak alanlarda (Kazang) R (kirmizi), G (yesil) ve B (mavi)
ayarlarini yapabilirsiniz. Numaralari artirarak goruintiiy aydinlatabilir, dustrerek goruintliyl karartabilirsiniz.

Kayma Goriintl parlaklastirildiginda, koyu kisimlardaki golgeleme daha canliifade edilir. Goriint
koyulastinldiginda, goriinti daha dolgun gévdeli goriinir, ancak koyu kisimlardaki golgele-
menin fark edilmesi zorlasir.

Kazang Gorinti parlaklastirildiginda, parlak kisimlar beyazlasir ve golgeleme kaybolur. Goriinti ko-
yulastinldiginda, parlak kisimlardaki golgeleme daha canli ifade edilir.

Mendi su sira ile gortntilenir: [RGB]

ETPI e -
Goriintii - Gelismis - RGB e 00 = 3
M . .. - . Kayma B (O« J I E— > )
Ogeyi se¢gmek icin <+ > <"v > dugmelerini kullanin ve Kazang R 09 = o

e L. Kazanc G 0 |
ardindan ayarlari yapmak icin @ E) digmelerini kullanin. Kazang B 00w 0

(EDAyarla/Sec CERMRSifirla [Menu[o]Y

E Ayarlari varsayilan degerlere dondirmek icin digmesine basin.

Renk Sicakligi

Renk sicakligini ayarlayabilirsiniz. Goriinti biraz fazla mavi veya kirmizi ise ayar yapin.

Menii su sira ile gorintilenir: [Goruntiil
oo e o < g = ]
Goriintii - Renk Sicakhig Renk S1caid o —— i

L Ayarla CEEMRSifirla

Ayarlarn yapmak icin @ @ diigmelerini kullanin.

Deger arttikca mavi renkler, azaldikca ise kirmizi renkler gtic-
lenir.

E ¢ Renk Sicakhgi ayari Renk Modu ayari ile degisir.
* Ayarlari varsayilan degerlere dondiirmek icin diigmesine basin.
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Cilt tonunu ayarlayabilirsiniz. Cilt tonu fazla kirmizi veya fazla yesil ise ayar yapin.

Menii su sira ile gortntilenir: —
Goriintii - Cilt Tonu Cilt Tonu 00 EE—— O

[OLEVEYE] CERMRSifirla

Ayarlan yapmak icin @ @ digmelerini kullanin.

Numaralan artirarak gériinttiniin yesil tonunu, disirerek kir-
mizi tonunun artmasini saglayabilirsiniz.

éj Ayarlari varsayilan degerlere dondiirmek igin digmesine basin.

Gorlntlyu netlestirebilirsiniz. Standart ve Gelismis olmak Gizere daha detayli ayarlar yapmaniza olanak
saglayan iki tip ayar bulunmaktadir.

Gelismis ayar asagidaki durumlarda kullanilamaz.

e Bir bilgisayar sinyal girisi varken
* Sinyal meniisiinde Goriintii isleme ayari Hizl iken
¢ 3D goriintl yansitirken

Asagida Gelismis ayari icin gerekli prosedurleri ve ayar 6gelerini gorebilirsiniz.

ince Hat Pekistirme Sac ve kiyafet desenleri gibi ayrintilar iyilestirilir.

Kalin Hat Pekistirme Butuin nesnelerin kenarlari veya arka plan gibi kaba kisimlar iyilestirilerek genel
gorinti daha net hale gelir.

V hatti Pekistirme Goruntlyu yatay veya dikey olarak iyilestirir.

H hatti Pekistirme

digmesine basin, Yapilandirma E Ogeyi secmek icin <+ >< v >
menustnden Goriintii - Netlik digmelerini kullanin ve ardindan
0gesini secin ve ardindan ayarlan yapmak igin O Q
digmesine basarak seciminizi diigmelerini kullanin.
onaylayin. Goruntd, saga (pozitif) hareket
Netlik ayar ekrani goriintilenir. ettirildiginde netlesir, sola (negatif) hareket
_____________________________________________________________________________________________________ ettirildiginde yumusar.
E Ekranin sag ust kismindan Gelismis L
secin ve &9 diigmesine basarak Kaim Hat Pekistirme

seciminizi onaylayin. V hatts Pekistirme

H hatti Pekistirme

Gelismis ayar ekrani goruntilenir. G Gir

Ust cubuk, yiiksek ve alcak alanlari ayni
anda ayarlar.

Ayarlari varsayilan degerlere dondiirmek
icin digmesine basin.
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dugmesine basarak menuden
cikin.

Mercek irisi

Yansitma mercegindeki istk miktarini diistirerek gériintindn parlakligini ayarlar.

Goruntlniin parlakligina gore 151k miktarini otomatik olarak ayarlayan dinamik kontrastin aksine, bu 6zellik
cok parlak sahneleri olan goruntilerin 1sik miktarini ayarlamanizi saglar.

n (lesiis digmesine basin.

Ayarlar Yapilandirma
menusuinden yapabilirsiniz.
@ Goriintii - Mercek irisi 5.67

E Ayarlari yapmak icin (<1(*)

dugmelerini kullanin.

Numara azaltildiginda, gorintiler daha
canli hale gelir.

[Goriintu]l

Mercek irisi

E53Don CDAyarla [Menu[o]3

Ayarlari varsayilan degerlere dondirmek
icin diigmesine basin.

p
Varsayilan degerler ve ayarlar
Renk Modu ayarlarina ve
yakinlastirma mercegdi konumuna
bagli olarak farkhhk gosterir.
@ Goriintl - Renk Modu .67

(4

[Lensiis . digmesine basarak menuiden
cikin.

Panel Renk Dlizeltme

LCD ekranin piksel renk kaymasini ayarlar.

I

¢ Yansitma sirasinda mercek kaydirmayi kullanarak goriinti konumunu ayarlarken uygun bir konuma
ayarladiginizda panel renk diizeltmeyi uygulayin. @ s.30

e Ekran yerlesimi dlizeltmesi sinir noktada kullanilirken yapilan yansitma isleminde panel renk
dizeltmesi dogru sekilde gerceklestirilemez. Projektori, ekran yerlesimi diizeltmesine gerek

kalmayacak bir konuma yerlestirin.

~N
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n diigmesine basin, Yapilandirma
menuslinden Ayarlar - Panel Renk
Diizeltme 6gesini secin ve ardindan
diigmesine basarak seciminizi
onaylayin.

Panel Renk Diizeltme ayar ekrani
goruntilenir.

E Panel Renk Diizeltme ayarini Acik
yapin.

[Panel Renk Diizeltme]

Renk Sec¢ R
- Desen Rengi R/G/B
‘ Ayarlamalari Baslat

Sifirla

EXNGir

Acik olarak ayarlandiginda, ayarh
deger etkinlestirilir. Kapali olarak
ayarlandiginda, diizeltilen deger

varsaylilan degere doner.

E RenkSecicinde, ayarlamakistediginiz

rengi segin.

n Desen Rengi ayarini yaparken
goruntulenen i1zgara rengini segin.

Desen Rengi 6gesini secin ve ardindan
diigmesine basin.

E Ayarlamalari Baslat'i secin ve
ardindan diigmesine basarak
seciminizi onaylayin.
ilk dnce tiim LCD ekranini ayarlayin. Bir
baslama onay1 mesaji goriintilenirse,

ayarlamayi baslatmak igin digmesine
basin.
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Ayarlamalar icin <= > <5 >(<[>)
dugmelerini kullanip, ardindan
dugmesine basin.

[Panel Renk Diizeltme]

Renk Sec: R

-
4« »
-

D Ayarla Don
MEERSifirla [Enter | {T]3

Daha ayrintili ayarlamalar
gerceklestirirken, Dort koseyi ayarla
ogesini secip, digmesine basarak
secimi onaylayin.

Ayarlamak icin <+ >< v > (<[
digmelerini kullanin ve ardindan
digmesine basarak sonraki ayar
noktasina gecin.

[Panel Renk Diizeltme]

Renk Sec: R

D Ayarla
CERSIfirla

Dort kdseyi ayarladiktan sonra, Cik'i
secin ve ardindan digmesine
basarak seciminizi onaylayin.

[Panel Renk Diizeltme]

Ayarlama tamamlandi.

Daha hassas ayarlamalar yapmak icin, herhangi
bir kesisimi secebilir ve ardindan
ayarlayabilirsiniz.

Kesigimi segin ve ayarlayin
Cik O

[av S EMGir [MenuTol]3

Dort késenin hala ayara ihtiyaci
varsa, Kesisimi secin ve
ayarlayin secenegini secin ve
ardindan ayarlar islemlerine
devam edin.

diigmesine basarak meniiden
cikin.
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Gorinti Isleme

Yansitilan gortntilerin goriintl kalitesini veya yanit hizini gelistirir.

Bu yalnizca Component, Video, HDMI1 veya HDMI2 baglanti noktalarindan asamali sinyal alinirken
kullanilabilir.

n digmesine basin, Yapilandirma digmesine basarak mentden
mendusunden Sinyal - Geligmis - cikin.
Goriintii isleme 6gesini secin ve
ardindan diigmesine basarak
seciminizi onaylayin.

Goriintii isleme ayar ekrani gériintiilenir.

E Goriintiilenen meniide <+ > <~ >
digmelerine basarak 6geyi secin ve
ardindan diigmesine basarak
seciminizi onaylayin.
Hassas: Gorlintu kalitesini gelistirir.

Hizli: Yanit verme hizini gelistirir.

[Goriintii isleme]

sHizli

EaDson 8d5ec EmSKur [Menu[ed]d

4 2\
E ¢ Asagidaki durumlarda, bu Hassas olarak sabitlenmis ve siliktir.
- 3D gorintu girisi yapildiginda
- 4K goriintl sinyali girisi yapildiginda
o Goriintii isleme ayari Hizh yapildiginda, asagidaki ayarlar uygulanir ve meni égeleri siliktir.
- Parazit Azaltma, Cerceve Ent., 2D-3D Donlisiimii: Kapali olarak sabitlenir.
- Netlik - Gelismis, Super-resolution/4K - 4K: Kullanilamaz
e Super-resolution/4K, 4K ve Gériintii isleme, Hizl olarak ayarlandiginda, 4K Enhancement'in iptal
edildigini size bildiren bir ileti goruintiilenir. Evet secin ve Super-resolution/4K 6gesini Kapali
konumuna ayarlayin. Hayir secenegi belirlendiginde, 2. adimda goériintiilenen ekran tekrar
gorintdlenir.
* 24 Hz veya 30 Hz yenileme hiziyla bir sinyal girisi yapilirken, Hassas ayari kullanilir.
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HDMI Baglantisi

Projektoriin HDMI1/HDMI2 baglanti noktalarina HDMI CEC standartlarini karsilayan bir AV cihazi baglanirsa,
baglantili gu¢ acik ve AV sistemi ses diizeyi ayari gibi baglantili islemleri tek uzaktan kumandadan
yapabilirsiniz.

E e Yiiksek hizli bir HDMI kablosu ile baglanin.
¢ AV cihazi HDMI CEC standartlarini karsiladigi stirece, aradaki AV sistemi HDMI CEC standartlarini
karsilamasa da HDMI baglantisi islevini kullanabilirsiniz.
e Bazibaglicihazlarveyabu cihazlarinislevleriHDMI CEC standartlari yakalansa da diizglin calismayabilir.
Daha fazla bilgi icin, bagli cihaz ile birlikte verilen belgeleri, vb. okuyun.

Baglanti 6rnegi

HOMI s 0
Projektor Amplifikator Goklu ortam yduriticuleri ve daha
fazlasi
HDMI Baglantisi Ayarlari
Uzaktan kumandadaki diigmesine basarak ve HDMI [HDMI Baglantisi]
Baglantisi'ni Acik seklinde ayarlayarak, asagidaki islevleri Aygit Baglantilar
kullanabilirsiniz. @ s.72 Goe Aok Linki pII
Giic Kapali Linki Acik
534Seg [EnterTeg [Homi Link TS
Fonksiyon Aciklama
Guc acik linki Bagli cihazda icerik yiratuldigunde, projektorin gliclinii agar. Veya, projektor agil-
diginda bagli cihazi agar.
Gu¢ kapal linki Projektor kapatildiginda bagli cihazi kapatir.

e Bu, sadece bagli cihazin CEC gli¢ baglantisi islevi etkinlestirildiginde kullanilabilir.
e Bagl cihazin durumuna bagl olarak (6rnegin kayit yapiyorsa), cihazin kapanmayabile-
cegini unutmayin.

Giris degisiklik baglan- | Bagli cihazdaicerik yiirtutiildiguinde, projektoriin giris kaynagini HDMI olarak degistirir.
tisi

Bagli cihaz islemleri Projektdr uzaktan kumandasindan Yiiriit, Durdur, ileri Sar, Geri Sar, Sonraki Béliim, On-
ceki Bolim veya Duraklat gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz.

HDMI Baglantisi islevini kullanmak icin, bagh cihazi yapilandirmalisiniz. Daha fazla bilgi icin, bagli
cihaz ile birlikte verilen belgeyi okuyun.
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Bagli Aygiti Segme

HDMI baglantisi isleviyle calistinlabilecek aygitlarin bir listesini goriintileyin, ardindan kullanmak istediginiz
aygiti secin.

n 2] digmesine basin ve Aygit HDMI Baglantisi islevini kullanarak
Baglantilari'ni secin. calistirmak istediginiz cihazi segin.

Aygit Baglantilan listesi gorintulenir. [Ayait Baglantilari]

il bir si i Tiir Ad Kaynak
SoI}Jnda yesil bir simge olan cihazlar . Kayna
baglantilidir. 1 Yiriticii 1 DHR-XXX HDMI2

8 Kayit Cihaz1 2 WirelessHD

Cihaz adi belirlenemiyorsa, bu alan bos
birakilr.

Sadece bir AV amplifikator taninir.
Birden fazla amplifikator

bagla.n.dlyia, ilk goruntilenen — T T
amplifikator taninir.
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Mercek Konumu Islevi

Mercek ayari icin odak, yakinlastirma ve mercek kaydirma konumlarini kaydedebilirsiniz.

Bu sayede kayitli bir mercek konumunu hemen ytikleyerek mercedi en iyi yansitma konumuna
ayarlayabilirsiniz.

Ornegin, sinemaskop bir ekrana yansitma yapilirken veya birden fazla ekranda farkl en boy oranlari
kullanilirken kaydedilmis bir mercek konumunu kolaylikla ytkleyebilirsiniz.

Mercek Konumunu Kaydetme

Odak, yakinlastirma ve mercek
kaydirmayi kaydetmek istediginiz
duruma ayarlar.

dugmesine basin.

A ) (Femen) Gt
D o) Graed)

<A > < > dugmelerini kullanarak
Mercek Konmn Kaydet 6gesini secin
ve ardindan digmesine basarak
seciminizi onaylayin.

[Hafizal

Hafizay: Yikle
Hafizaya Kaydet
Hafizay: Sil
Bellegi Yen.Adl.

Mercek Konumu Yiikle

Mercek Konmn Kaydet &

Mercek Konumunu Sil
Mercek Knmn Yni.Adl.

BdSec EXRGir [Memory JOI]3

Mercek Konmn Kaydet ekrani agilir.

<4 > < v > dugmelerini kullanarak
kaydedilecek mercek konumu adini
secin ve ardindan digmesine
basarak seciminizi onaylayin.

Ayar degerleri kaydedilir.

Mercek konumu adinin solundaki isaretin
yesile donmesi hafizanin daha once
kaydedilmis oldugu anlamina gelir. Kayitli
bir mercek konumu secerseniz, mercek
konumunun lzerine yazmak istediginizi
dogrulamak icin bir mesaj gorintilenir.
Evet secenegini secerseniz, onceki ayarlar
silinir ve gecerli ayarlar kaydedilir.
4 2\
e Enfazla 10 mercek konumu
E kaydedebilirsiniz.
¢ Hafiza1l veya Hafiza2'ye
kaydederseniz, uzaktan
kumandadaki veya
diigmesine basarak

ayarlari yikleyebilirsiniz.

Mercek Konumunu Yukleme

diigmesine basin ve Mercek Konumu Yiikle'yi secin.

Mercek Konumu Yiikle ekrani acilir.
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E Yiklemek istediginiz mercek konumu adini segin.

Yakinlastirma, odak ve mercek kaydirma kaydettiginiz duruma ayarlanir.

Ayarlar yapilirken bir mesaj goriinttlenir ve projektor calistirllamaz.

E * Hafiza1 veyaHafiza2'ye kaydettiyseniz, uzaktan kumandadaki veya digmesiyle
ayarlar yikleyebilirsiniz.
¢ Bu, kayith birdurumuntamamen geriylklenecegi garantisini vermez. Hatalar meydana gelebilir.

Mercek Konumunu Silme

n diigmesine basin ve Mercek Konumunu Sil 6gesini secin.

Mercek Konumunu Sil ekrani agilir.

E Silmek istediginiz mercek konumu adini segin.

Bir onay mesaji goriintilenir. Kayitli hafiza icerigini silmek icin Evet 6gesini secin.

Kayrth mercek konumlarinin tamamini silmek isterseniz, Yapilandirma menustinden Sifirla -
Mercek Knmnu Sifirla'yi secin. @ s.81

Mercek Konumunu Yeniden Adlandirma

Mercek konumu adini maksimum 12 karakter kullanarak degistirebilirsiniz. Hafizaya kolay hatirlanacak bir ad
verilmesi, hafizayi ylklerken kolaylik saglayacaktir.

n digmesine basin ve Mercek Knmn Yni.Adl. 6gesini segin.

Mercek Knmn Yni.Adl. ekrani acilir.

E Bir ad girin.
Yazilim klavyesi goriintilenir. @ s.79

A>T @ @ digmelerine basarak bir [Ozellestirilmis]

karakter secin ve ardindan diigmesine basa-

rak seciminizi onaylayin. En fazla 12 karakter girin. ;| Backsp | Dol

H . o o e e . . ! 11Del
islemi tamamladiginizda, Finish 6gesini secin. ; dpace | ol ime

Mercek konumu adi degistirilir.

BEEDon fDSec EXSmKur [Memory TII
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Hafiza Islevi

Kaydedilebilecek Ayarlar

Yapilandirma menusu i¢in bazi ayarlar kaydedebilirsiniz (Hafizaya Kaydet).

Ayarlar kaydederek, 6zel goriintiiler veya sahneler icin hazirlanmis ayarlari uzaktan kumanda ile
yukleyebilirsiniz (Hafizay Yikle).

Asagidaki Yapilandirma menisu ayarlarini kaydedebilirsiniz.

Gorintd Renk Modu, Eneriji Tliketimi, Parlaklik, Kontrast, Renk Doygunlugu, Renk Tonu, Netlik, Renk
- .67 Sicakhgi, Cilt Tonu, Dinamik Kontrast
Gelismis Netlik, Kayma, Kazang, Gama, Ton, Doygunluk, Parlaklik, EPSON Super
White
Sinyal Titresimsiz gor., Hareket Algilama, Super-resolution/4K, Detay Pekistirme
@ 5.69 Gelismis Parazit Azaltma, Ayar Diizeyi, Uzerine Tara, HDMI Video Araligi
Hafizaya Kaydetme
n Yapilandirma menusune kaydetmek <4+ >< v > Dugmelerine basarak
istediginiz ayarlari yapin. kaydedilecek hafiza adini secin ve

..................................................................................................... ardindan diigmesine basarak

E diigmesine basin. seciminizi onaylayin.
[Hafizaya Kaydet]
-
}) 8 Memory3
8 Memory4
Lens Iris ser M 5
2 Memorye
® Memory7
8§ Memory8
8 Memory9
..................................................................................................... ‘iMemory‘IO
oo u . [Enter |4
<+ ><v > Dugmelerine basarak -
Hafizaya Kaydet 6gesini secin ve Gecerli projektor ayarlari hafiza olarak
ardindan &< diigmesine basarak kaydedilir.
seciminizi onaylayin. Hafiza adinin solundaki isaret yesile
donerse, hafizanin kaydedilmis oldugunu

T gosterir. Kayith bir hafiza secerseniz

hafizanin lzerine yazmak istediginizi

Hafizayi Sil o . . . TR .. .
Bellegi Yen AdI. dogrulamak icin bir mesaj goruntilenir.
Mercek Konumu Yikle Evet secenegini secerseniz, 6nceki ayarlar

Mercek Konmn Kaydet

Mercek Konumunu Sil silinir ve gecerli ayarlar kaydedilir.
Mercek Knmn Yni.Adl.

TSioes T Gir CETCIK En fazla 10 hafiza
kaydedebilirsiniz.

Hafizaya Kaydet ekrani acilir.
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Hafiza YUkleme

n diigmesine basin ve Hafizayi Yikle'yi secin.

Hafizayi Yiikle ekrani acilir.

E Yiiklemek istediginiz hafiza adini secin.

J

p
E  Hafizaya kaydedilen renk modu sagda goriintilenir.
e Giris sinyaline bagli olarak, kaydedilen hafiza 6gesinin bir kismi yansitilan goriintiiye
uygulanamayabilir.
e 2D goruntuler icin kaydedilen ayarlar, sadece 2D goriintiler yansitilirken yiiklenebilir. 3D
gorintiler icin kaydedilen ayarlar, sadece 3D gortintiler yansitilirken yiiklenebilir. Kullanilamaz
hafiza adlari siliktir ve secilemezler.

Vs
.

Kayith Hafizayi Silme

n digmesine basin ve Hafizayi Sil'i secin.

Hafizayi Sil ekrani agilir.

E Silmek istediginiz hafiza adini secin.

Bir onay mesaji gorlintilenir. Kayith hafiza icerigini silmek icin Evet 6gesini secin.

Kayith hafizalarin tamamini Yapilandirma menistinde Sifirla - Hafizayi Sifirla 6gelerini
secerek silebilirsiniz. @ .81

Hafizay1 Yeniden Adlandirma

Hafiza adint maksimum 12 karakter kullanarak degistirebilirsiniz. Hafizaya kolay hatirlanacak bir ad verilmesi,
hafizayi yuUklerken kolaylik saglayacaktir.

n digmesine basin ve Bellegi Yen.Adl.'l secin.
Bellegi Yen.Adl. ekrani agilir.

E Degistirmek istediginiz hafiza adini secin.



Kullanigli Islevler

E Listedeki adlardan birini segin veya kendiniz bir isim verin.
Ad listesinden secim yaparsaniz, hafiza adinin degistirildigini kontrol edin.

Kendi sectiginiz bir adi girmek icin, Ozellestirilmis 6gesini secin ve yazilim klavyesini kullanarak adi
girin. @ s.79

[Ozellestirilmis]

Backsp | Del
- -
Space | AllDel
Finish | Cancel

EX=mKur

A>T @ @ diigmelerine basarak bir karakter secin ve ardindan diigmesine basarak
seciminizi onaylayin. En fazla 12 karakter girin.

islemi tamamladiginizda, Finish 6gesini secin.

Hafiza adi degistirilir.
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| Resim icinde Resim

Resim icinde Resim seceneginde, birini ana ekranda (bliyiik ekran), digerini alt ekranda (kiictik ekran) olmak
Uzere iki farkh goriintii kaynagdi yansitilabilir.

Ayni Anda Goruntulenebilen Ekran Tirleri

Resim icinde Resim yéntemiyle gériintiilenebilen giris kaynakla-
rina 6rnek olarak HDMI1 ve HDMI2 verilebilir.

I

Resim icinde Resim yansitma icin giris kaynagi kombinasyonlari
Ana Ekran Alt Ekran

HDMI1 HDMI2
HDMI2 HDMI1

Projektor Silicon Image, Inc'dan InstaPrevue Teknolojisini kullanir.

Resim icinde Resim Ozelligini Calistirma ve Sonlandirma

Baslatma
Projeksiyondan yansitma yapilirken uzaktan kumandadaki digmesine basin.

On  standby

OJO,

@D Eows) (FRD)

Gecerli giris goriintiisii bir Resim icinde Resim {izerinde gériintiilenir.
Ana ekran: Gegerli gorinti
Alt ekran: Ana ekrandan farkl bir kaynak

Sonlandirma

Sonlandirmak icin [Pin-P  diigmesine basin.

E * Giris kaynagi desteklenmiyorsa, Resim icinde Resim seceneginde hicbir sey gériintiilenmez.
* 3D veya 4K gériintiileri yansitmak icin Resim icinde Resim ekranini kullanamazsiniz.
e Resim icinde Resim uygulamasi esnasinda bir 3D veya 4K gériintii girisi yapilirsa, Resim icinde Resim
islevinden cikis yapilr.
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Resim icinde Resim Ayarlari

Alt ekranin boyutunu veya konumunu degistirmek icin Resim icinde Resim meniisiinii kullanin.

diigmesine basin, Yapilandirma
mendiisiinden Ayarlar - Resim icinde
Resim Ogesini secin ve ardindan

Goruntulenen islevlerin her biriyle
ilgili ayarlar yapin.

[Resim icinde Resim]

diigmesine basarak seciminizi

Alt Ekran Boyutu ®Genis

Alt Ekran Konumu Ust Sol
Onaylay'n. Alt Ekran Kaynagi HDMI1
Ana/Alt Degistir
o s . v e e e .. . Resim i¢. Res.'d [3
Resim icinde Resim meniisii gériintiilenir. com s Res e e
Sec [Ente [ZTEN MEMCik
Resim icinde Resim menisii
Resim Icinde Resim yansitma
sirasinda /Menu\ diigmesine
basilarak dogrudan gorintulenir.
Resim icinde Resim meniisiinde kullanilabilen islevler
Fonksiyon Aciklama

Alt Ekran Boyutu Kiiciik ve Genis seceneklerini kullanarak alt ekran boyutunu secer.

Ust Sag, Alt Sag, Ust Sol ve Alt Sol seceneklerini kullanarak alt ekran konu-
munu degistirir.

Alt Ekran Konumu

Ana/Alt Degistir Ana ve alt ekranlari degistirir.

Resim ic. Res.'den Cik Resim icinde Resim ekranindan cikar.
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Ag Kullanarak Islemler ve Ayarlar

Projektor biraga baglandiginda, ag Gzerinden bir bilgisayar ya da akilli aygitile ayarlar yapabilir ve projektori
kontrol edebilirsiniz.

Web Tarayicisinda Ayarlar Yapmak ve islemler Gerceklestirmek

Web tarayicisi olan bir bilgisayar ya da akilli aygit, projektor ile ayni aga baglandiginda projektoriin ayarlarini
uzaktan kumanda kullanirken oldugu gibi degistirebilirsiniz.

Web Kontroll kullanarak ayarlari degistirin ve Web Remote kullanarak islemler gerceklestirin.

Asagidaki Web tarayicilar destekleniyor.
Windows: Internet Explorer 8, 9 ve 10 (Metro disinda)
Mac OS X: Safari

Bekleme Modu'nu iletisim Acik olarak ayarlarsaniz, projektdr bekleme modunda bile olsa (giic
kapaliyken), Web tarayicisini kullanarak ayar yapabilir ve projektore kumanda edebilirsiniz. @
Ayarlar - Bekleme Modu s.72

1 Projektdr ayarlarini degistirme (Web Kontrolii)

Web Kontrollini kullanarak projektoriin ayarlarini degistirebilirsiniz.

Web tarayiciniz bir proxy sunucusu araciligiyla baglanacak sekilde kurulmussa Web Kontrol ekrani
goriintilenemez. Web Kontroliinii goriintiilemek icin baglantiicin proxy sunucusu kullaniimayacak
sekilde ayarlar yapmaniz gerekmektedir.

Bilgisayarinizda Web Kontrolii ekranini goriintiileme

u Web tarayicinizi baslatin, ardindan Web tarayicisinin adres giris kutusuna projektorin IP
adresini girin.
Web Kontrol ekrani gérintulenir.

Projektoriin Yapilandirma menusundeki A menusinde Web Kontrol Parolasi belirlenmisse, parola
giris ekrani goriintilenir. Web Kontrol Parolasi se¢eneginde belirlenen metni girin. @ 5.76

Yapilandirma menustnden projektorin IP adresini kontrol edebilirsiniz. @ Ag - Ag bilgisi -
Kablolu LAN s.76

E Kullanicr kimligi ve parola giris ekrani gorintulenir. Kullanici kimligi olarak "EPSONWEB"
girin.

Varsayilan parola "admin" seklindedir.
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Akilli aygitinizda Web Kontrolu ekranini goriintileme

Web tarayicinizi baslatin, ardindan Web tarayicisinin adres giris kutusuna projektorin IP
adresini girin.

Web tarayicinizda remote ve config simgeleri goriintilenir.

E config simgesine tiklayin.
Web Kontrol ekrani gérintulenir.

Projektorin Yapilandirma menisundeki Ag menustinde Web Kontrol Parolasi belirlenmisse, parola
giris ekrani goriintulenir. Web Kontrol Parolasi se¢eneginde belirlenen metni girin. @ s.76

E Kullanicr kimligi ve parola giris ekrani gorintulenir. Kullanicr kimligi olarak "EPSONWEB"
girin.

Varsayilan parola "admin" seklindedir.
Yapilandirma menistindeki, Web Kontrolii tarafindan ayarlanamayacak 6geler

¢ Ayarlar - Kullanici Diigmesi

* Ayarlar - isletim - Yiiksek irtifa Modu
¢ Ayarlar - Ekran - Menii Konumu

* Ayarlar - Ekran - Menii Rengi

* Ayarlar - Ekran - Bekleme Onayi

* Ayarlar - Panel Renk Diizeltme

¢ Ayarlar - Dil

¢ Sifirla - Tiimiini Sifirla

Her mentdeki 6gelerin ayari, projektorin Yapilandirma menusiindekiyle aynidir. @ s.67

| Projektorii calistirma (Web Remote)

Projektorii Web Remote kullanarak bir Web tarayicisindan ¢alistirabilirsiniz.

Bilgisayarinizda Web Remote ekranini gériintileme

Web Kontrol ekranini goriintuleyin.
@ 5.62
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Web Remote tiklayin.

Web Remote ekrani agilir.

Akilli aygitinizda Web Remote ekranini goriintiileme
Web tarayicinizi baslatin, ardindan Web tarayicisinin adres giris kutusuna projektoriin IP
adresini girin.

Web tarayicinizda remote ve config simgeleri goriintilenir.

remote simgesine tiklayin.

Web Remote ekrani agilir.

Web Remote ekran digmeleri

@ B 000 Web Re... [l Ehlmes]

HDMI1| \HDMI2

Video PC

Operation

B.fank‘ 2D/3D

Dugme Fonksiyon

Projektorl acar. @ s.25

Standby,

. Projektoru kapatir. @ s.26
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Fonksiyon

HDMI1

Video

HDMI2

3RCA

PC

Her giris baglanti noktasindan gelen goriintiiye gore degisir. @ s.31

Blank

GOorlintuyl gegici olarak gizler veya g0sterir. @ s.33

2D/3D

2D ve 3D goruntiler arasinda gegis yapar. @ s.36

Lensi@Lens2

Mercek konumunu yiikler. @ s.55

Sorunlari Rapor Etmek icin Posta Bildirimi islevini Kullanma

Yapilandirma Menustinde Posta Bildirimi'ni belirlerseniz, projektorde bir sorun veya uyari ortaya ciktiginda,
onceden belirlenen e-posta adreslerine bildirim mesaji gonderilir. Boylece operatdr de projektorden uzakta
bir yerde dahi olsa projektérde meydana gelen sorunlardan haberdar olacaktir. @ Ag - Posta - Posta

Bildirimi s.76

Ve

Ej e En fazla ¢ bildirim hedefi (adres) kaydedilebilir ve bildirim mesajlari da bu li¢ hedefin hepsine birden

bir kerede gonderilebilir.

e Bir projektorde kritik bir sorun meydana gelir ve projektor aniden durursa bir operatori sorun hakkinda
bilgilendiren bir mesaj génderemeyebilir.

» Bekleme Modu'nu iletisim Acik olarak ayarlarsaniz, projektér bekleme modunda olsa bile (giic
kapaliyken) projektori gozleyebilirsiniz. @ Ayarlar - Bekleme Modu s.72

A

~N

| Hata bildirim postasinin okunmasi

Posta Bildirimi islevi Acik olarak ayarlandiginda ve projektrde bir sorun veya uyari olustugunda, asagidaki
e-posta gonderilir.

Konu: EPSON Projector
Satir 1: Sorunun olustugu projektoriin adi

Satir 2: Sorunun olustugu projektor icin ayarlanan IP adresi

Satir 3 ve sonrasi: Sorunun ayrintilari

Soruna iligkin ayrintilar satir satir listelenir. Baslica mesaj icerikleri asagida listelenmistir.

Mesaj

icindekiler

Cozim

No-signal

Sinyal yok

Projektore hicbir giris sinyali gelmiyor.
Baglanti durumunu kontrol edin veya sin-
yal kaynaginin giiciiniin acik oldugunu
kontrol edin.
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Mesaj icindekiler Cozim

Internal error Dahili hata Hatalar ya da uyarilarlailgilenmek, goster-

Lazer siiriiciisii hatasi gelerin durumunu kontrol etmekle ayni-
dir. @ 5.82

Kritik hata
Mercek kapagi hatasi

Fan related error Fan hatasi

Sensor error Sensor hatasi

Isik sensorl hatasi

Cinema Filter Error Sinema filtresi hatasi

Laser Error Lazer hatasi

Lazer yanmiyor

Internal temperature error Yiksek sicaklik hatasi

High-speed cooling in progress | Yiiksek sic.uyarisi

Cinema Filter Warning Sinema filtresi uyarisi
Static Iris Warning Statik iris uyarisi
Lens Iris Warning Mercek irisi uyarisi
Static Iris Error Statik iris hatasi
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Yapilandirma Mensu

Yapilandirma Menus Islevleri

Yapilandirma Menuisi Tablosu

GOruntu sinyali girisi yoksa, Yapilandirma menusiinde goriinti veya sinyal ile ilgili 6geleri ayarlayamazsiniz.
Goruntl ve sinyal ile ilgili olarak gorlintilenen 6geler ve diger bilgilerin yansitilan goriinti sinyaline bagl
olarak farklilik gosterdigine dikkat edin.

1 Goriintli menuisu

Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
Renk Modu Dinamik, Parlak Sinema, Dogal, Sinema, Dijital | Cevrenize ve yansittiginiz goriintlye gore
Sinema, Adobe RGB, 3D Dinamik, 3D Sinema goriinti kalitesini secin. @ s.41
Parlakhk [d = [} Goriintl parlakligini ayarlar.
Kontrast [ = ) Goruntilerdeki isik ve golge zithdini ayar-

lar. Zithk arttinldiginda, goruntiler daha
canl hale gelir.

Renk Doygun- | QN O Goruntulerin renk doygunlugunu ayarlar.
lugu™
Renk Tonu™! «] = [») Goruntilerin renk tonunu ayarlar.
Netlik Standart «] = _[»] Tum gorunti icin keskinligi ayarlar.
Gelismig™ ince Hat Pekistirme, Ka- | QBCIM© | Goriintl netligini ayarlar.
lin Hat Pekistirme, V Belirli alanlar ayarlamak icin bunu kulla-
hatti Pekistirme, H hatti nin. @ s.49
Pekistirme
Renk Sicakligi | -3-6 (10 kademe)*2 Goriintilerin renk tonunu ayarlar. Gorin-

tl, yuksek degerlerde mavi, diisiik deger-
lerde kirmizi tonlanir.

Cilt Tonu «] = [») Numaralar artirarak gorintinin yesil to-
nunu, diistirerek kirmizi tonunun artmasi-
ni saglayabilirsiniz.
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Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
Gelismis Gama 2,1,0,-1,-2 Gama ayarlarini yapar. Bir ham deger se-
Ozellestii- | Gorintiiden ayarlayin, geblllrve)v/a goruntu veya .g.raflge bakarken
mis Grafikten ayarlayin gama dederini ayarlayabilirsiniz. @ s.46
Sifirla
RGB Kayma R/G/B QM B O R, GveBrenginin her biri icin ¢cikinti ve ka-
Kazanc R/G/B I = D) zanci ayarlar. @ s.48
RGBCMY R/G/B/C/M/Y | Ton, Doygun- | (I @ | Her R, G, B, C, M ve Y renginin tonlamasini,
luk, Isik duru- doygunlugunu ve parlakhgini ayarlar.
mu @ s5.46

EPSON Super White™3

Acik, Kapali

(Bu yalnizca Renk Modu ayari Dogal, Si-
nema, Adobe RGB, Dijital Sinema veya
3D Sinema olarak yapildiginda ve HDMI1
ya da HDMI2 baglanti noktasindan sinyal
girisi alinirken ayarlanabilir.)
Gorlintiinlizde beyaz renklerde ¢ok fazla
parlak pozlama yasiyorsaniz, bunu A¢gik
olarak ayarlayin. Agik olarak ayarlandigin-
da, HDMI Video Araligi ayarlari devre disi
kalir.

Enerji Tiketimi

Yiiksek, Orta, ECO

Parlakhgi asagidaki lic ayardan birine ge-

tirebilirsiniz.

Goruntiler cok parlak yansitiliyorsa, ECO

secin. ECO secildiginde, yansitma sirasin-

da elektrik sarfiyati azalir ve fan donus gii-
rulttsd azal.

Dinamik Kon-
trast

Kapali, Normal, Yiksek Hiz

Gosterilen goriintiideki parlaklik degisik-
likleri parildama ayarini degistirebilirsiniz.
Parildama ayari yapmayacaksaniz, Kapali
olarak ayarlayin. @ s.44

Mercek irisi «] = [») GOorintiinlin kontrastini ayarlayan, mer-
cek diyaframiile mercege giren 1sigin mik-
tarini ayarlar. @ s.50

Sifirla Evet, Hayir GOriintii menusiniin tiim ayar degerleri-

ni varsayilan ayarlarina getirebilirsiniz.

*1 Bir bilgisayar goriintl sinyali verildiginde bu goriintiilenmez.
*2 Renk Modu ayari Dogal veya Adobe RGB olarak yapildiginda, ayarlar 5000K - 10000K seklinde degisir.
*3 Her giris kaynadi tiirli veya Renk Modu icin ayarlar kaydedilir.
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Sinyal menusu

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

3D Ayarlar*1 *2

3D Ekran

Acik, Kapali

3D gorintl gosterim islevini etkinlestirir veya
devre disi birakir. @ s.36

2D-3D Donusumu

Kapali, Zayif, Orta,
Glcli

2D gorintdleri 3D'ye dondstirirken 3D efekti-
nin gliciini ayarlar. @ s.39

3D Formati Otomatik, YanYana, | Giris sinyaline gére 3D formatini ayarlayin. Oto-
Alt Alta, 2D matik olarak ayarlandiginda, format otomatik
olarak taninir.

3D Derinlik -10ila 10 3D gorinti derinligi ayarlanir.

Diyag. Ekran Boyutu | 60 ila 300 3D gorintliniin yansitma boyutunu ayarlar. Bu-
nu gercek boyutuyla eslestirerek, optimum 3D
efektine erisebilirsiniz.

3D Goz. Ters Cevir | Evet, Hayir 3D Gozliiklerin sol/sag ortiilerinin senkronizas-
yon zamanlamasini ve sol/sag gorintileri ters
cevirir. 3D efektler diizgiin sekilde goriintiilen-
mediginde bu islevi etkinlestirin.

3D Gorunt. Uyarisi | Acgik, Kapali 3D gorunti icerigini goriintulerken ortaya ¢ikan

bildirimi etkinlestirir ya da devre disi birakir.

En Boy Orani™3

Otomatik, Normal, Tam, Yakinlastirma,
Anamorfik Gen., Yatay Sikistir

En/Boy orani modunu secer. @ s.31

izleme™3 *4

Giris sinyaline gore degisiklik gosterir.

Goruntide dikey cizgiler belirdiginde bilgisayar
goruntilerini ayarlar.

Senkronizas-
yon'3 *4

Oila 31

Gorlintide titreme, bulaniklik veya parazitler be-
lirdiginde bilgisayar goriintilerini ayarlar.

¢ Parlaklik, Kontrast veya Netlik ayarinin yapil-
masl, titremeye veya bulanikliga neden olabilir.

e Takip ayarini yaptiktan sonra senkronizasyonun
ayarlanmasi daha dogru ayarlamalarin yapiima-
sina izin verir.

Konum?™3 *5

GOruntlinlin bir parcasi gosterilmediginde, go-
rintliniin tamaminin yansitilmasi i¢in ekran ko-
numunu yukari, asadi, sola veya saga ayarlar.

Titresimsiz
gor.”3

Kapali, Video, Film/Otomatik™6

(Bu ayaryalnizca Video baglanti noktasindan sin-

yal girisi alinirken veya Component, HDMI1 ya da

HDMI2 baglanti noktasindan 480i, 576i veya

1080i sinyal girisi alinirken yapilabilir.)

GOriintu sinyaline uygun bir yontem kullanarak

sinyali gecisli sinyalden (i) ileri giden sinyale (p)

donustardr.

o Kapali: Dinamik hareketli gorintler icin ideal-
dir.

¢ Video: Buayar genel video goruntilerini goriin-
tiilemek icin idealdir.

¢ Film/Otomatik: Film, CG veya animasyon giris
sinyalleri icin optimal donlstirme saglar.
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Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Hareket Algila-

1ila5s

GOruntl hareket hizini 1 (yavas, duragan gorin-

ma*3 *6 tllericin)ila 5 (hizl, filmler icin) arasinda ayarlar.
Eger diistik duragan goriintu kalitesi veya titre-
yen filmler gérirseniz, bu ayari degistirin.

Cerceve Kapal, Dlstlik, Normal, Yiksek iki ardisik cerceveyi birlestirerek hareketli goriin-

Ent.*2*6 tller yansitilirken ardil gérintuleri azaltir.

@ s.45

Super-resolu-
tion/4K*2 ™6

Kapali, 1, 2, 3, 4, 5, 4K-1, 4K-2, 4K-3, 4K-4,

4K-5

Super-resolution (1 ila 5) goruintiler 1920 x 1080
piksele yukseltildiginde goriintilerin kdsesinde
meydana gelen bulanikligi azaltir.

4K Enhancement (4K-1 ila 4K-5), stiper ¢6zUnir-
lUk isleme ve ultra yuksek ¢oziintrlukli gorin-
tileri kullanan "4K Enhancement Teknolojisini"
kullanarak 4K goriintileri (3840 x 2160 piksel)
yansitir. @ s.42

Detay Pekistir-
me*2 *6 *7

Aralik, Glic

Oila100

Dahanetbirana hatolusturmakicin gorintinin
detaylarini pekistirir. Sayi ne kadar biiyiik olursa,
anahat bolgesinde pekistirmeden etkilenen me-
safe o kadar genis olur. @ s.44

Otomatik Ayar-
lar*4

Acik, Kapali

Giris sinyali her degistiginde goriintiiniin oto-
matik olarak ayarlanip ayarlanamayacagini be-
lirler. Etkinlestirildiginde, izleme, Konum, ve
Senkronizasyon otomatik olarak yapilandirilir.

Gelismis

Parazit Azaltma™2
*3 %6

Kapal, 1,2, 3

(Bu sadece Goriintii isleme ayari Hassas iken
ayarlanabilir.)

Purlzli gorintileri puriizstzlestirir. Kullanilabi-
lir i¢ mod vardir. Tercih ettiginiz ayarinizi segin.
DVD'ler ya da Blu-ray diskler gibi, parazit seviyesi
¢ok dusiik olan gorunti kaynaklari goriintilenir-
ken bu ayarin Kapali konumuna getirilmesi 6ne-
rilir.

Ayar Diizeyi™3 6

0%, 7,5%

(Bu, Video baglanti noktasindan bir NTSC veya
bilesen video sinyali alinirken ayarlanabilir.)
Kore pazari icin tasarlanmis Griinler gibi farkh si-
yah diizeylerine (Ayar Diizeyi) sahip cihazlar kul-
lanirken bu ayari degistirin. Bu ayari degistirme-
den 6nce bagdli cihazinizin 6zelliklerini kontrol
edin.
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Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

(Gelismis)

Uzerine Tara®2 *3 "8

Otomatik, Kapal,
2%, 4%, 6%, 8%

Cikis gorintiistiiniin en boy oranini degistirir
(yansitilan gorintiiniin aralign).

e Kapali, 2% ila 8%: Gorunti araligini ayarlar. Ka-
pali tim araliklar yansitir. Gortiinta sinyaline
bagli olarak, goriintiiniin Gstiinde ve altinda pa-
razit olabilir.

e Otomatik: Bu yalnizca HDMI1 veya HDMI2
baglanti noktasindan sinyal girisi alinirken ayar-
lanabilir. Bu, giris sinyaline bagli olarak Kapali
veya 8% olarak ayarlanabilir.

HDMI Video Ara-
hr 1 ™3

Otomatik, Normal,
Genisletilmis

(Bu, sadece EPSON Super White Kapali olarak
ayarlandiginda ayarlanabilir.)

Otomatik olarak ayarlandiginda, HDMI1 veya
HDMI2 baglanti noktalarina DVD giris sinyali icin
video dlizeyi otomatik olarak algilanir ve ayarla-
nir.

Otomatik olarak ayarlandiginda duisiik veya
yuksek pozlama yasarsaniz, projektoriin video
diizeyini DVD/Blu-ray disk oynaticinin video di-
zeyine uygun sekilde ayarlayin. DVD/Blu-ray disk
oynaticiniz Normal veya Genisletilmis olarak
ayarlanmis olabilir.

Bagli bir cihazin DVI baglanti noktasina baglan-
diginda, Otomatik secenegi goriintiilenmez.

Renk Alani*!

Otomatik, BT.709,
BT.2020

Renk alani icin donlstlirme sistemini ayarlar.

Dinamik Aralik*1

Otomatik, SDR, HDR
Mode1, HDR Mo-
de2, HDR Mode3,
HDR Mode4

Bir HDR (Yuksek Dinamik Aralik) sinyali alinirken,
HDR bilgileri goriinti sinyalinde diizglin gorin-
tilenmediginde bunu kullanin. (Yalnizca

HDMI1 baglanti noktasi)

EDID

EDID1, EDID2

Kabloyu projektoriin HDMI baglanti noktasindan
¢ikarip, ardindan ayarlari yapin. HDR modunda
yansitmiyorken EDID2 6gesini segin.

Goriinti isleme™

Hassas, Hizli

Gorlintu kalitesi ya da yanit verme hiziniartirmak
icin isleme uygular. @ s.52

Sifirla

Evet, Hayir

Diyag. Ekran Boyutu, 3D Goriint. Uyarisi, En
Boy Orani ve Goriintii isleme haricindeki tim
Sinyal ayarlarini varsayilan degerlerine sifirlar.

*1 Yalnizca bir HDMI1 veya HDMI2 gériintd sinyali girilirken goriintilenir.
*2 Bir 4K goruntu sinyali girisi varken ayarlanamaz.
*3 Her giris kaynagi veya sinyal turu icin ayarlar kaydedilir.

*4 Bu, sadece bir PC gortinti sinyali verildiginde gorintdlenir.

*5 Bu, bir HDMI1 veya HDMI2 goriinti sinyali girilirken ayarlanamaz.
*6 Bir PC goruintu sinyali verildiginde bu goriintiilenmez.
*7 Her ayar icin ayarlar, Kaynak, Renk Modu veya Super-resolution/4K seceneginde kaydedilir.
*8 Yalnizca bir Component, HDMI1 veya HDMI2 goruntu sinyali girilirken gorintilenir.
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Ayarlar menus

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Ekran Yerlesimi

-60ila 60

Disey yastik distorsiyonu diizeltmesi yapar.
@ s.30

Sl

HDMI Baglanti-

Aygit Baglantilari

HDMI1 veya HDMI2 baglanti noktasina bagli ay-
gitlarin bir listesini gortntuler.

HDMI Baglantisi

Acik, Kapali

HDMI Baglantisi islevini etkinlestirir veya devre
disi birakir.

Gu¢ Acik Linki

Kapali, Cift yonl,
Aygit->PJ, PJ-> Ay-

git

Gu¢ acildiginda baglanti islevini ayarlar.

icerik bagli cihazda yiritildiginde projektéri
a¢mak icin (Cift yonlu veya Aygit -> PJ) veya pro-
jektor acildiginda bagh cihazi agmak icin (Cift
yonli veya PJ -> Aygit) olarak ayarlayin.

Gu¢ Kapali Linki

Acik, Kapali

Projektor kapatildiginda bagli cihazlarin kapati-
lip kapatilmayacagini ayarlayin.

Kilit Ayari

Mercek Kilidi

Acik, Kapali

Acgik konumuna ayarlandiginda odak, yakinlas-
tirma ve mercek kaydirma ayarlari mevcut ayar-
larinda kilitlenir.

Mercek Kilidi, Acik olarak ayarlandiginda [ tens
diigmesine basarsaniz ekranda (%) gériintiile-
nir.

Cocuk Kilidi

Acik, Kapali

Bu, cocuklarin projektori kazayla agmasini en-
gellemek icin projektor kontrol panelindeki
diugmesini kilitler. digmesini yaklasik U¢ sa-
niye boyunca basil tutarak kilitliyken glicii aga-
bilirsiniz. Hala cihazi digmesini veya uzak-
tan kumandayi kullanarak normal sekilde kapa-
tabilir veya islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Bu ayar degistirilirse, yeni ayar projektoriin gi-
clinli kapadiginizda ve soguma islemi tamam-
landiginda uygulanir.

CocukKilidi ayari Agik iken bile, elektrik kablosu
bagliyken Direkt glic agma ayari Agik ise pro-
jektorln cahsir durumda olduguna dikkat edin.

isletim Kilidi

Acik, Kapali

Acik olarak ayarlandiginda, digmesi hari-
cinde kontrol panelindeki tim diigmeler kilitle-
nir. Herhangi bir tusa basildiginda, ekranda (%)
goriintllenir. Kilidi agmak icin, kontrol panelin-
deki <O digmesini en az 7 saniye basili tutun.
Bu ayar degistirilirse yeni ayar Yapilandirma me-
nisu kapatildiginda etkili olur.
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Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Yansitma

On, On/Tavan, Arka, Arka/Tavan

Bu ayari, projektoriin kurulus sekline gore degis-

tirin.

e On: Gériintileri ekranin 6niinden yansitiyorsa-
niz bunu secin.

e On/Tavan: Gériintiileri ekranin éniinden tavan-
dan sarkitarak yansitiyorsaniz bunu secin.

e Arka:Gorintileriekranin arkasindan yansitiyor-
saniz bunu segin.

® Arka/Tavan: Goruntdileri ekranin arkasindan ta-
vandan sarkitarak yansitiyorsaniz bunu secin.

Kullanici
Dugmesi

2D-3D Donlistimdi, 3D Derinlik, 3D Goz.
Ters Cevir, Enerji TUketimi, Detay Pekistir-
me, Bilgiler

Uzaktan kumandadaki [_User ~ dligmesine ata-
mak icin bir Yapilandirma menisi 6gesi segin.
digmesine basildiginda atanan meni
0gesinin secim/ayarlama ekrani goriintilenir,
bdylece tek tuslu ayarlar/ayarlamalar yapmaniz
saglanir.

Resim icinde
Resim®

Resim icinde Resim ekranini calistirir. @ s.60

Bekleme Modu

iletisim Acik, iletisim Kapali

iletisim Acik konumuna ayarlandiginda, ayarla-
malar yapabilir ve projektdr bekleme durumun-
dayken bileag Gizerinden projektori kontrol ede-
bilirsiniz.
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Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

isletim

Direkt glic agma

Acik, Kapali

Projektord, elektrik kablosu prize takilir takilmaz
herhangi bir digmeye basmadan yansitmayi
baslatmaya ayarlayabilirsiniz.

Bu Acik olarak ayarlandiginda, elektrik kesintisi
sonrasinda elektrik geri geldiginde ve elektrik
kablosunun fisi projektdre takil ise yansitmanin
otomatik olarak baslayacagini unutmayin.

Uyku Modu

Kapali, 5 dak.,
10 dak., 20 dak.

Ayarlanan suire gegerse ve herhangi bir sinyal gi-
risi yoksa, projektor otomatik olarak kapanir ve
bekleme moduna gecer. Kapali olarak ayarlan-
diginda, projektor asla uyku moduna gegmez.
Bekleme modundayken, uzaktan kumandadaki
@ ya da kontrol panelindeki diigmesine

basarak yansitmay baslatabilirsiniz.

Aydinlatma

Acik, Kapali

Karanlik bir odada film izlerken kontrol panelin-
deki gostergelerden gelen isiktan rahatsiz olur-
saniz, bunu Kapali olarak ayarlayin.

Tetikleme Cikisi 1
Tetikleme Cikisi 2

Kapal, Giig, Ana-
morfik Gen.

Projektoriin gli¢ acik durumunu harici aygitlara
bildirmek icin, Trigger Out islevini ayarlayin.
Tetikleme Cikisi 1, Trigger out 1 baglanti nok-
tasina karsilik gelir ve Tetikleme Cikisi 2, Trigger
out 2 baglanti noktasina karsilik gelir.

Kapali olarak ayarlandiginda Trigger out 1/Trig-
ger out 2 baglanti noktalarindan voltaj ¢ikisi ol-
maz.

Gii¢ olarak ayarlandiginda, projekt6riin baglanti
noktalariagik olugunda Trigger out 1/Trigger out
2 baglanti noktalarindan voltaj cikisi vardir.
Anamorfik Gen. icin, projektor acikken ve En
Boy Orani 6gesi Anamorfik Gen. veya Yatay
Sikagtir, gerilim Trigger out 1/Trigger out 2
baglanti noktalarindan verilir.

Bu ayari degistirirseniz, yeni ayar projektori bir
sonraki acisinizda gecerli olacaktir.

Yiksek irtifa Modu

Acik, Kapali

Projektorii 1500 metreden ylksek birirtifada kul-
laniyorsaniz, bunu Acik olarak ayarlayin.

Mercek Ayar Modu

1,2,3

A>T > @ @ digmelerine bir seferde

basarken, odak, yakinlastirma ve mercek kaydir-
ma icin mercek hareketi miktarini ayarlayin.

Varsayilan deger 2'dir. Hareket miktarini daha az
yapmak icin 1'i, daha fazla yapmak icin 3'l segin.
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Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Ekran

Meni Konumu

Meniinlin goriintiilenecegi konumu ayarlar.

Menu Rengi

Renk 1, Renk 2

Yapilandirma mendisiniin rengini ayarlar.

® Renk1
Ust meni: Siyah
Secilen 6geler: Gri
® Renk2
Ust menii: Mavi
Secilen 6geler: Turuncu

Mesaj

Acik, Kapali

Asagidaki mesajlarin goriintiilenip goriintilen-
meyecedini ayarlar (Acik veya Kapal).

e GOruntd sinyalleri, renk modlari, en boy oranlari
ve yiklenen bellekler ile ilgili 6ge adlari.

e Bir goriinti sinyali girisi yokken ic is1 ylikselirse
veya desteklenmeyen bir sinyal algilanirsa.

Ekran Arkaplani

Siyah, Mavi, Logo

GOriunti sinyali girisi yokken ekran durumunu
seger.

Baslangig Ekrani

Acik, Kapali

Projeksiyon basladiginda bir baslangi¢ ekrani
gOsterilip gosterilmemesini ayarlar (Agik veya
Kapal). Bu ayar degistirilirse, yeni ayar projekto-
riin gliclint kapadiginizda ve soguma islemi ta-
mamlandiginda uygulanir.

Bekleme Onayi

Acik, Kapali

Bekleme onay1 mesaji goriintilenip goruntulen-
meyecegini ayarlar (Acik veya Kapali). @ s.26

Model Adi

Acik, Kapali

Projektoriin model adini goriintiler.

Giris Sinyali

Video Sinyali

Otomatik, NTSC,
NTSC4.43, PAL, M-
PAL, N-PAL, PAL60,
SECAM

Video baglanti noktasina baglanan video cihazi-
na bagl olarak sinyal tiiriini ayarlar. Otomatik
olarak ayarlandiginda, video sinyali otomatik
olarak ayarlanir.

Otomatik olarak ayarlandiginda bile goriintiide
parazit fark ederseniz veya herhangi bir goriintu
yoksa, kullanilabilir seceneklerden dogru sinyal
turlnd segin.

Bilesen

Otomatik, YCbCr,
YPbPr

Component baglanti noktalarina baglanan vi-
deo aygittan gelen ¢ikis sinyal tlrlini ayarlar.
Otomatik olarak ayarlandiginda, ¢ikis sinyali
otomatik olarak ayarlanir. Otomatik olarak ayar-
landiginda, dogal olmayan renkler fark ederseniz
kullanilabilir seceneklerden uygun cikis sinyalini
ayarlayin.

Panel Renk Du-
zeltme

Panel Renk Duizelt- | Agik, Kapali Panel Renk Diizeltme'l etkinlestirir veya devre
me disi birakair.

Renk Se¢ R, B Dizeltilecek rengi secin.

Desen Rengi R/G/B, R/G, G/B Duzeltme icin kullanilan deseni segin.

Ayarlamalari Baslat

Panel Renk Diizeltme'l baslatir. @ 5,50

Sifirla

Evet, Hayir

Dizeltme degerini sifirlar.

Dil

Goriintl dilini degistirin.
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Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
Sifirla Evet, Hayir Ayarlar icin ayar degerlerinin asagidakiler disin-
da tiimu varsayilan ayarlarina dondurilur.

® Giic Acik Linki

¢ Giic Kapali Linki

® Yansitma

e Kullanici Diigmesi
¢ Bekleme Modu

e Yiiksek irtifa Modu
[}
[ ]

Bilesen
Dil
*4K goriintu sinyali girisi varken ayarlanamaz.
Hafiza menisu
Fonksiyon Aciklama
Hafizayi Yikle Hafizaya Kaydet islevi ile kaydedilen ayarlar yikler.@® s.58
Hafizaya Kaydet islevi ile kaydedilmis ayarlariniz yoksa, bunu secemezsiniz.
Hafizaya Kaydet Belirli Gorlintii menisi ve Sinyal menisi ayarlarini hafizaya kaydeder. @ s.57
Hafizayi Sil Kaydedilen hafizayi siler. @ s.58
Bellegi Yen.AdI. Kayitl bir hafizayi yeniden adlandirir. @ s.58
Mercek Konumu Ykle Mercek Konmn Kaydet islevini kullanarak kaydedilen ayar degerlerini yiik-
ler.«@ s.55
Mercek Konmn Kaydet islevi ile kaydedilmis ayarlariniz yoksa, bunu secemez-
siniz.
Mercek Konmn Kaydet Odak, yakinlastirma ve mercek kaydirma ayarlarini mercek konumu olarak kay-
deder. @ s.55
Mercek Konumunu Sil Kaydedilen mercek konumunu siler. @ s.56
Mercek Knmn Yni.Adl. Kaydedilmis bir mercek konumunu yeniden adlandirir. @ s.56
Ag menusu

Projektor icin ag ayarlari yaptiysaniz ve ag Gzerinde bir bilgisayara ya da akilli bir aygita baglandiysaniz,
Yapilandirma menusinu goriintilemeden Web tarayicinizdan ayarlarinizi degistirebilir ya da bilgisayar ya da
akill aygiti uzaktan kumanda olarak kullanabilirsiniz.

Ayrica, e-posta bildirimi ayarlar yapildiginda ve projektoérde bir hata ya da uyari meydana gelirse, belirttiginiz
e-posta adresine bir bildirim e-postasi gonderilir.
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Fonksiyon Aciklama

Ag bilgisi - Kablolu LAN Asagidaki ag ayar durum bilgilerini gérintdler.

Projektor Adi
DHCP

IP Adresi

Alt Ag Maskesi
Ag Gegidi Adresi
MAC Adresi

Ag Yapilandirmasina Ag 6gelerini ayarlamak icin asagidaki mendler mevcuttur.

Temel @ 577
Kablolu LAN @& s.78
Posta @ s.78
Digerleri @ s.79
Sifirla @ s.79

Ag mendisu islemleri

Ust mentiiden ve alt meniilerden secim yapilmasi ve secilen 6gelerin degistirilmesi, Yapilandirma
men(stnden islem yapmakla aynidir. Bitirdiginizde mutlaka Tamamlandi menustne gidip, Evet, Hayir veya
Iptal seceneklerinden birini secin. Evet ya da Hayir seceneklerinden birini sectiginizde Yapilandirma
menusune donersiniz.

[Kurulum tamamlandi]

Ag ayarlar kaydedilsin mi?

BE3Don D Se¢ EmmUygula

Evet: Ayarlari kaydeder ve Ag menisunden cikar.
Hayir: Ayarlarn kaydetmez ve Ag mendisiinden ¢ikar.

iptal: Ag meniisiinden cikmadan ayarlari yapmaya devam etmenizi saglar.

Temel meni
Fonksiyon Aciklama

Projektor Adi Bir aga baglanildiginda projektéri tanimlamak igin kullanilan ad.

Bu degeri diizenlerken, 16 tek baytlik alfa sayisal karaktere kadar girebilirsiniz. ("
*+,/;<=>7[¥]"|kullanilamaz.)

PJBaglanti Parolasi Uyumlu PJLink yazihmi kullanarak projektore erisim sagladiginizda kullanmak
icin bir parola belirleyin. 32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.
(Semboller kullanilamaz.)

Web Kontrol Parolasi Web Kontrol kullanmakicin bir parola belirleyin. 8 tek baytlik alfasayisal karaktere
kadar girebilirsiniz. (* kullanilamaz.) Web Kontrolii, aga bagli olan bir bilgisayarda
veya akilli aygitta web tarayicisini kullanarak projektor ayarlarini degistirmenizi
saglayan bir islevdir. @ s.62
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Kablolu LAN mentsu

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

IP Ayarlari

DHCP Acik, Kapali

DHCP kullanilip kullaniimayacagini (A¢ik/Kapa-
Ii) ayarlayin. Acik olarak ayarlanirsa, daha fazla
adres ayarlayamazsiniz.

IP Adresi

Projektore atanmis bir IP adresi girin.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir sayi
girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adres-
leri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127 x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x
degeri 0 ila 255 arasinda bir saylyi ifade eder)

Alt Ag Maskesi

Projektoriin alt ag maskesini girin.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir sayi
girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki alt ag
maskeleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gecidi Adresi

Projektorlin ag gecidi IP adresini girin.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say!
girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki ag geci-
di adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x
degeri 0 ila 255 arasinda bir saylyi ifade eder)

IP Adresi Goruntu-
leme

Acik, Kapali

IP adresinin Ag bilgisi - Kablolu LAN ya da Web
Kontroll ekraninda goériintiilenmesini engelle-
mek icin Kapali olarak ayarlayin.

Posta menusu

Bu 6zellik ayarlandiginda, projektorde bir sorun veya bir uyar olustugunda bir e-posta bildirimi alirsiniz.

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Posta Bildirimi

Acik, Kapali

Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢iktiginda veya
uyari verildiginde, 6nceden belirlenmis adresle-
re e-posta gonderilmesi icin Acik secin.

SMTP Sunucusu

Projektor icin SMTP sunucusunun IP adresini gi-
rin.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir sayi
girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adres-
leri kullanilamaz.

127 x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri
0ila 255 arasinda bir sayiyi ifade eder)

Gikis Numarasi

1ila 65535

SMTP sunucusunu baglanti noktasi numarasini
girin. Varsayilan deger 25'tir. 1 ile 65535 arasinda
deger girebilirsiniz.
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Yapilandirma Mensu

Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
Adres 1 Ayar - Bildirim e-postalarinin gonderilecegi hedef e-
Adres 2 Ayar posta adreslerini yazin ve bildirim almak iste-
Adres 3 Ayar diginiz sorunlari ve uyarilan secin. U¢ hedefe ka-

dar kaydedebilirsiniz. E-posta adresleriicin 64 tek
baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.
("(),;<>[¥]kullanilamaz.)

Yapilandirma mentsiinde en ¢ok 32 karakter gi-
rebilirsiniz. 32 karakterden fazlasini girecekseniz,
metin girmek icin Web tarayicinizi kullanin.

@ s5.62
Digerleri menusu
Fonksiyon Meni/Ayarlar Aciklama
AMX Device Dis- | Acik, Kapali Projektoriin AMX Device Discovery tarafindan al-
covery gilanmasina izin vermek istiyorsaniz, bu sece-

negi Acik olarak ayarlayin. AMX ya da AMX De-
vice Discovery'nin bir kontrol aygiti tarafindan
kontrol edilen bir ortama bagh degilseniz Kapa-
I olarak ayarlayin.

Control4 SDDP Acik, Kapali Projektoriin Control4 SDDP tarafindan algilan-
masina izin vermek istediginizde Ac¢ik olarak
ayarlayin. Projektor, Control4 veya Control4
SDDP kismindan bir denetleyici tarafindan kon-
trol edilen bir ortama bagh degilse, bu 6zelligi
Kapali olarak ayarlayin.

Bonjour Acik, Kapali Ada Bonjour kullanarak baglandiginizda bu se-
cenegi Acik olarak ayarlayin. Bonjour hizmeti
hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin, Apple
Web sitesine bakin.

http://www.apple.com/

Sifirla menusu

Tdm ag ayarlarnni sifirlamak icin Evet secenegini belirleyin. Tim ayarlari sifirladiktan sonra, Temel menisi
gorintulenir.

Tamamlandi menusu

Ag menusundeki ayarlari bitirdiginizde bu secenegi secin. @ s.77

Yazihm klavyesi islemleri

Ag menusu, kurulum sirasinda alfasayisal degerlerin girilmesini gerektiren 6geleri icerir. Bu durumda,
asagidaki yazilm klavyesi goriintilenir. imleci istenen tusun lzerine getirmek icin <+ >< v > @ @

digmelerini kullanin ve ardindan secilen karakteri girmek icin diigmesine basin. Giris yaptiktan sonra,

girisinizi teyit etmek icin klavye tizerindeki Finish tusuna basin. Girisinizi iptal etmek icin ise klavye izerindeki
Cancel tusuna basin.
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Yapilandirma Mensu

[Projektor Adil

= Backsp | Del
& - -

' #|$ ) Space | AllDel
® | _ | Finish | Cancel

A
H
0
v

E8Don D Sec [Enter TG

® CAPS tusu secilip tusuna basildiginda, biiyik harfle kiiciik harf arasinda gecis yapilr.
® SYM1/SYM2 tusu segcilip tusuna basildiginda, cerceve icindeki bolim icin simge tuglarina gegis yapilir.

Asagidaki karakter turleri girilebilir.

Rakamlar 0123456789
Harfler ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopgrstuvwxyz
Semboller #$% &' ()+-./<=>7@ N _{|}~

P
E ¢ Ag menisl 6gelerinde iki nokta (:) kullanamazsiniz.
e Ag menisi 6gelerinde bosluk kullanamazsiniz.
e Asagidaki dort karakter yazilim klavyesi ile girilemez. Bu karakterleri bir web tarayicisi kullanarak girin.
- 562

"y o,
rs

Bilgiler menuisu

Fonksiyon Aciklama

Galisma Saati Toplam kullanim suiresini gorunttler.

Kaynak Baglanan ekipman icin yansitilan kaynak adini gérintiler.

Giris Sinyali Sinyal menistinde ayarlanan Giris Sinyali icerigini kaynaga gore goriintiler.

Cozunarlik Cozunarluga gorantaler.

Tarama Modu Tarama modunu goruntiler.

Yenileme Hizi Yenileme hizini gortntiiler.

3D Formati 3D yansitma sirasinda sinyal girisinin 3D formatini goriintiler (Kare Bindirme,
Yan Yana veya Alt Alta).

Senk. Bilgileri GOriintu sinyal bilgilerini gorintiler.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Renk Derinligi Renk derinligini gortntiiler.

Renk Bigimi Renk alani ve dinamik aralik hakkinda bilgileri goruntdler.

Video Sinyali Ayarlar menusundeki Video Sinyali icin ayarlari gosterir.

Durum Bu, projektorde meydana gelen hatalarla ilgili bilgidir.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Seri Numarasi Projektdriin seri numarasini goruntdler.

SUrim Projektoriin Grlin bilgisi sirimunu gosterir.
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Yapilandirma Mensu

Sifirla menusu

Fonksiyon

Aciklama

TUmUna Sifirla

Yapilandirma menusiindeki tim 6geleri varsayilan ayarlarina sifirlar.
Su 6geler varsayilanlarina sifirlanmaz: Giris Sinyali - Bilesen, Panel Renk Dii-
zeltme, Dil, Hafizaya Kaydet, Mercek Konmn Kaydet ve Calisma Saati.

Hafizayi Sifirla

Hafizaya Kaydet islevi ile kaydedilen tiim ayarlari siler.

Mercek Knmnu Sifirla

Mercek Konmn Kaydet islevi ile kaydedilen tim ayarlari siler.

Resim icinde Resim mendisii

Resim icinde Resim yansitmasi sirasinda (Menu\ diigmesine basilarak gériintilenir.

Vs

E 3D veya 4K goriinti sinyali girisi varken ayarlanamaz.

Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
Resim icinde Alt Ekran Boyutu Kiguk, Genis Alt ekranin boyutunu degistirir.
Resim @ 561
Alt Ekran Konumu Ust Sag, Alt Sag, Ust Sol, Alt Sol | Alt ekranin konumunu degistirir.
@ 561
Ana/Alt Degistir Ana ve alt ekranlar degistirir.
@ 561
Resim ic. Res.'den Cik Resim icinde Resim ekranindan ¢I-
kar. @ s.61
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Sorun Giderme

Sorun Cozme

Gostergeleri Okuma

Projektdr durumunu, yanip sdnen ve yanan isletim gostergelerinden O, §, * kontrol edebilirsiniz.

J

Projektoriin durumunu kontrol etmek ve gostergelerin isaret ettigi sorunlar ¢ozmek icin asagidaki tabloyu
inceleyin.

| Hata/uyari sirasinda gésterge durumu

\

1
I :Yaniyor I :Yanip sonuyor g : Durum korunuyor |:| :Kapal
1

0N

/

Gostergeler Durum Cozim

0] <*, i Yiiksek sic.uyarisi Yansitmaya devam edebilirsiniz. Sicaklik yeniden fazla
yuksek bir diizeye cikarsa, yansitma otomatik olarak dur-

\', % % D durulur.

e Projektor duvar 6niline kurulmussa, duvar ve projektor

(mavi)/(turuncu) giris fani arasinda en az 20 cm oldugundan emin olun.
e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin. @ 593
0] 4*, i Yiiksek sic.hatasi ic sicaklik cok yiiksek.
w (asirt 1sinma) e Lazer otomatik olarak sonecek ve yansitma duracaktir.
D I D D Fan durdugunda, elektrik kablosunu ¢ikarin.
o e Projektor duvar 6nline kurulmussa, duvar ve projektor
(mavi)/(turuncu) giris fani arasinda en az 20 cm oldugundan emin olun.

e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin. @ 593

e Glicl geri agmaniz sorunu ¢6zmezse, projektori kullan-
mayI birakin ve glic kablosunu elektrik prizinden ¢ikartin.
Yerel bayinizle veya en yakin Epson tamir merkezi ile ir-
tibata gecin. @ Epson Projektér lletisim Listesi
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Sorun Giderme

Gostergeler Durum G6zlm
0 <*> i Dahili hata Projektor arizalanmistir.
NP Elektrik kablosunu duvar prizinden cikarin ve yerel bayi-
D I D D nizle veya en yakin Epson tamir merkeziile irtibata gegin.
a @ Epson Projektor iletisim Listesi
(mavi)/(turuncu)
Fan hatasi

& i
D,I\DD

(mavi)/(turuncu)

Sensor hatasi

Istk sensori hatasi

U
Jlnn

(mavi)/(turuncu)

Sinema filtresi hatasi
Statik iris hatasi
Mercek kapagi hatasi

O
i

(mavi)/(turuncu)

Lazer surlctsu hatasi

9 Rk,
i

(mavi)/(turuncu)

Kritik hata

O |
D,I\DD

(mavi)/(turuncu)

Lazer hatasi

Lazer 15191 hatasi

Lazer boliimui ile ilgili bir sorun var veya aciimadi.

® 1500 m veya lizerinde bir ylikseklikte kullanirken, Yiik-
sek irtifa Modu secenegini Acik olarak ayarlayin.
@ Ayarlar - isletim - Yiiksek irtifa Modu s.72

e Yukarida bahsedilen ¢6ziimler denendikten sonra bile
sorun hala devam ediyorsa, projektorii kullanmayin ve
elektrik kablosunu fisten cekin. Yerel bayinizle veya en
yakin Epson tamir merkezi ile irtibata gecin. @ Epson
Projektér lletisim Listesi

Normal ¢alisma sirasinda gosterge durumu

N\

I : Yaniyor i

4

:Yanip sontyor |:| : Kapal

01N
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Sorun Giderme

Géstergeler Durum G6zim
Hazirda bekleme duru- | Uzaktan kumandadaki @ ya da kontrol panelindeki
D D mu digmesine bastiginizda, yansitma baslar.
Hazirda bekleme duru- | Uzaktan kumandadaki @ ya da kontrol panelindeki
I mu digmesine bastiginizda, yansitma baglar.
(Bekleme Modu 6gesi
iletisim Acik olarak
(mavi)
ayarl.)
Q) Isinma islemi ylrtalG- | Projektor isinirken, gli¢ kapatma islemi devre digidir.
I \I/ yor
- Sogutma yapiliyor Projektor sogurken tiim islevler devre disi birakilir. Soguma

tamamlandiginda, projektor bekleme moduna gecer. Sogut-
ma sirasinda herhangi bir nedenle elektrik kablosu cikartilirsa,
projektor yeterince soguyana kadar bekleyin, elektrik kablo-
sunu geri takin ve ardindan uzaktan kumandadaki @

digmesine veya kontrol panelindeki diigmesine basin.

Yansitma yapiliyor Projektdr normal sekilde calisiyor.

(mavi)

( 2\

E * Normal calisma kosullarinda, § ve ¥ gdstergeleri kapalidir.
¢ Aydinlatmaislevi Kapali olarak ayarlanirsa, normal yansitma kosullarinda tiim gostergeler kapali olur.
@ Ayarlar - isletim - Aydinlatma s.72

Gostergeler Yardimci Olmazsa

1 Sorunu kontrol edin

Asagidakitabloda probleminizin belirtilip belirtilmedigini kontrol edin ve sorunun giderilmesiicinilgili sayfayi
inceleyin.
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Sorun Giderme

Sorun Sayfa

Goruntilerle ilgili sorunlar | Hi¢ bir goriinti belirmiyor 5.85

Yansitma baglamiyor, yansitma alani tamamen siyah veya yansitma alani
tamamen mavi

Bilgisayardan yansitilan hareketli gérintiler yansitiimiyor 5.86
"Desteklenmiyor." mesaji gortintuleniyor 5.86
"Sinyal yok." mesaji goriintlleniyor .87
Gorintualer bulanik veya odak disinda 5.87
Gorintilerde parazit veya bozulma goriniiyor 5.87
Goriintl kesik (genis) veya kiiclik veya goriintliniin sadece bir kismiyan- | 5.88
sitiliyor

GOriinti renkleri dogru degil 5.88

GOrlntliniin tamami morumsu ya da yesilimsi goriiniiyor, gértntuler si-
yah beyaz veya renkler mat goriiniyor®

Goriintuler koyu goruniyor 5.89

Yansitma otomatik olarak duruyor s.89

LCD Hizalama dogrulamasinin yapilmasi tatmin edici ya da zor degildir | s.89

Yansitma basladiginda Projektor aciimiyor 5.90

meydana gelen sorunlar

Uzaktan kumandaylailgili | Uzaktan kumanda yanit vermiyor 5.90

sorunlar

Kontrol paneliileilgiliso- | Kontrol panelde ayarlar yapilamiyor 5.90

runlar

3D gorintilerileilgili so- | Diizglin sekilde 3D yansitma yapilamiyor s.91

runlar 3D gorintl biyudk ve kesik s.91

HDM sorunlar HDMI Baglantisi calismiyor s.91
Aygit Baglantilari altinda aygit adi goriintilenmiyor s.92

*Monitorler ve bilgisayar LCD ekranlari arasindaki renk reprodiiksiyonu farkl oldugundan, projektér tarafindan
yansitilan goriinti ile monitorde goriintiilenen renk tonlari eslesmeyebilir, ancak bu bir ariza degildir.

Goruntdulerle ilgili sorunlar

Hig bir gorintu belirmiyor

Kontrol Edin Cozum
Guc actk mi? Uzaktan kumandadaki @ diigmesine veya kontrol panelindeki
digmesine basin.
Elektrik kablosu takili mi? Elektrik kablosunu takin.
Gostergeler kapali mi? Projektoriin elektrik kablosunu cikarin ve ardindan tekrar takin.

Baglanti ile projektore gli¢ beslemesi yapildiktan sonra gii¢
diigmesine basarak kontrol edin.

Bir goruintu sinyali girisi var mi? Bagli cihazin acgik olup olmadigini kontrol edin. Yapilandirma
menisiinden Mesaj, Acik olarak ayarlandiginda, goriinti sinyal
mesajlari goriintllenir. @ Ayarlar - Ekran - Mesaj s.72
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Kontrol Edin

Co6zim

AV amplifikator glic baglantisi kesilmis mi?

Bir AV amplifikator baghysa, AV amplifikatoriin gii¢ kaynagini
kontrol edin.

Aygittan bir goriintu sinyali gonderiliyor mu?

Bagh aygittan bir gorunti sinyali gonderilip gonderilmedigini
kontrol edin.

GOruntinln sinyal bicimi ayarlari dogru mu?

Video girisi varken

Yapilandirma meniisiinde Video Sinyali Otomatik olarak ayar-
landiginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli aygitla eslesen
sinyali ayarlayin. @ Ayarlar - Giris Sinyali - Video Sinyali 5.72

Bilesen girisi varken

Yapilandirma meniisiinde Bilesen Otomatik olarak ayarlan-
diginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli aygitla eslesen sin-
yali ayarlayin. @ Ayarlar - Giris Sinyali - Bilesen s.72

Yapilandirma mendisi ayarlar dogru mu?

Tdm ayarlar sifirlayin. @ Sifirla - Timiinii Sifirla .81

(Sadece bilgisayar goruintu sinyalleri yansitir-
ken)

Baglanti, projektor veya bilgisayarin glicu
acikken mi yapildi?

Baglanti gli¢ acikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini harici
¢ikisa ceviren tus (Function tusu vs.) calismayabilir. Bagh bilgisa-
yari kapatin ve tekrar agin.

Hareketli gorintuler goriintilenmiyor

Kontrol Edin

Co6zim

(Sadece bilgisayar gorinti sinyalleri yansitir-
ken)

Bilgisayarin goriinti sinyali harici ¢ikis ve LCD
monitdre cikis olarak ayarlanmig mi?

Bilgisayar 6zelliklerine bagl olarak, bilgisayarin goriinti sinyali
harici ¢ikis ve LCD monitore ¢ikis olarak ayarlanmigsa hareketli
gorintiler gosterilemeyebilir.

Gorintd sinyalini sadece harici ¢ikis olarak degistirin.

Bilgisayar ozellikleri icin, bilgisayar ile verilen belgeleri inceleyin.

"Desteklenmiyor." mesaji gorintileniyor

Kontrol Edin

Cozum

GOruntlinln sinyal bicimi ayarlari dogru mu?

Video girisi varken

Yapilandirma menustinde Video Sinyali, Otomatik olarak ayar-
landiginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli aygitla eslesen
sinyali ayarlayin. @ Ayarlar - Giris Sinyali - Video Sinyali 5.72

Bilesen girisi varken

Yapilandirma menusiinde Bilesen Otomatik olarak ayarlan-
diginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli aygitla eslesen sin-
yali ayarlayin. @ Ayarlar - Giris Sinyali - Bilesen s.72

(Sadece bilgisayar goriinti sinyalleri yansitir-
ken)

GOruntil sinyallerinin frekans ve ¢oziinirl g
mod ile eslesiyor mu?

Yapilandirma menisiinde Coziniirliik altinda girisi verilen go-
riintl sinyalini ve projektor ¢6zinlrligline uyup uymadigini
kontrol edin. @ s.97
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"Sinyal yok." mesaji goruntuleniyor

Kontrol Edin

Cozim

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma icin gereken tiim kablolarin glvenli bir sekilde bagla-
nip baglanmadigini kontrol edin. @ s.20

Dogru gorinti girisi baglanti noktasi secilmis
mi?

Uzaktan kumandadaki kaynak diigmeleri ya da kontrol panelin-
deki diigmesine basarak goriintiiyl degistirin. @ s.31

Bagli cihaz agik mi?

Cihazi agin.

(Sadece bilgisayar goriinti sinyalleri yansitir-
ken)

GOriintu sinyalleri projektore gonderiliyor
mu?

GOrunti sinyalini sadece bilgisayarin LCD monitora degil ayni
zamanda harici ¢ikis olarak degistirin. Bazi modellerde, goriinti
sinyalleri harici olarak génderiliyorsa, LCD monitérde goriinti-
lenmezler.

Bilgisayar ozellikleriicin, bilgisayar ile verilen belgeleri inceleyin.

Baglanti bilgisayar acikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini
harici cikisa ceviren Fn tusu (islev tusu) calismayabilir. Bilgisayari
ve projektori kapatin ve tekrar agin.

Gorintiler bulanik veya odak disinda

Kontrol Edin

Cozim

Odak ayarlanmis mi?

Odag ayarlayin. @ 5,29

Projektor dogru uzakhkta mi?

Onerilen projeksiyon mesafesini kontrol edin. @ s.17

Mercek tGizerinde bugulanma olusmus mu?

Projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse
ya da ortam isisinda ani degisiklikler meydana gelirse, mercek
yuzeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintilerin bulanik g6-
rinmesine yol acabilir. Projektori kullanmadan yaklasik bir saat
once kullanilacagi odaya kurun. Yogusma nedeniyle projektor
1slaksa, projektori kapatin, elektrik kablosunu cikarip bir stire
bekletin.

Gorintilerde parazit veya bozulma goriintyor

Kontrol Edin

Cozim

GOruntlnln sinyal bicimi ayarlari dogru mu?

Video girisi varken

Yapilandirma menisiinde Video Sinyali, Otomatik olarak ayar-
landiginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli aygitla eslesen
sinyali ayarlayin. @ Ayarlar - Giris Sinyali - Video Sinyali 5.72

Bilesen girisi varken

Yapilandirma meniisiinde Bilesen Otomatik olarak ayarlan-
diginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli aygitla eslesen sin-
yali ayarlayin. @ Ayarlar - Giris Sinyali - Bilesen s.72

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma icin gereken tiim kablolarin glvenli bir sekilde bagla-
nip baglanmadigini kontrol edin. @ s.20

Bir uzatma kablosu kullanihyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etki-
leyebilir.
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Kontrol Edin

Co6zim

(Sadece bilgisayar gorinti sinyalleri yansitir-
ken)

Senkronizasyon ve izlemeayarlaridogruya-
pilmis mi?

Projektor, optimum durumu korumak icin otomatik ayar islevleri
kullanir. Ancak, sinyale bagli olarak kendi kendine diizeltme son-
rasinda dahi bazilari ayarlanamaz. Bu durumda, Yapilandirma
meniisiinden izleme ve Senkronizasyon ayarlarini yapin.

@ Sinyal - izleme/Senkronizasyon s.69

(Sadece bilgisayar gorinti sinyalleri yansitir-
ken)

Dogru ¢ozlnirlik secilmis mi?

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdrle uyumlu olmasi-
ni saglayacak sekilde ayarlayin. @ 5,97

GOruntinun bir kismi kesik (genis) veya kiicuk

Kontrol Edin

Cozim

Dogru En Boy Orani segili mi?

diigmesine basin ve ardindan giris sinyaline uygun En
Boy Orani se¢imini yapin. @ Sinyal - En Boy Orani 5.69

(Sadece bilgisayar goruintu sinyalleri yansitir-
ken)

Dogru ¢ozlnurlik segilmis mi?

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektérle uyumlu olmasi-
ni saglayacak sekilde ayarlayin. @ 597

GOrintl renkleri dogru degil

Kontrol Edin

Cozim

GOruntlinln sinyal bicimi ayarlari dogru mu?

Video girisi varken

Yapilandirma menisiinde Video Sinyali, Otomatik olarak ayar-
landiginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli aygitla eslesen
sinyali ayarlayin. @ Ayarlar - Giris Sinyali - Video Sinyali 5.72

Bilesen girisi varken

Yapilandirma meniisiinde Bilesen Otomatik olarak ayarlan-
diginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli aygitla eslesen sin-
yali ayarlayin. @ Ayarlar - Giris Sinyali - Bilegsen s.72

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma icin gereken tiim kablolarin glvenli bir sekilde bagla-
nip baglanmadigini kontrol edin. @ s.20

Video ve Component baglanti noktalari icin, konektorin kablo

baglanti noktasi ile ayni renkte oldugundan emin olun. @& s.20

Kontrast ayari dogru yapilmis mi?

Yapilandirma menusiinden Kontrast ayarini yapin. @ Goriin-
tu - Kontrast s.67

Renk dogru ayarlanmis mi?

Yapilandirma menisiinden Geligmis ayarini yapin. @ Goriin-
tii - Gelismis s.67

(Sadece bir video cihazindan goérintdler yan-
sitirken)

Renk doygunlugu ve renk tonu dogru ayar-
lanmis mi?

Yapilandirma menusiinden Renk Doygunlugu ve Renk Tonu
ayarlarini yapin. @ Goriintii - Renk Doygunlugu/Renk To-
nu s.67
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Sorun Giderme

Gorintiler koyu gorintyor

Kontrol Edin

Cozim

Gorunti parlakhigi dogru ayarlanmig mi?

Yapilandirma menusiinden Parlaklik ayarini yapin. @ Goriin-
tii - Parlakhik s.67

Kontrast ayari dogru yapilmis mi?

Yapilandirma menisiinden Kontrast ayarini yapin. @ Goriin-
ti - Kontrast s.67

Gorintuler kota (HDMI1 baglanti noktasina baglandiginda)

Kontrol Edin

Cozim

EDID ayarlanmig mi?

HDMI kablosunu cikarip, ardindan EDID ayarlarini yapin.

Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin

Cozim

Uyku Modu etkin mi?

Ayarlanan siire gecerse ve herhangi bir sinyal girisi yoksa, lazer
otomatik olarak kapanir ve projektor bekleme moduna gecer.
Uzaktan kumandadaki @ ya da kontrol panelindeki @
diigmesine bastiginizda projektor bekleme durumundan cikar.
Bekleme durumundan ¢ikarken lazerin icine bakmayin. Uyku
Modu 6zelligini kullanmak istemezseniz Kapali olarak ayarlayin.
@ Ayarlar - isletim - Uyku Modu s.72

Panel Renk Duizeltme ayari tatmin edici ya da zor degildir

Kontrol Edin

Co6zim

Yansitma ayari, projektoriin kurulum konu-
mu ile eslesiyor mu?

Panel renk dlizeltme ayari ydontemi Yansitma ayarina bagli olarak
degisir. Yansitma ayarini, projektorin kurulum konumu ile es-
lestirmeyi unutmayin. @ Ayarlar - Yansitma s.72

Yansitma yuzeyi uygun mu?

En iyi sonucu almak icin yansitma yuzeyi renkli ya da dokulu ol-
mamalidir, aksi halde ayar desenlerinin hizalanmasi zor olur. Be-
yaz ve lUizerinde herhangi bir desen olmayan bir ekran vs. lizerine
yansitin.

Ayarlar, projektor acildiktan hemen sonra mi
yapildi?

Saglam gorintu kalitesi elde etmek icin projektorle calismaya
baslamadan 6nce bir siireligine agik birakin.

Gorintl boyutu uygun mu?

Yansitilan goriintl en az 60" olmalidir.

Kaydirilan renk eflatun mu?

Eflatun, kirmizi ve mavinin karisimindan olustugu icin Renk
Secicin R (kirmizi) ve B (mavi) ayarlayin.

Desendeki cizgiler bulanik ya da odak disinda
mi?

Odag ayarlayin. @ 5,29
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Sorun Giderme

Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

Projektor agilmiyor

Kontrol Edin

Cozim

Gug agcitk mi?

Uzaktan kumandadaki @ diigmesine veya kontrol panelindeki
digmesine basin.

Cocuk Kilidi, Agik olarak mi ayarlanmis?

Yapilandirma menusiinde CocukKilidi Agik olarak ayarlandigin-
da, kontrol panelindeki W digmesini yaklasik ti¢ saniye basili
tutun veya islemleri uzaktan kumandadan yapin. @ Ayarlar -
Kilit Ayar - Cocuk Kilidi s.72

Elektrik kablosuna dokunuldugunda goster-
geler acilip kapaniyor mu?

Projektori kapatip elektrik kablosunu cikarin ve ardindan tekrar
takin. Sorun devam ederse, projektorii kullanmayi birakin, elek-
trik kablosunu duvar prizinden cikarin ve yerel bayinizle veya en
yakin Epson tamir merkezi ile irtibata gecin. @ Epson Projektor
lletisim Listesi

Uzaktan kumandayla ilgili sorunlar

Uzaktan kumanda yanit vermiyor

Kontrol Edin

Cozim

Uzaktan kumanda kullanilirken, 1sik yayma
alani projektordeki uzaktan kumanda isigi
alim alanina bakiyor mu?

Uzaktan kumandayi uzaktan kumanda isigi alim alanina dogru
cevirin. Ayrica, calisma mesafesini de kontrol edin. @ s.24

Uzaktan kumanda projektérden cok mu uzak-
ta?

Calisma mesafesini kontrol edin. @ s.24

Uzaktan kumanda i1s1g1 alim bolgesine direkt
glines 15191 ya da floresan lambalardan giicli
1stk geliyor mu?

Projektord, uzaktan kumanda 1sigr alim boélgesine kuvvetli 1sik
gelmeyecek bir yere kurun.

Piller bitmis mi ya da dogru takilmis mi?

Pillerin dogru sekilde takildigindan emin olun ve gerekirse yeni
pillerle degistirin. @ s.24

Kontrol paneliileilgili sorunlar

Kontrol panelde ayarlar yapilamiyor

Kontrol Edin

Cozum

isletim Kilidi Acik olarak mi ayarlanmis?

Yapilandirma meniisiinde isletim Kilidi Acik olarak ayarlanmis-
sa, kontrol panelindeki haricindeki tim digmeler devre di-
sidir. islemleri uzaktan kumandadan yapin. @ Ayarlar - Kilit
Ayari - isletim Kilidi s.72
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Sorun Giderme

3D goruntduler ile ilgili sorunlar

Diizglin sekilde 3D yansitma yapilamiyor

Kontrol Edin

Cozim

3D Gozlikler agitk mi?

3D Gozlikleri agin.

3D bir goriintu yansitilyor mu?

Eger projektor bir 2D gorlintii yansitiyorsa, veya projektérde 3D
goruntiiniin yansitilmasina engel olan olan bir hata meydana
geliyorsa; 3D Gozluklerinizi takiyor olsaniz dahi 3D goruntdleri
gorintuleyemezsiniz.

Giris goruntust 3D mi?

Girig goruntisinin 3D uyumlu olup olmadigini kontrol edin.
Cogu TV yayini 3D formatli sinyal icermediginden, 3D alimi elle
ayarlanmalidir.

3D Ekran Kapali olarak mi ayarli?

Yapilandirma mentsiinde 3D Ekran Kapali olarak ayarlanmigsa,
3D gorinti girisi olsa dahi projektér otomatik olarak 3D goriin-
tliye gecis yapmaz. digmesine basin. @ Sinyal - 3D
Ayarlan - 3D Ekran s.69

Dogru 3D formati ayarlanmig mi?

Projektodr uygun 3D formatini otomatik olarak secer, ancak 3D
goriintl diizglin goriintilenmezse, Yapilandirma meniisiinde
3D Formati'ni kullanarak farkh bir format secebilirsiniz. @ Sin-
yal - 3D Ayarlari - 3D Formati s.69

Ahm mesafesi icerisinde mi izliyorsunuz?

3D Gozluklerin projektor ile iletisim kurabildigi mesafeyi kontrol
edin ve bu mesafeden izleyin. @ s.39

Esleme dogru olarak gerceklestirildi mi?

Esleme hakkinda daha fazla bilgi icin 3D Gozliiklerin Kullanim
Kilavuzu'na bakin.

Etrafta radyo dalgasi miidahalesine neden
olabilecek baska bir aygit var mi?

Aynianda Bluetooth iletisim araclari, wireless LAN (IEEE802.11b/
g) veya mikrodalgafirinlar gibi (2,4 Ghz) frekans bandindaki diger
aygitlari kullanirken, radyo dalgasi miidahalesi ortaya cikabilir;
gorinti kesilebilir veya iletisim miimkiin olmayabilir. Projektori
bu aygitlarin yakininda kullanmayin.

3D goriintu buyuk ve kesik

Kontrol Edin

Cozum

Dogru 3D video formati ayarlanmis mi?

Yanlis bir 3D formati ayarlanirsa video kesilebilir. Dogru 3D for-
matini ayarlayin. @ s.34

HDMI sorunlari

HDMI Baglantisi calismiyor

Kontrol Edin

Cozum

HDMI standartlarini karsilayan bir kablo mu
kullaniyorsunuz?

Sadece yuksek hizl HDMI kablolar destekleniyor.
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Sorun Giderme

Kontrol Edin

Co6zim

Bagh cihaz HDMI CEC standartlarini karsiliyor
mu?

Bagl cihazHDMI CEC standartlarinikarsilamiyorsa, HDMI baglan-
t1 noktasina bagli olsa bile calistirilamaz. Daha fazla bilgi icin,
bagli cihaz ile birlikte verilen belgeleri, vb. okuyun.

Ayrica, digmesine basin ve Aygit Baglantilari altinda ci-
hazin kullanilabilir olup olmadigini kontrol edin. @ s.53

Kablolar dogru baglanmis mi?

HDMI Baglantisi icin gereken tiim kablolarin gtvenli bir sekilde
baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ s.53

Gl¢ amplifikatori veya DVD/Blu-ray oynatici
vb. acitk mi?

Her bir cihazi bekleme durumuna sokun. Daha fazla bilgi icin,
bagli cihaz ile birlikte verilen belgeleri, vb. okuyun.

Yeni bir cihaz baglandi veya baglanti degisti-
rildi mi?

Bagli bir cihazin CEC islevinin yeniden ayarlanmasi gerekiyorsa,
orneginyenibircihazbaglanmisveyabir baglantidegistirilmisse,
cihazi yeniden baslatmaniz gerekebilir.

Cok sayida coklu ortam yuratiiclist bagh mi?

HDMI CEC standartlarini karsilayan en fazla 3 coklu ortam oyna-
ticisi ayni anda baglanabilir.

Aygit Baglantilari altinda aygit adi géruintiilenmiyor

Kontrol Edin

Cozim

Bagh cihaz HDMI CEC standartlarini karsiliyor
mu?

Bagh cihaz HDMI CEC standartlarini karsilamiyorsa goriintilen-
mez. Daha fazla bilgi icin, bagli cihazile birlikte verilen belgeleri,
vb. okuyun.
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Bakim

Bakim

Parcalari Temizleme

Projektor, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintulerin kalitesi bozulmaya basladiginda temizlemeniz
gerekir.

A Uyari

Projektor hava filtresinden vs. pislik ve tozu temizlemek icin yanici gaz iceren spreyler kullanmayin. Gazlar
fazla 1sinabilir ve yangina neden olabilir.

| Havafiltresini temizleme ve degistirme

Hava filtresinde toz birikmisse veya asagidaki mesaj goriintilenirse, hava filtresini temizleyin.
"Projektor asiri isindi. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin olun ve hava filtresini temizleyin
veya degistirin."

~N

Dikkat

¢ Hava filtresi veya hava ¢ikisinda toz birikmesi projektoriin i¢ sicakliginin yiikselmesine neden olabilir ve bu
durum calismayla ilgili sorunlara ve optik motorun hizmet dmriiniin kisalmasina yol acabilir. Hava filtresini
periyodik olarak temizlemeniz tavsiye edilmektedir. Projektori 6zellikle tozlu ortamlarda kullaniyorsanizdaha
sik temizlik yapin.

 Hava filtresini suyun icinde durulamayin. Deterjanlar veya solventler kullanmayin.

e Temizlemek icin hava filtresini hafifce fircalayin. Cihaz fazla glicli sekilde fircalanirsa, toz filtrenin icine
sikisacaktir ve cikarilamayacaktir.

Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak atin.
Malzeme: PP
u Guicu kapatmak icin uzaktan E Hava filtresi kapagini agin.
kumandadaki veya kontrol Parmaginizi hava filtresi kapagindaki

panelindeki © diigmesine basin ve cikintiya takin ve cevirip cekerek acin.
ardindan elektrik kablosunu ¢ikarin.

E Eger bagliysa, kabloyu cekin. @ s.20
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n Hava filtresini cikarin.

Hava filtresinin ortasindaki ¢ikintiyi tutun
ve a¢l olusturacak sekilde disariya ¢ekin.

E Hava filtresini asagi bakacak sekilde
tutun ve 4-5 defa vurarak tozlari
silkeleyin.

Filtreyi ters cevirin ve diger tarafa da ayni
sekilde hafifce vurun.

Dikkat

Hava filtresine fazla siddetli bicimde
vurulursa, sekil bozukluklar ve catlaklar

yuziinden kullanilamaz hale gelebilir.

1 Ana uniteyi temizleme

E On kisimdan, hava filtresi tizerinde
kalmis olabilecek tozu bir elektrik
suplurgesi ile giderin.

Hava filtresini degistirdikten
hemen sonra bile bir mesaj
goriuntileniyorsa ya da hala
kirliyse hava filtresini degistirin.
@& 596

Hava filtresini ortadaki ¢ikintidan tutun ve
acili olarak yerlestirin.

E Hava filtresi kapagini kapatin.

Hava filtrenin kapaginin tGzerindeki tirnak
yerine oturup bir tik sesi gelince kadar
bastirin.

Projektor ylizeyini yumusak bir bezle hafifce silerek temizleyin.



Bakim

Gok kirliyse, bezi az miktarda nétr deterjan iceren su ile nemlendirin ve sonra projektor ylizeyini silmek igin
kullanmadan dnce iyice sikarak kurutun. Ardindan yiizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar silin.

Dikkat

¢ Projektoriin ylzeyini temizlemek icin parafinli cila, alkol veya tiner gibi ugucu maddeler kullanmayin. Bunlar,
kasanin kalitesinin bozulmasina veya soyulmasina neden olabilir.

¢ Yansitma mercegine dokunmayiniz. Mercegi temizlerken yerel saticiniz ya da en yakin projektor bilgi merkezi
ile iletisime gecin. @ Epson Projektér iletisim Listesi

3D gozlukleri temizleme

GOzlik merceklerini yumusak bir bezile nazikce silerek temizleyin.

~

Dikkat

~

e Kolayca zarar gorebileceginden dolay Gozliik merceklerini
sert materyallerle ovalamayin veya darbelere maruz birak- N
mayin.

e Bakim gerektiginde, USB Sarj Adaptori prizden cikarip tim
kablolarin ¢ikarilmis oldugunu kontrol edin.

e 3D Gozliiklerde sarj edilebilir piller mevcuttur. Pilleri imha
ederken yerel ydnetmeliklere uyun.
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| istege Bagh Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri

Asagidaki istege bagh aksesuarlar/sarf malzemeleri gerektiginde satin alinabilir. istege bagh aksesuarlar ve
sarf malzemeleri listesi Eylll 2016 tarihi itibariyla glinceldir. Aksesuarlarin ayrintilarinda bildirimde
bulunmaksizin degisiklik yapilabilir.

Satin alinan Ulkeye bagli olarak degisir.

istege Bagli Ogeler

Ad Model No. Aciklama
RF sistemi 3D Gozlikleri ELPGS03 3D goruntileri izlerken kullanin.
USB Sarj Adaptori ELPACO1 3D Gozlikleri sarj ederken kullanin.
Sarf Malzemeleri
Ad Model No. Aciklama
Hava filtresi ELPAF39 Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.
(1 hava filtresi)
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| Desteklenen Coziinirlikler

HDMI1/HDMI2 Giris Sinyalleri

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozinlrlik (nokta)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080
4K x 2K 24/25/30/50/60 3840 x 2160

50/60 4096 x 2160

4K x 2K (SMPTE) 24 4096 x 2160

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozinurluk (nokta)
SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 50/60 1920 x 1080

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozlinlrlik (nokta)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720x 576
TV (PAL) 50/60 720x 576

Bilgisayar Sinyalleri (Analog RGB)

Sinyal

Yenileme Hizi (Hz)

Cozlinlrlik (nokta)

VGA

60/72/75/85

640 x 480




Ek

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozinlrlik (nokta)
SVGA 56/60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960
60/75/85 1280 x 1024
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60/75/85 1280 x 800
WXGA++ 60 1600 x 900

3D Giris Sinyalleri

Sinyal Yenileme | Cozlnirlik (nok- 3D Formati
Hizi (Hz) ta) Cerceve Pake- |  Yan Yana Alt Alta
ti

HDTV 50/60 1280 x 720 V4 V4 V4
(720p)

HDTV 50/60 1920 x 1080 - V4 -
(1080i)

HDTV 50/60 1920 x 1080 . v/ -
(1080p)

HDTV 24 1920 x 1080 V4 v/ V4
(1080p)
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| Tasima Konusunda Notlar

Projektorinicinde bircok cam parca ve hassas bilesen mevcuttur. Tasima sirasinda darbeler sonucu hasarlarin
olusmasini dnlemek icin, projektori asagida agiklanan sekilde ele alin.

Yakina Tasima

Projektoru dikkatlice tasirken kapatmayi ve tiim kablolari ¢ikarmayr unutmayin.

Ve

J

Dikkat

e Projektor agirdir ve tek kisi tarafindan tasinmamalidir. Paketini acarken ve tasirken en az iki kisi olmalidir.
o Projektori kaldinrken, kontrol panelinin kapali olmasina dikkat edin.
¢ Kontrol paneli kismina asiri gii¢ uygulamayin. Bu durum arizaya yol acabilir.

1 Ambalaji hazirlama

Vs
.

"Yakina Tagima" basliginda aciklanan noktalari kontrol ettikten sonra yatay ve dikey mercek konumlarini
merkeze ayarlayin ve projektori paketleyin. @ s.30

1 Ambalaj yapilmasina ve tagimaya iliskin notlar

Projektoru darbeden korumak icin tampon malzemesinin icine emniyetli bicimde sarin ve saglam bir karton
kutunun icine yerlestirin. Nakliye sirketini icerigin kirllgan malzeme oldugu konusunda uyardiginizdan emin
olun.
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Ozellikler

Uriin adi EH-LS10500

GOrunum (ayarlanabilir ayaksiz) 550 (G) x 225 (Y) x 553 (D) mm

Panel boyutu 0,74" genis

Ekran yontemi Polisilikon TFT aktif matris

Cozunarlik 1920 (G) x 1080 (Y) x 3

Odak ayari Hareketli

Yakinlastirma ayari Hareketli (yaklasik 1ila 2,1)

Isik kaynagi Lazer diyot, 41,9 mW, Tekrar orani: 0 - 100%

Gug kaynagi 100 - 240 V AC %10, 50/60 Hz, 4,6 - 2,1 A

Elektrik ti- | 100ila 120 V alan Calistirma: 459 W

ketimi Beklemede enerji tiiketimi: 0,3 W™
Beklemede enerji tiiketimi: 2,8 W*2

220ila 240V alan Calistirma: 442 W

Beklemede enerji tiketimi: 0,4 W*
Beklemede enerji tiketimi: 3,3 W*2

Cahstirma yuksekligi 0ila 3000 m arasi irtifa

Calisma sicaklig +5 ile +35°C (Yogunlasma yok)

Depolama sicakhgi -10ile +60°C (Yogunlasma yok)

Agirlik Yaklasik 18,0 kg

Konnektorler Component baglanti noktasi x 1, 3RCA pin jaki

PC baglanti noktasi x 1, Mini D-Sub15-pin (disi) mavi

HDMI baglanti noktasi x 2, HDMI
HDCP™3 igin, CEC sinyalleri igin, Derin Renk

Video baglanti noktasi x 1, RCA pin jaki

RS-232C baglanti noktasi x 1, D-sub 9-pin (erkek)

Trigger out baglanti noktasi x 2, 3,5 mm mini jak

LAN baglanti noktasi x1, RJ-45

Mini USB TypeB baglanti noktasi x 1

*1 Asagidaki ayarlar yapildiginda
Ayarlar - Bekleme Modu - iletisim Kapali @ 5.72
*2 Asagidaki ayarlar yapildiginda
Ayarlar - Bekleme Modu - iletisim A¢ik @ 5.72
*3 HDMI1 baglanti noktasi HDCP 2.2, HDMI2 baglanti noktasi da HDCP 1.4 destekler.

Yatirma acisi

Projektori 3° degerinden daha fazla egerek kullanirsaniz, aygit hasar go-

rebilir veya kazaya neden olabilir.
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ESC/VP21 komutlari

ESC/VP21 kullanimi, projektoriin harici bir cihazdan kontrol edilmesini saglar. Daha fazla bilgiicin, asagidaki Web
sitesine bakin.

http://www.epson.com

RS-232C kablo duizenleri

o Konnektor sekli: D-sub 9-pin (erkek)
® Projektor giris baglanti noktasi adi: RS-232C

e Sinyal adi:
Sinyal Adi Fonksiyon
GND Sinyal kablosu toprak-
lamasi
D Veri iletimi
RD Veri alimi
<Projektorde> <Bilgisayarda>

RS-232C

<Projektorde> (PC seri kablosu) <Bilgisayarda>
GND 5 5 GND
RD 2 < 3 TD
TD 3 > 2 RD

e Haberlesme protokolii
Varsayilan baud hizi ayari: 9600 bps
Veri uzunlugu: 8 bit
Parite: Higbiri
Durma biti: 1 bit
Akis kontroli: Yok

PJLink

Projektdr, JBMIA (Japon is Makinesi ve Bilgi Sistem Endiistrileri Birligi - Japan Business Machine and Information
System Industries Association) tarafindan standartlastirilan PJLink Class1 ile uyumludur. Ag baglantisi yapilmis
bir projektore baglh bir bilgisayar izerinden PJLink komutlari ile projektori kontrol edebilirsiniz.

PJLink 6zelligini kullanabilmek icin 6nce ag ayarlarini yapmaniz gerekir. @ s.76

Projektor, asagidakiler haricinde PJLink Class1 tarafindan tanimlanan tim komutlari destekler ve anlasma PJLink
standart adapte olabilme yetenedi dogrulamasi ile onaylanmistir.
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Fonksiyon PJLink Komutu
Sessiz ayarlar GOruntu sessizlestirme ayari AVMT 11
Sessizlestirme ayari AVMT 12

Daha fazla bilgi icin, asagidaki Web sitesine bakin.
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
PJLink tarafindan tanimlanan giris adlari ve buna bagli projektor kaynaklari

Kaynak PJLink Komutu
HDMI1 INPT 32
HDMI2 INPT 33
Component INPT 24
Video INPT 21
PC INPT 11

"Uretici ad bilgisi sorgusu" icin gériintilenen lretici ad\
EPSON

"Uriin ad bilgisi sorgusu" icin goriintiilenen model adi.
EPSON 10500

Turkiye'deki kullanicilar igin
AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Indication of the manufacturer and the importer in accordance with requirements of EU directives

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.
Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.com/europe.html
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Sozluk

Bu bolim kilavuzda aciklanmayan anlasilmasi gli¢ terimler hakkinda kisa agiklamalar verir. Piyasadan temin
edilebilecek diger yayinlara basvurarak daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

En/Boy Orani Bir goriintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran. HDTV ekranlar gibi, 16:9'luk bir
yatay:dlisey oranina sahip ekranlara genis ekran denir.

SDTV ve genel bilgisayar ekranlari, 4:3'liik en boy oranina sahiptir.

Esleme Karsilikh iletisimi saglamak icin Bluetooth aygitlarla baglarken 6nceden aygitlari kaydedin.

Gecisli Bir ekrani olusturmak icin gereken bilgileri, gériintiiniin en Ustiinden baslayip en altina
kadar her satiri birer birer gonderir. Her satirda bir kare goriintulendiginden, goruntilerin
titremesi olasiligi daha fazladir.

HDCP HDCP High-bandwidth Digital Content Protection'in kisaltmasidir. DVI ve HDMI portlar
Uzerinden gonderilen dijital sinyalleri sifreleyerek yasa disi kopyalamayi 6nlemek ve telif
haklarini korumak icin kullanilir. Bu projektordeki HDMI baglanti noktasi HDCP'yi destek-
lediginden, HDCP teknolojisi ile korunan dijital goriintiileri koruyabilir. Bununla birlikte,
projektor HDCP sifrelemesinin glincellenmis veya revize olmus stiriimleri ile korunan go-
rintuleri yansitmayabilir.

HDMI™ High Definition Multimedia Interface'in kisaltmasi. Bu, HD goriintiilerin ve cok kanalli ses
sinyallerinin dijital iletim standartidir.

HDMI™, dijital tiketici elektronik Grtinleri ve bilgisayarlar ile ilgili bir standarttir. Dijital
sinyali sikistirmayarak, goériintii mimkin olan en ylksek kalitede aktarilabilir. Ayrica dijital
sinyal icin bir sifreleme islevine de sahiptir.

HDTV High Definition Television'in kisaltmasi. Asagidaki kosullan saglayan yiiksek tanimli sis-
temleri ifade eder.

e 720p ya da 1080i veya lizeri dikey ¢oziinirlik (p = ileri giden, i = Gegisli)

e 16:9 ekran en boy orani Dolby Digital ses alimi ve yiriitme (veya cikis)

NTSC National Television Standards Committee'nin kisaltmasi. Koklu bir analog renkli yayin
yontemidir. Bu yontem, Japonya, Kuzey Amerika ve Latin Amerika'da kullanilir.

PAL Phase Alternation by Line'in kisaltmasi. Kokli bir analog renkli yayin yéntemidir. Bu yon-
tem, cesitli Bati Avrupa Ulkelerinde (Fransa haric), Cin gibi Asya (ilkelerinde ve Afrika'da
kullanilmaktadir.

SDTV Standard Definition Television'in kisaltmasi. HDTV Yiiksek Tanimh Televizyon icin gerekli
kosullari karsilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.

SECAM SEquential Couleur A Memoire'in kisaltmasi. K&klU bir analog renkli yayin ydontemidir. Bu
yontem Fransa'da, Dogu Avrupa'da, eski Sovyetler Birligi'nde, Ortadogu'da, Afrika'da, ve
diger ulkelerde kullanilir.

SVGA 800 (yatay) x 600 (dusey) noktali ¢coziintrlikte bir ekran boyutu standardi.

SXGA 1.280 (yatay) x 1.024 (dusey) noktali ¢ozlinurlikte bir ekran boyutu standardi.
VGA 640 (yatay) x 480 (dusey) noktali ¢coziintrlikte bir ekran boyutu standardi.

XGA 1.024 (yatay) x 768 (diisey) noktali ¢cdziinirlikte bir ekran boyutu standardi.
YCbCr SDTV bilesen gorinti sinyallerinde, Y parlakligi, Cb ve Cr ise renk farkini ifade eder.
YPbPr HDTV bilesen goriintii sinyallerinde, Y parlakhgi, Pb ve Pr ise renk farkini ifade eder.
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Genel Notlar

Tam haklari saklidir. Seiko Epson Corporation'in nceden yaziliizni olmadan bu yayinin hi¢cbir bolimu elektronik,
mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla cogaltilamaz,
bir bilgi erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz.isbu belgede bulunan bilgilerin kullaniminailiskin olarak
patent hakki sorumlulugu Ustlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan zararlar icin
de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslar, Griini satin alanin veya tgtinci kisilerin asagidaki nedenlerden
oturt ugradiklan zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda iirlinti satin alana veya ticiincu kisilere karsi kesinlikle
yukimll olmayacaktir: kaza, Grliniin yanhs veya uygun olmayan amacglarla kullaniimasi, Griin Gizerinde yetkisiz
kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya dedisiklikler veya (ABD hari¢ olmak tizere) Seiko Epson Corpo-
ration'in calistirma ve bakim talimatlarina aykiri hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson Uriinleri veya Epson Onayl Uriinler
olarak tanimlanmis Griinler disindaki herhangi bir istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan
dogacak zararlardan ve sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da glincellenebilir.
Bu kilavuzdaki gizimler ile gercek projektor arasinda farkhhklar olabilir.

Kullanim Kisitlamasi

Bu Uriin havayolu, demiryolu, denizyolu, otomotiv vs. ile ilgili nakliye aygitlari; afet dnleme aygitlari; cesitli gu-

venlik aygitlari vb. ya da islevsel/hassas aygitlar vs. gibi ylksek guivenilirlik/glvenlik gerektiren uygulamalar icin
kullanilirken bu Uriin yalnizca giivenlik ve toplam sistem guivenilirligini korumak icin tasariminiza ariza emniyet
sistemi ve yedekleme birimleri eklemeyi diisiindiikten sonra kullanilmalidir. Bu {irlin uzay ekipmanlari, ana ile-
tisim ekipmani, niikleer glic kumanda ekipmani veya dogrudan bakim ile ilgili tibbi ekipman gibi oldukg¢a yliksek
guvenilirlik/glivenlik gerektiren uygulamalarda kullanilmak tizere tasarlanmadigindan bu Grindn kullanilmak

Uzere uygun olup olmadigina tam bir dederlendirme yaparak karar veriniz.
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Lazerle ilgili Uyarilar ve Onlemler

( 2\

A Uyari

e Projektor Uzerinde bir lazer uyarisi etiketi vardir.

(Kuzey Amerika, Gliney Amerika, Okyanusya) (Avrupa)

/\ WARNING /N\WARNING RISK GROUP 3

WARNING: Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.
AVERTISSEMENT: Rayonnement optique éventuellement dangereux émis par ce produit.

LASER RADIATION RADIAGION LASER
DONOT STARE INTOBEAM  NO MIRE DIRECTAMENTE A LA FUENTE DE LUZ

CLASS 2LASER PRODUCT PRODUCTO LASER CLASE 2 ADVERTENCIA: Este producto emite una radiacion 6ptica potenticalmente peligrosa.
WARNUNG: Dieses Produkt emittiert mogliche geféhrliche optische Strahlung.

LASERSTRAHLUNG DANGER DE RAYONNEMENT LASER
NICHT IN DEN STRAHL BLICKEN ~ NE PAS REGARDER A TRAVERS LE FAISCEAU
LASER KLASSE 2 PRODUCT PRODUIT LASER DE CLASSE 2

Maximum Output: 33.7mW Pulse Duration: 20psec-CW
Wavelength: 455-470nm IEC/EN60825-1:2007

Complies with FDA performance standards for laser products except
for deviations pursuant to Laser Notice No. 50, dated June 24, 2007

(Japonya)

/A WARNING RISK GROUP 3

WARNING: Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.
Z1: 2 HBZHAM S S5 U= Y WAKO| Y& FLich

B ILE R TR IR ROIEL .
D EFRA R AR FE.
L ARENSDOHBERICE ST RICEEN B EBAEEMNGHDET -

(Diger ulkeler ve bolgeler)

/A\ WARNING

LASER RADIATION ETERS
DO NOT STARE INTO BEAM  #ZJEREEHE
CLASS 2 LASER PRODUCT £524% (CLASS 2) FHE SR
L— 4 — st 2OIX| A} TERAKR
E-LEDZFRAFHANCE WS FAISKI 0L 2Rt
5522 - B 2 532 20IX HZ AR 88 7mw
BkEE200s-00 371K 455-470nm

Maximum Output / A 7: 41.9mW  Pulse Duration / / X)LV R1E: 20psec-CW
Wavelength / j&{: 455-470nm  |[EC/EN60825-1:2007  JIS C6802:2011
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A Uyari

(Projektoriin icinde (Tum Ulkeler/bolgeler))

/\ CAUTION / DANGER

CAUTION / DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION )
ATTENTIONl/ DANGER: EN CAS D‘QUVERTURE RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4 EVITER L'EXPOSITIQN DES YEUX OU DE LA PEAU AU}( RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES
PRECAUCION / PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA

ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN

ER/ERR: TR A2 SRS 8 SR AR e i B S22 B o el M 4R A RO R A R/ fEbR: FTRARF A SHAMR (CLASS 4) TS5 8%t ARAH =K B R M E S S AL ST ROSRST
ZO|/21E WUl 4 S 01N HME Y S 2AL LA ChEH = E£= IR =ES D52

FR/BIR  CTEBKESSRADL—T RGNS E—APEELKOBE R FREADRIE<ERTZE

/\ CAUTION / DANGER
CAUTION / DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR SKIN
EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION

ATTENTION / DANGER: EN CAS D'OUVERTURE RAYONNEMENT LASER DE CLASSE4
EVITER LEXPOSITION DES YEUX OU DE LA PEAU AUX RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES

PRECAUCION / PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO
EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA

ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET
BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER
STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN

TE R/ BB ATTF R A2 Bk R 320 S0 MR B B S B B ST B SR AT RO B

TR/ BIR TR $44% (CLASS 4)EST Bt RIS S B S R BT A RO SR ST
FO|/21E YAl 4 S Bl0IM HE

AY 2 2A LA 8 = £ Il 52 TS

AR/ B ST BKEIS 24D T RGNS

E- LPHEAKRDE RIEEEANDRIEERTEE

¢ Projektoriin kasasini agmayin. Projektor, yiksek gii¢li lazer bilegeni icerir.

e Projektoriin 1sik kaynagina dogrudan bakmayin. Yayilan gucli 1sik, gérme guiclinde hasara neden olabilir.

/\ Dikkat

(Avrupa ve Japonya)

Bu Uriin, IEC60825-1:2014 ve JIS C 6802:2014 ile uyumlu bir sinif 1 lazer Granaddar.
(Diger Ulkeler ve bolgeler)

Bu Uriin, IEC60825-1:2007 ve GB7247-1:2012 ile uyumlu bir sinif 2 lazer GrinGddr.

Dogru sekilde kullanilmazlarsa, yaralanmalar meydana gelebilir. Asagidaki noktalara dikkat edin.

A Uyari

¢ Projektorde bir hata meydana geldiginde hemen gtici kesin, projektorii fisten ¢cekin ve yerel saticiniz ya da
en yakin Epson tamir merkezi ile iletisime gecin. Hatal durumda kullanmaya devam etmeniz halinde elektrik
carpmasl, yangin ya da gérme bozukluklar ortaya cikabilir.

e Projektori hicbir zaman s6kmeye ya da degistirmeye calismayin. Projektor, yiksek glicli lazer bileseni icerir.
Bu bilesen sizi ciddi bir sekilde yaralayabilir.

¢ Yansitma sirasinda mercege bakmayin. Bu gérme bozukluguna neden olabilir.

e Uzaktan kumanda kullanarak belli bir mesafeden projektori acacaginiz zaman kimsenin merceklere
bakmadigindan emin olun.

e Kuguk ¢ocuklarin cihazi kullanmalarina izin vermeyin. Kiigtik cocuklar cihazi kullanacaklari zaman bir yetiskin
onlara eslik etmelidir.

¢ Yansitilan goruintlye optik aygitlar uygulamayin. Bu durumda projekt6ri kullanmaya devam etmeniz halinde
fiziksel hasarlar ortaya cikabilir. Ayrica yangina veya kazaya sebep olabilir.

¢ Yansitmaya baslamadan dnce ¢evrede yansitilan goriintlyl gosterebilecek bir sey olup olmadigini kontrol
edin.

¢ Projektori imha ederken s6kmeyin. Yerel ya da ulusal yasa ve diizenlemelerinize uygun olarak imha edin.
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Dikkat

Yansitma yuzeyine yuksek giclt lazer isirsa LCD ekrana hasar verebilir.

Bu aygita yonelik emisyon engeli (EHVs)*! 1,4 seklindedir ve engel mesafesi (HD)*2 30 santimetredir.

*1 Emisyon engeli guicii (EHVs), uluslararasi IEC/TR62471-2 standardiyla belirlenen bir degerdir. Isik kaynagina
20 cm mesafeden 0,25 saniye boyunca maruz kalinmasi durumundaki tehlike derecesini belirtir. Degerler ne
kadar yuksek olursa, tehlike o kadar fazladir.

*2Engel mesafesi (HD), uluslararasi IEC/TR62471-2 standardiyla belirlenen bir degerdir. Isik kaynaginabundan
daha yakin bir mesafeden bakarsaniz gérme yeteneginizde bozulma olabilir.

Lazer optik yolu

Mercek kaydirma islevini kullanirken, yansitma merceginden gelen lazer 151§1 asagidaki araliklarla yayihr.

H x 40% H H x 40%

V x 90%

1/2v

V x 90%

Lazer isin1 asagidaki acilarda yansitilir.
Mercek kaydirma en fazla dikey konumdayken: Mercegin merkezinden 32°
Mercek kaydirma en fazla yatay konumdayken: Mercegin merkezinden 34°
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Guvenlik Sembolleri Listesi

Asagidaki tablo, ekipman uzerinde etiketlenmis olan glivenlik sembollerini listeler.

Sembol isareti Onayh standartlar Anlam

IEC60417 "ON" (gui¢)
No. 5007 Sebekeye bagl oldugunu belirtir.

IEC60417 "OFF" (gli¢g)
No. 5008 Sebekeye bagli olmadigini belirtir.

IEC60417 Bekleme
No. 5009 Ekipmanin hangi parcasinin acik oldugunu algilayip bekleme du-
rumuna getirmekicin anahtari veya anahtar konumunu tanimlar.

ISO7000 Dikkat
No. 0434B Uriind kullanirken genel uyarilari tanimlar.
IEC3864-B3.1

IEC60417 Dikkat, sicak ylizey
No. 5041 isaretli 8genin sicak olabilecegini ve dikkat edilmeden dokunul-
mamasi gerektigini belirtir.

IEC60417 Dikkat, elektrik carpmasi riski
No. 6042 Elektrik carpmasi riski olan ekipmani tanimlar.
ISO3864-B3.6

IEC60417 Sadece i¢ mekan kullanimi icin
No. 5957 Oncelikli olarak ic mekan kullanimi icin tasarlanmis elektriksel
ekipmani tanimlar.

@_@_@ IEC60417 d.c. glic baglayici kutuplari
No. 5926 Ekipmanin, d.c. gli¢ kaynagdinin baglanabilecegi bir ekipman par-

@—C : _ casinin pozitif ve negatif baglantilarini (kutuplarini) tanimlar.

IEC60417 Pil, genel
[ No.5001B Pil ile calisan ekipmanlarda. Pil haznesi kapadi veya baglayici ug-
lan gibi aygitlari tanimlar.

[ + IEC60417 Pil yerlesimi
+

No. 5002 Pil yuvasinin kendisini ve pil yuvasi icinde pillerin yerlesimini ta-
nimlar.

IEC60417 Toprak korumasi
No. 5019 Bir ariza olmasi durumunda elektrik carpmasina karsi koruma
@ saglamasiicin harici bir kondiktore baglanacak bir ucu veya top-
rak korumasi elektrodunu tanimlar.
IEC60417 Toprak
‘ No. 5017 @ semboliiniin ayrica gerekmedigi durumlarda bir toprak (yer)
—_— ucunu tanimlar.
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Sembol isareti

Onayli standartlar

Anlam

IEC60417 Alternatif akim
/\/ No. 5032 ilgili uclar tanimlamak icin ekipmanin sadece alternatif akim icin
uygun oldugunu anma degerleri plakasinda belirtir.
IEC60417 Dogru akim
No. 5031 ilgili uclar tanimlamak icin ekipmanin sadece dogru akim icin
uygun oldugunu anma dederleri plakasinda belirtir.
IEC60417 Sinif Il ekipman
No. 5172 IEC 61140'a gore Sinif Il ekipmanlar icin belirlenen giivenlik ge-
reksinimlerini karsilayan ekipmanlari tanimlar.
ISO 3864 Genel yasak
Yasak olan eylemleri ve islemleri tanimlar.
ISO 3864 Temas etmeyin
Ekipmanin belli bir bélgesine dokunma sebebiyle yaralanmalarin
olusabilecegini belirtir.
- = -— Projektor agikken yansitma mercedine asla bakmayin.
%2
b= - isaretli 6ge, projektdriin Ustiine hicbir sey konulmamasi gerek-
[ ol tigini belirtir.
1SO3864 Dikkat, lazer radyasyonu
IEC60825-1 Ekipmanin lazer radyasyonu yayan bir parcasinin oldugunu be-
lirtir.
ISO 3864 Parcalara ayirma yasagi
Ekipman parcalara ayrilirsa, elektrik carpmasi gibi yaralanma ris-
kinin oldugunu belirtir.
<£ _><_> Q - Aydinlatmaya yonelik LED yanarken mercege asla bakmayin.
L IEC60417 Bekleme, kismi bekleme
‘ ’ No. 5266 Donanimin parcasinin hazir durumda oldugunu belirtmek icin.
1SO3864 Dikkat, hareketli parcalar
IEC60417 Koruma standartlari uyarinca hareketli parcalardan uzak durma-
No. 5057 niz gerektigini belirtmek icin.
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Genel Bildirim

"EPSON", Seiko Epson Corporation sirketinin kayith ticari markasidir. "EXCEED YOUR VISION" ve "ELPLP", Seiko
Epson Corporation sirketinin ticari markalari veya kayitli ticari markalardir.

HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC'nin ticari markalari veya tescilli ticari marka-

Homi
laridir.

Adobe ve Adobe RGB, Adobe Systems Incorporated'in tescilli ticari markasidir.
InstaPrevue ve InstaPrevue logosu Silicon Image, Inc'nin ticari ve tescilli ticari markalarndir.
Bluetooth® ve Bluetooth logosu Bluetooth SIG, Inc'nin ticari ve tescilli ticari markalaridir.

Ayrica bu belgede kullanilan diger triin adlar yalnizca Griini belirtmek icin kullaniimistir ve ilgili sahiplerinin
ticari markalari olabilir. Epson bu markalarla ilgili olarak hicbir hak talep etmemektedir.

©OSEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
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