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Organizacién y Anotaciones de Este Manual

Uso de Cada Manual

Los manuales de este proyector se organizan tal y como se indica a continuacion.

Instrucciones de seguridad/Manual de asistencia y mantenimiento

Contiene informacidn sobre el buen uso del proyector, asi como un manual de asistencia y
servicio, listas de comprobacion para resolver problemas, etc. Asegurese de leer este manual
antes de utilizar el proyector.

Manual de usuario (este manual)

Contiene informacion sobre instalacién y operaciones bdsicas antes de utilizar el proyector,
uso del menu Configuracion, resolucion de problemas y mantenimiento basico.

Guia de inicio rapido
Contiene informacidn sobre el procedimiento de instalacién del proyector. Lea este manual
en primer lugar.

OBt



Organizacién y Anotaciones de Este Manual

. | Anotaciones Usadas en Este Manual

Notas de Seguridad

La documentacién y el proyector utilizan simbolos para mostrar cémo utilizar el aparato de forma segura.
A continuacién se muestran los simbolos y su significado. Debe aprender y respetar estos simbolos de
precaucion para evitar danos personales o materiales.

J

A Advertencia

Este simbolo se aplica a informacion que, si se ignora, podria dar lugar a dafios personales o incluso la

muerte como consecuencia de una manipulacién incorrecta.
(4

.

J

p
A Precaucién

Este simbolo se aplica ainformacion que, si se ignora, podria dar lugar a dafos personales o lesiones fisicas
como consecuencia de una manipulacioén incorrecta.

N

.

Indicaciones de Informacidén General

Ve

J

Atencidn

Indica procedimientos que pueden provocar lesiones o un mal funcionamiento.
&

.

E Indica informacién adicional y aspectos cuyo conocimiento puede resultar util respecto a un
tema.
- Indica una pagina donde puede encontrarse informacion detallada respecto a un tema.

Nombre del me- | Indica elementos del menu Configuracion.

nu Ejemplo: Imagen - Modo de color

[Nombres de | Indica los botones del mando a distancia o del panel de control.
hardware]

Ejemplo: boton [Menu]

Acerca del Uso de "Este Producto” o "Este Proyector"

Las formulas "este producto” y "este proyector" pueden hacer referencia al proyector principal, a los
elementos suministrados y a los elementos extra opcionales.
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Introduccion

|| Caracteristicas del Proyector

Proyectar imagenes desde dispositivos moviles

Mediante Epson iProjection, podra conectar el proyector de
forma inaldmbrica a smartphones y tablets. Puede descargar
gratis Epson iProjection desde App Store o Google Play.

@ p.56

Otras Funciones Utiles

Ademas, se ofrecen las siguientes funciones utiles.

® Reproduccién de audio a través del altavoz interno. Esto permite disfrutar de audio sin un altavoz externo. (solo EH-
TW7100)

¢ Controlarmediante control remoto desde un smartphone. Con Epson iProjection, puede controlar el proyector desde
un smartphone o tablet. @ p.58



Introduccion

Nombres de Partes y Funciones

Frontal/Superior

Nombre

Funcion

Cubierta de la lam-
para

Abra esta cubierta cuando deba sustituir la [dmpara del proyector. @ p.91

Ventilacion de salida
de aire

Salida del aire utilizado para enfriar el proyector internamente.

Ve

A Precaucion

Durante la proyeccién, no coloque la cara nilas manos cercadelaventilaciéon
de salida de aire, ni tampoco objetos que puedan dafarse o deformarse por
el calor. El aire caliente emitido por la ventilacién de salida puede provocar

guemadauras, deformaciones o accidentes.

. J

Anillo de enfoque

Ajusta el enfoque de laimagen. @ p.29

Tapa del objetivo

Coléquela cuando no esté usando el proyector para proteger el objetivo de ara-
Aazos y suciedad. @ p.26

Lente

Las imagenes se proyectan desde aqui.

Anillo de zoom

Ajusta el tamano de la imagen. @ p.30

Receptor remoto

Recibe las sefnales del mando a distancia. @ p.25

Pie ajustable frontal

Cuando el proyector esté instalado sobre una superficie plana, como una mesa,
extienda los pies para ajustar la inclinaciéon horizontal. @ p.30

B R EHE DA

Cubierta del filtro de
aire

Al limpiar o sustituir el filtro de aire, abra esta cubierta y retire el filtro.
@ p.8§, p.90

Ventilacionde entra-
da de aire

Entrada de aire utilizada para enfriar el proyector internamente.




Introduccion

Nombre

Funcion

Dial de desplaza-
miento vertical del
objetivo

Gire el dial para mover la posicién de la imagen proyectada hacia arriba o abajo.
@ p.30

Dial de desplaza-
miento horizontal
del objetivo

Gire el dial para mover la posicién de laimagen proyectada hacia la izquierda o la
derecha. @ p.30

Panel de control

Maneja el proyector. @ p.8

Panel de Control

El panel de control varia en funcién del modelo de proyector que utiliza. Los ejemplos de esta seccién
corresponden al panel de control para el modelo EH-TW7100.

] 1]
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Botones (indicadores)

Funcion

o

Lamp

0

(Indicador LAmpara)

Parpadea en naranja en el momento de sustituir laldampara. Muestra los errores
del proyector a través de una combinacién de indicadores iluminados y par-
padeantes. @ p.74

o)

(Indicador Estado)

Parpadea paraindicar que el proyector se esta calentando o enfriando. Muestra
el estado del proyector a través de una combinacion de indicadoresiluminados
y parpadeantes. @ p.74

®

Espera

(Indicador Espera)

Permite encender o apagar el proyector. @ p.26

lluminado cuando el proyector estd encendido. Muestra el estado del proyector
a través de una combinacion de indicadores iluminados y parpadeantes.

@ p.74

m Home

[Home]

Abre o cierra la pantalla de Inicio. @ p.27




Introduccion

Botones (indicadores)

Funcion

EH-TW7100:

< <)

Volumen (izquierda/de-
recha)

EH-TW7000:
0

Izquierda/Derecha

® Sirve para ajustar el volumen. (solo EH-TW7100) @ p.35

® Permite seleccionarelementos del ment o valores de ajuste al visualizar el menu
del proyector. @ p.60

e Cuando se muestra la pantalla Keystone, puede ajustar la distorsion horizontal
en laimagen proyectada. @ p.32

6] N e Permite seleccionarelementos del mendti o valores de ajuste al visualizar el menu
. . del proyector. @ p.60
Arriba/Abajo ) proy ) - P o
® Ajusta la distorsion keystone de las imagenes proyectadas. @ p.32
Esc Regresa al nivel de menu anterior cuando se muestra un menu. @ p.60
[Esc]

Cuando se muestra un menu, confirma el elemento actual y pasa al siguiente
nivel. @ p.60

[Enter]
B Muestra y cierra el menu Configuracion.
En el menu Configuracion, puede realizar ajustes de la Sefal, Imagen, etc.
[Menu] & p.60
i Parpadea en naranja si la temperatura interna es demasiado alta. Muestra los
Temp

0

(Indicador Temperatu-
ra)

errores del proyector a través de una combinacién de indicadores iluminados
y parpadeantes. @ p.74

Si la funcion lluminacién esta ajustada a Off, todos los indicadores permanecen apagados durante
la proyeccién normal. @ Extendida - Operacion - lluminacion p.67




Introduccion

Mando a Distancia

Boton Funcién
Alimenta- | Enciende el proyector. @ p.26
cion
(On)
Espera Apaga el proyector. @ p.28
(Standby)
[HDMI1] Cambia a laimagen de cada puerto de entra-
da. @ p.27
Homiz] | 9T P
[LAN]
B3 [Pattern] | Muestra o cierra el patron de prueba.
@ p.29
Controles | Permite realizar diversas operaciones (repro-
de repro- | duciry parar, por ej.) con los dispositivos co-
duccidén nectados que cumplen las normas CEC de
) HDMI. @ p.51
[Link Menu]
B [HDMI Link] | ® Cuando Enlace HDMI estd establecido como
On
Aparece la lista de conexiones de dispositi-
VOs.
¢ Cuando Enlace HDMI est4 establecido como
Off
Muestra el menu de configuracién Enlace
HDMI.
@ p.51
[Color Mo- | Selecciona Modo de color. @ p.36
de]
B [HDR] Muestra la pantalla de ajuste para Rango Di-
namico. @ p.63
E)  Arriba/Aba- | Selecciona elementos de menu y valores de
jo/Izquier- | ajuste. @ p.60
da/Derecha
f)  [Default] |Elvalorde ajuste regresa a su valor por de-
fecto cuando se pulsa mientras se muestra la
pantalla de ajuste del menu. @ p.60
[Menul] Muestra y cierra el menu Configuracién.

En el menu Configuracion, puede realizar
ajustes para la sefal, imagen, etc. @ p.60

[Fine/Fast]

Proyecta uniformemente imdgenes con una
velocidad defotogramas rapida, comoen jue-
gos. @ p.41

[Keystone] | Corrige la distorsion de laimagen. @ p.32
[User] Lleva a cabo la funcién asignada al botén

User. @ p.64
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Introduccion

Botdén Funciéon
[Memory] | Almacena, recupera o borra la memoria.
@ p.46
[ | [RGBCMY] | Ajustaelmatiz lasaturaciényelbrillode cada

color RGBCMY. @ p.43

=

[Grayscale]

Establece el nivel de ajuste de la opcién Es-
cala de grises. @ p.61

[3D Format]

Cambia el formato 3D.

Este proyector admite los formatos 3D si-
guientes.

e Compres. Cuadro
e |adoalado
® Arribay Abajo

@ p.48

[Auto Iris] | Establece la opcidn Iris automatico.
@ p.40

[Frame Int] | Establece laintensidad de la opcion Interpo-
lar fotograma. @ p.40

[Esc] Regresa al nivel de menu anterior cuando se
muestra un menu. @ p.60

[Enter] Cuando se muestra un menu, confirma el ele-
mento actual y pasa al siguiente nivel.
@ p.60

[Image Enh] | Muestra el menud de Mejora de imagen.
@ p.39

[Volume] | Sirve para ajustar el volumen. @ p.35

[Mute] Enmudece o reproduce el audio temporal-
mente. @ p.35

[Aspect] Selecciona el modo de aspecto de acuerdo
con la sefal de entrada. @ p.36

[A/V Mute] | Oculta o muestra laimagen y el audio tem-
poralmente. @ p.35

8 [Home] Abre o cierra la pantalla de Inicio. @ p.27

8 8

Cuando pulsa este boton, los botones del
mando a distancia se iluminan durante apro-
ximadamente 10 segundos. Esto resulta util
cuando el mando a distancia se usa en la os-
curidad.

11




Introduccion

Posterior

i5)

Trigger 0000
= QED0

15-232C
O

4

Nombre

Funcion

Altavoz
(solo EH-TW7100)

Altavoz incorporado del proyector. Es la salida del audio. Ajuste Invertir au-
dio a On para utilizar los altavoces incorporados cuando el proyector esta
colgado del techo. @ Ajustes - Audio - Invertir audio p.64

Toma de corriente

Conecte el cable de alimentacion. @ p.26

Puerto Trigger Out
(solo EH-TW7100)

Permite la conexién con dispositivos externos tales como pantallas motori-
zadas. @ p.20

Puerto RS-232C
(solo EH-TW7100)

Para controlar el proyector, conéctelo a un ordenador mediante un cable
RS-232C. Este puerto se utiliza para el control y, en general, no deberia utili-
zarse. @ p.104

Ranura de seguridad

()

Ranura de seguridad compatible con el sistema de seguridad MicroSaver fa-
bricado por Kensington. Para mas informacién, visite la pagina de Kensington
en http://www.kensington.com/.

Puerto Audio Out

Da salida al audio durante la reproduccién con altavoces externos. @ p.23

o)

Enganche de cables

El peso del cable puede provocar que su conector no se inserte bien. Pase
una banda de sujecién (sujetacables) disponible en tiendas a través de este
soporte para atar y fijar el cable.

Puerto de fuente de ali-

Proporciona energia a los dispositivos de transmisién por secuencias de mul-

mentacion DC Out (2,0A) | timedia.
E) | Receptor remoto Recibe las sefiales del mando a distancia. @ p.25
Puerto USB Conecta la Unidad LAN inaldmbrica opcional. También se utiliza cuando se

actualiza el firmware. @ p.23

Puerto Service

Puerto de servicio Normalmente no se utiliza.

Puerto HDMI2

BRNB

Puerto HDMI1

Conecta ordenadores y equipos de video compatibles con HDMI. @ p.20

12



http://www.kensington.com/

Introduccion

Base

Nombre Funcion

Pie ajustable frontal | Cuando el proyector esté instalado sobre una superficie plana, como una mesa,
extienda los pies para ajustar la inclinacién horizontal. @ p.30

Puntos de fijacion Aqui se coloca el soporte para fijaciéon en el techo opcional cuando el proyector
(cuatro) para el so- se va a colgar del techo. @ p.99

porte parafijacién en
el techo

Ventilacion de entra- | Si el proyector esta suspendido del techo, asegurese de que esta colocado de
da de aire forma que no entre polvo en esta seccion.

13



Preparativos

" Instalacion

Imagen proyectada y posicion del proyector
Instale el proyector de la forma siguiente.

I 1 Instalacién en paralelo con la pantalla

Si el proyector se instala con cierto angulo con respecto a la pantalla, se produce distorsion keystone en la
imagen proyectada.

Ajuste la posicion del proyector de forma que quede instalado en paralelo con la pantalla.

Si no es posible instalar el proyector enfrente de la pantalla, puede ajustar la posicion de laimagen
utilizando el desplazamiento del objetivo. @ p.30

| Instalacion del proyector horizontalmente mediante el ajuste de la altura de cualquier lado

Si el proyector esta inclinado, la imagen proyectada también estara inclinada.
Instalar el proyector horizontalmente de modo que ambos lados estén a la misma altura.

Sino es posible instalar el proyector horizontalmente, puede ajustar la inclinacién del mismo con la pata
frontal. @ p.30

14



Preparativos

Varios métodos de ajuste

~N

A Advertencia

e Para colocar el proyector en el techo (colgado), hay que seguir un procedimiento especial de instalacion. Si
no lo instala correctamente, el proyector podria caerse y provocar accidentes y lesiones.

¢ Una instalacién incorrecta del soporte para fijacién en el techo y del proyector, puede provocar la caida de
este. Después de instalar el soporte Epson especifico que sujeta a este proyector, asegurese de fijar el
proyector y el soporte con un cable que sea lo suficientemente fuerte como para sostener su peso.

¢ No aplique aceites, lubricantes, detergentes, disolventes, productos quimicos, etc. a la carcasa del proyector
o al soporte. De lo contrario, la carcasa del proyector puede deteriorarse o dafarse y provocar la caida del
proyector del soporte.

* No coloque el proyector en ubicaciones expuestas a la humedad o el polvo, o en lugares expuestos a humo
de aceite 0 vapor, como en una encimera de cocina, en la cocina o cerca de un humidificador. Si no sigue esta
recomendacion, se puede producir unincendio o descargas eléctricas. Ademas, el contenido de aceite podria
deteriorarla carcasa externadel proyectory provocar la caida de este desde el techo en el que esta suspendido.

Ejemplos de ambientes que podrian causar la caida del proyector debido a una carcasa deteriorada
con daios

¢ Ubicaciones expuestas a humo impregnado de aceite, como fabricas, cocinas de restaurantes o cocinas
domésticas
¢ Ubicaciones que contengan disolventes volatiles o productos quimicos, como fabricas o laboratorios
¢ Ubicaciones donde el aceite, los detergentes, los productos quimicos, etc. podrian adherirse al proyector, como
fabricas, cocinas de restaurantes o cocinas domésticas
¢ Ubicaciones donde se suelen utilizar aceites aromaticos, como las salas de relajacion
¢ Ubicaciones cerca de dispositivos que producen humo excesivo, particulas de aceite en el aire o espuma en
eventos
¢ Noinstale el producto en lugares donde puedan producirse dafos por la sal, o en ubicaciones expuestas a
gas corrosivo, como el gas sulfurico de fuentes termales. De lo contrario, la corrosién podria provocar la caida
del proyector asi como un mal funcionamiento del mismo.
¢ Noloinstale en un estante inestable ni en un lugar fuera del alcance de carga. De lo contrario, podria caerse
o volcary provocar accidentes y lesiones.
¢ Cuando instale el proyector en una posicion elevada, como en un estante, tome medidas contra la caida
utilizando alambres o correas para garantizar la seguridad en caso de emergencia, como un terremoto, y
preveniraccidentes.Sinoloinstala correctamente, el proyector podria caersey provocaraccidentesy lesiones.
¢ No obstruya la ventilacién de entrada de aire ni la ventilacién de salida de aire del proyector. La obstrucciéon
de la ventilacion de entrada de aire y la ventilacion de salida de aire podria acumular calor en el interior y

causar un incendio.
A\ J

( 2\

Atencidn

¢ No utilice el proyector instalado verticalmente. De hacerlo podria causar un mal funcionamiento.
¢ Limpie el filtro del aire una vez cada tres meses. Si el entorno es especialmente polvoriento, limpielo con
mayor frecuencia. @ p.88
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Colocacion en una mesa y proyeccion

Puede instalar el proyector en una mesa o en una repisa baja de su salén para proyectar imagenes.

-

é-\%— """""""""" 1

Equipo colgado del techo y proyeccion

Puede colgar el proyector del techo con el soporte para fijacion en techo opcional para proyectarimagenes.

E ¢ Cuando lo instale en el techo y esté proyectando, establezca Proyeccion en Frontal/Techo o
Posterior/Techo. @ Extendida - Proyeccion p.67
¢ Ajuste Invertir audio a On para utilizar los altavoces incorporados cuando el proyector esta colgado
del techo. (solo EH-TW7100) @ Ajustes - Audio - Invertir audio p.64
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Distancia de proyeccion y valores maximos de desplazamiento del objetivo

El tamano de proyeccién aumenta a medida que el proyector se aleja de la pantalla.

Utilice la siguiente tabla para instalar el proyector en la posicion 6ptima respecto de la pantalla. Los valores
indicados se ofrecen Unicamente a titulo informativo.

En la tabla siguiente se indican los valores maximos de desplazamiento del objetivo.

Laimagen proyectada aparece mas pequena después de corregir la distorsion. Aumente la distancia
de proyeccién para adaptar la imagen proyectada al tamafio de pantalla.

Ajuste de la posicién vertical de proyeccion con desplazamiento del objetivo

e
i

%0 TT A
B Y

| T
E
A : Distancia del centro del objetivo al borde inferior de la imagen proyectada (con el valor mas alto de
desplazamiento del objetivo)
B : Distancia del centro del objetivo al borde inferior de la imagen proyectada (con el valor mas bajo de

desplazamiento del objetivo)
Distancia de proyeccidn entre el proyector y la pantalla
Tamanho de laimagen proyectada

Ajuste de la posicion horizontal de proyeccion con desplazamiento del objetivo

17
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C : Distancia de movimiento del centro del objetivo cuando se mueve el proyector (con el valor maximo de
desplazamiento del objetivo hacia la izquierda)

D : Distancia de movimiento del centro del objetivo cuando se mueve el proyector (con el valor maximo de
desplazamiento del objetivo hacia la derecha)

Distancia de proyeccién entre el proyector y la pantalla

Tamano de laimagen proyectada

Unidades: cm

Tamano de la pantalla 16:9

Distancia de proyeccién (E)

Valores Maximos de Desplazamiento de

Lente”
F An x Al Minima Maxima Distancia Distancia Distancia
(ancho) (tele) (A) (B) (C, D)
40" 89 x50 116 189 5 55 21
60" 133x75 175 285 7 82 32
80" 177 x 100 235 381 10 110 43
100" 221x125 295 477 12 137 53
120" 266 x 149 354 574 15 164 64
150" 332x 187 444 718 19 205 80
200" 443 x 249 593 958 25 274 106

*El desplazamiento vertical y horizontal de la lente no pueden ajustarse a la vez a sus valores maximos. @ p.30
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Ejemplo de instalacion (con tamano de la pantalla de 16:9y 100")

Vista lateral

A SEEE—— S e

182cm 295cm

N

Vista desde arriba

v L 182cm i 295cm 221cm

v
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| Conexién de un Dispositivo

( )

Atencién

* Realice las conexiones de cable antes de conectar a una toma eléctrica.
e Compruebe la forma del conector del cable y la forma del puerto; a continuacién, conéctelos. Si fuerza un
conector de forma distinta a la del puerto, podria provocar dafos y un mal funcionamiento.

Conexioén de Equipo de Video

Para proyectar imagenes de reproductores de DVD/Blu-ray, conecte el proyector mediante un cable HDMI
(que puede adquirir en cualquier tienda especializada).

; - —
S oI ]=p EHomi
""" B < c{I]=p EFHoMI
qb Audio O = ' \: Ve
Trgger 0 & : : )
O RS-232C IECCO)H-l (2_0:\)' E « Em
DC Out (2.0A)
r N\

%j e Para mostrar sefales en la banda de transmisién de 18 Gbps, como 4k60p/4:4:4, utilice un cable HDMI
premium. Si utiliza un cable que no lo admita, las imagenes puede que no se vean correctamente. Si
experimenta cualquier problema visualizando imagenes a 18 Gbps, cambie el ajuste EDID a Normal.
@ Senal - Avanzado - EDID p.63
e También puede conectar su sistema AV para disfrutar del sonido del equipo conectado.
e Cuando utilice el puerto de lafuente de alimentacion para un cable HDMI opcional, conéctelo al puerto
DC Out (2.0A).

G J
Conexiéon de un Ordenador

Para proyectarimagenes de un ordenador, conecte el proyector mediante un cable HDMI (que puede adquirir
en cualquier tienda especializada).

: i O
= @ E= =
E . e = O == [ESHDMI
Audio Out (il » \
= ui EHpMmi =
m"g“g‘er ' (1] |E| HDMI 2

R5-232C DC Out (2.0A)|

Conectar equipo externo

| Conexion al puerto Trigger Out (solo EH-TW7100)

Si desea conectar dispositivos externos tales como pantallas motorizadas, enchufe un cable estéreo de toma
mini (3,5 mm) al puerto Trigger Out. Si se activa, este puerto envia una sefial (12 V CC) para notificar el estado
del proyector (On u Off) a los dispositivos conectados, por ejemplo, pantallas eléctricas.
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Cuando use el puerto Trigger Out, configure la funcién Modo disparo en Alimentacién o Ancho
anamorfic. @ Extendida - Operacion - Modo disparo p.67

© ——
Service = O
‘ Trigger Out « A D (T )~ »
= 0
[] ﬂ DC Out (2.0A)|
5 /

'] Conexion de dispositivos Bluetooth®

La entrada de audio al puerto HDMI1 o al puerto HDMI2 se transmite desde los altavoces o auriculares
compatibles con Bluetooth.

n Pulse el boton [Menu] para mostrar los menus en el siguiente orden: Ajustes - Enlace
HDMI - Disp. audio apagado.

E Utilice los botones Arriba y Abajo para seleccionar Proyector y pulse el boton [Enter] para
confirmar la seleccion.

[Disp. audio apagadol

0 Proyector @&

0 Sistema AV

E3Volver BdSeleccionar EEValidar EEmSalir

n Utilice los botones Arriba y Abajo para seleccionar Ony pulse el botén [Enter] para
confirmar la seleccién.

[Audio Bluetooth]

0 Off

ERVolver dSeleccionar E@Validar EEmSalir

E Active el modo de emparejamiento en el dispositivo Bluetooth al que desee conectarse.

Para obtener mas informacion, consulte la documentacion suministrada con el dispositivo Bluetooth.
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E Seleccione Buscar disp. Bluetooth.

Aparecera una lista de dispositivos disponibles.

Utilice los botones Arriba y Abajo para seleccionar el dispositivo Bluetooth al que desee
conectarse y, a continuacion, pulse el botén [Enter] para conectar.

[Buscar disp. Bluetooth]

Tipo Nombre Direccion BD

Altavoz AXX - XAXXK XX XK: XX XX : XX : XX
Altavoz KXX-KXXXX KX XK:XK:XX:XK: XK
Auriculares KXX- XXX K2 XK XM XX XN - XX

EnaVolver EXdSeleccionar EMMEntrar EEmSalir

La préxima vez que encienda el proyector, se conectard automaticamente al ultimo dispositivo al que
se conecto.

Para cambiar el dispositivo conectado, repita el procedimiento desde el paso 5.

Especificaciones de la funcion Bluetooth

Version Version de Bluetooth 3.0

Salida Clase 2

Distancia de comuni- | Aprox.10m
cacion

Perfiles compatibles | A2DP

Proteccion del conte- | SCMS-T
nido

Frecuencia utilizada Banda de 2,4 GHz (2,402 a 2,480 GHz)

Codecs admitidos SBC, Qualcomm® aptX™ audio

A Advertencia

¢ Las interferencias electromagnéticas pueden afectar al funcionamiento de los aparatos médicos. Antes de
usar el dispositivo, compruebe que no haya ningun aparato médico cerca.
¢ Las interferencias electromagnéticas pueden afectar al funcionamiento de aparatos de control automatico

y provocar un accidente. No utilice el dispositivo cerca de aparatos controlados automaticamente tales como
puertas automaticas o alarmas de incendios.
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( N\
Ej e Conectar un dispositivo Bluetooth compatible con proteccién de copyright (SCMS-T).

¢ Es posible que no pueda conectarlo dependiendo del estandar y tipo de dispositivo.

¢ Incluso cuando se conecte dentro de la distancia de comunicacion especificada, las conexiones se
pueden perder debido al estado de la sefial.

e Elmétodo de comunicacién de la funcién Bluetooth utiliza la misma frecuencia (2,4 GHz) que las redes
LAN inaldmbricas (IEEE802.11b/g) y los hornos microondas. Por lo tanto, si usa estos dispositivos a la
vez, pueden producirse interferencias de ondas de radio, laimagen y el audio pueden interrumpirse
0 puede cortarse la comunicacién. Si necesita utilizar estos dispositivos al mismo tiempo, asegurese
de que la distancia es suficiente entre ellos y el dispositivo Bluetooth.

¢ No puede conectar varios dispositivos Bluetooth al proyector al mismo tiempo.

e Hay un retraso en la salida de audio desde cualquier dispositivo de audio Bluetooth.

. J

1 Conexién de altavoces externos

Para emitiraudio desde altavoces externos, conecte los altavoces al puerto Audio Out del proyector mediante
un cable de audio disponible en tiendas.

== 5 °

HOMIT HDMI2

OE AudioOut (@) e (e T ) s

DC Out (2.0A)|

E ¢ Para emitir audio desde altavoces externos, establezca Disp. audio apagado en Proyector.

@ Ajustes - Enlace HDMI - Disp. audio apagado p.64

¢ Cuando no esté conectado ningun sistema AV al proyector, el audio se emitira a través de los altavoces
externos, incluso si Disp. audio apagado estd establecido en Sistema AV.

Conectar la Unidad LAN inaldmbrica

Para utilizar la funcion de LAN inaldmbrica, conecte una Unidad LAN inaldmbrica (ELPAP10) opcional.

Conecte la Unidad LAN inaldmbrica en el puerto USB.

Puede utilizar uno de los siguientes métodos para proyectar mediante LAN inaldmbrica. Para mas detalles,
visite la pagina de descarga.

* Proyeccion de cuatro pantallas simultaneamente
Cuando utilice Epson iProjection (Windows/Mac), podra mostrar hasta cuatro pantallas independientes desde el
proyector desde hasta 50 ordenadores conectados a la red.

Descargue Epson iProjection (Windows/Mac) del siguiente sitio Web.
https://www.epson.com
* Proyeccion de imagenes desde un terminal movil a través de una red
Alinstalar Epson iProjection (i0S/Android) en un smartphone o tableta, puede proyectar datos de forma inalambrica
en el dispositivo. @ p.56
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Vs

i

e Sino va a utilizar la funcién de LAN inaldmbrica con la Unidad LAN inaldmbrica insertada, ajuste Alim
LAN inalambrica a Off. Esto puede evitar el acceso no autorizado por parte de personas ajenas.

@ p.69

e Cuandoutilice EpsoniProjection en el modo de conexién Rapido, le recomendamos que realice ajustes

de seguridad. @ p.72

N
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| Preparativos en el Mando a Distancia

Instalacion de las Baterias del Mando a Distancia

( )

Atencion

e Compruebe las posiciones de las marcas (+) y (-) en el interior del soporte de las baterias para asegurar que
éstas se insertan correctamente.
¢ No puede utilizar baterias que no sean las de tamafo AA de manganeso o alcalinas.

(. J
n Extraiga la cubierta de las baterias. E Vuelva a colocar la cubierta de las
Levante la cubierta del compartimiento de baterias.
las baterias presionando su pestillo. Presione la cubierta hasta que encaje en su
posicién.
E Sustituya las baterias gastadas por
unas nuevas. ( . . . . )
Si el mando a distancia no funciona o
Compruebe la polaridad de las baterias (+) responde con lentitud, es probable que
y (-) antes de instalarlas. las baterias estén gastadas. En este caso,

sustitiyalas por unas baterias nuevas.
Tenga preparadas dos baterias alcalinas
o de manganeso de tamafo AA.

Alcance del Mando a Distancia

| Alcance (de izquierda a derecha) | Alcance (de arriba a abajo)
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Proyeccion de Imagenes

Encendido del proyector

E Conecte utilizando el cable de

alimentacidén suministrado.

n Pulse el botdn de alimentacion del
mando a distancia o el botén de
espera del panel de control para
encender el proyector.

Mando adistan- Panel de control

Cla

On  Standby

Source

El indicador de estado del proyector
parpadeard en azul a medida que este
comience a calentarse. Una vez que el
proyector haya finalizado el proceso de
calentamiento, los indicadores de espera'y
estado se encenderan en azul.

4 2\
Si Direct Power On estd ajustado
a On, puede empezar a proyectar
con solo conectar el cable de
alimentacién del proyector sin
tener que pulsar ningun botoén.

@ Extendida - Operacion -

Direct Power On p.67

26

A Advertencia

¢ No mire directamente a la lente durante la
proyeccion. La potente luz emitida podria causar
dafios en la vision. Preste atencién al
comportamiento de sus hijos.

* No permanezca delante de la lente durante la
proyeccion. La ropa podria sufrir dafios debido a
la elevada temperatura.
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( 7\
e Este proyector ofrece una funcion de Bloqueo parental para evitar que los nifios enciendan el equipo
%j accidentalmente y una funcion de Bloqueo funcionam. para evitar el manejo no autorizado.
@ Ajustes - Ajuste de bloqueos - Bloqueo parental/Bloqueo funcionam. p.64
¢ Siseutilizaaunaaltitudde 1.500 m o mas, ajuste el Modo alta altitud a On. @ Extendida - Operacion -
Modo alta altitud p.67

[ Silaimagen de destino no se proyecta

Si no se proyecta la imagen, puede cambiar la fuente mediante uno de los siguientes métodos.

Mando a distancia Panel de control
Pulse el boton del puerto de destino. Pulse el boton [Home] y, a continuacion, seleccione la
fuente de entrada de destino en la pantalla de inicio
mostrada.

On  Standby

Modo de color Configuracién 30

i L

Iris automatico Cmsnmnldéc‘lrioo

Uso de la pantalla Inicio

La funcién Pantalla Inicio le permite seleccionar facilmente una fuente deimagen y acceder afunciones utiles.
Pulse el botén [Home] del mando a distancia o del panel de control para mostrar la pantalla Inicio.

En las condiciones siguientes, la pantalla Inicio se mostrard automaticamente cuando se encienda el
proyector.

¢ Ver pant. Inicio aut.esta establecida en On. @ Extendida - Pantalla Inicio - Ver pant. Inicio aut. p.67
¢ No hay sefales de ninguna fuente.

Guia de conexion
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Selecciona la fuente que desea proyectar.

Muestra la Guia de conexion.

Muestra el menu Configuracién. @ p.60

S IR~

@ Extendida - Pantalla Inicio p.67

Ejecuta las opciones de menu asignadas a Funcién person. 1 y Funcion person. 2 en Pantalla Inicio.

Establece la funcién 3D. @ Seial - Configuracion 3D p.63

& &

Selecciona Modo de color. @ p.36

Ve

E La Pantalla Inicio desaparece después de 10 minutos de inactividad.

E Pulse el botén de espera del mando a
distancia o del panel de control.

Mando adistan- Panel de control

Cla

On  Standby

E Vuelva a pulsar el botdn de espera.

sDesactivar?

Si : Presione el botén @
No: Presione otro botdn

El indicador de estado parpadeardy el

proyector comenzara a enfriarse.

'd ~\

éj Si Confirmacion espera esta

ajustado a Off, podrd apagar el
proyector pulsando una vez el
botén del mando a distancia.
@ Extendida - Pantalla -
Confirmacion espera p.67

28

n Espere a que el equipo se enfrie
completamente.
Cuando el enfriamiento se haya

completado, el indicador de estado dejara
de parpadear.

( 2\

i

E Desconecte el cable de alimentacion.

e Siel cable de alimentacion esta
conectado, se consumira
electricidad aunque no se esté
realizando ninguna operacion.

e Cuandovuelvaaconectarelcable
de alimentacién, espere un
intervalo de tiempo suficiente.
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| Ajuste de laimagen proyectada

Como las imagenes son inestables inmediatamente después de encender el proyector, antes de
realizar los ajustes de enfoque, zoom, o desplazamiento del objetivo, le recomendamos que espere
30 minutos o mas después de haber comenzado a proyectar imagenes.

Visualizacion del Patréon de Prueba

Al ajustar el zoom/enfoque o la posicidn de proyeccién tras instalar el proyector, puede visualizar un patrén
de prueba en lugar de conectar el equipo de video.

Pulse el botén [Pattern] en el mando a distancia para visualizar el patrén de prueba. El estandar para lineas
horizontales en la parte superior e inferior utiliza 2.40:1 CinemaScope.

Home
Source

,

(toens) (") (Rvte)

Vuelva a pulsar el botén [Pattern] para finalizar la visualizacion el patrén de prueba.

Ajuste del Enfoque

Gire el anillo de enfoque para ajustar el enfoque.
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Ajuste del tamano de la proyeccion (ajustar zoom)

Sujete el mando y gire el anillo de zoom para ajustar el tamafio de la imagen proyectada.

\-

Ajuste de la Inclinacién del Proyector

Si la imagen proyectada esta inclinada horizontalmente (los lados derecho e izquierdo de la imagen
proyectada estan a distinta altura) cuando el proyector esta instalado en una mesa, ajuste la pata frontal para
que ambos lados queden nivelados.

Ajuste de la posicion de la imagen (Desplazamiento del objetivo)

Si no es posible instalar el proyector directamente enfrente de la pantalla, puede ajustar la posicion de la
imagen utilizando el desplazamiento del objetivo.

Gire los diales de desplazamiento vertical y horizontal del objetivo del proyector para ajustar de la posicién
de laimagen. Para localizar el centro del rango de desplazamiento de la lente, gire el dial de desplazamiento
hasta que haga clic.
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||»
§

S |

)Y

z

l--§--l
¥

L

Ve

Atencion

e Cuando utilice el desplazamiento vertical del objetivo para ajustar la posicion de laimagen, ajuste laimagen
moviéndola hacia arriba y después finalice el ajuste. Si mueve la imagen hacia abajo y finaliza el ajuste, su
posicion puede descender ligeramente.

¢ No siga girando los diales de desplazamiento del objetivo sin efecto. Una vez que la imagen de proyeccion

se haya ubicado completamente en un borde, el girar mas el dial puede perjudicar la calidad de imagen.
&

p
E e Lasimagenes mas nitidas se lograran cuando los dos diales de desplazamiento vertical y horizontal
del objetivo estén centrados.
e Cuando ajuste la posicion de proyeccién utilizando el desplazamiento del objetivo, le recomendamos
gue instale el proyector en paralelo con la pantalla.

Puede mover la imagen dentro del intervalo siguiente.

’ ‘:\%: N \\
, V x 60%
-~ v
S N
“./—;
v 0 s -
: AWal
0 1/2V
| [ ——,
L ‘ —
. 12H y K V x 60%
. W\, ;
Y ! h
v N
H x24% Hx 24%

Centro del objetivo

Imagen con el desplazamiento del objetivo centrado

p
& Precaucién

Cuando transporte el proyector, establezca la posicion de la lente en el centro. Si transporta el proyector
cuando lalente no se encuentra en la posicion central, el mecanismo de desplazamiento de la lente podria
sufrir danos. Ademas, fije la almohadilla protectora que estaba fijada cuando realiz6 la compra.

A
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Cuando no pueda realizar los ajustes utilizando desplazamiento del objetivo, use Keystone para
corregir la distorsion. @ p.32

La imagen proyectada puede distorsionarse si la posicion de la lente no es correcta. Por lo tanto, se
recomienda girar los diales de desplazamiento del objetivo para ajustar la posiciéon de este como se
muestra a continuacion, y luego utilice Keystone para ajustar la distorsion de la imagen.

- Posicién horizontal de la lente: Centro
- Posicién vertical de la lente: Borde superior

Correccion de la Distorsion Keystone

Si coloca el proyector en un angulo hacia la pantalla o inclinado hacia arriba o abajo o hacia unlado, es posible
que necesite corregir la distorsién de la imagen.

Puede corregirla mediante uno de los dos métodos siguientes.

e Corregir la distorsién vertical y horizontal @ p.32
¢ Corregir las esquinas de la imagen proyectada individualmente @ p.33

|| Correccidn utilizando el botén Keystone

Puede usar los botones Arriba/Abajo/Izquierda/Derecha del panel de control para corregir la distorsién
keystone vertical y horizontal.

Pulse los botones Arriba o Abajo para visualizar los ajustes V-Keystone/H-Keystone.

Cuando aparezcan los ajustes, pulse los botones Arriba y Abajo para efectuar la correccién vertical, y los
botones Izquierda y Derecha para la correccién horizontal.

[Keystone]

V-Keystone
H-Keystone
OdV-Keystone EIDH-Keystone

Si la parte superior o inferior es demasiado ancha
3

Si la parte izquierda o derecha es demasiado alta

iy v

- -

—___L

[
1=

4 2\
Cuando se corrige la distorsién keystone, puede reducirse laimagen proyectada. Aumente la distancia
de proyeccién para adaptar la imagen proyectada al tamano de pantalla.

También puede realizar los ajustes H/V-Keystone desde el menu Configuracién. @ Ajustes -
Keystone - H/V-Keystone p.64

Puede realizar correcciones efectivas en un angulo de proyeccion de 30° en cualquier direccién.
Cuando no se muestran los ajustes V-Keystone/H-Keystone, los botones de volumen (izquierda/
derecha) sirven para ajustar el volumen. (solo EH-TW7100) @ p.35

=
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|1 Correccién con Quick Corner

Puede utilizar la configuracién Quick Corner del proyector para corregir la formay el tamafo de unaimagen
que es rectangular de forma desigual.

Pulse el boton [Menu] para mostrar los
menus en el siguiente orden: Ajustes
- Keystone.

Mando a distancia Panel de control

&

Lamp Temp

00

@, ®

Utilice los botones Arribay Abajo para
seleccionar Quick Corner y pulse el
botén [Enter]. Vuelva a pulsar el botén
[Enter] si es necesario.

[Keystone]

1 H/V-Keystone

il Quick Corner @

ERlVolver EXdSeleccionar EXmValidar ErEmSalir

Se visualiza la pantalla de seleccién del
area.

33

Utilice los botones Arriba/Abajo/
Izquierda/Derecha para seleccionar la
esquina de laimagen que desea
ajustar. A continuacion, pulse el boton
[Enter].

[Quick Corner]

Seleccione la zona.

Ej Pararestablecerlas correcciones
de Quick Corner, mantenga
pulsado el botdn [Esc] durante
aproximadamente dos
segundos mientras se muestra
la pantalla de seleccién de area
y, a continuacion, seleccione Si.

Pulse los botones Arriba/Abajo/
Izquierda/Derecha para ajustar la
forma de la imagen segun sea
necesario. Pulse el botén [Enter] para
volver a la pantalla de seleccién de
area.

E Si aparece esta pantalla, no
puede ajustar mas laformaenla

direccion indicada por el
triangulo gris.

[Quick Corner]

No se puede mover mas.
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Repita los pasos 3 y 4 como sea Cuando haya finalizado, pulse el
necesario para ajustar el resto de las boton [Esc].
(

esquinas. E Después de ejecutar Quick

Corner, el ajuste Keystone se
ajusta a Quick Corner en el
menu Ajustes del proyector.
Cuando pulse el botén Arriba o
Abajo del panel de control,
aparecera la pantalla de
seleccion de area.
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Ajuste del Volumen

Puede controlar el volumen utilizando los botones [Volume] del mando a distancia o los botones de volumen
del panel de control del proyector (solo EH-TW7100).

Mando a distancia Panel de control
e s (e Q
Gi) () (o)
= (s
=30 A5t
( N\

E e También puede ajustar el volumen desde el menu Configuracion. @ Ajustes - Audio - Volumen p.64
e Cuando un sistema AV esté conectado al proyector y desee ajustar el volumen del sistema AV,
establezca Enlace HDMI en On y Disp. audio apagado en Sistema AV. @ Ajustes - Enlace
HDMI p.64

(. J

p
A Precaucion

No comience con el volumen alto.

Un volumen excesivo y repentino puede provocar sordera. Baje el volumen antes de apagar el aparato,
para poder aumentarlo progresivamente cuando vuelva a activarlo.

&

Ocultar la imagen y silenciar el sonido temporalmente (Pausa A/V)

Pulse el botén [A/V Mute] del mando a distancia para mostrar u ocultar la imagen. También se silenciara o
reproducird el audio.

.

4 N\
E e Parapeliculas, laimageny el video contindan reproduciéndose incluso durante Silencio A/V.No puede
reanudar la reproduccion desde el punto en el que silencié el video y el audio mediante el boton [A/
V Mute].
¢ Para silenciar o reproducir solamente el audio, pulse el botén [Mute].
¢ Cuando transmita audio desde un sistema AV y desee ajustar el volumen del sistema AV, establezca
Enlace HDMI en On y Disp. audio apagado en Sistema AV. @& Ajustes - Enlace HDMI p.64
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Ajuste de la Imagen

Seleccidn de la Calidad de Proyeccion (Modo de color)

Puede obtener la maxima calidad de imagen para adaptarse al entorno durante la proyeccién. El brillo de la
imagen varia segun el modo seleccionado.

n Pulse el boton [Color Model.

HDMI Volume

E ¢ Puede efectuar ajustes desde el menu Configuracion. @ Imagen - Modo de color p.61
¢ Si pulsa el boton [Home], también puede realizar ajustes desde la pantalla Inicio. @ p.27

E Seleccione Modo de color.

Utilice los botones Arriba y Abajo para seleccionar un modo y pulse el botén [Enter] para confirmar la
seleccion.

[Modo de color]

0 Cine Luminoso
0 Natural
0 Cinema

ERVolver EBdSeleccionar Bl Validar FEMSalir

Modo Aplicacién

Dinamico Modo de brillo mas alto. Es la mejor opcién para priorizar el brillo.

Cine Luminoso Es la mejor opcion para proyectar imagenes intensas.

Natural Es la mejor opcién para reproducir fielmente el color de laimagen de la fuente.

Le recomendamos que seleccione este modo cuando realice los ajustes de color de la
imagen. @ p.42

Cinema Es la mejor opcion para disfrutar de contenido como peliculas.

Cémo Alternar entre la Pantalla Completo y Zoom (Aspecto)

Puede cambiar el tipo de sefial de entrada, la relacion de aspecto y la resolucién para adaptarlos al
Aspecto de la imagen proyectada.

Los ajustes disponibles varian en funcion de la sefial de imagen que se esté proyectando actualmente.

Observe que el uso de la funcion de relacién de aspecto del proyector para reducir, ampliar o dividir
laimagen proyectada confines comerciales o parala proyeccion publica puede infringir los derechos
del propietario del copyright de dicha imagen segun las leyes sobre derechos de autor.
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Pulse el botdn [Aspect].

Source

(Pattern) (D) (i)

Puede efectuar ajustes desde el
menu Configuracién. @ Senal -
Aspecto p.63

Utilice los botones Arriba y Abajo para
seleccionar un elemento y pulse el
boton [Enter] para confirmar la
seleccién.

[Aspecto]

| GAutomatico® |
0Normal
0 Completo
0 Zoom
0 Ancho anamorfic
0 Comprimir Horiz.

EVolver

EdSeleccionar EMValidar CIEm Salir

i

¢ No puede cambiar la opcién Aspecto cuando la fuente es LAN. Asimismo, cuando la fuente es HDMI1/
HDMI2, dependiendo de la sefal de entrada, no puede cambiar la opcion Aspecto.

¢ Ancho anamérfic y Comprimir Horiz. solo se muestran para el EH-TW7100.

Si se selecciona Automatico normalmente, se utilizara el aspecto éptimo para mostrar la sefial de entrada.

Cambie el ajuste si desea utilizar un aspecto diferente.

La tabla muestra la imagen proyectada en una pantalla de 16:9.

Imagen de entrada

Nombre del ajuste

Normal Completo Zoom
Imagenes 4:3 ® ® >
Imagenes 16:9"1
Imagenes grabadas con u u
compresion Q O
- -

Imagenes Letterbox™” | @ gm0 | om0

@ C ) ()

Se adapta al tamano verti-
cal del panel de proyec-
ciéon. La relacion de aspec-
to varia en funcién de la
imagen de entrada.

Notas

Mantiene larelaciéon de as-
pecto de la sefal de entra-
day se adapta al tamano
horizontal del panel de
proyeccion. Los extremos
superior e inferior de la
imagen podrian cortarse.

Utiliza todo el panel de
proyeccion. La relacion de
aspecto varia en funcion
de la resolucion de entra-
da.

*1 Cuando lasefial de entradatiene el formato 16:9, las opciones Completo y Zoom no se pueden usar para sefiales

4Ky 3D.

*2 Laimagen letterbox utilizada en esta explicacion es una imagen con relacion de aspecto 4:3 visualizada en 16:9
con margenes negros en los extremos superior e inferior para la colocacién de subtitulos. Los margenes superior
e inferior de la imagen de pantalla se utilizan para los subtitulos.
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Ajuste de la Imagen

Ajuste Ancho anamérfic y fije una lente anamérfica comercial para disfrutar de imagenes de DVD, Blu-ray,
etc. grabadas en tamano CinemaScope.

Comprimir Horiz. extiende la sefial de entrada a lo ancho. Esto le permitira proyectar todo a lo ancho de la
pantalla cuando utilice una lente anamoérfica (disponible en establecimientos comerciales).
( N\
éj ¢ Sise selecciona el modo Ancho anamérfic cuando esta configurado Overscan, es posible que la
imagen no se muestre entera. Establezca Overscan en Off. @ Seial - Overscan p.63
¢ Cuando proyecte imagenes 3D en Ancho anamoérfic, solamente se admitiran sefales de 1080p/24 Hz/
paquete de cuadros.
¢ Sientra una sefal de imagen 4K, solo puede seleccionar Normal, Ancho anamérfic y Comprimir
Horiz.

Ajuste de la Nitidez

Puede hacer laimagen mas clara.

A continuacion se explican las opciones y los procedimientos.

Estandar Mejora los contornos de la imagen proyectada global. Cuando ajuste la opcion
Estandar, los valores de ajuste para Realce linea fina y Realce linea gruesa
también se ajustaran.

Realce linea fina Se realzan detalles como el pelo y los motivos de las ropas.

Realce linea gruesa Se realzan partes desiguales, como contornos de objetos o el fondo, haciendo
que laimagen general resulte mas clara.

E Utilice los botones Arriba y Abajo para
seleccionar el elementoy, a
continuacion, utilice los botones
Izquierda y Derecha para llevar a cabo
los ajustes.
La imagen se realza si se mueve hacia la

derecha (positivo) y se suaviza si se mueve
hacia la izquierda (negativo).

[Nitidez]
Estandar

E Seleccione Imagen - Nitidez.

Aparece la pantalla de ajuste de Nitidez. Realce linea fina

Realce linea gruesa

ER3Volver CDAjust./Selec. [EEMReiniciar CEMSalir

Pulse el botén [Default] pararestablecer los
valores predeterminados en los ajustes.

n Pulse el boton [Menu] para salir del
menu.
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Ajuste de resolucién de imagen (Mejora de imagen)

Puede ajustar la resolucién de la imagen utilizando la funcién Mejora de imagen.
Pueden ajustarse los siguientes elementos.

Emulacién 4K*3 Emulacion 4K es una funcidn que proyecta una imagen con el doble de
resoluciéon desplazando diagonalmente 1 pixel en incrementos de 0,5
pixeles.

Una senal de imagen de alta resolucion se proyecta con mucho detalle.

Modos predefin. imagen Seleccione los ajustes preparados previamente como ajustes para Re-
duccion deruidos, Reducciéon ruidos MPEG, Super-resolution y Real-
ce detalle.

Interpolar fotograma*1 *2 *3 Reproduce la pelicula de forma homogénea. @ p.40

Desentrelazado®! *2 Convierte la sefal de entrelazada a progresiva utilizando un método
adecuado a la sefial de imagen.

Reduccidén de ruidos*1 *2 *3 Suaviza las imagenes desiguales.

Reduccién ruidos MPEG*1 *2 | Puede reducir el ruido de punto y de bloque que se produce en contor-
nos cuando se proyectan peliculas MPEG.

*3

Super-resolution*2 Ajustar linea fina: mejora el contraste y los contornos de imagenes
complicadas.
Detalle enf. suave: mejora el contraste y los contornos de fondos ho-
mogéneos.

Realce detalle™2 Mejora el contraste de una imagen para crear una textura mas enfatica

y sensacién material.

Intensidad: cuanto mayor sea el valor, mds intenso sera el contraste.
Intervalo: cuanto mayor sea el valor, mas amplia sera la mejora del de-
talle.

*1 Esto solamente puede establecerse cuando Sefal - Avanzado- Procesar Imagenes esta establecido en Fino.
*2 Esto se puede establecer en cualquier momento excepto cuando Modos predefin.imagen se establece en Off.
*3 Esto no se puede establecer cuando se estan recibiendo sefales 4K.

n Pulse el botdn [Image Enhl]. a Utilice los botones Arriba y Abajo para
seleccionar el elemento que desea
q

ajustar y pulse el boton [Enter] para

confirmar la seleccion.
=~
(‘? @ Imagen [Mejora de imagen]

Puede efectuar ajustes desde el
menu Configuracion. @ Imagen -
Mejora de imagen p.61

EaVolver Seleccionar EMAEntrar
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Ajuste de la Imagen

E Utilice los botones Izquierda y
Derecha para realizar ajustes.

Pulse el botén [Esc] para ajustar otro
elemento.

Pulse el botén [Default] pararestablecer los
valores predeterminados en los ajustes.

[Mejora de imagen]
Reduccion de ruidos 0 O I

CDAjustar MR einiciar Emsalir

n Pulse el botén [Image Enh] para salir
del menu.

Ajuste de Iris automatico

Estableciendo automaticamente la luminancia segun laimagen mostrada, puede obtenerimdagenes intensas

y nitidas.

Puede seleccionar el seguimiento de ajuste de luminancia para cambios en el brillo de la imagen mostrada

de Normal a Velocidad alta.

Pulse el botdon [Auto Iris].
b .

) = &
=) ) B

Puede efectuar ajustes desde el
menu Configuracion. @ Imagen -
Iris automatico p.61

E Utilice los botones Arriba y Abajo para
seleccionar un elemento y pulse el
botodn [Enter] para confirmar la
seleccion.

[iris automaticol

n Off
0 Normal

I Velocidad alta @

[idSeleccionar EMValidar

Dependiendo de la imagen, puede escuchar el funcionamiento del Iris automatico, pero no se trata

de un fallo de funcionamiento.

Ajuste de Interpolar fotograma

Puede reproducir imagenes en movimiento de forma uniforme creando automaticamente fotogramas

intermedios entre los fotogramas originales.

Interpolar fotograma esta disponible en las siguientes condiciones.

* Cuando Procesar Imagenes esta establecido en Fino. @ Sefal - Avanzado - Procesar Imagenes p.63

e Cuando la fuente es HDMI1 o HDMI2.

¢ Con entrada de sefales 2D* 0 3D (1080p 24 Hz). @ p.100

* Esto no esta disponible cuando la sefal de entrada es 4K. Esto solamente se habilita cuando la opcion Emulacién
4K se establece en On, y las sefiales de entrada son 1080p 24 Hz. @ Imagen - Mejora de imagen - Emulacién

4K p.61



Ajuste de la Imagen

n Pulse el boton [Frame Int]. E Utilice los botones Arriba y Abajo para

@ seleccionar un elemento y pulse el

botdn [Enter] para confirmar la
-[, I
seleccion.

[Interpolar fotograma]

8 Off

Puede efectuar ajustes desde el
menu Configuracion. @ Imagen - o Rormal

Mejora de imagen - Interpolar
fotograma p.61

Ajuste de la velocidad de Procesar Imagenes

Reduce el tiempo de respuesta de las imagenes proyectadas a alta velocidad (juegos, por ejemplo).

EaVolver i Seleccionar EMMValidar [ Salir

Solo esta disponible si se recibe una sefal de entrada progresiva de los puertos HDMI1 o HDMI2.

Pulse el boton [Fine/Fast] para cambiar entre Fino y Rapido.

4 2\
E ¢ Puede efectuar ajustes desde el menu Configuracién. @ Senal - Avanzado - Procesar
Iméagenes p.63
¢ No se admiten imagenes en 3D.
e Cuando Procesar Imagenes se ajusta a Rapido, Reduccién de ruidos, Interpolar fotograma,
Desentrelazado y Reduccion ruidos MPEG se ajustan en Off.
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Ajuste de la Imagen

| Ajuste del color

Ajuste de la Temp. Color

Ajusta el tono de las imagenes. Realice ajustes si laimagen es demasiado azul, demasiado roja, etc.

Pulse el botén [Menu] para mostrar los menus en el siguiente
orden.
Imagen - Balance de blancos - Temp. Color

Utilice los botones Izquierda y Derecha para realizar ajustes.
Los tonos azules seran mas fuertes a medida que se aumente
el valor y los tonos rojos serdn mas fuertes a medida que el

valor se reduzca.

%j Pulse el boton [Default] para restablecer los valores predeterminados en los ajustes.

Ajuste de RGB (Compensacion y Ganancia)

Puede ajustar el brillo en areas oscuras (Compensacién) y areas luminosas (Ganancia) de R (rojo), G (verde) y
B (azul).

Pulse el botén [Menu] para mostrar los menus en el siguiente
orden.
Imagen - Balance de blancos - Personalizado

Utilice los botones Arriba y Abajo para seleccionar el ele-
mento y, a continuacidn, utilice los botones Izquierda y De-
recha para llevar a cabo los ajustes. La imagen resultara mas
luminosa si se mueve hacia la derecha (positivo) y méds oscura
si se mueve hacia la izquierda (negativo).

Offset Silaimagen resulta mas luminosa, el sombreado de las dreas mas oscuras se expresara de
forma mas vivida. Cuando la imagen se oscurece, esta resultara mas intensa, pero el som-
breado de las dreas mas oscuras sera mas dificil de distinguir.

Ganancia Siseaumentalaluminosidad delaimagen, las areas luminosas serdan mas blancasy se perdera
el sombreado. Silaimagen se oscurece, el sombreado delas dreas mas luminosas se expresara
de forma mas vivida.

( 2\

E Pulse el botén [Default] para restablecer los valores predeterminados en los ajustes.
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Ajuste del Matiz, la Saturacion y el Brillo

Puede ajustar el matiz, la saturacion y el brillo de cada uno de los colores R (rojo), G (verde), B (azul), C (cian),

M (magenta) e Y (amarillo).

Matiz Ajusta el color general de la imagen a azul, verde o rojo.
Saturacién Ajusta la intensidad de la imagen.
Luminosidad | Ajusta el brillo del color de laimagen.

n Pulse el boton [RGBCMY].

DRSS R

(o) ) ()

Puede efectuar ajustes desde el
menu Configuracién. @ Imagen -
Avanzado - RGBCMY p.61

Utilice los botones Arriba y Abajo para
seleccionar el color que desea ajustar
y pulse el botén [Enter] para confirmar
la seleccién.

[RGBCMY]

43

E Utilice los botones Arriba y Abajo para
seleccionar Matiz, Saturacion o
Luminosidad.
n Utilice los botones Izquierda 'y
Derecha para realizar ajustes.

[R]

(]
Saturacion 50 O ] o
Lum ad 50 O | C

EaVolver [EEMNReiniciar EEMSalir

Pulse el boton [Esc] para ajustar otro color.

Pulse el botén [Default] pararestablecerlos
valores predeterminados en los ajustes.

Pulse el boton [RGBCMY] para salir del
mendu.




Ajuste de la Imagen

Ajuste de Gamma

Es posible ajustar ligeras diferencias cromaticas que pueden producirse al utilizar el dispositivo mientras se
estd visualizando una imagen.

Puede establecerlo mediante uno de los métodos siguientes.

¢ Seleccion y ajuste del valor de correcciéon
e Ajuste utilizando el gréfico de ajuste de gamma

1 Seleccion y ajuste del valor de correccién

n Pulse el boton [Menu] para mostrar los Utilice los botones Arriba y Abajo para
menus en el siguiente orden. seleccionar el valor de correcciony
Imagen - Avanzado - Gamma pulse el botén [Enter] para confirmar
la seleccién.

[Gammal]

01

0o

0-1

0-2

0 Personalizado
0 Restablecer

EAVolver dSeleccionar E@MValidar EmSalir

Cuanto mayor sea el valor, mas claras
apareceran las porciones oscuras de la
imagen, pero las areas brillantes pueden
resultar descoloridas. La parte superior del
grafico de ajuste de gama aparece
redondeada.

Cuanto menor sea el valor, mas oscuras
apareceran las porciones brillantes de la
imagen. La parte inferior del grafico de
ajuste de gama aparece redondeada.

E e El eje horizontal del gréfico de ajuste de gamma muestra el nivel de sefial de entrada y, el grafico
vertical, el nivel de ajuste de salida.
¢ Seleccione Restablecer para restablecer los valores predeterminados en los ajustes.

| Ajuste utilizando el gréfico de ajuste de gamma

Seleccione un punto de tono en el gréfico y realice los ajustes.

n Pulse elboton [Menu] para mostrar los
menus en el siguiente orden.
Imagen-Avanzado-Gamma-
Personalizado

44



Ajuste de la Imagen

Utilice los botones Izquierda y
Derecha para seleccionar el tono que
desee ajustar desde el grafico.

[Gamma]

El area parpadeante es la parte
ajustable.

Od  Ajustar £ Mover
EEEMBReiniciar [Enter ETSETS

45

Utilice los botones Arriba y Abajo para
ajustar el brillo y pulse el botén
[Enter] para confirmar la seleccién.

[Gammal
Tono del color1 : 0

sa  Ajustar €3 Mover
[EFMIReiniciar EXMValidar




Ajuste de la Imagen

Visualizacién de la Imagen con la Calidad de
Imagen Guardada (Funcién de Memoria)

Almacenamiento de Memoria

Mediante la funcién de memoria, puede registrar los ajustes para Imagen desde el menu Configuraciony, a

continuacion, cargarlos cuando sea necesario.

n Realice las configuraciones o los
ajustes que desee registrar.

E Pulse el botédn [Memory].

DRGSR

|

Utilice los botones Arriba y Abajo para
seleccionar Almacenar memoriay
pulse el botén [Enter] para confirmar
la seleccion.

[Memoria]l
Recuperar memoria

Borrar memoria
Renombrar memoria

ESdSeleccionar EXMEntrar [ Sali

Utilice los botones Arriba y Abajo para
seleccionar el nombre de la memoria
gue desea guardar y pulse el botén
[Enter] para confirmar la seleccién.

[Almacenar memorial

0 Memory2 Dindmico
0 Memory3 Dinamico
1 Memory4 Dinamico

1MemoryS Dinamico
0 Memory6 Dinamico
0Memory7 Dinamico
1 Memory8 Dinamico
1 Memory3 Dinamico
0 Memory10 Dinamico

EVolver [XdSeleccionar EMMValidar I Salir

Los ajustes de proyector actuales se
almacenaran en la memoria.

Sila marca a la izquierda del nombre de la
memoria se pone en agua, significarad que
la memoria ya habia sido registrada. Si
selecciona una memoria grabada,
aparecera un mensaje preguntandole si
desea sobrescribirla. Si selecciona Si, el
contenido anterior se borrard y se
almacenaran los ajustes actuales.

Cargar y eliminar una memoria y cambiarle el nombre

Puede cargar y eliminar memorias registradas asi como cambiar el nombre de estas.

Pulse el boton [Memory] y, a continuacion, seleccione la funciéon de destino en la pantalla mostrada.

Funcion Explicacion
Recuperar memoria Carga la memoria guardada. Si selecciona una memoria y pulsa el botén
[Enter], los ajustes aplicados a la imagen actual seran sustituidos por los
ajustes de la memoria.
Borrar memoria Borra una memoria guardada. Si selecciona el nombre de una memoria y
pulsa el boton [Enter], se muestra un mensaje. Seleccione Siy pulse el
botén [Enter] para borrar la memoria seleccionada.
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Funcion Explicacion

Permite cambiar el nombre de la memoria. Seleccione el nombre de me-
moria que desee cambiar y pulse el botén [Enter]. Introduzca el nombre
de memoria utilizando el teclado de software. @ p.70

Renombrar memoria

Cuando termine, coloque el cursor sobre Finish y pulse el botén [Enter].
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Funciones Utiles

Disfrutar de Imagenes 3D

Preparacién para ver imagenes 3D

Para ver imagenes en 3D, asegurese de preparar previamente un par de gafas 3D disponibles de venta al
publico, con un sistema de obturador activo que admita un sistema de comunicacién de ondas de radio (RF/
Bluetooth).

Compruebe lo siguiente antes de visualizar imagenes 3D.

¢ Establezca la fuente en HDMI1 o HDMI2.
® Establezca Pantalla 3D en Automatico o 3D. @ Seial - Configuracion 3D - Pantalla 3D p.63
* Empareje Gafas 3D.

Este proyector admite los formatos 3D siguientes.

e Compres. Cuadro
¢ Lado alado
¢ Arribay Abajo

| Sinosevelaimagenen3D

El proyector proyecta automaticamente una imagen 3D cuando detecta un formato 3D.

Algunas emisiones de TV 3D pueden no contener senales de formato 3D. Cuando suceda esto, siga los pasos
indicados a continuacion para establecer el formato 3D.

n Pulse el boton [Menu] para mostrar los E Pulse el boton [3D Format] para
menus en el siguiente orden: Senal - ajustar el formato 3D en el dispositivo
Configuracion 3D. AV.

E Establezca Pantalla 3D en 3D.

Iris

48



Funciones Utiles

Vs

Ve

i

Si esta utilizando un dispositivo o cable no compatible con imagenes 3D, no se podra realizar la
proyeccién en 3D.

Consulte la documentacion suministrada con dispositivo de audio y video para ver los detalles de
configuracién del formato 3D en el dispositivo de audio y video.

Cuando el formato 3D no se haya ajustado correctamente, la imagen no podra proyectarse
correctamente como se muestra a continuacion.

Si unaimagen 3D no se proyecta correctamente, incluso cuando estd establecido un formato 3D, el
tiempo de sincronizacién de las gafas 3D podria invertirse. Invierta el tiempo de sincronizacién
utilizando la funcién Invertir gafas 3D. @ Seial - Configuracion 3D - Invertir gafas 3D p.63

La percepcion de las imagenes 3D depende de la persona.

Cuando comience a proyectar una imagen 3D, aparecera una advertencia sobre la visualizaciéon de
imagenes 3D. Puede desactivar esta advertencia ajustando Aviso vision 3D a Off. @ Senal -
Configuracion 3D - Aviso vision 3D p.63

Durante la proyecciéon 3D, no es posible cambiar las siguientes funciones del menu Configuracién.
Emulacién 4K, Interpolar fotograma, Aspecto (excepto para Normal/Ancho anamérfic), Overscan
(establecido en Off), Super-resolution, Procesar Imdgenes, Avanzado - Rango Dindmico

La visualizacién de las imagenes 3D puede cambiar en funcion de la temperatura del entorno y del
tiempo que lleva utilizdndose la [dmpara. No utilice el proyector si la imagen no se proyecta
normalmente.

.

Uso de gafas 3D

Puede ver imagenes en 3D mediante un par de gafas 3D disponibles de venta al publico, con un sistema de
obturador activo que admita un sistema de comunicacién de ondas de radio (RF/Bluetooth).

Para ver imagenes 3D, necesita emparejar las gafas 3D con el proyector. Para mas informacion, consulte el
Manual de usuario suministrado con las gafas 3D.

Advertencias Relativas a la Visualizacién de Imagenes 3D

Al visualizar imagenes 3D, tenga en cuenta los siguientes puntos de importancia.

Ve

p
A Precaucion

Tiempo de visualizacién

¢ Siveimagenes 3D durante mucho tiempo, realice pausas peridédicamente.

La visualizacién prolongada de imagenes 3D puede provocar cansancio ocular.
La duraciény lafrecuencia de estas pausas varia de una persona a otra. Si nota la vista cansada o incomodidad
en los ojos incluso tras la pausa, deje de ver las imagenes inmediatamente.

J/

.
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p
A Precaucion

Visualizacion de imagenes 3D

¢ Sinota la vista cansada o se siente incbmodo viendo imagenes 3D, pare inmediatamente.
Si sigue viendo las imagenes 3D podria marearse.

e Para ver imagenes 3D, asegurese de llevar siempre las gafas 3D. No intente ver imagenes 3D sin gafas 3D.
De hacerlo podria marearse.

¢ No coloque ningun objeto fragil cerca de usted mientras esté usando las gafas 3D.
Las imagenes 3D pueden provocar que se mueva involuntariamente, por lo que podria daiar los objetos
situados a su alrededor o lesionarse.

e Utilice las gafas 3D solo mientras ve imagenes 3D. No se desplace con las gafas 3D puestas.
Su visibilidad podria estar mas oscura de lo normal, provocando su caida o lesiones.

e Al verimagenes 3D, procure estar a nivel con la pantalla.
Sive las imagenes 3D desde un angulo, el efecto 3D se vera reducido y podria provocarle mareos debido a
los cambios de color no intencionados.

¢ Cuando vea imagenes 3D en una sala con luces fluorescentes o iluminacién de LED, podria ver luces
parpadeantes o titilantes por la sala. En tal caso, reduzca la iluminacién hasta que el parpadeo desaparezca
o bien apague completamente las luces mientras ve imagenes 3D. En casos muy poco frecuentes, este
parpadeo podria provocar ataques o desmayos en algunas personas. Si se siente mal o se marea mientras ve
imagenes 3D, deje de hacerlo inmediatamente.

e Para ver imagenes 3D, mantenga una distancia de la pantalla de al menos tres veces su altura.
La distancia de visualizacién recomendada para una pantalla de 80 pulgadas es de al menos 3 metros, y de
al menos 3,6 metros para una pantalla de 100 pulgadas.

Si se sienta o se coloca mas cerca de la distancia de visualizacién recomendada podria sentir cansancio ocular.
A

p
A Precaucion

Riesgos para la salud

¢ No utilice gafas 3D si es sensible a la luz, tiene problemas cardiacos o no se siente bien.

Su situacién podria verse agravada.
&

p
A Precaucién

Edad de uso recomendada

¢ La edad minima recomendada para ver imagenes 3D es seis afos.

¢ Losninos pordebajo de seis anos todavia se estan desarrollando y la visién deimagenes 3D podria provocarles
complicaciones. En caso de dudas, consulte a su médico.

¢ Los nifos que vean imagenes 3D con la ayuda de gafas 3D siempre deben estar acompafnados por un adulto.
A menudo es dificil discernir si un nifio esta cansado o incémodo, por lo que podria sentirse mal de repente.
Consulte siempre a su hijo para asegurarse de que no siente la vista cansada durante la visualizacion.
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Uso de la funcion Enlace HDMI

Funcién Enlace HDMI

Si se conecta un dispositivo AV que cumpla los estandares CEC de HDMI al puerto HDMI del proyector, podra
llevaracabo operacionesremotas, como el encendido o el ajuste de volumen del sistema AV, desde un mando
a distancia.

E e Siempre que el dispositivo AV cumpla los estandares CEC de HDMI, puede utilizar la funcién de enlace
HDMI aunque el sistema AV intermedio no cumpla los estandares CEC de HDMI.
e Se pueden conectar a lavez un maximo de 2 reproductores multimedia que cumplan las normas HDMI
CEC.

Ejemplo de conexidon

Proyector Amplificador Reproductores multimedia, etc.

Ajustes de Enlace HDMI

Cuando Enlace HDMI esté establecido en On, podra reali-

[Enlace HDMI]

zar las siguientes operaciones. @ Ajustes - Enlace HDMI - S i e ]
Enlace HDMI [8])]
Enlace HDMI p64 Disp. audio apagado Sistema AV
Activar Enlace PJ->Dispos
e Cambiar entrada de enlace Desact. Enlace el

Bufer de vinculo On

Cambia la fuente de entrada del proyector a HDMI si el con-
tenido se reproduce en el dispositivo conectado.

® Operaciones de dispositivos conectados
Utilizando el mando a distancia del proyector, puede reali-
zar operaciones como reproducir, detener, avanzar rapida-
mente, retroceder, capitulo siguiente, capitulo anterior,
pausar, ajustar el volumen y silenciar audio.

EA@Volver IS Seleccionar EMMEntrar [ Salir

También puede seleccionar las siguientes funciones desde
la pantalla Enlace HDMI.

Funcion Explicacion

Disp. audio apagado | Selecciona el dispositivo que da salida al audio.

Proyector: Da salida a audio a través de los altavoces incorporados en el proyector
(solo para el modelo EH-TW7100) o a través de un altavoz externo conectado al puerto
Audio Out.

Sistema AV: seleccione esta opcion para transmitir audio desde un amplificador de AV
que admita los estandares CEC de HDMI.
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Funcion Explicacion

Activar Enlace Cuando Activar Enlace esta establecido, las operaciones se enlazan como se muestra
a continuacion.

® Cuando se encienda el proyector, los dispositivos conectados también se encenderan.
® Asimismo, cuando se enciendan los dispositivos conectados y se reproduzca contenido,
el proyector se encendera.

Desact. Enlace Cuando Desact. Enlace esté establecido en On y el proyector se apague, los disposi-
tivos conectados también se apagaran.

e Esto solo funciona cuando esta activado el enlace de alimentacién CEC del dispositivo
conectado.

® Tenga en cuenta que es posible que el dispositivo conectado no se apague en funcién
de su estado (por ejemplo, si esta grabando).

Bufer de vinculo Si Enlace HDMI no funciona correctamente, puede mejorarlo cambiando la configura-
cion.

Para usar la funcién Enlace HDMI, debe configurar el dispositivo conectado. Para obtener mas
informacién, consulte la documentacion suministrada con el dispositivo conectado.

Conexioén

Puede consultar los dispositivos conectados disponibles para Enlace HDMI y seleccionar en el dispositivo la
imagen que desee proyectar. Los dispositivos que puedan controlarse mediante Enlace HDMI apareceran
automaticamente como dispositivo seleccionado.

Antes de mostrar la lista de dispositivos conectados, compruebe que Enlace HDMI esté establecido en On.
@ Ajustes - Enlace HDMI - Enlace HDMI p.64

Pulse el boton [HDMI Link] y, a
continuacion, seleccione Conex.
dispositivos.

Aparece la lista Conex. dispositivos.

Los dispositivos que muestren unicono de
color aguamarina a la izquierda estan
enlazados mediante Enlace HDMI.

Si el nombre del dispositivo no se puede
determinar, este campo aparecera vacio.

Seleccione el dispositivo que desee
controlar utilizando la funcién Enlace
HDMI.

[Conex. dispositivos]

Tipo Nombre Fuente
[ Grabador 1 BU-XXX @HDMI1
0Reproductor 1 DUWR-XXX HDMI2

BEnVolver SdSeleccionar BEM@mValidar EEmSalir

e Siel cable no cumple los estdandares HDMI, no sera posible realizar las operaciones.
¢ Es posible que algunos dispositivos conectados o sus funciones no se ejecuten correctamente aunque
cumplan los estandares CEC de HDMI. Para obtener mas informacién, consulte la documentacion

suministrada y similares del dispositivo conectado.




Utilizacion del proyector en una red

Proyeccion mediante LAN inaldmbrica

Puede proyectar imagenes desde smartphones, tablets y ordenadores a través de la LAN inaldmbrica.

Para proyectar a través de la LAN inaldmbrica, necesitara realizar previamente ajustes de red inaldmbrica para
el proyector y el dispositivo conectado.

Utilice Epson iProjection para proyectarimagenes a través de lared LAN inaldmbrica. Puede descargar Epson
iProjection utilizando cualquiera de los siguientes métodos; sin embargo, el cliente asumira los costos en los
que incurra.

¢ Descargue Epson iProjection (Windows/Mac) del sitio Web siguiente.
https://www.epson.com
¢ Puede descargar Epson iProjection (i0OS/Android) desde App Store o Google Play.

Selecciéon manual de la configuracion de red inaldambrica

Antes de poder proyectar desde la red inaldmbrica, debera seleccionar la configuracién de la red para el
proyector.

u Pulse el boton [Menu] para mostrar los menus en el siguiente orden Red - Alim LAN
inalambrica.

E Utilice los botones Arriba y Abajo para seleccionar On y, a continuacién, pulse el boton
[Enter].

[Alim LAN inalambrica]

0 Off

ERVolver EBdSeleccionar Ef@Validar FEMSalir

rica On
inalambrica

DE 5 IR
Configuracion de lared @

ER™Volver Seleccionar EESEntrar EEmSalir
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Seleccione Basica y, a continuacion, establezca lo siguiente segun sea necesario.

¢ Nombre proyect.: introduzca un nombre de hasta 16 caracteres alfanuméricos para identificar el proyector
enlared.

* Contraseia Remote: establezca una contrasena para utilizar cuando haga uso del proyector desde un
smartphone o tablet. Puede entrar hasta 8 caracteres alfanuméricos de un solo byte.

* Mostrarinfo.de LAN: permite establecer el formato de visualizacién para lainformacion de red del proyector.

Utilice el teclado visualizado para introducir el nombre, las contrasenas y la palabra clave.
Utilice los botones Arriba/Abajo/Izquierda/Derecha para seleccionar caracteres y pulse el
botdn [Enter] para confirmar la seleccion.

Seleccione la configuracién de Modo de conexion.

[Modo de conexion]

0 Avanzado

EaVolver [SdSeleccionar EMValidar

¢ Rapido: le permite conectar el proyector a teléfonos inteligentes, tabletas o equipos directamente utilizando
comunicacién inaldmbrica. Cuando seleccione Rapido, vaya al paso 10.

¢ Avanzado:le permite conectarse a varios smartphones, tablets u ordenadores a través de un punto de acceso
de red inaldambrica. Cuando seleccione Avanzado, vaya al paso 7.

Seleccione Configuracion de la red - LAN inalam. - Buscar punto de acceso, para
seleccionar el punto de acceso al que desea conectarse.

[Buscar punto de accesol
Actualizar
0 XXXXXXX-XXX [
0 XXXXX-XXX

EdVolver [OidSeleccionar EM@Validar

Si necesita asignar el SSID manualmente, seleccione SSID para introducir el SSID. Ademas,
defina las configuraciones de seguridad en el menu Seguridad. @ p.56
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E Asigne una direccion IP al proyector segun sea necesario.

¢ Silared usa DHCP, seleccione Ajustes IP para establecer el parametro DHCP en On.

® Sino usa DHCP, seleccione Ajustes IP para establecer el pardmetro DHCP en Off y, a continuacién, escriba
los siguientes pardmetros para el proyector: Direccion IP, Mascara de subred y Dir. pta enlace.

[Direccion IP]

I AT1Del

B2 3 456 78890 Cancel

- - Finish

n Cuando finalice la realizacion de ajustes, seleccione Fin Instal. y siga las instrucciones en
pantalla para guardar la configuracién y salir de los mendus.

m Pulse el boton [LAN] del mando a distancia. La configuracidn se habra completado cuando
vea la direccién IP correcta en la pantalla del modo en espera de la LAN.
Cuando haya finalizado el ajuste de la configuracién inaldmbrica del proyector, necesitara realizar la

configuracion inaldmbrica del dispositivo conectado. A continuacién, inicie el software de la red para enviar
imagenes a su proyector a través de una red inaldambrica.

Para evitar que se muestre el SSID y la direccién IP en la pantalla de espera de la LAN o la pantalla
de Inicio, establezca Visualizacion SSID y Mostrar dir. IP en Off. @ Red - Configuracion de la
red - LAN inalambrica p.71

Seleccién de la configuracion de LAN inalambrica del ordenador

Antes de conectarse al proyector, seleccione la red inaldmbrica correcta en el ordenador.

1 Seleccion de la configuracion de red inaldmbrica en Windows

n Para acceder al software de utilidad de conexién inaldmbrica, haga doble clic en el icono
de red de la barra de tareas de Windows.
E Al realizar la conexion en el modo de conexién Avanzado, seleccione el nombre de red
(SSID) de la red a la que se esta conectando el proyector.

E Haga clic en Conectar.

| Seleccion de la configuracion de red inalambrica en OS X

u Haga clic en el icono de AirMac en la barra de menus ubicada en la parte superior de la
pantalla.
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E Al realizar la conexién en el modo de conexién Avanzado, asegurese de que AirMac esté
activado y seleccione el nombre de red (SSID) de la red a la que se esta conectando el
proyector.

Configuracién de la seguridad de la red inaldmbrica

Puede establecer la seguridad de su proyector para utilizarlo en una red inaldmbrica. Configure una de las
siguientes opciones de Modo de conexidn para que coincida con la configuracion utilizada en la red:

¢ Seguridad WPA2
e Seguridad WPA/WPA2

n Pulse el botdn [Menu] para mostrar los menus en el siguiente orden Red - Configuracion
de lared - Seguridad.

E Seleccione la configuracién de seguridad para que coincida con la configuracion de la red.

[Seguridad]

i No
0 WPA2-PSK

L WPA/WPA2-PSK @

E Cuando finalice la realizacion de ajustes, seleccione Fin Instal. y siga las instrucciones en
pantalla para guardar la configuracién y salir de los menus.

Proyeccién en Epson iProjection (iOS/Android)

Puede mostrar un cédigo QR en la pantalla y proyectar datos facilmente desde un teléfono inteligente o
tableta mediante la aplicacion Epson iProjection (version 3.1.1 o posterior).

%j e Puede descargar gratis Epson iProjection desde App Store o Google Play. Cualquier gasto derivado de
la comunicacion con App Store o Google Play sera responsabilidad del cliente.
¢ Cuando utilice EpsoniProjection en elmodo de conexion Rapido, lerecomendamos que realice ajustes
de seguridad. @ p.56

n Pulse el boton [Menu] para mostrar los menus en el siguiente orden Red - Alim LAN
inalambrica.
E Utilice los botones Arriba y Abajo para seleccionar Ony, a continuacién, pulse el botén
[Enter].

[Alim LAN inalambrical

)
0 Off

EnVolver X Seleccionar EMMValidar EmSalir
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Utilice los botones Arriba y Abajo para seleccionar Codigo QR y texto y pulse el botén
[Enter].

[Maostrar info. de LAN]

0 Texto

EnVolver [ Seleccionar EMMValidar

Pulse el boton [LAN] del mando a distancia o seleccione Mostrar codigo QR en el menu
Red del proyector para mostrar el codigo QR.

e Sipulsael boton [Home] también puede mostrar el c6digo QR desde Guia de conexion en la
Ej pantalla Inicio. @ p.27
e Siel proyector esta listo para recibir una sefal de imagen a través de la red, el c6digo QR no
se mostrarg, incluso si pulsa el botén [LAN]. Seleccione Mostrar codigo QR desde el menu
Red para mostrar el cédigo QR.

e Para ocultar el c6digo QR, pulse el botén [Esc].

Lea el c6digo QR proyectado en su en su smartphone o tablet.

Leaelcédigoenfrente delapantallade manera que el cédigo QR coincida conla guia. Siestad demasiado
alejado de la pantalla, el cédigo podria no leerse de forma correcta.

Una vez conectado, vaya a =y seleccione el menu Contenido y luego seleccione un archivo que
desea proyectar.
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Controlar mediante un smartphone (funcion de control remoto)

Con Epson iProjection, puede controlar el proyector desde un smartphone o tablet.

Toque = en Epson iProjection para mostrar el mendu.

Toque Mando a distancia en el menu para mostrar la siguiente pantalla.

Cuando esté establecida la Contrasefia Remote, necesitara introducir la contrasefia. Una vez se haya
reconocido la contrasefia, no necesitara introducirla por segunda vez.

m

Funcion

.

Muestra el menu.

©
e[l

Permite encender o apagar el proyector.

®

HDMI1 § HDMI2

Cambia a la imagen de cada puerto de entrada. @ p.27

Picture Quality Presets

Permite establecer la calidad de imagen mediante las instrucciones
que aparecen en pantalla.

Memory

@ B

Guarda, carga, elimina o cambia el nombre de unamemoria. @ p.46

&
T
=]
=S

Activa o desactiva el Enlace HDMI. @ p.51

|

Cuando el Enlace HDMI esté establecido en On, podra realizar ope-
raciones como reproducir, detener, avanzar rapidamente, retroce-
der, capitulo siguiente, capitulo anterior y pausar.

(00
fl

Especifique Modo de color, Balance de blancos, Mejora de ima-
gen, Gamma, RGBCMY, Consumo eléctrico, Iris automatico, In-
terpolar fotograma y Procesar Imagenes.

P
3D

Especifique Pantalla 3D, Formato 3D, Profundidad 3D, Tam.
Pant. Diagonal y Brillo 3D.

SEeH

Especifique Aspecto, Keystone, Bluetooth, Restablecer todo,
Restablecer memoria y Patron de prueba.

-
—_—

)

Cuando Enlace HDMI se establece en On, puede ajustar el volumen.
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Boton Funcién
Cuando Enlace HDMI esté establecido en On, podra activar y de-
sactivar laimagen y el audio temporalmente. @ p.35
Y Abre la pantalla del panel tactil.
« Puede utilizarlas pantallas de menu del proyector mediante el panel
tactil.
YXXXXXX Selecciona el proyector que desea controlar.
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Menu Configuracién

Funciones del Menu Configuracion

Operaciones del Menu Configuraciéon

En el menu Configuracién, puede realizar ajustes para la sefal, laimagen, la sefal de entrada, etc.

u Pulse el boton [Menu].

Mando adistan-
cia

Panel de control

a Utilice los botones Arriba y Abajo para
seleccionar el menu superior situado
a laizquierday pulse el botén [Enter]
para confirmar la seleccion.
Si selecciona el menu principal de la

izquierda, cambiara el subment de la
derecha.

ar EmREntrar

La linea que aparece en el extremo inferior
es una guia de operaciones.
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E Utilice los botones Arriba y Abajo para
seleccionar el submenu situado a la
derechay pulse el botdn [Enter] para
confirmar la seleccion.

Modo de color @Dinamico
o —

Seleccionar EEREntrar EEm Salir

Aparece la pantalla de ajuste de la funcién
seleccionada.

n Use los botones Arriba/Abajo/
Izquierda/Derecha para ajustar la
configuracion.
Ej.: Barra de ajuste

[Imagen]
Brillo 0 O NN T O

EEEMRReiniciar

ERVolver

EDAjustar EmSalir

Ej.: Opciones
[Modo de color]

uminoso

nar E@@Validar

Pulse el botén [Enter] sobre un elemento
que muestre el icono @) para cambiar la
pantalla de seleccién de dicho icono.

Pulse el botoén [Esc] para volver al nivel
anterior.

E Pulse el boton [Menu] para salir del
menu.



Menu Configuracién

Ej En el caso de elementos ajustados con la barra de ajuste, como Brillo, puede pulsar el botén
[Default] mientras se muestra la pantalla de ajuste para restablecer su valor por defecto.

Tabla del Menu Configuracién

Si no estd entrando ninguna sefal de imagen, no se podran ajustar elementos relativos a la Imagen o la
Senal en el menu Configuracion. Tenga en cuenta que los elementos mostrados de la Imagen, Seial e

Informacion varian en funcién de la sefal de imagen proyectada.

| MenuImagen

Funcion

Menu/Ajustes

Explicacion

Modo de color

Dinamico, Cine Luminoso, Natural, Cinema

Seleccione un modo de color en funcién
del entorno y la imagen que vaya a pro-
yectar. @ p.36

Brillo «] W [») Ajusta el brillo cuando la imagen resulta
muy oscura.

Contraste <] m_[») Ajusta el contraste entre laluzy la sombra
de lasimagenes. Alaumentar el contraste,
las imagenes adquieren vida.

Saturacionde | ONCEO Ajusta la saturacion del color de las ima-

color genes.

Tono «] = [») Ajusta el tono de las iméagenes.

Nitidez «] = [») Ajusta la nitidez de la imagen.

Balance de Temp. Color («] = [»] Ajustaeltonodelasimagenes.Convalores

blancos altos, el tono de laimagen seré azulado y,
con valores bajos, el tono sera rojizo.

Correccion V-M (] W [») Si el valor es positivo, laimagen resultara
mas verdeYy, si el valor es negativo, laima-
gen resultard mas roja.

Personalizado («] = [»] Ajusta el offset y la ganancia de cada color

R, GyB.

Escala de grises

Nivel de Ajuste, Rojo,
Verde, Azul y Brillo

Ajusta los colores rojo, verde y azul y el
brillo para el nivel de ajuste seleccionado.
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Funcion

Menu/Ajustes

Explicacion

Mejora de ima- | Emulacion 4K

*1
gen

On, Off

Puede proyectar con el doble de resolu-
cion.

Modos predefin. ima-
gen

Off, Predefinido 1 a Pre-
definido 5

Seleccione los ajustes preparados previa-
mente como ajustes para Interpolar fo-
tograma, Desentrelazado, Reduccién
de ruidos, Reduccion ruidos MPEG, Su-
per-resolution y Realce detalle.

Interpolar fotograma

Off, Bajo, Normal y Alta

Ajusta la fluidez del movimiento de laima-
gen.

Desentrelazado

Off, Video, Film/Auto

(Esto solo se puede establecer cuando
Procesar Imagenes se establece en Fino
o cuando se recibe una entrada de senal
480i, 576i 0 1080i de los puertos HDMI1 o
HDMI2.)

Convierte la sefal de entrelazada (i) a pro-
gresiva (p) utilizando un método adecua-
do a la senal de imagen.

o Off: Ideal paraimagenes de movimiento
dindmico.

¢ Video: Ideal para verimagenes de video
en general.

¢ Film/Auto: Se realiza la conversioén 6pti-
ma para sefales de entrada de peliculas,
imagenes generadas por ordenador o
animaciones.

Reduccién de ruidos

O NO

Ajusta la irreqularidad de la imagen.

Reduccién ruidos
MPEG

OEmO

Suaviza las imagenes desiguales en for-
mato MPEG.

Super-resolution

Ajustar linea fina, Deta-
lle enf. suave

Ajusta la cantidad de mejora para fondos
e imagenes complicadas.

Realce detalle

Intensidad, Intervalo

Crea una textura mas enfatica y sensacion
material de la imagen.

Avanzado Gamma

2,1,0,-1,-2, Personali-
zado™2, Restablecer

Realiza los ajustes de gamma. Puede se-
leccionar un valor bruto o realizar el ajuste
utilizando un valor personalizado. @ p.44

RGBCMY R/G/B/IC/M/Y

Matiz, Satura-
cion, Brillo

OEmO

Ajusta las opciones Matiz, Saturacién y Bri-
llo paracadacolorR,G,B,C,MeY. @ p.43

Consumo eléc- | Alta, Mediana, ECO

trico

Puede configurar la ldmpara a uno de los
siguientes tres brillos.

Seleccione ECO si las imagenes proyecta-
das son demasiado brillantes. Si se ha se-
leccionado ECO, el consumo eléctrico du-
rante la proyeccién serd menory se redu-
cird el ruido del ventilador.

Iris automatico

Off, Normal, Velocidad alta

Es posible cambiar el sequimiento de ajus-
te de luminancia para cambios de brillo en
laimagen mostrada. @ p.40
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Funcion

Menu/Ajustes

Explicacion

Restablecer

Si, No

Restablece los valores de ajuste de Ima-
gen establecidos en el Modo de color ac-
tual a los valores predeterminados.

*1 Solo si entra una sehal de imagen HDMI1 o HDMI2.
*2 Los ajustes de cada tipo de fuente de entrada o Modo de color se guardan.

Menu Senal

El menu de Sefal no se puede configurar cuando esta entrado una sefal de imagen de LAN.

Funcion

Configuracién
3D

Menu/Ajustes Explicacion
Pantalla 3D Automatico, 3D, 2D | Para verimdagenes en 3D, establezca esta opcién
en Automatico o 3D. @ p.48
Formato 3D Lado a Lado, Arriba | Ajusta el formato 3D para la sefal de entrada.

y Abajo

Profundidad 3D

De-10a 10

Ajusta la profundidad de la imagen 3D.

Tam. Pant. Diagonal

De 60 a 300

Configura el tamafo de proyecciéon delaimagen
3D. Si hace que coincida con el tamafio real, lo-
grara el efecto 3D 6ptimo.

Brillo 3D

Bajo, Mediana, Alta

Ajusta el brillo de la imagen 3D.

Invertir gafas 3D

Invierte la sincronizacién de los obturadores iz-
quierdo/derecho de las gafas 3D y las imagenes
izquierda/derecha. Active esta funcion si el efec-
to 3D no se visualiza correctamente.

Aviso vision 3D

On, Off

Activa o desactiva el aviso que aparece al visua-
lizar contenido 3D.

Aspecto™! Automatico™2, Normal, Completo, Zoom, | Selecciona el modo de aspecto. @ p.36
Ancho anamorfic*3, Comprimir Horiz.™3
Overscan®! Automatico, Off, 4% y 8% Cambia la relacion de laimagen de salida (el ran-

go de la imagen proyectada).

e Off, 4%, 8%: ajusta el rango de laimagen. Cuan-
do se establece en Off, se proyecta todo el in-
tervalo de la imagen. Dependiendo de la sefal
de imagen, es posible que note ruido en los ex-
tremos superior e inferior de laimagen.

® Automatico: establece automaticamente en
Off u 8% dependiendo de la sefal de entrada.

Espacio de co-
lor

Automatico, BT.709, BT.2020

Establece el sistema de conversién para el espa-
cio de color.

Rango Dinami-
co

Rango Dinamico

Automatico, SDR,

Le permite cambiar el rango de areas oscurasy

HDR10y HLG brillantes en las imagenes.
Estado de lasefal | - Muestra la seial de imagen.
Ajustes HDR10 Delal6 Le permite cambiar la curva PQ del rango dina-
mico en el método HDR PQ.
Ajustes HLG Delal6 Le permite cambiar la curva HLG del rango dina-

mico en el método HDR HLG.
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Menu Configuracion

Funcion

Menu/Ajustes

Explicacion

Avanzado

Rango video™

Automatico, Limita-

do (16-235), Com-
pleto (0-255)

Sise ajusta a Automatico, se detectay ajusta au-
tomaticamente el nivel de video de la sefal de
entrada de DVD de los puertos HDMI1 o HDMI2.
Si ve imagenes subexpuestas o sobreexpuestas
cuando esta configurado como Automatico,
ajuste el nivel de video del proyector de modo
que se corresponda con el del reproductor de
discos DVD/Blu-ray. El reproductor puede estar
establecido en Normal (Limitado) o Expandido
(Completo).

EDID

Normal, Expandido

Le permite cambiar los ajustes EDID.
Normal admite sefiales 3840 x 2160 de 30 Hzy
Expandido admite sefiales 3840 x 2160 de 60 Hz.

Procesar Imagenes

Fino, Rapido

Reduce el tiempo de respuesta de las imagenes
proyectadas a alta velocidad (juegos, por ejem-
plo).

Restablecer

Si, No

Restablece todos los ajustes de Sefal excepto
los de Tam. Pant. Diagonal, Aviso visién 3D y
Aspecto.

*1 Los ajustes de cada tipo de fuente de entrada o sefal se guardan.
*2 Es posible que no pueda realizar selecciones segun la fuente o el tipo de sefal.
*3 Solo EH-TW7100.

Menu Ajustes

Funcion Menu/Ajustes Explicacion
Keystone H/V-Keystone V-Keystone | De-60a60 | Corrige la distorsion keystone. @ p.32
H-Keystone | De-60a60 | e H/V-Keystone: corrige las distorsiones horizon-
Quick Corner - tal y vertical manualmente. @ p.32
® Quick Corner: Corrige las esquinas de la imagen
proyectada individualmente. @ p.33
Obturacién «] = [») Cubre parte delaimagen conunblanco (pantalla
en blanco). Puede establecer la parte superior,
inferior, izquierda o derecha de la imagen.
Audio Volumen (<] = [») Sirve para ajustar el volumen.
Invertir audio” On, Off Ajusta silos canales de salida de audio izquierdo

y derecho se deben invertir. Ajustelo a On cuan-
do el proyector estd colgado del techo y se estan
utilizando los altavoces internos.
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Funcion Menu/Ajustes Explicacion
Enlace HDMI Conex. dispositivos | - Muestra una lista de dispositivos conectados
desde los puertos HDMI1 o HDMI2.
Enlace HDMI On, Off Activa o desactiva la funcién Enlace HDMI.
Disp. audio apaga- | Proyector, Sistema | Selecciona el dispositivo que da salida al audio.
do AV @ p.51
Activar Enlace Off, Bidireccional, | Ajusta la funcion de enlace cuando se enciende
Dispos->PJ, PJ- el equipo.
>Dispos e Cuando enlace operaciones con el dispositivo
conectado y encienda el proyector, seleccione
Bidireccional o Dispos->PJ.

e Cuando enlace el encendido del proyector con
el dispositivo conectado, seleccione Bidireccio-
nal o PJ->Dispos.

Desact. Enlace On, Off Ajustasilos dispositivos conectados se apagaran

o no al apagar el proyector.

Bufer de vinculo On, Off Si Enlace HDMI no funciona correctamente, pue-
de mejorarlo cambiando la configuracion.
Bluetooth Buscar disp. Blue- | - Buscalosdispositivos Bluetooth disponiblesylos
tooth muestra en una lista.
Audio Bluetooth On, Off Activa o desactiva la salida de audio de los dis-

positivos de audio Bluetooth.
No se puede realizar la configuracién en los si-
guientes casos.

e Cuando la fuente es LAN o USB
® Cuando Disp. audio apagado en el menu En-
lace HDMI se establece en Sistema AV

Disposit. conectado

Muestra informacion sobre el dispositivo de au-
dio Bluetooth conectado.
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Menu Configuracion

Funcion

Menu/Ajustes

Explicacion

Ajuste de blo-
queos

Bloqueo parental

On, Off

Bloquea el botén de espera del panel de control
del proyector para evitar que los niflos encien-
dan el proyector por accidente. Si el encendido
esta bloqueado, puede encender el dispositivo
manteniendo pulsado el botén de espera duran-
te aproximadamente tres segundos. Paraapagar
el dispositivo, utilice el botén de espera o el man-
do a distancia como de costumbre.

Sise cambia, el ajuste se activard cuando apague
el proyector y se complete el proceso de enfria-
miento.

Observe que aunque Bloqueo parental esté
ajustado aOn, el proyector se sequira encendido
al conectar el cable de alimentacién si Direct Po-
wer On estd ajustado a On.

Bloqueo funcio-
nam.

Bloqueo total, Blo-
queo parcial, Off

Bloqueo total: desactiva todos los botones del
proyector.

Bloqueo parcial: desactiva todos los botones
del proyector excepto el botdn de espera.

Si los botones se pulsan mientras el proyector
esta bloqueado, aparecera (%) en la pantalla.
Paradesbloquearlo, mantenga presionadoel bo-
toén de espera en el panel de control durante al
menos 7 segundos.

Si se cambia, este ajuste se activard una vez que

cierre el menu Configuracion.

Botdn de usua-
rio

Pantalla 3D, Consumo eléctrico, Informa-

cion

Seleccione un elemento del menu Configura-
cion para asignarlo al botén [User] del mando a
distancia. Al pulsar el botén [User], se abre la
pantalla de seleccién/ajuste de la opcién de me-
nu asignada, en la que puede configurar/ajustar
opciones con un solo toque.

Memoria

Recuperar memoria

Memory1 a Me-
mory10

Carga los ajustes guardados en Almacenar me-
moria para ajustar la imagen.

Almacenar memo-
ria

Memory1 a Me-
mory10

Guarda los ajustes realizados en Imagen en una
memoria.

Borrar memoria

Memory1 a Me-
mory10

Borra una memoria guardada.

Renombrar memo-
ria

Memory1 a Me-
mory10, Predeter-
min., DVD, VCR,
SDTV, HDTV, Cine-
ma, Sports, Music,
Anime, Game, Per-
sonalizado

Cambia el nombre de la memoria guardada.

Restablecer

Si, No

Restablece todos los Ajustes excepto los de In-
vertir audio, Disp. audio apagado, Activar En-
lace, Desact. Enlace, Bufer de vinculo, Botén
de usuario y Memoria.

*Solo EH-TW7100.
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Menu Extendida

Funcion Menu/Ajustes Explicacion
Pantalla Inicio | Ver pant.Ini- | On, Off Selecciona si se mostrara o no la pantalla Inicio
cio aut. automaticamente cuando se seleccione On para
el proyector. La pantalla Inicio no se muestra
cuando lafuente seleccionadatiene unasenal de
imagen al encenderse el proyector.
Funcion per- | Consumo eléctrico, Irisau- | Seleccione la funcidn asignada a la pantalla Ini-
son. 1 tomatico, Keystone, Infor- | cio.
Funcién per- macion
son. 2
Pantalla Mensajes On, Off Ajusta si se visualizaran o no los siguientes men-
sajes (On u Off).

e Nombres de elemento para sefales de imagen,
modos de color, y relaciones de aspecto.

e Silatemperatura interna aumenta mientras no
entraunasefal deimagen o se detecta unasenal
no compatible.

Visualizar Negro, Azul, Logo Selecciona el estado de pantalla cuando no esté
fondo entrando una senal de imagen.
Pantalla de On, Off Ajusta si se mostrara una pantalla de inicio cuan-
inicio do comience la proyeccion (On u Off). Si se cam-
bia, el ajuste se activara cuando apague el pro-
yectory se complete el proceso de enfriamiento.
Confirmacion | On, Off Ajusta si se mostrard o no un mensaje de confir-
espera macién de espera (On u Off). @ p.28
Alineacién - @ p.69
del panel
Uniformidad | Uniformidad | On, Off Activa o desactiva Uniformidad de color.
de color de color
Nivel de Ajus- | I © | Hay ocho niveles (del blanco al negro, pasando
te por el gris). Puede ajustar los niveles de uno en
uno.
Iniciar ajustes | Rojo,Verdey | Comienza a hacer los ajustes Uniformidad de co-
Azul lor.
Restablecer | Si,No Recupera todos los valores predeterminados de
los ajustes de Uniformidad de color.
Proyeccion Frontal, Frontal/Techo, Posterior, Poste- | Cambie este ajuste en funcion del tipo de insta-

rior/Techo

lacién del proyector.
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Funcion

Menu/Ajustes

Explicacion

Operacion

Direct Power
On

On, Off

Puede ajustar el proyector para que la proyec-
cién comience en el momento en que se conecte
el cable de alimentacién, sin necesidad de pulsar
ningun botoén.

Observe que si se ajusta a On, la proyeccién co-
menzara si la alimentacion se restablece tras un
apagon u otro corte de corriente y el cable de
alimentacion sigue conectado al conector.

Modo reposo

On, Off

Si el tiempo ajustado se rebasa y no entra nin-
guna senal, el proyector se apagara automatica-
mente y entrard en modo de reposo. Durante el
modo de reposo, pulse el botdn de alimentacion
del mando a distancia o el botén de espera del
panel de control para reiniciar la proyeccion.

Tiempo Mo-
do reposo

De 1 a 30 min.

Establece el intervalo para el Modo reposo.

lluminacion

On, Off

AjusteloaOffsilaluzdelosindicadores del panel
de control le molestan al ver una pelicula en una
sala a oscuras.

Modo dispa-
ro*

Off, Alimentacién, Ancho
anamorfic

Ajuste la funcién Modo disparo para comunicar
el estado de encendido del proyector, etc. a dis-
positivos externos.

Si esta ajustado a Off, el puerto Trigger Out no
emitird tension alguna.

Si esta ajustado a Alimentacién, el puerto Trig-
ger Out emitird tensiéon cuando se encienda el
proyector.

Para Ancho anamoérfic, cuando el proyector esté
encendido y Aspecto se ajusta a Ancho ana-
morfic o Comprimir Horiz., habra tension en el
puerto Trigger Out.

Si cambia este ajuste, el nuevo ajuste se aplicara
la préxima vez que encienda el proyector.

Modo alta al-
titud

On, Off

Ajustelo a On si utiliza el proyector por encima
de 1.500 metros de altitud.

Dest. guardar
regis.

Memoria interna, USB y
memoria interna

Establezca donde desea guardar los registros.

Modo en espe-

Comunic. desact., Comunic. activ.

Comunic. activ. indica que el proyector puede

ra supervisarse a través de una red cuando el pro-
yector se encuentra en el modo de espera.
Idioma - Selecciona el idioma de visualizacién.

Restablecer

Si, No

Restablece todos los ajustes de Extendida ex-
cepto los de Memoria, Proyeccion, Modo alta
altitud e Modo en espera e Idioma.

*Solo EH-TW7100.
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Menu Alineacién del panel

Alineacién del pa-
nel

Menu/Ajustes Explicacion
Alineacion del On, Off Activa o desactiva Alineacion del pa-
panel nel.
Seleccionarco- | R,B Seleccione el color que desee corre-
lor gir.
Color patrén R/G/B, R/G, G/B Seleccione el patrén utilizado para
correccion.

Iniciar ajustes

Inicia Alineacién del panel. @ p.95

Memoria Cargar alin. pa- | Memory1, Carga los ajustes guardados utilizan-
nel Memory?2, do la funcién Guardar alin. panel.
Memory3
Guardar alin. Memory1, Guarda los ajustes realizados en Ali-
panel Memory?2, neacién del panel en una memoria.
Memory3
Borrar alin. pa- | MemoryT, Borra las memorias registradas me-
nel Memory2, diante la funcién Alineacién del pa-
Memory3 nel.
Renombrar Memory1, Cambia el nombre de las memorias
alin. panel Memory?2, Alineacion del panel.
Memory3
Restablecer Si, No Restablece el valor de correccion.
Menu Red
Funcion Menu/Ajustes Explicacion
Alim LAN inaldmbrica On, Off Ajusta si se utilizara o no (On u Off) la opcién Alim LAN

inalambrica.

Info. red - LAN inaldmbrica

Muestra los ajustes de red siguientes.

Modo de conexion
Sistema de LAN inalambrica
Nivel de antena
Nombre proyector
SSID

DHCP

Direccion IP
Mascara de subred
Dir. pta enlace
Direccion MAC
Cdédigo de region

Mostrar codigo QR

Muestra la informacién de red del proyector con un cé6-
digo QR.

Configuracién de la red -

Muestra la pantalla para configurar la red. @ p.70

Notas sobre la operacién del menu Red

Las operaciones bdasicas se realizan de la misma forma que cuando se utiliza el menu Configuracién.
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Menu Configuracién

Sin embargo, asegurese de seleccionar el menu Fin Instal. para almacenar los ajustes que haya realizado.

[Ha finalizado la instalacién]

Basica

Guardar ajustes de red.

LAN inalam. £Conservar la configuracion de la red?

E3Volver CDSeleccionar EMMEjecutar

ar EEEntrar
Si: Almacena los ajustes y sale del menu Red.
No: Sale del menu Red sin almacenar los ajustes.
Cancl.: Continda mostrando el menu Red.

Operaciones del teclado de pantalla

En el menu Red, el teclado de pantalla aparecera cuando necesite introducir nUmeros y caracteres. Use los
botones Arriba/Abajo/Izquierda/Derecha del mando a distancia o del panel de control para seleccionar los
botones y, a continuacién, pulse el botén [Enter] para introducir el texto. Pulse Finish para confirmar su
introduccion, o Cancel para cancelarla.

[Nombre provector]

" # $ Backsp Del
Sl - -+
Space  AllDel

Cancel  Finish

ExVolver [ Seleccionar EM@Validar
Tecla CAPS: Cambia entre letras mayusculas y minusculas.
Tecla SYM1/2: Cambia las teclas de simbolos.
Menu Basica
Funcion Menu/Ajustes Explicacion
Nombre proyector | Hasta 16 caracteres al- | Introduzca un nombre para identificar el proyector en una
fanuméricos red.

Contrasefia Remote | Hasta 8 caracteres alfa- | Establezca una contrasefa para utilizar cuando haga uso del
numéricos proyector desde un smartphone o tablet.

Mostrar info. de LAN | Codigo QRy texto, Tex- | Permite establecer el formato de visualizacion para la infor-
to macion de red del proyector.

70



Menu Configuracion

Menu LAN inalam.

Funcion

Menu/Ajustes

Explicaciéon

Modo de conexion

Rapido, Avanzado

Determina cdémo se conecta la LAN inaldmbrica.

Rapido: Epson iProjection le permite conectarse a teléfonos
inteligentes, tabletas o equipos directamente utilizando co-
municacion inaldmbrica. El proyector se convierte en un sim-
ple punto de acceso. (Asegurese de que la cantidad de dis-
positivos conectados al proyector sea de seis 0 menos. Puede
tardar mas tiempo en actualizar la imagen proyectada si el
numero de dispositivos conectados excede este nimero).
Avanzado: le permite conectarse a varios smartphones, ta-
blets u ordenadores a través de un punto de acceso de red
inaldmbrica.

fanumeéricos

Canal™ 1ch, 6¢h, 11ch Seleccione elancho de banda de frecuencia que utiliza la LAN
inaldmbrica.
SSID*2 Hasta 32 caracteres al- | Introduzca un SSID. Cuando se proporciona un SSID para el

sistema de LAN inaldmbrica en el que participa el proyector,
introduzca el SSID.

Buscar punto de ac-
ceso’2

Ir a vista de busqueda

Busque los puntos de acceso de red inaldambrica disponibles.

7

[ indica los puntos de acceso actualmente conectados. (s
indica los puntos de acceso en los que se ha establecido se-
guridad.

Si selecciona un punto de acceso que tenga la seguridad ha-
bilitada, aparecera el menu Seguridad. @ p.72

Ajustes IP*2

DHCP Configure si se va a utilizar o no (On/Off) DHCP. Si esto esta
ajustado a On, no podra establecer mas direcciones.
Direccién IP Introduce la direccién IP para el proyector.

No podran utilizarse las direcciones IP siguientes.
0.0.0.0, 127 .x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (donde x es un
numero de 0 a 255)

Mascara de subred

Escriba la mascara de subred del proyector.
No podran utilizarse las mascaras de subred siguientes.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Dir. pta enlace

Escriba la direccién IP de la puerta de enlace del proyector.
No podran utilizarse las direcciones de puerta de enlace si-
guientes.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (donde x es un
nuimero de 0 a 255)

Visualizacion SSID On, Off Establece si se visualizard o no el SSID en la pantalla de espera
de LANy la pantalla Inicio (On u Off).
Mostrar direccién IP | On, Off Establece si se visualizarad o no la direccion IP en la pantalla de

espera de LAN y la pantalla Inicio (On u Off).

*1 Esto solamente puede establecerse cuando Modo de conexidn estd ajustado a Rapido.
*2 Esto solamente puede establecerse cuando Modo de conexidn estd ajustado a Avanzado.
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Menu Seguridad
Funcion Menu/Ajustes Explicaciéon
Seguridad No, WPA2-PSK, WPA/ | Establece la seguridad.
WPA2-PSK En Rapido, puede seleccionarse WPA2-PSK. En Avanzado,
puede seleccionarse WPA2-PSK/WPA/WPA2-PSK.
Contrasena De 8 a 32 caracteres al- | Introduce la frase de contrasena.

fanumeéricos de un solo
byte.

Por motivos de seguridad, se recomienda cambiar periddica-
mente la frase de contraseia.

Menu Restablecer

Funcion

Explicacion

Reiniciar ajustes de red.

Puede recuperar todos los valores de ajuste por defecto para Red.

Menu Informacién

Funcion

Menu/Ajustes

Explicacion

Inf. del proyector

Horas lampara

Muestra el tiempo de funcionamiento acumulado de la lam-
para.

Fuente

Muestra la fuente de entrada actual.

Senal de entrada”®

Muestra la configuracion de sefial de entrada de la fuente de
entrada actual.

Resolucion®

Muestra la resolucion.

Modo de escaneado®

Muestra el modo de escaneado.

Veloc. refresco”

Muestra la velocidad de refresco.

Formato 3D*

Durante una proyeccién en 3D, muestra el formato 3D de la
sefal entrante (Compres. Cuadro, Lado a Lado, o Arriba y
Abajo).

Info sinc”

Muestra la informacién de sefal de imagen.
Es posible que deba emplear esta informacién si necesita
asistencia.

Profundidad de color”

Muestra la profundidad de color y la diferencia de color.

Formato de color”

Muestra informacién sobre las opciones Espacio de color y
Rango Dinamico.

Estado

Se trata de informacion sobre los errores que se han produ-
cido en el proyector.

Es posible que deba emplear esta informacién si necesita
asistencia.

Numero de serie

Muestra el niUmero de serie del proyector.

Event ID Aparece el registro de errores de la aplicacion. @ p.86
Versién Main Muestra la version del firmware del proyector.
Video2

*Esto no se muestra cuando hay una sefal de imagen LAN en la entrada.
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Menu Restablecer

Funcion

Explicacion

Restablece horas [amp.

Restablece las horas de funcionamiento acumulado de la ldmpara a 0 H. Reajus-
telo cuando sustituya la lampara.

Restablecer memoria

Restaura todos los elementos de Memoria a sus valores predeterminados.

Restablecer todo

Restablece todos los elementos del menu Configuracion a sus valores por de-
fecto.

Los valores predeterminados no se restablecen para los siguientes valores de
ajuste: Memoria, Alineacién del panel, Uniformidad de color, Horas lampa-
ra, Horas lampara y Configuracién de red.
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Solucién de Problemas

Solucién de Problemas

Lectura de Indicadores

Puede comprobar el estado del proyector a partir de losindicadores de estado, espera, ldmparay temperatura
iluminados o parpadeantes en el panel de control.

B}

Lar'np Temp

J U

O

Consulte la siguiente tabla para comprobar el estado del proyector y cémo solucionar los problemas
mostrados por los indicadores.

| Estado del indicador durante un error/advertencia

§ :lluminado I : Parpadeando E :Estado dependiente [] : Apagado

Indicadores Estado Solucion
-B- i Reemp. Lampara Tiene que sustituir la lampara. Sustituya la lampara por una
e nueva lo antes posible. @ p.91
D D La ldmpara podria explotar si sigue utilizdndola en ese estado.

(azul)/(naranja)

- i Aviso Alta Temp. Puede continuar la proyeccidn. Sila temperatura vuelve a subir
e D D demasiado, la proyeccién se detendra automaticamente.

(azul)/(naranja)

e Siel proyector esta instalado junto a una pared, asegurese de
que quedan al menos 20 cm entre la pared y la ventilacién de
salida del proyector.

o Si elfiltro de aire esta obstruido, limpielo. @ p.88

® Asegurese de que nada esté bloqueando el drea alrededor de
la entrada y que la temperatura alrededor de la entrada no sea
demasiado alta. @ p.104

74



Solucién de Problemas

Indicadores

Estado

Soluciéon

RS A

(azul)/(naranja)

Error Interno

Rk
O D D

(azul)/(naranja)

Error Ventilador

Error Sensor

RGN,
RN

(azul)/(naranja)

Error de iris autom.

SOl

il

(azul)/(naranja)

Error elec (estabil)

El proyector ha sufrido un fallo de funcionamiento.
Desconecte el cable de alimentacion de la toma eléctrica y
pongase en contacto con su distribuidor local o el centro de
reparaciones Epson mas cercano. @ Lista de contactos de pro-
yectores Epson

SOl

L

(azul)/(naranja)

Error Lampara

Falla Encend. Lamp.

Hay un problema con la lampara o no se ha encendido correc-
tamente.

® Desconecteel cabledealimentaciénycompruebesilalampara
se ha roto. @ p.91
Si no esta rota, vuelva a colocarla y encienda el proyector.
Si al reinstalar la ldmpara no se soluciona el problema o si la
ldampara esta rota, desconecte el cable de alimentacion de la
toma eléctrica y pdngase en contacto con su distribuidor local
o el centro de reparaciones Epson mds cercano. @ Lista de
contactos de proyectores Epson

e Compruebe que la cubierta de la ldmpara se haya cerrado co-
rrectamente.
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Indicadores

Estado

Soluciéon

SOl

‘e 11

(azul)/(naranja)

Error Alta Temp.
(sobrecalentamien-
to)

La temperatura interna es demasiado alta.

® Laldmpara se apaga automaticamente y la proyeccién se de-
tiene. Espere unos cinco minutos. Cuando se detenga el ven-
tilador, desconecte el cable de alimentacién.

® Siel proyector esta instalado junto a una pared, asegurese de
que quedan al menos 20 cm entre la pared y la ventilacién de
salida del proyector.

e Si el filtro de aire esta obstruido, limpielo. @ p.88

® Asegurese de que nada esté bloqueando el area alrededor de
la entrada y que la temperatura alrededor de la entrada no sea
demasiado alta. @ p.104

e Sial volver a encender el equipo no se soluciona el problema,
deje de utilizar el proyector y desconecte el cable de la toma
eléctrica. Péngase en contacto con su distribuidor local o el
centro de reparaciones Epson mas cercano. @ Lista de contac-
tos de proyectores Epson

® Sise utiliza a una altitud de 1.500 m o mas, ajuste el Modo alta
altitud a On. @ Extendida - Operacion - Modo alta alti-
tud p.67

Indicador de estado durante el funcionamiento normal

(N2

: Parpadeando [] : Apagado

l :lluminado

Indicadores

Estado

Solucién

O

Condicién de espera

Al pulsar el botén de alimentacién del mando a distancia o el
botdn de espera del panel de control, la proyeccién comienza al
cabo de un momento.

Cuando la opcién Modo en espera se establece en Comunic.
activ., el indicador de espera permanece encendido incluso
cuando el proyector esta en estado de espera.

(azul)

Calentamiento en
progreso

El tiempo de calentamiento es de unos 30 segundos.
La operacion de apagado permanece desactivada mientras se
calienta el proyector.

Enfriamiento en pro-
greso

Todas las operaciones permanecen desactivadas mientras el
proyector se enfria. El proyectorentraen modo de espera cuando
el enfriamiento finaliza. Si, por cualquier motivo, el cable de ali-
mentacion se desconecta durante el enfriamiento, espere a que
laldmpara se haya enfriado lo suficiente (unos 10 minutos), vuel-
va a conectar el cable de alimentacién y, a continuacién, pulse
el botén de alimentacion del mando a distancia o el boton de
espera del panel de control.

(azul)

Proyeccién en pro-
greso

El proyector funciona normalmente.
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Ej ¢ En condiciones de funcionamiento normales, los indicadores de temperatura y ldmpara estan

apagados.
e Silafuncion lluminacion esta ajustada a Off, todos los indicadores permanecen apagados durante la

proyeccion normal. @ Extendida - Operacion - lluminacion p.67
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Cuando los Indicadores No Son de Ayuda

| Comprobacion de problemas

Consulte la siguiente tabla para comprobar si se menciona su problemay vaya a la pagina adecuada para
obtener informacién sobre cémo solucionarlo.

Problema Pagina
Problemas relacionados No hay imagen p.79
con las imagenes La proyeccién no se inicia, el area de proyeccién estd completamente
negra o el drea de proyeccién estd completamente azul.
No se muestran imagenes en movimiento proyectadas desde un or- | p.79
denador.
Se muestra "No Soportado." p.79
Aparece el mensaje "Sin Senal." p.80
Distorsion keystone de laimagen proyectada p.80
La imagenes aparecen difusas o desenfocadas p.80
Las imagenes presentan interferencias o estan distorsionadas. p.80
La imagen estd cortada (grande) o en pequefio tamaiio, o solo se pro- | p.81
yecta una parte de laimagen.
Los colores de laimagen no son correctos p.81
Todalaimagen sevisualiza de color morado o verde, en blancoy negro
o los colores estan apagados.”
Las imagenes tienen un aspecto oscuro p.81
La proyeccién se detiene de forma automatica p.82
Problemas de ruido No se escucha el audio o estd a un volumen demasiado bajo p.82
Problemas al iniciar la pro- | El proyector no se enciende p.82
yeccion
Problemas con el mando a | El mando a distancia no responde p.83
distancia
Problemas con el panel de | No se pueden realizar ajustes en el panel de control p.83
control
Problemas con 3D La imagen no se proyecta correctamente en 3D p.83
Problemas con HDMI El Enlace HDMI no funciona p.84
El nombre de dispositivo no aparece bajo Conex. dispositivos p.85
Problemas de dispositivos | No se puede conectar el dispositivo Bluetooth p.85
Bluetooth El audio y la conexién del dispositivo Bluetooth se desconecta p.85
Problemas de red No se puede acceder a la red a través de LAN inaldmbrica p.86
Laimagen se mantiene estaticadurantela proyeccidnatravésdelared | p.86

*Como la reproduccion del color varia entre monitores y pantallas LCD de ordenadores, la imagen proyectada
por el proyector y los tonos cromaticos mostrados por el monitor pueden no coincidir, pero esto no es un fallo.
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Problemas relacionados con las imagenes

No hay imagen

Verifique

Solucién

(El proyector esta encendido?

Pulse el botéon de alimentacién del mando a distancia o el botén
de espera del panel de control para encender el proyector.

¢El cable de alimentacién est4 conectado?

Conecte el cable de alimentacion.

iEstan apagados los indicadores?

Desconecte y, luego, vuelva a conectar el cable de alimentacion
del proyector.

Compruebe que al pulsar el botén de alimentacién después de
la conexidn se suministre alimentacion al proyector.

(Esta entrando una sefal de imagen?

Compruebe que el dispositivo conectado esta encendido. Cuan-
do Mensajes esta ajustado a On en el menu Configuracion, los
mensajes de sefal de imagen se muestran. @ Extendida - Pan-
talla - Mensajes p.67

(Se ha desconectado la alimentacién del am-
plificador AV?

Si hay conectado un amplificador AV, compruebe la fuente de
alimentacion de dicho amplificador.

iLa sefnal de imagen se envia desde el dispo-
sitivo?

Compruebe que la sefal deimagen se envia desde el dispositivo
conectado.

iLos ajustes del menu Configuracion son co-
rrectos?

Restablezca todos los ajustes. @ Restablecer - Restablecer to-
do p.73

(Solo al proyectar sefiales de imagen desde
un ordenador)

iLa conexidn se establecié mientras el pro-
yector o el ordenador ya estaba encendido?

Sila conexioén se realiza mientras el equipo ya esta encendido,
es posible que la tecla Fn (tecla de funcidn) que cambia la sefal
de imagen del ordenador a salida externa no funcione. Apague
el ordenadory el proyector y vuelva a encenderlos.

Las imagenes en movimiento no se visualizan

Verifique

Solucién

(Solo al proyectar sefiales de imagen desde
un ordenador)

(La sefal de imagen del ordenador esta ajus-
tada a una salida externay a la salida del mo-
nitor LCD al mismo tiempo?

Dependiendo de las especificaciones del ordenador, es posible
que las imagenes en movimiento no se muestren cuando el or-
denador esté ajustado a una salida externay a la salida de mo-
nitor LCD al mismo tiempo.

Cambielo para que la sefial de imagen quede ajustada Unica-
mente a la salida externa.

Para conocer las especificaciones del ordenador, consulte la do-
cumentacién suministrada con él.

Se muestra "No Soportado."

Verifique

Solucién

(Solo al proyectar sefiales de imagen desde
un ordenador)

(Elmodo es eladecuado paralafrecuenciade
la sefal y la resolucion?

Compruebe la sefial de imagen introducida en Resolucion des-
de el menu Configuracién para que corresponda con la resolu-
cién del proyector. @ Informacién - Inf. del proyector p.72

@ "Resoluciones Compatibles" p.100
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Aparece el mensaje "Sin Senal."

Verifique

Solucién

(Estan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccion
estén bien conectados. @ p.20

(Se ha seleccionado el puerto de entrada de
imagen correcto?

Cambie la imagen con los botones de fuente del mando a dis-
tancia. @ p.27

(El dispositivo conectado estd encendido?

Encienda el dispositivo.

(Solo al proyectar sefiales de imagen desde
un ordenador)

;Las sefales de imagen se envian al proyec-
tor?

Cambielo de forma que la seial de imagen quede ajustada a la
salida externa y no al monitor LCD del ordenador. En algunos
modelos, cuando las sefiales de imagen se envian al exterior,
dejan de aparecer en el monitor LCD.

Para conocer las especificaciones del ordenador, consulte la do-
cumentacién suministrada con él.

Si se realiza la conexién con el proyector o el ordenador ya en-
cendidos, es posible que no funcione la tecla de funcién [Fn] que
cambia la sefal de imagen del ordenador a salida externa. De-
sactive el ordenador y el proyector y vuélvalos a activar.

Distorsion keystone de la imagen proyectada

Verifique

Solucién

(Estd la distorsion keystone ajustada dentro
del margen de correccién?

Silaimagen se proyecta fuera del margen corregible, es posible
gue no se pueda corregir completamente la distorsién keystone.
Instale el proyector horizontalmente enfrente de la pantalla lo
mas posible que se pueday, a continuacion, ajuste la posicion
de proyeccién utilizando el desplazamiento del objetivo.

@ p.14

La imagenes aparecen difusas o desenfocadas

Verifique

Solucién

;Se ha ajustado el enfoque?

Ajuste el enfoque. @ p.29

(Esta puesta la tapa del objetivo?

Extraiga la tapa del objetivo.

(La distancia a la que se encuentra el proyec-
tor es la correcta?

Compruebe el alcance de proyeccién recomendado. @ p.17

(Se ha empanado la lente?

Si traslada rapidamente el proyector de un entorno frio a otro
calido, o si la temperatura ambiente cambia bruscamente, la su-
perficie de la lente se puede empaiar y las imagenes seran bo-
rrosas. Deje el proyector en la habitaciéon aproximadamente una
hora antes de usarlo. Si el proyector estd himedo por conden-
sacion,apague el proyector, desconecte el cable de alimentacién
y déjelo unos minutos.

Las imagenes presentan interferencias o estan distorsionadas

Verifique

Solucién

{Estan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccién
estén bien conectados. @ p.20
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Verifique

Solucién

¢;Utiliza un alargo?

Si utiliza un alargo, es posible que las interferencias eléctricas
afecten a las sefiales.

(Solo al proyectar sefiales de imagen desde
un ordenador)

{Ha seleccionado la resolucién correcta?

Ajuste el ordenador para que las sefales enviadas sean compa-
tibles con el proyector. @ p.100

Parte de la imagen esta cortada (grande) o aparece mas pequefa

Verifique

Solucién

{Ha seleccionado el Aspecto correcto?

Seleccione el modo de aspecto para que coincida con la sefal de
entrada en Aspecto en el menu Configuracion. @ Senal - As-
pecto p.63

(Solo al proyectar sefiales de imagen desde
un ordenador)

{Ha seleccionado la resolucién correcta?

Ajuste el ordenador para que las sefales enviadas sean compa-
tibles con el proyector. @ p.100

Los colores de la imagen no son correctos

Verifique

Solucién

(Estan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccion
estén bien conectados. @ p.20

(Esta bien ajustado el contraste?

Ajuste la Contraste en el menu Configuracién. @ Imagen -
Contraste p.61

{Ha ajustado correctamente el color?

Ajuste la Avanzado en el menu Configuracion. @ Imagen -
Avanzado p.61

(Solo al proyectar imagenes desde un dispo-
sitivo de video)

{Ha ajustado correctamente la saturacion del
colory el tono?

Ajuste el Saturacion de color y Tono en el menu Configura-
cién. @ Imagen - Saturacion de color/Tono p.61

Las imagenes tienen un aspecto oscuro

Verifique

Solucién

{Se ha ajustado correctamente el brillo de la
imagen?

Ajuste la Brillo en el menu Configuracion. @ Imagen - Bri-
llo p.61

(Esta bien ajustado el contraste?

Ajuste la Contraste en el menu Configuracion. @ Imagen -
Contraste p.61

iHa llegado el momento de sustituir la [am-
para?

Cuando la ldampara se acerca al final de su vida util, las imagenes
se vuelven mas oscuras y disminuye la calidad del color. Cuando
eso suceda, sustituya la ldmpara por una nueva. @ p.91
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La proyeccién se detiene de forma automatica

Verifique

Solucién

(Esté activado el Modo reposo?

Si se excede el tiempo establecido y no entra ninguna sefial, la
ldmpara se apagara automaticamente y el proyector entrara en
modo en espera. Pulse el botéon de alimentacion del mando a
distancia o elbotén de espera del panel de control paraencender
el proyector. Si desea desactivar el Modo reposo, cambie el
ajuste a Off. @ Extendida - Operacién - Modo reposo p.67

Problemas de ruido

No se escucha el audio o estd a un volumen demasiado bajo

Verifique

Solucién

(El cable de audio esta conectado correcta-
mente?

Pruebe desconectar el cable del puerto Audio Outy luego vuelva
a conectarlo.

(El volumen es demasiado bajo?

Ajuste el volumen para poder oir el audio. @ p.35

(Esta conectado con un cable HDMI?

Sino se emite audio cuando esta conectado con un cable HDM|,
configure el aparato conectado con la salida PCM.

iSon correctos los ajustes de Disp. audio
apagado?

Compruebe que los ajustes de Disp. audio apagado son co-
rrectos en el menu Configuracién. @ Ajustes - Enlace HDMI -
Disp. audio apagado p.64

iSon correctos los ajustes de Audio Blue-
tooth?

Realice los siguientes ajustes cuando conecte un dispositivo de
audio Bluetooth.

® Para emitir audio desde el altavoz del proyector o un sistema AV,
establezca Audio Bluetooth en Off.

e Para emitir audio desde dispositivos de audio Bluetooth, esta-
blezca Audio Bluetooth en On.

@ Ajustes - Bluetooth - Audio Bluetooth p.64

Problemas al iniciar la proyeccién

El proyector no se enciende

Verifique

Solucién

(El proyector esta encendido?

Pulse el botéon de alimentacién del mando a distancia o el botén
de espera del panel de control para encender el proyector.

(El Bloqueo parental estd ajustado a On?

Si el Bloqueo parental esta establecido en On en el menu Con-
figuracion, mantenga presionado el botdn de espera del panel
de control durante unos tres segundos o realice las operaciones
desde el mando a distancia. @ Ajustes - Ajuste de bloqueos -
Bloqueo parental p.64
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Verifique

Solucién

iLos indicadores se iluminan y se apagan al
tocar el cable de alimentacion?

Apague el proyector y, a continuacién, desconecte y vuelva a
conectar su cable de alimentacion. Si el problema persiste, deje
de utilizar el proyector, desenchufe el cable de alimentacion de
la toma eléctricay péngase en contacto con su distribuidor local
o el centro de informacién sobre proyectores mas cercano.

@@ Lista de contactos de proyectores Epson

(Hainstalado correctamentelacubiertadelas
ldmparas y la lamparas?

Sila ldmpara o su cubierta no se instalan correctamente, el pro-
yector no se activard. Compruebe cémo estan instaladas.
@& p.I9]1

Problemas con el mando a distancia

El mando a distancia no responde

Verifique

Solucién

(El emisor de infrarrojos del mando a distan-
cia estd apuntado al receptor remoto del pro-
yector cuando esta en uso?

Apunte el mando a distancia en direccién al receptor remoto.
Ademas, compruebe su alcance. @ p.25

(El' mando a distancia estd demasiado lejos
del proyector?

Compruebe su alcance. @ p.25

(El receptor remoto estd expuesto a la luz so-
lar directa 0 a una luz intensa de ldmparas
fluorescentes?

Instale el proyector en un lugar donde el receptor remoto no
quede expuesto a ninguna luz intensa.

¢Las pilas estan gastadas o se han insertado
incorrectamente?

Compruebe que las baterias estén insertadas correctamente, o
sustituyalas por unas nuevas si fuera necesario. @ p.25

Problemas con el panel de control

No se pueden realizar ajustes en el panel de control

Verifique

Solucién

;Bloqueo funcionam. estd establecido en
Bloqueo total o Bloqueo parcial?

Cuando el Bloqueo funcionam. esta establecido en Bloqueo
Total en el menu Configuracion, todas las operaciones de los
botones del panel de control estan desactivadas; cuando esta
establecido en Bloqueo parcial, solo esta disponible el botén
de espera del panel de control. Realice las operaciones desde el
mando a distancia. @ Ajustes - Ajuste de bloqueos - Bloqueo
funcionam. p.64

Problemas con 3D

La imagen no se proyecta correctamente en 3D

Verifique

Solucién

;Las gafas 3D estan encendidas?

Encienda las gafas 3D.

;Las gafas 3D estan completamente carga-
das?

Cargue las gafas 3D.
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Verifique

Solucién

{Se estd proyectando una imagen 3D?

Si el proyector esta proyectando una imagen en 2D, o si se pro-
duce un error en el proyector que impide proyectar laimagen en
3D, no podra ver imagenes tridimensionales aunque lleve pues-
tas las gafas 3D.

(Laimagen de entrada esta en 3D?

Compruebe que la imagen de entrada es compatible con 3D.
Como la mayoria de las emisiones de TV no contienen una senal
de formato 3D, la recepcién 3D se deberd configurar manual-
mente.

;La Pantalla 3D estd establecida en 2D?

Si la Pantalla 3D esta establecida en 2D en el menu Configura-
cioén, el proyector no cambiara automaticamente a 3D aunque
entre una imagen 3D. Establezca Pantalla 3D en 3D o Automa-
tico. @ Senal - Configuracion 3D - Pantalla 3D p.63

({Esta establecido correctamente el Formato
3D?

A menos que el formato 3D del dispositivo de audio y video y
Formato 3D del proyector sean iguales, es posible que no se
muestre parte de la imagen. Compruebe que el ajuste Formato
3D del proyector coincide con el ajuste de formato 3D del dis-
positivo AV. @ Senal - Configuracion 3D - Formato 3D p.63

Cuando cambie el Formato 3D, establezca Pantalla 3D en 3D
y, a continuacion, pulse el botén [3D Format].

(Se encuentra en el rango de alcance de re-
cepcion?

Si la distancia entre el proyector y las gafas 3D sobrepasa los 10
m, es posible que se pierda la conexion. Acerque las gafas 3D al
proyector.

{Ha realizado el emparejamiento correcta-
mente?

Para mas informacién, consulte el manual de usuario suminis-
trado con las gafas 3D y realice el emparejamiento.

{Hay algun dispositivo cerca que pueda pro-
vocar interferencias de ondas de radio?

Cuando use otros dispositivos alavez con labanda de frecuencia
(2,4 GHz) tales como dispositivos de comunicaciones Bluetooth,
redes LAN inaldmbricas (IEEE802.11b/g) u hornos microondas,
pueden producirse interferencias de ondas de radio, la imagen
puede interrumpirse o puede cortarse la comunicacion. No uti-
lice el proyector cerca de dichos dispositivos.

Problemas con HDMI

El Enlace HDMI no funciona

Verifique

Solucién

(Estd utilizando un cable que cumpla los es-
tandares HDMI?

No es posible llevar a cabo operaciones con cables que no cum-
plan los estandares HDMI.

(El dispositivo conectado cumple los estan-
dares CEC de HDMI?

Si el dispositivo conectado no cumple los estandares CEC de
HDMI, no se podra manejar aunque esté conectado al puerto
HDMI. Para obtener mas informacion, consulte la documenta-
cién suministrada y similares del dispositivo conectado.
Ademas, pulse el boton [HDMI Link]y compruebe si el dispositivo
aparece bajo Conex. dispositivos. @ p.52

(Estan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para utilizar el En-
lace HDMI estan conectados de forma segura. @ p.51
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Verifique

Solucién

(Laalimentacién del amplificador o grabador
de DVD, etc. esta encendida?

Ponga todos los dispositivos en modo de espera. Para obtener
mas informacion, consulte la documentacién suministrada y si-
milares del dispositivo conectado.

Si ha conectado un altavoz, etc., configure el equipo conectado
a la salida PCM.

:Se ha conectado un nuevo dispositivo o se
ha cambiado la conexién?

Si es necesario volver a ajustar la funcién CEC de un dispositivo
conectado, por ejemplo si se conecta un nuevo dispositivo o se
cambia la conexién, tendra que reiniciar el dispositivo.

{Hay varios reproductores multimedia conec-
tados?

Se pueden conectar a la vez un maximo de 2 reproductores mul-
timedia que cumplan las normas HDMI CEC.

El nombre de dispositivo no aparece bajo Conex. dispositivos

Verifique

Solucién

(El dispositivo conectado cumple los estan-
dares CEC de HDMI?

Si el dispositivo conectado no cumple los estandares CEC de
HDMI, no aparecera. Para obtener mas informacién, consulte la
documentacién suministrada y similares del dispositivo conec-
tado.

Problemas de dispositivos Bluetooth

No se puede conectar el dispositivo Bluetooth

Verifique

Solucién

(Se realizé una busqueda de dispositivos?

Cuando conecte un dispositivo Bluetooth por primera vez, o
cuando cambie de dispositivo Bluetooth, realice una busqueda
mediante la opcién Buscar disp. Bluetooth. @ p.21

(El dispositivo es compatible con proteccion
de copyright (SCMS-T)?

No puede conectar un dispositivo Bluetooth que no sea compa-
tible con proteccién de copyright (SCMS-T).

iEl dispositivo estd basado en A2DP?

No puede conectar un dispositivo Bluetooth que no sea compa-
tible con A2DP.

El audio y la conexion del dispositivo Bluetooth se desconecta

Verifique

Solucién

{Hay algun obstaculo entre el proyectory el
dispositivo Bluetooth?

Compruebe si hay algun obstaculo entre el proyector y el dis-
positivo Bluetooth y cambie su posiciéon para mejorar la comu-
nicacion.

(El dispositivo esta conectado dentro de la
distancia de comunicacion especificada?

Si la distancia entre el proyector y el dispositivo Bluetooth so-
brepasa los 10 m, es posible que se pierda la conexién. Acerque
el dispositivo Bluetooth al proyector.

(Hay algun equipo inaldmbrico u horno mi-
croondas cerca?

Si utiliza el dispositivo al mismo tiempo que utiliza otro equipo
inaldmbrico u horno microondas, pueden producirse interferen-
cias de ondas de radio, y laimagen y el audio pueden interrum-
pirse. Evite los equipos que puedan provocar interferencias.
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Problemas de red

No se puede acceder a la red a través de LAN inalambrica

Verifique

Solucién

{Alim LAN inalambrica estd establecido en
Off?

Establezca Alim LAN inalambrica en On en el menu Configura-
cion. Siya esta establecido en On, establezca Alim LAN inalam-
brica en Off y, a continuacidn, establézcalo en On de nuevo.
@ Red - Alim LAN inalambrica p.69

(Es correcta la frase de contrasefa?

Tenga en cuenta que la contrasefa distingue entre mayusculas
y minusculas; las letras mayusculas y las minusculas se tratan
como caracteres diferentes. i ha olvidado la frase de la contrase-
fa, establézcala de nuevo. @ Red - Configuracion de la red -
Seguridad - Contrasefa p.72

{Ha comprobado el ID de evento?

Compruebe el nimero del ID de evento y realice los pasos si-
guientes. @ Informacion - Inf. del proyector - Event ID p.72
@ p.86

Los ajustes no se pueden modificar utilizando la funcién del controlador remoto para Epson

iProjection.

Verifique

Solucién

{El dispositivo de red conectado esta encen-
dido?

Cuando el proyector esta en el modo de espera con Modo en
espera establecido en Comunic. activ., verifique si el dispositivo
de red conectado esta encendido. Después de encender el dis-
positivo de red, intente iniciar el proyector de nuevo. @ Exten-
dida - Modo en espera p.67

La imagen se mantiene estatica durante la proyeccion a través de la red

Verifique

Solucién

{Hay algun obstaculo entre el punto de acce-
soy el dispositivo conectado?

Compruebe si existe algun obstaculo entre el punto de acceso,
el dispositivo movil, el ordenador y el proyector; y cambie sus
posiciones para mejorar la comunicacion.

{Hay demasiada distancia entre el punto de
acceso y el dispositivo conectado?

Asegurese de que el punto de acceso, el dispositivo movil, el
ordenador y el proyector no se encuentren demasiado alejados.
Acérquelos y vuelva a intentar realizar la conexién.

{Hay algun dispositivo Bluetooth u horno mi-
croondas cerca?

Silaconexiéninaldmbrica eslenta o laimagen proyectada posee
ruido, compruebe si existen interferencias con otros dispositivos,
como undispositivo Bluetooth o microondas. Aleje el dispositivo
que provoca la interferencia o amplie el ancho de banda de la
conexién inaldmbrica.

iHay demasiados dispositivos conectados?

Reduzca la cantidad de dispositivos conectados si existe una re-
duccioén en la velocidad de conexién.

Acerca del ID de evento

Compruebe el ID de evento y realice lo indicado a continuacién. Si no puede resolver el problema, péngase
en contacto con su distribuidor local o el centro de reparaciones Epson mas cercano.
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Solucién de Problemas

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Event ID Causa Solucién
0022 La comunicacion por la red es inestable. Compruebe el estado de comunicacién de la
0027 red, y vuelva a conectar después de esperar
0028 cierto tiempo.
0029
0030
0031
0035
0434
0481
0482
0485
0432 No se ha podido iniciar el software de red. Reinicie el proyector.
0435
0433 Una imagen transferida no puede reproducir- | Reinicie el software de red.
se.
0484 La comunicacion se corté desde el ordenador.
04FE El software de red ha terminado de formaines- | Compruebe el estado de comunicacion de la
perada. red. Espere cierto tiempo y vuelva a intenta la
conexion.
0479 Ha ocurrido un error de sistemaen el proyector. | Reinicie el proyector.
04FF
0891 No puede encontrarse el mismo punto de ac- | Establezca el ordenador, el punto de accesoy
ceso de SSID. el proyector en el mismo SSID.
0892 El tipo de autenticacion WPA 'y WPA2 no con- | Compruebe la configuracién de seguridad de
cuerda. la LAN inaldambrica para ver si es correcta.
0894 La comunicacién se corté porque la conexion | Consulte al administrador de la red y siga sus
se realizé a un punto de acceso incorrecto. instrucciones.
0898 No se ha podido obtener el DHCP. Compruebe que el servidor DHCP esta funcio-
nando correctamente. Desactive el ajuste
DHCP sino usa DHCP. @ Red - Configuracién
delared - LAN inalam. - Ajustes IP -
DHCP p.71
0020 Otros errores de conexion Si reiniciar el proyector o el software de red no
0026 resuelve el problema, péngase en contacto con
0032 un distribuidor local o con el establecimiento
0036 mas préximo de los enumerados en la Lista de
0037 contactos de proyectores Epson. @ Lista de
0038 contactos de proyectores Epson
0899
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Mantenimiento

Limpieza de las Partes

Debe limpiar el proyector si se ensucia o si la calidad de las imagenes proyectadas empieza a deteriorarse.

A Advertencia

No utilice aerosoles que contengan gasinflamable para quitar lasuciedady el polvo del cristal del proyector,
el filtro de aire, etc. El proyector podria incendiarse debido a la alta temperatura interna de la lampara.

| Limpieza del filtro de aire

Limpie el filtro de aire si ha acumulado polvo o si aparece el siguiente mensaje.
"El proyector esta sobrecalentado. Asegurese de que la salida de aire no esté obstruida, y limpie o
reemplace el filtro."

( 2\

Atencion

¢ Sise acumula polvo en elfiltro de aire, es posible que la temperatura interna del proyector aumente, lo que
puede producir problemas en el funcionamiento y acortar la vida util del motor éptico. Es recomendable que
limpie el filtro de aire como minimo una vez cada tres meses. Limpielas con mas frecuencia si utiliza el
proyector en un entorno especialmente polvoriento.

¢ No enjuague el filtro de aire con agua. No utilice detergentes ni disolventes.

¢ Cepille suavemente el filtro de aire para limpiarlo. Si lo cepilla con demasiada fuerza, el polvo quedara
incrustado en el interior del filtro de aire y no se podra extraer.

¢ Nouse un plumero.El material combustible puede permanecery el polvo puede entrar en piezas de precision.

n Pulse el botdn de espera del mando a E Extraiga el filtro de aire.

distancia o del panel de control para Sujete el mango situado en el centro del
apagar el equipo y, a continuacion, filtro de aire y tire de él hacia afuera.

desconecte el cable de alimentacion.

E Retire la cubierta del filtro de aire.

Inserte el dedo en la pestana de la cubierta
del filtro de aire, y retirela hacia abajo.
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n Sujete el filtro de aire boca abajo y E Instale el filtro de aire.

agitelo 4 o 5 veces para quitarle el Sujete el filtro de aire por el mango del
polvo. centro e insértelo en linea recta.

Girelo y golpee el otro lado de la misma
manera.

4
p - I Apriete el pestillo superior y después el
Atencidn inferior.

Si golpea el filtro de aire con demasiada
fuerza, es posible que quede inutilizable
debido a deformaciones y grietas.

E Retire los restos de polvo del filtro de
aire utilizandounaaspiradoradesdela
parte frontal.

| Limpieza de la unidad principal

Antes de realizar la limpieza, asegurese de desenchufar el adaptador de carga de la toma de corriente.
Limpie la superficie del proyector con un pafo suave.

Si esta especialmente sucio, use un pafno bien escurrido humedecido con agua y limpie la superficie
nuevamente con un pano seco.

( 2\

Atencion

No utilice detergentes para cocina sustancias volatiles como cera, benceno y disolventes para limpiar la

superficie del proyector. La calidad de la carcasa exterior podria verse alterada o podria desprenderse la
pintura.

(.
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| Limpieza de la lente

Antes de realizar la limpieza, asegurese de desenchufar el adaptador de carga de la toma de corriente.
Use un trapo para limpiar cristales de venta al publico para quitar suavemente la suciedad de la lente.

Atencidn

¢ No frote la lente con objetos dsperos y procure tratarla con cuidado, ya que se dafa con facilidad.
¢ Nouse un plumero.El material combustible puede permanecery el polvo puede entrar en piezas de precision.

Periodos de Sustitucién para Consumibles

|1 Periodo de sustitucién del filtro de aire

Si el mensaje de sustitucién se muestra aunque el filtro de aire se haya limpiado @ p.88

| Periodo de sustitucion de la lampara

¢ El siguiente mensaje aparece cuando comienza la proyeccion:
"Tiene que sustituirlalampara. Dirijase al distribuidor de su proyector Epson o visite www.epson.com para comprarla.”
¢ Laimagen proyectada se oscurece o empieza a deteriorarse.
¢ Cuando se muestra el mensaje de sustitucion de la ldmpara. El mensaje se muestra cuando el uso de la ldmpara
alcanza las 100 horas antes de su vida util y desaparece después de 30 segundos.

e N
E ¢ Si continuda utilizando la ldmpara una vez finalizado el periodo de sustitucién, aumentan las
posibilidades de que la ldmpara explote. Cuando aparezca el mensaje de sustitucién de la lampara,
sustitiyala por una nueva lo antes posible, aunque aun funcione.
e Segun las caracteristicas de la ldmpara y la forma en que se haya utilizado, es posible que se oscurezca
odejedefuncionarantes de que aparezca el mensaje de aviso.Siempre deberia disponer de una unidad
de ldmpara de recambio por si la necesita.

Sustituir los Consumibles

"1 Sustituir el filtro de aire

Deseche los filtros de aire usados adecuadamente segun la legislacion y normativa local.

¢ Marco del filtro: polipropileno
e Filtro: polipropileno

n Pulse el botén de espera del mando a

distancia o del panel de control para
apagar el equipo y, a continuacion,

desconecte el cable de alimentacién.
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E Retire la cubierta del filtro de aire. n Instale un nuevo filtro de aire.

Inserte el dedo en la pestafia de la cubierta Sujete el filtro de aire por el mango del
del filtro de aire, y retirela hacia abajo. centro e insértelo en linea recta.

..................................................................................................... E Instale la cubierta del filtro de aire.

E Extraiga el filtro de aire antiguo. Apriete el pestillo superior y después el

Sujete el mango situado en el centro del inferior.

filtro de aire y tire de él hacia afuera.

\
A

| Sustituir laldmpara

A Advertencia

Al sustituir la ldmpara porque ha dejado de iluminarse, existe la posibilidad de que se haya roto. Al sustituir
la ldmpara de un proyector que ha estado colgado del techo, piense que la ldmpara estara rota, asi que
debera retirar la cubierta con cuidado. Al abrir la cubierta de la ldmpara, podria caer fragmentos de cristal.
Si le entraran fragmentos de cristal en los ojos o en la boca, péngase en contacto con un médico
inmediatamente.

. J

p
A Precaucion

* No toque la cubierta de la lampara nada mas apagar el proyector, ya que estara caliente. Espere hasta que la
ldmpara se haya enfriado lo suficiente antes de extraer la cubierta de la ldmpara. De lo contrario, podria
quemarse.

e Recomendamos el uso de ldmparas opcionales EPSON genuinas. El uso de ldmparas no genuinas puede
afectar la calidad de proyeccién y la seguridad.

Cualquier dafio o mal funcionamiento causado por el uso de lamparas no genuinas pueden no estar cubierto
por la garantia de Epson.
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n Pulse el botdn de espera del mando a

distancia o del panel de control para
apagar el equipo y, a continuacion,

desconecte el cable de alimentacion.

E Suelte el tornillo de fijacién de la
cubierta de la [dmpara.

D

E Extraiga la cubierta de la ldmpara.

Deslice la cubierta de la [dmpara hacia
delante y quitela.

n Afloje los dos tornillos de fijacion de la
lampara.
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E Extraiga la ldmpara antigua.

Levante el asa de laldamparay, a
continuacion, tire de él hacia arribaen linea
recta.

u Instale la nueva lampara.

Inserte la ldmpara en la direccion correcta
y, a continuacion, baje el asa.

Apriete los dos tornillos de fijacién de
la ldmpara.

E Reemplace la cubierta de la [ampara.

Deslice la cubierta para volver a colocarla
en su sitio.
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n Apriete el tornillo de fijacién de la
cubierta de la lampara.

D

A Advertencia

No desarme ni remodele la lampara. Si instalase y utilizase en el proyector una ldmpara modificada o
desarmada, podria producirse un incendio, descargas eléctricas, o un accidente.

. J

p
A Precaucion

e Asegurese de instalar la [dmpara y la cubierta con seguridad. Si no se instalan correctamente, el equipo no
se encendera.

¢ Lalampara contiene mercurio (Hg). Deseche las lamparas usadas segun la legislaciéon y normativa local sobre
la eliminacién de tubos fluorescentes.

| Restablecer las horas de la lampara

Tras sustituir la ldmpara, asegurese de restablecer las horas de la ldmpara.

El proyector calcula el tiempo de funcionamiento de la lampara y notifica cudndo debe sustituirse mediante
un mensaje y un indicador.

Seleccione Restablecer - Restablece
horas lamp.

Aparecera un mensaje de confirmacion de

E Pulse el botén [Menu]. restablecimiento.
Se muestra el menu Configuracién.

Restablecer memoria
Restablecer todo

Restablecer

EmVolver EdSeleccionar EMMEntrar EEmSalir
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n Utilice los botones Izquierda y
Derecha para seleccionar Siy, a
continuacion, pulse el botén [Enter]
para ejecutar la accion.

Las horas de la ldmpara se restableceran.

[Restablecer h. lampara]

iSeqguro que desea reiniciar este ajuste?

| Si O

EVolver EDSeleccionar EMMEjecutar EmSalir
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Alineacion del panel

Ajusta el desplazamiento de color de pixeles de la pantalla LCD. Puede ajustar los pixeles horizontal y
verticalmente, a incrementos de 0,125 pixeles y dentro de un rango de *3 pixeles.

E e Es posible que empeore la calidad de la imagen después de alinear el LCD.
¢ No se muestran las imagenes de los pixeles que sobresalgan de la pantalla proyectada.

n Pulse el boton [Menu] durante la
proyeccion y, a continuacion,
seleccione Pantalla en Extendida.
Seleccione Alineacién del panel y
pulse el botén [Enter].

Extendida

EVolver -ionar EMMEntrar [ Salir

Active Alineacion del panel.

[Alineacién del panel]
Seleccionar color R
Color patréon R/G/B
Iniciar ajustes
Memoria...

Extendida

Restablecer

EXlVolver [dSeleccionar EMMEntrar EmSalir
(1) Seleccione Alineacién del panel y

pulse el botén [Enter].

(2) Seleccione Ony, luego, pulse el botén
[Enter].

(3) Pulse el botén [Esc] para volverala
pantalla anterior.
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n Seleccione el color que desee ajustar.

(1) Elija Seleccionar color y, a continua-
cion, pulse el botén [Enter].

(2) Seleccione R (rojo) o B (azul) y pulse el
botén [Enter].

(3) Pulse el botén [Esc] para volver a la
pantalla anterior.

E Seleccione el color de la cuadricula
que se muestra al hacer ajustes en
Color patron.

(1) Elija Color patron y, a continuacion,
pulse el botén [Enter].

(2) Seleccione una combinacion de R (ro-
jo), G (verde) y B (azul) para el color de
la cuadricula.

R/G/B: muestra una combinacion de
rojo, verde y azul. El color real de la
cuadricula es el blanco.

R/G: esta disponible si se ha seleccio-
nado R (rojo) en Seleccionar color.
Muestra una combinacién de rojoy
verde. El color real de la cuadricula es
el amarillo.

G/B: esta disponible si se ha seleccio-
nado B (verde) en Seleccionar color.
Muestra una combinacién de verde y
azul. El color real de la cuadricula es el
cian.

(3) Pulse el botdn [Esc] para volver a la
pantalla anterior.
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Seleccione Iniciar ajustes y pulse el
botdn [Enter].

En primer lugar, seleccione Desplazar
todo el panel y ajuste toda la pantalla LCD.
Cuando aparezca un mensaje de
confirmacion, pulse el botén [Enter] para
iniciar el ajuste.

La imagen puede distorsionarse
durante el ajuste, pero recuperara
su calidad cuando terminen los
ajustes.

Utilice los botones Arriba/Abajo/
Izquierda/Derecha para ajustary, a
continuacion, pulse el botén [Enter].

Para hacer ajustes mas detallados,
seleccione Ajustar las cuatro
esquinas y, a continuacion, pulse el
botoén [Enter] para confirmar la
seleccion.
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Utilice los botones Arriba/Abajo/
Izquierda/Derecha para realizar los
ajustes y pulse el botén [Enter] para
pasar al siguiente punto de ajuste.

Cuando haya ajustado las cuatro
esquinas, seleccione Salir y pulse el
botdn [Enter].

[Alineacion del panel]

Ajuste terminado.
Para ajustar con mas precision, puede
seleccionar cualquier interseccion y luego

ajustar

Seleccione interseccion y ajuste

Salir @

[SdSeleccionar EM@Entrar

Si cree que tiene que hacer mas ajustes
después de corregir los cuatro puntos, elija
Seleccione interseccion y ajuste y siga
ajustando.
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Uniformidad de color

Si los colores de la imagen proyectada no son uniformes, puede ajustar el tono de color de toda la imagen
en Uniformidad de color.

Ej Es posible que el tono del color quede desigual después de ejecutar la uniformidad de color.

Pulse el botén [Menu] durante la
proyeccion y, a continuacion,
seleccione Pantalla en Extendida.

Seleccione Uniformidad de colory
pulse el botén [Enter].

Aparecera la pantalla siguiente.

[Uniformidad de color]

Uniformidad de color &On

Nivel de Ajuste
Iniciar ajustes

5/8 & 1

Restablecer
Extendida

E3Volver ESdSeleccionar EXMEntrar EEmSalir

Uniformidad de color: Activa o desactiva
la uniformidad de color.

Nivel de Ajuste: hay ocho niveles (del
blancoal negro, pasando por el gris). Puede
ajustar los niveles de uno en uno.

Iniciar ajustes: da comienzo a los ajustes
de uniformidad del color.

Restablecer: recupera todos los valores
predeterminados de los ajustes de la
Uniformidad de color.

La imagen puede distorsionarse
durante el ajuste de la
Uniformidad de color, pero
recuperara su calidad cuando
terminen los ajustes.

Seleccione Uniformidad de colory
pulse el botén [Enter].
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Establezca esta opcion enOn Yy, a
continuacion, pulse el botoén [Esc].

Seleccione Nivel de Ajuste y pulse el
boton [Enter].

Use los botones Izquierda y Derecha
para configurar el nivel de ajuste.

Pulse el botdn [Esc] para volver a la
pantalla anterior.

Seleccione Iniciar ajustes y pulse el
boton [Enter].

Seleccione el area que desee ajustary
pulse el botén [Enter].

Ajustes primero laszonas exterioresy luego
la pantalla entera.

[Uniformidad de color]

Arriba izquierda @

Arriba
Arriba derecha
Derecha

Abajo derecha
Abajo

Abajo izquierda
Izquierda

Todo

[EVolver MdSeleccionar EXSHEntrar EEmSalir
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m Utilice los botones Arribay Abajo para m Vuelva al paso 5y ajuste cada uno de
seleccionar el color que desea ajustar los niveles.
y,acontinuacion, use los botones |
Izquierda y Derecha para realizar el E Para completar el ajuste, pulse el
ajuste. botén [Menul].

Pulse el botén Izquierda para suavizar el
tono del color. Pulse el boton Derecha para
intensificar el tono del color.

[Uniformidad de color] Arriba izquierda
Nivel de Ajuste

Rojo

Verde

Azul

EmaVolver EDAjust./Selec. EEEMDReiniciar CEMSalir
ExmCambiar fondo
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| Accesorios Opcionales y Consumibles

Los siguientes consumibles y accesorios opcionales estan disponibles para la compra si es necesario. Esta
lista de consumibles y accesorios opcionales esta actualizada a partir de abril de 2019. Los detalles de los
accesorios estan sujetos a cambios sin aviso.

Varian dependiendo del pais.

Elementos Opcionales

Nombre N.°c modelo Explicaciéon
Soporte para fijacion en el techo™! ELPMB22 Utilicelo para instalar el proyector en el techo.
ELPMB30

Accesorio de cable de seguridad™2 ELPWRO1 Conecta el proyector para fijaciéon en el techo.

Tubo para techo 450 (450 mm, blanco)*! | ELPFP13 Utilicelo cuando instale el proyector en un techo

Tubo para techo 700 (700 mm, blanco)*! | ELPFP14 alto.

Unidad LAN inaldmbrica ELPAP10 Utilicela para proyectar un dispositivo externo al
proyector a través de LAN inaldmbrica para pro-
yectar imagenes.

*1 Parainstalar el proyector en el techo tendra que seguir un método de instalacién especial. Péngase en contacto
con su distribuidor local.

*2 Parainstalar el cable de seguridad, pédngase en contacto con su distribuidor local o con el centro de informacién
del proyector mas cercano.

Consumibles

Nombre N.c modelo Explicaciéon
Lampara ELPLP85 Para sustituir las [dmparas utilizadas. (1 lampara)
Filtro de aire ELPAF39 Utilicelo como recambio para los filtros de aire uti-
lizados. (1 filtro de aire)
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| Resoluciones Compatibles

Si el proyector recibe sefales de resolucién mas alta que la resolucion del panel del proyector, la calidad de

laimagen puede degradarse.

El proyector admite sefiales marcadas con un simbolo de verificacion.

Formato de Resolucién Sincroni- | Relojde HDMI
sefial (puntos) zacionV | puntos RGB YCbCr
(Hz) (MHz)
4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 10,12 8 10,12 8 10,12 10,12
VGA60 640 480 60 25,175 v

Formato de Resolucion Sincroni- | Relojde HDMI

sefial (puntos) zacionV | puntos RGB YCbCr

(Hz) (MHz2)
4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 | 10,12 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12 10,12

SDTV (480i) | 720 480 59,94 | 13,500 o/ o/ o/
SDTV(576i) | 720 576 50 13,500 o/ o/ |/
SDTV (480p) | 720 480 59,94 | 27,000 o/ o/ o/
SDTV(576p) | 720 576 50 27,000 o/ o/ |/
Formato de Resolucién | Sincroni- | Relojde HDMI

sefial (puntos) zacionV | puntos RGB YCbCr

(Hz) (MHz)
4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 | 10,12 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12 10,12

HDTV (720p) | 1280 | 720 50 74,250 o/ o/ o/
HDTV (720p) | 1280 | 720 59,94 | 74,176 o/ o/ |/
HDTV (720p) | 1280 | 720 60 74,250 o/ o/ |/
HDTV (1080i) | 1920 | 1080 |50 74,250 o/ o/ |/
HDTV (1080) | 1920 | 1080 |59,94 | 74176 o/ o/ o/
HDTV (1080i) | 1920 | 1080 |60 74,250 o/ o/ |/
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 23,98 | 74,176 o/ Y W T
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 24 74,250 o/ ST
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Formatode | Resolucidon | Sincroni- | Relojde HDMI

sefal (puntos) zacionV | puntos RGB YCbCr

(Hz) (MHz2)
4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 | 1012 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12 10,12

HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 29,97 | 74176 VAR A VAR VA AR e
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 30 74,250 VAR A VARV A A e
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 50 148,500 AR A A A A e
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 59,94 | 148352 o/ Y W T
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 60 148,500 o/ Y W T

*Se admite HDR. (Para HDR, se admiten HDR10y HLG.)

Formato de Resolucioén Sincroni- | Relojde HDMI
sefial (puntos) zacionV | puntos RGB YCbCr
(Hz) (MHz2)
4:4:4 4:2:2 4:2:0

8 | 10,12 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12 10,12
4K 3840 2160 |23,98 | 296,703 VAR A VAR IV A v |/
(3840x2160)
4K 3840 [2160 |24 297,000 VAR AV ARV A v /T
(3840x2160)
4K 3840 2160 |25 297,000 VAR A |/ v |/
(3840x2160)
4K 3840 2160 |29,97 | 29,703 VAR A /T v |/
(3840x2160)
4K 3840 2160 |30 297,000 o \/T |/ v |/
(3840x2160)
4K 3840 2160 |50 297,000 7
(3840x2160)
4K 3840 2160 | 59,94 | 296,703 e
(3840x2160)
4K 3840 [2160 |60 297,000 7
(3840x2160)
4K 3840 [2160 |50 594,000 v/ / |/
(3840x2160)
4K 3840 2160 |59,94 | 593407 4 v/ o |/
(3840x2160)
4K 3840 2160 |60 594,000 v/ v/ v |/
(3840x2160)
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 23,98 | 296,703 /T /T VAR A
0) (SMPTE)
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 24 297,000 /T /T /T
0) (SMPTE)
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Formatode | Resolucidon | Sincroni- | Relojde HDMI
sefal (puntos) zacionV | puntos RGB YCbCr
(Hz) (MHz2)
4:4:4 4:2:2 4:2:0

8 /1012 | 8 | 1012 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 25 297,000 |/ /T v |/
0) (SMPTE)
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 29,97 | 296,703 VAR A |/ v |/
0) (SMPTE)
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 30 297,000 VAR A /T o |/
0) (SMPTE)
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 50 297,000 v |/
0) (SMPTE)
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 59,94 | 296,703 /T
0) (SMPTE)
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 60 297,000 /T
0) (SMPTE)
4K 4096 2160 |50 594,000 v/ v/ v |/
(3840%2160)
4K 4096 | 2160 59,94 | 593407 V4 v/ v |/
(3840x2160)
4K 4096 2160 |60 594,000 V4 V4 o |/
(3840x2160)

*Se admite HDR. (Para HDR, se admiten HDR10 y HLG.)

Formato de Resolucién | Sincroni- | Relojde | Formato 3D HDMI
sefal (puntos) zacionV | puntos RGB YCbCr
(Hz) (MHz2)
4:4:4 4:2:2
8 | 1012 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12
HDTV (720p) | 1280 | 720 60 148,500 Compres. v v v
Cuadro
74,250 ladoalado | v |/ o/ o/
74,250 ArribayAba- | v/ |/ o/ o/
jo
HDTV(720p) | 1280 | 720 59,94 | 148500 Compres. o/ v |/ v |/
Cuadro
74,250 ladoalado | v |/ o/ o/
74,250 ArribayAba- | / |/ o/ o/
jo
HDTV(720p) | 1280 | 720 50 148,500 Compres. o/ v |/ v |/
Cuadro
74,250 ladoalado |V |/ o/ |/
74,250 ArribayAba- | / |/ o/ o/
jo
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Formato de Resolucién | Sincroni- | Relojde | Formato 3D HDMI
sefal (puntos) zacionV | puntos RGB YChCr
(Hz) (MHz2)
4:4:.4 4:2:2
8 10,12 8 10,12 8 10,12
HDTV (1080i)) | 1920 1080 60 148,500 Compres.
Cuadro

74,250 ladoalado | v |V o/ v |/

74,250 Arribay Aba-
jo

HDTV (1080i)) | 1920 1080 59,94 148,500 Compres.
Cuadro

74,250 ladoalado | v |V Va4 v o/

74,250 Arriba 'y Aba-
jo

HDTV (1080i) | 1920 1080 50 148,500 Compres.
Cuadro

74,250 ladoalado | v |V Va4 v o/

74,250 Arribay Aba-

Jo
HDTV(1080p) | 1920 | 1080 | 24 148,500 Compres. o/ v |/ v |/
Cuadro
74,250 ladoalado | v |/ o/ o/
74,250 ArribayAba- | / |/ o/ o/
jo
HDTV(1080p) | 1920 | 1080 | 23,98 | 148500 Compres. o/ v |/ v o/
Cuadro
74,250 Ladoalado | v/ |V Va4 Va4
74,250 ArribayAba- | / |/ o/ o/
jo
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 60 297,000 Compres.
Cuadro

148,500 ladoalado | v |V o/ v |/

148,500 Arriba y Aba-
jo

HDTV (1080p) | 1920 1080 59,94 297,000 Compires.
Cuadro

148,500 ladoalado | v |V o/ v |/

148,500 Arriba y Aba-
jo

HDTV (1080p) | 1920 1080 50 297,000 Compires.
Cuadro

148,500 ladoalado | v |V o/ v o/

148,500 Arriba 'y Aba-
jo

103



Apéndice
Especificaciones

EH-TW7100/EH-TW7000

* Las siguientes especificaciones estan actualizadas desde abril de 2019. Los detalles de los accesorios estan
sujetos a cambios sin aviso.

Nombre del producto EH-TW7100 EH-TW7000
Aspecto 410 (An) x 157 (Al) x 310 (Pr) mm
(sin incluir el pie ajustable)
Tamano del panel 0,61" de ancho
Método de visualizacion Matriz activa TFT de polisilicio
Resolucién 1920 (An) x 1080 (Al) x 3
Ajuste del enfoque Manual
Ajuste del zoom Manual (aprox. 1 a 1,6)
Lampara (fuente de luz) Lampara UHE 250 W, N° de modelo: ELPLP85
Vida util de la lampara Cuando la opcién Consumo eléctrico esta establecida en Alta en el menu

Imagen: 3 500 horas aproximadamente

Cuando la opcién Consumo eléctrico esta establecida en Mediana en el
menu Imagen: 4 000 horas aproximadamente

Cuando la opcién Consumo eléctrico esta establecida en ECO en el menu
Imagen: 5 000 horas aproximadamente

Alimentacion 100 - 240 VCA £10 %, 50/60 Hz, 4,1 - | 100 - 240V CA +£10%, 50/60 Hz, 3,9 -
1,8A 1,7 A

Consumo Areade 100a 120 | Consumo en espera nominal: 406 W | Consumo en espera nominal: 386 W

v Consumo de energia en espera (comunicacion activada): 2,0 W (cuando se

utiliza la unidad LAN inalambrica ELPAP10)

Consumo de energia en espera (comunicacién desactivada): 0,5 W

Areade 220a240 | Consumo en espera nominal: 387 W | Consumo en espera nominal: 368 W

v Consumo de energia en espera (comunicacion activada): 2,0 W (cuando se
utiliza la unidad LAN inaldmbrica ELPAP10)

Consumo de energia en espera (comunicacién desactivada): 0,5 W

Altitud de funcionamiento Altitud de 0 a 3048 m

Temperatura de funcionamien- | De +5 a +35°C (sin condensacion) (a una altitud de 0 a 2286 m)

to De +5 a +30°C (sin condensacion) (a una altitud de 2287 a 3048 m)
Temperatura de almacenamien- | -10 a +60°C (sin condensacion)

to

Masa Aprox. 6,9 kg Aprox. 6,6 kg

Altavoz 10Wx2 -
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Conectores | Puerto HDMI 2 Se admite HDMI HDCP2.2, sefales CEC admitidas, sefales
3D admitidas, PCM lineal admitido, profundidad de color
Puerto USB™! 1 Conector USB (Tipo A)
Puerto defuentedeali- | 1 Conector USB (Tipo A)
mentacion de 2,0A™
Puerto Audio Out 1 Mini jack estéreo (3,5 O)
Puerto RS-232C *2 1 D-sub de 9 patillas (macho)
Puerto Trigger Out ™2 | 1 Mini jack estéreo (3,5 D)
Puerto Service™! 1 Conector USB (Tipo B)

*1 Admite USB 2.0. No se garantiza que los puertos USB funcionen con todos los dispositivos compatibles con USB.
*2 Solo EH-TW7100.

Angulo de inclinacién
Si utiliza el proyector con una inclinacién superior a los 10°, el proyector 0°-1 OOI
podria resultar danado o causar un accidente. ’
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Aspecto

Unidades: mm

Z

1T

a Centrodelalente

de la bandeja para el techo

cia del centro de la lente al punto de fijacion

b  Distan
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Lista de simbolos de seguridad

La siguiente tabla incluye el significado de las etiquetas de simbolos de seguridad presentes en el equipo.

Simbolo Estandares apro- Significado
bados

IEC60417 "Encendido" (alimentacion)

N.c 5007 Para indicar que esta conectado a la corriente.

IEC60417 "Apagado” (alimentacién)

N.c 5008 Para indicar que esta desconectado de la corriente.

IEC60417 Espera

N.c 5009 Para identificar el interruptor o la posicion del interruptor me-
diante la parte del equipo que esta encendida para dejarla en
modo en espera.

1SO7000 Precaucién

N.c 0434B Para indicar que se deben tomar precauciones generales cuando

IEC3864-B3.1 utilice el producto.

IEC60417 Precaucién, superficie caliente

N.c 5041 Para indicar que el elemento marcado puede estar caliente y no
deberia tocarse sin tener cuidado para no quemarse.

IEC60417 Precaucion, riesgo de descarga eléctrica

N.c 6042 Para identificar un equipo que puede provocar un riesgo de des-

I1SO3864-B3.6 carga eléctrica.

IEC60417 Unicamente para uso en interiores

N.c 5957 Para identificar un equipo disefiado principalmente para uso en
interiores.

@_@_@ IEC60417 Polaridad del conector de alimentacion de CC
N.c 5926 Para indicar las conexiones positiva y negativa (la polaridad) en
— una pieza del equipo a la que debera conectarse una fuente de
@-@—@ alimentacion de CC.
IEC60417 Pilas, general
[ N.c5001B En equipos alimentados por pilas. Para identificar un dispositivo,
por ejemplo, en la tapa del compartimento de las pilas o los ter-
minales del conector.
[ + IEC60417 Colocacion de las pilas

N.c 5002 Para identificar el propio soporte de pilas e indicar la colocacion
de las pilas en el interior del soporte de las pilas.

IEC60417 Toma de tierra protectora

N.c5019 Para identificar cualquier terminal que esté disefado para co-

nectarse a un conductor externo para la proteccién contra des-
cargas eléctricas en caso de que se produzca algun fallo, o el ter-
minal de un electrodo de toma de tierra protectora.
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Simbolo Estandares apro- Significado
bados
IEC60417 Toma de tierra
N.c5017 Para identificar un terminal de toma de tierra en los casos en los
— que se requiere explicitamente el simbolo @ .
IEC60417 Corriente alterna
/‘\/ N.2c 5032 Paraindicar en la placa de especificaciones que el equipo es apto
Unicamente para corriente alterna, y para identificar terminales
relevantes.
IEC60417 Corriente continua
N.c 5031 Paraindicar en la placa de especificaciones que el equipo es apto
— —— — Unicamente para corriente continua, y para identificar terminales
relevantes.
IEC60417 Equipo de clase Il
N.c5172 Paraidentificar un equipo que cumplelos requisitos de seguridad
especificados paraser un equipo de clase ll conforme a IEC61140.
ISO 3864 Prohibicién general
Para indicar acciones u operaciones que estan prohibidas.
ISO 3864 Prohibicién de contacto
Para indicar que se podrian producir dafios personales si se toca
una parte especifica del equipo.
R *EI]:] - Nunca mire directamente a la lente de proyeccién cuando el pro-
4 XK= yector esté encendido.
b= - Paraindicar que en el elemento marcado no debe colocarse nada
[ ol sobre el proyector.
1SO3864 Precaucion, radiacién laser
IEC60825-1 Para indicar que el equipo tiene una pieza que emite radiacion
laser.
ISO 3864 Prohibiciéon de desmontaje
Paraindicar que existe el riesgo de sufrir dafos personales, como
descargas eléctricas, si se desmonta el equipo.
IEC60417 Espera, espera parcial
N.c 5266 Para indicar que esa parte del equipo se encuentra en estado de
espera.
1SO3864 Precaucién, piezas méviles
IEC60417 Para indicar que debe mantenerse alejado de piezas moviles
N.c 5057 conforme a los estandares de proteccion.

IEC 60417-6056

Precaucién (aspas del ventilador movil)
Para indicar que debe mantenerse alejado de las aspas del ven-
tilador movil conforme a los estandares de proteccion.

IEC 60417-6043

Precaucién (esquinas afiladas)
Paraindicar que no debe tocar las esquinas afiladas del producto
de acuerdo con los estandares de proteccion.

B CA

Nunca mire directamente a la lente de proyeccién cuando el pro-
yector esté encendido.
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Simbolo Estandares apro- Significado
bados
ISO7010 Advertencia, emision de luz (UV, luz visible, IR, etc.)
A Ne W027 Para indicar que debe tener cuidado para no lesionarse los ojos
ISO 3864 o la piel cuando esté cerca de secciones que emiten luz.
IEC60417 No utilizar en zonas residenciales
N° 5109 Paraindicar que el equipo o dispositivo eléctrico no es adecuado

para su uso en areas residenciales.
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Glosario

En esta seccion se explican brevemente los términos dificiles que no se aclararon en contexto a lo largo del
manual. Consulte los detalles en otras publicaciones comerciales.

4K

Esto proporciona unaimagen de alta calidad con una pantalla compuesta por 3840 x 2160
pixeles.

Entrelazado

Transmite informacion necesaria para crear una pantalla mediante el envio de cada linea,
comenzando desde la parte superior de laimagen y bajando hasta el fondo. Las imagenes
son mas propensas a parpadeos debido a que se muestra un marco en cada linea.

HDCP

HDCP es la abreviacién de High-bandwidth Digital Content Protection. Se utiliza para
evitar la copia ilegal y proteger los derechos de autor cifrando sefales digitales enviadas
através de los puertos DVl y HDMI. Como el puerto de entrada HDMI del proyector admite
HDCP, puede proyectarimagenes digitales protegidas con tecnologia HDCP. Sinembargo,
el proyector puede no ser capaz de proyectar imagenes protegidas con versiones actua-
lizadas o revisadas de cifrado HDCP.

HDMI™

Abreviacion de High Definition Multimedia Interface. Estandar segun el cual se transmiten
digitalmente las imagenes HD y las sefiales de audio multicanal.

HDMI™ es un estandar dirigido a la informética y la electronica de consumo. Al no com-
primirse la sefal digital, la imagen se puede transferir con la maxima calidad posible.
También ofrece funcién de encriptacién para la sefial digital.

HDTV

Abreviacion de High-Definition Television. Hace referencia a sistemas de alta definicién
que cumplen las siguientes condiciones.

® Resolucion vertical de 720p o 1080i o superior (p = progresivo, i = entrelazado)
® Aspecto de pantalla de 16:9, recepcién y reproduccion de audio (o salida) Dolby Digital

Pairing

Registre los dispositivos antes de conectarse con dispositivos Bluetooth para garantizar
la comunicacién mutua.

Relacion de as-
pecto

La proporcion entre la longitud de una imagen y su altura. Las pantallas con una relacion
horizontal:vertical de 16:9, como las pantallas HDTV, se conocen como pantallas panora-
micas.

SDTVy las pantallas de ordenador habituales tienen una relacion de aspecto de 4:3.

SDTV Abreviacién de Standard Definition Television. Hace referencia a sistemas de televisién
estandar que no cumplen las condiciones de la televisién de alta definicion HDTV.

SVGA Un estandar de tamafio de pantalla con una resolucion de 800 (horizontal) x 600 (vertical)
puntos.

SXGA Un estandar de tamano de pantalla con una resolucion de 1.280 (horizontal) x 1.024 (ver-
tical) puntos.

VGA Un estandar de tamafio de pantalla con una resolucion de 640 (horizontal) x 480 (vertical)
puntos.

XGA Unestandar de tamano de pantallacon unaresolucion de 1.024 (horizontal) x 768 (vertical)
puntos.

YCbCr En las sefales de imagen de componente para SDTV, Y es el brillo, mientras que Cb y Cr
indican la diferencia de color.

YPbPr En las sefales de imagen de componente para HDTV, Y es el brillo, mientras que Pb y Pr

indican la diferencia de color.
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Avisos Generales

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacidén puede ser reproducida, almacenada en un
sistema de recuperacion, o transmitida de cualquier forma o por cualquier medio, electrénico, mecanico, de
fotocopia, registro, o de otra forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson Corporation. No se asume
ninguna patente de responsabilidad con respecto a la utilizacién de la informacién aqui contenida. Tampoco
se asume ninguna responsabilidad con respecto a los dafios resultantes de la utilizacién de la informacién aqui
contenida.

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizaran ante el comprador del producto o ante terceras
personas de las pérdidas, costes o gastos derivados de accidentes, usos incorrectos o no previstos, modifica-
ciones no autorizadas, reparaciones o alteraciones del producto por parte del comprador o de terceros o deri-
vados (excepto en Estados Unidos) del incumplimiento de las instrucciones de uso y mantenimiento facilitadas
por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no serd responsable de los dafios o problemas que surjan del uso de cualquier con-
sumible diferente de los designados como Productos Originales Epson o Productos homologados por Seiko
Epson Corporation.

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.
Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.

Restricciones de uso

Sivaausareste producto paraaplicaciones que precisan un alto grado de fiabilidad/seguridad como dispositivos
de transporte relacionados con aviones, trenes, barcos, automoviles, etc., dispositivos de prevencién de desas-
tres, dispositivos de seguridad varios, etc., o dispositivos funcionales o de precision, debe usar este producto
Unicamente tras considerar la inclusion en su disefio de sistemas de redundancia y prevencién de fallos para
garantizar la seguridad y la fiabilidad total del sistema. Puesto que el uso de este producto no estd indicado para
aplicaciones que precisan un grado extremadamente alto defiabilidad/seguridad como equipos aeroespaciales,
equipos de comunicacién principales, equipos de control de energia nuclear o equipos médicos relacionados
con la atencion sanitaria directa, considere la idoneidad del producto después de una evaluacion exhaustiva.
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Etiquetas de advertencia

.

e N
A Advertencia
e Este producto viene con etiquetas de advertencia.
N /A WARNING - /A WARNING
< _X"/D WARNING: Never look into the lens. < —X"/LJ WARNING: Never look into the lens.
RG2 AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans I'objectif. RG2 25 XEF Ml dl= ot HX| OMAIL.
WARNUNG : Blicken Sie niemals in das Objektiv. iR S E R,
A CAUTION A CAUTION
A CAUTION: X . . . . ‘ CAUTION: Do not put your finger in the moving parts
Do not put your finger in the moving parts of the projector's lens. of the projector's lens.
ATTENTION : xo| X =o| 2EI0|= BEY & = i
@ Ne pas mettre le doigt dans les parties mobiles de I'objectif du projecteur. @ Fol: ZRME Uz FNOIE 220 271HS 27 DI
ACHTUNG: AR HORFRMAREARRNBHTHA.
Vermeiden Sie den Kontakt mit beweglichen Teilen der Linse.
e Aligual que con cualquier fuente brillante, no mire fijamente al haz, RG2 IEC/EN 62471-5:2015.
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Aviso General

"EPSON" es una marca registrada de Seiko Epson Corporation. "EXCEED YOUR VISION" y "ELPLP" son marcas
registradas o marcas comerciales de Seiko Epson Corporation.

iPad, iPhone, Mac ,0S X e iOS son marcas comerciales de Apple Inc.

Windows y el logotipo de Windows son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Microsoft
Corporation en los Estados Unidos y/u otros paises.

HDMI, el logotipo HDMI'y High-Definition Multimedia Interface son marcas comerciales o marcas comerciales

El nombre de la marcay el logotipo de Bluetooth® son marcas registradas de Bluetooth SIG, Inc., y Seiko Epson
Corporation utiliza estas marcas bajo licencia. El resto de marcas comercialesy nombres de marcas son propiedad
de sus respectivos propietarios.

Bluetopia® is provided for your use by Stonestreet One, LLC® under a software license agreement. Stonestreet
One, LLC® is and shall remain the sole owner of all right, title and interest whatsoever in and to Bluetopia® and
your use is subject to such ownership and to the license agreement. Stonestreet One, LLC® reserves all rights
related to Bluetopia® not expressly granted under the license agreement and no other rights or licenses are
granted either directly or by implication, estoppel or otherwise, or under any patents, copyrights, mask works,
trade secrets or other intellectual property rights of Stonestreet One, LLC®.

© 2000-2012 Stonestreet One, LLC® All Rights Reserved.

Qualcomm aptX is a product of Qualcomm Technologies, Inc. and/or its subsidiaries.

Qualcomm es una marca comercial de Qualcomm Incorporated, registrada en los Estados Unidos y en otros
paises. aptX es una marca comercial de Qualcomm Technologies International, Ltd., registrada en los Estados
Unidos y en otros paises.

WPA™ y WPA2™ son marcas comerciales registradas de Wi-Fi Alliance.

App Store es una marca de servicio de Apple Inc.

Android y Google Play son marcas registradas de Google LLC.

"Codigo QR" es una marca comercial registrada de DENSO WAVE INCORPORATED.
CinemaScope es una marca comercial registrada de Twentieth Century Fox Film Corporation.

Otros nombres de productos utilizados aqui se utilizan con fines identificativos y pueden ser marcas comerciales
de sus respectivos propietarios. Epson renuncia a todos y cada uno de los derechos sobre estas marcas.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2019. All rights reserved.

Indication of themanufacturerand theimporterinaccordance with requirements of directive 2011/65/
EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/
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Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.eu/
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