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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

Giivenlik Sembolleri

Projektor ve kilavuzlarinda, projektorii nasil giivenli bir sekilde kullanabilecegini belirten grafik semboller ve etiketler kullanilmistir.

Kisilere ve mala gelebilecek zararlardan kaginmak i¢in, bu sembollerle ve etiketlerle belirtilmis talimatlar: dikkatle okuyun ve uygulayin.

Bu sembol, uyulmamasi durumunda muhtemel bir Kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek bilgileri belirtir.
A Uyan
Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri
A Dikkat belirtir.
Genel Bilgi Isaretleri
Bu etiket, yeterince dikkat edilmediginde hasara veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
Dikkat
Bu etiket, bilinmesi faydali olabilecek bazi ek bilgileri gosterir.
[Diigme adi] Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki diigmelerin adini belirtir.
Ornek: [Esc] diigmesi
Menu/Ayar adi Projektor meniisii ve ayar adlarini belirtir.
Ornek:
Goriintii menisi
@ Goriintii > Gelismis
» Bu etiket ilgili sayfalara baglantiy1 belirtir.
- Bu etiket, projektoriin gegerli meni diizeyini belirtir.

» flgili Baglantilar

« "Bilgileri Aramak i¢in Kilavuzu kullanma" s.9
« "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" .10




Bilgileri Aramak icin Kilavuzu kullanma

PDF kilavuzu, anahtar kelime ile aradiginiz bilgileri aramaniza veya yer

« Mac IS: Komut tusuna basili tutun ve ardindan < {izerine basin.
imlerini kullanarak dogrudan belirli b6liimlere atlamaniza olanak tanir.

Sadece ihtiyaciniz olan sayfalar1 da yazdirabilirsiniz. Bu boliim, S
bilgisayarinizda Adobe Reader X'da agilan bir PDF kilavuzunun nasil 000 ~-REBDT
kullanilacagini agiklar. =
» ilgili Baglantilar A
« "Anahtar Kelimeye Gore Arama" s.9 g
« "Dogrudan Yer Imlerinden Atlama" 5.9 Vsish il
« "Sadece Ihtiyaciniz Olan Sayfalar1 Yazdirma" s.9
Anahtar Kelimeye Gore Arama
Diizenle > Gelismis Ara {izerine tiklayin. Arama penceresinde bulmak Sadece Ihtiyacmlz Olan Sayfala ri Yazdirma
istediginiz bilgi i¢in anahtar kelimeyi (metin) girin ve ardindan Ara iizerine
tiklayin. Hitler liste olarak goriintiilenir. Bu sayfaya atlamak igin goriintiilenen Sadece ihtiyaciniz olan sayfalar1 da gikarabilir ve yazdirabilirsiniz. Yaz 6gesine
hitlerden birine tiklayin. Dosya meniisiinden tiklayin ve ardindan yazdirilacak sayfalar1 Yazdirilacak
Sayfalar ksimindaki Sayfalar’dan belirleyin.
i arcm—— B S oo - o
o == e p—— « Bir dizi sayfa belirtmek i¢in, baslangi¢ sayfasi ile bitis sayfasi arasina kisa
= 1209 e s ¢izgi girin.
¢ EPSON v : — Ornek: 20-25
4 W wn 2 = ] = [ram = « Seri olmayan sayfalar1 belirtmek i¢in sayfalar: virgiille ayirin.
o e = Ornek: 5, 10, 15
- User's Gt o :E":"T."...mw” .
pEe. e s -
"L' g | b i Prighes - o Propurties Agvarcad Hel &
Copee I 2 [IPrint i grayseate (Elack ancl whiss)
Clseve mbtenes (@
Pages to Print Comenents & Forms.
t‘_;?——. = Document snd Markups
- T " e ,m— TurEriare ot Carrwarres
Dogrudan Yer Imlerinden Atlama == ) o
Page Sizing & Hamdling (D) I—|
Bu sayfaya atlamak igin bir baglig: tiklayin. Bu boliimdeki alt seviye basliklar - — -

goriintiilemek igin + veya > iizerine tiklayin. Bir 6nceki sayfaya donmek igin
klavyenizde asagidaki islemi gerceklestirin.

o Windows: Alt basili tutun ve ardindan < tizerine basin.



Belgelerin En Son Sliriimiinii Edinme

Kilavuzlarin ve teknik 6zelliklerin son siiriimiinii Epson Web sitesinde
bulabilirsiniz.

epson.sn adresini ziyaret edin ve projektoriiniiziin adini girin.


http://epson.sn

Projektoriiniizii Tanima

Projektoriiniiziin 6zellikleri ve parca adlar1 hakkinda detayl: bilgi almak i¢in bu boliimlere bakin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Ozellikleri" s.12
« "Projektér Parcalari ve Islevleri" s.16



Projektor Ozellikleri

Bu projektor kendine 6zgii 6zelliklerle gelir. Daha fazla ayrinti i¢in bu
kisimlara bagvurun.

Benzersiz Etkilesimli Islevier

» ilgili Baglantilar Yansitilan ekranda, etkilesimli kalemi veya parmaginizi kullanarak kolay not
o "Uzun Omiirlii Lazer Isig1 Kaynag" s.12 alma.

« "Benzersiz Etkilesimli Islevler" s.12

« "Hizli ve Kolay Kurulum" s.13 \/

« "Esnek Baglanabilirlik" s.13
« "Kontrol Yiizeyinden Kolay Isletim" s.14
« "Beyaz Tahtadan Genis Ol¢ekli Sunum" s.15

Uzun Omiirlii Lazer Is1g1 Kaynagi

Kat1 hal lazer 15181 kaynagi, 151k kaynag: parlaklig: diisene kadar gergek
anlamda bakim gerektirmeyen ¢aligma saglar.

« Bir bilgisayar varken veya yokken not alma.

 Ayni anda iki kalemle not alma.

« Yansitilan ekrandan projektor islemleri.

« Bagli tarayicidan igerik tarayip goriintiileyin.

o Iceriginizi, bir bilgisayar olmadan e-postayla génderin, kaydedin veya
yazdirin.

« Bir USB siiriiciiden igerik alin.

« Yansitilan ekrandan bilgisayar islemleri.

 Parmaginizi kullanarak dokunma temelli etkilesim.

» ilgili Baglantilar
« "Etkilesim Ozelliklerini Kullanma" s.91



Projektor Ozellikleri

Hizh ve Kolay Kurulum Bilgisayarlara Baglanin

« Gorintiileri yansitmak ve ses ¢ikisi i¢cin USB kablosuyla baglanin (USB

o Prize takar takmaz projektorii agmak i¢in Direkt gii¢ agma 6zelligi. Display).

« Projektoriin, Otomatik A¢gma kaynagi olarak belirlediginiz baglant1
noktasindan bir goriintii sinyali algiladiginda agilmast i¢in Otomatik A¢ma
ozelligi.

« Bir goriintii kaynagini kolayca se¢menizi ve kullanisli islevlerine erismenizi
saglayan Ana ekran islevi.

— [\
= @ =)

3

« Yansitilan ekrani bolerek ayni anda dort adete kadar goriintii yansitabilmek
i¢in Epson iProjection (Windows/Mac). Epson iProjection yiiklii akillt
telefonlarda veya tablet aygitlarindaki ya da agda bulunan bilgisayarlardaki
goriintiileri yansitabilirsiniz.

Ayrintilar i¢in Epson iProjection Kullanim Kilavuzu (Windows/Mac)
belgesine bakin.

© & 98 98

» ilgili Baglantilar
o "Ana Ekran" s.51
« "Projektorii Agma" .50

Esnek Baglanabilirlik

Bu projektor, asagida gosterildigi gibi kullanimi kolay pek ¢ok baglanabilirlik
secenegini destekler.

» ilgili Baglantilar
« "Bilgisayarlara Baglanin" s.13
 "Mobil Aygitlara Baglanin" s.14




Projektor Ozellikleri

o Gerekli uygulamalar1 ve kilavuzlar1 agagidaki Web sitesinden » ""9i" Baglantllar 5 ) o
@ ke 1 et « "Bir Mobil Aygittan Kablosuz Ag Yansitma (Screen Mirroring)" s.174
epson.sn/
» ligili Baglantilar Kontrol Yiizeyinden Kolay Isletim
« "Kablolu Ag Uzerinde Yansitma" s.161
« "Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma" s.164 Kontrol ylizeyinden agma/kapatma ve kaynag: degistirme gibi sik kullanilan
« "USB Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" s.32 islemleri kolayca gergeklestirebilirsiniz (yalniz EB-1485Fi).

HDBaseT baglant1 noktasini kullanarak kontrol yiizeyini ve projektorii
Mobil Aygitlara Baglanin bagladiginizda, projektorii biiyiik bir salon veya etkinlik alan1 gibi uzak bir
konumdan ¢alistirabilir ve sinyal girisi yapabilirsiniz.
« Projektoriiniiz ve mobil aygitinizi Miracast teknolojisi kullanarak kablosuz

olarak baglamak i¢in Screen Mirroring. » '!lggg;eitat?rl;z:;aal;rl - Kontrol Yizeyi" s.24

« "Kontrol Yiizeyine Bir Bilgisayar Baglama" s.33
« "Kontrol Yiizeyine Bir Video Kaynag Baglama" s.37
« "Kontrol Yiizeyine Bir USB Anlik Siiriicii Baglama" 5.38

« App Store veya Google Play'den indirebileceginiz uygulamay1 kullanarak
projektoriiniiz ile mobil aygit1 baglamak i¢in Epson iProjection
(i0S/Android).

$ App Store veya Google Play ile iletisim sirasinda uygulanan ticretler
miisterinin sorumlulugundadir.

« Chrome Web Magazasindan indirebileceginiz uygulamayi kullanarak
projektoriiniiz ile Chromebook aygitini baglamak i¢in Epson iProjection
(Chromebook).

$, Chrome Web Magazasi ile iletisim sirasinda uygulanan ticretler
miisterinin sorumlulugundadir.


http://epson.sn

Projektor Ozellikleri

Beyaz Tahtadan Genis Olcekli Sunum

HDMI Out baglanti noktasini kullanarak projektoriiniizii baska projektorlere
baglayarak, beyaz tahta goriintiintizii canl olarak genis bir ekrana kolayca
yansttabilirsiniz.

.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Pargalar1 - Arabirim" s.18
« "Harici HDMI Monitdriine Baglama" s.40



Projektor Parcalari ve islevleri

Asagidaki boliimler, projektor pargalar: ile bunlarin islevlerini agiklar.

. oo H
Projektor Parcalari - On/Yan
Bu kilavuzdaki 6zelliklerin tiimdi, aksi belirtilmedikge, asagidaki ¢izimlerle
aciklanmigtir: EB-1485Fi. g N

» ilgili Baglantilar

« "Projektor Parcalari - On/Yan"s.16

« "Projektor Parcalari - Ust/Yan" s.17

« "Projektor Pargalari - Arabirim" .18

« "Projektor Pargalari - Taban" .19

« "Projektor Pargalar1 - Kumanda Paneli” s.20

« "Projektor Parcalar: - Uzaktan Kumanda" s.21
o "Projektor Pargalari - Etkilesimli Kalemler" .22
« "Projektor Pargalar: - Kalem Ayakligi" s.23

« "Projektor Pargalar - Kontrol Yiizeyi" s.24

« "Projektor Pargalari - Touch Unit" 5.25

o "Miknatis i¢cin Giivenlik Talimatlar1" .26

Ad Islev
@ |Gig diigmesi [ b ] Projektorii agar veya kapatur.
@ | Gosterge 1s1klar Projektoriin durumunu gosterir.
Uzak alict Uzaktan kumanda sinyallerini alir.
Yy




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad

Islev

Hava ¢ikis fam

Projektorii dahili olarak sogutmak i¢in kullanilan
havanin ¢ikis fani.

A\ Dikkat

Yansitma sirasinda, yliziiniizii veya ellerinizi
hava ¢ikig faninin yaninda tutmayin ve fanin
yakininda 1sidan sekli bozulabilecek veya zarar

gorebilecek nesneleri fanin yakinina koymayin.

Hava ¢ikis fanindan gelen sicak hava,
yaniklara, egyalarda sekil bozulmasina yol
acabilir veya kazalara neden olabilir.

On kapak

Odaklama koluna ve kumanda paneline erigmek i¢in
agn.

Kontrol paneli

Projektoriin igletimini saglar.

Odaklama kolu

Goriintii odagini ayarlar.

OO0 ®

Hoparlorler

Ses cikis1 saglar.

» flgili Baglantilar

« "Projektor Gosterge Durumu” 5.255
» "Projektor Pargalari - Kumanda Paneli" 5.20
o "Goriintiiyti Odaklama" s.60

Projektor Parcalan - Ust/Yan

9]
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Islev

Etkilesimli kalem
alicist

Etkilesimli kalemden sinyal alir.

Projeksiyon mercegi

Goriintiiler buradan yansitilir.

A Uyan

 Yansitma sirasinda yansitma mercegine
bakmayin.

 Yansitma merceginin yakinina herhangi bir
nesneyi veya elinizi koymayin.
Yogunlagtirilmis yansitma 15181 nedeniyle bu
kisim yiiksek 1silara ulastigindan, yaniklara,
yangina veya nesnelerin seklinin
bozulmasina yol agabilir.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad

Islev

Ad Islev

@ | Uzak alia Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

@ | Kablo kapag: vidalar1 | Kablo kapagini yerine sabitleyen vida.

@ | Kablo kapagi Harici aygitlarin kablolarini baglamak ya da kablosuz
LAN modiiliinii kurmak i¢in iki viday1 gevsetin ve
kapagi agin.

Hava filtresi kapagi [ Hava filtresine erismek icin agin.

HDMI Out baglanti
noktasi

Video sinyallerini harici bir monitore verir.

Bu baglanti noktasindan bir HDMI kablosunun bagka
bir projektoriin HDMI baglant: noktasina baglanmast,
her iki projektorden birlegik bir goriintii alan
yansitmanizi saglar (yalniz EB-1485Fi).

Bu baglanti noktast HDCP2.3 ile uyumludur.

Hava giris fan1 (hava
filtresi)

Projektoriin i¢ kismini sogutmak igin hava girisi saglar.

HDBaseT baglanti
noktasi (yalniz EB-
1485Fi)

Kontrol yiizeyini kullaniyorsaniz, projektor ile kontrol
ylizeyi arasina bir LAN kablosu baglamak i¢in baglant:
noktasi kapagini agin.

Giig girisi

Giig kablosunun projektore takilmasini saglar.

oo O|©

Giivenlik yuvasi

Givenlik yuvasi, Kensington tarafindan tiretilen
Microsaver Security System ile uyumludur.

» flgili Baglantilar
« "Hava Filtresi ve Fan Bakim1" s.247
« "Etkilesimli Kalemleri Kullanma" s.94
« "Giivenlik Kablosu Baglama" s.158

@ | Mic baglanti noktast | Mikrofondan ses girisi yapar.
¢ |HDMI1/HDMI2/HD | HDMI uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
MI3 baglanti noktas: | video sinyallerini alir.
Bu baglant1 noktas1t HDCP2.3 ile uyumludur.
@ | Computerl/Compute | Bilgisayardan goriintii sinyallerini girer.
r2/Monitor Out

baglanti noktasi

Projektoriin Sinyal G/C meniisiinden Monitor Cikis
Portu ayarini degistirdiginizde, Computerl portundan
analog RGB sinyal girisini vermek igin
Computer2/Monitor Out portunu kullanabilirsiniz.

LAN baglanti noktas1

Bir aga baglanmak i¢in LAN kablosu baglanir.

Projektor Parcalari - Arabirim

|
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HDBaseT.
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HDMI Out ___HDMI3 ~ HDMI2  HOMI1 |
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Audiooutf Audioz  Audiol

Audio
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USB-B1/USB-B2
baglanti noktasi

USB-BI: Etkilesimli kalemi fare olarak kullanmak i¢in
bilgisayara bir USB kablosu baglamak iizere kullanin.
Bilgisayar goriintiilerini yansitmak igin bilgisayara bir
USB kablosu baglanir. (Once projektériin Sinyal G/C
meniisiinde USB Display ayarini a¢in.)

USB-B2: Bir mini PC ile etkilesimli 6zelliklerin
kullanilmasini saglamak i¢in bir USB kablosu baglamak
tizere kullanilir. Bu giris baglanti noktasini segmek i¢in,
projektoriin Kalem/Dokunma meniisiinde USB-B2
ayarlarini segin.

@ Kalem/Dokunma > PC Etkilesimi > USB-B2




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad

Islev

USB-A1/USB-A2
baglant1 noktasi

PC Free 6zelligini kullanarak filmleri veya goriintiileri
yansitmak tizere bir USB bellek aygiti veya dijital
kamera baglamak i¢in kullanin.

Istege bagh belge kameras1 baglamak i¢in kullanilir.

Kontrol yiizeyine USB depolama aygiti, yazic veya
USB klavye baglandiginda kontrol yiizeyine bir USB
kablosu baglamanizi saglar.

Kablosuz LAN modilini kurun:

SYNC IN/OUT
baglanti noktalar1

Ayni projektoriin birden ¢ok siiriimiiyle ayni oda
iginde etkilesim 6zelliklerini kullanirken, projektorlere
istege bagli uzaktan kumanda kablo takimini
baglamaniz gerekir. Kablo takimi baglandiginda
etkilesimli kalem tutarh bicimde ¢aligir.

() | TCH baglanti noktas: | Uriinle verilen Touch Unit baglant: kablosunu Touch
Unit'e baglar.
(I | Video baglant Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyallerini
noktast alir.
(» | Audio 1/Audio Audio 1: Computer] baglant1 noktasina bagl
2/Audio baglant: ekipmandan ses girisi alinmasin saglar.
noktasi

Audio 2: Computer2 baglanti noktasina bagl
ekipmandan ses girisi alinmasini saglar. Istege bagl
belge kamerasindan goriintii yansitirken, ses bu
baglant1 noktasindan girilir.

Audio: Video baglant1 noktasina bagli olan
ekipmandan ses girisi yapar.

Audio Out baglant
noktasi

Gegerli giris kaynagindaki sesin harici bir hoparlérden
verilmesini saglar.

RS-232C baglant:
noktasi

Projektorii bir bilgisayardan kontrol etmek i¢in bir RS-
232C kablosu baglar. (Bu baglanti noktas: kontrol
amagli olarak kullanilir ve normalde kullanilmamast
gerekir.)

®

DC Out baglant:
noktasi

Gii¢ vermek icin akis medya oynaticisina baglant
saglar.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Baglantilar1” s.31

Projektor Parcalar - Taban

Ad

Islev

Giivenlik kablosu
baglama noktasi

Hirsizlik 6nleyici kablo kilidini buradan gegirin ve
yerine sabitleyin.

Projektoriin tavandan veya duvardan diismesini
onlemek igin giivenlik kablosunu da buraya
takabilirsiniz.

Duvar askisi tespit
noktalar1 (dort nokta)

Duvara monte ederken birlikte verilen veya istege bagh
ayar plakasini takin.

VESA montaj tespit
noktalar1 (d6rt nokta)

Projektorii tavandan veya dikey olarak masaya monte
ederken, VESA Montaj Arabirimi Standard: (100 x 100
mm) ile uyumlu, piyasada satilan bir montaj aparati
kullanarak, montaji yapmak icin bu noktay: kullanin.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad Islev Ad Islev
@ |Hava giris fan1 Projektoriin i¢ kismini sogutmak igin hava girisi saglar. @ | [Home] diigmesi Ana ekrani gorintiiler ve kapatur.
& @ | [Enter] dugmesi [¢] | Giincel segime girer ve projektoriin mendsiini
Uya" goriintiileyerek sonraki seviyeye gecer.
Projektériin altindaki hava giris kanalinin Computer baglant no.ktasmdan bir analog RGB sinyali
tikanmasini 6nlemek i¢in, bez veya kagit gibi yansmrken,'A.na-log Sinyal Ayarl.ayarlarml €n uygun
nesnelerin projektoriin altina girmesine izin duruma getirir (Izleme, Senkronizasyon ve Konum).
vermeyun. @ | Ekran yerlesimi ayar [ Ekran yerlesimi bozulmasini diizeltmenize olanak
diigmeleri ve ok veren Ekran Yerlesimi ekranini goriintiiler.
b digmeleri Projektoriin meniisii goriintiilenirken basildiginda
llgili Baglantilar ment 6gelerini seger.
» "Givenlik Kablosu Baglama” s.158 @ | [Source Search] Sonraki giris kaynagina gecis yapar.
diigmesi
@ | [Esc] diigmesi Gegerli islevi durdurur.
Projektor Parcalari - Kumanda Paneli Projektériin meniisii goriintiilenirken basildiginda
onceki meniiye diizeyine geri doner.
@ | Genis/Tele diigmeleri | [W]: Yansitilan gériintiiniin boyutunu biiyiitir.
ve ok diigmeleri [T]: Yansitilan goriintiiniin boyutunu kigtiltir.
Ekran Yerlesimi ekrani goriintiilendiginde, ekran
yerlesimi bozulmasini yatay yonde diizeltir.
Projektoriin mentisii goriintiilenirken basildiginda
menil 6gelerini seger.

W« [(Enter )y )7 » ilgili Baglantilar
< ( Source o "Ana Ekran" s.51
Home % ) Search « "Goriintii Seklini Ekran Yerlesimi Diigmeleriyle Diizeltme" s.62
- o "Bir Goriintii Kaynagi Segme" .74
N \w/ = « "Goriintiiyti Diigmelerle Yeniden Boyutlandirma” s.72

 "Menii Ayarlarini Ayarlama" 5.203

Ad Islev

@ | [Menu] diigmesi Projektoriin meniisiinii goriintiiler ve kapatir.




Projektor Parcalari ve islevleri

Projektor Parcalari -

Uzaktan Kumanda

>
o

Islev

Giig diigmesi [ d) ]

Projektorii agar veya kapatir.

./

P —

HDMI  Computer ~ USB

[HDMI] diigmesi

Goriintii kaynagint HDMI ve HDBaseT baglanti
noktalar1 arasinda degistirir (yalniz EB-1485Fi).

[Computer] diigmesi

Goriintii kaynagini Bilgisayar baglant: noktalarina
gegirir.

(

1) (2)(C3)

(

4 ) (5 (Ce)

(

7 ) (8 ) (9)

Say1 tuslar

[Num] diigmesi basili tutularak projektoriin mentisiine
sayilar girer.

® o & o

[Auto] diigmesi

Computer baglant1 noktasindan bir analog RGB sinyali
yansitirken, Analog Sinyal Ayari ayarlarini en uygun
duruma getirir (Izleme, Senkronizasyon ve Konum).

[Num] diigmesi

Rakam tuslarini kullanarak say1 girmek i¢in bu
diigmeyi basili tutun.

[Menu] diigmesi

Projektoriin meniistinii goriintiiler ve kapatir.

Ok diigmeleri

Projektériin meniisti goriintiilenirken basildiginda
menil 6gelerini seger.

[Enter] diigmesi [«J]

Giincel segime girer ve projektoriin meniisiinii
goriintiileyerek sonraki seviyeye gecer.

[User] diigmesi

Projektoriin Yonetim meniisiinde bulunan Kullanici
Diigmesi ayarinda atanmus ayarlar1 gerceklestirir.

[Color Mode]
diigmesi

Renk modunu degistirir.

[Aspect] diigmesi

En boy orani modunu degistirir.

A/V Mute Spllt Freeze

i )(r 0)‘

[E-Zoom] +/-
diigmeleri

Yansitilan goriintiiyii yeniden boyutlandirir.

Cao

Home
EPSON

[A/V Mute] diigmesi

Video ve sesi gegici olarak agar ve kapatir.

@ 0|0 © &8 O 0|9 ©

[Split] diigmesi

Yansitilan ekrani bolerek, farkli goriintii
kaynaklarindan gelen dort adede kadar goriintityii ayni
anda yansttir.

[Home] diigmesi

Ana ekrani goriintiiler ve kapatir.

Q|8

[Freeze] diigmesi

Goruntiileri duraklatir veya devam ettirir.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad Islev
(@ | [Volume] Hoparloriin ses seviyesini ayarlar.
yukari/asag1
diigmeleri
([ | [Default] diigmesi Secili ayar1 varsayilan degerine dondiiriir.
@) | [Esc] digmesi Gegerli islevi durdurur.

Projektoriin meniisii goriintiilenirken basildiginda
onceki meniiye diizeyine geri déner.

S

[ID] diigmesi

Uzaktan kumanda ile ¢aligtirmak istediginiz
projektoriin kimligini se¢mek icin bu diigmeyi basili
tutup say1 tuglarina basin.

[LAN] diigmesi

Gorintil kaynagini, aga bagl aygitlar arasinda
degistirir.

[USB] diigmesi

Goriintil kaynagini USB Display ve USB-A baglanti
noktasi arasinda degistirir.

[Source Search]
diigmesi

Sonraki giris kaynagina gegis yapar.

O S 8 S

Uzaktan kumanda
151n yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.

» ilgili Baglantilar
« "Goriintii Kalitesini Ayarlama (Renk Modu)" s.80
o "Goriintii En Boy Oran1” .76

« "Ana Ekran" s.51
« "Bir Goriintii Kaynagi Se¢me" 5.74

o "Goruntileri Yakinlastirma" s.135

« "Goriintii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi” s.133

« "Birden Fazla Goriintiiyli Ayn1 Anda Yansitma" s.125

« "Video Hareketini Gegici Olarak Durdurma" s.134

+ "Ses Diigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama" s.89
o "Projektor Kimliginin Ayarlanmasi” s.141

 "Menii Ayarlarini Ayarlama" 5.203

Projektor Parcalar - Etkilesimli Kalemler

Otomatik olarak agmak i¢in kalemi tutun. Kalem, elinizden biraktiktan 15
saniye sonra otomatik olarak kapanir.

L

(D)

Ad

Islev

Kalem ucu

Degistirilebilir yumusak kalem ucu.

Yumusak ucun bir dokulu yiizeyde kullanimi zor
olursa, sert ugla degistirin.

%  16:6 en boy oranina sahip ultra genis
ekran kullaniyorsaniz, yalnizca sert
uglu kalem kullanin (yalniz EB-
1485Fi).




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad

Islev

@ | Pil gostergesi

Kalan pil giictinti gostermek i¢in kalemin yanindaki
diigmeye basin.

« Pil tamamen sarj oldugunda, diigmeyi basili
tuttugunuz siirece gosterge mavi renkte yanar.

« Pilin sarj1 azaldiginda, diigmeyi basili tuttugunuz
slirece gosterge mavi renkte yanip soner.

« Pil bittiginde yanmaz. Pili degistirin.

@ |Diigme

Projektoriin Etkilesimli meniisiinde bulunan Kalem
Diigme Islemi ayarinda atanmus islevleri gergeklestirir.

Kalemi fare olarak kullanirken sag tiklatma iglevi icin
diigmeye basin.

@ | Aski takma noktasi

Piyasada satilan bir askiy1 takmanizi saglar.

@ | Pil kapag:

Pili degistirirken bu kapag: acin.

» ilgili Baglantilar

« "Etkilesimli Kalem Ucunu Degistirme" s.251
o "Etkilesimli Kalemleri Kullanma" s.94
« "Kalemlere Pilleri Takma" s.47

Projektor Parcalar - Kalem Ayakhgi

\
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Ad Islev
On kapak Kalem ayakligini taktiktan sonra takin.

Kalem ucu saklama
yeri

Kalem uglarini burada saklayin.

Kalem saklama yeri

Kalemleri burada saklayin.

Pil saklama yeri

AA pilleri burada saklayin.

Vida delikleri
(kurulum icin)

Kalem ayakligini sabitlemek i¢in vida delikleri.

e O0|® ©o|

Kurulum miknatislar

Kurulum i¢in kullanilan miknatislar.




Projektor Parcalari ve islevleri

Projektor Parcalari - Kontrol Yiizeyi

Kontrol Yiizeyi yalnizca EB-1485Fi ile gelir.

H
, \ /.
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-
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jmEah alain

noktasi

Ad Islev
® |Gi diigmesi [ Q) ] Projektorii agar veya kapatir.
@ | HDMI1/HDMI2 Giris kaynagini HDBaseT'ye gecirerek kontrol
diigmesi yuzeyindeki HDMI1 veya HDMI2 baglanti: noktasina
takili cihazdan yansitma yapar.
@ | USB-A baglant1 Bir USB depolama aygit1 baglamak i¢in kullanilir.

USB-B baglant1
noktast

Etkilesimli kalemi fare olarak kullanmak iizere,
bilgisayara bir USB kablosu baglamak i¢in kullanin.

N

HDMI1/HDMI2
baglanti noktalar1

HDMI uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
video sinyallerini alir.

Bu baglant1 noktas1t HDCP2.3 ile uyumludur.

USB-B baglant:
noktasi

@ | Kablo yolu Kablolar1 buradan yonlendirin.

© | Kablo yolu (iist) Kablolar1 buradan yonlendirin.

([ | Vida delikleri Kontrol yiizeyini sabitlemek i¢in vida delikleri.
(kurulum i¢in)

() | HDBaseT baglant1 Projektore bir LAN kablosu baglamak i¢in bir baglanti
noktasi noktasi kapagini agin.

®

Bir USB aygitini kontrol yiizeyine bagladiginizda,
bilgisayar1 bir USB kablosu kullanarak projektore
baglamak i¢in kullanin.

®

Gl girisi

Giig kablosunu kontrol yiizeyine baglamak i¢in
kullanin.

Ad Islev

@ | On kapak Kablolar1 baglamak i¢in, 6n kapagin tist kismindaki

tirnag1 6ne dogru gekerek kapagi agin.

@ | Gosterge 1siklar Kontrol ylizeyinin durumunu gosterir.

Giig: Yanan mavi 151k, kontrol yiizeyine gii¢ geldigi
anlamina gelir.

Baglanti: Mavi 151k kontrol yiizeyinin projektorle

iletisim kurdugunu gosterir.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Pargalar - Kontrol Yiizeyi" s.24

« "Kontrol Yiizeyine Bir Bilgisayar Baglama" .33

« "Kontrol Yiizeyine Bir Video Kaynag Baglama" s.37

« "Kontrol Yiizeyine Bir USB Anlik Siiriicii Baglama" 5.38




Projektor Parcalari ve islevleri

Projektor Parcalari - Touch Unit — s
@ | Vida delikleri Touch Unit'i sabitlemek i¢in vida delikleri.
Touch Unit yalnlzca EB-1485Fi modelleriyle gelir. (kurulum lﬁ:ln) Lastik kapaklarl vida deliklerinden glkann’

Dokunmatik Uniteyi takin ve vidalar: gizlemek i¢in
lastik kapaklar: yerine takin.

@ |Lazer yayma baglant1 | Parmaklarin yerini tespit etmek igin lazer 1sinlari yayar.

noktalari
@ | Gosterge 15181 Touch Unit agikken yanar.
@ | Vida delikleri Masanin iizerine dikey olarak monte ederken,
(kurulum igin) Dokunmatik Uniteyi piyasada satilan bir masaya
sabitlemeye yonelik vida delikleri
@ | Giivenlik yuvas: Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan tiretilen

Microsaver Security System ile uyumludur.

@ | TCH baglant1 noktas1 | Touch Unit'i, Touch Unit baglant1 kablosuyla
projektore baglar.

@ | Kurulum miknatislar1 | Kurulum igin kullanilan miknatislar.

Dikkat

o Touch Unit'i bu projeksiyonun disindaki herhangi bir cihaza baglamayin. Cihaz
bozulabilir veya lazer sinirin tistiinde digar: sizabilir.

o Uriinle birlikte verilen Touch Unit baglanti kablosunu kullandiginizdan emin
olun. Piyasada satilan bir kabloyla islemleri gerceklestirmek miimkiin degildir.

o Touch Unit'i elden ¢ikarirken parcalarina ayirmayin. Yerel ya da ulusal yasa ve
yonetmeliklere gore elden cikarin.

@ Touch Unit kurulum ve ag1 ayarlama yontemleri i¢in projektoriiniiziin
Kurulum Kilavuzu'na bagvurun.

» ilgili Baglantilar
« "Etkilesimli Dokunma Iglemleri I¢in Giivenlik Talimatlar1" s.97
« "Etkilesimli Dokunma Iglemlerini Parmaginizla Kullanma" s.96



Projektor Parcalari ve islevleri

Miknatis icin Giivenlik Talimatlar

Hem kalem ayakligi hem dokunmatik iinite giiglii miknatislar igerir. Bu
cihazlar1 kullanirken bu 6nemli kurallara uydugunuzdan emin olun.

A\ Uyari

Cihazi kalp pili gibi tibbi ekipmanlarin yakininda kullanmayin. Ayrica, cihaz
kullanirken ¢evrede kalp pili gibi herhangi bir tibbi cihaz olmadigindan emin olun.
Elektromanyetik parazit tibbi cihazlarin dogru ¢alismamasina neden olabilir.

A\ Dikkat

o Cihazi manyetik kartlar gibi manyetik depolama aygitlarinin ya da bilgisayar,
dijital saat veya cep telefonu gibi hassas elektronik aygitlarin yakininda
kullanmayin. Veriler bozulabilir veya hatali ¢aliyjma meydana gelebilir.

o Cihazi manyetik bir yiizeye yerlestirirken, miknatisla yiizey arasina
parmaklarinizi ya da viicudunuzu herhangi bir kismini sikigirmamaya dikkat
edin.



Projektorii Kurma

Projektoriiniizii kurmak icin bu boliimlerdeki talimatlari uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektoriin Yerlestirilmesi" s.28

« "Projektor Baglantilar1” s.31

o "Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma" 5.46
« "Kalemlere Pilleri Takma" s.47

o "Uzaktan Kumandanin Calistirilmasi” .48



Projektoriin Yerlestirilmesi

Goriintiileri yansitmak i¢in projektorii duvara veya tavana kurabilir ya da
masa iizerine yerlestirebilirsiniz.

Projektorii duvara monte etmek igin istege bagli bir montaj {initesi
kullanmaniz gerekir. Projektorii tavandan veya dikey olarak bir masa iizerine
monte etmek igin, VESA Montaj Arayiiz Standardini (100 x 100 mm)
karsilayan, piyasada satilan bir montaj iinitesi kullanabilirsiniz.

Projektor igin bir yer segerken su hususlara dikkat edin:

o Projektorii saglam ve diiz bir zemine yerlestirin veya uyumlu bir aski
kullanarak monte edin.

o Projektoriin etrafinda ve altinda havalandirma igin yeterli bosluk birakin ve
projektorii asla fanlar1 kapatabilecek bir nesnenin iizerine veya yanina
yerlestirmeyin.

o Projektorii agili degil, ekrana kare seklinde bakacak bigimde yerlestirin.

%  Projektorii ekrana paralel olarak kuramiyorsaniz, projektériin kontrol
diigmelerini kullanarak ekran yerlesimi bozulmasini diizeltin. En iyi
gorunti kalitesi i¢in, dogru goriintii boyutuna ve sekline ulasmak
tizere projektoriin montaj konumunu ayarlamanizi oneririz.

« Projektorii sabit bir konuma kurdugunuzda, projektériin Kurulum
meniisiinde Sabit Kurulum ayarini agin.

o Projektorii dikey olarak yerlestirirken, projektoriin Kurulum meniisiinde
Dikey Montaj ayarini agin.

A\ Uyan

o Projektorii bir duvara ya da tavan monte ederken 6zel bir kurulum yontemi
gerekir. Projektor dogru sekilde kurulmadig: takdirde diiserek hasara ve
yaralanmaya yol agabilir.

Vidalarin gevsemesini 6nlemek i¢in duvara montaj plakasi tespit noktalarinda ya
da diger montaj tespit noktalarinda yapistirici veya projektor tizerinde yaglayici,
yag ya da benzeri maddeler kullanmayin; projektor kasasi catlayarak projektoriin
kuruldugu yerden diismesine neden olabilir. Bu da projektoriin altinda duran
kisinin ciddi sekilde yaralanmasina ve projektoriin zarar gormesine neden
olabilir.

o Projektoriin hava giris faninin veya hava ¢ikis fanlarinin tizerini kapatmayin.
Fanlarin tizeri ortiiliirse, aygitin dahili 1s1s1 artarak yangina neden olabilir.
Projektorii dengesiz bir yiizeye ya da 6zelliklerinde belirtilen agirligini
tagtyamayacak bir konuma kurmayin. Aksi taktirde, diigerek ya da devrilerek bir
kazaya ve yaralanmaya yol agabilir.

o Yiiksek bir yere kurarken, deprem gibi acil bir durumda giivenligi saglamak ve
kazalar1 dnlemek i¢in diismeye kars1 gerekli 6nlemleri alin. Dogru sekilde
kurulmadiginda diiserek kazaya ve yaralanmaya yol agabilir.

Dikkat

o Projektorii 1500 metrenin iizerinde bir yerde kullaniyorsaniz, projektoriin dahili
sicakliginin dogru diizenlenmesi icin projektériin Kurulum meniisiinde Yiiksek
Irtifa Modu ayarini A¢ik olarak ayarlayin.

o Projektorii yiiksek oranda nem ve toz bulunan konumlarda veya ates ya da sigara
dumaninin fazla oldugu yerlerde kurmaktan kaginin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Ayar ve Kurulum Segenekleri” s.28
o "Etkilesim Ozellikleri Kullanilirken Ayarlar" s.29

Projektor Ayar ve Kurulum Secenekleri

Projektorii asagidakiler gibi kurabilir ve ayarlayabilirsiniz:



Projektoriin Yerlestirilmesi

On/Arka On Ters/Arka Ters (Dikey Olarak)

Projektériin Kurulum meniisiinde, kullanilmakta olan kurulum yontemine
gore dogru Yansitma segenegini sectiginizden emin olun. Gerekirse,
projektoriin Isletim meniisiinde Ters Yon Diigmesi ayarini agin ve

On Ters/Arka Ters projektoriin Ekran meniisiinde Menii Doniisii ayarini yapin.

« Varsayilan Yansitma ayari On/Ters seklindedir.

« Yansitma ayarini, uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine bes
saniye boyunca basarak asagidaki sekilde degistirebilirsiniz.

I

« On ayarindan On/Ters ayarina veya tersi yonde gegis yapin.
o Arka ayarindan Arka/Ters ayarina veya tersi yonde gecis yapin.

» ilgili Baglantilar

« "Yansitma Modlar1" 5.56

« "Yansitma Modunu Uzaktan Kumanday: Kullanarak Degistirme" 5.56
+ "Yansitma Modunu Meniileri Kullanarak Degistirme" 5.56

Etkilesim Ozellikleri Kullanilirken Ayarlar

Etkilesim ozelliklerini kullanirken ekranin 6niinden yansitin.

Yansitma ayarini On/Ters veya On olarak ayarlayin.



Projektoriin Yerlestirilmesi

Dikkat

Etkilesim ozellikleri kizil6tesi iletisim kullanilarak ¢alistirilir. Projektorii kurarken
asagidaki noktalar1 géz ontinde buldurun.

Projektorii 3° veya daha yiiksek acida egimli olarak kurmayin. Etkilesimli
ozellikler dogru bi¢cimde ¢alismayabilir.

Etkilesimli kalem alicisina, yansitma ekranina, projektore veya projektoriin
arkasina giiglii bir 151810 veya giines 15181n1n gelmediginden emin olun.
Projektorii, bir pencereden gelen dogrudan giines 1s181na maruz kalabilecegi yere
kurmayin. Bu durum etkilegsim 6zelliklerinin diizgiin ¢alismamasina yol agabilir.
Projektorii, etkilesimli kalem alicisi floresan 1siklarinin ¢ok yakininda olmayacak
sekilde kurun. Etraftaki alan ¢ok aydinliksa etkilesim 6zellikleri diizgiin
caligmayabilir.

Etkilesimli kalem alicisina yapismis toz varsa, kizilotesi iletisimini engelleyebilir
ve etkilesim ozellikleri diizgiin ¢aligmayabilir. Kirliyse aliciyr temizleyin.
Etkilesimli kalem alicisinin kapagina boya siirmeyin veya ¢ikartma
yapistirmayin.

Etkilesim 6zelliklerini kullanirken, ayn: odada kizil6tesi uzaktan kumanda veya
kizilotesi mikrofon kullanmayn. Etkilesimli kalem hatali calisabilir.

Etkilesim ozellikleri diizgiin ¢alismayabileceginden, projektoriin yakininda,

donen cihazlar ya da déniistiriiciiler gibi giiglii ses ¢ikaran aygitlar1 kullanmayin.

« Diizgiin ve higbir piiriizii olmayan, kart tiirii bir ekran kullanmanizi

Oneririz. Yansitma ekrani diizgiin degilse, yansitilan goriintiide
bozulmalar olabilir.

o Yansitilan goriintiide ekranin malzemesine ve kurulum yontemine
bagli olarak bozulmalar olugabilir.

o Etkilesim 6zelliklerini kullanirken, projektori, yansitilan ekran
bozulma olmayan bir dikdortgen seklinde olacak bi¢imde kurun.

« Birden ¢ok projektériin oldugu bir odada etkilesim 6zelliklerini
kullanirken, etkilesimli kalemin ¢alismasi tutarsiz duruma gelebilir.
Bu durumda projektorlere istege bagli uzaktan kumanda kablo setini
baglayin ve projektoriin Kalem/Dokunma meniisiinden Proj.
Senkroniz. ayarini Kablolu olarak degistirin.

@ Kalem/Dokunma > Projektorlerin Kurulumu > Proj.
Senkroniz.

» ilgili Baglantilar
o "Touch Unit Kullanilirken Ayarlar" s.30

« "PC ile Etkilesimli Ozellikleri ile Kullanmak i¢in Bilgisayar Baglama" s.35

Touch Unit Kullanilirken Ayarlar

Touch Unit'i kullanirken, projektorii asagidaki yontemlerden biriyle kurun.
Bagka bir kurulum y6ntemi kullanildiginda Touch Unit kullanilamaz.

o Projektorii duvara monte edin ya da tavandan sarkitin ve goriintiileri
ekranin 6niinden yansitin (ayar plakasi veya piyasada satilan tavan askisi
gereklidir).

« Bir masaya dik olarak yerlestirin ve masanin 6niinden yansitin (piyasada
satilan masa montaj seti gereklidir).

» ilgili Baglantilar
« "Etkilesimli Dokunma Iglemleri I¢in Giivenlik Talimatlar1" s.97
« "Etkilesimli Dokunma Iglemlerini Parmaginizla Kullanma" 5.96



Projektor Baglantilari

Sunumlary, filmleri ya da diger goriintiileri sesli veya sessiz olarak
goriintiilemek icin projektorii farkl bilgisayar, video ve ses kaynaklarina
baglayabilirsiniz.

Dikkat

Baglamay: diisiindiigiiniiz bir kablonun iizerindeki baglayicilarin seklini ve yoniini
kontrol edin. Baglayic1 baglanti noktasina uymuyorsa zorlayarak takmaya
¢aligmayin. Aygit veya projektor zarar gorebilir ya da arizalanabilir.

$ Projektdriiniizle saglanan kablolarin listesi i¢in Hizli Baslangi¢
Kilavuzu belgesine bakin. Gerektiginde, istege bagl veya piyasada

satilan kablolar1 satin alin.

« Bir USB baglanti noktasi, standart video ¢ikisi (monitdr) baglanti noktasi
veya HDMI baglant1 noktasi bulunan bir bilgisayara baglayin.

« Video yansitmak igin, DVD oynaticilar, oyun konsollar, dijital kameralar ve
uyumlu video ¢ikisi baglanti noktasina sahip akilli telefonlar baglayin.

« Sunumunuz ya da videonuz sesliyse, ses girisi kablolar1 baglayabilirsiniz.

« Bilgisayarda olmayan slayt gosterileri ya da sunumlar i¢in, USB aygitlar
(flash siiriicii ya da kamera gibi) ya da istege bagli Epson belge kamerasi
baglayabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar

« "Bilgisayara Baglanma" s.31

« "Video Kaynaklarina Baglanma" 5.35

« "Harici USB Aygitlara Baglanma" s.37

« "Belge Kamerasina Baglanma" s.39

« "Yazic1 Baglama" 5.39

« "Harici Cikis Aygitlarina Baglanma" .40

« "Ayni Modelde Birden Fazla Projektor Baglama" s.42
« "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" .10

Bilgisayara Baglanma

Projektore bir bilgisayar baglamak icin bu boliimlerdeki talimatlar: uygulayin.

» flgili Baglantilar

« "VGA Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" s.31

« "USB Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" s.32

« "HDMI Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" s.33

« "Kontrol Yiizeyine Bir Bilgisayar Baglama" .33

« "Duvar Plakasina Kurulu Mini Bilgisayara Baglama" s.34

« "PC ile Etkilesimli Ozellikleri ile Kullanmak i¢in Bilgisayar Baglama" s.35

VGA Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma

Projektorii bilgisayariniza, VGA bilgisayar kablosunu kullanarak
baglayabilirsiniz.

Piyasada satilan bir 3,5 mm stereo mini jak ses kablosu baglayarak,
projektoriiniiziin hoparlor sisteminden ses alabilirsiniz.

@ o VGA video baglanti noktasina sahip olmayan bir bilgisayar baglamak
i¢in, projektoriin VGA video baglanti noktasina baglamaniza olanak
tantyan bir adaptor edinmeniz gerekir.
« Computer2/Monitor Out baglant: noktasina bagli bir goriintii
kaynagindan yansitmak i¢in, projektoriin Sinyal G/C meniisiinde
Monitor Cikis Portu ozelligini Bilgisayar2 olarak ayarlayin.
o Projektoriin Sinyal G/C meniisiinde ses girisi i¢in kullanilan baglant:
noktasini Ses Cikis1 ayar1 olarak da ayarlayabilirsiniz.

o Ses kablosunun "Direngsiz" olarak etiketlenmis oldugundan emin
olun.

VGA bilgisayar kablosunu bilgisayarinizin monitér baglanti noktasina
baglayin.



Projektor Baglantilari

Diger ucu da projektoriin tizerindeki bir Computer baglanti noktasina
baglayin.

VGA baglayicidaki vidalar sikin.

Ses kablosunu diziistii bilgisayarinizin kulaklik veya ses ¢ikisi jakina ya
da masaiistii bilgisayarinizin hoparlor veya ses ¢ikis baglant1 noktasina
baglayin.

B Diger ucu da kullandiginiz Audio baglant1 noktasina karsilik gelen
Computer baglanti1 noktasina baglayin.

I{—@m—mn:b—}
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USB Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma

Bilgisayariniz sistem gereksinimlerini karsiliyorsa, video ve ses ¢ikislarini

bilgisayarinizin USB baglanti noktas1 araciligiyla projektére gonderebilirsiniz.

Bu islev USB Display olarak adlandirilir. Projektorii, bir USB kablosu
kullanarak bilgisayariniza baglayin.

@ « USB hub kullanirsaniz baglant: dogru ¢alismayabilir. USB kablosunu
dogrudan projektore baglayn.

« USB Display islevini kullanmak i¢in, projektoriin Sinyal G/C
meniisiinde USB Display ayarini A¢ik olarak ayarlayn.

n Kabloyu projektériiniiziin USB-B1 baglanti noktasina baglayin.

a Diger ucu da bilgisayarinizdaki herhangi bir USB baglanti noktasina
baglayin.

Projektorii ve bilgisayarinizi agin.

SR

Epson USB Display yazilimini yiiklemek i¢in asagidakilerden birini
yapin:

Bu yazilimi sadece, projektorii bilgisayara ilk kez baglarken

kurmaniz gerekir.

» Windows: Goriintiilenen iletisim kutusunda Caligtir
EMP_UDSE.EXE 6gesini secerek Epson USB Display yazilimim

yikleyin.
» Mac: Epson USB Display kurulum klasorii ekraninizda goriintiilenir.
USB Display Installer 6gesini segip, ekrandaki talimatlari izleyerek



Projektor Baglantilari

Epson USB Dlsplg}f Yaz%,hmlm kurun. USB Display Kurulum kl asort %  HDMI baglant: noktasina sahip olmayan bir Mac bilgisayar baglamak
otomatik qlarak gf)runj[ulenmezse, EPSON_P]_UD > USB Display i¢in, projektoriin HDMI baglant1 noktasina baglamaniza olanak
Installer simgelerine ift tiklayin. taniyan bir adaptor edinmeniz gerekir. Uyumlu adaptor segeneklerini
ogrenmek i¢in Apple'a danisabilirsiniz. Daha eski Mac bilgisayarlar
Ekrandaki talimatlari izleyin. (2009 ve 6ncesi), HDMI baglant1 noktasi iizerinden ses aktarimini
desteklemeyebilir.

Projektor bir goriintii yansitana kadar USB kablosunu ¢ikarmayin veya
projektoriin giliclinti kapatmayin.
HDMI kablosunu bilgisayarinizin HDMI ¢ikisi baglant: noktasina
Projektor bilgisayarinizin masaiistiiniin goriintiisiinii yansitir ve baglayin.
sunumunuzun icermesi durumunda sesi de verir.
a Diger ucu da projektoriin HDMI baglanti noktasina baglayin.

@ « Projektériiniiz herhangi bir goriintii yansitmryorsa asagidakilerden
birini yapin:

o Windows: Tiim Programlar > EPSON Projector > Epson USB o y
Display > Epson USB Display Ver.x.xx 6gelerine tiklayin.

Howm3

c

o Mac: Uygulama klasériindeki USB Display simgesine ift tiklayn. o

+ Yansitma tamamlaninca asagidakilerden birini yapin:
o Windows: USB kablosunun baglantisini kesin. Donanimi Giivenle

Kaldir 6zelligini kullanmaniz gerekmez. I
o Mac: Menii ¢ubugundaki USB Display simge meniisiinden veya = [ () ==
Dock kismindan Baglantiy1 Kes 6gesini se¢ip USB kablosunu HOMI l - -
¢ikarin.
» ilgili Baglantilar @ HDMI baglantis: tizerinden ses duymakla ilgili sorunlar yagiyorsaniz,
« "USB Display Sistem Gereksinimleri" 5.288 piyasada satilan bir 3,5 mm stereo mini jak ses kablosunun bir ucunu

projektoriin Audio baglanti noktasina, diger ucunu da bilgisayarinizin
. L. . ses ¢ikis1 baglanti noktasina baglayin. Projekt6riin Sinyal G/C
HDMI Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma meniisitnde, HDMI Ses Cikig1 ayar1 olarak, bagladiginiz ses girigi

baglant: nokt in.
Bilgisayarinizda bir HDMI baglant1 noktas: varsa, bir HDMI kablosu agTant noXasin seetn

kullanarak projektore baglayabilir ve bilgisayardan gelen sesi yansitilan
orintiiyle gonderebilirsiniz. L p———— "
gorunttlyle gonderebiiirsiniz Kontrol Yiizeyine Bir Bilgisayar Baglama
Bilgisayarinizda bir HDMI baglant1 noktasi varsa, bir HDMI kablosu
kullanarak projektore baglayabilir ve kontrol yiizeyini kullanarak,
bilgisayardan gelen sesi yansitilan goriintiiyle gonderebilirsiniz (yalniz EB-
1485Fi).



Projektor Baglantilari

HDMI baglanti noktasina sahip olmayan bir Mac bilgisayar baglamak

i¢in, projektoriin HDMI baglant1 noktasina baglamaniza olanak
taniyan bir adaptor edinmeniz gerekir. Uyumlu adaptor segeneklerini
ogrenmek i¢in Apple'a danisabilirsiniz. Daha eski Mac bilgisayarlar
(2009 ve 6ncesi), HDMI baglant: noktas: tizerinden ses aktarimini
desteklemeyebilir.

Projektorii kontrol ylizeyine baglayin.
Projektor ve kontrol yiizeyi arasindaki kablo baglantisi hakkinda
ayrintili bilgi i¢in projektoriin Kurulum Kilavuzu'na bakin.

Projektorii ve bilgisayarinizi agin.

HDMI kablosunu kontrol yiizeyi altindaki HDMI1 veya HDMI2
baglant1 noktasina ve bilgisayarinizdaki kullanilabilir herhangi bir
HDMI baglant1 noktasina baglayin.

-
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Giris cihazini se¢gmek igin kontrol yiizeyindeki HDMI1 veya HDMI2
diigmesine basin.

Projektor giris kaynagini HDBaseT olarak degistirir, bilgisayarinizin
masaiistiiniin goriintiisiinii yansitir ve sunumunuzun igermesi durumunda
sesi de verir.

» ilgili Baglantilar
« "Belgelerin En Son Stirimiinii Edinme" .10

Duvar Plakasina Kurulu Mini Bilgisayara Baglama
Projektoriiniizii, duvar plakasina monte edilmis bir mini bilgisayara

baglayabilirsiniz.

Dikkat

Mini PC'nin hava giris fanlarinin veya hava ¢ikis fanlarinin iizerini kapatmayin.
Fanlarin tizeri ortiiliirse, aygitin dahili 1s1s1 artarak arizaya neden olabilir.

Mini PC'yi ve projektoriin HDMI baglanti noktasint HDMI kablosunu
kullanarak baglayin.

=

HDMI l




Projektor Baglantilari

Etkilesimli 6zellikleri kullanirsaniz, USB kablosunu projektoriiniiziin
USB-B2 baglant:1 noktasina takin.

uuuuuuu
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B Diger ucu da bilgisayarinizdaki herhangi bir USB baglant1 noktasina
baglayin.

Projektorii ve bilgisayarinizi agin.

Bir USB kablosu bagladiysaniz, Kalem/Dokunma meniisiindeki USB-
B2 ayarini mini bilgisayarinizi projektére baglamak igin kullandiginiz
HDMI baglant1 noktasina ayarlayin.

@ Kalem/Dokunma > PC Etkilesimi > USB-B2

QO

HDMI baglantis iizerinden ses duymakla ilgili sorunlar yasiyorsaniz,

piyasada satilan bir 3,5 mm stereo mini jak ses kablosunun bir ucunu
projektoriin Audio baglanti noktasina, diger ucunu da bilgisayarinizin
ses ¢ikis1 baglant1 noktasina baglayin. Projektoriin Sinyal G/C
meniisiinde, HDMI Ses Cikis1 ayar1 olarak, bagladiginiz ses girisi
baglant: noktasini segin.

PC ile Etkilesimli Ozellikleri ile Kullanmak icin Bilgisayar
Baglama

Projektor bilgisayara bir USB kablosuyla baglandiginda, etkilesimli kalemleri
veya parmaginizi tipki bir fare gibi kullanarak yansitilan ekrandan bilgisayar:
calistirabilirsiniz. Yansitilan ekrandan bilgisayar programlarinizda gezinebilir,
secim yapabilir ve etkilesimde bulunabilirsiniz.

$ USB hub kullanirsaniz baglanti dogru ¢aligmayabilir. USB kablosunu
dogrudan projektore baglayin.

Bilgisayar1, USB kablosundan bagka bir goriintii sinyal kablosu
kullanarak projektoriiniize baglayin.

a Projektoriiniiziin USB-B1 baglanti noktasina bir USB kablosu baglayin.

HHHHHHHHHH
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Diger ucu da bilgisayarinizdaki herhangi bir USB baglanti noktasina
baglayin.

Video Kaynaklarina Baglanma

Projektore video aygitlar: baglamak icin bu boliimlerdeki talimatlar
uygulayin.

$ « Bagladiginiz aygitin tizerinde alisilmamus sekilli bir baglant1 noktasi
varsa, projektore baglamak icin, aygitla birlikte verilen kabloyu veya

istege bagl olarak edineceginiz bir kabloyu kullanin.

« Kablo, baglanan video ekipmanindan gelen ¢ikis sinyaline gore
farklilik gosterir.

« Bazi video ekipman tiirleri, farkl tiirlerde sinyal ¢ikis1 verebilir.
Hangi sinyal tiirlerinin verilebildigini 6grenmek i¢in, video
ekipmaniyla gelen kullanim kilavuzunu inceleyin.
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» ilgili Baglantilar

« "HDMI Video Kaynagina Baglanma" s.36

« "Bilesik Video Kaynagina Baglanma" s.36

« "Kontrol Yiizeyine Bir Video Kaynag: Baglama" s.37

HDMI Video Kaynagina Baglanma

Video kaynaginizda bir HDMI baglant1 noktas1 varsa, bir HDMI kablosu
araciligryla projektore baglayabilir ve goriintii kaynaginin sesini yansitilan
goriintiiyle gonderebilirsiniz.

Dikkat

Projektore baglamadan 6nce video kaynagini agmayn. Bu, projektore zarar
verebilir.

HDMI kablosunu video kaynaginin HDMI ¢ikis1 baglant1 noktasina
baglayin.

a Diger ucu da projektoriin HDMI baglanti noktasina baglayin.

O e e o ... O
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$ HDMI baglantisi tizerinden ses duymakla ilgili sorunlar yasiyorsaniz,
piyasada satilan bir 3,5 mm stereo mini jak ses kablosunun bir ucunu

projektoriin Audio baglanti noktasina, diger ucunu da video
kaynaginizin ses ¢ikigi baglant: noktasina baglaym. Projektoriin Sinyal
G/C meniisiinde, HDMI Ses Cikis1 ayar1 olarak, bagladiginiz ses girisi
baglant: noktasini segin.

Bilesik Video Kaynagina Baglanma

Video kaynaginizda bilesik video baglant1 noktasi varsa, bir RCA tarzi video
veya A/V kablosu kullanarak projektore baglayabilirsiniz.

Bir stereo mini jak ses kablosu baglayarak, projektoriin hoparlér sisteminden
ses alabilirsiniz.

Ses kablosunun "Direng yok" olarak etiketlenmis oldugundan emin

olun.

Kabloyu, sar1 baglayici video kaynaginizin sar1 video ¢ikis1 baglanti
noktasina girecek bi¢cimde baglayin.

a Diger ucu da projektoriin Video baglanti noktasina baglayin.

Ses kablosunu video kaynaginizin ses ¢ikist baglanti noktalarina
baglayin.
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a Diger ucu da projektoriin Audio baglanti noktasina baglayin. HDMI kablosunu kontrol yiizeyi altindaki HDMI1 veya HDMI2
baglant1 noktasina ve video kaynaginizdaki kullanilabilir herhangi bir
HDMI baglant1 noktasina baglayin.

-

Kontrol Yiizeyine Bir Video Kaynagi Baglama

Video kaynaginizda bir HDMI baglant1 noktas: varsa, bir HDMI kablosu _ _
kullanarak projektore baglayabilir ve kontrol yiizeyini kullanarak, goriintii <-| ->|
kaynagindan gelen sesi yansitilan goriintiiyle gonderebilirsiniz (yalniz EB-
1485Fi).
Dikkat Giris cihazini se¢mek i¢in kontrol yiizeyindeki HDMI1 veya HDMI2
Proiekts . . . Ny I diigmesine basin.
rojektore baglamadan 6nce video kaynagini agmayin. Bu, projektore zarar
verebilir.

Projektor giris kaynagini HDBaseT olarak degistirir, video kaynaginizin

n Projektérii kontrol yiizeyine baglaym goriintiisiinii yansitir ve sunumunuzun i¢ermesi durumunda sesi de verir.

Projektor ve kontrol yiizeyi arasindaki kablo baglantisi hakkinda

ayrintili bilgi i¢in projektoriin Kurulum Kilavuzu'na bakin. » ligili Baglantilar
« "Belgelerin En Son Siiriimiinti Edinme" 5.10

a Projektorii ve video kaynaginizi agin.

Harici USB Aygitlara Baglanma
Projektore harici USB aygitlar baglamak i¢in bu béliimlerdeki talimatlar:
uygulayin.

» ilgili Baglantilar
 "USB Aygit Yansitma" s.38
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« "USB Aygitina Baglama" 5.38 USB kablosunu veya USB tasinabilir diski projektoriin USB-A baglanti
« "Kontrol Yiizeyine Bir USB Anlik Siiriicii Baglama" s.38 noktasina gosterildigi gibi baglayin.
 "USB Aygit Baglantisin1 Kesme" .39

OO0 6 =
USB Aygit Yansitma Lo-E e @ o¢| =
o B 2 s 5] O a8l -
Asagidaki aygitlardan birini projektoriiniize baglayarak, bilgisayar veya video [@jﬁ
aygit1 kullanmadan goriintiileri ya da diger igerigi yansitabilirsiniz: )
o USB flash siirticii Dl "il
« Dijital kamera veya akilli telefon USBA 3 : E»/

« USB sabit stiriic

« Dijital kameralar veya akilli telefonlar TWAIN uyumlu aygitlar Dikkat
olmamali, USB monte ve USB Yigin Depolama Swifi uyumlu aygitlar « Birlikte verilen ya da aygitla kullanilmas: gerektigi belirtilen USB

olmalidir. kablosunu kullanin.

 USB sabit stiriiciiler agagidaki gereksinimleri kargilamalidir: « 3 metrede uzun bir USB kablosu veya USB hub baglamayin; aygit diizgiin

« USB Yigin Depolama Sinifi uyumlu (tiim USB Y1gin Depolama calismayabilir.
Sinifi aygitlar desteklenmez)

« FAT16/32 olarak bigimlendirilmis

« Kendi AC gii¢ kaynaklariyla beslenen (veri yolundan beslenen sabit U%B—A vbaglantl r}‘olftal?rmdanvbirine bir USB aygit1 .
siiriiciiler onerilmez) bagladiginizda, goriintii kaynagi olarak USB1 ayarini segin.

o Coklu boliimlere sahip sabit siiriiciiler kullanmaktan kaginin

Bagli bir USB aygitindaki goriintii dosyalarindan slayt gosterilerini B Gereldyorsa, diger ucunu aygitiiza baglaym.

yansitabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar Kontrol Yiizeyine Bir USB Anlik Siiriicii Baglama

« "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.128 Kontrol yiizeyindeki USB-A baglanti noktasina USB anlik siiriiciiniizii

baglayabilir, goriintiileri ve bagka icerikleri yansitmak i¢in kullanabilirsiniz

USB Aygitina Baglama (yalnizca EB-1485Fi).
USB aygitiniz, P_I:Oj e.ktt')riin USB -A baglap‘Fl noktasma' l?ag.la.yabilir ’ %  Bir USB anlik siiriiciiyii dogrudan projektériin USB-A baglanti
goruntiileri ve diger icerikleri yansitmak i¢in kullanabilirsiniz. @ ol o betl st

USB aygitiniz bir gii¢ adaptoriiyle gelmisse, aygit1 bir elektrik prizine
takin. n Projektorii kontrol yiizeyine baglayn.



Projektor Baglantilari

Projektor ve kontrol yiizeyi arasindaki kablo baglantisi hakkinda n Gerekiyorsa, aygit1 kapatip fisini ¢ekin.
ayrintil bilgi icin projektoriin Kurulum Kilavuzu'na bakin.

g USB aygitinin kontrol yiizeyi veya projektorden baglantisini kesin.

emin olun.

Projektor ve kontrol yiizeyinin USB kablosuyla bagh oldugundan

Belge Kamerasina Baglanma

a Kontrol yiizeyinin altinda bulunan USB-A baglant1 noktasina USB anlik
siiriiciiyii baglayin. Kameranin goriintiilediklerini yansitmak i¢in projektoriiniize bir belge

kameras1 baglayabilirsiniz.

Baglant1 yontemi, Epson belge kameranizin modeline gore degisir. Detayli
bilgi i¢in kameranin kullanim kilavuzuna bakin.

@ « USB-A baglant1 noktalarindan birine bir USB belge kamerasi
bagladiginizda, goriintii kaynag: olarak USB2 ayarini segin.

» Ayni anda birden fazla USB belge kameras: kullanamazsiniz.

—C T )

» ilgili Baglantilar

| ’ « "Belge Kamerasini Kontrol Etme" s.119

=G |

USB-A Yazici Baglama

I

USB-A baglant1 noktasina bir Epson yazici veya hepsi bir arada aygit
baglayabilir ve beyaz tahtadan yansitilan ve ek agiklamali igeriginizi

USB anlik siiriiciideki goriintiileri yansitmak i¢in goriinti yazdirmak i¢in kullanabilirsiniz,
kaynag1 olarak USB1 se¢imini yapin.

@ o Yazicinin kontrol komutu gereksinimlerini karsiladigindan emin
olun.
o Ayrica, projektoriin Etkilesimli meniisiindeki Yazdir ayar:

” H oege -
llgili Baglantilar araciligiyla bir ag yazicis1 da baglayabilirsiniz.

« "Belgelerin En Son Striimiinti Edinme" 5.10 R § T
« Kontrol yiizeyine bir yazici da baglayabilirsiniz.

USB Aygit Baglantisini Kesme

Bagli USB aygitla sunumunuzu yaptiktan sonra, aygitin kontrol ytizeyi veya
projektorle olan baglantisini kesin.
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USB kablosunu projektoriin USB-A baglanti noktasina baglayin.
Kablonun 5 m'den uzun olmadigindan emin olun.

Kablonun diger ucunu yazicinin USB Tip B baglant1 noktasina
baglayin.

» ilgili Baglantilar
o "Cizim Igerigini Yazdirma" s.113

Harici Cikis Aygitlarina Baglanma

Projektore harici aygitlar baglamak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar:
uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Harici HDMI Monitdriine Baglama" s.40
« "Bir VGA Monitore Baglama" s.40
"Harici Hoparlorlere Baglanma" s.41

« "Mikrofon Baglama" s.42

Harici HDMI Monitoriine Baglama

Harici bir HDMI monitoriini projektoriin HDMI Out baglanti noktasina
baglayabilir ve olusturdugunuz ¢izim igerigini beyaz tahta modunda
gortntiilemek i¢in kullanabilirsiniz.

$ « Harici bir HDMI monitérde, gegerli giris kaynagindan (Giris ekrani
ve Screen Mirroring kaynagindan goriintiiler haric) ¢izim icerigini ve
goruntileri goriintiileyebilirsiniz.
« Boliinmiis ekran yansitmasi sirasinda tiim beyaz tahta ekranini
goriintileyebilirsiniz.
« Harici bir HDMI monitdrde goriintiilenen beyaz tahta
goriintiilerinde gecikme olur.

HDMI kablosunu monitériiniiziin HDMI ¢ikis1 baglant: noktasina
baglayin.

a Diger ucu da projektoriin HDMI Out baglant: noktasina baglayin.

<.
HutI«I»

Bir VGA Monitore Baglama

Projektérii bir Computer baglanti noktasini kullanarak bir bilgisayara
bagladiysaniz, projektore bir harici monitor de baglayabilirsiniz. Bu, yansitilan
goriintii gorillemez olsa bile sunumunuzu harici monitérde gormenizi saglar.
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@ o Projektor kapaliyken goriintiileri harici bir monitére vermek Harici Hoparlorlere Baglanma
istiyorsaniz, projektoriin Sinyal G/C meniisiinde A/V Cikis1 ayarini S o R ) -~ o
Her Zaman olarak ayarlayin. Sunumunuzun sesini iyilestirmek i¢in, projektorii kendine gii¢ saglayan harici

hoparlérlere baglayabilirsiniz. Ses diizeyini projektoriin uzaktan kumandasini

o Goriintiileri harici bir monitére vermek icin, projektoriin Sinyal G/C tull K kontrol edebilirsini
ullanarak kontrol edebilirsiniz.

meniisiinde Monit6r Cikis Portu 6zelligini Monitor Cikisi olarak

ayarlaym. Harici hoparlérlerden ses almak igin, projektoriin Sinyal G/C mentisiinde Ses

o Etkilesim 6zellikleri kullanilarak ekrana cizilen icerik harici bir Cikis Cihazi ayarin1 AV Sistemi olarak ayarlayin. Ses Cikis Cihazi 6zelligi
monitdrde goriintiilenmez. Cizilen igerigi harici bir monitdrde AV Sistemi olarak ayarlansa bile, projektore bir ses/video sistemi bagl
goriuntilemek icin, Easy Interactive Tools yazilimini kullanin. olmadiginda ses harici hoparlérlerden verilir.

o Yenileme hiz1 60 Hz degerinin altinda olan monitorler goriintiileri . . .
e gérﬁntﬁlgemeyebilir. & @ Sinyal G/C > HDMI Baglantis1 > Ses Cikis Cihazi
o Projektor kapaliyken harici hoparlorlerden ses vermek istiyorsaniz,

n Bilgisayarinizin, projektoriin Computer baglanti noktasina bagl projektoriin Sinyal G/C meniisiinde A/V Cikisi ayarini Her Zaman

oldugundan emin olun. olarak ayarlayin.
o Projektorii hoparlorli bir amplifikatore de baglayabilirsiniz.
% o Iki tane bilgisayar baglant1 noktasi varsa Computerl baglanti « Harici hoparlérler bagladiginizda projektoriin yerlesik hoparlor
& noktasini kullanin. sistemi devre dis1 birakilir.

« Harici bir monitére sadece Computerl baglanti noktasindan

alinan analog RGB sinyalleri verilebilir. Diger baglant:
n Bilgisayarinizin veya video kaynaginin, gerektigi sekilde hem ses hem

noktalarindan gelen sinyalleri veremezsiniz.
de video kablolartyla projektore baglandigindan emin olun.

Harici hoparlorlerinizi baglamak icin, stereo mini jak-pimli jak kablo

a Harici monitoriin kablosunu projektériin Monitor Out baglanti
veya baska tiirde kablo ya da adaptor gibi uygun kabloyu bulun.

noktasina baglayin.

B Kablonun bir ucunu harici hoparlérlerinize gerektigi gibi baglayin.

B |,
Monitor Out | |
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Kablonun stereo mini jak ucunu projektoriiniiziin Audio Out baglanti a Gerekiyorsa mikrofonu agin.
noktasina baglayin.

o o I’D Ayni Modelde Birden Fazla Projektor Baglama
o = ° Birden fazla projektérden yansitilan tek bir birlesik goriintii olusturabilirsiniz

(yalnizca EB-1485Fi). Goriintii yatay olarak birlestirilir.

o

Bilgisayar1 ve projektorleri gosterildigi gibi, HDMI kablolarini
kullanarak baglayin.

— ﬁ
Audio Out*l >

Mikrofon Baglama

Sunumlar sirasinda ses destegi saglamak igin, projektoriin Mic baglanti S S m
noktasina bir mikrofon baglayabilirsiniz. HDMI HDMI Out

Projektor kapaliyken mikrofondan ses almak istiyorsaniz, projektoriin Sinyal
G/C meniisiinde A/V Cikis1 ayarin1 Her Zaman olarak ayarlayin.

o Giig fisi kullanim1 desteklenmez.
« Eger mikrofon sesi zor duyuluyorsa ya da sesi ¢atlatacak kadar

yiiksekse, projektoriin Sinyal G/C meniisiinde Mik. Giris Sesi
secenegini ayarlayn.

%  Ug veya daha fazla projektor bagliyorsaniz, asagida gosterildigi
@ gibi zincir biciminde baglayin.

S < o) &
HDMI Out HDMI  HDMI Out HDMI

n Mikrofon kablosunu projektoriin Mic baglanti noktasina baglayin.
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Etkilesimli 6zellikleri kullanacaksaniz, kablonun bir ucunu bir
projektordeki SYNC OUT baglant: noktasina, diger ucunu da diger
projektordeki SYNC IN baglanti noktasina baglayin.

Ug veya daha fazla projektor bagliyorsaniz, etkilesimli 6zellikleri

kullanamazsiniz.

Etkilesimli 6zellikleri kullanacaksaniz, bilgisayar1 ve projektorleri
gosterildigi gibi, USB kablolarini kullanarak baglayin.

USB-A USB-B1 USB-A USB-B1

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

Menu Esc

=
V= @ Menu @ Esc

@) O
ey, | o

Source
Home @ Search Q ®
@ U ANENED. AN

B Tim projektorler i¢in, projektoriin Goriintii meniisiindeki Renk Modu
ayarini Coklu Yansitma olarak secin.

B Projektor meniilerinde gerekli HDMI Cikis Ayar1 ve Proj. Senkroniz.
ayarlarini segin. Daha fazla bilgi igin ayar listesine bakin.

Projektorii yeniden baslatmaniz gerekebilir. Ekrandaki talimatlar
izleyin.

Kesintisiz bir birlesik goriintii alani olusturmak i¢in, projektoriin Coklu
Yansitma meniisiinde gerekli ayarlari segin.

B Etkilesimli 6zellikleri kullanacaksaniz, giris kaynaginit HDMI veya
HDBaseT olarak degistirin ve ardindan projektoriin Sinyal G/C
meniisiinden EDID ayarini 3240x1080/60Hz olarak ayarlayin.

g Etkilesimli kalem konumunu ve parmakla dokunma konumunu
ayarlamak i¢in, projektériin Kalem/Dokunma meniisiinde gerekli
ayarlari segin.

Etkilesimli kalem ve parmakla dokunma konumlarinin kalibrasyonu ile
ilgili talimatlar i¢in, projektoriiniiziin Kurulum Kilavuzu'na bakin.

@ Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar

» "Coklu Projektor Baglantilari i¢in Meni Ayarlar1” s.44
« "Goriintii Kenarlarin Birlestirme" s.145

« "Karanlik Diizeyini Ayarlama" s.148

« "Bir Gériintiiyii Olgeklendirme" s.152

« "Renk Diizeltme Ayarlama" s.143

« "Goriintii Renklerini Uyumlu Kilma" s.147

« "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" .10
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Coklu Projektor Baglantilar icin Menii Ayarlari

Etkilegimli Ozelliklerle Kullanmak I¢in

Birden fazla projektor bagladiginizda ve etkilesimli 6zelligini birlesik goriintii
alaninda kullandiginizda, menii ayarlar: hakkinda daha fazla bilgi i¢in
asagidaki tablolara bakin. Etkilesimli 6zellikleri kullanirken, art arda iki
projektor baglayabilirsiniz.

afiipy wilc
USB-A USB-BI
= _
USB-BT {pmi out HDMI
A D — )
~ HDMI  SYNC SYNC
Out In

m (] DI
[

Goriintii Ayarlar:

Coklu Yansitma Ayarlar:

Ayar Ogesi 0 12,
Soldaki projektor Sagdaki projektor
(bilgisayara baglr)

HDMI Cikigt Ayar1 Disariya Isle Disariya Isle

Sira Bu projektoriin konumunu numara sirasina gore

soldan saga dogru belirtir.

Bilgisayar1 Bagla Evet Hayir
Kenar Birlestirme > 0 0
Herhangi Bir Kenar>
Karistir Bgl. Konumu
Kenar Birlestirme > 600 600
Herhangi Bir Kenar>
Birlestirme Aralig1
Kalem/Dokunma Ayarlari
Ayar Ogesi 0 12,
Soldaki projektor Sagdaki projektorler
(bilgisayara baglr)
Projektorlerin Kurulumu> | Kablolu Kablolu

Proj. Senkroniz.

Ayar Ogesi (1) (2]
Soldaki projektor Sagdaki projektorler
(bilgisayara bagli)

Renk Modu Coklu Yansitma Coklu Yansitma

Projektorii kablo baglantisini desteklemeyen baska bir projektorle ayni
odada kullanryorsaniz, Kizilotesi Siddeti ayarin: Giiglii olarak

ayarlayn.
Sinyal G/C Ayarlar1
Ayar Ogesi (1) (2]
Soldaki projektor Sagdaki projektorler
(bilgisayara bagl1)
EDID 3240x1080/60Hz 3240x1080/60Hz
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Etkilesimli Ozellikler Olmadan Kullanim igin

Etkilesimli 6zellik olmadan yatay olarak genis bir ekran olusturmak i¢in
birden fazla projektor bagladiginizda, menii ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi
i¢in agagidaki tablolara bakin. Etkilesimli 6zellikleri kullanmadiginizda, art
arda dort projektore baglanabilirsiniz.

HDMI Out HDMI
I e
HDMI Out HDMI

Goriintii Ayarlar:

Ayar Ogesi (1) (2]
Soldaki projektor Sagdaki projektorler
(bilgisayara bagli)
Renk Modu Coklu Yansitma Coklu Yansitma
Coklu Yansitma Ayarlar:
Ayar Ogesi (1) (2] (3)
Soldaki projektér | Ortadaki Sagdaki projektor
(bilgisayara bagl) | projektorler
HDMI Cikist Ayar1 | I¢inden Geg Icinden Geg Icinden Geg

Projektor Sayist Art arda baglh projektor sayisini belirtir.

Sira Bu projektdriin konumunu numara sirasina gore soldan saga
dogru belirtir.




Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma

Uzaktan kumandada, projektorle birlikte verilen iki adet AA pil kullanilir. B Pilleri, + ve - uglar1 gosterildigi gibi gelecek bicimde yerlestirin.

Dikkat

Pilleri kullanmadan 6nce Giivenlik Talimatlar: kismini okudugunuzdan emin olun.

n Pil kapagin1 gosterildigi gibi gikarin.

A Uyan

a Gerekirse eski pilleri ¢ikarin. Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak icin, pil yuvasindaki

(+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin. Piller dogru kullanilmazsa,
yangina, yaralanmaya ya da iiriinde hasara neden olacak sekilde patlayabilir
veya sizdirabilir.

Biten pilleri yerel yonetmeliklere gore elden ¢ikarin.

Pil kapagini kapatin ve tiklayarak yerine oturana kadar bastirin.




Kalemlere Pilleri Takma

Etkilesimli kalem bir tane AA manganez pil, AA alkalin pil veya Eneloop (BK- B Pili, + ve - uglar1 gosterildigi gibi gelecek bigimde yerlestirin.
3MCQC) sarj edilebilir pil kullanir.

Pil azaldiginda, kalemin yanindaki diigmeye bastiginizda kalem gostergesi
yanip soner. Pil bittiginde kalem gostergesi soner. Biten pili hemen yenisiyle
degistirin.

Dikkat

Pili kullanmadan 6nce Giivenlik Talimatlar: kismini okudugunuzdan emin olun.

n Pil kapagini gosterildigi gibi agin.

A\ Uyari

Pilin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak i¢in, pil yuvasindaki (+)
ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin. Pil dogru kullanilmazsa,
yangina, yaralanmaya ya da {iriinde hasara neden olacak sekilde patlayabilir
veya sizdirabilir.

a Gerekirse eski pilleri ¢cikarin. Pil kapagini kapatin ve tiklayarak yerine oturana kadar bastirin.

Biten pilleri yerel yonetmeliklere gore elden ¢ikarin. l

A"



Uzaktan Kumandanin Calistiriimasi

Uzaktan kumanda, projektorii odanin i¢cinde herhangi bir noktadan kumanda
edebilmenizi saglar.

Uzaktan kumanday, burada belirtilen uzaklik ve agilarla projektoriin
alicilarina dogrultun.

Parlak fliloresan 1siklarinin hakim oldugu veya dogrudan giines 15181

alan yerlerde uzaktan kumanday1 kullanmayin; projektére komutlara
yanit veremeyebilir. Uzaktan kumanday1 uzun siire
kullanmayacaksaniz pillerini ¢ikarin.



Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

Projektoriiniiziin temel 6zelliklerini kullanmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar izleyin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektorii Agma" 5.50

« "Projektorii Kapama" s.52

o "Tarihi ve Saati Ayarlama" s.53

« "Projektor Meniileri I¢in Dil Segme" s.55

« "Yansitma Modlar1" 5.56

« "Perde Tiiriinii Ayarlama" s.58

« "Gorintityli Odaklama" s.60

o "Gortintii Sekli" s.62

« "Goruntiiyli Diigmelerle Yeniden Boyutlandirma® s.72
« "Goruntit Konumunun Ayarlanmasi” s.73

« "Bir Goriintii Kaynag Segme" 5.74

« "Goriintii En Boy Oran1” s.76

« "Gorintii Kalitesini Ayarlama (Renk Modu)" 5.80

« "Goriintii Rengini Ayarlama" 5.83

o "Parlaklig1 Ayarlama" 5.86

+ "Ses Digmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama" s.89
« "Ses Kanallarini Ters Cevirme" 5.90



Projektorii Acma

Kullanmak istediginiz bilgisayar1 veya video donanimini, projektoriiniizii
actiktan sonra ag¢in.

n Giig kablosunu projektoriin gii¢ girisine baglayin ve bir prize takin.

Projektoriin gii¢ gostergesi mavi renkte yanar. Bu, projektore giig
verildigi ancak projektoriin heniiz agilmadigi anlamina gelir (projektor
bekleme modunda).

a Projektorii agmak i¢in projektorde veya uzaktan kumandada bulunan
gli¢ diigmesine basin.

Projektor bir "bip" sesi verir ve projektor 1sindik¢a durum gostergesi
mavi renkte yanip soner. Projektor 1sininca, durum gostergesi yanip
sonmeyi durdurarak mavi renkte yanar.

« Kontrol yiizeyindeki gii¢ digmesine de basabilirsiniz.

« Projektoriin Isletim meniisiinde Hizli Baglatma
etkinlestirildiginde, bir sonraki kez gii¢ diigmesine bastiginizda
projektor birka¢ saniyede kullanima hazir héle gelir.

Yansitilan bir goriintii goremiyorsaniz asagidakileri deneyin.
« Baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini agin.
« Diziistii bilgisayar kullaniyorsaniz ekran ¢ikisini bilgisayardan degistirin.

« DVD veya baska bir video ortam1 takin ve oynat diigmesine basin
(gerekiyorsa).

« Kaynagin algilanmasi i¢in, kumanda panelindeki veya uzaktan
kumandadaki [Source Search] diigmesine basin.

o Uzaktan kumandada, istediginiz video kaynagina ait diigmeye basin.

« Ana ekran goriintiilenirse, yansitmak istediginiz kaynagi segin.

A Uyan

o Isik kaynagi acikken asla projektor mercegine bakmayin. Gozleriniz zarar
gorebilir, 6zellikle cocuklar i¢in ¢ok tehlikelidir.

o Projektorii uzaktan kumanda kullanarak belirli bir uzakliktan agarken, lense
kimsenin dogrudan bakmadigindan emin olun.

o Projektérden gelen 151k engellenirse, 15181n yansidig1 alan 1sinir, bu yilizden
erimesine, yanmasina veya yangin ¢ikmasina sebep olabilir. Ayrica, yansiyan 151k
dolayisiyla mercek 1sinabilir ve projektoriin arizalanmasina yol acabilir.
Yansitmay1 durdurmak icin, A/V Sessiz islevini kullanin veya projektori kapatin.

« Projektoriin Isletim meniisiindeki Direkt gii¢ agma ayar1 Agik
olarak ayarlandiginda, prize taktiginiz anda projektor agilir.
Projektoriin kesilen elektrigin yeniden gelmesi durumunda da
otomatik olarak agilacagini unutmayin.

« Projektoriin Isletim meniisiindeki Otomatik Agma ayar1 gibi belirli

bir baglant: noktast belirlediyseniz, bu baglant1 noktasindaki bir
kablodan bir goriintii sinyalini algiladig1 anda projektor agilir.



Projektorii Acma

» ilgili Baglantilar @ Projektorii kapatr.

+ "Ana Ekran" s.51
. . Ana ekrani kapatir.
« "Projektor Ozellik Ayarlari - Isletim Meniisii" 5.215 © Ana ekran: kapatr

@ Beyaz tahta modunu baslatir.
@ Ikiveya dort farkli goriintii kaynagindan gelen gériintiileri ayni anda 1zgara
biciminde yansitir.
Ana Ekran ’
@ Yansitilan ekran goriintiisiinii ayn1 aga bagli diger projektorlerle paylasir.
Ana Ekran o6zelligi, bir goriintii kaynagini kolayca se¢menizi ve kullanish @ Baglanti Kilavuzu kismini goriintiiler. Akilli telefonlar veya bilgisayarlar gibi
islevlere erismenizi saglar. Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki kullanmakta oldugunuz aygitlara gore kablosuz baglant: yontemlerini
[Home] diigmesine basarak Ana Ekran kismini goriintiileyebilirsiniz. Ana segebilirsiniz.
Ekran, projektori agtiginizda ve higbir sinyal girilmediginde de gortintiilenir. @ Asagidaki yaygin projektér ayarlarini segmenize izin verir (ayarlar, secilen diger
Bir menii 6gesini segmek icin kumanda panelindeki veya uzaktan ayarlara bagl olarak degisebilir):

kumandadaki ok tuslarina, ardindan da [Enter] diigmesine basin. « Renk Modu

Menii 6gelerini, etkilesimli kalem veya parmaginizi kullanarak da + Parlaklik Diizeyi

secebilirsiniz. « Ses Diizeyi

+ Geometri Diizeltme (Y/D Ekr. Yerl. ve Quick Corner mevcuttur.)
« Otomatik Kalibrasyon

« En Boy Orani

Dokuzdan fazla giris kaynag: varsa, dnceki veya sonraki sayfaya gider.

Projektor adini ve projektor anahtar sozcugiinii goriintiiler.

©@6e 0

Gegerli saati goriintiiler.

Ana Ekran, 10 dakika hi¢bir islem yapilmadiginda kaybolur.

I » ilgili Baglantilar
« "Beyaz Tahta Ekranlar1 (Beyaz Tahta Modu)" .99
« "Ekran Paylagim1” 5.181
« "Birden Fazla Goriintiiyli Ayn: Anda Yansitma" s.125
@ Yansitmak istediginiz kaynag1 seger.
Gegerli giris kaynaginin sag iist kisminda bir onay isareti belirir.
Cogu kaynak icin gecerli giris goriintiistiniin 6nizlemesini kii¢lik resim olarak
kontrol edebilirsiniz.



Projektorii Kapama

Kullandiktan sonra projektorii kapatin. Projektorii tasimak veya depolamak igin, gii¢ 151g1n1n mavi renkte
yandigini (ama yanip sonmedigini) ve durum gostergesinin kapali
$ + Projektoriin hizmet 6mriinii uzatmak igin, kullanilmadig: oldugunu kontrol edip gii¢ kablosunu ¢ikarin.
zamanlarda iirtinti kapatin. Isik kaynagi 6mrii secilen moda, gevre

kosullarina ve kullanima gore degisiklik gosterir. Parlaklik zaman
icinde azalir.

« Isik Kaynagi Kalibrasyonu ayar: projektoriin Yonetim meniisiinde
Diizenli Calistir olarak ayarlanmigsa, projektorii kapatirsaniz ve
agagidaki kogullar mevcutsa 151k kaynag: kalibrasyonu otomatik
olarak baglar:

o Son 151k kaynag kalibrasyonundan bu yana 100 saat gegti
o Projektorii araliksiz olarak 20 saatten uzun siire kullandiniz

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki gii¢ diigmesine
basin.

Kontrol yilizeyindeki gii¢ diigmesine de basabilirsiniz.

Projektor bir kapanma onayi ekrani goriintiiler.

Kapatilsin mi?

Evet : @ diigmesine basin
Hayir: Baska bir dugmeye basin

Giig diigmesine tekrar basin. (Agik birakmak i¢in bagka bir diigmeye
basin.)

Projektor iki kez uyari sesi verir, 151k kaynagi kapanir ve durum
gostergesi soner.



Tarihi ve Saati Ayarlama

Projektor i¢in tarihi ve saati ayarlayabilirsiniz.

n Projektorii agin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine

basin.
Esc
=
T
Source User
Search

©

Default
SO0

Sik Kullamilan Ogeler Yonetim

Gorantl Kullanic Digmesi
Kullanici Logosu
Kull. deseni

isletim Kilidi

Renk Duzeltme
Yenileme Modu

Isik Kalibrasyonu
Tarih & Saat
Program Ayarlari
Etkilesimli Kablosuz LAN Giicii
Coklu Yansitma Kablosuz LAN Tanist
Glnlik Kaydi Hedefi
Toplu Ayar Araligi
Dil

Bilgi

Gunldkleri Gorintile

Yonetim Ayarlarini Sifirla

Isik Modu

Kapali

.I |

USB ve Dahili Bellek

Tarkee

AR

Tarih & Saat ayarini secip [Enter] diigmesine basin.

NI O

Tarih & Saat ayarini secip [Enter] diigmesine basin.

Su ekrani goreceksiniz:

[ Tarih & Saat ] Don

Tarih & Saat

Yaz Saati Ayari A
Yaz Saati Kapali

DST Baslangig

DST Bitis

DST Ayari (dak) 0

Internet Saati

Tarih 6gesini segin, [Enter] diigmesine basin ve giiniin tarihini girmek
i¢in gorintiilenen klavyeyi kullanin.

Saat 6gesini secin, [Enter] diigmesine basin ve gegerli saati girmek i¢in
gorlintiilenen klavyeyi kullanin.

Saat Farki (UTC) 6gesini secin, [Enter] diigmesine basin ve Koordineli
Evrensel Zamandan saat farkini ayarlayin.

Tamamladiginizda, Kur 6gesini segip [Enter] diigmesine basin.



Tarihi ve Saati Ayarlama

Yaz saati uygulamasini etkinlestirmek icin Yaz Saati Ayar1 6gesini
secip Ag¢ik olarak ayarlayin. Ayarlari se¢gin.

[ Yaz Saati Ayar1 ] Don
Yaz Saati Acik A
DST Ayari (dak) 0

DST Baslangig

Ay 1
Hafta 1
Haftanin Gunu Pzt
Saat 00:00
DST Bitis

Ay 1
Hafta 1
Haftanin Gunu Pzt
Saat 00:00

Kur

m Tamamladiginizda, Kur 6gesini segip [Enter] diigmesine basin.

Bir Internet saat sunucusu araciligiyla saati otomatik olarak
glincellemek i¢in Internet Saati ayarini segip A¢ik olarak ayarlayin.
Ayarlari segin.

[Internet Saati] Don
Internet Saati Acik A
Internet Saat Sunucusu 0.0.0.0

Kur

@ Tamamladiginizda, Kur 6gesini segip [Enter] diigmesine basin.

Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.



Projektor Meniileri icin Dil Se¢me

Projektor meniilerini ve mesajlarini bagka bir dilde goriintiilemek istiyorsaniz, Dil ayarini secin ve [Enter] digmesine basin.
Dil ayarini degistirebilirsiniz.

n Projektorii agin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

B Kullanmak istediginiz dili se¢ip [Enter]'a basin.

B Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.

Menu Esc

. T )

User Default

Source
Home @ Search Q ® Q
(2] = ——

Yonetim

Kullanici Digmesi Isik Modu
Kullanici Logosu

Kull. deseni

istetim Kilidi Kapali
Renk Duzeltme

Yenileme Modu

Isik Kalibrasyonu

Tarih & Saat

Program Ayarlan

Kablosuz LAN Glcu

Kablosuz LAN Tanisi 1

Glnlik Kaydi Hedefi USB ve Dahili Bellek
Toplu Ayar Araligi

Dil Tarkee
Bilgi

Glnlakleri Gorlntiile

Yonetim Ayarlarini Sifirla

AR



Yansitma Modlari

Projektorii nasil konumlandirdiginiza bagl olarak, goriintiilerinizin dogru
yansitilmast i¢in yansitma modunu degistirmeniz gerekebilir.

« On, ekranin 6niindeki bir masadan yansitma yapabilmenizi saglar.

« On/Ters, bir tavan veya duvar askisindan yukaridan agag1 dogru yansitma
yapilmasi i¢in goriintiiyii yukaridan asagiya dondiiriir.

o Arka, yar1 saydam bir ekranin arkasindan yansitmak i¢in goriintiiyli yatay
olarak dondiiriir.

o Arka/Ters, bir tavandan veya duvar askisindan ve yar1 saydam bir ekranin
arkasindan yansitma yapilmasi i¢in goriintiiyii yukaridan agagiya ve yatay
olarak dondiiriir.

» ilgili Baglantilar

« "Yansitma Modunu Uzaktan Kumanday1 Kullanarak Degistirme" 5.56
« "Yansitma Modunu Meniileri Kullanarak Degistirme" 5.56

« "Projektor Ayar ve Kurulum Segenekleri” s.28

Yansitma Modunu Uzaktan Kumandayi Kullanarak
Degistirme

Yansitma modunu, goriintii yukaridan asagiya dondiiriilecek bigimde
degistirebilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesini 5 saniye basili tutun.

S O (WA
C_Je)jle)
C JC D)

Aspect

C )

A/VMute  Split Freeze

Home

Goriintii kisa siireligine ortadan kaybolur ve yukaridan asag:
dondiirilmiis olarak tekrar goriiniir.

Yansitmayi yeniden orijinal moda getirmek igin, [A/V Mute]
diigmesine yine 5 saniye basili tutun.

Yansitma Modunu Meniileri Kullanarak Degistirme

Projektor meniilerini kullanarak, yansitma modunu goriintii yukaridan
asagiya ve/veya soldan saga dondiiriilecek bi¢imde degistirebilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

Menu Esc

:
vi= @ Menu @ Esc

@) O
O TIN o)
Source User DCefa>uIt

Home @ Search O ®
()




Yansitma Modlari

B Kurulum meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Kurulum
Sabit Kurulum Kapah
Test Deseni
Plakasina baglayin Kurulum ...
Dikey Montaj Hayir
Yansitma On/fTers

Otomatik Ekran Ayari

Geometrik Duzeltme Nokta Duzeltme
Dijital Yaknlastirma b
ELPCBO2 Bagla Kapal

Dokunmatik Unite

Uzak Alict Kapal
Perde Turd 16:9 ~
Yilksek Irtifa Modu Kapal

Kurulum Ayarlarimi Sifirla

Ekran

Desen Gordndmi

Desen Tipi

a Yansitma 6gesini se¢ip [Enter] digmesine basin.

B Bir yansitma modu secip [Enter]'a basin.

[ Yansitma ] Don
On
Arka
Arka/Ters

a Meniilerden ¢ikmak i¢cin [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.



Perde Tiiriinii Ayarlama

Goriintiillenen goriintiiniin en boy oranini kullandiginiz perdeyle uyumlu Perde Tiirii'nii secip [Enter]'a basin.
duruma getirmek i¢in Perde Tiirii ayarini kullanabilirsiniz.

B Perdenizin en boy oranini segin ve [Enter] diigmesine basin.
n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

[ Perde Turu ] Doén
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine

basin. 75

Menu Esc 16:6

T OLENO

16:10
W @ T @ 21:9
User Default

S
Home @ Sggrrgﬁ Q ® Q
(») = —_—

a Meniilerden ¢ikmak i¢cin [Menu] diigmesine basin.

B Kurulum meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin. Gerekirse, yansitilan goriintii i¢in en boy oranini ayarlayin.
Kurulum . ore -
» ligili Baglantilar
Sabit Kurulum Kapah " v e . "
S « "Perde Konumunu Kullanarak Goriintii Konumunu Ayarlama" s.58

Plakasina baglayin Kurulum ...

Dikey Montaj Hayir
fensime onfters | Perde Konumunu Kullanarak Goriintii Konumunu
Otomatik Ekran Ayari
Geometrik Duzeltme MNokta Dlzeltme Ayarlama
Dijital Yaknlastirma b
ELPCBOZ Bagla Kapall Goriintiiniin kenari ve yansitilan perde ¢ercevesi arasinda bosluklar varsa
Dokunmatik brite goriintii konumunu ayarlayabilirsiniz.
Uzak Alict Kapalh
R 192 b Perde Tiirii ayar1 16:9 olarak belirlenirse perde konumunu
Yilksek Irtifa Modu Kapal ayarlayamazsmlz.
Kurulum Ayarlarimi Sifirla
Ekran
Desen G6rinima n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Desen Tipi




Perde Tiiriinii Ayarlama

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine Gorintiiniin konumunu ayarlamak i¢in kumanda panelinde veya
basin. uzaktan kumandada ok diigmelerini kullanin.

Menu Esc

YA Menu Fsc [ Perde Konumu ]
- END )
w T ()

User Default
Source
Home @ Search Q ® Q 4 >
(2] = ——

v
B Kurulum meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin. sa§ 7
{ullanilan Ogeler Kurulum
Gardnti Sabit Kurulum Kapall
Test Deseni
Plakasina baglayin Kurulum... G Tamamladiginizda [Menu] diigmesine basin.
Ekran Dikey Montaj Hayir
Yansitma On/Ters

Otomatik Ekran Ayari

Geometrik Duzeltme Nokta Duzeltme
Dijital Yaknlastirma b
ELPCBO2 Bagla Kapal

Dokunmatik Unite

Uzak Alict Kapal
Perde Turd 16:9 ~
Yilksek Irtifa Modu Kapal

Kurulum Ayarlarimi Sifirla

Ekran

Desen Gorundmu

Desen Tipi

ﬂ Perde Konumu'nu segip [Enter]'a basin.



Gorlintiiyi Odaklama

Test desenini goriintiileyip odag: ayarlayabilirsiniz.

@ Projektorii agtiktan hemen sonra goriintiiler duragan olmadigindan,
odagy, yansitmaya basladiktan en az 30 dakika sonra ayarlamanizi
Oneririz.

n Projektorii agin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

Menu Esc
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Source
Home @ Search
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B Kurulum meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

llamlan Ogeler Kurulum
Gorantl Sabit Kurulum
Test Deseni
Plakasina baglayin Kurulum ...
Dikey Montaj
Yansitma

Otomatik Ekran Ayari
Geometrik Duzeltme
Dijital Yaknlastirma
ELPCBO2 Bagla
Dokunmatik Unite
Uzak Alict

Perde Turd

Yilksek Irtifa Modu

ill/Tiim Ayarlar Kurulum Ayarlarimi Sifirla

Kapah

Hayir

On/Ters

Nokta Duzeltme

Kapal

Kapali

16:9
Kapal

Ekran

Desen Gorundmu

Desen Tipi




Gorlintiiyi Odaklama

Odaklama kolunu hareket ettirerek, yansitilan ekranin alt ortasina
odaklayin.
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Odagin, yansitilan ekranin koselerine denk geldigini kontrol edin.

@ Herhangi bir alan odak disindaysa, koselerin de ayni odaklamaya
sahip olmasi i¢in odak kolunu kullanin.

B Test desenini kaldirmak igin [Esc] tusuna basin.



Gorilintu Sekli

Projektorii dogrudan ekranin merkezinin 6niine yerlestirip diiz kalmasin Goriintiileri 3°'ye kadar saga, sola, yukari veya asag1 yonde diizeltmek i¢in
saglayarak esit bir dikdortgen goriintii yansitabilirsiniz. Projektorii ekrana ekran yerlesimi digmelerini kullanabilirsiniz.

dogru agryla yerlestirir veya yukari/asag1 ya da yana dogru yatirirsaniz,

gortntd seklini diizeltmeniz gerekebilir. ' Perde Tiirii ayarini degistirirseniz veya goriintii konumunu
Diizeltmeden sonra goriintiiniiz biraz kiigiilecektir. ayarlarsaniz, ayarlar sifirlanir.

En iyi goriintii kalitesi igin, dogru goriintii boyutuna ve sekline ulasmak tizere

projektoriin montaj konumunu ayarlamanizi 6neririz. n Projektrii acin ve bir griintii gorintileyin.

@ Bt o Bitiitd preldindl, Lidlem ol @lftralione oot 2y siih Kumanda panelindeki ekran yerlesimi ayar diigmelerinden birine
kullanarak diizeltemezsiniz. o SO
basarak Ekran Yerlesimi ayarlama ekranini goriintiileyin.

Menu Esc

» ilgili Baglantilar — -
o "Goriintii Seklini Ekran Yerlesimi Diigmeleriyle Diizeltme" s.62 @
o "Gorunti Seklini Quick Corner ile Diizeltme" 5.63
« "Kavis Diizeltmeyle Goriintii Seklini Diizeltme" 5.65 W T
« "Nokta Diizeltme Ile Gériintii Seklini Diizeltme" 5.67 Source
« "Bellekten Goriintt Sekli Ayar1 Yiikleme" .69 Home ¢ : )~ search
o "Kose Isaretleyicilerle Goriintii Seklini Diizeltme" .69 @ W)
Goriintu Seklini Ekran Yerlesimi Diigmeleriyle [ Ekran Yerlesimi]
Duizeltme
Dikey Ekran Yer. S0 —— -

Esit olmayan bigimde dikdortgen olan bir goriintiiniin seklini diizeltmek igin,
projektoriin ekran yerlesimi diizeltme diigmelerini kullanabilirsiniz.

I 1 I

Yatay Ekran Yer. 50 4




Gorilintu Sekli

B Gorinti seklini ayarlamak i¢in bir ekran yerlesimi diigmesine basin. » ilgili Baglantilar
o "Projektor Kurulum Ayarlari - Kurulum Meniisi" s.211
T g
\ / ] | |Z i X Gorintii Seklini Quick Corner ile Diizeltme
Menu Esc ME:JH “ Projektoriin Quick Corner ayarini kullanarak, esit olmayan bi¢imde

dikdortgen olan bir goriintiiniin seklini ve boyutunu diizeltebilirsiniz.

.rn
J |2
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5 2 SPEN

<i:z‘llll'§::> ! <::§‘||Il’§::>T
ﬁ Source
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6®Source @ ®§ource n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Home @ Search Home @ earc
=] =
@ ’U‘ . @ . . Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.
Menu Esc
@ o Projektor ulasamayacaginiz bir konumda kuruluysa, gériintiiniin i,
seklini uzaktan kumandayi kullanarak da diizeltebilirsiniz. = @ Mequ @ EsC
@ Kurulum > Geometrik Diizeltme > Y/D Ekr. Yerl. Q O
o Ayarladiginiz bir goriintiiniin gegerli seklini kaydetmek i¢in W T @
Hafizaya Kaydet 6gesini secin. Bellege ti¢ taneye kadar goriintii sekli Source User Default
kaydedebilirsiniz. Home @ 3earch Q @
@ Kurulum > Geometrik Diizeltme > Hafiza > Hafizaya Kaydet @
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Gorilintu Sekli

B Kurulum meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Sik Kullarmlan Ogeler Kurulum
Gorintd Sabit Kurulum Kapall
3 Test Deseni
Plakasina baglayin Kurulum ...
Dikey Montaj Hayir
Yansitma On/fTers

Otomatik Ekran Ayari

Geometrik Duzeltme Nokta Duzeltme
Dijital Yaknlastirma b
A ELPCBO2 Bagla Kapali

Dokunmatik Unite

Uzak Alict Kapal
Hafiza Perde Turd 16:9 ~
ECO Yiiksek Irtifa Modu Kapall

Kurulum Ayarlarimi Sifirla

1k/TUm Ayarlar

Ekran

Desen Gorundmu

Desen Tipi

a Geometrik Diizeltme 6gesini secip [Enter] tusuna basin.

B Quick Corner 6gesini seip [Enter] diigmesine basin. Ardindan
gerekirse [Enter] diigmesine tekrar basin.

[ Geometrik Duzeltme ] Don

Y/D Ekr. Yerl.

+ Quick Corner

Kavis Duzeltme

Nokta Duzeltme

Hafiza

Alan se¢im ekranini goriirsiiniiz.

Ayarlamak istediginiz goriintiiniin alanini se¢mek i¢in ok diigmelerini
kullanin. Ardindan [Enter] diigmesine basin.

[ Quick Corner ]

[Esc] Sifirlamak icin 2 saniye
basin

@ Quick Corner diizeltmelerini sifirlamak i¢in, alan se¢im ekrani
goriintilenirken [Esc] digmesini yaklasik iki saniye basili tutun
ve Evet 6gesini secin.

Ok diigmelerine basarak goriintii seklini gerektigi gibi ayarlayin.

Alan se¢im ekranina geri donmek i¢in [Enter] diigmesine basin.



Gorilintu Sekli

o Alani, uzaktan kumandadaki su say1 tuslarina basarak da

secebilirsiniz:

o [1] sol wst alan1 seger.
o [3] sag iist alani seger.
o [7] sol alt alan1 secer.
o [9] sag alt alani secer.

o Bu ekrani goriiyorsaniz, sekli gri tiggenle gosterilen yonde daha
fazla ayarlayamazsiniz.

[ Quick Corner ]

Bir alan se¢gmek icin sayi
dagmelerini kullanin.
[1] Ust Sol [3] Ust Sag

[7] Alt Sol [9] Alt Sag

Kalan koseler varsa, bunlarin ayarlamalarini yapmak i¢in gerekiyorsa 6
ve 7. adimlari tekrarlayin.

g Bitince, [Esc] diigmesine basin.

Projektoriin Kurulum meniisiinde Geometrik Diizeltme ayari artik Quick
Corner olarak ayarlanmistir. Kumanda panelinde bir sonraki defa ekran
yerlesimi ayar diigmelerine bastiginizda alan se¢im ekrani goriintiilenir.

@ Ayarladiginiz bir goriintiiniin gegerli seklini kaydetmek i¢in Hafizaya
Kaydet 6gesini secin. Bellege ii¢ taneye kadar goriintii sekli
kaydedebilirsiniz.

@ Kurulum > Geometrik Diizeltme > Hafiza > Hafizaya Kaydet

» ilgili Baglantilar
« "Projektér Kurulum Ayarlari - Kurulum Meniisii” s.211

Kavis Diizeltmeyle Gorunti Seklini Diizeltme

Egri veya kiiresel bir yiizeye yansitilan bir goriintiiniin seklini ayarlamak i¢in
projektoriin Kavis Diizeltme ayarini kullanabilirsiniz.

%  Perde Tiirii ayarini degistirirseniz veya goriintii konumunu
ayarlarsaniz, ayarlar sifirlanir.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.



Gorilintu Sekli

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine B Kavis Diizeltme 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.
basin.
Menu Esc [ Geometrik Dizeltme ] Don

Y/D Ekr. Yerl.
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Quick Corner
W T et
Source
Home @ Search Q ® Q Nokta Diizeltme
(o) = —_——

Hafiza

(ullanilan Ogele . v e e
SRR Alan se¢im ekranini goriirsiiniiz.
Gorantd Sabit Kurulum Kapali
Test Deseni . cue . e e . . -y ..
Ayarlamak istediginiz goriintiiniin alanini se¢mek i¢in ok diigmelerini
icdicilhas Sl kullanip [Enter] diigmesine basin
Ekran Dikey Montaj Hayir
Yansitma On/Ters
Otomatik Ekran Ayari [Kavis Dizeltme ] \:‘ g
Geometrik Duzeltme MNokta Dlzeltme
Dijital Yaknlastirma b
ELPCBO2 Bagla Kapal

Dokunmatik Unite

Uzak Alict Kapal
Perde Turd 16:9 ~
Yilksek Irtifa Modu Kapal

Kurulum Ayarlarimi Sifirla

Ik/Tam A

Ekran

Desen Gorundmu

Desen Tipi

ﬂ Geometrik Diizeltme 6gesini secip [Enter] tusuna basin.

Dén (Sifirlamak igin 2 saniye basin)



Gorilintu Sekli

Ok diigmelerine basarak, se¢ilen alanin goriintii seklini gerektigi gibi
ayarlayin.

Alan se¢im ekranina geri donmek i¢in [Enter] diigmesine basin.

Bu ekrani goriiyorsaniz, sekli gri ticgenle gosterilen yonde daha

fazla ayarlayamazsiniz.

[ Kavis Dlzeltme] H: 0
V: 100

Kalan koseler varsa, bunlarin ayarlamalarini yapmak igin gerekiyorsa 6
ve 7. adimlari tekrarlayin.

g Bitince, [Esc] diigmesine basin.

% Ayarladiginiz bir goriintiiniin gegerli seklini kaydetmek igin
Hafizaya Kaydet 6gesini segin. Bellege ii¢ taneye kadar gorintii sekli
kaydedebilirsiniz.
@ Kurulum > Geometrik Diizeltme > Hafiza > Hafizaya Kaydet
« Kavis Diizeltme ayarlarin: sifirlamak igin, alan se¢im ekrani
gortntilenirken [Esc] diigmesini yaklasik iki saniye basili tutun ve
Evet 6gesini segin.

» ilgili Baglantilar
o "Projektor Kurulum Ayarlari - Kurulum Mentisii” s.211

Nokta Diizeltme ile Goriintii Seklini Diizeltme

Projektoriin Nokta Diizeltme ayarini, goriintiiniin boliimlerinde goriintii
sekline ince ayar yapmak i¢in kullanabilirsiniz. Goriintii, bozulmay1
diizeltmek i¢in 1zgaradaki kesisim noktalarini gerektigi sekilde hareket
ettirmenize izin veren bir 1zgaraya boliinmiistiir.
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Perde Tiirii ayarini degistirirseniz veya goriintii konumunu

ayarlarsaniz, ayarlar sifirlanir.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.



Gorilintu Sekli

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine B Nokta Diizeltme 6gesini secip [Enter] tusuna basin.
basin.
Esc [ Geometrik Duzeltme ] Don

R
Menu Esc
@ O ) O Y/D Ekr. Yer.
Quick Corner
W T
Kavis Duzeltme

User Default
Source
Home @ Search Q ® Q v Nokta Duizeltme
: -—ZE

Hafiza

furulom Nokta sayisini segip [Enter] diigmesine basin.
Sabit Kurulum Kapah N . ve e e e
_ Yansitilan gortintide kilavuzu goriirsiiniiz.
Test Deseni

Plakasina baglayin Kurulum ...
Dikey Montaj Hayir %  Gortinirlik icin 1zgara rengini degistirmek isterseniz, farkl bir
Yansitma On/Ters Desen Rengi ayar segin.

Otomatik Ekran Ayari

Geometrik Duzeltme Nokta Duzeltme

Dijital Yaknlastirma v Diizeltmek istediginiz noktaya gitmek i¢in ok diigmelerini kullanip
stk ELPCBO2 Bagla Kapali [Enter] diigmesine basin.

Dokunmatik Unite

Uzak Alict Kapal

Perde Turd 16:9 s

Yilksek Irtifa Modu Kapal

Kurulum Ayarlarimi Sifirla

Ekran

Desen Gorundmu

Desen Tipi

ﬂ Geometrik Diizeltme 6gesini secip [Enter] tusuna basin.




Gorilintu Sekli

8 Bozulmalar: gerektigi sekilde diizeltmek i¢in ok diigmelerini kullanin.
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Kalan noktalar1 diizeltmek i¢in, 6nceki ekrana donmek tizere [Esc]
tusuna basin, ardindan 8 ve 9. adimlari tekrarlayin.

@ Bitince, [Esc] diigmesine basin.

¥ e« Ayarladiginiz bir goriintiiniin gegerli seklini kaydetmek i¢in
Hafizaya Kaydet 68esini segin. Bellege {i¢ taneye kadar gorintii sekli
kaydedebilirsiniz.
@ Kurulum > Geometrik Diizeltme > Hafiza > Hafizaya Kaydet
« Nokta Diizeltme ayarlarin: orijinal konumlarma sifirlamak i¢in
Nokta Diizeltme ekraninda Sifirla'y: segin.

» ilgili Baglantilar
o "Projektor Kurulum Ayarlari - Kurulum Meniisii" s.211

Uzaktan kumandadaki [Num] diigmesini basili tutup, kayitl ayarin
numarasina karsilik gelen rakam diigmesine (1, 2 veya 3) basin.

- ) -

Memory1 Memory2 Memory3
Mum) 4+ (1) Mum) 4+ (2D Qum) + D)

Yukaridaki gésterim yalnizca drnektir.

B Ayarlar1 yiiklemeyi tamamladiginizda ekrandaki yonergeleri izleyin.

Bellekten Goriintii Sekli Ayari Yiikleme

Segtiginiz ve projektoriin bellegine kaydettiginiz goriintii sekli ayarlarin
yikleyebilir ve gegerli goriintiiye uygulayabilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Kose Isaretleyicilerle Gériintii Seklini Diizeltme

Yansitma yiizeyine kose isaretleri yerlestirdiyseniz, goriintiiniin seklini
otomatik olarak diizeltmek i¢in projektoriin Otomatik Ekran Ayari ayarini
kullanabilirsiniz.

NS -




Gorilintu Sekli

@ » Otomatik Ekran Ayari, yansitilan ekranin yiizeyine bagh olarak
diizglin ¢aligmayabilir. Otomatik Ekran Ayari'ni asagidaki

durumlarda gergeklestirebilirsiniz:
« Ekran yiizeyi diiz ise.

« Yansitma yiizeyi desenli veya kirli degilse ve ekran yiizeyinde baska
herhangi bir engel yoksa.

o Otomatik Ekran Ayar1 yapmadan 6nce perde tiirii ayarini yapin.
Perde Tiirii'nii degistirdiginizde ayarlar sifirlanir.

Otomatik Ekran Ayari, yansitilan bir goriintiideki bozulmay1 asagidaki
kosullarda diizeltebilir:

o Ekran boyutu en fazla 110 ing

« Yansitma agis1, yansitma yiizeyine her yonden yaklasik 3°1ik bir ag1 ile
bakacak sekildedir

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

Menu Esc

Us Default
Source
Home @ Search ® Q
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B Kurulum meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Kurulum
Sabit Kurulum
Test Deseni
Plakasina baglayin Kurulum ...
Dikey Montaj
Yansitma
Otomatik Ekran Ayari
Geometrik Duzeltme
Dijital Yaknlastirma
ELPCBO2 Bagla
Dokunmatik Unite
Uzak Alict
Perde Turd
Yilksek Irtifa Modu

Kurulum Ayarlarimi Sifirla

Kapah

Hayir

On/Ters

Nokta Duzeltme

Kapal

Kapali

16:9
Kapal

Ekran

Desen Gorundmu

Desen Tipi




Gorilintu Sekli

a Otomatik Ekran Ayar1 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.

Kurulum
Sabit Kurulum Kapalh
Test Deseni

Plakasina baglayin Kurulum ...

Dikey Montaj Hayir

Yansitma On/fTers

Oto Ayari

Geometrik Duzeltme Nokta Duzeltme

Dijital Yaknlastirma b
ELPCBO2 Bagla Kapal

Dokunmatik Unite

Goklu Yans Uzak Alici Kapall

Hafiza Perde Tird 16:9 i
ECO Yiksek irtifa Modu Kapali

Kurulum Ayarlarimi Sifirla

Ik/Tam A

Ekran

Desen Gorundmu

Desen Tipi

Bir kilavuz ekrani goriirsiiniiz.

B Yansitilan goriintiiniin konumunu ayarlamak i¢in ekrandaki talimatlar
izleyin; kose isaretgileri sar1 alanin hemen i¢inde goriinmelidir.

G [Enter] tusuna basin.

Kilavuz deseni belirir ve projektor goriintii seklini ayarlamaya baslar.

Ayarlamalar sonucunda yansitilan goriintiilerin seklinde herhangi bir
bozulma olursa, Quick Corner diizeltmesini kullanarak goriintiiniin seklini
diizeltin.



Goruntuyu D

gmelerle Yeniden Boyutlandirma

Goriintityli, Wide ve Tele digmelerini kullanarak yeniden
boyutlandirabilirsiniz.

$ o En iyi goriintii kalitesi i¢in, dogru goériintii boyutuna ve sekline
ulagmak {izere projektoriin montaj konumunu ayarlamanizi 6neririz.
« Projektorii agtiktan hemen sonra goriintiiler duragan olmadigindan,
goriintii boyutunu, yansitmaya basladiktan en az 30 dakika sonra
ayarlamanizi 6neririz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Projektoriin kumanda panelindeki Wide diigmesine basarak goriintii
boyutunu artirin. Goriintii boyutunu kiigiiltmek i¢in Tele diigmesine
basin.

Menu Esc
-
@ W T»

v '
Source

@ Search
(»)

Dijital Yaknlastirma ayarini projektoriin Kurulum

meniisiinden de yapabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Projektoér Kurulum Ayarlar1 - Kurulum Meniisii" s.211



Goriintii Konumunun Ayarlanmasi

Goriintii konumunu projektorii hareket ettirmeden ayarlamak i¢in Goriintii
Kaydirma 6zelligini kullanabilirsiniz.

« Yakinlagtirma segenegi en genis ayara ayarlanirsa bu 6zellik

kullanilamaz.

« Projektorii agtiktan hemen sonra goriintiiler duragan olmadigindan,
goriintii konumunu, yansitmaya basladiktan en az 30 dakika sonra
ayarlamanizi 6neririz.
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n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Goriintli boyutunu Wide ve Tele diigmelerini kullanarak ayarlayin.

Goriintii boyutu ayarlandiktan sonra Goriintii Kaydirma ekrani
otomatik olarak goriintiilenir.

B Gorintii konumunu ayarlamak i¢in ok diigmelerini kullanin.

[ Goruntu Kaydirma ]

Ayarlama ekranini kapatmak i¢in [Esc] digmesine basin.

Yaklagik 10 saniye sonra higbir islem yapilmazsa, ayarlama ekrani
kaybolur.

@ « Projektor kapatilsa bile Goriintii Kaydirma ayar1 korunur. Kurulum
konumunu veya projektoriin agisint degistirirseniz konumu yeniden
ayarlamaniz gerekir.

« Goriintii Kaydirma ayarini projektoriin Kurulum meniisiinde de
yapabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Projektér Kurulum Ayarlar - Kurulum Meniisii" s.211



Bir Goruintii Kaynagi Se¢me

Bu ekran, hi¢bir goriintii sinyali algilanmadiginda
goriintiilenir. Projektor ile goriintii kaynagi arasindaki kablo
baglantilarini kontrol edin.

Projektore bilgisayar ve DVD oynatici gibi birden fazla goriintii kaynag: bagh
oldugunda, bir goriintii kaynagindan digerine gecis yapabilirsiniz.

n Kullanmak istediginiz bagh goriintii kaynaginin agik oldugundan emin

olun. [ Kaynak Arama ]

Sinyal Durumu

a Video goriintii kaynaklari i¢in, bir DVD veya bagka bir video ortami
takin ve oynat tusuna basin.

Asasidakilerden birini — HDMI2 Kapal
B sagidakilerden birini yapin: e ool
o Istediginiz kaynaktaki goriintiiyli gérene kadar kumanda paneli veya %m— HDBaseT Kapali
uzaktan kumanda iizerindeki [Source Search] diigmesine basin. @ Bilgisayar1 Kapal
Menu Esc <= Video Kapali
a ce=- USB Display Kapali
Source Search CE=- USB1 Kapal
b (&= USB2 Kapal
HDMI  Computer ~ USB
Gl aGb ab & LAN Kapall
Source LAN irrori
Home Searc P 0i== Screen Mirroring1 Kapali
E Bir gorunti sinyali girin.

Kaynak se¢mek icin ¥ digmesine basin.

Kontrol yiizeyinin HDMI baglant1 noktalarina bagl tiim
cihazlar HDBaseT goriintii kaynagi olarak gortntiilenir (yalniz
EB-1485Fi).



Bir Goruintii Kaynagi Se¢me

 Uzaktan kumandada istediginiz kaynaga ait diigmeye basin. O
kaynak i¢in birden fazla baglant: noktasi varsa, kaynaklar arasinda
dongiisel gecis yapmak i¢in diigmeye tekrar basin.

Source Search
b
HDMI  Computer ~ USB

@ Video, HDMI ve HDBaseT (yalniz EB-1485Fi) kaynaklar1 (Video,
HDMII1, HDMI2, HDMI3 baglant1 noktalar1 ve kontrol yiizeyinin
HDMI baglant: noktalarina baglh cihazlar)

@ Bilgisayar baglant1 noktas1 kaynagi (Computerl ve Computer2 baglanti
noktalari)

@ USB baglant1 noktas: kaynaklar1 (USB-B baglanti noktas1 ve USB-A
baglant1 noktalarina bagli harici aygitlar)

@ Agkaynag1 (LAN ve Screen Mirroring)

« Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Home]

diigmesine basin.
,_
Aspect
‘ ource A/VMute Spllt Freeze
Home S @

earch

Menu Esc

Home
U

Ardindan, goriintiilenen ekrandan kullanmak istediginiz kaynag:
secin.

@ o Projektor bir giris sinyali algiladiginda, giris kaynaklarinin
goriintiileme siras1 degisir. (Algilanan giris kaynag sol iist
konumda goriiniir.)

« Gegerli giris kaynagindaki goriintiide bir onay isareti belirir.
Cogu kaynak icin gecerli giris goriintiisiniin onizlemesini
kiigiik resim olarak kontrol edebilirsiniz.

« Dokuzdan fazla kullanilabilir giris kaynag: varsa, istediginiz
kaynak bir sonraki sayfada gortinebilir. Sonraki sayfaya
gitmek icin sag ok simgesini secin.

« Kontrol yiizeyinin HDMI baglanti noktalarina bagli tiim

cihazlar HDBaseT goriintii kaynagi olarak goriintiilenir
(yalniz EB-1485Fi).



Gorilinti En Boy Orani

Projektor, goriintiileri en boy oranlari olarak adlandirilan farklh Goriintiilenen goriintiiniin sekli ve boyutu degisir, en boy oraninin adi
genislik/yiikseklik oranlariyla goriintiileyebilir. Normalde, goriintiiniin en boy ekranda kisa siire goriiniir.

orani video kaynaginizdan gelen giris sinyaliyle belirlenir. Ancak ekraniniza

sigdirmak amacryla bazi goriintiiler i¢in en boy oranini degistirebilirsiniz. B Giris sinyaliniz igin kullanabileceginiz tiim en/boy oranlarini1 déngiisel

Belirli bir video kaynag: i¢in her zaman belirli bir en boy oranini kullanmak olarak gezmek icin, [Aspect] diigmesine ardi ardina basin.
isterseniz, bunu, projektoriin Goriintii mentisiiyle segebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar @ Goruntiileri siyah ¢ubuklar olmadan goriintiilemek i¢in, projektoriin

o "Gorunti En/Boy Oranini Degistirme" 5.76 Goriintii mentisiinden bilgisayarin ¢oziiniirliigiine gore Coziiniirliik'a
o "Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlar1” s.76 Genig veya Normal olarak ayarlayin.

« "Her En Boy Oraniyla Yansitilan Goriintii Gorintimi" s.77

« "Gorintii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.206 » ilgili Baglantilar

« "Goriintii Kalitesi Ayarlari - Goriintii Meniisii" 5.206

Goruntii En/Boy Oranini Degistirme

Goriintillenen goriintiiniin en/boy oranini degistirebilirsiniz. Kullanilabilir Goriintii En/ Boy Oranlari

) o . R Secilen Perde Tiirii ayarina ve goriintii kaynaginizdan gelen giris sinyaline
$ + En boy oranim degistirmeden 6nce, projektériin Kurulum bagli olarak asagidaki goriintii en boy oranlarini segebilirsiniz.
meniisiinde Perde Tiirii ayarini yapin.
« Bu ayar yalnizca Olgek ayar1 kapatildiginda veya Olgek Modu ayari N e S T
Tam Ekran olarak ayarlandiginda kullanilabilir (yalniz EB-1485Fi). * Projektériin en boy oran ilevinin, yansitilan gériintiiniin ticari

o e S 2 amaglarla veya kamuya agik gosterim amaciyla kii¢tltiilmesi,
C Gl > Qi Qg il genisletilmesi ya da boliinmesi i¢in kullanilmasinin telif hakki

yasalar1 uyarinca goriintiiniin telif hakki sahibinin haklarini ihlal

i B P, . . edebilecegine dikkat edin.
n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gecin.

a Uzaktan kumandadaki [Aspect] diigmesine basin.

En/boy oran1 modu Agiklama
(@e]fgY e E-Zoom | Volume Otomatik En/boy oranini, giris sinyaline ve Coziiniirliik ayarina
Ce)|[(o) gore ayarlar.
( J1Ce )||C=o ) Tam Gorintiileri, yansitma alaninin tam boyutunu
Aspect kullanarak goriintiiler ancak goriintiiniin en boy
) ( ) oranini korumaz.
A/NMute  Split Freeze




Gorilinti En Boy Orani

En/boy oran1 modu

Agiklama

En boy oran1 modu

Giris sinyalleri i¢in en boy orani

16:10 16:9

Yakinlagtirma Gorintiileri, yansitma alaninin tam genisligini
kullanarak goriintiiler ve goriintiiniin en boy oranini
korur. Yansitilan perde kenarlarini asan alanlar
yansitilmaz.

Dogal Goruntiileri oldugu gibi goriintiiler (En boy orani ve

¢oziinirlik korunur). Yansitilan perde kenarlarini agan
alanlar yansitilmaz.

Yakinlagtirma

Dogal

(@)] ||i@

Her En Boy Oraniyla Yansitilan Goriintii Gorlinlimii

Bazi en/boy oranlarinda, giris sinyalinizin ¢oziintirliigiine ve en/boy oranina
bagli olarak siyah seritler ve kirpilmis goriintiiler yansiyabilir. Siyah seritler ve
kirpilmis goriintiilerin konumunu onaylamak i¢in agagidaki tabloya bakin.

« Dogal icin gériinti, giris sinyaline bagh olarak degisir.
o Goriintiiniin kenart ile yansitilan ekran gercevesi arasinda kenar

bosluklar: varsa, projektoriin Kurulum meniisiindeki Ekran
Konumu ayarini kullanarak gértntiiniin konumunu
ayarlayabilirsiniz.

@ Kurulum > Perde Tiirii > Perde Konumu

Perde tiirii ayar1: 16:10

Perde tiirii ayar1: 16:9

En/boy oran1 modu

Giris sinyalleri i¢in en boy orani

16:10 16:9

En boy orani modu

Giris sinyalleri i¢in en boy orani

16:10

16:9 4:3

Otomatik

Tam

Otomatik

Tam

Yakinlagtirma

Dogal




Gorilinti En Boy Orani

Perde tiirii ayar1: 4:3

En boy orani modu

Giris sinyalleri i¢in en boy orani

16:6

21:9

Otomatik

Tam

En boy orani modu | Giris sinyalleri i¢in en boy orani
16:10 16:9 4:3

Otomatik

O O ‘ O

® O O
Tam '
Yakinlagtirma

O Ol O ‘ @

O Ol © O
Dogal

O Ol I IS O)

Perde tiirii ayari: 16:6 (yalniz EB-1485Fi)

En boy orani modu

Giris sinyalleri i¢in en boy oran

16:10

16:9

4:3

Otomatik

Tam

2C
(@) @

Perde tiirii ayari: 21:9

En boy orani modu

Giris sinyalleri igin en boy orani

16:9

Otomatik

Tam

Yakinlastirma

()

Dogal




Gorilinti En Boy Orani

En boy oran1 modu Giris sinyalleri i¢in en boy orani
21:9

Otomatik

Tam

Yakinlagtirma

Dogal

» ilgili Baglantilar
o "Projektor Kurulum Ayarlari - Kurulum Mentisii” s.211



Gorlintu Kalitesini Ayarlama (Renk Modu)

Projektéér, cok ¢esitli gé’)rﬁnt‘iile{ne ortamlar1 ve goriintii tiirleri i¢in en uygun %  Dilerseniz, projektoriin Goriintii meniisinde Renk Modu ayarin:
parlakligi, kontrasti ve rengi saglamak amaciyla farkli Renk Modlari sunar. $ yapabilirsiniz.

Goriintiinlize ve ortaminiza en uygun sekilde tasarlanmis modu segebilir veya

mevcut modlari sirayla deneyebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar » llgili Baglantilar

« "Renk Modunu Degistirme" s.80 « "Goriintii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Mentisii" 5.206

+ "Mevcut Renk Modlar1" 5.80
« "Otomatik Parlaklik Ayarini Agma" s.81

Mevcut Renk Modlan

Renk Modunu De§| §tirme Kullandiginiz giris kaynagina bagli olarak, projektoriiniizii asagidaki Renk
Kodlarini kullanacak bi¢imde ayarlayabilirsiniz:
Gorintiileme ortaminiz igin gortintiiyli en uygun hale getirmek amaciyla,
uzaktan kumanday kullanarak projektoriin Renk Modu degistirebilirsiniz. Bl Mlodu Aglde
Dinamik Bu en parlak moddur. Parlakliga 6ncelik tanimak i¢in
n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gecin. en iyi secenektir.
Sunum Canli goriintiileri yansitmak i¢in en iyi secenektir.
Renk quu 6zglligini degistirmek i¢in, uzaktan kumandadaki [Color Sinema Film gibi iceriklerin keyfini cikarmak icin en iyi
Mode] diigmesine basin. secenektir.
UW' \/ oy Elguit sRGB Kaynak goriintiiniin rengini tam olarak yeniden
tiretmek icin en iyi secenektir.
Color MOde E Zoom VOlume Kara tahta Goriintiileri dogrudan yesil renkli bir kara tahtaya
) yansitmak i¢in en iyi secenektir.
A : DICOM SIM X 15101 fotograflarini ve diger tibbi goriintiileri
spec yansitmak i¢in en iyi secenektir. Bu mod yalnizca
bagvuru amaglidir ve tibbi teshisler yapmak i¢in
kullanilmamalidir.
Renk Modu ismi ekranda kisa siire goriiniir, ardindan goriintii Coklu Yansitma (EB- Birden fazla projektorden yansitma i¢in en iyi
goriiniimii degisir. 1485Fi) secenektir (goriintiiler arasindaki renk tonu
farkliligini azaltir).

Giris sinyaliniz i¢in kullanabileceginiz tiim Renk Modlarini dongiisel
olarak gezmek i¢in [Color Mode] diigmesine ardi ardina basin.



Gorlintu Kalitesini Ayarlama (Renk Modu)

Otomatik Parlaklik Ayarlnl Agma B Goriintii meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin.

Goruntu

Gorinti parlakligini otomatik olarak en uygun duruma getirmek igin
. . o swe s oo s PR o Renk Modu Sunum
Dinamik Kontrast 6zelligini agabilirsiniz. Bu, goriintii kontrastini yansittiginiz

. VIR o . . .. Parlakhik 50
icerigin parlakligi temelinde iyilestirir. i
Kontrast 50
e e N . Renk Doygunlugu 50
n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gegin. e 7
MNetlik 50
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine Beyaz Ayar
basin. Dinamik Kontrast Kapah
Parazit Azaltma 0
Esc =
N MPEG Parazit Azaltma Kapal
Menu @ Esc Gama 0
2D O O
Titresimsiz gor. Kapal
w T i
Super-resolution
User

Default ilk/Tim Ayarlar
Home ¢\ S8 SO0
> ] —— a—— Varsayilanlara Sifirla
=
\W/

Kaynak Bilgisayar1

Cozintrlik Otomatik

Dinamik Kontrast 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

B Asagidakilerden birini se¢in ve [Enter] diigmesine basin:
« Standart parlaklik ayar1 igin Normal.
« Sahne degistigi anda parlaklig1 ayarlamak i¢in Yiiksek Hiz.

[ Dinamik Kontrast ] Dén

Yuksek Hiz

Normal

v Kapal



Goruntii Kalitesini Ayarlama (Renk Modu)

G Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.



Goriinti Rengini Ayarlama

Yansitilan goriintiilerinizdeki renklerin gosteriminde gesitli yonlerden hassas
ayarlar yapabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Ton, Doygunluk ve Parlaklig1 Ayarlama" 5.83
 "Gama Ayarlama" 5.84

Ton, Doygunluk ve Parlakhgi Ayarlama

Bagimsiz goriintii renkleri i¢in Ton, Doygunluk ve Parlaklik ayarlarini
yapabilirsiniz.

n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gegin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

Esc

©

Default
SO0

=
I
=
=

[y
@
@
=

Source
Home @ Search
(o)

Hlk/Tiim Ayarlar

[ RGBCMY]

Ton
50
50
50
50
50
50

<z N o 6 o

B Goriintii meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin.

Goruntu

Parlaklik

Kontrast

Renk Doyguniugu

Renk Tonu

Netlik

Beyaz Ayari

Dinamik Kontrast

Parazit Azaltma

MPEG Parazit Azaltma

Gama

RGBCMY

Titresimsiz gor.

Super-resolution

Detay Pekistirme

Varsayilanlara Sifirla
Kaynak

Cozintrlik

Doygunluk

50
50
50
50
50

Sunum
50
50
50
50
50

Kapal
0
Kapali
0

Kapal

Bilgisayar1
Otomatik

RGBCMY 0gesini secip [Enter] diigmesine basin.

B Ayarlanacak rengi secip [Enter] diigmesine basin.

D

o

Isik durumu

50
50
50
50
50

n



Goriinti Rengini Ayarlama

G Her bir ayar i¢in asagidakileri gerektigi sekilde yapin: B Goriintii meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin.

 Rengin, mavimsi - yesilimsi - kirmizims: genel tonunu ayarlamak

. . Goruntu
i¢in Ton ayarin1 yapin.
Renk Mody Sunum
 Rengin genel canliligini ayarlamak i¢in Doygunluk ayarini yapin. : parlaklik 20
+ Rengin genel renk parlakligini ayarlamak i¢in Istk durumu ayarini fontrat 20
yapm. Renk Doyguniugu 50
Renk Tonu 50
MNetlik 50
[ R ] Don Beyaz Ayari
Dinamik Kontrast Kapal
Ton 50 M 4 | Parazit Azaltma 0
Doygunluk 50 MPEG Parazit Azaltma Kapal
Gama 0
Isik durumu 50 eCiiy
Titresimsiz gor. Kapal

Super-resolution

Hlk/Tiim Ayarlar

Detay Pekistirme
Varsayilanlara Sifirla

Mentiilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.

Kaynak Bilgisayar1

Cozintrlik Otomatik

Gama Ayarlama
Gama 6gesini secip [Enter] tusuna basin.
Yansitilan goriintii renklerinde, farkli goriintii kaynaklar: arasinda ortaya 8 sip | Jtus
¢ikan farkliliklar1 Gama ayarini yaparak diizeltebilirsiniz. , T
B Diizeltme degerini secip ayarlayin.

n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gecin. X
[Gama] Don

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

Menu Esc -1
OLLANO 5

T @ Ozellestirilmis

User Default Sifirla
Source
Search Q ® Q
r___________ ¥




Goriintii Rengini Ayarlama

Kiiciik bir deger sectiginizde goriintiiyii daha net duruma getirmek i¢in FA Gama ayar grafiginde ayarlamak istediginiz renk tonunu segmek icin
goriintiiniin genel parlakligini diistirebilirsiniz. Biiytik bir deger sol veya sag ok diigmesine basin. Degeri ayarlamak i¢in yukar1 veya
sectiginizde, goriintiilerin koyu alanlar1 daha parlak olur ama daha a¢ik asag1 ok diigmesine, ardindan da [Enter] tusuna basin.

alanlara yonelik renk doygunlugu zayiflayabilir.

“ [ Gama]

— Yanip sénen alan ayarlama hedefidir.

A

@ o Renk Modu ayarini projektdriin Goriintii mentisiinde
DICOM SIM olarak ayarlarsaniz, ayar degerini projeksiyon

boyutuna gore secin.

« Yansitma boyutu 80 in¢ veya daha diisiikse kiiciik bir deger
secin.

« Yansitma boyutu 80 ing veya daha yiiksekse biiyiik bir deger
secin.
o Tibbi goriintiiler, ayarlariniza ve ekranin teknik 6zelliklerine
e B Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.

Ince ayarlar yapmak isterseniz, Ozellestirilmis 6gesini secip [Enter]
tusuna basin.



Parlaklhigi Ayarlama

Projektoriiniiziin 151k kaynaginin parlakligini ayarlayabilirsiniz. Isik Parlaklik Kontrolii 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.
n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gegin. Parlaklig1 belirli bir seviyede tutmak istiyorsaniz, Parlakligi Koru

ayarini ve A¢ik'l se¢in.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

NG
: ©

Source X

[ Isik Parlaklik Kontrold ] Don
—_—
Isik Modu Normal
B Isletim mentisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.
Isletim
Oto. Kaynak Arama Aglk
Isik Parlakhk Kontrolt
Kurulum Direkt glg agma Kapali
Ekran Otomatik Agma Kapal

Uyku Modu Agik i

Uyku Modu Zam. 10 dak. . . .. .
e o P G Parlaklig1 Koru'yu agarsaniz, Parlaklik Diizeyini Koru ayarini segin ve

= Tahmini Kalan bilgilerini kontrol edin.

Bekleme Modu lletigim Agik ~

Baglanti Noktasi Kablolu LAN
Hizl Baslatma Kapalt Parlaklig1 Koru segenegini kapatirsaniz, Istk Modu ayarini segin:
il il A  Normal ayari, parlakligi en yiiksek diizeye ayarlamanizi saglar. Bu,
ath sl il el 131k kaynaginin tahmini 6mriinii yaklagik 20.000 saate ¢ikarir.
Isletim Ayarlarini Sifirla

I o Sessiz ayari, parlakligi %70 oranina ayarlamanizi saglar ve fan
_ giirtltiisiind azaltir. Bu, 151k kaynaginin tahmini 6mriinii yaklagik
Kullanici Dugmesi Isik Modu
20.000 saate ¢ikarir.

Kullanici Logosu

Kull. deseni o Uzatilmis ayari, parlakligi %70 oranina ayarlamanizi saglar ve 151k
o c kaynaginin beklenen 6mriinii uzatir. Bu, 151k kaynaginin tahmini
omriinii yaklagik 30.000 saate ¢ikarir.



Parlaklhigi Ayarlama

. g;;jyarl, %70 ila 100 arasinda 6zel bir parlaklik diizeyi segmenizi Sabit Mod Kullanim Saati
Parlaklig1 Koru ayarini agarsaniz, projektoriin sabit parlaklig: siirdiirebilecegi
[ Isik Modu ] Don saat miktar1 Tahmini Kalan olarak goriintiilenir.
Sessiz
Uzatilmig
Ozel

[ Isik Parlaklik Kontroli ] Dén
Isik Modu ayarini Ozel olarak belirlerseniz, Parlaklik Seviyesi'ni segin P— Ackk
ve parlakligi se¢mek icin sol ve sag ok diigmelerini kullanin. Parlakiik Dizeyini Koru e
Tahmini Kalan oH [ITIM
[ Isik Parlaklik Kontrolii ] Don
Parlaklik Dizeyi 100% 4 =——— )
g Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.
Sabit parlakligi koruma konusunda en iyi sonug igin, projektoriin Ekran diizeyi Tahmini kalan saat
Yonetim meniisiinde Isik Kalibrasyonu ayarin: Diizenli Caligtir 10.000 saat veya daha fazla
olarak ayarlayin. 1111
» ilgili Baglant“ar 8000 ila 9999 saat

e "Sabit Mod Kullanim Saati" s.87 i

« "Isik Kaynagi Omrii" 5.88 -
« "Projektdr Teknik Ozellikleri" s.284 TI11 6000 ila 7999 saat
o "Projektor Yonetici Ayarlari - Yonetici Meniisii" s.217

4000 ila 5999 saat
1nnnl




Parlaklhigi Ayarlama

Ekran dizeyi Tahmini kalan saat
2000 ila 3999 saat
il
0 ila 1999 saat
il

$ Tahmini Kalan olarak goriintiilenen saat miktar1 yalnizca bir
kilavuzdur.

Isik Kaynagi Omrii

Isik kaynaginin tahmini 6mrii, Parlaklik Diizeyi ayarina ve Parlakligi Koru
ayarinin agik olup olmadigina bagl olarak degisiklik gosterir.

$ o Isik kaynag 6mrii, gevresel kosullara ve kullanima baglh olarak
degisiklik gosterir.
« Burada listelenen saatler yaklagik degerlerdir ve garanti edilmez.
* 20.000 saatlik kullanimdan sonra projektordeki parcalar:
degistirmeniz gerekebilir

o Parlakligi Koru ayari agilirsa ve burada listelenen kullanim saatlerini
asmissaniz, yiiksek bir Parlakligi Koru ayar1 segemeyebilirsiniz.

Parlakligi Koru agik
(%)

@ Parlaklik diizeyini koru

h
2} (h)

@ Projektoriin sabit parlaklig: siirdiirebilecegi siire (yaklasik)

Parlaklik Diizeyini Koru Projektoriin sabit parlaklig stirdiirebilecegi siire
ayarl (yakla§1k)

%85 6000 saat

%80 10.000 saat

70% 19.000 saat

Parlakligi Koru kapali

Parlaklik Diizeyi ayar1 Isik kaynagi parlakliginin yar1 oranda diigmesinden
onceki stire (yaklasik)

%100 20.000 saat

%90 21.000 saat

%80 24.000 saat

%70 30000 saat




Ses Duiigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama

Ses diigmeleri, projektoriin dahili hoparlor sistemini kontrol eder.

Ayrica projektore bagh tiim harici hoparlérlerin ses diizeylerini de kontrol
edebilirsiniz.

Baglanan her giris kaynagi i¢in sesi ayr1 ayr1 ayarlamalisiniz.
n Projektorii agin ve bir sunum baglatin.

Ses diizeyini artirmak veya azaltmak i¢in, uzaktan kumandadaki
[Volume] diigmelerine asagida gosterildigi gibi basin.

OO

[ oaYLs E-Zoom | Volume

mm
)

(L)
Ekranda bir ses diizeyi gostergesi belirir.

Aspect

Bir giris kaynag1 igin 6zel bir ses diizeyi ayarlamak i¢in, projektoriin
Sinyal G/C meniisiinde Ses Diizeyi'ni se¢in.

A Dikkat

Bir sunumu yiiksek bir ses diizeyi ayariyla baslatmayin. Ani ytiksek ses seviyeleri
isitme kaybina yol agabilir.

Giicii kapatmadan 6nce daima ses seviyesini diisiiriin; bu sayede giicii agtiginizda
sesi kademeli olarak artirabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal G/C Mentisii" 5.209



Ses Kanallarini Ters Cevirme

Sesin sol ve sag kanallarini projektor kurulum konumuna uyacak sekilde ters Sesi Ters Cevir'i secin ve [Enter] diigmesine basin.
cevirebilirsiniz.

B Agik 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.
n Projektorii agin ve bir sunum baglatin.

[ Sesi Ters Cevir ] Don
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine

basin

Menu Esc Kapali

(A Menu Esc
) O/ LANO

w ; ()

Home gggrrgﬁ % < : > DCefaj”t

() = E—

G Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.

Sinyal G/C

Ses Dilzeyi

Sinyal Format

Mik. Giris Sesi 50
Uzerine Tara Otomatik
EDID 3240x1080/60Hz

Varsayilanlara Sifirla

AN Cikist Yansitirken
Sesi Ters Cevir Kapal

Ses Cikisi Otomatik
HDMI Ses Cikisi

Monitor Cikis Portu Monitar Cikisi
USE Display 0

HDMI Baglantist

Sinyal G/C Ayarlarini Sifirla

Kurulum

Sabit Kurulum Kapal




Etkilesim Ozelliklerini Kullanma

Etkilesim 6zelliklerini kullanmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlari izleyin.

» ilgili Baglantilar

« "Etkilesim Ozelligi Modlar1" .92

« "Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirlik" 5.94

« "Beyaz Tahta Ekranlar1 (Beyaz Tahta Modu)" 5.99

« "Ek Ag¢iklama Modunu Kullanarak Yansitilan Gériintii Uzerinde Cizim Yapma" s.105
o "Cizimleri Paylasma" 5.109

« "Bilgisayar Ozelliklerini Yansitilan Ekrandan Denetleme (Bilg. Etkilesimli Modu)" s.115
« "Belge Kamerasini Kontrol Etme" 5.119

« "Ag Aygit1 Ekran1 Se¢gme" 5.120

o "Bir Ag Uzerinden Etkilesim Ozelliklerini Kullanma" s.122

« "Boliinmiis Ekranda Yansitmay: Kullanma" s.123



Etkilesim Ozelligi Modlari

Asagidaki islemleri etkilesim 6zelliklerini kullanarak gergeklestirebilirsiniz: o Ek agiklama modunda, bir bilgisayardan, tabletten, belge kamerasindan veya

+ Beyaz tahta modunda, yansitilan "beyaz tahta” iizerine yazmak icin bagka bir. kaynaktan yavnsmlan ic;erige. r'10‘.da.r eklemek igin etkilesimli
etkilesimli kalemleri veya parmaginizi kullanabilirsiniz. kalemleri ya da parmagimizi kullanabilirsiniz.

\ > e

Yerlesik beyaz tahta cizim ozelligini kullanmak icin bir bilgisayar Bu, daha etkili df:r§1er veya sunumlar i¢in yansitilan bilgileri vurgulamaniza
kullanmaniza veya ek yazilim yiiklemenize gerek yoktur. Bu, toplantilarda veya ek notlar dahil etmenize yardmc: olur. - o
beyaz tahtanin yerine kullanisl bir alternatiftir. Ek agiklamali sayfalarinizi yakalayip kaydedebilir veya yazdirabilirsiniz.
Olusturdugunuz ¢izim igerigini bagka projektorlerle paylasabilir, PDF ya da

PNG dosyast olarak kaydedebilir, yazdirabilir veya e-posta olarak

gonderebilirsiniz.



Etkilesim Ozelligi Modlari

« Bilgisayar etkilesimli modunda, etkilesimli kalemleri veya parmaginizi bir « "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" 5.10
fare gibi kullanabilirsiniz. Bu, bilgisayarinizdan yansitilan igerik boyunca
gezinmenize, se¢im yapmaniza ve kaydirmaniza olanak tanir.

% Ekagiklamalarinizi kaydetmek ve yazdirmak gibi ek etkilesim
ozellikleri saglamak igin Easy Interactive Tools yazilimini da
kullanabilirsiniz. Talimatlar i¢in Easy Interactive Tools Kullanim
Kilavuzu'na bakin.

» Birden fazla projektorden yansitilan tek bir birlesik goriintii
olusturdugunuzda, yalnizca bilgisayar etkilesimli modu kullanilabilir
(yalniz EB-1485Fi). Ekranda ¢izim yapmak i¢in Easy Interactive
Tools yazilimini kullanin.

» ilgili Baglantilar

« "Beyaz Tahta Ekranlar1 (Beyaz Tahta Modu)" 5.99

« "Ek Ag¢iklama Modunu Kullanarak Yansitilan Goriintii Uzerinde Cizim
Yapma" s.105

« "Bilgisayar Ozelliklerini Yansitilan Ekrandan Denetleme (Bilg. Etkilegimli
Modu)" s.115



Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirhk

Bu boliim, etkilesimli kalemleri ayarlama ya da kullanma veya parmaginizla

%  Asagidakilerden herhangi birini klestirdikt k da bi
dokunma islemleri gergeklestirme konusunda giivenlik talimatlarini saglar. A SRR T

e s O i . farklilik algilarsaniz sistemi yeniden kalibre edin:
Etkilesim 6zelliklerini kullanmadan 6nce bu talimatlari okuyun. « Geometrik Diizeltme gereklestirme

» ilgili Baglantilar « Goriintii boyutunu ayarlama
« "Etkilesim Ozellikleri Icin Giivenlik Talimatlar1" s.94 + Goriintli Kaydirma 6zelligini kullanma
o "Etkilesimli Kalemleri Kullanma" s.94 » Projektoér konumunu degistirme

« "Etkilesimli Dokunma Islemlerini Parmaginizla Kullanma" s.96

Projektoriiniiz, kalemin ucundaki renkle belirtilen bir mavi ve bir turuncu
kalemle birlikte gelir. Kalemlerden birini veya ayn1 anda her ikisini de (her
renkten birini) kullanabilirsiniz.

Etkilesim Ozellikleri I¢in Giivenlik Talimatlari

Kalem pillerinin takili oldugundan emin olun.

Etkilesim ozellikleri kizilotesi iletisimle ¢aligir. Bu 6zellikleri kullanirken
asagidaki 6nemli noktalar1 goz 6niinde buldurun.

« Etkilesimli kalem alicisina ve yansitma ekranina giiglii bir 15181n ya da giines
15181n1n gelmediginden emin olun.

ozellikleri normal bir sekilde kullanamayabilirsiniz. Kirliyse aliciy1

« Etkilesimli kalem alicisina kir yapismissa kizilotesi iletisime engel olabilir ve @
temizleyin.

o Etkilesimli kalem alicisinin kapagina boya siirmeyin veya ¢ikartma
yapistirmayin. )

« Etkilesimli kalem hatali calisabileceginden, ayn1 odada kizilétesi uzaktan t [ ®] :)j‘-
kumanda veya kizilotesi mikrofon kullanmayin.

o Projektoriin yakininda, donen cihazlar ya da donistiiriiciiler gibi giiglii ses
¢ikaran aygitlar: kullanmayin. Etkilesim 6zelliklerini kullanamayabilirsiniz.

Etkilesimli Kalemleri Kullanma

@ Kalem ucu
Etkilesimli kalemleri kullanmadan 6nce sistemi kurun ve kalemleri kalibre @ Pil gostergesi
edin. Talimatlar i¢in projektoriintiziin Kurulum Kilavuzu belgesine bakin. @ Diigme

@ Aski takma noktast

@ Pil kapag:



Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirhk

Ac¢mak icin kalemi tutun.

Kalemle isiniz bittiginde, yansitma ekranindan uzak bir konuma birakin.

Dikkat

« Etkilesimli kalemleri 1slak ellerle veya islanabilecekleri konumlarda kullanmayin.

Etkilesimli kalemler su gecirmez degildir.

o Projektorii ve yansitma ekranini dogrudan giines 1s1gindan uzak tutun; aksi
durumda etkilesim 6zellikleri ¢alismayabilir.

@ o Kalemler, yerine birakildiklarindan 15 saniye sonra otomatik olarak
kapanir. A¢mak i¢in kalemi tekrar tutun.
o En iyi performans i¢in, kalemi asagida gosterildigi gibi tahtaya dik
tutun. Kalem ucunun yanindaki siyah band: kapatmayin.

Kalemi kullanarak agagidakileri gerceklestirebilirsiniz:

« Beyaz tahta ve ek agiklama modlarinda yansitma yiizeyine yazabilir veya
cizebilirsiniz.

« Simge gibi yansitilan bir 6geyi se¢mek i¢in kalem ucuyla yansitma
ylizeyine hafif¢ce vurun.

 Yansitilan ekrana ¢izmek i¢in, kalemle yansitma yiizeyine hafifce vurun
ve gerektigi gibi siirtikleyin.

« Yansitilan isaretciyi hareket ettirmek i¢cin dokunmadan yiizeyin iistiinde
dolastirin.

« Kalem galismasini ¢izim aracindan silgiye veya projektoriin Etkilesimli
meniisiinde segilen diger islevlere degistirmek i¢in yandaki diigmeye
basin.

@ Etkilesimli > Kalem Diigme Islemi

« Bilgisayar etkilesimli modunda kalemi bir fare olarak kullanin.

« Sol tiklatma igin kalem ucuyla tahtaya hafif¢e vurun.



Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirhk

« Cift tiklatma icin kalem ucuyla iki kere hafif¢ce vurun. Bu islemlerle ilgili ayrintilar i¢in projektoriintiziin Kurulum Kilavuzu

belgesine bakin.
o Sag tiklatma igin yan taraftaki diigmeye basin. Figestiie DAkt

Projektorii agtiginizda ve gostergenin 15181 mavi renkte yandiginda,

+ Tiklatip stiriklemek igin kalemle hafif¢e vurun ve siirtikleyin. Dokunmatik Unite acilir ve parmaginizla dokunma iglemi igin hazir hale gelir.

o Imleci hareket ettirmek i¢cin dokunmadan tahtanin iistiinde dolastirin.

@ « Ustiinde dolagma 6zelligini kullanmak istemiyorsaniz, projektdriin
Kalem/Dokunma meniisiindeki Ustiinde dolagma ayarini
kullanarak kapatabilirsiniz.

+ Kaleme uzun siire basmak sag tiklama islevi goriir, Kalem izleme
Modu ayarini Fare Modu olarak ayarlayimn ve Projektoriin
Kalem/Dokunma meniisiinde Basili Tut ayarini Sag Tikla olarak

ayarlayin. 5
(2“ Kayllem/Dokunma > PC Etkilesimi > Kalem izleme Modu « Dokunmatik Unite acilmiyorsa asagidakileri kontrol edin.
@ Kalem/Dokunma > PC Etkilesimi > Basil1 Tut + Projektor normal galigiyor.

« Dikey Kurulum ayari Evet olarak ayarlandiginda, Kurulum
meniisiinde Yansitma ayarinin On veya Ters olarak
» ilgili Baglantilar ayarlandigindan emin olun.

« "Belgelerin En Son Siiriimiinti Edinme" 5.10 » Dikey Kurulum ayar1 Hayir olarak ayarlandiginda, Kurulum
meniisiinde Yansitma ayarinin On/Ters veya Arka/Ters olarak
ayarlandigindan emin olun.

« Giig ayar1 projektdriin Dokunmatik Unite meniisiinde Agik olarak

Etkilesimli Dokunma Islemlerini Parmaginizia ayarh
Kullanma @ Kalem/Dokunma > Dokunmatik Unite > Giig
+ Dokunmatik Unite, projektoriin TCH baglanti noktasina
Yansitilan ekranla etkilesime gegmek i¢in parmaginizi tipk: etkilesimli kalemi Dokunmatik Unite baglant: kablosuyla bagl.
kullandiginiz gibi kullanabilirsiniz. Bir kalemi ya da parmaginizi veya her + Parmaginizin agisina veya isaret ettiginiz yone bagh olarak konum
ikisini ayni anda kullanabilirsiniz. farklihklar: ortaya gikabilir.

« Parmaginizla dokunma islemleri, uzun ya da takma tirnaklarla veya

Projektor, bilgisayar etkilesimli modunda alt1 taneye kadar dokunma el ez evsdbl semibylen @i sald clbmapebin

noktasini tanir. Dokunma islemlerini parmaginizla gergeklestirirken, ek

aciklama ve beyaz tahta modlarinda iki parmaginizi kullanabilirsiniz. o Leemganal Sy vy el sl Ost kTN (el el e v P

dokunma islemleri diizgiin sekilde taninmayabilir.

Dokunma‘ i§lemleri i¢in parmaginiz kullanmadan 6nce asagidakileri « Giysileriniz ya da viicudunuzun bagka bir bolimii ekrana yaklasirsa
gerceklestirin: veya dokunursa dokunma islemleri dogru sekilde calismayabilir.
« Dokunmatik Uniteyi kurun o Dokunma iglemleri sirasinda bogtaki elinizle ekrana dokunursaniz

o Sistemi kalem i¢in maniiel olarak kalibre edin dokunma islemleri dogru cahismayabilir.

» Dokunmatik Unite i¢in ac1 ayarini gergeklestirin Parmaginizla agsagidaki dokunma islemlerini gerceklestirebilirsiniz:

o Sistemi dokunma iglemleri icin kalibre edin



Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirhk

« Ek aciklama ve beyaz tahta modlarinda yansitma yiizeyine yazma veya
¢izme.

« Simge gibi yansitilan bir 6geyi segmek i¢in parmaginizla yansitma
ylizeyine hafifce vurun.

 Projektorii agtiktan sonra yansitilan ekrana ilk kez ¢izim yapmak igin,
arag¢ cubugundan bir kalem se¢ip yansitma ytizeyine parmaginizla
dokunun. Bunu yapmazsaniz, dokunma iglemlerini ilk kullandiginizda
parmaginiz silgi islevi goriir.

 Yakinlastirmak ya da uzaklastirmak icin, iki parmaginizi kullanarak bir
6geye dokunun ve parmaklarinizi birbirinden uzaklastirin
(yakinlastirmak i¢in gerin) veya birbirine dogru hareket ettirin
(uzaklastirmak i¢in sikistirin).

« Gorintiyii dondiirmek igin, iki parmaginizi kullanarak goriintiiye
dokunun ve ardindan elinizi dondiiriin.

« Bilgisayar etkilesimli modunda parmaginizi bir fare olarak kullanin.

« Sol tiklatma i¢in parmaginizla tahtaya hafif¢e vurun.
o Cift tiklatma i¢in parmaginizla iki kez hafifce vurun.

« Tiklatip siiriiklemek i¢in parmaginizla bir 6geye basin ve siiriikleyin.

o Cihaziniz bu iglevleri destekliyorsa asagidakileri de

gerceklestirebilirsiniz:

« Yakinlagtirmak ya da uzaklastirmak i¢in, iki parmaginizi
kullanarak bir 6geye dokunun ve parmaklarinizi birbirinden
uzaklastirin (yakinlagtirmak icin gerin) veya birbirine dogru
hareket ettirin (uzaklagtirmak i¢in sikigtirin).

o Goriintityti dondiirmek igin, iki parmaginizi kullanarak
goriintiiye dokunun ve ardindan elinizi dondiiriin.

« Tarayict penceresinde sayfay: yukari ya da agag1 kaydirmak veya
ileri ya da geri gitmek i¢in hafif vuruglar gibi hareketleri kullanin.

« Bir parmaginizla bir kerede yalnizca bir arag kullanabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Etkilesimli Dokunma Islemleri I¢in Giivenlik Talimatlar1" s.97
« "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" s.10

Etkilesimli Dokunma islemleri icin Giivenlik Talimatlar

Parmaginizla dokunma islemi, yerlesik yiiksek giiglii lazere sahip olan
Dokunmatik Unite kurularak etkinlestirilir.
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Dokunmatik Unitenin altindaki lazer yayma baglant1 noktalarindan lazer 1g1n1
yayilir:

— 0

\

Dokunma islemlerini kullanirken asagidaki 6nemli noktalar1 g6z 6niinde
buldurun.

A Uyan

o Parmaklarryla dokunma islemlerini kullanan ¢ocuklarin yaninda her zaman bir
yetiskin bulunmalidir.

« Projektérdeki veya Dokunmatik Unitedeki kapaklar: kesinlikle agmayin.
Projektérii veya Dokunmatik Uniteyi parcalarina ayirmaya veya degistirmeye
caligmayin. Projektoriin igindeki elektrik gerilimleri ciddi yaralanmaya neden
olabilir.

« Dokunmatik Uniteden yayilan lazer is181in1n biiyiite¢ ya da ayna gibi optik
nesnelerden gegmesine veya yansitilmasina izin vermeyin. Dokunmatik Unitenin
stirekli kullanimi, yangin veya kazalarla sonuglanabilir ve yaralanmaya da neden
olabilir.

« Projektérde veya Dokunmatik Unitede sorunlar meydana gelirse, projektorii
prizden ¢ikarin ve tiim onarim isleri i¢in yetkili servis personeline bagvurun.
Dokunmatik Unitenin siirekli kullanimi, yangin veya kazalarla sonuglanabilir ve
ayrica gozlerinize de zarar verebilir.

« Dokunmatik Unitenin lazer yayma noktalarinin 70 mm gevresinde optik bir
cihaz (6rnegin géz mercegi, biiyiiteg veya mikroskop) kullanarak lazer 15181na
bakmayin. Bu, gozlerinize zarar verebilir.



Beyaz Tahta Ekranlari (Beyaz Tahta Modu)

« Bu verilerin yonetilmesinden kullanici sorumludur. Epson, bu projektériin
kullanimi araciligryla kullanicinin ya da tigilincii kisilerin verilerinin
kaybedilmesi, hasar gormesi veya ifsa edilmesinden kaynaklanabilecek
dogrudan ya da dolayl:1 hasarlar konusunda herhangi bir sorumluluk kabul
etmemektedir. Uriinii kullanmadan énce bu noktalar1 anladiginizdan emin
olun.

Beyaz Tahta Modunu Baslatma

Beyaz tahta modu ara¢ ¢ubugunu kullanarak beyaz tahta ekraninda ¢izim
yapabilirsiniz.

n Projektorii agin.

a [Home] diigmesine basin.

Menu Esc

=] S (=
Projektoriiniizii beyaz tahta goriintiisiinii diiz bir yiizeye yansitmak i¢in Q a

kullanabilirsiniz. Boylece etkilesimli kalemleri veya parmaginizi kullanarak,
:

beyaz tahta lizerine yaziyormus gibi harfler ve sekiller ¢izebilirsiniz. Bu, beyaz
tahta olmayan yerlerde yararl: olabilir.

L J L= ey
C Je)l=)
Aspect

C JC IJCD

A/NMute  Split Freeze

source
Home Search
@ Home
Beyaz tahta modunda, ayn: anda her iki kalemi veya her iki kalemle @ 7.

birlikte parmaginizi da kullanabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Beyaz Tahta Modu I¢in Giivenlik Talimatlar1" 5.99
« "Beyaz Tahta Modunu Baglatma" 5.99

Beyaz Tahta Modu Icin Giivenlik Talimatlar

Bu 6zellikleri kullanirken agagidaki 6nemli noktalar1 géz éniinde buldurun.

o Projektor kapatildiginda tiim ¢izim verileri silinir.



Beyaz Tahta Ekranlari (Beyaz Tahta Modu)

B Beyaz Tahta'y1 secin.

Beyaz tahta ekranini ve ara¢ gubugunu gorirsiiniiz.

o SEACQ

o Arag gubugunu siiriikleyerek ekranin sagina, soluna, tistiine

veya altina tastyabilirsiniz.

o Ara¢ cubugunda Ogesine tiklayarak da beyaz tahta
modunu baglatabilirsiniz.

o Ek agiklama moduna veya diger goriintii kaynaklarina gegilirse
beyaz tahta modunda olusturdugunuz tiim ¢izimler korunur.

JiQ Ekranin altinda goriintiilenen arag gubugundan, kullanmak istediginiz
¢izim aracini segin ve etkilesimli kalemi veya parmaginizi kullanarak
yansitilan ekranda ¢izim yapin.

» ilgili Baglantilar

« "Beyaz Tahta Modu Ara¢ Cubugu" s.100

« "Goriintiileri Beyaz Tahta Modunda I¢e Aktarma" s.103

« "Beyaz Tahta Modunda A¢maya Uyumlu Dosya Tiirleri" s.104

Beyaz Tahta Modu Ara¢ Cubugu

Beyaz tahta modu ara¢ ¢ubugu, yansitilan ekrana ¢izim yapmaniza ve
yazmaniza olanak tanir. Beyaz tahta modu arag ¢ubugu asagidaki resimde
gosterilmektedir.

?\t ?

_

1 )T\t 1]

@  Mini ara¢ kutusunu, ¢izim alaninin herhangi bir yerinde kalemin
yanindaki diigmeye basarak da kullanabilirsiniz. Mini ara¢

‘I
Ana Ekran

Ana ekrani goriintiiler.
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E....

Videoyu ve sesi kapatir. Videoyu ve sesi tekrar agmak i¢in ekrana dokunun.

! Diger aletler

Ek aletleri goriintiiler.

. Posta: Yansitilan ekrani e-postayla génderir. Once projektoriin
Etkilesimli meniisiinden Posta ayarlarini yapin.
= :
. Kaydet: Goriintiilenen ekrani kaydeder. Once projektoriin Etkilesimli

meniisiinden Save ayarlarini yapin.

1
. Yazdir: Yansitilan ekrani yazdirir. Once projektériin Etkilesimli
mentisiinden Yazdirma ayarlarini yapin.

. Zamanlayicr: Zamani yukar1 veya asag1 dogru sayar.
... ... _— g
. Ses: Projektoriin hoparlor sisteminin ses diizeyini ayarlar.

>
. Ekram ver: Epson iProjection yazilimini kullanarak gegerli ekrani
paylagir.

. . Katilimcr Listesi: Projektore ag iizerinden bagl cihazlardan yansitma
yapabilmeniz i¢in kullanici se¢im ekranini gériintiiler.

. Yardim: Arag cubugu islevleri i¢in yardim ekranini gériintiiler. Yardim
ekranini kapatmak icin Kapat' secin.

o Tiim ¢izim igerigini temizle: Gegerli tiim ¢izim icerigini ve goriintiileri
temizler ve beyaz tahta modunu varsayillan durumuna doéndiiriir.

Siyah/Kirmizi/Mavi/Yesil/Sar1/Beyaz
(Isaret kalemi i¢in Sar1/Yesil/A¢ik Deniz mavisi/Pembe/Kirmizi/Mavi)
Cizimler i¢in rengi degistirir.

k..

Silgiye gecer. Silginin boyutunu segin.

W Se¢

Cizilmis icerigi veya eklenen bir goriintiiyii secerek 6geyi tasimak veya

boyutunu ayarlamak gibi islemleri yapabilirsiniz.

. :i§lemleri gerceklestirmek icin, secilen nesnenin veya gériintiiniin sag altindaki
¥ simgesini segin: Kopyalanan nesneyi ya da gorlintityii yapistirmak icin,

ekrana dokunun, | © simgesini segin, ardindan Yapistir't segin.

o Nesneyi ya da goriintiiyi bityiitmek veya kii¢tiltmek i¢in alanin kenarini
stiriikleyin.

o Secili nesneyi ya da goriintiiyli dondiirmek i¢in alanin {istiindeki <

simgesini tutup siiriikleyin.

.
Geri Al

Son islemi geri alir

Yinele

Geri alma islemini iptal eder ve 6nceki durumu geri ytikler.

Ekrani Temizle

Gorintiilenen sayfadaki tiim ¢izimleri temizler.

"
Kalem

Kullanilabilir kalem tiirtinii, kalinlhigini veya seklini goriintiiler.

5
ot Dokunmay1 Kapat/Dokunmay1 A¢

Istenmeyen iglemleri 6nlemek i¢in dokunma islemlerini gegici olarak devre digt
birakir. Ayrica devre disi biraktiginiz dokunma iglemlerini de etkinlestirir.
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v Kiigiilt

Arag cubugunu gizler.

Goriintii ekle
Bir goriintti dosyasini gegerli sayfaya ice aktarir.

o Beyaz tahta ekraninda, asagidaki sayilarda ve boyutlarda goriintiileri

gorintileyebilirsiniz.
o Tek sayfa i¢in 1920 x 1080 piksel x 2 dosyaya kadar
« 20 sayfaya kadar
o Cizilen nesneler, yansitilan goriintiiniin éniinde goriintiilenir.

« Yansitilan ekranin digina tasinmis nesneleri veya gortintiileri
secemeyebilirsiniz.

Beyaz Tahta Modunda Kullanim i¢in Ek Diigmeler

Beyaz tahta modundaki diigmeler, beyaz tahta modu 6zelliklerini
kullanmanizi saglar.

Boo

|
Ns

i
!
—_—e
H
EzAa

Sln=
B Arka plan
Bir arka plan sablonu seger.

™y

Kullanic1 sablonlar: eklemek i¢in Ogesini segin.

Yakinlastirma (Beyaz tahta ekrani ve ek a¢iklama ekrani ile ekram
boldiigiiniizde kullanilamaz)

Yansitilan goriintiiyli bitylitiir ya da kiigiiltiir.

o|x

Sayfay sil
Gegerli sayfayi siler.
@1 <
Onceki sayfa

Onceki sayfay1 goriintiiler.

7]
> Sonraki sayfa

Sonraki sayfay1 goriintiiler.

O+

Yeni sayfa
Goruntiilenmekte olan sayfadan sonra yeni bir sayfa ekler. 20 sayfaya kadar

ekleyebilirsiniz.

ODAQ

Bir dosya acar ve verileri okuyarak yeni bir sayfaya aktarir.

» ilgili Baglantilar

o "Ana Ekran" s.51

« "Goriintii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi” s.133
« "Cizim Igerigini E-postayla Gonderme" 5.109

« "Cizim I¢erigini Kaydetme"s.111

« "Cizim Igerigini Yazdirma" s.113
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Gériintiileri Beyaz Tahta Modunda ice Aktarma B Tara ekraninda agagidaki kayit ayarlarini segin.

Beyaz tahta modunda goriintiileri gegerli sayfaya ice aktarabilirsiniz. Dosyalar1 » Bir USB depolama biriminden veya bir a§ klasSriinden

bagl bir USB depolama aygitindan veya ag klasoriinden alabilir veya bir ag
tarayicisindan goriintii tarayabilir ve ice aktarabilirsiniz.

o Gorintiileri USB depolama biriminden veya bir ag klasoriinden ice
aktarmak i¢in, 6nce projektoriin Etkilesimli meniisiinde Kaydet ayarlarini
yapin.

« Kagit belge taramak i¢in, tarama ozelliklerine sahip desteklenen bir
yazicinin projektore bagl oldugundan emin olun ve 6ncelikle projektoriin
Etkilesimli meniisiinde Yazdir ayarlarini yapin.

« ESC/P-R komutlarina sahip yazicilar desteklenir.

« Bagimsiz tarayicilar gibi bazi tiriinler bu 6zelligi kullanamaz.
Desteklenen tiriinlerin listesi icin yardim almak amaciyla Epson ile
iletisime gecin.

« Yazici, miirekkebin bitmesi gibi bir nedenden dolay1 yazdiramaz
durumdayken belgeleri tarayamazsiniz.

Uriiniiniizii kullanarak tarama yaparken, kullanilabilir olsalar bile agagidaki
tarama islevlerini kullanamazsiniz:

o Uriiniiniiziin iizerindeki tarama diigmesini kullanmak.
« Belgenin pargalarini taramak.

 Otomatik Belge Besleyici (ADF) kullanarak belge asillarini taramak.

n Kagit bir belge tariyorsaniz, orijinal belgeyi tiriine yerlestirin.

a Beyaz tahtanin sol alt kdsesinden €] simgesini segin.

Goriintii ekle ekranini goriirsiiniiz.
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o Tarayicidan Tir

Dosya Tiirii (Uzantr)

Notlar

Goriunta

Jjpg

Asgagidakiler okunamaz.

o 2048 x 2048'den biiyiik ¢oztniirlikli
goriintiiler

o "jpeg" uzantili dosyalar
o CMYK renk modu bicimleri
« Asamali bicimler

-png

2048 x 2048'den biiyiik ¢oztintrlikli
gortntiler okutulamaz.

PDF

pdf

1.7 veya 6nceki PDF siirtimlerini
okutabilirsiniz.

Bir PDF dosyas1 agmak i¢in sayfa
numarasint belirtin. Dosya sifre
korumaliysa, sifreyi girin.

EWEF2

ewf2

Bir EWF2 (Epson Beyaz Tahta Bigimi)
dosyasi agmak i¢in sayfa numarasini
belirtin.

Dosya sifre korumaliysa, sifreyi girin.

@ Almak istediginiz goriintiiniin konumunu segin.
@ Ige aktarmak istediginiz sertifika dosyasini segin.
@ Kagit boyutunu segin.

@) Taranan belgenin yoniini segin.

@ Renk veya Tek Renkli 6gesini segin.

Ag veya Tara'y1 secin.

Ige aktarma veya taramadan sonra, goriintii, beyaz tahta modunda gegerli
sayfa olarak yansitilir.
Beyaz Tahta Modunda A¢maya Uyumlu Dosya Tiirleri

Asagidaki dosya tiirleri, beyaz tahta modunda bir sayfada agilabilir ve
okunabilir. Bir sayfadan daha biiyiik goriintiiler sigacak sekilde kiigtiltiilir.




Ek Aciklama Modunu Kullanarak Yansitilan Goriintii Uzerinde Cizim Yapma

Ek agiklama modu, bilgisayardan, tabletten, video cihazindan ya da bagka
kaynaktan yansitmaniza ve yansitilan igeriginize etkilesimli kalemleri veya
parmaginizi kullanarak not eklemenize olanak tanir. Ayn1 anda her iki kalemi
de kullanabilirsiniz. Ayn1 anda her iki kalemi ve parmaginiz1 da
kullanabilirsiniz.

» flgili Baglantilar
« "Ek Agiklama Modunu Baglatma" s.105

Ek Aciklama Modunu Baglatma
Ek agiklama modu kullanarak yansitilan ekranda ¢izim yapmak i¢in, ek
agiklama modu ara¢ ¢ubugunu goriintiilemeniz gerekir.

Baslamadan once, ek agiklama modunu etkinlestirmek i¢in projektoriin
Etkilesimli meniisiinde Cizim Fonksiyonu ayarinin A¢ik oldugundan emin
olun.

n Bagli bir cihazdan bir goriintii yansitin.

Yansitilan goriintiide ara¢ cubugunu goriirsiiniiz, 6rnegin:

@ o Ara¢ cubugunu siiriikleyerek ekranin sagina, soluna, iistiine
veya altina tastyabilirsiniz.

&=l
o Arag cubugunda 6gesine tiklayarak beyaz tahta moduna
gecebilirsiniz.

Ekranin altinda goriintiilenen ara¢ ¢ubugundan, kullanmak istediginiz
¢izim aracini segin ve etkilesimli kalemi veya parmaginizi kullanarak
yansitilan ekranda ¢izim yapin.

» ilgili Baglantilar
« "Ek Agiklama Modu Ara¢ Cubugu" s.106



Ek Aciklama Modunu Kullanarak Yansitilan Goriintii Uzerinde Cizim Yapma

Ek Aciklama Modu Ara¢ Cubugu

Ek agiklama modu ara¢ ¢ubugu, yansitilan ekrana ¢izim yapmaniza ve
yazmaniza olanak tanir. Ara¢ ¢gubugunun goériiniimii, nasil yansittiginiza ve
paylagilan bir goriintiiyli yansitip yansitmadiginiza bagh olarak degisir.

Mini ara¢ kutusunu ¢izim alaninda herhangi bir yere sag tiklayarak da

kullanabilirsiniz. Mini arag kutusunda kalem veya silgi tipini
degistirebilirsiniz.

=

(Ekrani yariya veya geyrege béldiigiiniizde ya da Olgek
ayarlarini actiginizda kullanilamaz)
Beyaz Tahta Modu'na gegis yapar.

Beyaz Tahta
(Yalniz ekrani yariya veya geyrege boldiigiiniizde
| .1
kullanilabilir)
Split Screen Asagidaki boliinmiis ekran ayarlarini belirtir.

Goriintii Kaydirma

(Yalnizca Perde Tiirii 16:6 olarak ayarlandiginda
kullanilabilir)

Goriintiiniin ultra genis ekran i¢indeki yatay
konumunu belirtir.

A

Ana ekran1 goriintiiler.

Ana Ekran
Videoyu ve sesi kapatir. Videoyu ve sesi tekrar agmak
@ i¢in ekrana dokunun.
A/V Mute
(Ekrani yariya veya ceyrege boldiigiiniizde
kullanilamaz)
Yakinlastirma Yansitilan goriintiiyii bityiitiir ya da kiigiiltdr.
e Mevcut ekrani yakalar ve beyaz tahtaya kopyalar.
(o] o Tam Ekran tiim ekran goriintiisiinii yakalar.
Yakala o Alam Seg, yakalanacak goriintiiniin bir bélimiinii

secmenize olanak saglar.
Screen Mirroring goriintiisiinii yakalamak istiyorsaniz,
Yakala secenegini 6ncelikle projektoriin Ag meniisiinde
Etkin olarak ayarlayin.

@ Ag > Ag ayarlar1 > Ag Yansitmasi > Screen
Mirroring > Yakala
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Diger aletler

Ek aletleri gortintiiler.

. Posta: Yansitilan ekrani e-postayla gonderir.
Once projektoriin Etkilesimli meniisiinden Posta
ayarlarini yapin.

|'I:|"

. Kaydet: Goriintiilenen ekrani kaydeder. Once

projektoriin Etkilesimli mentisiinden Save ayarlarini

yapin.

. I Yazdir: Yansitilan ekrani yazdirir. Once

projektoriin Etkilesimli meniisiinden Yazdirma
ayarlarini yapin.

. Zamanlayicr: Zamani yukari veya agag1 dogru
sayar.

)

. Ses: Projektoriin hoparlor sisteminin ses
diizeyini ayarlar.

~x
. Ekrani ver: Epson iProjection yazilimini
kullanarak gegerli ekrani paylasir.

. . Katilimci Listesi: Projektore ag tizerinden

bagli cihazlardan yansitma yapabilmeniz i¢in kullanici
se¢im ekranini goriintiiler.

. Yardim: Ara¢ gubugu islevleri i¢in yardim

ekranini gorintiiler. Yardim ekranini kapatmak icin
Kapat' segin.

« Tiimiinii Sifirla: Gegerli tiim ¢izim igerigini ve
goruntiileri temizler ve ek agiklama modunu
varsayllan durumuna dondiiriir.

Siyah/Kirmizi/Mavi/Yesil
/Sar1/Beyaz

(Isaret kalemi igin
Sar1/Yesil/Agik Deniz
mavisi/Pembe/Kirmizi/M
avi)

Cizimler i¢in rengi degistirir.

Silgiye geger. Silginin boyutunu segin.

Cizilmis icerigi veya eklenen bir goriintiiyii segerek
Ogeyi tagimak veya boyutunu ayarlamak gibi islemleri
yapabilirsiniz.

o Islemleri gergeklegtirmek i¢in, secilen nesnenin veya
goriintiiniin sag altindaki | © simgesini segin:
Kopyalanan nesneyi ya da goriintiiyti yapistirmak
igin, ekrana dokunun, | © simgesini segin, ardindan
Yapistir'1 segin.

 Nesneyi ya da goriintilyii bliyiitmek veya kii¢ctiltmek
i¢in alanin kenarini siiriikleyin.

o Segili nesneyi ya da goriintityli dondiirmek i¢in alanin

iistiindeki & simgesini tutup siiriikleyin.

Son islemi geri alir.

Geri Al

Geri alma islemini iptal eder ve 6nceki durumu geri
yiikler.
Yinele

Kalem

Kullanilabilir kalem tiirtinii, kalinligin1 veya seklini
goriintiiler.

Ekrani1 Temizle

Gorintiilenen sayfadaki tiim ¢izimleri temizler.
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by Istenmeyen iglemleri 6nlemek i¢in dokunma islemlerini

4“? gecici olarak devre dist birakir. Ayrica devre disi
biraktiginiz dokunma islemlerini de etkinlestirir.

Dokunmay1
Kapat/Dokunmay1 Ag

— (Yalnizca paylasilan bir goriintiiyii yansitilirken

o kullanilabilir)
Paylasimi Durdur Ekran paylasimini durdurur.

O essesses (ED (Paylagilan bir goriintityii yansitilirken kullanilamaz)

Bilgisayar etkilesimli moduna gecer. Bilgisayar1

PC ile Etkilesimli interaktif kalem veya parmaginiz1 kullanarak kontrol
etmek icin PC ile Etkilesimli ayarin1 A¢gik olarak
ayarlayn.

Arag ¢ubugunu gizler.

Kiigiilt

« Cizilen nesneler, yansitilan goriintiiniin 6niinde goriintiilenir.

+ Yansitilan ekranin digina tasinmis nesneleri veya goriintiileri
secemeyebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar

« "Beyaz Tahta Ekranlar1 (Beyaz Tahta Modu)" 5.99

« "Bilgisayar Ozelliklerini Yansitilan Ekrandan Denetleme (Bilg. Etkilesimli
Modu)" s.115

o "Ana Ekran" s.51

o "Goriintii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi” s.133

o "Goriintiileri Yakinlagtirma" s.135

« "Birden Fazla Goriintiiyli Ayn1 Anda Yansitma" s.125

« "Cizim Igerigini E-postayla Gonderme" 5.109

« "Cizim Igerigini Kaydetme" s.111

o "Cizim Igerigini Yazdirma" s.113



Cizimleri Paylasma

Olusturdugunuz ¢izim igeriklerini, kaydederek ya da yazdirarak veya igerigi e- B Posta ekraninda asagidaki kayit ayarlarini segin.

postayla gondererek paylasabilirsiniz. . Beyaz Tahta modu icin

» ilgili Baglantilar

« "Cizim Igerigini E-postayla Gonderme" 5.109
« "Cizim Igerigini Kaydetme"s.111

« "Cizim Igerigini Yazdirma" s.113

Cizim Icerigini E-postayla Gonderme

Cizimlerinizin goriintiisiinii bir e-postaya ekleyebilir ve gonderebilirsiniz. L )

Once projektoriin Etkilesimli meniisiinden Posta ayarlarini yapin. Dizin
servisi kullanarak bir e-posta adresini arayabilmek i¢in, projektoriin e 2
Etkilesimli meniisiinde Dizin ayarlarini yapin. —_—

. J
$ o Projektoriin Posta meniisiinde génderen i¢in ayarlanan adres,
gonderen adresi olarak kullanilir. G6nderen adresi ayarlanmaduysa, ( )
alic1 adresi olarak ayarlanan adres, gonderen adresi olarak —
gorintiilenir. L )

« E-postadaki metni diizenleyemezsiniz.

n Arag gubugunda ﬂ simgesini segin.

m simgesini se¢in.

Posta ekranini goriirsiiniiz.



Cizimleri Paylasma

» Ek Ac¢iklama modu igin @ Eklenecek dosya adini girin.

@ Tim beyaz tahta sayfalarinin mi yoksa yalnizca gegerli yansitilan
goruntiyll mi gondereceginizi segin.

@ PDFler veya EWF2'ler i¢in onay kutusunu segin ve bir sifre girerek
dosyayi sifreleyin.

Dikkat

o Bir sifre girdiginizde, ekranda goriintiilenir.

] o Bir dosyay sifrelerken sifreyi unutmayacaginizdan emin olun.

@ Eklenen dosyanin bigimini (JPG, PDF, PNG veya EWE2) secin.

@ Goriintiilenen E-posta Adresi iletisim kutusunu kullanarak alic1 e-posta
adresini belirtin. 50 adrese kadar belirleyebilirsiniz.

I

Adres defterini projektoriin Etkilesimli meniisiinde bulunan dizin
servisini kullanarak ayarlayabilirsiniz.

Gonder'i secin.

% ¢ Yansitilan ekranda ¢ok fazla igerik varsa, e-posta gondermek
biraz zaman alabilir.

o Hedef posta sunucusu ayarlarina bagl olarak e-postay:
gonderemeyebilirsiniz. Posta sunucusu ayarlar1 konusunda ag
yoneticinizle 6nceden iletisime gegin.

@) Goriintillenen klavyeyi kullanarak alic1 e-posta adresini girin.
Ayarladiginiz e-posta adresi, siz tiim ¢izimleri temizleyene veya

projektorii kapatana kadar saklanir. » ilgili Baglantilar

o "Bir Adres Defteri Olusturma" s.110

@ Adres Girisine Izin Verme ayarini projektériin « "Kullanilabilir Dizin Hizmeti" s.111
Etkilesimli mentsiinde A¢ik olarak

ayarladiginizda, e-posta adresini dogrudan

giremezsiniz. Once Adres Girisine Izin Verme'yi Bir Adres Defteri 0|u§turma

Kapal1 olarak ayarlayin.

@ Etkilesimli > Posta > Adres Girisine izin Cizimlerinizin e-postalarini gonderirken, e-posta adreslerini adres defterinden
Verme segebilirsiniz. Web Kontrol ekrani araciligiyla en fazla 999 adres igeren bir

metin dosyasi yiikleyerek adres defterini olusturabilirsiniz.

@ E-posta i¢in konu girin.
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Adresler, metin dosyasinda goriindiikleri sirayla goriintiilenir

SRWEN

Adres defterine eklemek istediginiz adreslerin listesini iceren metin
dosyasini olusturun. Dosya agagidaki 6zelliklere sahip olmalidir:

o Sekmeyle ayrilmis

« Her satirda bir sekmeyle ayrilmis dize ¢ifti bulunmalidir: <ad>
<sekme> <e-posta_adresi>

o Her satir en fazla 256 karakter icerebilir.
o .txt uzantili dosya ad1
« Karakter kodu BOM ile UTF-16 olmalidir

Bir metin dosyas1 ornegi:

Joe Smith XXXXXX@XXXXX.COM
Mary Jones-Smith XXXXXXX@XXXX.COM
John Q. Public  xxxx@xxxxxx.com

Projektoriin agik oldugundan emin olun.
Aga bagl bir bilgisayarda web tarayicinizi baglatin.

Etkilesimli > Posta > Adres Defteri Ayarlar1 > Adres Defteri
Dosyasi6gelerini, ardindan da Choose File diigmesini segin.

Adres defteri dosyasini ve Ayarla'y1 segin.

Adres defteri dosyasi projektore karsiya yiiklenir.

Adres defterini silmek i¢in Etkilesimli > Posta > Adres Defteri
Ayarlar1 > Adres Defterini Sil 6gelerini, ardindan da Gonder 6gesini
secin.

Kullanilabilir Dizin Hizmeti

Asagidaki dizin hizmeti sunucular1 desteklenmektedir.

Sunucu tiird Dizin hizmeti sunucusu

[sletim sistemi Windows Server 2012 R2
Windows Server 2016

Baglant: Noktas1 Degisken (varsayilan 389)

Kimlik Dogrulamasi Adsiz (kimlik dogrulamas: yok)
Simple
Digest-MD5
SMTP

Sifreleme SASL katmani sifrelemesi
(SSL/TLS desteklenmez)

Arama notlan

« En fazla 200 tane uyusan adres listelenir.

o Adresleri alfa sayisal karakterlerle arayabilirsiniz.

Cizim Icerigini Kaydetme
Yansitilan ekranda olusturdugunuz icerigi bir dosyaya kaydedebilirsiniz.

A Dikkat

Coklu kart okuyucu veya USB dagitici kullaniyorsaniz, islemler dogru bigimde
gerceklestirilemeyebilir. En iyi sonuglar i¢in, dogrudan projektore veya kontrol
ylizeyine baglaymn.

Giivenlik islevleri kullanan USB depolama aygitlarin:

kullanamayabilirsiniz.
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n Arag cubugunda ﬂ simgesini segin. » Ek Agiklama modu igin

E simgesini se¢in.

Kaydet ekranini goriirsiiniiz.

B Kaydet ekraninda asagidaki kaydetme ayarlarini segin.

 Beyaz Tahta modu igin

Kaydet

Klasér

Dosya Adi

Aralik

@) Dosyanin kaydedilmesini istediginiz hedefi segin.

 Bagli USB depolama aygit1 veya ag klasoriine kaydetmek i¢cin USB veya
Ag Ogesini segin.

» Dosyay1 projektore gegici olarak kaydetmek ve bilgisayardan
kopyalanabilir duruma getirmek i¢in Bilgisayar't secin. Dosya
kopyalandiktan sonra silinir. Giris kaynagi USB Ekran veya HDBaseT
oldugunda veya ekrani yariya veya ceyrege boldiuginiizde dosyay: bir
bilgisayara kaydedemezsiniz.

@ PDFler veya EWF2'ler i¢in onay kutusunu segin ve bir sifre girerek
dosyay sifreleyin.

Dikkat
o Bir sifre girdiginizde, ekranda goriintiilenir.
« Bir dosyayu sifrelerken sifreyi unutmayacaginizdan emin olun.

@ Tum beyaz tahta sayfalarinin mi yoksa yalnizca gegerli yansitilan
goruntiniin mii kaydedilecegini segin.

@ Kayit bicimini (JPG, PDF, PNG veya EWF2) segin.



Cizimleri Paylasma

Bir dosya adu girin. simgesini segin.
USB veya Ag icin, goriintillenen Ag iletisim kutusunu kullanarak hedef

PP Yazdir ekranini goriirstiniiz.
klasorii segin.

B Yazdir ekraninda asagidaki kayit ayarlarini segin.

Kaydet'i secin (Bilgisayar icin Ileri). » Beyaz Tahta modu icin
@ Dosya kaydetme hedefi olarak Bilgisayar secildiginde, ¢izim icerigi Yazdir
gecici olarak projektore kaydedilir ve talimat iletisim kutusu belirir. ) i
Verileri bilgisayariniza kaydetmek i¢in ekrandaki talimatlar1 uygulayin. Kopya Sayisi

» ilgili Baglantilar el Ak
« "Beyaz Tahta Modunda Kullanilabilir Dosya Bi¢imleri" s.113 fenleoc

Beyaz Tahta Modunda Kullanilabilir Dosya Bicimleri

Asagidaki dosya bigimlerinde kaydedebilirsiniz:
o PNG (Coziintirlik: 1920 x 1080)

« JPG (Cozniirliik: 1920 x 1080)

« PDF (gerekli ise parola koyun)

« EWF2 (gereKkli ise parola koyun)

Dosyay1 diizenlenebilir olarak kaydederken EWF2 bi¢imini se¢in. EWF2
bicimi etkilesimli projektorler ve Easy Interactive Tools ile desteklenir.

Cizim Icerigini Yazdirma DR R

Sayfalarinizi dogrudan projektorden desteklenen bir yazicida (USB veya ag
baglantili) yazdirabilirsiniz.

Once projektoriin Etkilesimli meniisiinden Yazdirma ayarlarini yapin.

n Arag cubugunda ﬂ simgesini secin.
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+ Ek Aciklama modu i¢in » flgili Baglantilar
« "Beyaz Tahta Modunda Kullanilabilir Yazici1 Kontrol Komutlar1" s.114

Beyaz Tahta Modunda Kullanilabilir Yazici Kontrol Komutlari

Asagidaki yazic1* kontrol komutlar: desteklenir.

Kontrol komutlar1 Baglanma yontemi
ek Hodd ESC/P-R USB veya bir ag iizerinden
O renx PCL6 Bir ag tizerinden
@ rex Renkxii
Kagit Boyutu * Her yazic1 desteklenmez. Desteklenen modeller konusunda daha fazla

ayrinti icin yardim almak amaciyla Epson ile iletisime gegin.

Yazdir

Kopya sayisini belirleyin. 20 sayfaya kadar belirleyebilirsiniz.

Tiim beyaz tahta sayfalarinin mi yoksa yalnizca gecerli yansitilan
goriintiiyll mi yazdiracaginizi segin.

Yazdirma kigidinin boyutunu ayarlayin.
Yaprak bagina sayfa sayisini ayarlayin.

Yaziciniz ¢ift tarafli yazdirmay: destekliyorsa, ift tarafli yazdirip
yazdirmayacaginizi segin.

Yazdirma rengini belirleyin.

Yazdir 6gesini segin.



Bilgisayar Ozelliklerini Yansitilan Ekrandan Denetleme (Bilg. Etkilesimli Modu)

L U Y

-

Projektor bilgisayara bir USB kablosuyla baglandiginda, etkilesimli kalemleri
veya parmaginizi tipki bir fare gibi kullanarak yansitilan ekrandan bilgisayar:
galistirabilirsiniz. Yansitilan ekrandan bilgisayar programlarinizda gezinebilir,
se¢im yapabilir ve etkilesimde bulunabilirsiniz.

@ o Windows 7 veya iistil stiriimle birden fazla ekran ve ikinci ekranda
bilgisayarla etkilesim modunu kullanirken agagidaki ayarlar1 yapin:
« Projektériin Kalem/Dokunma meniisiinde Kalem izleme Modu
ayarini Kalem Modu'na getirin.
@ Kalem/Dokunma > PC Etkilesimi > Kalem izleme Modu
o Kurulum programini baglatmak ve etkilesim 6zelliklerini
yapilandirmak i¢in, Denetim Masas1 > Donanim ve Ses > Tablet
Bilgisayar Ayarlar1 > Kurulum kismina gidin.
Ucgiincii bir ekran kurarsaniz, etkilesim 6zelliklerini o ekranla
kullanamazsiniz.
Birden fazla ekran boyunca yazamaz veya ¢izim yapamazsiniz.
« Bilgisayar etkilesimli modunu bir ag {izerinden kullanmak i¢in Epson
iProjection (Windows/Mac) yazilimin: yiiklemeniz gerekir.

» flgili Baglantilar

« "Bilgisayar Etkilesimli Modu Sistem Gereksinimleri" s.115
« "Bilgisayar Etkilesimli Modunu Kullanma" s.116

« "Kalem Calisma Alanini Ayarlama"s.116

« "Mac Sisteminde Easy Interactive Driver Yiikleme" s.118

Bilgisayar Etkilesimli Modu Sistem Gereksinimleri

Bilgisayar etkilesimli modu kullanabilmeniz i¢in, bilgisayarinizin asagidaki
isletim sistemlerinden birini kullanmasi gerekir.

Windows

o Windows 7 Service Pack 1

« Ultimate (32 ve 64 bit)

o Enterprise (32 ve 64 bit)

« Professional (32 ve 64 bit)

« Home Premium (32 ve 64 bit)

« Windows 8,1

« Windows 8.1 (32 ve 64 bit)
« Windows 8.1 Pro (32 ve 64 bit)
o Windows 8.1 Enterprise (32 ve 64 bit)

« Windows 10
« Windows 10 Home (32 ve 64 bit)
« Windows 10 Pro (32 ve 64 bit)
Mac
« OSX10.11.x
macOS§

¢ 10.12.x
« 10.13x
« 10.14.x



Bilgisayar Ozelliklerini Yansitilan Ekrandan Denetleme (Bilg. Etkilesimli Modu)

Ubuntu
e 16.04 LTS
e 18.04 LTS
¢ 19.04

Bilgisayar Etkilesimli Modunu Kullanma

Bilgisayar programlarinizi, bilgisayar etkilesimli modunu kullanarak yansitilan
ekrandan kontrol edebilirsiniz.

Mac kullantyorsaniz, etkilesim 6zelliklerini ilk kez kullanirken
bilgisayariniza Easy Interactive Driver yiikleyin.

a Projektorii, bir USB kablosu kullanarak bilgisayariniza baglayin.

@ « Bilgisayar etkilesimli modunu USB Display ile kullanmak
istiyorsaniz, projektoriin Sinyal G/C meniisiinde USB Ekran

ayarini agin. USB Display kullanarak yansitirken yanit siiresi
daha yavas olabilir.

« Control Pad'i kullanirken, projektorii, Control Pad'i ve
bilgisayarinizi USB kablolariyla baglamaniz gerekir.

« Bilgisayar etkilesimli modunu bir ag {izerinden kullanirken
USB kablosuna ihtiyaciniz yoktur.

B Projektorii agin.

Bilgisayar ekraninizi yansitin.

Projektériin, Kalem/Dokunma menisiinde, bilgisayar isletim
sisteminize uygun olan Kalem Izleme Modu ayarini segin.

@ Kalem/Dokunma > PC Etkilesimi > Kalem izleme Modu
» Windows ve Mac: Kalem Modu'nu Secin.

« Ubuntu: Fare Modu'nu segin.

@ Ayni anda iki etkilesimli kalem kullanilmasi, bazi uygulamalarda
engellemeye neden olabilir. Kullanilmayan etkilesimli kalemi
yansitma ekranindan uzaga gotiiriin.

Projektoriiniizii ilk kez kullanirken kalibre ettiginizden emin olun.

Etkilesimli kalemi yansitilan ekrana yakin tutun veya yansitilan ekrana
parmaginizla dokunun.

8 Arag ¢ubugunda PC Etkilesimi'nin agik oldugundan emin olun.
Degilse, ozelligi etkinlestirmek icin diigmeyi secin.

=2 a

Bilgisayari etkilesimli kalemi veya parmaginizi kullanarak ¢alistirabilirsiniz.
Ayrica asagidakileri calistirabilirsiniz:

» Windows 7'deki Tablet PC giris paneli.
« Microsoft Office uygulamalarindaki ek agiklama igin Miirekkep Araglari.

Kalem Calisma Alanini Ayarlama

Farkli bir bilgisayar baglarsaniz veya bilgisayarin ¢6ztiniirliigiinii ayarlarsaniz,
kalem ¢aligma alani normalde otomatik olarak ayarlanir. Bilgisayarinizi
yansitilan ekrandan (bilgisayar etkilesimli modu) ¢alistirirken kalem
konumunun yanlis oldugunu fark ederseniz, kalem alanini mantiel olarak
ayarlayabilirsiniz.

Bir LAN kaynagindan yansitilirken maniiel ayarlama kullanilamaz.

n Gerekirse, bilgisayar etkilesimli moduna gegin.



Bilgisayar Ozelliklerini Yansitilan Ekrandan Denetleme (Bilg. Etkilesimli Modu)

[Menu] diigmesine basin, Kalem/Dokunma meniisiinii se¢in ve [Enter] B PC Etkilesimi ayarini secip [Enter] diigmesine basin.

diigmesine basin.

lanilan

Kurulum

Coklu Yansitma

Hafiza

Kalem/Dokunma
Otomatik Kalibrasyon
Manuel Kalibrasyon
Dokunmatik Unite

Projektorlerin Kurulumu

Kalernle Ustiinde Dolasma Agik

PC Etkilesimi [ PC Etkilesimi] bon

SR e e T Kalem izleme Modu Kalem Modu e
Etkilesimli USB-B2 Kapali

Cizim Iglevi Agik Kalermn Al. Oto.Ayarla Acik

Arag Qubuklarim Garintile
Gizim Alamim Goruntile
Ekran Silmeyi Onayla
Kalem Dugme Islemi
Saati Goruntile

Tarih

Saat
Yazdir

Her Zaman Goster

Acik

Silgi

Tarih & Saat
YYYY-MM-DD
HH:MM

Kalem Al. Oto. Ayarla ayarini kapattiginizdan ve Kalem Al
Man.Ayarla'y1 segtiginizden emin olun ve [Enter] diigmesine basin.

B Evet'i secip [Enter]| diigmesine basin.

[ Kalem Al. Man.Ayarla ]

Kalem konumuyla fare isaretcisini eslestirmek Gizere kalem alanini
ayarlayin.



Bilgisayar Ozelliklerini Yansitilan Ekrandan Denetleme (Bilg. Etkilesimli Modu)

Fare isaretcisi sol iist koseye dogru hareket eder.

B Fare isaret¢isi goriintiiniin sol iist kdsesinde durdugunda, isaret¢inin
ucuna kalemle dokunun.

Fare isaretcisi sag alt koseye dogru hareket eder.

Fare isaretcisi goriintiiniin sag alt kdsesinde durdugunda, isaret¢inin
ucuna kalemle dokunun.

Mac Sisteminde Easy Interactive Driver Yiikleme

Bilgisayar etkilesimli modunu kullanmak i¢in bilgisayariniza Easy Interactive
Driver yiikleyin.

n Bilgisayarinizi agin.
a Yazilim1 Epson Web sitesinden indirin.
B Yazilimi yiiklemek i¢in ekrandaki talimatlar izleyin.

a Bilgisayarinizi yeniden baglatin.



Belge Kamerasini Kontrol Etme

Bir Epson belge kamerasi bagladiginizda, belge kamerasinin modeline bagl
olarak, goriintiileri gerektigi gibi ayarlayabilir ve goriintii veya film dosyasi
olarak kaydedebilirsiniz. Detayl bilgi i¢in kameranizin kullanim kilavuzuna
bakin.

n Projektore bir Epson belge kamerasi baglayin.

Belge kamerasi kontrol ekranini goriirsiiniiz.

a Belge kameras1 kumanda ekraninda asagidaki islemleri gerektigi gibi

secin.

7 Camera

@ Goriintiyii otomatik olarak odaklar.
@ Goriintiiyii gegici olarak dondurur.
@ Goriintityi biryiitir.

@ Goériintiyii 180° dondiiriir.

@ O anda goriintiilenen goriintiiyli ve ¢izimleri hareketsiz goriintii olarak
kaydeder.

@ Goriintiryii kaydeder.
@ SD Kart Goriintiileyiciye geger.

» ilgili Baglantilar
« "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" s.10



Ag Aygiti Ekrani Se¢cme

Aygitlar1 projektore bir ag araciligiyla bagladiysaniz, bu aygitlardan bir a Yansitmak istediginiz aygit i¢cin kullanic1 adini segin.
goriintli yansitmay1 segebilirsiniz.

Goriintii kaynagini, Epson iProjection (Windows/Mac) ¢aligan
bilgisayarlardan ve Epson iProjection (i0S/Android) ¢alisan akilli
telefonlardan veya tabletlerden secebilirsiniz.

%  Kullanic1 Epson iProjection yazilimini kullanarak moderatér 6zelligi
etkinken baglanmis olsa bile, yansitma igin herhangi bir bagh ag
aygitini segebilirsiniz. Moderator 6zelligi konusunda ayrintilar icin
Epson iProjection Kullanim Kilavuzu (Windows/Mac) belgesine bakin.

n Arag ¢ubugundaki ﬂ simgesini ve ardindan Katilim Listesini secin.

Projektore bagli ag aygitlari i¢in kullanici adlarini goriintiiler.

Kiigtik resimler goriintiilenirken, her bir aygit ekrani bir kiigiik resim
olarak goriintiilenir.

Zamanlayici

Yansitilmakta olan aygitin kullanici adinin yaninda B simgesi
gosterilir.

Kullanicr se¢im ekranina yonelik gosterimi kiigiik resimler ve simgeler
) _ arasinda degistirir.

Yansitmayi Paylas

Kullanici segim ekranini yeniler.

Katilin Listeai Projektore bir ag araciligiyla ek kullanici baglandiginda, kullanici listesini
glincellemek i¢in bu diigmeyi segin.

Yardimi géster Onceki veya sonraki sayfaya gitmek igin tiklayin.

Kullanici se¢im ekranini kapatir ve 6nceki ekrana geri doner.

Tum ¢izim icerigini temizle

% o« Kullanic se¢im ekraninda ayni anda iki kalem veya bir parmak
@ kullanabilirsiniz.

Kullanici se¢im ekrani goriintiilenir.



Ag Aygiti Ekrani Se¢cme

Secilen kullanicinin ekran goriintiisiinii goriirsiiniiz.

Kullaniciyr degistirdiginizde bu adimlari tekrarlayin.

@ + Epson iProjection (Windows/Mac) kullanarak ve ayni gériintiiyi
yansitarak (mirroring) birden fazla projektore baglanildiginda

Katilim Listesi ekranina erigemezsiniz.

« Kalem veya dokunma islemleri kullanici se¢im ekraninda ¢aligmazsa,
uzaktan kumanda veya kontrol panelinde [Esc] digmesine basarak
onceki ekrana geri donebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" .10



Bir Ag Uzerinden Etkilesim Ozelliklerini Kullanma

Projektoriiniizii, bir ag tizerinden bilgisayar etkilesimli modunda
kullanabilirsiniz.

Bilgisayar etkilesimli modunu bir ag iizerinden kullanirken ek agiklama
yapmak isterseniz Easy Interactive Tools'u (veya bagka bir ek agiklama
programini) kullanmaniz gerekir. Easy Interactive Tools, gesitli ¢izim
araglarini kullanmaniza, ¢izim alanini sayfa olarak ele almaniza ve
¢izimlerinizi daha sonra kullanmak {izere bir dosya olarak kaydetmenize
olanak tanir. Yazilimi Epson sitesinden de indirebilirsiniz.

Projektoriiniizii bir bilgisayar agina kurmak ve bilgisayar etkilesimli modunu
ag tzerinden kullanmak i¢in Epson iProjection (Windows/Mac) kullanin.

Genel ayarlar sekmesinde Etkilesimli Kalem Kullan ve Performansi ayarla
sekmesinde Katmanli pencereyi gonder 6gelerini segin.

Yonergeler icin Epson iProjection Kullanim Kilavuzu (Windows/Mac)
belgesine bakin.

@  Ayni anda kullanabileceginiz kalemlerin veya parmaklarin sayisi
asagidaki gibidir:

« Windows: Iki kalem ve alt1 parmak
« Mac: Bir kalem veya bir parmak
« Yanit, ag tizerinden daha yavas olabilir.

« Epson iProjection kullanarak ayni anda dort taneye kadar projektor
baglayabilirsiniz. Birden fazla projektore baglanildiginda, bilgisayar
etkilesimli modu herhangi bir projektor i¢in ¢alisir. Bir projektorde
gergeklestirilen islemler diger projektorlere yansitilir.

» ilgili Baglantilar
o "Farkli Bir Alt Agdaki Projektore Baglanma Sirasindaki Onlemler” s.122
« "Belgelerin En Son Stirtimiinii Edinme" 5.10

Farkl Bir Alt Agdaki Projektore Baglanma Sirasindaki

Onlemler

Epson iProjection (Windows/Mac) ve etkilesim 6zelliklerini kullanarak farkli
bir alt agdaki projektore baglanirken bu 6nlemlere uyun.

o Projektoriin IP adresini belirterek agdaki projektorii arayin. Projektoriin
adin1 belirterek arama yapamazsiniz.

« Ping komutuyla bir yanki istegi gonderilirken, ag projektoriinden bir yank:
yanit1 geri aldiginizdan emin olun. Yénlendiricideki Internet Denetim Iletisi
[letisim Kurali (ICMP) secenegi devre dist oldugunda, yanki yaniti
alamazsaniz bile projektore uzak konumlardan baglanabilirsiniz.

« Asagidaki baglanti noktalarinin agik oldugundan emin olun.

Baglanti fletigim Kuralt Kullanim Tletisim

Noktasi

3620 TCP/UDP Baglanti ve kontrol igin | iki y6nlii

3621 TCP Goriintiileri aktarmak iki yonli
icin

3629 TCP Projektorii kontrol etmek | iki yonli

i¢in

« Yonlendiricide MAC adresi filtreleme ve uygulama filtreleme segeneklerinin
dogru yapilandirildigindan emin olun.

 Konumlar arasindaki iletisimler i¢in bant genisligi yonetimi uygulandiginda
ve Epson iProjection kontrollii bant genisliginden gectiginde, uzak
konumlarda projektére baglanamayabilirsiniz.

@ Epson, yukaridaki gereksinimleri karsilasaniz bile, Epson iProjection
kullanarak farkli bir alt agdaki projektore baglanmay: garanti etmez.

Uygulamay1 goz 6niinde bulundururken, ag ortaminizdaki baglantiy1
test ettiginizden emin olun.



Boliinmiis Ekranda Yansitmayi Kullanma

Goriintiileri PC Free Bilgi Notu modunda veya PC ile Etkilesimli modunda Yansitilan goriintiileri soldan saga dogru degistirmek igin, ortadaki
yansitirken, beyaz tahta ekranini da goriintiileyebilirsiniz. Ara¢ ¢gubugunu —

kullanarak béliinmiis ekran yansitmayi denetlemek i¢in asagidaki adimlar:
izleyin.

gubuktan ™ 6gesini se¢in.

Bu 6zellik, ekran1 yartya veya ceyrege boldiigiiniizde ya da Olgek

ayarlarimi actiginizda kullanilamaz.

n Gorintii yansitma.

a Arag cubugunda simgesini secin.

Ekranin sol yarisinda beyaz tahta ekrani goriintiilenir. Secili giris

kaynag1, ekranin sag tarafina taginir.

| - —
= am
sm
»
| v = I

Diger goriintiiyii kiigiiltiirken bir goriintiiyii biiytitmek i¢in, ortadaki
gubugu sola veya saga siirtikleyin.

$ Bir goriintiiyii tim ekrana sigacak sekilde biiyiitmek i¢in, gubugu
ekranin kenarina siiriikleyin.



Projektor Ozelliklerini Ayarlama

Projektoriiniiziin ayar 6zelliklerini kullanmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Birden Fazla Goriintiiyli Ayn1 Anda Yansitma" s.125
« "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.128

« "Goruntii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi” s.133

« "Video Hareketini Gegici Olarak Durdurma" s.134

o "Goruntiileri Yakinlagtirma" s.135

« "Bir Kullanic1 Logosu Gériintiisiinii Kaydetme" s.136
« "Bir Kullanici Deseni Kaydetme" s.138

« "Ayarlar1 Bellege Kaydetme ve Kayitl1 Ayarlar1 Kullanma" s.140
« "Birden Fazla Projektor Kullanma" s.141

« "Projektor Giivenlik Ozellikleri" s.155



Birden Fazla Goriintliyii Ayni Anda Yansitma

Farkl1 gortintii kaynaklarindan gelen iki ya da dort goriintiiyii ayn1 anda n Uzaktan kumandadaki [Split] diigmesine basin.
yansitmak i¢in Split Screen (boliinmiis ekran) 6zelligini kullanabilirsiniz. l s
(el
Aspect
( JC oOC )

AN Mute  Split Freeze

Home
a 2 Ekran veya 4 Ekran segin.
|
2 Ekran 4 Ekran
—————————

Ekran ikiye béliiniirken, segili olan giris kaynagi, ekranin sol tarafina

taginir.

+ Split Screen 6zelligini kullanirken, diger projektor ozellikleri Daha 6nce ekrani geyreklere ayirdiysaniz, dnceki béliinmiis ekran
kullanilamayabilir ve baz1 ayarlar1 otomatik olarak tiim goriintiilere yansitmasinin giris kaynaklari secilir ve ayn1 konuma yansitilir.
uygulanabilir.

o Projektoriin Kurulum meniisiinde ELPCB02 Bagla 6zelligi Agik [Menu] diigmesine basin
olarak ayarlandiginda boliinmiis ekran yansitmayi B & )

gerceklestiremezsiniz.



Birden Fazla Goriintliyii Ayni Anda Yansitma

a Ekran ikiye boliintirken, asagidakileri gerektigi gibi uygulayin: Ekrani ¢eyrekler halinde bolerken, asagidakileri gerektigi gibi
uygulayin:
Split Screen || ] [ ]
[ = Howm “—‘ S = E= =1
o HDMI2 @ (- HoMmI1 “ )
o— HDMI3 O B— HDMI2 @
wm— HDBaseT O c— HDMI3 @
#— Bilgisayar1 O O ®w— HDBaseT )
= Video O O #®— Bilgisayari @
EE=- USB1 O O == Video @)
EE- USB2 O O ME- USB1 @
o= USB Display O O - USB2 (@)
ot LAN O ) o= USB Display O
L 09— Screen Mirroring1 O (@) J o5y LAN (i
M 09— Screen Mirroring1 O ® ® O J
4 PC Etkilesimi @ @) o)) Ses Kaynag ) @) C) 8
_@ Ekran Boyutu =] ) A PCEtkilegimi O O @) L
Uygula Uygula
@ Giris kaynagini segin. @ Giris kaynagini segin.
Sadec.e.bi}rle‘stirilebilecek giris kaynaklar @ Sadece birlestirilebilecek giris kaynaklari
segebilirsiniz. segebilirsiniz.
@ Ses duymak istediginiz ekrani segin. @ Ses duymak istediginiz ekrani segin.
© Bilgisayar: etkilegimli kalem veya parmaginizi kullanarak kontrol etmek @ Bilgisayar etkilesimli kalem veya parmaginizi kullanarak kontrol etmek
istediginiz ekrani segin. istediginiz ekrani segin.

@ Ekran boyutunu segin.
G Uygula'y1 segin ve [Enter] diigmesine basin.



Birden Fazla Goriintliyii Ayni Anda Yansitma

Split Screen ozelliginden ¢ikmak icin, [Split] veya [Esc] diigmesine Goriintii kisitlamalar1

bastn. Projektoriin Ekran meniisiinde Sinyal Yok Ekrani'ni Logo olarak ayarlasaniz

dahi, herhangi bir goriintii sinyali girisi olmadiginda mavi ekran goriiniir.
» ilgili Baglantilar
« "Split Screen Yansitma I¢in Desteklenmeyen Giris Kaynag1
Kombinasyonlar1" s.127
« "Split Screen Yansitma Kisitlamalar1" s.127
« "Projektér Kurulum Ayarlari - Kurulum Meniisii" s.211

» flgili Baglantilar

o "Gorunti En Boy Orani” .76

« "Projektor Yonetici Ayarlari - Yonetici Meniisii" s.217
« "Goriintii Kalitesi Ayarlar: - Goriintii Meniisii" 5.206
» "Projektor Ekran Ayarlari - Ekran Meniisii" 5.213

o "Gortuintiileri Yakinlagtirma" s.135

« "Otomatik Parlaklik Ayarini A¢ma" s.81

Split Screen Yansitma I¢in Desteklenmeyen Giris
Kaynagi Kombinasyonlari

Bu giris kaynagi kombinasyonlar1 ayn1 anda yansitilamaz.
« Bilgisayarl, Bilgisayar2 ve Video

« HDMI2, HDMI3 ve HDBaseT (yalniz EB-1485Fi)
 USB1, USB2, USB Display ve LAN

Split Screen Yansitma Kisitlamalari

Calisma kisitlamalar1
Boliinmiis ekranda yansitma yaparken asagidaki islemler yapilamaz.

« Projektoriin mentsiinii ayarlama
e E-Zoom
« En boy modunu degistirme (en boy modu Otomatik olarak ayarlanir)

« Yansitilan yiizeyde ag bilgisini gostermekten baska, uzaktan kumandadaki
[User] diigmesi kullanilarak yapilan islemler.

o Dinamik Kontrast

« Yansitilan yiizeydeki ag bilgisini [User] diigmesine basmaktan bagka bir
yontemle goriintiillemek.

o Screen Mirroring bilgi cubugunu goriintiileme



Bir PC Free Sunumu Yansitma

Uyumlu sunum dosyalari igeren bir USB aygit bagladiginiz zaman, Dosya Dosya Ayrntilar
projektoriiniiziin PC Free 6zelligini kullanabilirsiniz. Bu sayede hizlica ve icerikleri Tirii
kolayca bir sunum goriintiileyebilir ve projektoriin uzaktan kumandasini (uzantr)
kullanarak bunu kontrol edebilirsiniz. Goriinti Jjpg Dosyanin agagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
« CMYK bigimi
jpg png + leri giden bigim
bmp avi « Yiiksek oranda sikigtirilmig
gif » » o 8192 x 8192'den yiiksek ¢oziunirlikte
USB .bmp Dosyanin agagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
» 1280 x 800'den yiiksek ¢oziiniirliikte
—
.gif Dosyanin agagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
o 1280 x 800'den yiiksek ¢oztintirliikte
« Animasyonlu
s . o Gegisli
» ligili Baglantilar — - ‘
« "Desteklenen PC Free Dosya Tiirleri" s.128 .png Dosyanin agagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
o "PC Free ile Yansitmada Dikkat Edilmesi Gerekenler" s.128 « 1920 x 1080 ¢oziniirlitkten yiiksek
o "Bir PC Free Slayt Gosterisi Baglatma" s.129 o Gegisli
¢ ::Bir PC Fre? Fllm Sunumu Ba§latr2a" s.130 Film .avi Yalnizca AVI 1.0 destekler.
« "PC Free Gortintiileme Segenekleri” s.132 (PHgg)kEtli Dosyanin agagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
J o PCM veya ADPCM disinda bir ses kodek programiyla
kaydedilmis
Desteklenen PC Free Dosya Tiirleri + 1280 x 720'den yiiksek ¢oziiniirliikte
« 2 GB'tan buytik
Projektoriin PC Free 6zelligini kullanarak su farkli dosya tiirlerini
yansitabilirsiniz.
% o n i somuglam albwelk dein, daselmm 2ATEE ok PC Free ile Yansitmada Dikkat Edilmesi Gerekenler
$ bicimlendirilmis bir ortama kaydedin.
« Windows dig1 dosya sistemlerine gore bicimlendirilmis bir ortamdan PC Free 6zelliklerini kullanirken agagidaki hususlara dikkat edin.

yansitma yaparken sorun yasiyorsaniz, ortami Windows'a gore

o / . . o PC Free 0zellikleri i¢in bir USB anahtar1 kullanamazsiniz.
bicimlendirmeyi deneyin.

« Erisilmekte olan bir USB depolama aygitinin baglantisini kesmeyin; aksi
takdirde PC Free diizgiin ¢aligmayabilir.

« Baz1 USB depolama aygitlarindaki giivenlik 6zelliklerini PC Free
ozellikleriyle kullanamayabilirsiniz.



Bir PC Free Sunumu Yansitma

o AC adaptorlii bir USB aygit kullaniyorsaniz, aygiti projektdrle kullaniyorken PC Free dosya listesi ekran1 goriinene kadar uzaktan kumandadaki
AC adaptériinii bir elektrik prizine baglayin. [USB] diigmesine basin.

« Piyasada satilan bazi1 USB kart okuyucular projektérle uyumlu olmayabilir.

« Projektor bir kerede, bagli olan kart okuyucuya takilan 5 karta kadar
taniyabilir.

o PC Free ile yansitma yapiyorken ekran yerlesimi bozulmasini
diizeltemezsiniz, bu nedenle goriintii seklini sunumunuza baglamadan 6nce
diizeltin.

o PC Free ile yansitma yapiyorken asagidaki islevleri kullanabilirsiniz.

« Dondur
o A/V Sessiz
o E-Zoom

» ilgili Baglantilar
« "Video Hareketini Gegici Olarak Durdurma" s.134
« "Gorunti ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi” s.133

o "Goruntiileri Yakinlastirma" s.135

@ o Siiriicliyii se¢in ekrani goriintiileniyorsa, ok diigmelerini
kullanarak siiriiciiyti se¢in ve [Enter]'a basin.

o Diger USB siiriiciideki goriintiileri goriintiilemek icin, dosya
Bir PC Free S|ayt Gosterisi Ba§|atma listesi ekraninin tist kisminda Siiriiciiyii se¢in 6gesini
vurgulayip [Enter] tusuna basin.
Projektoriiniize bir USB aygit bagladiktan sonra, USB giris kaynagina gecip

1 5sterinizi baslatabilirsiniz.
syt gosterinizi bagiatabilirsiniz a Dosyalarinizi bulmak igin agagidakilerden birini yapin:

%y e« Ekranin altindaki Secenek gesini igaretleyip [Enter]'a basarak PC g A}’g}tm}Zdaki l?ir alt kl'asér in i‘?}{lde bul'unan dosyalan L
$ Free kullanim segeneklerini degistirebilir ya da 6zel efektler goriintiilemeniz gerekirse, ok diigmelerine basarak klasorii segin ve
ekleyebilirsiniz. [Enter]'a basin.

« Bilgisayar etkilesimli modda, uzaktan kumanda yerine etkilesimli

« Aygitinizda bir klasor seviyesi yukar: gitmek i¢in Basa don'i secip
kalemi veya parmaginizi kullanarak slayt gosterinizi ¢alistirabilirsiniz.

[Enter]'a basin.

o Bir klasordeki diger dosyalar1 goriintiilemek i¢in, Sonraki sayfa veya
Onceki sayfa'y: isaretleyip [Enter]'a basin ya da uzaktan
kumandadaki [Page] yukari veya asag1 diigmelerine basin.



Bir PC Free Sunumu Yansitma

B Asagidakilerden birini yapin: « Sonraki veya 6nceki goriintitye gegmek icin sag veya sol ok
o Bir goriintiiyii goriintiilemek i¢in ok diigmelerine basarak goriintiiyii diigmesine basin.
isaretleyin ve [Enter]'a basin. (Dosya listesi ekranina geri donmek Gorintiiyi, etkilesimli kalemle veya parmaginizla hafif¢e vurarak da
i¢in [Esc] diigmesine basin.) ileriye ya da geriye getirebilirsiniz.
o Bir klasordeki tiim goriintiilerden slayt gosterisi goriintiilemek igin, L . o o
ok diigmelerine basarak ekranin en altindaki Slayt Gstr. segenegini B Gorunt}lvlemey1 durdurmak i¢in ekrandaki talimatlari uygulayin veya
secin ve [Enter]'a basin. [Esc] diigmesine basin.

Dosya listesi ekranina geri donersiniz.
o Ekranin altindaki Segenek 6gesini isaretleyip [Enter] tusuna
basarak goriintii degistirme stiresini degistirebilirsiniz. G Gerekiyorsa USB aygit1 kapatin ve aygitin projektorle olan baglantisini
+ Herhangi bir dosyanin ad1 ekran alanindan uzunsa veya kesin.

desteklenmeyen semboller igeriyorsa, dosya adlari kisaltilabilir
ya da sadece ekranda goriintiilenirken degistirilir. .
» llgili Baglantilar

o "PC Free Gortintilleme Segenekleri” s.132
Yansitma sirasinda ekrani kontrol etmek i¢in asagidaki komutlari « "USB Aygitina Baglama" 5.38

kullanin:

« Goriintiilenen goriintityli dondiirmek i¢in yukari veya asagi ok

digmesine basin. Bir PC Free Film Sunumu Baslatma
Gorintiiyi, etkilesimli kalemle veya parmaginizla hafifce vurarak da
dondiirebilirsiniz. Projektériiniize bir USB aygit bagladiktan sonra, USB giris kaynagina gecip

filminizi baslatabilirsiniz.

o Ekranin altindaki Segenek 6gesini isaretleyip [Enter]'a basarak PC

Free kullanim segeneklerini degistirebilirsiniz.




Bir PC Free Sunumu Yansitma

PC Free dosya listesi ekran1 goriinene kadar uzaktan kumandadaki
[USB] diigmesine basin.

@ o Siirficliyii segin ekrani goriintiileniyorsa, ok diigmelerini
kullanarak stiriiciiyli sein ve [Enter]'a basin.
« Diger USB siiriiciideki goriintiileri goriintillemek i¢in, dosya
listesi ekraninin {ist kisminda Siiriiciiyii segin 6gesini
vurgulayip [Enter] tusuna basin.

a Dosyalarinizi bulmak igin asagidakilerden birini yapin:

« Aygitinizdaki bir alt klasoriin i¢inde bulunan dosyalar:
goriintillemeniz gerekirse, ok diigmelerine basarak klasorii se¢in ve
[Enter]'a basin.

« Aygitinizda bir klasor seviyesi yukar: gitmek i¢in Basa don'ti secip
[Enter]'a basin.

o Bir klasordeki diger dosyalar: goriintiilemek i¢in, Sonraki sayfa veya
Onceki sayfa'y: isaretleyip [Enter]'a basin ya da uzaktan
kumandadaki [Page] yukar1 veya asag1 diigmelerine basin.

Bir filmi oynatmak i¢in ok diigmelerine basarak dosyasi isaretleyin ve
[Enter]'a basin.

o Herhangi bir dosyanin ad1 ekran alanindan uzunsa veya

desteklenmeyen semboller igeriyorsa, dosya adlar: kisaltilabilir
ya da sadece ekranda goriintiilenirken degistirilir.

« Bir klasordeki tiim filmleri sirayla oynatmak istiyorsaniz,
ekranin en altindaki Slayt Gstr. segenegini secin.

Film oynatmay1 durdurmak igin [Esc] diigmesine basin, Cik'1 segin ve
[Enter]‘a basin.

Dosya listesi ekranina geri donersiniz.

B Gerekiyorsa USB aygit1 kapatin ve aygitin projektorle olan baglantisini
kesin.

» ilgili Baglantilar
o "PC Free Gortintilleme Segenekleri” s.132
 "USB Aygitina Baglama" .38



Bir PC Free Sunumu Yansitma

PC Free Goriintiileme Secenekleri Ayar Segaeid fuldit
Ekran degistirme | Hayir Sonraki dosyay1 otomatik olarak
PC Free kullanirken su goriintiileme segeneklerini segebilirsiniz. Bu ekrana stiresi goriintiilemez

girmek i¢gin, PC Free dosya listesi ekraninin en altindaki Segenek'i isaretleyin

= ¢ 1 Saniye ila 60 Saniye | Dosyalar1 segilen siire boyunca
ve [Enter] diigmesine basin.

goriintiiler ve sonraki dosyaya
otomatik olarak geger; yiiksek
&_secenek ¢ozuniirliikli goriintiiler biraz daha
yavas hizla degistirilebilir

Ayarlan Giriintlle
Gosterme sirasi TTTargeET. Efekt Haylr Efekt YOk
Dizini sirala STeRriarar oo MAzaaranoram

Temizle Goruntiiler arasindaki gecisler
stiptirme efekti kullanilarak yapilir

Slayt gosterisi kurulumu z . ” - - "
Dagit Goruntiiler arasindaki gegisler ¢6zme

efekti kullanilarak yapilir

Devaml Oynat ~t o | f—Epan \
Ekran dedigtirme siiresi Y .:aI'IIV'Q' A oy

Efekt T L1 1 ¥ TEm e "
] Baai " T Rastgele "

Rastgele Goruntiiler arasinda gegisler rastgele
efektler kullanilarak yapilir

Ayar Secenekler Aciklama
Gosterme sirast Ada gb. sir Dosyalari ad sirasiyla goriintiiler
Tar.g6.sir. Dosyalar: tarih sirastyla goriintiiler
Dizini sirala Artarak Sirala Dosyalar1 birinciden sonuncuya
dogru siralar
Azalarak Sirala Dosyalar1 sonuncudan birinciye
dogru siralar
Devamli Oynat Agik Bir slayt gosterisini kesintisiz
goriintiiler

Kapali Bir slayt gosterisini bir kez goriintiiler




Goruntii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi

Sunumunuz sirasinda izleyici kitlenizin dikkatini bagka bir yone ¢ekmek « "Ek A¢iklama Modu Ara¢ Cubugu" s.106
isterseniz, yansitilan goriintiiyli ve sesi gegici olarak kapatabilirsiniz. Ancak

ses ve video hareketi devam eder, bu nedenle yansitmaya kaldiginiz noktadan

devam edemezsiniz.

Yansitmay1 gegici olarak durdurmak ve sesi kapatmak i¢in, uzaktan
kumanda tizerindeki [A/V Mute] diigmesine basin.

L ey
C_Jejle)
C JC

Aspect

C )

A/VMute  Split Freeze

Home

Goriintiiyii ve sesi tekrar agmak igin, [A/V Mute] diigmesine tekrar
basin.

« Etkilesimli ara¢ cubugunu kullanarak da projeksiyonu

durdurabilirsiniz.

o A/V Sessiz etkinlestirildikten 30 dakika sonra projektoriin giicii
otomatik olarak kapatilir. Bu 6zelligi devre dis1 birakabilirsiniz.
@ Isletim > A/V Ses Kap.Zamnlyc

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Isletim Meniisii" s.215
« "Beyaz Tahta Modu Ara¢ Cubugu" s.100



Video Hareketini Gegici Olarak Durdurma

Bir video veya bilgisayar sunumundaki hareketi gecici olarak durdurabilir ve
gecerli goriintiiyli ekranda tutabilirsiniz. Ancak ses ve video hareketi devam
eder, bu nedenle yansitmaya kaldiginiz noktadan devam edemezsiniz.

Video hareketini durdurmak i¢in uzaktan kumandadaki [Freeze]

diigmesine basin.
L J =y
(el
C J)C

Aspect

C_J

A/VMute  Split Freeze

Home

Video hareketini yeniden baslatmak i¢in [Freeze] diigmesine tekrar
basin.



Goruntileri Yakinlastirma

Goriintiiniin istediginiz kismini yakinlastirip ekranda o kismi biiytiterek  Yakinlastirilan goriintii alaninin ¢evresini saga-sola ¢evirmek i¢in ok
sunumun bazi boliimlerini 6n plana ¢ikarabilirsiniz. diigmelerini kullanin.

« Goriintityii uzaklagtirmak igin, [E-Zoom] - diigmesine basin.

oA E/_Z/’/ \/\_\ o Orijinal goriintii boyutuna geri donmek i¢in [Esc] diigmesine basin.

r *f*\\ j - Biiyiitiilen goriintii yansitilir ve biiylitme orani ekranda goriintiilenir.

] :‘_‘ I_ === N I Segilen alani, 25 adimda bir ila dort kat arasinda biiytitebilirsiniz.
——— - .

|~

USB baglantis1 kullanarak bir Epson belge kamerasindan gortintiler
yansitirken, segilen alani, 57 adimda boyutunun bir ila sekiz katina
biiyiitebilirsiniz.

Projektériin Sinyal G/C meniisiinde Olgek ayari etkinlestirilirse bu » ilgili Bag
@ o ’ : gili Baglantilar
' ekl plianscl ol BatesoRl) « "Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal G/C Meniisii" 5.209

n Uzaktan kumandadaki [E-Zoom] + diigmesine basin.

OO

(@AY s E-Zoom | Volume

D |CeD||Ca)
(el

Aspect

Ekranda, yakinlastirilan alanin merkezini gosteren bir art1 isareti
goreceksiniz.

Yakinlagtirilan goriintiiyii ayarlamak i¢in uzaktan kumandada bulunan
asagidaki diigmeleri kullanin:

 Artiisaretini yakinlastirmak istediginiz alana getirmek i¢in ok
diigmelerini kullanin. Arti isaretini ¢caprazlamasina hareket ettirmek
i¢in, herhangi bitisik ok diigmeleri ¢iftine ayn1 anda basin.

o [E-Zoom] + diigmesine ardi ardina basarak goriintii alanini
yakinlastirin. Daha hizli yakinlagtirmak i¢in [E-Zoom] + diigmesini
basil1 tutun.



Bir Kullanici Logosu Goriintlisiinii Kaydetme

Bir goriintiiyli projektore kaydedebilir ve projektor her agildiginda a [Menu] diigmesine basin, Yonetim mentisiinii se¢in ve [Enter]
goriintiilenmesini saglayabilirsiniz. Projektor bir giris sinyali almiyorken de diigmesine basin.
goriintiiyii gosterebilirsiniz. Bu goriintiiye, "kullanici logosu ekrani” denir.

Sik Kullarmlan Ogeler Yonetim

Kullanici logosu olarak bir fotograf, sirket logosu veya grafik segebilirsiniz;
projektoriin sahibinin kim oldugu gosterilerek hirsizliklarin 6nlenmesine
yardimci olabilir. $ifre korumasi koyarak, kullanici logosu tizerinde degisiklik
yapilmasini engelleyebilirsiniz. AL

Gortntd Kullamici Digresi Isik Modu
Kullanici Logosu

Kull. deseni

i;letim Kilidi Kapal
Renk Dizeltme

Yenileme Modu

@ + Kullanic1 Logosu ayar1 igin Menii Korumasi'ni agtiysaniz,
kullanicinin logosunu kaydetmek i¢in buradaki adimlar:

s Isik Kalibrasyonu
uygulamadan 6nce Kapali olarak ayarlayn.

Tarih & Saat
« Bir projektordeki menii ayarlarini toplu ayar 6zelligini kullanarak bir alem/Dokunma P Ioorar Ayarian
bagka projektore kopyalarsaniz, kullanici logosu da kopyalanir. Bu Etkilesimi T T

nedenle, birkag projektor arasinda paylasilmasini istemediginiz

bilgileri kullanici logosu olarak kaydetmeyin. Ui hen e TS :

Giinlik Kaydi Hedefi USB ve Dahill Bellek
» HDCP ile korunan igerigi kaydedemezsiniz. Tobll Avar Al

Dil Tarkee

Hlk/Tiim Ayarlar

Bilgi

Gunlakleri Gorintile

n Kullanici logosu olarak yansitmak istediginiz goriintiiyii goriintiileyin.

Yonetim Ayarlarini Sifirla

AR

B Kullanic1 Logosu > Ayar1 Baslat 6gelerini secin ve [Enter] diigmesine
basin.

Gosterilen goriintiiyii kullanici logosu olarak kullanmak isteyip
istemediginizi soran bir ileti goreceksiniz.

@ Geometrik Diizeltme, E-Zoom, En Boy Orani, Olgek (yalniz
EB-1485Fi) veya Perde Tiirii gibi ayarlar, Kullanic1 Logosu
Ogesini sectiginizde gecici olarak iptal edilir.

Evet'i secin ve [Enter] digmesine basin.

@ Gegerli goriintii sinyaline bagli olarak, ekran boyutu goriintii
sinyalinin ¢6ziiniirliigline uyacak bi¢cimde degistirilebilir.



Bir Kullanici Logosu Goriintlisiinii Kaydetme

B Gorintiilenen goriintilyii kontrol edin ve sonra kullanici logosu olarak
kaydetmek icin Evet 6gesini segin.

Kullanici logosunun {izerine yazilir ve bir tamamlanma mesaji
gorintiilenir.

Mesaj ekranindan ¢ikmak i¢in [Esc] diigmesine basin.

Ekran meniisiinii se¢in ve [Enter] digmesine basin.

~Jo

{ullanilan Ogeler Ekran

Gorantd Desen Gorunimu
Desen Tipi

Kurulum Sinyal Yok Ekrani Mavi
Baslangug Ekrani Agik
Ana Ekran Oto. Grnt. Agik
Mesaj Acik
Menu Donusu Kapalh

Split Screen Ayari

Ekran Ayarlarini Sifirla

Igletim
Oto. Kaynak Arama Agik
Isik Parlaklik Kontroli

Direkt glg agma Kapal

Otomatik Agma Kapal

Uyku Modu Aglk ~
Uyku Modu Zam. 10 dak.

A/ Ses Kap.Zamnlyc Aglk

Kullanic1 Logosu ekraninin gosterilmesini istediginiz zamani segin:
« Hicbir giris sinyali bulunmadiginda gosterilmesi i¢in, Sinyal Yok
Ekrani'ni se¢in ve Logo olarak ayarlayin.

o Projektor her agildiginda gosterilmesi i¢in, Baslangi¢ Ekrani'ni segin
ve Agik olarak ayarlayin.

Kullanic1 Logosu ayarlarinda degisiklik yapilmasini 6nlemek i¢in, Kullanici
Logosu ayari i¢cin Menii Korumasi'ni agip parolay ayarlayin.

» flgili Baglantilar
« "Sifre Glivenligi Tiirlerini Se¢me" 5.156



Bir Kullanici Deseni Kaydetme

Projektére 6nceden kayitly, ¢izgili satirlar ve 1zgara desenleri gibi dort tip %,  Kull. deseni 6esini sectiginizde, Ekran Yerlesimi, E-Zoom, En
desen vardir. Bu desenleri, Desen Goriiniimii ayarlarini kullanarak Boy O any) Valanlastin g Aar v)eya Gériintii Ka}; dirma gil;i
sunumlarda yardimci olmast i¢in yansitabilirsiniz. ayarlamalar gecici olarak iptal edilir.

Yansitilmakta olan goriintiiyii bir Kull. deseni olarak da kaydedebilirsiniz.

Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.
%  Bir Kull. deseni kaydettiginizde, desen fabrika varsayilanina geri s ; I dig
@ dondiiriilemez. Goriintiiyli Kull. deseni olarak kaydetmek isteyip istemediginizi soran

bir ileti goreceksiniz.

n Kaydetmek istediginiz goriintiiyi Kull. deseni olarak yansitin. B Evet'i secin ve [Enter] digmesine basin.

Bir tamamland:1 mesaj1 goreceksiniz.
a [Menu] diigmesine basin, Yonetim meniisiinii se¢in ve [Enter]

digmesine basin. e s .
& B Ekran meniisiinii se¢in ve [Enter] digmesine basin.

Sik Kullanilan Ogeler Yonetim llanian Ddeter AT

Gorantd Kullanici Digresi Isik Modu Gorantd Desen Gorunumu

Siny. ¢ Kullanici Logosu Desen Tipi

Kurulum Kull. deseni Sinyal Yok Ekrani Mavi

Ekran Isletim Kilidi Kapali e iAo Ack
Renk Diizeltme Ana Ekran Oto. Grnt. Agik
Yenileme Modu Mesaj Acik
Isik Kalibrasyonu Menii Donisi Kapall

Tarih & Saat
Split Screen Ayari
Program Ayarlan

g ' Ekran Ayarlarini Sifirla

Kablosuz LAN Glcu

Etkilesimli

Kablosuz LAN Tanis! 1 = HE O
Gunlak Kaydi Hedefi USB ve Dahili Bellek o Oto. Kaynak Arama Agik
ECO Toplu Ayar Araligi Isik Parlakhik Kontroll
flk/Tim Ayarlar Dil Turkge 245 Direkt gi¢ agma Kapal
) Bilgi 1Ik/TOm Ayarlar Otomatik Agma Kapal
Gunldkleri Gorintile Uyku Modu Agik ~
Yénetim Ayarlarini Sifirla Uyku Modu Zam. 10 dak.
AR AV Ses Kap.Zamnlyc Acik
Kull. deseni 6gesini secip [Enter] digmesine basin. Desen Tipini secip Kull. Deseni'ne ayatlayin.

Gosterilen goriintiiyli Kull. deseni olarak kullanmak isteyip
istemediginizi soran bir ileti goreceksiniz. 8 Desen Goriiniimii 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.



Bir Kullanici Deseni Kaydetme

Kaydedilen goriintii yansitilir.



Ayarlari Bellege Kaydetme ve Kayith Ayarlari Kullanma

o Asagidaki ayarlar1 kaydedebilirsiniz:

Ozellestirilmis ayarlar1 kaydedebilir ve kullanmak istediginizde kayitli ayarlar
secebilirsiniz.

« Her renk modu i¢in Goriintii meniisii ayarlar

e e « Sinyal G/C meniisiinde Video Aralig1 ve Uzerine Tara
n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin. . e i
o Isletim menisiinde Isik Kaynagi Modu ve Parlaklik

s . e L Seviyesi
a Ell\'l{llg:llé]sicrllggbn;;ine basin, Hafiza meniisiinti segin ve [Enter] o Coklu Yansitma meniisiindeki Renk Esleme(EB-1485Fi)
' o Yonetim menisiindeki Renk Esleme(EB-1480Fi)
Sik Kullanilan Ogeler Blcek o Kullanilmis olan bir bellek adi mavi isaretle belirtilir. Daha

once kaydedilmis bir bellege kaydetmek gecerli ayarlarinizi
ayarlarin {izerine yazar.

Renk Dizeltme

Isik Modu Normal
Kurulum B
oo RGBCMY « Hafizay Yiikle islevi, kayith ayarlar1 gecerli ayarlarinizin tizerine
Coklu Yansitma Ayarlarini Sifi... yazmanizi Saglar.
Hafiza « Bellegi Yen.Adl. islevi, kayith bir bellegi yeniden adlandirmanizi
Hafizaya Kaydet saglar.

Hafizay: Yiikle . . . . L. .
.  Hafizayi Sil islevi secilen bellek ayarlarini silmenizi saglar.
Bellegi Yen.Ad.

Hafizay: 5il

Hafizay Sifrla | Mentiilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.

ECO
Isik Modu Normal . . e .
T Ayariar T o o Kayith Renk Modu, bellek adinin saginda gorintiilenir.

Bellemeody Tletisim Agk o Tiim kayith bellekleri silmek i¢in Hafizayi Sifirla segenegini segin.

1lk/Tiim Ayarlar |

Tumund Sifirla

» ilgili Baglantilar
« "Goriinti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.206
oo o « "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal G/C Meniisii" 5.209
B Asagidakilerden seceneklerden birini kullanin: « "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Isletim Meniisii" s.215
« Hafizaya Kaydet islevi, gecerli ayarlarinizi bellege kaydetmenizi « "Coklu Projektér Isletim Ayarlari - Coklu Yansitma Meniisii" 5.235
saglar (farkli adlara sahip 10 bellek kullanilabilir).



Birden Fazla Projektor Kullanma

Tek bir birlesik goriintii olusturmak igin, iki veya daha fazla projektorden
yansitilan goriintiileri birlestirebilirsiniz.

%  Birden fazla projektor gortintiisiinii ayarlamadan 6nce agagidakileri
yaptiginizdan emin olun (yalnizca EB-1485Fi):
o Gerekli kablolar1 kullanarak birden fazla projektor baglayin ve gerekli
ayarlari segin.

« Tiim projektorler icin, projektoriin Goriintii meniisiindeki Renk
Modu ayarini Coklu Yansitma olarak secin.

En iyi sonuglari elde etmek igin, birden fazla projektor goriintiisii i¢in ayarlar:
ve diizeltmeleri bu sirayla segin:

« Projektor Kimliginin Ayarlanmasi
« Renk Diizeltme Ayarlama

o Goriintii Kenarlarini Birlestirme

o Goriintii Renklerini Uyumlu Kilma
« Karanlik Diizeyini Ayarlama

+ RGBCMY Ayarlama

« Bir Gériintiiyii Olgeklendirme

@ Projektorii actiktan hemen sonra goriintiiler duragan olmadigindan,
goriintliyd, yansitmaya basladiktan en az 30 dakika sonra ayarlamanizi
Oneririz.

» flgili Baglantilar

« "Coklu Projektér Kontrolii I¢in Projektor Tanimlama Sistemi” s.141
« "Renk Diizeltme Ayarlama" s.143

o "Goriintii Kenarlarini Birlestirme" s.145

« "Gortintt Renklerini Uyumlu Kilma" s.147

« "Karanlik Diizeyini Ayarlama" s.148

+ "RGBCMY Ayarlama"s.151

« "Bir Gériintiiyii Olgeklendirme" s.152

« "Coklu Projektor Baglantilar icin Menti Ayarlar1” s.44

« "Ayni Modelde Birden Fazla Projektor Baglama" s.42

Coklu Projektor Kontrolii Icin Projektor Tanimlama
Sistemi

Gorinti yansitmak igin birden fazla projektor dizdiginizde, her projektoriin
gortntiistindeki parlakligi ve renk tonunu diizelterek, goriintiilerin birbirine
yakin olmasini saglayabilirsiniz.

Uzaktan kumanda araciligiyla her projektorii ayr1 ayr1 kullanabilmek i¢in her
projektore benzersiz bir projektor kimligi verebilir, ardindan da her
projektoriin parlakligini ve rengini diizeltebilirsiniz.

o Bazi durumlarda, parlaklik ve renk tonu, diizeltme sonrasinda bile

tamamen uyumlu olmayabilir.

« Parlaklik ve renk tonu farkliliklar1 zaman i¢inde daha belirgin olursa
ayarlamalari tekrar edin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Kimliginin Ayarlanmasi” s.141
o "Isletmek Istediginiz Projektorii Segme" s.142

Projektor Kimliginin Ayarlanmasi

Birden fazla projektori tek bir uzaktan kumandadan kontrol etmek igin her
projektore farkli bir kimlik (ID) verin.



Birden Fazla Projektor Kullanma

n [Menu] diigmesine basin, Coklu Yansitma meniisiinii se¢in ve [Enter] Projektor i¢in kullanmak istediginiz tanimlama numarasini segmek
diigmesine basin. amaciyla ok diigmelerini kullanin. Ardindan [Enter] diigmesine basin.
{ullanilan Ogeler Goklu Yansitma AT . =
[ Projektér ID'si ] Don
Projektor 1D'si Kapah
HDMI Cikist Ayart Kapal e
= = v Kapali
Geometrik Dizeltme Nokta Dizeltme
Kenar Birlestirme !

Olcek

Renk Dizeltme

Isik Modu Normal
Renk Esleme

RGBCMY

Coklu Yansitma Ayarlarini Sifi...

Hafizaya Kaydet
Hafizay: Yukle

] ) = » =< |
o X 3
C = f 4
£ }
g% : ]
= [=
@ :
g 3
E 3
TS
@
S
(7]
Ww oo~ o U A W N

1k/Tm Ayarlar Belledi Yen.Adl.
Hafizay Sil
Hafizayi Sifirla I
ECO I
Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.
a Projektor ID'si ayarini secin ve [Enter] diigmesine basmn. Tek bir uzaktan kumanda araciligiyla isletmek istediginiz diger tiim

projektorler i¢in bu adimlar: tekrarlayin.

swve

isletmek istediginiz Projektorii Secme

Projektoriin kimligini (ID) ayarladiktan sonra, uzaktan kumandayi kullanarak
isletmek istediginiz projektoriin kimligini segin.



Birden Fazla Projektor Kullanma

n Uzaktan kumanday1 hedef projektore yoneltip [ID] diigmesine basin. « Uzaktan kumandada [0/ALl] dgesini secerseniz, Projektor ID'si

L4 J U39 J Lo ayari ne olursa olsun tiim projektorleri ¢aligtirabilirsiniz.

7)) (E) (3 o Projektor ID'si ayarin1 Kapali olarak ayarlarsaniz, uzaktan
At kumandada sectiginiz her ID ile uzaktan kumanday:
(Num) ( O/UAﬁ YC) kullanarak projektorii ¢alistirabilirsiniz.

Menu Esc o Projektor ID'si ayar1 uzaktan kumandaya kaydedilir. Uzaktan
O /@\O kumanda pilleri degistirilmek vb. iizere gikarilmis olsa bile
m 77N\ (\ kayitli ID ayar1 korunur. Ancak, piller uzun siire uzaktan

kumandadan ¢ikarilmis halde birakilirsa, ID varsayilan ayarina
(0/All) doner.

Gegerli Projektor ID'si yansitilan ekranda gosterilir. Yaklasik 3 saniye + Ayni anda birden fazla uzaktan kumanda kullandiginizda,
sonra kaybolur. kizil6tesi parazit nedeniyle projektorleri amaglanan sekilde

kullanamayabilirsiniz.

Renk Diizeltme Ayarlama

Gorintiiniin renk tonu esit degilse, renk tonu dengesini ayarlayabilirsiniz.
Her projektor i¢in Renk Diizeltme ayarini yapin.

Projektor ID'si: 1

Renk diizeltme yapildiktan sonra da renk tonu diizgiin olmayabilir.

a [ID] diigmesini basili tutarak, yonetmek istediginiz projektoriin ID'siyle
eslesen rakam diigmesine basin.

G C2) 3D
e ) Ce)
7z Cs) o)

Auto
(~um) |CoraD) |[CD )

Menu _—/—/—- Esc

Calistirmak istediginiz projektor segilir.



Birden Fazla Projektor Kullanma

n [Menu] diigmesine basin, Coklu Yansitma meniisiinii se¢in ve [Enter] a Renk Diizeltme 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.
diigmesine basin.

larlan e Coklu Yansitma
Projektor 1D'si Kapah
HDMI Cikist Ayart Kapal e
Kurulum Geometrik Duzeltme Nokta Dizeltme

Kenar Birlestirme

Olcek

Renk SIvSie [ Renk Dizeltme ] Don

Isik Modu Normal

Renk Esleme Renk Diizelt LEREL s
RGBCMY Sifirla

Coklu Yansitma Ayarlarini Sifi...

Hafizaya Kaydet
Hafizay: Yukle

Belledi Yen.Adl.

Hafizay Sil

Hafizay: Sifirla I
ECO I

B Renk Diizeltme 6gesini tekrar secip [Enter] diigmesine basin.

4 Ag¢ik 6gesini secip [Enter] diigmesine basin. Ardindan [Esc] diigmesine
basin.

B Ayar Seviyesi 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.
G Ayarlamak istediginiz ilk ayar seviyesini segip [Esc] diigmesine basin.
[ Renk Diizeltme ] Don

Ayar Seviyesi 8/8 4 = 4




Birden Fazla Projektor Kullanma

Beyazdan, gri ve siyaha kadar sekiz ayar seviyesi vardir. Her [Enter] diigmesine her bastiginizda ayar ekrani degisir.

seviyeyi ayr1 ayr1 ayarlayabilirsiniz.

Ayarlamalar1 Baslat 6gesini secip [Enter] diigmesine basin. Onceki alan secim ekranina dénmek i¢in [Esc] diigmesine basin.

8 Ayarlamak istediginiz goriintii alanini segip [Enter] diigmesine basin. Her alanda renk ayarlarini tekrarlayin.

SE=NS)

[ Renk Diizeltme ] Dén Adim 5'e doniin ve diger diizeyleri ayarlamak i¢in tiim adimlar1
tekrarlayin.
U:z:g @ Tamamladiginizda, ¢ikmak icin [Menu] diigmesine basin.
Sag
Alt Sag
At Goriintii Kenarlarini Birlestirme
Alt Sol
i Birden fazla projektorden diizgiin bir goriintii olusturmak i¢in projektoriin
Tama

Kenar Birlestirme 6zelligini kullanabilirsiniz (yalniz EB-1485Fi).

@ Tek tek her alani ayarlayin, sonra Tiimii'nii se¢ip tim ekrani
ayarlayin.

-

ke - =

Kirmizi, Yesil veya Mavi 6gesini secip, gerekirse renk tonunu
ayarlayin.

[ Renk Diizeltme ] Ust Sol Dén

Ayar Seviyesi 8/8
Kirmizi 4 |
Yesil

Mavi



Birden Fazla Projektor Kullanma

n [Menu] diigmesine basin, Coklu Yansitma meniisiinii se¢in ve [Enter]
diigmesine basin.

{ullamlan Ogeler Coklu Yansitma

Projektor 1D'si Kapah

HDMI Cikist Ayart Kapal e
Kurulum Geometrik Duzeltme Nokta Dizeltme

Kenar Birlestirme

Olcek

Ekran

Renk Dizeltme
Isik Modu Normal
Renk Esleme

RGBCMY

Coklu Yansitma Ayarlarini Sifi...

Coklu Yansitma Hafiza

Hafizaya Kaydet

ECO Hafizay: Yiikle

Hk/TUm Ayarlar Belledi Yen.Adl.

Hafizay Sil

Hafizay: Sifirla I

ECO I

a Kenar Birlestirme 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.

B Kenar Birlestirme, Cizgi Kilavuzu ve $ablon Kilavuzu ayarlarini agin.

$ Her projektor i¢in farkli bir Kilavuz Rengi ayart secin; boylece
birlestirilmis alani net bir sekilde gorebilirsiniz.

Her bir projektdrde birlestirmek istediginiz kenari segin ve [Enter]
diigmesine basin.

Buna benzer bir ekran goriirsiiniiz:

[ Ust Kenar] Don
Birlestirme Kapali

Karistir Bsl. Konumu 0

Birlestirme Aralig: 0

Birlestirme Kavisi 0

Birlestirme ayarini se¢in ve A¢ik'1 segin.

Karistir Bsl. Konumu ayarini segin ve birlestirme baglangi¢c konumunu
ayarlayin

@ Kenar birlestirme 6zelligini kullanarak birlesik bir goriintii alani
olusturduysaniz, karigim kenarimin Karistir Bsl. Konumu
ayarini 0 olarak ayarlayin.

Birlestirme Aralig1 ayarini secin ve birlestirilen alanin genisligini
se¢mek icin ok diigmelerini kullanin, boylece goriintiilenen kilavuzlar
iki goriintii arasinda iist iiste binen alanin kenarlarinda olur.

( (

/NN




Birden Fazla Projektor Kullanma

@ Kenar birlestirme 6zelligini kullanarak birlesik bir goriintii alani @ EB-1480Fi projektorde, bunun yerine Yonetim mentistini segin.
olugturursaniz, karisim kenarinin Birlestirme Aralig: ayarin
600 olarak ayarlayin.

Kurulum ortaminiza bagh olarak, Birlestirme Aralig1 ayarini
600 veya daha az olarak da ayarlayabilirsiniz; ancak yansitilan Stk Kullanilan Ogeler  INGSHEREREIEHE
ekranin yaninda siyah seritler goriinebilir.

Projektor 1D'si Kapah
HDMI Cikist Ayart Kapal e
Geometrik Dizeltme Nokta Diizeltme

Onceki ekrana dénmek icin [Esc] diigmesine basin. Kenar Birlestirme

Olcek
g Birlestirme Kavisi ayarini segin ve projektorlerdeki golgeli alan i¢in bir Renk Diizeltme
asamali gegis secin. Istk Modu Normal
Renk Esleme
@ Kenarlar birlestirildiginde, son ayarlar1 kontrol etmek i¢in her RegCMY
. . . . . ki I fi...
projektordeki Cizgi Kilavuzu ve $ablon Kilavuzu ayarlarini kapatin. SO Yamema yetiannon

Hafizaya Kaydet

m Tamamladiginizda [Menu] diigmesine basin.

Hafizay: Yukle

1Ik/Tm Ayarlar Belledi Yen.Adl.
@ Birlestirilmis alan tam olarak 6rtiismiiyorsa, Nokta Diizeltme ki I
kullanarak birlestirilmis alanin seklini diizeltin. Halien Sitila |
ECO
Goriintii Renklerini Uyum|u Kilma a Renk Esleme 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.
Yan yana yansitma yapacak birden fazla projektoriin goriintii kalitesini [Renk Esleme ] Dén
eslestirebilirsiniz.
Baslamadan 6nce tiim projektorleri agin, boylece birlesik ekranda eslesen Ayar Seviyesi IS »
goriinti kalitesi ayarlarini segebilirsiniz. Kirmizi
Yesil
n [Menu] diigmesine basin, Coklu Yansitma meniisiinii se¢in ve [Enter] A
diigmesine basin. i
Parlaklik =9 B

B Ayar Seviyesi'ni 8 olarak ayarlayin.



Birden Fazla Projektor Kullanma

Parlaklik 6gesini secip degeri ayarlayin. Karanlik Diiz eyi ni Ayarl ama
Kirmuzi, Yesil veya Mavi 6gesini segip, gerekirse renk tonunu Kesintisiz bir gortintii olusturmak i¢in, goriintiilerin tst tiste binmedigi
ayarlayin. alanlarin parlakligini ve renk tonunu ayarlayabilirsiniz (yalniz EB-1485Fi).

Ust menii seviyesine doniipisletim meniisiinii segerek [Enter] tusuna
basin.

Isik Parlaklik Kontrolii 6gesini secip [Enter] digmesine basin.
Isik Kaynagi Modu'nu Ozel olarak ayarlayin.
Parlaklik Diizeyini ayarlayin.

7 ila 2 arasindaki seviyeleri ayni sekilde ayarlamay1 secerken, 1'den 5'e
kadar olan adimlari tekrarlayin.

B 8000 & @O

Tamamladiginizda [Menu] diigmesine basin.

@ o Bir test deseni goriintiilendiginde Karanlik Diizeyi ayarini
ayarlayamazsiniz.

o Geometrik Diizeltme degeri ¢ok biiyiikse, Karanlik Diizeyi'ni dogru
ayarlayamayabilirsiniz.

« Parlaklik ve ton, goriintiilerin iist iiste bindigi alanlarda ve Karanlik
Diizeyi ayarini yaptiktan sonra bile diger alanlarda farklilik
gosterebilir.

« Kenar Birlestirme ayarini degistirirseniz, Karanlik Diizeyi ayar1
varsayilan degerine geri doner.



Birden Fazla Projektor Kullanma

n [Menu] diigmesine basin, Coklu Yansitma meniisiinii se¢in ve [Enter] Secilen alan turuncu renkte gosterilir.
diigmesine basin.

Sik Kullanilan f_".lg'EIEr Coklu Yansitma

Gordntd Projektor ID'si Kapall

Sinyal G/ HDMI Cikigt Ayari Kapall ~
Kurulum Geometrik Dizeltme Nokta Diizeltme

Kenar Birlestirme

Olcek

Renk Diizeltme

Isik Modu MNormal

Renk Esleme

em/Dokunma RGBCMY

imili Coklu Yansitma Ayarlarini Sifi...

Goklu Yansitma Hafiza

Hafizaya Kaydet

ECO Hafizayi Yikle
Ilk/Tum Ayarlar Bellegi Yen.Ad|.
Hafizay1 Sil | @ Birden fazla ekran iist iiste bindiginde, en fazla tist tiste binmenin
highesyloille . oldugu alana (en parlak alan) gore ayarlayin. Asagidaki sekilde,
ECO ! once (2) ile (1)'i hizalayin ve ardindan (3) ile (2) birbiriyle

hizalanacak sekilde ayarlayin.

Karanlik Diizeyi 6gesini segip [Enter] diigmesine basin.

Renk Ayar1 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

Ayar alanlar1 Kenar Birlestirme ayarina gore goriintiilenir.

Ayarlamak istediginiz alan1 segmek i¢in ok diigmelerini kullanip
[Enter] diigmesine basin.

0




Birden Fazla Projektor Kullanma

B Siyah tonunu ayarlayin.

[ Renk Ayari ] Dén
Yesil 0 :
Mavi 0
Parlaklik - +

Ayni anda RGB degerlerini ayarlamak igin Parlaklik diigmelerini
kullanabilirsiniz.

B Kalan ekran alanlarini ayarlamak igin 4 ve 5. adimlar gerektigi kadar

tekrarlayin.

Tamamladiginizda [Menu] diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar
« "Karanlik Diizeyi Ayar Bolgesini Degistirme" s.150

Karanlik Diizeyi Ayar Bolgesini Degistirme

Karanlik Diizeyi ayarini yaptiktan sonra rengin uyusmadig: alanlar varsa,
bunlari ayr1 ayr1 ayarlayabilirsiniz.

=D

Karanlik Diizeyi ayarinda Alan Diizeltme'yi secin ve [Enter]
diigmesine basin.

Ayarlamalar1 Baslat 6gesini secip [Enter] digmesine basin.

Goriintiilerin iist tiste bindigi yeri gosteren sinir ¢izgileri. Cizgiler,
Kenar Birlestirm ayarina gore goriintiielenir.

Ayarlamak istediginiz sinir ¢izgisini segmek i¢in ok diigmelerini
kullanin. Ardindan [Enter] diigmesine basin.

Segilen hat turuncu renkte gosterilir.

Cizgi konumunu ayarlamak i¢in ok diigmelerini kullanin. Ardindan
[Enter] diigmesine basin.

Tasimak istediginiz noktay1 se¢mek icin ok diigmelerini kullanin.
Ardindan [Enter] diigmesine basin.

Segilen nokta turuncu renkte gosterilir.

@ Noktalar ayarini kullanarak, gériintiilenen noktalarin sayisini
degistirebilirsiniz.



Birden Fazla Projektor Kullanma

G Noktay1 tasimak icin ok diigmelerini kullanin.

Baska bir noktay1 tasimaya devam etmek igin [Esc] tusuna basin ve

[Menu] diigmesine basin, Goriintii meniisiinii se¢in ve [Enter]

diigmesine basin.

ardindan 5. ve 6. adimlar1 tekrarlayin. Sali]
Renk Modu Sunum
8 Bagka bir sinur ¢izgisini ayarlamak igin, 3. adimda gosterilen ekran i 2
goriintiilenene kadar [Esc] tuguna basin. Kurulum nontast 2
Ekran Renk Doyguniugu 50
Renk Tonu 50
g Tamamladiginizda [Menu] diigmesine basin. e o
Beyaz Ayari
Dinamik Kontrast Kapal
Parazit Azaltma 0
RGBCMY Ayarlama
y MPEG Parazit Azaltma Kapal
Gama 0
R (kirmizi), G (yesil), B (mavi), C (camgobegi), M (eflatun) ve Y (sar1) renk [
bilesenleri i¢cin Ton, Doygunluk ve Parlaklik ayarlarini yapabilirsiniz. S
ECO Titresimsiz gor. Kapah
Baslamadan 6nce tiim projektorleri agin, boylece birlesik ekranda eslesen renk ilk/Tam Ay Super-resolution
tonu ayarlarini segebilirsiniz. Detay Pekistirme
Varsayilanlara Sifirla
Kaynak Bilgisayar1
Cozindrliik Otamatik

RGBCMY 0gesini secip [Enter] diigmesine basin.

Ayarlanacak rengi secip [Enter] diigmesine basin.

[RGBCMY ] Don
Ton Doygunluk Isik durumu
G Gh)l i ———- 50— SN m—
B SO — ) e—— S —
3 SO —— 50 =— 50 m—
M 50 =— 50 =— 50 =——
Y 50— e 50 m—



Birden Fazla Projektor Kullanma

a Her bir ayar i¢in asagidakileri gerektigi sekilde yapin: Bir G oruntuyu 6' §2k| endirme

 Rengin, mavimsi - yesilimsi - kirmizims: genel tonunu ayarlamak

i¢in Ton ayarini yapin. Birden fazla projektorden ayn1 goriintiiyii yansitabilir ve kirpip tek bir biyiik
 Rengin genel canliligini ayarlamak i¢in Doygunluk ayarini yapin. 5152;‘51231 olarak birlestirmek i¢in Olgek Szelligini kullanabilirsiniz (yalniz EB-

+ Rengin genel renk parlakligini ayarlamak i¢in Istk durumu ayarini
yapin.

S
[R] Dén

Ton 50 M 4

Isik durumu 50 —_—

/ \
.
2
Doygunluk 50 — &
-

B Tamamladiginizda [Menu] diigmesine basin.

n Goriintilyii gostermek igin goriintii sinyalini girin.



Birden Fazla Projektor Kullanma

a [Menu] diigmesine basin, Coklu Yansitma meniisiinii se¢in ve [Enter] B Olgek Modu ayarini ve asagidaki seceneklerden birini segin:

digmesine basn. « Goriintiiyii 6lgeklerken goriintii en boy oranini korumak igin

Goriintilyii Yakin. segenegi

{ullamilan Ogeler Coklu Yansitma

Projektor 1D'si Kapah
HDMI Cikigt Ayari Kapal e
Kurulum Geometrik Duzeltme Nokta Diizeltme

=

Ekran Kenar Birlestirme

~

Renk Dizeltme

Isik Modu Normal

Renk Esleme
RGBCMY

Coklu Yansitma Ayarlarini Sifi...

-

Hafizaya Kaydet

Hafizayi Yikle

Ik/TOm Ayarlar Bellegi Yen.Ad|.
B e e e e T
Hafizayi Sifirla I « Goriintiyii 6lgeklerken goriintiiyii projektoriin ekran boyutuna
o | ayarlamak icin Tam Ekran secenegi

Olgek 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

-

Su ekrani goreceksiniz:

[ Olgek] Dén

Olgek Kapali v
Kirpma Araligi

Asagidakilerden birini se¢in ve [Enter] diigmesine basin:

« HDMI Cikis1 Ayar1 ve Kenar Birlestirme ayarlarina bagl olarak,
klibin konumunu otomatik ayarlamak icin Otomatik.

« Klip araliklarini ayarlamak ve elle konumlandirmak i¢cin Maniiel.



Birden Fazla Projektor Kullanma

Manuel'i secerseniz, agsagidaki dlgeklendirme seceneklerinden birini
veya daha fazlasini se¢in ve gerektigi gibi ayarlayin:

« Goriintilyii ayn1 anda yatay ve dikey olarak 6l¢eklendirmek igin -
veya +

« Goriintiiyli yalnizca dikey olarak dlgeklendirmek icin Dikey Olarak
Olgekle segenegi

« Gorintiyl yalnizca yatay olarak 6l¢eklendirmek igin Yatay Olarak
Olgekle secenegi

Kirpma Ayari 6zelligini segin ve ekrani goriintiilerken her bir
gorlintiiniin koordinatlarini ve boyutunu ayarlamak igin ok
diigmelerini kullanin.

Sectiginiz kirpilan alanda 6nizleme yapmak i¢in Kirpma Aralig:
Ogesini segin.

Tamamladiginizda [Menu] diigmesine basin.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

Asagidaki giivenlik o6zelliklerini kullanarak, projektoriintizii hirsizliga veya
izinsiz kullanima kars1 koruyabilirsiniz:

« Sifreyi bilmeyen kisilerin projektorii kullanmasini ve baglangi¢ ekraninda ya
da diger ayarlarda degisiklik yapmasini 6nlemek igin sifre giivenligi.
Bu, projektor ¢alinsa bile kullanilamayacag i¢in hirsizlik 6nleyici bir islev
gortr, ayrica projektori kullanacak kisileri sinirlandirabilirsiniz.

« Projektoriin, kumanda panelindeki diigmeler aracihigryla kullanilmasini
engelleyen diigme kilidi.
Bu, etkinlik veya gosterilerde tiim diigmeleri devre dis1 birakmak
istediginizde veya okullarda diigme kullanimini1 kisitlamak istediginizde
kullanish bir 6zelliktir.

o Projektorii bulundugu yere sabitlemek i¢in giivenlik kablosu.

» ilgili Baglantilar

o "Sifre Guivenligi Trleri" s.155

« "Projektoriin Diigmelerini Kilitleme" 5.157
« "Giivenlik Kablosu Baglama" s.158

Sifre Guivenligi Tiirleri

Tek bir ortak sifre kullanarak asagidaki sifre giivenligi tiirlerini
olusturabilirsiniz:

« A¢ma Korumasu sifresi, sifreyi girmeyen kisilerin projektorii
kullanabilmesini engeller. Gii¢ kablosu takilip projektdr ilk defa agildiginda,
dogru sifreyi girmelisiniz. Bu ayrica Direkt gii¢ agma ve Otomatik A¢gma
islevleri icin de gegerlidir.

« Kullanic1 Logosu'nun Menii Korumasi, projektor agildiginda veya bir giris
sinyali aldiginda, herhangi birinin goriintiilenen 6zel ekrani degistirmesini
engeller. Ozel ekran, projektdr sahibinin kimligini ortaya koydugundan
hirsizliga kars1 caydiricidir.

« Takvim i¢cin Menii Koruma sifresi, herhangi birinin projektoriin takvim
ayarlarini degistirmesini onler.

+ Ag icin Menii Koruma sifresi, herhangi birinin projektoriin Ag ayarlarini
degistirmesini onler.

« Etkilesimli i¢in Menii Koruma sifresi, herhangi birinin projektoriin
Etkilesimli ayarlarini degistirmesini onler.

» flgili Baglantilar

o "Sifre Olusturma" s.155

« "Sifre Glivenligi Tiirlerini Segme" 5.156

« "Projektorii Kullanmak igin Sifre Girme" s.157

Sifre Olusturma

Sifre giivenligini kullanabilmek i¢in bir sifre olusturmaniz gerekir.

@ Varsayilan sifre "0000" degerine ayarlanmigtir. Bu sifreyi istediginiz
sekilde degistirin.

n Uzaktan kumandadaki [Freeze] diigmesini yaklagik 5 saniye basili

tutun.
J L= ]y
C OCD

(
Aspect
C )

A/NMute  Split Freeze

Home

Sifre Korumasi ayar meniisiinii goreceksiniz.

Sifre Korumast zaten etkinlestirilmisse, Sifre Korumas: ayar

menisiini gorintiilemek icin dogru sifreyi girmeniz gerekir.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

a Sifre'yi secin ve [Enter]'a basin.
[ Sifre Korumasi ]

A¢ma Korumasi Kapali

Ment Yansitma

"Sifre degistirilsin mi?" mesajin1 goreceksiniz.
B Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.

Hayir'1 segerseniz, Sifre Korumasi ayar meniisii tekrar

goriintiilenir.

a Uzaktan kumandadaki [Num] diigmesini basili tutun ve dort haneli bir
sifre olusturmak icin say1 tuslarini kullanin.

G C2) 3D
(a4 (s e
7z Cs) o)

Auto

um) |coaD |C2)

Menu _—- Esc

Sifre girildikge **** olarak goriintiilenir. Dort haneyi de girdiginiz
zaman bir onay mesaji gosterilir.

B Sifreyi tekrar girin.
"Yeni sifre kaydedildi." mesajin1 goriirsiiniiz. Sifreyi yanlis girmeniz
durumunda, sifreyi tekrar girmenizi isteyen bir mesaj goriintiilenir.

B Mentiye geri donmek i¢in [Esc] diigmesine basin.

Sifrenizi not edin ve giivenli bir yerde saklayn.

Sifre Giivenligi Tiirlerini Se¢gme

Bir sifre olusturduktan sonra, kullanmak istediginiz sifre gtivenligi tiirlerini
se¢cmenize imkén taniyan bu meniiyii goriirsiiniiz.

[ Sifre Korumasi ]

Ag¢ma Korumasi Kapali

Ment Yansitma

Bu meniiyii gérmilyorsaniz, menii goriintiilenene kadar uzaktan kumanda
tizerindeki [Freeze] diigmesini 5 saniye basili tutun.

« Projektoriin yetkisiz kullanimini 6nlemek i¢in, A¢ma Korumasi ayarini
Agik olarak ayarlayin.

« Projektor ayarlarinda degisiklik yapilmasini 6nlemek icin, Menii Korumasi
ayarini se¢in, [Enter] tusuna basin ve gerekli segenekleri belirleyin.

« Kullanic1 Logosu ekranindaki veya ilgili ekran ayarlarindaki degisiklikleri
6nlemek i¢in, Kullanic1 Logosu ayarin1 Agik olarak ayarlayin.

o Projektoriin program ayarlarinda degisiklik yapilmasini 6nlemek igin,
Program ayarini A¢ik olarak ayarlayin.

o Projektoriin ag ayarlarinda degisiklik yapilmasini 6nlemek i¢in, Ag
ayarini A¢ik olarak ayarlayin.

o Projektoriin Etkilesimli ayarlarinda degisiklik yapilmasini 6nlemek i¢in,
Etkilesimli ayarin1 A¢ik olarak ayarlayin.

Hirsizliga kars1 ek bir caydiricilik olarak, projektoriin tizerine bir sifre
korumas: etiketi de yapistirabilirsiniz.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

@ Uzaktan kumanday1 emniyetli bir yerde saklayin; kaybetmeniz halinde
sifreyi giremezsiniz.

Projektorii Kullanmak icin Sifre Girme
Sifre ekrani goriintiilenince dogru sifreyi girin.

[ Sifre]

Sifreyi girin.

Dikkat

o Arka arkaya {i¢ kez yanlis sifre girilirse, "Projektor kilitlenecek." mesajt
yaklasik 5 dakika boyunca goriintiilenir ve ardindan projektor bekleme
moduna gecer. Bu durumda gii¢ kablosunu elektrik prizinden ¢ikarin,
tekrar takin ve projektoriin giiciinii tekrar acin. Projektor, sifre giris
ekranini tekrar goriintiileyecektir; buradan dogru sifreyi girebilirsiniz.

« Sifreyi unuttuysaniz, ekranda gériinen "Talep Kodu: xxxxx" numarasini
not edin ve yardim i¢in Epson ile iletisime gecin.

o Yukaridaki islemi tekrarlamaya devam eder ve sifreyi ardi ardina 30 defa
yanlis girerseniz, "Projektor kilitlenecek. mesaji Belgelerinizde agiklandig:
sekilde Epson'la temas kurun." gériintiilenir ve projekt6r daha fazla sifre
girisi kabul etmez. Yardim i¢in Epson ile iletisime gegin.

Projektoriin Diigmelerini Kilitleme

Bagkalarinin projektorii kullanmasini engellemek i¢in, kumanda panelindeki

panaisz e Bidikinbllgelerizaiboon diigmeleri kilitleyebilirsiniz. Projektor uzaktan kumanda ile kontrol edilebilir.

Say1 tuglarini kullanarak sifreyi girerken, uzaktan kumandadaki [Num]
diigmesini basili tutun.

) ) )
(4 (Cs5) e
7z Cs) o)

Auto
(@)
Menu —/—< Esc

Sifre ekrani kapanir.

Sifre hataliysa, sifreyi yeniden girmenizi isteyen bir ileti kutusu
goriiniir. Devam etmek i¢in dogru sifreyi girin.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

n [Menu] diigmesine basin, Yonetim mentisiinii se¢in ve [Enter]
diigmesine basin.

Sik Kullamlan Ogeler Yonetim

Kullanici Digmesi Isik Modu
Kullanici Logosu

Kull. deseni

i;letim Kilidi Kapal
Renk Duzeltme

Yenileme Modu

Isik Kalibrasyonu

Tarih & Saat

Program Ayarlan

Kablosuz LAN Glcu

Kablosuz LAN Tanisi 1

Glnlik Kaydi Hedefi USB ve Dahili Bellek
Toplu Ayar Araligi

Dil Tarkee

Bilgi

Glnlakleri Gorlntiile

Yonetim Ayarlarini Sifirla

AR

a Isletim Kilidi'ni segin ve [Enter]'a basin.

B Asagidaki kilit tiirlerinden birini se¢in ve [Enter]'a basin:
« Projektoriin tiim diigmelerini kilitlemek i¢in, Tam Kilit'i segin.
« Projektoriin gii¢ diigmesi harig tiim diigmelerini kilitlemek i¢in, Giig
Harig'i secin.
[ isletim Kilidi ] Don

Tam Kilit

Guig Harig

v Kapal

Bir onay iletisi goreceksiniz.

Evet'i secin ve [Enter] digmesine basin.

Isletim Kilidi ayar1 etkin olur.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Diigmelerinin Kilidini Kaldirma" s.158

Projektor Diigmelerinin Kilidini Kaldirma

Projektoriin diigmeleri kilitlenmigse, kilidi kaldirmak i¢in agagidakilerden

birini yapin.

» Kumanda panelindeki [Enter] diigmesini yaklagik 7 saniye basili tutun. Bir
mesaj goriintiilenir ve kilit kaldirilir.

« Projektoriin Yonetim meniisiinden Igletim Kilidi ayarin1 Kapali olarak
belirleyin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Yonetici Ayarlar1 - Yonetici Meniisi" s.217

Giivenlik Kablosu Baglama

Hirsizliga kars1 koruma olarak, projektore giivenlik kablosu baglayabilirsiniz.
« Kensington Microsaver Security System baglamak i¢in, projektoriin
tizerindeki giivenlik yuvasini kullanin.

@ Microsaver Security System hakkinda daha fazla ayrinti igin
Kensington Web sitesini ziyaret edin.

http://www kensington.com/


http://www.kensington.com/

Projektor Giivenlik Ozellikleri

o Tel kablo baglamak i¢in projektoriin tizerindeki giivenlik kablosu baglama
noktasini kullanin ve bu kabloyu odadaki sabit bir noktaya veya agir bir
esyaya sabitleyin.

Giivenlik teli kilidi eki ayar plakasiyla birlikte gelirse, bunu

projektorii sabitlemek i¢in kullanabilirsiniz. Piyasada satilan hirsizlik
onleyici kablo kilitlerinden birini de kullanabilirsiniz. Kilitleme
talimatlari i¢in kablo kilidi ile birlikte verilen belgeyi okuyun.



Projektorii Ag Uzerinde Kullanma

Projektoriiniizii ag iizerinde kullanilabilecek bigimde ayarlamak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Kablolu Ag Uzerinde Yansitma" s.161

« "Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma" s.164

« "Bir Mobil Aygittan Kablosuz Ag Yansitma (Screen Mirroring)" s.174
« "Giivenli HTTP" 5.179

o "Ekran Paylagim1" s.181



Kablolu Ag Uzerinde Yansitma

Goriintiileri bir kablolu ag tizerinden projektoriiniize gonderebilirsiniz. Bunu a Kablonun diger ucunu projektoriin LAN baglant1 noktasina baglayin.
yapmak icin, projektorii aginiza baglayip, projektoriiniizii ve bilgisayarinizi ag
tizerinde yansitma i¢in ayarlayin.

Projektorii burada agiklandig: gibi baglayip ayarladiktan sonra, Epson
iProjection (Windows/Mac) yazilimini agagidaki Web sitesinden yiikleyin.

epson.sn/

Epson iProjection yazilimyi, bilgisayarinizi ag tizerinde yansitma i¢in ayarlar.
Bir ag tizerinden kullanicinin bilgisayar ekranlarini yansitarak etkilesimli
toplantilar yapmanizi da saglar. Yonergeler i¢in Epson iProjection Kullanim
Kilavuzu (Windows/Mac) belgesine bakin.

» ilgili Baglantilar

« "Bir Kablolu Aga Baglanma" s.161

« "Kablolu Ag Ayarlarini Se¢me" s.161

« "Belgelerin En Son Siirimiinii Edinme" 5.10

Kablolu Ag Ayarlarini Segme

Aginizdaki bilgisayarlardan yansitabilmek i¢in 6nce projektorde ag ayarlarini
se¢cmeniz gerekir.

Bir Kablolu Aga Baglanma
Projektorii, LAN baglanti noktasini kullanarak kablolu aginiza zaten

Projektorii bir kablolu yerel alan agina (LAN) baglamak i¢in 100Base-TX veya baglamis oldugunuzdan emin olun.
10Base-T ag kablosu kullanin. Diizgiin veri iletimini saglamak igin Kategori 5

kilifl kablo veya daha iyisini kullanin.

Ag kablosunun bir ucunu ag gobeginize, anahtariniza veya
yonlendiricinize baglayin.


http://epson.sn

Kablolu Ag Uzerinde Yansitma

n [Menu] diigmesine basin, Ag meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine B Kablolu LAN meniisiinii secin ve [Enter]'a basin.
basin.
: = [ Kablolu LAN ] Don
anilan Ogeler Ag
Kablosuz LAN Bilgisi
— IP Ayarlari
Kablosuz LAN Bilgisi IPv6
Bactit AP DNS Sunucusu 1 0.0.0.0
Kablolu LAN Bilgisi DNS Sunucusu 2 0.0.0.0
Kablolu LAN Bilgisi IPv6
IPv6 Kapali %
Ag ayarlan
Ag Ayarlarini Sifirla IP Adresi Gorlintiileme Acik
Kalem/Dokunma
Otomatik Kalibrasyon
Manuel Kalibrasyon
SoRTBHE Calte B Aginiza yonelik IP ayarlarini gerektigi gibi atayin.
bbbt « Aginiz adresleri otomatik olarak atiyorsa, DHCP ayarin1 A¢ik olarak
KA _sUinde obama i belirlemek i¢in IP Ayarlari'ni segin.
Ik/Tim Ayarlar PC Etkilegimi . . :
A P o Adresleri maniiel olarak a‘yjarlamanlz gere‘klyorsfa, DHCP ayarini
- Kapal1 olarak ayarlamak icin IP Ayarlari'ni se¢in, ardindan
o i projektoriin IP Adresi, Alt Ag Maskesi ve Ag Gegidi Adresi
izim Islevi gl

bilgilerini gerektigi gibi girin.

Ag bilgisi ekraninda IP adresinin goriintiilenmesini 6nlemek igin IP

Ag Ayarlarr'ni sein ve [Enter]'a basin. Adresi Goriintiileme 6zelligini Kapal1 olarak ayarlayin.

Projektorii ag tizerinden tanimlamak i¢in, Projektor Adi'n1 segin ve 16
alfaniimerik karakter uzunlugunda bir ad girin.

a Oncelikli Denetim Arayiizii ayarini Kablolu LAN olarak ayarlayin.



Kablolu Ag Uzerinde Yansitma

8 Ag Yansitmasi meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin. o Moderator Sifresi, Epson iProjection kullanarak projektore
moderator olarak erismek i¢in dort basamakl: bir sayisal sifre

girmenizi saglar. (Varsayilan olarak hicbir sifre ayarli degildir.)

[ Ag Yansitmasi ] Don
+ Projektor anah.s6z., odada bulunmayan bir kiginin projektore
Epson iProjection Acik A erismesini 6nlemek i¢in giivenlik parolasini etkinlestirebilmenizi
SSID a5 . 7 saglar. Projektore erismek ve gecerli ekrani paylagsmak i¢in Epson
goslergss Ag iProjection kullanarak bir bilgisayardan goriintiilenen rastgele
LAN Bilgisini Goster Metin ve QR Kodu anahtar sozciigii girmelisiniz.
Modetator Sirest « Anahtar Sozciik Kesme Ekrani, projektore Epson iProjection
Projektériin anahtar ... Kapali kullanarak erisirken, yansitilan goriintiide bir projektor anahtar
Anahtar Stzchkicass. Kapali sozcligli goriintiilenip goriintiilenmeyecegini segmenizi saglar.
2us D Mirerng Aslk < m Ayarlar1 segmeniz bitince Ag ayarlar1 ekranina gidin, Kur'u segin ve
Performansi ayarla 1 (Hassas) ekrandaki talimatlar1 izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden ¢ikin.
Yakala Devre Disl
Screen Mirroring Bilgisi Acik m Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basin.
Message Broadcasting Kapall Ag bilgisi ekraninda dogru IP adresini gordiigiiniizde kablolu ag
ayarlar1 tamamlanmstir.

Ekran Paylasimi Agik A
Baglanti modu Anahtar Sozclk Agik

[LAN]

Projektor Adi MYNAME

g Epson iProjection ayarini A¢ik olarak belirleyin. SSID

IP Adresi _J, . WIRED.DHCP.ID

CEpsonFroiceon ] 2un IP Adresi (1) . WIRELESS.DHCP.ID
Kapali
Event ID : 0434

m Segenekleri gerektigi gibi belirleyin.

« LAN Bilgisini Goster, projektoriin ag bilgileri i¢in goriintiileme

bi¢imini ayarlamanizi saglar. » ilgili Baglantilar

« "Goriintiilenen Klavyeyi Kullanma" 5.205



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

Goriintiileri bir kablosuz ag tizerinden projektoriiniize gonderebilirsiniz. « "Windows Isletim Sistemli Bir Bilgisayar Baglamak I¢in USB Anahtar1

Kullanma" s.173

Bunu yapmak i¢in, projektoriiniizii ve bilgisayarinizi kablosuz yansitmaya
» "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" .10

yonelik olarak ayarlamalisiniz.

Projektoriin Ag mentiileri araciligiyla baglantiy: elle yapilandirarak projektorii
kablosuz aginiza baglayabilirsiniz.

Dahili Kablosuz LAN Modiilii icin Guvenlik Talimatlan

Projektorii kurduktan sonra, asagidaki Web sitesinden ag yazilimini indirin ve
tikleyin.
yueey Bu projektor dahili bir kablosuz LAN modiilii igerir. Kablosuz bir LAN

epson.sn/ baglantisi kullanirken, bu 6nemli kurallara uydugunuzdan emin olun.

Kablosuz ag tizerinde yansitmay1 kurmak ve kontrol etmek i¢in, asagidaki

yazilimlari ve belgeleri kullanin:

« Epson iProjection (Windows/Mac) yazilimy, bir ag tizerindeki kullanicilarin
bilgisayar ekranlarini yansitarak interaktif toplantilar yapabilmenizi saglar.

A Uyan

o Cihazi kalp pili gibi tibbi ekipmanlarin yakininda kullanmayn. Ayrica, cihaz1
kullanirken gevrede kalp pili gibi herhangi bir tibbi cihaz olmadigindan emin

olun. Elektromanyetik parazit tibbi cihazlarin dogru ¢aliymamasina neden

Yonergeler icin Epson iProjection Kullanim Kilavuzu (Windows/Mac) O
olabilir.

belgesine bakin.

Elektromanyetik parazit otomatik olarak kontrol edilen ekipmanin
arizalanmasina neden olabilir ve bu da kazaya neden olabilir. Aygiti, otomatik
kapilar veya yangin alarmlar: gibi otomatik olarak kontrol edilen ekipmanlarin
yakininda kullanmayin.

« Epson iProjection (i0S/Android) uygulamasi iOS veya Android aygitlardan
yansitmaniza olanak tanir.
Epson iProjection uygulamasini App Store veya Google Play'den
indirebilirsiniz. App Store veya Google Play ile iletisim sirasinda uygulanan
ticretler miisterinin sorumlulugundadir.

A Dikkat

Cihazla viicudunuz arasinda en az 20 cm mesafe oldugundan emin olun. Aksi
takdirde, kendinizi iyi hissetmemenize neden olabilir.

« Epson iProjection (Chromebook) uygulamasi Chromebook aygitlardan
yansitmaniza olanak tanir.
Epson iProjection uygulamasin1 Chrome Web Magazasindan
indirebilirsiniz. Chrome Web Magazasi ile iletisim sirasinda uygulanan
ticretler miisterinin sorumlulugundadir.

» ilgili Baglantilar Kablosuz Ag Yansitma I¢in Baglanti Yontemleri
« "Dahili Kablosuz LAN Modiilii i¢in Giivenlik Talimatlar1” s.164
« "Kablosuz Ag Yansitma I¢in Baglanti Yontemleri" s.164

« "Kablosuz LAN Modiiliinii Kurma" s.165

« "Kablosuz Ag Ayarlarin1 Manuel Olarak Segme" 5.166

» "Windows'ta Kablosuz Ag Ayarlarini Segme" s.169

 "Mac Bilgisayarda Kablosuz Ag Ayarlarini Segme" s.169

« "Basit AP Modu i¢in Kablosuz Ag Giivenligini Ayarlama" s.169
« "Altyap1 Modu i¢in Kablosuz Ag Giivenligini Ayarlama" s.170

« "Bir Mobil Aygita Baglanmak i¢in QR Kodu Kullanma" s.172

Ag ortaminiza bagl olarak bilgisayar1 ve projektorii bir ag iizerinden birbirine
baglamak i¢in bir baglanti yontemi segin.

« Basit AP modu, projektoriiniizii bir erisim noktasi olarak kullanmak
suretiyle akilli telefonlara, tabletlere veya bilgisayarlara dogrudan
baglanmanizi saglar. Bu yontemi kullandiginizda, projektorii Epson


http://epson.sn

Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

Projektoriiniiz dahili kablosuz LAN modiillerine sahiptir. {lave bir istege bagli
kablosuz LAN modiilii kurarsaniz, her iki ag baglanti yontemini ayni anda
kullanabilirsiniz. Kablosuz LAN modiiliinii kurdugunuzda, Basit AP ayarin
Agik olarak belirleyin.

@ Ag > Ag ayarlar1 > Basit AP

iProjection yaziliminin Hizli Baglant1 Modu'nu veya Screen Mirroring
ozelligini kullanarak baglayin.

Kablosuz LAN Modiiliinii Kurma

Ek kablosuz baglantilar1 kullanmak i¢in, Epson kablosuz LAN modiiliinii
takin. Bagka tiirde bir kablosuz LAN modiili kurmayin.

Dikkat
Kablosuz yansitma yaparken veya modiiliin gostergesi yanip soniiyorken ya da
mavi renkte yanryorken modiilii asla kaldirmayin. Modiil zarar gorebilir, veriler

kaybedilebilir.

« Altyap1 modu, bir kablosuz ag erisim noktas: tizerinden akill telefonlara,
tabletlere veya bilgisayarlara baglanmanizi saglar. Bu yontemi
kullandiginizda, projektorii Epson iProjection yaziliminin Gelismis
Baglant1 Modu'nu kullanarak baglayin.




Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

n Kablo kapagini agmak i¢in iki kablo kapag: vidasini da ¢ikarin. Kablosuz AQ Ayarlarml Manuel Olarak Segme

g o« / \ b)) Kablosuz aginizdan yansitma yapmaya baslamadan 6nce, projektor i¢in ag
J s A ayarlarini segmeniz gerekir.
- n [Menu] diigmesine basin, Yonetim mentisiinii se¢in ve [Enter]

diigmesine basin.

<ullarlan Ogeler Yénetim
2GTURI Kullamici Digresi Isik Modu
Kullanici Logosu
Kurulum Kull. deseni
istetim Kilidi Kapali

Renk Duzeltme
Yenileme Modu
Isik Kalibrasyonu
Tarih & Saat

Program Ayarlan

Kablosuz LAN Glcu
Kablosuz LAN Tanisi 1

Glnlik Kaydi Hedefi USB ve Dahili Bellek

Toplu Ayar Araligi
Dil Tarkee

1k/TUm Ayarlar

Bilgi
Gunlakleri Gorintile

Yonetim Ayarlarini Sifirla

AR

[ g
=
° = @ @@ ® ()00

BE1EN

a Kablosuz LAN Giicii ayarin1 Agik olarak ayarlayin.

[ Kablosuz LAN Guicti ] Don

Kapali




Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

B Ag meniisiinii secin ve [Enter] diigmesine basin. o Istege bagli kablosuz LAN modiiliinii kurduysaniz ve her iki baglant:
yontemini ayni anda kullanmak istiyorsaniz, Basit AP ayarin1 A¢ik
Sik Kullanilan Ogeler A olarak ayarlayin ve bir sonraki adima gegin.
Kablosuz LAN Bilgisi
Kablosuz LAN Bilgisi IPv6 [ Basit AP ] Dén
Basit AP
Kablolu LAN Bilgisi
= v Acgik
Kablolu LAN Bilgisi IPv6
Ag ayarlari Kapah

Ag Ayarlarini Sifirla

Kalem/Dokunma

Otomatik Kalibrasyon

Manuel Kalibrasyon 8 Kablosuz LAN meniisiinii secin ve [Enter]'a basin.

Dokunmatik Unite

Projeklérulerin Kurulumu | [ Kablosuz LAN ] DéN
Kalemle Ustinde Dolasma Acik
Ik/Tim Ayarlar PC Etkilesimi
Erisim Noktasi Ara
Kalem/Dokunma Ayarini Sifirla
Etkilesimli SSID
Gizim Islevi Acik Glvenlik Ac
IP Ayarlari
DNS Sunucusu 1 0.0.0.0
Ag Ayarlarr'ni segin ve [Enter]'a basin. DNS SUNGGUSH 2 0.0.0.0
PP - s 1ese ! . IPv6 Kapali N
Projektorii ag tizerinden tanimlamak i¢in, Projektor Adi'n1 segin ve 16 :
IP Adresi Gorlintileme Acik

alfaniimerik karakter uzunlugunda bir ad girin.

Oncelikli Denetim Arayiizii ayarini Kablosuz LAN olarak ayarlayin.

. N . Projektor, erisim noktalarini aramaya baslar.
Baglant1 yontemini segin. J ; yabas

00 Q0

Erisim Noktalarini Erisim Noktas1 Ara ayarini kullanarak elle de
arayabilirsiniz.

« Basit AP modu i¢in Basit AP ayarin1 A¢ik olarak ayarlayin ve 12.
adima gidin.

« Altyap1 modu i¢in Basit AP ayarini Kapali olarak ayarlayip sonraki
adima gidin.
g Baglanmak istediginiz erisim noktasini segin.



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

SSID'yi manuel olarak atamaniz gerekirse, SSID'yi girmek i¢in

SSID 06gesini segin.

Aginiza yonelik IP ayarlarini gerektigi gibi atayin.

« Agmiz adresleri otomatik olarak atryorsa, DHCP ayarini A¢ik olarak

belirlemek icin IP Ayarlari'ni segin.

o Adresleri maniiel olarak ayarlamaniz gerekiyorsa, DHCP ayarini
Kapal1 olarak ayarlamak icin IP Ayarlari'ni se¢in, ardindan
projektoriin IP Adresi, Alt Ag Maskesi ve Ag Gegidi Adresi

bilgilerini gerektigi gibi girin.

Ag bilgisi ekraninda IP adresinin goriintiilenmesini dnlemek igin IP
Adresi Goriintiileme 6zelligini Kapali olarak ayarlayin.

Ag Yansitmasi meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

[ Ag Yansitmasi ]

Epson iProjection

SSID gostergesi

LAN Bilgisini Goster
Moderator Sifresi
Projektoriin anahtar ...
Anahtar Sozciik Kes...
Screen Mirroring
Performansi ayarla
Yakala

Screen Mirroring Bilgisi
Message Broadcasting
Ekran Paylasimi

Baglanti modu

Dén

Acik A
Agtk
Metin ve QR Kodu

Kapal

Kapali

Acik A
1 (Hassas)

Devre Disl

Acik

Kapali

Agik ~
Anahtar Sozcuik Agik

@ Epson iProjection ayarini A¢ik olarak belirleyin.

[ Epson iProjection ] Dén
Kapali

Segenekleri gerektigi gibi belirleyin.

« SSID Gosterimi, Ag bilgisi ekraninda ve Ana Ekranda SSID'nin
goriintiilenip goriintillenmeyecegini segmenizi saglar.

« LAN Bilgisini Goster, projektoriin ag bilgileri i¢in goriintiileme
bi¢cimini ayarlamanizi saglar.

» Moderatdr Sifresi, Epson iProjection kullanarak projektore
moderator olarak erismek i¢in dort basamakl: bir sayisal sifre
girmenizi saglar. (Varsayilan olarak higbir sifre ayarli degildir.)

 Projektor anah.s6z., odada bulunmayan bir kisinin projektore
erismesini 6nlemek i¢in giivenlik parolasini etkinlestirebilmenizi
saglar. Projektore erismek ve gegerli ekrani paylagmak i¢in Epson
iProjection kullanarak bir bilgisayardan goriintiilenen rastgele
anahtar sozciigli girmelisiniz.

 Anahtar Sozciik Kesme Ekrani, projektore Epson iProjection
kullanarak erisirken, yansitilan goriintiide bir projektor anahtar
sozcligli goriintiilenip goriintiilenmeyecegini segmenizi saglar.

Ayarlar1 segmeniz bitince Ag ayarlar1 ekranina gidin, Kur'u se¢in ve
ekrandaki talimatlari izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden ¢ikin.

Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basin.



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

Ag bilgisi ekraninda dogru IP adresini gordiigiiniizde kablosuz ag
ayarlar1 tamamlanmuigtir.

[LAN]
Projektor Adi : MYNAME
SSID

IP Adresi _J,_

IP Adresi (1)

: WIRED.DHCP.ID
: WIRELESS.DHCP.ID

Anahtar s6zcik s

Event ID : 0434

Projektoriiniiz i¢in kablosuz ag ayarlarini yaptiktan sonra, bilgisayarinizda
kablosuz ag1 segmeniz gerekir. Ardindan projektore kablosuz ag kullanarak
gorlintiileri gondermek igin ag yazilimini baglatin.

» ilgili Baglantilar
« "Goriintiilenen Klavyeyi Kullanma" 5.205

B Baglan'a tiklayin.

Windows'ta Kablosuz Ag Ayarlarini Se¢gme

Projektore baglanmadan 6nce, bilgisayarinizda dogru kablosuz ag1 segin.

Kablosuz yardimci yaziliminiza erigmek i¢in, Windows gorev
gubugundaki ag simgesine tiklayin.

Aygitlara kablosuz ag erisim noktasi lizerinden baglanildiginda,
projektoriin baglandig1 agin ag adini (SSID) segin.

Mac Bilgisayarda Kablosuz Ag Ayarlarini Se¢gme

Projektore baglanmadan 6nce Mac bilgisayarda dogru kablosuz ag1 segin.

n Ekranin en iistiindeki menii gubugunda bulunan Wi-Fi simgesine
tiklayin.

a Aygitlara kablosuz ag erisim noktasi lizerinden baglanildiginda, Wi-Fi
islevinin agildigindan emin olun ve projektoriin baglandigi agin ag
adin1 (SSID) secin.

Basit AP Modu icin Kablosuz Ag Giivenligini
Ayarlama

Basit AP moduyla, projektoriiniiz i¢in kablosuz ag tizerinde kullanmak tizere
gtivenlik ayar1 yapabilirsiniz. WPA2-PSK giivenligini kullanabilirsiniz.

Dogru bilgilerin girilmesi hakkinda bilgi almak i¢in ag yoneticinize

danigin.

n [Menu] diigmesine basin, Ag meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine
basin.

a Ag Ayarlarr'ni segin ve [Enter]'a basin.



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

Parola secin, [Enter] tusuna basin ve 8 ila 63 karakter uzunlugunda bir
parola girin.

[Parola]
123 (|4S5jefj7[|8(f2]O0 L") #|¢
u blcidife]fillgi(hi|il96d] % | & | '
k|l Iminfofplgi(flri|]s]|?t el RS (IR )
ujlvijwlix|ylz|®@e Space I | ESME
Ala = =2 &
OK Cancel

Parola girmeyi tamamladiginizda, Ag Ayarlar1 ekranina gidin, Kur'u
segin ve ekrandaki talimatlar izleyerek ayarlarinizi kaydedip
meniilerden c¢ikin.

Altyapi Modu icin Kablosuz Ag Giivenligini Ayarlama

Altyap1 moduyla, projektoriiniiz igin kablosuz ag tizerinde kullanmak tizere
gtivenlik ayar1 yapabilirsiniz. Agagidaki giivenlik tiirlerinden birini, aginizda
kullanilan ayarlarla eslesecek bi¢cimde ayarlayin:

o WPA3-PSK giivenligi
« WPA2/WPA3-PSK giivenligi
« WPA3-EAP giivenligi
« WPA2/WPA3-EAP giivenligi

Dogru bilgilerin girilmesi hakkinda bilgi almak i¢in ag yoneticinize

danigin.

WPA3-EAP veya WPA2/WPA3-EAP giivenligi ayarlamak isterseniz,
dijital sertifika dosyanizin projektor kayit tiirityle uyumlu oldugundan
ve dogrudan USB depolama aygitinda konumlandirildigindan emin
olun.

[Menu] diigmesine basin, Ag meniisiinii se¢in ve [Enter| diigmesine
basin.

Ag Ayarlarr'ni segin ve [Enter]'a basin.

Kablosuz LAN meniisiinii se¢in ve [Enter]'a basin.

O 0 &

[ Kablosuz LAN ] plely
SSID
Guvenlik Ag
IP Ayarlari
DNS Sunucusu 1 0.0.0.0
DNS Sunucusu 2 0.0.0.0
IPv6 Kapali v
IP Adresi Goriintuleme Acik

B Giivenlik ayarini se¢ip [Enter] tusuna basin.



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

a Ag ayarlariniza uygun giivenlik ayarlarini segin.

[ Glvenlik ] Don

WPA2/WPA3-PSK
WPA2/WPA3-EAP
WPA3-PSK
WPA3-EAP

v Ag

Segtiginiz giivenlige gore asagidakilerden birini yapin.
+ WPA3-PSK veya WPA2/WPA3-PSK: Parola secin, [Enter| tusuna

basin ve 8 ila 63 karakter uzunlugunda bir parola girin. Ardindan 16.

adima gidin.

o« WPA3-EAP veya WPA2/WPA3-EAP: EAP Tiirii 6gesini segip
[Enter] tusuna basin.

B Kimlik dogrulama igin iletisim kuralin1 EAP Tiirii ayar1 olarak segin.

[ EAP Tiirii ] Don
PEAP-TLS
EAP-TLS
EAP-FAST

Sertifikanizi ice aktarmak igin, sertifika tiiriinii se¢ip [Enter] tusuna
basin.

« PEAP-TLS veya EAP-TLS tiirii igin Istemci Sertifikas1
o Tim EAP tiirleri icin CA Sertifikas1

68 88

B 8

Dijital sertifikalarin kaydini Web tarayicinizdan da yapabilirsiniz.

Ancak yalnizca bir kez kaydettirdiginizden emin olun; aksi
durumda sertifika dogru bi¢imde yiiklenmeyebilir.

Kaydet'i secin ve [Enter]'a basin.

Projektoriin USB-A baglanti noktasina bir USB depolama aygit1
baglamak i¢in ekrandaki yonergeleri izleyin.

Sertifika listesini gortintiilemek i¢in [Enter] tusuna basin.

Goriintiilenen listeyi kullanarak, ige aktarilacak sertifikay1 segin.

Sertifikaya yonelik sifreyi girmenizi isteyen bir mesaj goriintiilenir.

Bir sifre girip [Enter] tusuna basin.

Sertifika ige aktarilir ve tamamlanma mesaji goriinir.

EAP ayarlarinizi gerektigi gibi secin.

o Kullanici ad1, 64 tane alfa sayisal karaktere kadar igeren bir kullanici
ad1 girmenizi saglar. Bir istemci sertifikasi ige aktarilirken,
sertifikanin yayinlandig1 ad otomatik olarak ayarlanir.

o Sifre, PEAP veya EAP-FAST tiirii kullanilirken kimlik dogrulama
i¢in 64 tane alfa sayisal karaktere kadar iceren bir sifre girmenizi
saglar.

+ Sunucu Sertifikasin1 Dogrula, bir CA sertifikas1 ayarlandiginda,
sunucu sertifikasinin dogrulanip dogrulanmayacagini segmenizi
saglar.

« Yarigap Sunucu Adi, dogrulanacak sunucu adini girmenizi saglar.

Ayarlar1 tamamladiginizda Ag ayarlar1 ekranina gidin, Ayarlar' se¢in
ve ekrandaki talimatlari izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden
cikin.



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

» ilgili Baglantilar

o "Desteklenen Istemci ve CA Sertifikalar1" s.172

Desteklenen istemci ve CA Sertifikalari

Asagidaki dijital sertifika tiirlerinin kaydini yapabilirsiniz.

Istemci Sertifikas1 (PEAP-TLS/EAP-TLS)

Ozellik Agiklama

Bi¢im PKCS#12

Uzant1 PFX, P12

Sifreleme RSA

Karmalar MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Anahtar uzunlugu 512/1024/2048/4096 bit

Sifre 64 alfasayisal karaktere kadar; gereklidir

CA Sertifikas1 (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-FAST)

Ozellik Agiklama

Bicim X509v3

Uzant1 DER/CER/PEM

Sifreleme RSA

Karmalar MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Anahtar uzunlugu 512/1024/2048/4096 bit

Kodlama BASE64/Binary

Bir Mobil Aygita Baglanmak icin QR Kodu Kullanma

Projektoriiniiz i¢in kablosuz ag ayarlarini segtikten sonra, QR kodunu

ekranda goriintiileyebilir ve Epson iProjection (10S/Android) uygulamasini

kullanarak bir mobil aygita baglanmak i¢in kullanabilirsiniz.

« Aygitiniza Epson iProjection uygulamasmm en son stirimini

yiiklediginizden emin olun.

« Epson iProjection uygulamasini App Store veya Google Play
sitesinden ticretsiz olarak indirebilirsiniz. App Store veya Google Play
ile iletisim sirasinda uygulanan {icretler miisterinin
sorumlulugundadir.

« Hizli baglanti modunda Epson iProjection kullanilirken giivenlik
ayarlarinin yapilmasini 6neririz.

Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basin.
Yansitilan yiizeyde QR kodu goriintiilenir.

$ o QR kodunu gérmezseniz, projektoriin Ag§ mentisiinde LAN
Bilgisini Goster 6zelligini Metin ve QR Kodu olarak

ayarlayin.
@ Ag > Ag ayarlar1 > Ag Yansitmas1 > Epson iProjection >
LAN Bilgisini Goster

o QR kodunu gizlemek i¢in [Esc] diigmesine basin.

« QR kodu gizli oldugunda, kodu goriintiilemek icin [Enter]
diigmesine basin.

Mobil aygitinizda Epson iProjection uygulamasini baslatin.

Projektore baglamak igin, yansitilan QR kodunu Epson iProjection
kullanarak okutun.

@ QR kodunun dogru okunmast i¢in, ekrana kare bigimde ve
yeterince yakindan baktiginizdan ve yansitilan kodun mobil

aygitinizin QR kodu okuyucusunun kilavuzlarina oturdugundan
emin olun. Ekrandan fazla uzak oldugunuzda kod
okutulamayabilir.

Bir baglant1 kuruldugunda, == kismindan Contents meniisiini,
ardindan da yansitmak istediginiz dosyay1 segin.



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

» ilgili Baglantilar
o "Ag Meniisii - Ag Yansitma Ayarlar1” s.227

Windows Isletim Sistemli Bir Bilgisayar Baglamak Icin
USB Anahtari Kullanma

Projektorii kablosuz LAN destekleyen, Windows isletim sistemli bir
bilgisayara hizla baglamak i¢in USB anlik siiriiciiniizii bir USB anahtar1 olarak
ayarlayabilirsiniz. USB anahtarini olusturduktan sonra goriintiileri ag
projektoriinden hizla yansitabilirsiniz.

n Epson iProjection (Windows/Mac) yaziliminin USB Anahtar Ayar1
Araci'ni kullanarak USB anahtarini ayarlayin.

@ Yonergeler i¢in Epson iProjection Kullanim Kilavuzu
(Windows/Mac) belgesine bakin.

Kablosuz LAN modiiliiniin projektoriiniize kuruldugundan ve
yiiklendiginden emin olun.

Projektorii agin.

Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basin.

Ag bilgisi ekranini goriirsiiniiz. SSID ve IP adresinin goriintiilendigini
dogrulayin.

USB anahtarini projektoriin USB-A1 baglanti noktasina baglayin.

Yansitilan bir Ag bilgi giincellemesi tamamland1 mesaji goreceksiniz.
USB anahtarini ¢ikarin.

USB anahtariny, bilgisayarinizdaki bir USB baglant1 noktasina baglayin.

QO 0 00 O

Gerekli uygulamay: yiiklemek i¢in ekrandaki yonergeleri izleyin.

« Windows Giivenlik Duvar1 mesaji goriintiilenirse, Evet'i

tiklatarak giivenlik duvarini devre dig1 birakin.
o Yazilimi kurmak igin yonetici yetkisine sahip olmaniz gerekir.

o Otomatik olarak yiiklenmezse USB anahtarinda
MPPLaunch.exe dosyasina ift tiklayin.

Birkag dakika sonra, bilgisayarinizdan gelen goriintii projektor
tarafindan gosterilir.

Kablosuz projeksiyonu tamamlayinca, Windows gorev ¢ubugundaki
Donanimi Giivenle Kaldir segenegini segin ve USB Key'i
bilgisayarinizdan kaldirin.

@ Kablosuz LAN baglantiniz1 yeniden etkinlestirmek i¢in
bilgisayarinizi yeniden baglatmaniz gerekebilir.

» ilgili Baglantilar
» "Belgelerin En Son Siirimiinii Edinme" 5.10



Bir Mobil Aygittan Kablosuz Ag Yansitma (Screen Mirroring)

Projektoriiniize diziistii bilgisayar, akilli telefon ve tablet gibi mobil
cihazlardan Miracast teknolojisini kullanarak goriintii gonderebilirsiniz.

Aygitiniz Miracast destekliyorsa, hi¢bir ek yazilim yiiklemeniz gerekmez.
Windows igletim sistemli bir bilgisayar kullanirken, Miracast baglantisina
yonelik gerekli bagdastiricinin var oldugundan emin olun.

Screen Mirroring 6zelliklerini kullanirken asagidaki sinirlamalara dikkat edin.

Gegisli bir goriintii oynatamazsiniz.
3ch (kanal 3) tizerinden ¢ok kanalli ses ¢alamazsiniz.

1920 x 1080'den fazla ¢ozliniirliige ve 30 fps degerinden yiiksek kare hizina
sahip gortintiileri yansitamazsiniz.

1920 x 1200 ¢oziiniirliige sahip goriintiiler yansitilmadan 6nce 1920 x 1080
degerine distirilir.

3D video oynatamazsiniz.

Aygitiniza bagl olarak, Miracast baglantisiyla telif hakki korumasina sahip
icerikleri goriintiilleyemezsiniz.

Screen Mirroring yansitma sirasinda projektoriin Screen Mirroring
kisminda degisiklik yapmayin. Bu, projektoriin baglantisinin kesilmesine
neden olabilir ve tekrar baglanmasi biraz zaman alabilir.

@ Ag > Ag ayarlar1 > Ag Yansitmasi > Screen Mirroring

Screen Mirroring yansitma sirasinda projektorii dogrudan salterle
kapatmayin.

@ Android veya Windows 8.1 ytiklii mobil aygitlar Miracast't ¢ogunlukla
desteklemektedir.

Miracast destegi mobil aygita bagl olarak degisir. Ayrintilar i¢in mobil
aygitinizin kilavuzuna bakin.

» ilgili Baglantilar

"Screen Mirroring Ayarlarini Se¢me” 5.174

"Miracast [sleviyle Screen Mirroring Kullanarak Baglanma" s.176
"Windows 10 Isletim Sisteminde Screen Mirroring Kullanarak Baglanma"
s.176

"Windows 8.1 Isletim Sisteminde Screen Mirroring Kullanarak Baglanma"
s.177

o "Ag Meniisii - Ag Yansitma Ayarlar1” s.227

Screen Mirroring Ayarlarini Se¢me

Projektoriiniiziin mobil aygitinizdaki goriintiileri yansitabilmesi igin Screen
Mirroring ayarlarini segmeniz gerekir.

$ Windows 10 kullaniyorsaniz, asagidaki baglantilar: kullanarak
gorintiileri yayinlayabilirsiniz:
« Goriintiileri cihazinizdan dogrudan projektdre yansitmak
o Yerel ag araciligiyla goriintiilerin yaymlanmasi

Goriintiileri yerel ag araciligiyla yayinladiginizda, baglanti daha kararli

ve giivenlidir. Projektoriiniizii yerel aga baglamak i¢in asagidakilerden

birini uygulayn:

« Bir LAN kablosu takin.

« Kablosuz erisim noktasina baglanmak icin Kablosuz LAN ayarim
segin.

Bir kablosuz erisim noktasina baglanmak i¢in, istege bagli kablosuz

LAN modiiliinii kurmaniz gerekir.



Bir Mobil Aygittan Kablosuz Ag Yansitma (Screen Mirroring)

n [Menu] diigmesine basin, Yonetim mentisiinii se¢in ve [Enter] B Ag meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin.
diigmesine basin.

llamlan Ogeler Ag
Sik Kullamilan Ogeler Yonetim Kablosuz LAN Bilgisi
aruntu Kullanici Digmesi Isik Modu Kablosuz LAN Bilgisi IPv6
Kullanici Logosu Kurulum Basit AP
Kull. deseni Ekran Kablolu LAN Bilgisi
isletim Kilidi Kapall Kablolu LAN Bilgisi IPv6

Renk Duzeltme Ag ayarlan

Yenileme Modu Ag Ayarlarini Sifirla

Isik Kalibrasyonu Kalem/Dokunma

Tarih & Saat Otomatik Kalibrasyon

Program Ayarlan Manuel Kalibrasyon

Kablosuz LAN Guci Dokunmatik Unite

Coklu Yansitma
Foklu Yansitma Kablosuz LAN Tanisi 1 Projektorlerin Kurulumu
Hafiza Ginlik Kaydi Hedefi USB ve Dahili Bellek ECO Kalemle Ustiinde Dolasma Acik
ECO Toplu Ayar Araligi ilk/Tim Ayarlar PC Etkilesimi
ilk/Tam Ayarlar Dil Turkce Kalem/Dokunma Ayarini Sifirla
Bilgi ST
Etkilesimli
Gunldkleri Gorintile .
Cizim Islevi Agik

Yonetim Ayarlarini Sifirla

AR

Ag Ayarlarr'ni segin ve [Enter]'a basin.
a Kablosuz LAN Giicii ayarin1 Agik olarak ayarlayin.

B Oncelik Denetim Arayiizii'nii segin ve [Enter]'a basin.

[ Kablosuz LAN Gucti ] Don
Asagidaki seceneklerden birini segin:

o Verileri kablolu LAN kullanarak yerel ag tizerinden yayinlarsaniz,

Kapali Kablolu LAN.

« Verileri dogrudan veya kablosuz erisim noktasi {izerinden
yayinlarsaniz, Kablosuz LAN.

 Aygitiniz yalnizca dogrudan veri yaymlamayi destekliyorsa,
Kablosuz LAN.



Bir Mobil Aygittan Kablosuz Ag Yansitma (Screen Mirroring)

Basit AP ayarint Agik olarak belirleyin. Miracast Isleviyle Screen Mirroring Kullanarak

Baglanma
[ Basit AP ] Dén S’

Akilli telefon gibi bir mobil aygitiniz Miracast'1 destekliyorsa, projektore

kablosuz olarak baglayabilir ve goriintiileri yansitabilirsiniz. Screen Mirroring

Kapali ile baglayarak sesi projektoriin hoparlor sisteminden alabilirsiniz.

Projektoriiniizde gerektiginde Screen Mirroring ayarini segin.
8 Ag Ayarlar: ekranina geri dontin ve A Yansitmast'n1 segin. Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basarak Screen Mirroring
kaynagina gecin.

g Screen Mirroring ayarini A¢ik olarak belirleyin. Ag bilgisi ekranini goriirsiiniiz.

[ Screen Mirroring ] Don Mobil aygitinizda, projektorii aramak i¢in Miracast iglevinizi kullanin.
Kullanilabilir aygitlarin bir listesini goriirstiniiz.
v’ Agik
Kapali

Listeden projektoriin Projektor Adi'ni segin.

Mobil aygitinizda PIN giris ekranini goriirseniz, ag bilgisi ekrani veya
yansitilan goriintiiniin sag altinda gosterilen PIN kodunu girin.

GO0 B0 08

@ Segenekleri gerektigi gibi belirleyin.

« Performansi ayarla, screen mirroring hizini/kalitesini
ayarlayabilmenizi saglar. Kaliteyi yiikseltmek i¢in kiigiik bir deger ve

Projektér, mobil aygitinizdan gelen goriintiiyii gosterir.

! - A - %  Baglantinin kurulmasi biraz zaman alabilir. Baglanirken
hiz1 yiikseltmek i¢in biiyiik bir deger segin. projektoriiniiziin giig kablosunu ¢ikarmayin. Aksi takdirde
« Yakala, yansitilan goriintiiyii yakalamanizi ve beyaz tahta modunda aygitiniz donabilir veya arizalanabilir.
bir sayfaya yapistirmanizi saglar. Etkin secenegini belirlerseniz, Mobil aygitiniza bagh olarak, baglanirken bir aygit1 silmeniz
HDCP ozelligi devre dis1 birakilir ve HDCP 6zelligi ile icerik gerekebilir. Aygitinizdaki ekran yonergelerini uygulayin.

yansitamayabilirsiniz.

+ Screen Mirroring Bilgisi, Screen Mirroring kaynagini yansitirken
baglant: bilgilerini goriintiiler.

Windows 10 Isletim Sisteminde Screen Mirroring

Ayarlar1 se¢gmeniz bitince Ag ayarlar1 ekranina gidin, Kur'u segin ve Kullanarak Ba§|anma
ekrandaki talimatlari izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden ¢ikin.

Screen Mirroring araciligtyla baglanarak bilgisayarinizi kablosuz yansitma igin
ayarlayabilir ve sesi projektoriin hoparlor sisteminden calabilirsiniz.



Bir Mobil Aygittan Kablosuz Ag Yansitma (Screen Mirroring)

n Projektoriiniizde gerektiginde Screen Mirroring ayarini segin. Bilgisayarinizda PIN giris ekranini goriirseniz, ag bilgisi ekraninda veya
yansitilan goriintiiniin sag altinda gosterilen PIN kodunu girin.
a Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basarak Screen Mirroring Projektor, bilgisayarinizdan gelen goriintilyii gosterir.
kaynagina gegin.
Ag bilgisi ekranini goriirsiiniiz. %  Baglantinin kurulmasi biraz zaman alabilir. Baglanirken
@ projektoriiniiziin gii¢ kablosunu ¢ikarmayin. Aksi takdirde
B Islem Merkezi kismini goriintiileyip Baglan 6gesini segin. aygitniz donabilir veya arizalanabilir.
— S Windows 8.1 Isletim Sisteminde Screen Mirroring
o Kullanarak Baglanma

Dewnload over metered

Windows 8.1'de Diigmeler'den bilgisayarinizi kablosuz yansitma igin
ayarlayabilirsiniz. Screen Mirroring ile baglayarak sesi projektoriin hoparlér
sisteminden alabilirsiniz.

n Projektoriiniizde gerektiginde Screen Mirroring ayarini segin.

a Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basarak Screen Mirroring

kaynagina gecin.
Kullanilabilir aygitlarin bir listesini goriirsiiniiz. Ag bilgisi ekranini goriirsiiniiz.
Listeden projektoriin Projektor Adi'ni segin. B Bilgisayarinizda, Diigmeler'den Aygitlar' ve Yansit'1 segin.
@ ownces
e & sechpad Other devices
: u Dl U158 gl Whnmse

Download over metered connections

youire o mateved ndemet

Related sattings




Bir Mobil Aygittan Kablosuz Ag Yansitma (Screen Mirroring)

Kablosuz ekran ekle'yi secin. Baglantinin kurulmasi biraz zaman alabilir. Baglanirken

projektoriiniiziin gii¢ kablosunu ¢ikarmayin. Aksi takdirde
aygitiniz donabilir veya arizalanabilir.

Kullanilabilir aygitlarin bir listesini goriirsiiniiz.

B Listeden projektoriin Projektor Adi'ni segin.

[ s

Bilgisayarinizda PIN giris ekranini goriirseniz, ag bilgisi ekraninda veya
yansitilan goriintiiniin sag altinda gosterilen PIN kodunu girin.

Projektor, bilgisayariizdan gelen goriintiiyli gosterir.



Glivenli HTTP

Projektor ve onunla iletisim kuran Web tarayici arasinda giivenligi artirmak Projektor Kontrolii meniisiinii se¢in ve [Enter]'a basin.
icin HTTPS protokoliinii kullanabilirsiniz. Bunu yapmak i¢in, bir sunucu
sertifikasi olusturun, projektore yiikleyin ve web tarayicinin giivenilirligini

jekto U Don

dogrulamak amaciyla projektor meniilerindeki Giivenli HTTP ayarini agin. [Eroleitonontroid]
Bir sunucu sertifikasi yiiklemeseniz bile, projektor otomatik olarak kendinden PJLink Kapall v
imzali bir sertifika olusturur ve iletisime izin verir. Ancak, kendinden imzali

. .. e 1% o SNMP Kapali A
sertifika web tarayicidan giivenilirligi dogrulayamayacagindan, web
tarayicisindan projektore eristiginizde sunucunun giivenilirligi hakkinda bir AMX Device Discovery Kapali
uyari goriirsiiniiz. Bu uyari iletisimi engellemez. Crestron Connected Kapall
» ilgili Baglantllar Control4 SDDP Kapali
« "Meniileri Kullanarak Bir Web Sunucusu Sertifikasini ice Aktarma"s.179 Giivenli HTTP Acik A

Web Sunucu Sertifik...

Meniileri Kullanarak Bir Web Sunucusu Sertifikasini

Ige Aktarma Secure HTTP ayarini A¢ik olarak belirleyin.
Kendi web sunucusu sertifikanizi olusturabilir, projektor mentilerini ve bir

USB anlik siiriicii kullanarak ice aktarabilirsiniz., Web Sunucusu Sertifikas1 6gesini se¢ip [Enter] tusuna basin.

K e . E 1 .
Dijital sertifikalarin kaydin: web tarayicinizdan da yapabilirsiniz. aydet’ secin ve [Enter]'a basin

Ancak yalnizca bir kez kaydettirdiginizden emin olun; aksi durumda

sertifika dogru bigimde yiiklenmeyebilir. Projektoriin USB-A baglant1 noktasina bir USB depolama aygit1

baglamak i¢in ekrandaki yonergeleri izleyin.

n Dijital sertifika dosyanizin projektor kaydiyla uyumlu oldugundan ve Sertifika listesini gortintiilemek i¢in [Enter] tusuna basin.

dogrudan USB depolama aygit1 iizerine yerlestirildiginden emin olun.

Goriintiilenen listeyi kullanarak, ige aktarilacak sertifikay1 segin.

B0 Q0O®

a [Menu] diigmesine basin, Ag meniisiinii se¢in ve [Enter| diigmesine

basin Sertifikaya yonelik sifreyi girmenizi isteyen bir mesaj goriintiilenir.

Bir sifre girip [Enter] tusuna basin.

B Ag Ayarlarr'ni segin ve [Enter]'a basin.
Sertifika ige aktarilir ve tamamlanma mesaji goriiniir.

» ilgili Baglantilar
o "Desteklenen Web Sunucusu Sertifikalar1" s.180



Glivenli HTTP

Desteklenen Web Sunucusu Sertifikalari

Asagidaki dijital sertifika tiirlerinin kaydini yapabilirsiniz.

Web Sunucu Sertifikas1 (Giivenli HTTP)

Ozellik Acgiklama

Bi¢im PKCS#12

Uzant1 PFX, P12

Sifreleme RSA

Karmalar MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Anahtar uzunlugu

512/1024/2048/4096 bit

Ortak ad Ag ana bilgisayar ad1
Organizasyon Istege bagh
Sifre 64 alfasayisal karaktere kadar; gereklidir




Ekran Paylasimi

Halen yansitilan ekran goriintiisiinii ayni aga bagli dort projektore kadar » ilgili Baglantilar
dagitabilirsiniz. Bu, goriintiiyii diger projektorlerle ayni anda goriintiilemenizi o "Ekran Paylagimina Hazirlanma" s.181
saglar. o "Ekrani Paylagma" s.182
Etkilesimli islevi kullanarak, alinan goriintiilere de ¢izim yapabilirsiniz. (Bazi « "Paylagilan Ekran Gérintilerini Alma” s.183
¢izim Ozellikleri mevcut degildir. Kullanilabilir 6zellikler igin etkilesimli arag
¢ubuguna bakin.)
- —— N\ Ekran Paylasimina Hazirlanma
e —— Ekran Paylasimi'ni kullanmadan 6nce hem dagitici hem de alict
- projektorlerde ayarlari segmeniz gerekir.
= & « Dagitic1 projektdrde:

« Projektorii aga baglayin.
‘ « Ekran Paylasimi ayarinin Agik olarak ayarlandigindan emin olun.
@ Ag > Ag ayarlar1 > Ag Yansitmasi > Ekran Paylasimi
« Diger projektorler igin anahtar sézciiklerin kimlik dogrulamasini atlamak
boylece hizlica baglanabilmek istiyorsaniz, Baglant1 Modu ayarini
Anahtar Sozciik Kapali olarak ayarlayin.
@ Ag > Ag ayarlar1 > Ag Yansitmasi > Ekran Paylasimi > Baglant1
modu

« Alic1 projektorlerde:

o Projektorleri, dagitici projektorle ayn1 aga baglayin.

« Epson iProjection yazilimini kullanarak, hi¢bir bilgisayarin projektore
baglanmadigindan emin olun.

« Kurulum meniisiindeki Perde Tiirii ayarinin, dagitic1 projektorle ayni
oldugundan emin olun.

o Ekran Paylasimi ayarinin Agik olarak ayarlandigindan emin olun.
@ Ag > Ag ayarlar1 > Ag Yansitmasi > Ekran Paylasimi

Ekran Paylasimi 6zelligini kullanirken asagidaki sinirlamalara dikkat edin.

« Bu islev yalnizca desteklenen modellerde mevcuttur. » lgili Bag?lalntllar
« HDCP ile korunan gériintiileri dagitamazsiniz. » "Ag Meniisii - A Yansitma Ayarlat” 227
o Ekran Paylasimi sirasinda projektoriin Ag ayarlarini degistiremezsiniz.

« Kurulum meniisiindeki Perde Tiirii ayar1 16:9, 16:10 veya 4:3 olarak
ayarlanmalidir.



Ekran Paylasimi

Ekrani Paylasma

Paylagilan ekranlar1 dagitan projektorde, ekranlari paylasmadan 6nce alici
projektorlere ag tizerinden baglanmaniz gerekir.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a [Home] diigmesine basin.

Menu Esc

o= VAN ( J U [

Sleal=

w T C )
S

X J
Aspect
C )y )
ource AN Mute  Split Freeze
Home Search @

Home
\W/

B Ekran Paylasimi'ni segin.

oo
&

Gorintiilerini dagitmak istediginiz projektoriin IP adresini girip
Baglan' secin.

Daha 6nce baglandiginiz bir projektére baglanmak igin,

gorintiilenen listeden IP adresini segin.
Projektor baglanmaya baslar.
Projektor anah. soz. bilgisini gerektigi gibi girin.

Baglant1 kuruldugunda, ekranin iist ortasinda, paylasilan durumunu
gosteren ¢ubuk goriintiilenir.

Ekran Paylasimi : EBO0O0000 R
[Escl:Ekran Paylasimini Durdur

Daha fazla projektore baglanmak icin 3 ve 4. adimlar1 gerektigi kadar
tekrarlayn.

Paylagmak istediginiz goriintiileri yansitmak icin giris kaynagini se¢in.

Goriintii gonderilen projeye verilir.



Ekran Paylasimi

Paylagimi bitirmek i¢in simgesini segin.

o Giris ekrani gibi ekranlarin goriintiisiinii yansitamazsiniz.
o Bir projektoriin baglantisini kesmek i¢in, projektor secim ekranina
gidin ve Baglantiy1 Kes segenegini segin.
o Tum projektorlerin baglantisini kesmek i¢in, projektor se¢im
ekranina gidin ve Tiimiiniin Baglantisin1 Kes'i secin.

Dagitilmis ekranda ¢izime izin verip vermeyeceginizi segebilirsiniz.

» flgili Baglantilar
» "Ag Meniisii - Ag Yansitma Ayarlar1" s.227

Paylasilan Ekran Goriintiilerini Alma
Ekrani almadan 6nce, Ekran Paylasimi ayarinin Ag¢ik olarak ayarlandigindan
emin olun.
@ Ag > Agayarlar1 > Ag Yansitmasi > Ekran Paylasimi

Her alic1 projektorde, paylasilan ekran goriintiisiinii goriintiilemek i¢in [LAN]
diigmesine basin.

Yansitma sirasinda alinan goriintiiyii kaldirmak igin [Esc] diigmesine basin.

@ o Epson iProjection yazilimini ve ekran paylagimini ayni anda
kullanamazsiniz.

« Ayni anda ilave bir goriintil yansitirken alinan goriintiilere ¢izim
yapamazsiniz.

» flgili Baglantilar
» "Ag Meniisii - Ag Yansitma Ayarlar1" s.227



Projektoriin izlenmesi ve Kontrol Edilmesi

Projektorii bir ag tizerinden izlemek ve kontrol etmek i¢in bu boliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Epson Projector Management" 5.185

« "Aga Baglanmis bir Projektorii Web Tarayic1 Kullanarak Kontrol Etme" 5.186
« "Bir Web Tarayicidan Dijital Sertifikalarin Kaydin1 Yapma" s.191

o "Projektor Ag E-Posta Uyarilarini Ayarlama" s.192

« "SNMP Kullanarak Izlemeyi Ayarlama" s.193

« "ESC/VP21 Komutlarini Kullanma" s.194

« "PJLink Destegi" 5.195

+ "Crestron Connected Destegi" s.196

« "Projektor Olay Programlarini Ayarlama" s.200



Epson Projector Management

Epson Projector Management yazilimi (sadece Windows), projektoriiniizii ag
tizerinden izleyip kontrol edebilmenizi saglar. Talimatlar i¢in Epson Projector
Management Kullanim Kilavuzu'na bakin.

Epson Projector Management uygulamasini agagidaki web sitesinden
indirebilirsiniz.
epson.sn/

» ilgili Baglantilar
« "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" 5.10


http://epson.sn

Aga Baglanmis bir Projektorii Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme

Projektoriiniizii aginiza bagladiktan sonra, uyumlu bir web tarayici kullanarak
projektor ayarlarini segebilir ve yansitmayi kontrol edebilirsiniz. Bu sayede
projektore uzaktan erigebilirsiniz.

Bilgisayarin ve projektoriin aga bagl oldugundan emin olun.

Kablosuz olarak baglaniyorsaniz, kablosuz bir ag erisim noktas:

tizerinden cihazlara baglanin.

Asagidaki web tarayicilari kullanabilirsiniz.
o Internet Explorer 11 veya iistii (Windows)
o Microsoft Edge (Windows)

« Safari (Mac, iOS)

o Chrome (Android)

o Web tarayiciy1 kullanirken bir vekil sunucu kullanarak baglanmayin.
Web tarayici kullanarak tiim projektér meniisii ayarlarini secemez
veya tiim projektor islevlerini kontrol edemezsiniz.

Projektoriin Isletim meniisiinde Bekleme Modu 6zelligini letisim
Agqik olarak ayarlarsaniz, projektor bekleme modunda oldugunda bile
(gii¢ kapaliyken), ayarlar1 segmek ve yansitmay1 kontrol etmek i¢in
Web tarayic1 kullanabilirsiniz.

Projektoriin agik oldugundan emin olun.

Bilgisayariniz veya aygitinizin projektorle ayn1 aga baglandigindan emin
olun.

Bilgisayarda veya aygitta web tarayicinizi baglatin.

Tarayicinin adres kutusuna projektoriin IP adresini girerek Epson Web
Control ekranina gidin. Bir IPv6 adresi girerken, adresi [ ve ] arasina
alin.

Epson Web Control ekranini goriirsiiniiz.

Epson Web Conirol

— —
v

Basic Control OSD Control Pad

— —
= €S,

Test Pattern Cresiron Connected

6_—{0} Advanced »

[E))

@ Projektorii uzaktan kontrol eder.
@ Test deseni goriintiiler.
@ Ayrintil projektor ayarlarini yapar.

@ Crestron Connected isletim penceresini agar. Yalnizca Crestron
Connected sistemini ayarladiginizda kullanilabilir.

@ Projektoriin menii ayarlarini parmaginizla veya fareyle kullanmanizi
saglar.

Kontrol etmek istediginiz projektor islevine karsilik gelen segenegi
belirleyin.



Aga Baglanmis bir Projektorii Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme

o Epson Web Control ekraninda bazi segeneklere erismek i¢in Web Kontrol Segenekleri

oturum agmaniz gerekebilir. Bir oturum agma penceresi
goriintiilenirse, kullanici adiniz1 ve sifrenizi girin.

« Temel Kontrol secenegine erisirken, kullanici adi Term Temel Kontrol

EPSONREMOTE ve varsayilan sifre guest seklindedir.

o Diger segeneklere erisirken, kullanici1 adi EPSONWEB ve @ o Bir oturum agma penceresi goriintiilenirse, kullanict adinizi ve
varsayilan sifre admin seklindedir. sifrenizi girin. (Kullanict adi EPSONREMOTE ve varsayilan sifre

« Sifreyi, projektériin Ag meniisiindeki Web Kontrol Parolast guest seklindedir.)
kisminda degistirebilirsiniz. « Sifreyi, projektoriin Ag§ meniisiindeki Remote Sifresi kisminda
@ Ag > Ag ayarlar1 > Web Kontrol Parolas1 degistirebilirsiniz.

@ Ag > Ag ayarlar1 > Remote Sifresi

» ilgili Baglantilar

—0 ( Home
» "Web Kontrol Segenekleri" s.187
« "Crestron Connected Destegi" s.196 I
—_— & —
« "Ag Meniisii - Ag Ayarlar1 Meniisii" 5.222 2]
é )
= =

HDMI3 HDBT

[ &

7] = B
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@ Epson Web Control ekranina doner.
@ Projektorii agar veya kapatir.



Aga Baglanmis bir Projektorii Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme

@ Giris kaynagini seger. @ Onceki meniiye déner.

@ Video ve sesi gegici olarak agar ve kapatur. @ Yardim konularini goriintiiler.
@ Gorintiileri duraklatir veya devam ettirir.

® QR Kodunu goriintiiler. Test Deseni
@ Hoparloriin ses seviyesini ayarlar.

@ Kaynaklari arar.

o—( Home Test Pattemn Clear G'

Menii Kontrol Yiizeyi @

0—"< Home 0SD Control Pad ®_
. ]

®0

_9 @ Epson Web Control ekranina doner.

m @ Kullanilabilir test desenlerini goriintiiler; bir test deseni yansitmak i¢in segin.
(Kullanilabilir test desenleri projektor modelinize gore degisir.)

@ Test deseni goriintiilemeyi kapatir.

@ Epson Web Control ekranina doner.
@ Projektoriin ayar meniilerini gériintiiler.
@ Meniilerde gezinmek i¢in parmaginizi veya fareyi kullanin.

@ Segili ayar1 varsayilan degerine dondiirr.



Aga Baglanmis bir Projektorii Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme

Gelismis Epson Web Control kullanarak agagidaki ayarlar1 degistiremezsiniz.
- EDID

» USB Display

& '1_;:— « HDMI Baglantisi

— i . « Sabit Kurulum

< o b - « Ayar Plakasi Kurulum Kilavuzu
sz - S e | o Otomatik Ekran Ayar1
ok saon, : = o Goriintii Kaydirma
& = - - ELPCB02 Bagla

< - m | > [ « Dokunmatik Unite
“ "':i“ . B i - > r o Desen Goriiniimii
T = 1 o Split Screen Ayar
Dymamc Contest | ) 0 (3 Hormal @) High Spocs « Kullanic1 Diigmesi
i zmm' T e = = > : o Kullanic1 Logosu
weones _— b o Kull. deseni
Gomma 0o - « Dil
= 1 « Giinliikleri Gériintiile
S N | o Erisim Noktas1 Ara
o = + Crestron Connected
———— b, « Kalem/Dokunma meniisii

» Yazdirma Sinamasi
« Baglantiy1 Kontrol Et
Meniileri agar.  Simama Postas1 Gonder
Sectiginiz menii adin1 goriintiiler. « HDBaseT Sinyal Dzy. (yalmz EB-1485Fi)

« Event ID

Projektor ayarlarini belirtir.
 Yayn seviyesi

Projektor ayarlarini kilitleyin/kilidini agin. « ECO meniisii

000

Projektor ayarlarini giinceller.  Ag Ayarlarini Sifirla



Aga Baglanmis bir Projektorii Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme

$ Asagidaki ayarlar1 yalnizca Epson Web Control ile segebilirsiniz.
« Monitor Sifresi (16 alfa sayisal karaktere kadar)

o IPv6 Ayarlari (maniiel)

o HTTP baglant1 noktas: (80 [varsayilan], 843, 3620, 3621, 3625, 3629,
4352, 4649, 5357, 10000, 10001, 41794 disinda Web Kontrol i¢in
kullanilan baglant1 noktas: numarasi)

» ilgili Baglantilar
« "Ag Meniisii - Ag Ayarlar1 Mentisii" 5.222



Bir Web Tarayicidan Dijital Sertifikalarin Kaydini Yapma

Sunum dosyalariniza yonelik giivenlik saglamak icin projektorde dijital
sertifikalarin kaydini yapabilirsiniz.

Dijital sertifikalarin kaydini projektoriin Ag meniisiinde de

gerceklestirebliirsiniz. Ancak yalnizca bir kez kaydettirdiginizden emin
olun; aksi durumda sertifika dogru bi¢cimde yliklenmeyebilir.

@ Ag > Ag ayarlar1 > Kablosuz LAN > Istemci Sertifikasi
@ Ag > Ag ayarlar1 > Kablosuz LAN > CA Sertifikasi

@ Ag > Ag ayarlar1 > Projektor Kontrolii > Giivenli HTTP > Web
Sunucu Sertifikasi

Dijital sertifika dosyanizin projektor kaydiyla uyumlu oldugundan emin
olun.

Projektoriin agik oldugundan emin olun.

Aga bagl bir bilgisayarda veya aygitta web tarayicinizi baslatin.

OO 8

Tarayicinin adres kutusuna projektoriin IP adresini girerek Epson Web
Control ekranina gidin.

Gelismis 6gesini segin.

o Gelismis ekranini gorebilmek i¢in oturum a¢maniz gerekebilir.

Bir oturum a¢ma ekrani goriintiilenirse kullanici adinizi ve
sifrenizi girin. (Kullanic1 adi EPSONWEB ve varsayilan sifre
admin seklindedir.)

« Sifreyi, projektdriin Ag meniisiindeki Web Kontrol Parolasi
kisminda degistirebilirsiniz.
@ Ag > Ag ayarlar1 > Web Kontrol Parolas1

a Meniileri agmak i¢in = Ogesini, Ag ve Sertifika secenegini segin.

| Send |
Send |
| Senda |
EBD00000
EBHO0000
2100-01-01 00-00-00
Select the Apply button afler selecting seftings. Apply

Kaydini yapmak istediginiz sertifika dosyasini segin.
8 Sifre kutusuna sifreyi girip Gonder diigmesine tiklayin.

Sertifikanin kaydini bitirdiginizde, degisikliklerinizi sonlandirmak ve
kaydi tamamlamak i¢in Uygula diigmesine tiklayin.

» ilgili Baglantilar

 "Ag Meniisii - Kablosuz LAN Meniisii" s.223
 "Ag Meniisii - Projektor Kontrolii Meniisii” 5.226
« "Ag Meniisii - Ag Ayarlar1 Meniisii" 5.222



Projektor Ag E-Posta Uyarilarini Ayarlama

Projektori, projektor ile ilgili bir sorun yasandig: takdirde ag tizerinden size
bir e-posta uyarisi gonderecek bicimde ayarlayabilirsiniz.

Gonderen kisminda gonderen olarak gosterilecek e-posta adresini girin.

88

Projektériin Isletim meniisiinde Bekleme Modu ayarini Iletisim Agik olarak Bir.adr_.es alan segin, e-posta adresini girin ve almak istediginiz uyarilar:
belirlerseniz, projektor bekleme modunda oldugunda bile (gii¢ kapaliyken) e- sein. Ug adrese kadar tekrarlayin.
posta uyarilarini alabilirsiniz.

E-posta adresiniz en fazla 64 alfa sayisal karakter uzunlugunda

n [Menu] diigmesine basin, Ag meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine olabilir.
basin.
a Ag Ayarlarr'ni secin ve [Enter]'a basin. @ Ayarlar1 segmeniz bitince Ag ayarlar1 ekranina gidin, Kur'u se¢in ve
ekrandaki talimatlari izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden ¢ikin.

B Posta Bildirimi meniisiinii se¢in ve [Enter]'a basin.

Kritik bir sorun projektoriin kapanmasina neden olursa bir e-posta

[ Posta Bildirimi] Dén uyarisi alamayabilirsiniz.

Posta Bildirimi Kapal v .
» ligili Baglantilar
« "Ag Projektorii E-posta Uyar1 Mesajlar1” 5.192
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Isletim Meniisii" s.215

Posta Bildirimi ayarini Agik olarak ayarlayin.

SMTP Sunucusu segenegi icin IP adresini girin. Ag Projektarij E-posta Uya" Mesaj| ari
SMTP Sunucusu i¢in "127.x.x.x" (burada x, 0 ila 255 arasinda bir Agdaki bir projektorde sorun meydana gelirse ve e-posta uyarilarini almay1
say1dir) kullanmayin. segmigseniz, asagidaki bilgileri igeren bir e-posta alirsiniz:
« Posta gonderici olarak Gonderen kisminda ayarlanan e-posta adresi
SMTP sunucusu Cikis Numarast i¢in 0 ila 65535 arasinda (varsayilan: » Konu satirnda Epson Projector
25) bir say1 segin. « Sorun yasayan projektoriin adi

« Etkilenen projektoriin IP adresi

SMTP sunucusunun Kimlik Dogrulamasi tiiriinii segin. o Sorun hakkinda detayli agiklama

SMTP sunucusu igin bir Kullanici adigirin.

SMTP kimlik dogrulamasi i¢in bir Sifre girin.

OO &



SNMP Kullanarak izlemeyi Ayarlama

Ag yoneticileri, projektorleri izlemek i¢in agdaki bilgisayarlara SNMP (Simple
Network Management Protocol, Basit Ag Yonetim Protokolii) kurabilirler.
Aginizda bu yazilim kullaniliyorsa, projektorii SNMP izlemeye
ayarlayabilirsiniz.

[Menu] diigmesine basin, Ag meniisiinii se¢in ve [Enter| diigmesine
basin.

Ag Ayarlarr'ni segin ve [Enter]'a basin.

Projektor Kontrolii meniisiinii se¢in ve [Enter]'a basin.

[ Projektér Kontrolii ] Don
PJLink Kapali g
SNMP Kapali A
AMX Device Discovery Kapali
Crestron Connected Kapali
Control4 SDDP Kapali
Guvenli HTTP Acik N
Web Sunucu Sertifik...

SNMP ayarin1 Agik olarak ayarlayin.

Her adres alani igin 0 ila 255 arasinda deger girerek, SNMP
bildirimlerinin alinacag en fazla iki IP adresi girin.

@ Su adresleri kullanmayin: 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 arast
(burada x, 0 ila 255 arasinda bir sayidir). Bu projektor SNMP

araci siriumi 1 (SNMPv1) destekler.

SNMP Topluluk Adu bilgisini 32 alfa sayisal karakter uzunluguna kadar
girin.

Ayarlar1 segmeniz bitince Ag ayarlar1 ekranina gidin, Kur'u se¢in ve
ekrandaki talimatlari izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden ¢ikin.



ESC/VP21 Komutlarini Kullanma

ESC/VP21 kullanarak, projektorii bir harici aygittan kontrol edebilirsiniz. Asagidaki gosterimde, projektor tarafi solda, bilgisayar tarafi da sagda

o gosterilmektedir:
» ligili Baglantilar

» "ESC/VP21 Komut Listesi" s.194 RS-232C

« "Kablo Yerlesimleri" s.194
06
° [eeooo]| ©

ESC/VP21 Komut Listesi

Projektore agilma komutu gonderildiginde, projektor agilacak ve 1sinma
moduna gegecektir. Projektor agildiginda, iki nokta st Giste ":" (3Ah)
gorintiilenir.

GND 5 5 GND
Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir ":" isareti goriintiiler ve ™ 3

. 3 TD
sonraki komutu kabul eder. RD 2 >< 5 RD

Yiriitillen komut anormal bigimde sonlanirsa, projektor bir hata mesaji verir
ve ":" goriintiilenir.

Mevcut komutlar1 projektoriin Specifications kismindan kontrol edebilirsiniz. Sinyal ad1 Islev
» ilgili Baglantilar GND Sinyal kablosu topraklamasi
« "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" .10 TD Veri iletimi
RD Veri alimu
Kablo Yerlesimleri Haberlesme protokolii
 bas] « Varsayilan baud hizi ayar1: 9600 bps
Seri baglants « Veri uzunlugu: 8 bit
« Baglayic sekli: D-Sub 9 pimli (erkek) « Eslik: Yok
o Projektor giris baglanti noktas: adi: RS-232C « Durma biti: 1 bit

« Kablo tipi: Capraz (kukla modem) kablo « Akis kontrolit: Yok



PJLink Destegi

PJLink, JBMIA (Japon Is Makinesi ve Bilgi Sistem Endiistrileri Birligi - Japan o "Uretici ad1 bilgisi sorgusu” icin gériintiilenen iiretici ad1
Business Machine and Information System Industries Association) tarafindan EPSON

projektor kontrol protokollerini standartlastirma ¢abalarinin bir pargasi
olarak agla uyumlu projektorleri kontrol etmek i¢in standart bir protokol
olarak uygulamaya konmustur. o EPSON 1485Fi/1485FT
« EPSON 1480Fi

o "Uriin ad1 bilgisi sorgusu” i¢cin gériintiilenen model ad1

Projektor, JBMIA tarafindan getirilen PJLink Class2 standardiyla uyumludur.

PJLink arama islevi i¢in kullanilan baglanti noktas: numarasi 4352 (UDP) » ilgili Baglantilar
seklindedir. « "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" 5.10

PJLink 6zelligini kullanabilmek i¢in dnce ag ayarlarini yapmaniz gerekir.

Asagidaki komutlar haricindeki tiim PJLink Class2 komutlariyla uyumludur
ve anlagma PJLink standart uyarlanirlik dogrulamasiyla onaylanmustir.

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
« Uyumlu olmayan komutlar

Uyumlu olmayan komutlar projektoriin Specifications kismindan kontrol
edebilirsiniz.

« Giris baglant1 noktalar1 ve karsilik gelen giris kaynagi numarasi

Giris baglanti noktasi ad1 Giris kaynag1 numarasi
Computerl 11
Computer2 12
Video 21
HDMI1 32
HDMI2 33
HDMI3 36
USB1 41
USB2 42
LAN 52
USB Display 53
HDBaseT (yalniz EB-1485Fi) 56
Screen Mirroringl 57



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Crestron Connected Destegi

Crestron Connected ag izleme ve kontrol sistemi kullaniyorsaniz, a Ag Ayarlarr'ni segin ve [Enter]'a basin.
projektoriiniizii sistemde kullanilmak iizere ayarlayabilirsiniz. Crestron
Connected, projektoriiniizii bir web tarayici kullanarak kontrol etmenizi ve B Projektor Kontrolii meniisiinii secin ve [Enter]'a basin.
izlemenizi saglar.
9 . [ Projektor Kontroli ] Don
@ o Crestron Connected kullanirken, Epson Projector Management
yazilimimda Message Broadcasting 6zelligini kullanamazsiniz.
e E - o PJLink Kapali s
o Projektoriin Isletim meniisiinde Bekleme Modu ayarin: Iletisim
Aqik olarak ayarlarsaniz, projektor bekleme modunda oldugunda SNMP Kapali Y
(gti¢ kapaliyken) bile projektorii kontrol edebilirsiniz. AMX Device Discovery Kapali
o e Crestron Connected Kapal
Crestron Connected konusunda ek bilgi i¢in Crestron web sitesini ziyaret il
edin. Control4 SDDP Kapali
https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected GAVERITHTTR Ak ~
Web Sunucu Sertifik...

Sistemdeki aygitlar1 izlemek igin, Crestron tarafindan saglanan Crestron
RoomView Express veya Crestron Fusion yazilimini kullanabilirsiniz. Yardim
masasiyla iletisim kurabilir ve acil durum mesajlar1 génderebilirsiniz. Ayrintili

bilgi edinmek igi gidaki web sitesine bakin.
Tet cmeR 6T asagldatil we stiesine bain Projektoriin algilanmasini saglamak igin Crestron Connected ayarini

http://www.crestron.com/getroomview Agik olarak belirleyin.

Bu kilavuzda, web tarayicisi kullanarak bilgisayarinizda islemlerin nasil
gerceklestirilebilecegi anlatilmigtr. B Ayarlar1 segmeniz bitince Ag ayarlar1 ekranina gidin, Kur'u segin ve

. ekrandaki talimatlar1 izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden ¢ikin.
» ligili Baglantilar
« "Crestron Connected Destegini Ayarlama" s.196 G
« "Aga Baglanmus Bir Projektorii Crestron Connected Kullanarak Kontrol

Etme" s.196

Ayar etkinlestirmek i¢in projektorii kapatip tekrar agin.

Aga Baglanmis Bir Projektorii Crestron Connected
Kullanarak Kontrol Etme

Crestron Connected Destegini Ayarlama

Projektoriiniizii Crestron Connected kullanmak {izere ayarladiginizda,
uyumlu bir web tarayici kullanarak yansitmay1 kontrol edebilir ve
izleyebilirsiniz.

Projektériiniizii bir Crestron Connected sistemi kullanarak izlemek ve kontrol
etmek iizere ayarlamak i¢in bilgisayarinizin ve projektoriiniiziin aga bagh
oldugundan emin olun. Kablosuz olarak baglaniyorsaniz, kablosuz bir ag

erisim noktas tizerinden cihazlara baglanin.
n Aga bagli bir bilgisayarda web tarayicinizi baslatin.

n [Menu] diigmesine basin, Ag meniisiinii se¢in ve [Enter| diigmesine
basin.


https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected
http://www.crestron.com/getroomview

Crestron Connected Destegi

Projektoriin IP adresini tarayicinin adres satirina yazin ve bilgisayarin
Enter tusuna basin.

Epson Web Control ekranini goriirsiiniiz.

Epson Web Conirol

v

Basic Control OSD Control Pad

[EH))

o e

Test Pattern Cresiron Connected

& Advanced >

B Crestron Connected 6gesini se¢in.

Su ekrani goreceksiniz:

HDMI1

Kontrol etmek istediginiz giris kaynagini Sources List kutusundan
secin. Yukari ve agag1 oklar1 kullanarak, kutudaki kullanilabilir
kaynaklar boyunca kaydirabilirsiniz.

B Yansitmay1 uzaktan kontrol etmek igin, projektoriin uzaktan kumanda
diigmelerine karsilik gelen ekran diigmelerine tiklaymn. Ekranin alt
kismindaki digme segenekleri boyunca kaydirabilirsiniz.

Bu ekran diigmeleri dogrudan projektoriin uzaktan

kumandasinin diigmelerine karsilik gelmez:
« OK, [Enter] diigmesinin gérevini goriir

o Menu, projektoriin meniisiinii gériintiiler

G Projektor hakkindaki bilgileri goriintiilemek i¢in Info sekmesine
tiklayin.



Crestron Connected Destegi

Projektor, Crestron Control ve sifre ayarlarini degistirmek icin, Tools
sekmesine tiklayin, goriintiilenen ekranda ayarlar se¢in ve sonra Send
ogesine tiklayin.

B Ayarlar1 segmeyi tamamladiginizda, programdan ¢ikmak i¢in Exit
ogesine tiklayin.

» ilgili Baglantilar
« "Crestron Connected Isletim Penceresi" 5.198
+ "Crestron Connected Araclar Penceresi” s.199

Crestron Connected isletim Penceresi

Isletim penceresindeki ayarlar, projektorii kontrol etmenizi ve yansitilan
goriintilyi ayarlamanizi saglar.

EPSON

Segilen giris kaynagindaki goriintiiye geger. Sources List kisminda
gosterilmeyen giris kaynaklarini gériintiilemek igin, (a) veya (b) 6gelerini
tiklatarak yukari ya da asag1 kaydirin. Gegerli video sinyali giris kaynag mavi

renkte goriintiilenir.

Gerekirse, kaynak adini degistirebilirsiniz.

@ |Power Projektorii agar veya kapatir.

Vol-/Vol+ Sesi ayarlar.

Freeze Goruntiiler duraklatilir veya birakalir.

Contrast Goruntiilerdeki 151k ve golge farkini ayarlar.

Brightness Goriintil parlakligini ayarlar.

Color Goriintiilerin renk doygunlugunu ayarlar.

Sharpness Goriintii netligini ayarlar.

Zoom Yansitma boyutunu degistirmeden goriintiiyii buyttir
veya kiiciiltiir. Buyttilmiis bir gortintiiniin konumunu
degistirmek i¢in ok diigmelerine tiklayin.

Ok diigmeleri Uzaktan kumandadaki ok diigmeleriyle ayni islemleri
gerceklestirir.

OK Uzaktan kumandadaki [Enter] diigmesiyle ayni islemi
gerceklestirir.

Menu Projektoriin meniisiinii goriintiiler ve kapatir.

Auto Computerl veya Computer2 baglanti noktasindan
analog RGB sinyali yansitilirken, projektoriin Sinyal
G/C meniisiinde Izleme, Senkronizasyon ve Konum
seceneklerini en uygun hale getirir.

Search Gorintii gonderen bir sonraki giris kaynagina gegis
yapar.

Esc Uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesiyle ayni islemleri
gerceklestirir.

Tools O sirada bagli olan projektordeki ayarlar: degistirir.

Info O sirada bagli olan projektér hakkindaki bilgileri
gorintiler.

Help Yardim Masasi penceresini goriintiiler. Crestron

RoomView Express uygulamasini kullanarak yoneticiye
mesaj gondermek ve yoneticiden mesaj almak i¢in
kullanilir.

A/V Mute Video ve sesi agar veya kapatur.




Crestron Connected Destegi

Crestron Connected Aracglar Penceresi

Tools penceresindeki ayarlar, gesitli projektor kurulum ozelliklerini

ozellestirmenizi saglar.

Projector Name

O sirada bagli olan projektorii agdaki diger
projektorlerden ayirt etmek icin bir ad girin (16 tane
alfa sayisal karaktere kadar).

Crestron Control Projector
1P Address | 200 200 200000 Projector Name | 50000000
IPD 0 Ledation
Port| 0 Assgred Ta
Send Send
DHCP |_|Enabled

User Password

Location O sirada agda bagli olan projektor icin bir kurulum
konumu adi girin (32 tane alfa sayisal karakter ve
sembole kadar).

Assigned To Projektor i¢in bir kullanict ad1 girin (32 tane alfa sayisal
karakter ve sembole kadar).

DHCP DHCP kullanmak i¢in se¢in. DHCP etkinlestirilirse IP
adresi giremezsiniz.

IP Address O sirada bagli olan projektore atanacak IP adresini
girin.

Subnet Mask O sirada bagli olan projektér igin bir alt ag maskesi

girin.

Default Gateway

O sirada bagli olan projektor i¢in ag gecidi adresini
girin.

h=d
@ cormected

Send Projektoér kisminda yapilan degisiklikleri onaylamak
i¢in tiklatin.

Enabled (Admin Tools penceresini agmak i¢in bir sifre gerektirmek

Password) amactyla segin.

@ | Crestron merkezi denetleyicilere yonelik ayarlar1 yapin.

New Password

Tools penceresini agmaya yonelik sifreyi degistirirken
yeni sifreyi girin (26 tane alfa sayisal karaktere kadar).

Confirm New Password alanina girdiginizle ayni sifreyi yazin.
Sifreler ayn1 olmazsa bir hata gortintiilenir.

Send Admin Password kisminda yapilan degisiklikleri
onaylamak i¢in tiklatin.

Enabled (User Bilgisayarda isletim penceresini agmak i¢in bir sifre

Password) gerektirmek amaciyla secin.

New Password

Isletim penceresini agmaya yénelik sifreyi degistirirken
yeni sifreyi girin (26 tane alfa sayisal karaktere kadar).

Confirm New Password alanina girdiginizle ayni sifreyi yazin.
Sifreler ayni olmazsa bir hata goriintiilenir.
Send User Password kisminda yapilan degisiklikleri

onaylamak icin tiklatin.




Projektor Olay Programlarini Ayarlama

Projektorii agma ya da kapatma veya giris kaynagini degistirme gibi, B Yeni Ekle'yi secin ve [Enter]'a basin.
projektoriiniizde otomatik olarak gergeklestirilecek en fazla 30 olay
programlayabilirsiniz. Projektor, segilen olaylar1 ayarladiginiz programda Takvim Program Ayarlan osn

belirtilen tarih ve saatte gerceklestirir.

A Uyari

Mercegin niine yanici nesneler koymayin. Projektoriin otomatik olarak a¢ilmasini
programladrysaniz, mercegin 6niindeki yanici nesneler yangina neden olabilir.

Yeni Ekle

@ « Eger Program i¢in Menii Korumasi'ni A¢ik olarak ayarladiysaniz,
oncelikle bunu kapatin.

04:00
o Projektor araliksiz olarak 20 saatten uzun siire kullanilmazsa veya
diizenli olarak gii¢ ¢ikis1 kesilerek kapatilirsa Isik Kalibrasyonu SEEE
baglamaz. Isik Kalibrasyonu etkinliklerini, yalnizca 100 saatlik BT
kullanimdan sonra ger¢eklesmek tizere ayarlayin.
16:00
20:00

Tarihi ve saati, projektoriin Yonetim meniisiindeki Tarih & Saat
menisiinde ayarlayin.

[Menu] diigmesine basin, Yonetim meniisiinii se¢in ve [Enter]
diigmesine basin.

Program Ayarlari'nu secin ve [Enter]'a basin.

Takvim 6gesini secip [Enter] tusuna basin.



Projektor Olay Programlarini Ayarlama

G Gergeklestirilmesini istediginiz olayin ayrintilarini segin.

Olay Ayar
\
Kurulum tamarland Kaynak | Degistiriimed|
Isik Modu | Degistirilmedi
ANV Sessiz | Degistirimedi
Ses DUzeyl | Degigtiriimed|
Isik Kalibrasyonu | Degigtirilmedi
Yenileme Modu | Degistiriimedi )
Tarih / Saat Ayar
Tir [ Tarih Haftanin Gund
Tarih 2019-07-01
Saat  00:00
Kaydet Iptal
Olayin gergeklestirilmesini istediginiz tarihi ve saati se¢in.
i Olay Ayari
1 Sifirla
Kurulum tamarland Kaynak | Degistiriimed|
Isik Modu | Degistirilmedi
ANV Sessiz | Degistirimedi
Ses DUzeyl | Degigtiriimed|
Isik Kalibrasyonu | Degigtirilmedi
Yenileme Modu | Degistiriimedi
Tarih / Saat Ayar
Tir [ Tarih Haftanin Gund
Tarih 2019-07-01
Saat  00:00
Kaydet Iptal

Kaydet'i secin ve [Enter]'a basin.

Programlanan olaylar, olay durumunu gosteren simgelerle birlikte
ekranda gosterilir.

Takvim Program Ayarlan EOR
YeniEkle
Glig Agik

S
04:00
08:00
12:00
16:00
20:00
J

o -: gecerli program
: diizenli program
l: gegersiz program
@ Secilmis olan tarih (sartyla vurgulanir)

@ B bir defalik program
B : diizenli program
=1: bekleme programi (bekleme sirasinda iletigimi agar veya kapatir)
BN : gecersiz program

Programlanmis bir olay1 diizenlemek i¢in, programi se¢ip [Enter]
diigmesine basin.



Projektor Olay Programlarini Ayarlama

@ Goriintiilenen meniiden bir secenek segin.

 Acik veya Kapal1 ayari, secilen olay1 etkinlestirmenizi ya da devre
dis1 birakmanizi saglar.

« Diizenle, olayin ayrintilarini veya tarihi/saati degistirmenizi saglar.

« Sil, programlanmis olay: listeden kaldirmanizi saglar.

m Kurulum tamamlandi'y1 ve ardindan Evet1i segin.

Programlanmis tiim olaylar silmek i¢in, Takvim Sifirla'y1 segin.

» ilgili Baglantilar
« "Sifre Glivenligi Tiirlerini Se¢me" 5.156



Meni Ayarlarini Ayarlama

Projektor meniisii sistemine erismek ve projektor ayarlarini degistirmek icin bu boliimlerdeki talimatlar: uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektériin Meniilerini Kullanma" 5.204

« "Gorintiilenen Klavyeyi Kullanma" 5.205

« "Gorunti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.206

« "Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal G/C Meniisii" 5.209

« "Projektor Kurulum Ayarlar: - Kurulum Meniisii" s.211

« "Projektor Ekran Ayarlari - Ekran Meniisii" 5.213

« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Isletim Meniisii" s.215

« "Projektor Yonetici Ayarlar1 - Yonetici Meniisii" s.217

o "Projektor Ag Ayarlari - Ag Meniisii" s.221

« "Projektor Kalem ve Dokunma Kurulum Ayarlari - Kalem/Dokunma Meniisii" 5.229
« "Projektor Etkilesimli Ayarlar: - Etkilesimli Menii" s.231

« "Coklu Projektér Isletim Ayarlari - Coklu Yansitma Meniisii" 5.235

« "Goriintii Kalitesi Bellek Ayarlar1 - Bellek Meniisii" s.237

« "Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisii" s.238

« "Projektor Baslangi¢ Ayarlari ve Sifirlama Segenekleri - Ilk/Tiim Ayarlar Meniisii" 5.239
o "Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)" s.240



Projektoriin Meniilerini Kullanma

Projektoriiniiziin nasil ¢alistigini kumanda eden ayarlari ayarlamak i¢in
projektoriin mentilerini kullanabilirsiniz. Projektor, meniileri ekranda
gosterir.

Solda listelenmis mentiler arasinda gezmek i¢in yukari veya asag1 oklari
kullanin. Her meniiniin ayarlar1 sagda gosterilir.

%  Kullanilabilir ayarlar, gegerli giris kaynagina baglidir.
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine @

basin.

Esc

Goriintiilenen meniideki ayarlar1 degistirmek igin [Enter]'a basin.

©

Default
Source
Home @ Search ® Q

=
o)
=1
=

Ayarlar arasinda gezinmek i¢in yukari veya asag1 ok diigmesine basin.

[y
a
@
=

Tiim menii ayarlarini varsayilan degerlerine getirmek igin, Ilk/Tiim

QO®

Ayarlar' segin.
AN, SN

Bir meniideki ayarlar1 degistirmeniz bitince, [Esc] diigmesine basin.

<
o
=]
[=}
o
g
53
2
=
o
Q:
=
o
2
(=}
=]
()]
N
NJo

Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.

Goruntu
Renk Modu S | ' ok, meniiniin alt ogeler icerdigini gosterir. Bir menii ayarini
5 i 2 agtigiizda veya bunun icin belirli bir deger sectiginizde, menii sistemi
fontrat 20 alt 6geleri goriintiiler.
Renk Doyguniugu 50
Renkiony 20 (e —— ) ‘ G ————————
Netlik 50 - ] ;l‘ e 7
Beyaz Ayari
Dinamik Kontrast Kapal
Saredinkne 2 %  Projektériiniizde etkilesimli kalem veya parmakla dokunma iglevleri
MEEG Rerazit/eaitiva Napo mevcutsa, etkilesimli kalem veya parmakla dokunma islevini kullanarak
Stk sl 0 mentiileri ve ayarlar segebilirsiniz. Meniilerden ¢iktiginizda X Ogesini
Hafiza RGBCMY se(;in.
ECO Titresimsiz gor. Kapal

Super-resolution

Hlk/Tiim Ayarlar

Detay Pekistirme
Varsayilanlara Sifirla

Kaynak Bilgisayar1

Cozintrlik Otomatik



Goruntiilenen Klavyeyi Kullanma

Rakamlar ve karakterler girmek i¢in, goriintiilenen klavyeyi kullanabilirsiniz. Goriintiilenen Kl avye Kullanilarak Yazilabilen Metin
Kumanda paneli veya uzaktan kumandadaki ok dtigmelerini girmek Goériintiilenen klavyeyi kullanarak asagidaki metni girebilirsiniz.

istediginiz rakami veya harfi vurgulamak i¢in kullanin ve [Enter]

diigmesine basin. Metin tiirii Ayrimntilar
Rakamlar 0123456789
Alfabe ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
zZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1]2]3]4 Simgeler 1"#$% &' ()*+,-./:3<=>?2@[\]
H b|c|d AN~
k I m n
u v ow x

OK Cancel

@ A/a tusunu her sectiginizde, karakterler biryiik/kii¢tik harf
arasinda gecis yapar. SYM1/2 tusunu her sectiginizde, ¢cerceveye

alinmig semboller degisir.

Metin girdikten sonra, klavyedeki OK tusuna basarak girislerinizi
onaylayin. Metin girmeyi iptal etmek i¢in Cancel1i segin.

@ Bilgisayarinizdan web tarayicisini kullanarak ag tizerinden projektor
ayarlarini segebilir ve yansitmayi kontrol edebilirsiniz.

Gorintiilenen klavyeyi kullanarak bazi sembolleri giremezsiniz. Metin
girmek i¢in Web tarayicinizi kullanin.

» ilgili Baglantilar
« "Goriintiilenen Klavye Kullanilarak Yazilabilen Metin" 5.205



Goruntii Kalitesi Ayarlari - Goriintii Menuisii

Goriintii meniisiindeki ayarlar, goriintiiniiziin kalitesini ayarlamaniza izin
verir. Kullanilabilir ayarlar, o anda secili olan renk moduna ve giris kaynagina

baglidir.

llamlan Ogeler

Goruntu

Ayar Segenekler Agiklama

Netlik Degisik seviyeler Gorunti ayrintilarinin netligini veya
mevcuttur yumugakligini ayarlar.

Beyaz Ayari Renk Sicaklig Renk sicakligini, sectiginiz renk moduna

gore ayarlar. Daha ytiksek degerler
goriintiiye mavi tonlama, daha digitk
degerler de kirmizi tonlama verir.

G-M Diizeltme

Renk tonunda hassas ayarlar yapar. Daha
yiiksek degerler goriintiiye yesil tonlama,
daha diisiik degerler de kirmizi tonlama
verir.

Ozel Kayma ve kazancin her bir R (kirmizi), G
(yesil) ve B (mavi) bilesenlerini ayarlar.
Dinamik Kontrast | Yiiksek Hiz Yansitilan parlaklig goriintii parlaklig
Normal temelinde ayarlar.
Kapali
Parazit Azaltma Degisik seviyeler Goriintiilerdeki titremeyi azaltir.
mevcuttur
MPEG Parazit Giigli MPEG videoda goriinen paraziti veya
Azaltma Standart yapayliklar: azaltir.
Zayif
Kapali
Gama -2ila2 Gama diizeltme degerlerinden birini
Ozel secerek veya gama grafigine bagvurarak
renklendirmeyi ayarlar.
RGBCMY Degisik seviyeler Her bir R (kirmizi), G (yesil), B (mavi), C
mevcuttur (camgobegi), M (eflatun) ve Y (sar1)

rengin tonunu, doygunlugunu ve
parlakligini ayr1 ayri ayarlar.

Renk Modu Sunum
Sim [ Parlakhk 50
Kurulum Kontrast 50
Ekran Renk Doyguniugu 50
Renk Tonu 50
Netlik 50
Beyaz Ayari
Dinamik Kontrast Kapal
Parazit Azaltma 0
MPEG Parazit Azaltma Kapali
Goklu Yansitma Gama 0
RGBCMY
ECO Titresimsiz gor. Kapal
ilk/Tiim Ayarlar Super-resolution
Detay Pekistirme
Varsayilanlara Sifirla
Kaynak Bilgisayar1
Cozindrliik Otamatik
Ayar Secenekler Aciklama
Renk Modu Kullanilabilir renk | Cesitli goriintii tiirleri ve ortamlari i¢in
modlar listesine goriintii renklerinin canliligini ayarlar.
bakin
Parlaklik Degisik seviyeler Genel goriintiiyii koyulastirir veya agar.
mevcuttur
Kontrast Degisik seviyeler Goruntiiniin karanlik ve aydinlik alanlar:
mevcuttur arasindaki farki ayarlar.
Renk Doygunlugu | Degisik seviyeler Goriintil renklerinin yogunlugunu
mevcuttur ayarlar.
Renk Tonu Degisik seviyeler Goruntiideki yesil - eflatun aras: dengeyi
mevcuttur ayarlar.




Goruntii Kalitesi Ayarlari - Goriintii Menuisii

Ayar

Secenekler

Aciklama

Titresimsiz gor.

Kapali
Video
Film/Otomatik

Gegisli-ileri giden sinyallerin bazi video

goriintiisti tiirleri i¢in dontstiiriilip

donistiiriilmeyecegini belirler.

« Kapali: hizli hareket eden video
goriintileri i¢indir.

« Video: pek ¢ok video goriintiisii
i¢indir.

« Film/Otomatik: filmler, bilgisayar
grafikleri ve animasyon i¢indir.

Ayar yalnizca gegerli sinyal gecisli sinyal

oldugunda (480i/576i/10801i)

goriintiilenir.

Ayar

Secenekler

Aciklama

En Boy Oran

Kullanilabilir
en/boy oranlar1
listesine bakin

Secilen giris kaynag icin en/boy oranini
ayarlar.

(Once Olgek ayarini kapatin ya da Olgek
Modu ayarin: Tam Ekran olarak
ayarlayin (yalniz EB-1485Fi).)

Ayar yalnizca gecerli kaynak Bilgisayar,
Video, HDMI veya HDBaseT oldugunda
gorintilenir.

Olgek
(yalniz EB-1485Fi)

Cesitli 6lgek
secenekleri

Tek bir goriintiiyli yansitmak i¢in birden
fazla projektor kullanilirken her bir
projektor tarafindan goriintiilenen
goriintiiniin 6l¢egini ayarlar.

Super-resolution

Hassas Hat Ayari
Yumusak Odak

Disiik ¢oztinirliikli goriintileri
yansitirken bulaniklig1 azaltir.

Detay Pekistirme

Giig
Aralik

Goruntiiniin daha vurgulu dokusunu ve
malzeme hissini olusturur.

Varsayilanlara
Sifirla

Gegerli renk modu igin tiim ayarlar1
sifirlar.

Kaynak

Her giris kaynag: i¢in kaydedilen ayarlar:
gorintiler.

Bir giris kaynaginin ayarlarini
degistirmek i¢in, kaynagin bagl
oldugunu kontrol edin ve o kaynagi
secin.

Cozunirluk

Otomatik
Genis
Normal

Otomatik secenegi kullanilarak otomatik
olarak algilanmamigsa, giris sinyali
¢Ozuniirligiinii ayarlar.

Ayar yalnizca gecerli kaynak Bilgisayar
oldugunda goériintiilenir.

Analog Sinyal Ayar1

Otomatik Ayarlar

Bilgisayarin goriintii kalitesini otomatik
olarak en uygun duruma getirmek icin
Agik olarak ayarlayin.

Ayar yalnizca gegerli kaynak Bilgisayar
oldugunda goriintiilenir.

Izleme

Sinyali, bilgisayar goriintiilerindeki dikey
seritler ortadan kaldirilacak bicimde
ayarlar.

Ayar yalnizca gegerli kaynak Bilgisayar
oldugunda goériintiilenir.

Senkronizasyon

Sinyali, bilgisayar goriintiilerindeki
bulaniklik veya titreme ortadan
kaldirilacak bicimde ayarlar.

Ayar yalnizca gecerli kaynak Bilgisayar
oldugunda goriintiilenir.

Konum

Goruntiiniin ekrandaki konumunu
ayarlar.

Ayar yalnizca gegerli kaynak Bilgisayar
veya Video oldugunda gériintiilenir.

Varsayilanlara
Sifirla

Gegerli giris kaynag: i¢in tiim ayarlar
sifirlar.

Goriintii Ayarlarimi

Sifirla

Goriintii meniisiindeki tiim ayar
degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlar.




Goruntii Kalitesi Ayarlari - Goriintii Menuisii

% Parlaklik ayari 151k kaynag parlakligini etkilemez. Isik kaynagi
parlakligini degistirmek igin projektoriin Isletim meniisiinde Istk
Parlaklik Kontrolii 6gesini secin.
« Izleme, Senkronizasyon ve Konum ayarlarinin varsayilan
degerlerini, uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine basarak
yiikleyebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar

 "Mevcut Renk Modlar1" 5.80

« "Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlar1” .76
« "Bir Gériintiiyii Olgeklendirme" s.152

o "Goriintii Rengini Ayarlama" 5.83



Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal G/C Menisli

Normalde, projektor, giris sinyali ayarlarini otomatik olarak algilayip en
uygun hale getirir. Ayarlar kisisellestirmek istiyorsaniz, Sinyal G/C
menisiini kullanabilirsiniz. Kullanilabilir ayarlar, o anda segili olan giris

kaynagina baglhdir.

anilan Ogeler

Sinyal G/C Kaynak

Hlk/Tiim Ayarlar

Sinyal G/C
Ses Duzeyi
Bilgisayar1
Sinyal Format
Mik. Giris Sesi 50
Uzerine Tara Otomatik
EDID 3240x1080/60Hz
Varsayilanlara Sifirla
AN Cikist Yansitirken
Sesi Ters Cevir Kapall
Ses Gikis! Otomatik
HDMI Ses Cikisi
Monitor Cikis Portu Monitar Cikisi
USE Display 0
HDMI Baglantist
Sinyal G/C Ayarlarini Sifirla
Kurulum
Sabit Kurulum Kapal

Ayar

Secenekler

Aciklama

Sinyal Formati

Video Sinyali

Giris tiirlerinden gelen sinyal tipini
ayarlar. Otomatik olarak ayarlandiginda
parazitlenme goriiniiyorsa veya hi¢bir
goriintii gosterilmiyorsa, bagh ekipmana
uygun sinyali segin.

Ayar yalnizca gegerli kaynak Video
oldugunda goériintiilenir.

Video Aralig

Video araligini giris kaynagi ayarina
uyacak sekilde ayarlar.

Ayar yalnizca gegerli kaynak HDMI veya
HDBaseT oldugunda goriintiilenir.

Mik. Giris Sesi

Degisik seviyeler
mevcuttur

Bir mikrofondan giris diizeyini ayarlar.
Mik. Giris Sesi ytikseltildiginde, diger
bagli aygitin ses diizeyi diigiiriiliir;
distiriildigiinde, diger bagh aygitin ses
diizeyi ytikseltilir.

Ayar yalnizca ses AV sistemine
verilmediginde goriintiilenir.

Ayar

Secenekler

Aciklama

Uzerine Tara

Otomatik
Kapali
4%

8%

Kenarlar1 goriiniir hale getirmek i¢in,
yansitilan goriintiiniin en/boy oranini
segilebilir bir yilizdeye gore ya da
otomatik olarak degistirir.

Ayar yalnizca giris sinyali bilesen sinyali
oldugunda goriintiilenir.

Ses Diizeyi

Her kaynak i¢in
farkli seviyeler
mevcut

Projektoriin hoparlor sisteminin ses
diizeyini ayarlar.

Harici hoparlérlerin ses diizeyini de
ayarlayabilirsiniz.

Ayar yalnizca ses AV sistemine
verilmediginde gorintiilenir.

EDID

Cesitli degerler
mevcuttur

Projektoriiniiziin ekran 6zelliklerini
agiklar. Bu ayari, gegerli giris kaynaginin
¢ozuniirliigiine gore gerektigi gibi
degistirin.

Ayar yalnizca gegerli kaynak HDMI veya
HDBaseT oldugunda goriintiilenir.

Kaynak

Her giris kaynag icin kaydedilen ayarlari
goriintiiler.

Bir giris kaynaginin ayarlarin
degistirmek i¢in, kaynagin bagh
oldugunu kontrol edin ve o kaynag:
secin.

Varsayilanlara
Sifirla

Gegerli giris kaynag: icin tiim ayarlar
sifirlar.

A/V Cikist

Yansitirken
Her zaman

Projektor bekleme modundayken harici
aygitlara ses ve goriintii vermek icin Her
zaman olarak ayarlayin.

Ayar yalnizca Hizli Baglatma Kapal1
olarak ayarlandiginda goriintiilenir.




Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal G/C Menisli

Ayar Segenekler

Aciklama

Gii¢ Agik Linki

Projektorii veya bagli aygiti agtiginizda

ne olacagini kontrol eder.

« Cift yonlii: Projektorii agtiginizda bagl
aygit1 otomatik olarak acar,
kapattiginizda da otomatik olarak
kapatir.

« Aygit -> PJ: Bagli aygiti agtiginizda
projektorii otomatik olarak acar.

o PJ -> Aygit: Projektorii agtiginizda
bagli aygiti otomatik olarak agar.

Giig Kapali Linki

Projektorii kapattiginizda bagh aygitlarin
kapatilip kapatilmayacagini kontrol eder.

Sinyal G/C —
Ayarlarimi Sifirla

Sinyal G/C meniisiindeki tiim ayar
degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlar.

Ayar Segenekler Agiklama
Sesi Ters Cevir Acik Sesin sol ve sag kanallarini projektoriin
Kapah kurulum konumuna uyacak sekilde ters
cevirmek i¢in Ag¢ik olarak ayarlayin.
Ses Cikist Otomatik HDMI, HDBaseT digindaki herhangi bir
Audiol kaynaktan yansitirken ses giris baglanti
Audio? noktasini ayarlar (yalniz EB-1485Fi),
u ?O LAN ve Screen Mirroring. Ses baglanti
Audio3 noktasindan ses girisi yaparken,
Audio3't segin.
HDMI Ses Cikis1 HDMI1 HDMI baglant:1 noktalarindan
HDMI2 yansitirken, ses girisi baglanti noktasini
ayarlar. Ses baglant1 noktasindan ses
HDMI3 girisi yaparken, Audio3'i se¢in.
Monitor Cikis Monitor Out Computer2/Monitor Out baglanti
Portu Computer2 noktalar1 i¢in girisi ve ¢ikist degistirir.
Harici bir monitére goriintii ¢ikis
alirken Monitor Cikis1 secenegini segin.
Bir bilgisayardan goriintii sinyalleri
girerken, Bilgisayar2 segenegini segin.
USB Display Acik USB-B1 baglanti noktasina bagh bir
Kapah bilgisayarin USB Ekran 6zelligini
etkinlestirmek i¢in A¢ik olarak ayarlayin.
HDMI Baglantis1 | Aygit Baglantilar1 | HDMI baglanti noktasina bagl aygitlart
listeler.
Ayar yalnizca HDMI Baglantis1 A¢ik
olarak ayarlandiginda goriintiilenir.
HDMI Baglantist | HDMI Baglantisi 6zelliklerini
etkinlegtirmek i¢cin A¢ik olarak ayarlayin.
Ses Cikig Cihazi Sesin, dahili hoparlorlerden mi, bagh

ses/video sisteminden mi verilecegini
seger.

» ilgili Baglantilar
« "Ses Kanallarini Ters Cevirme" 5.90




Projektor Kurulum Ayarlari - Kurulum Meniisii

Kurulum mentsiindeki ayarlar, projektoriintizii kurulum ortaminiza
ayarlamaniza yardimci olur.

Sik Kullamlan Ogeler

Gaordntl

Sinyal G/C

Kurulum

Hlk/Tiim Ayarlar

Kurulum
Sabit Kurulum

Test Deseni

Dikey Montaj

Yansitma

Dijital Yaknlastirma
ELPCEOZ Bagla
Dokunmatik Unite
Uzak Alict

Perde Turd

Yilksek Irtifa Modu

Kurulum Ayarlarim

Geometrik Duzeltme

Kapah

Plakasina baglayin Kurulum ...

Hayir
On/fTers

Otomatik Ekran Ayari

Nokta Duzeltme

R
Kapall
Kapalh
16:9 ~
Kapal

Sifirla

Ekran

Desen Gorundmu

Desen Tipi
Ayar Secenekler Aciklama
Sabit Kurulum Acik Projektorii sabit bir konuma
Kapali yerlestirdiyseniz A¢ik olarak ayarlayin.
Test Deseni — Goruntiiniin yakinlastirilmasi ve
odaklanmas ile goriintii seklinin
diizeltilmesine yardimei olan bir test
deseni goriintiiler (desenin
goriintiilenmesini iptal etmek i¢in [Esc]
diigmesine basin).
Ayar Plakas — Projektorii kurarken bir kilavuz ekran
Kurulum Kilavuzu goriintiler.
Dikey kurulum Evet Projektorii dikey konumda kurduysaniz
Hayir Evet olarak ayarlayin.

Ayar Segenekler Agiklama
Yansitma On Goruntiiniin dogru yonlendirilebilmesi

On/Ters i¢in projektoriin ekrana nasil bakacagin

Arka seger.

Arka/Ters

Otomatik Ekran — Yansitma yiizeyine kose isaretleri

Ayari yerlestirdiginizde goriintii seklini
otomatik olarak diizeltir.

Geometrik Y/D Ekr. Yerl. Yatay ve dikey taraflari el ile diizeltir.

Diizeltme

Quick Corner Ekran goruntisti kullanarak goriintii
seklini ve hizalamasini diizeltir.

Kavis Diizeltme Kavisli bir yiizeye yansitilan goriintiiniin
koselerini ve kenarlarini diizeltir.

Nokta Diizeltme Yansitilan gériintiiyi bir 1zgaraya boler
ve secilen kesisim noktasini iki yana ve
yukari ve asag1 hareket ettirerek
bozulmay: diizeltir.

Hafiza Ozellestirilmis ayarlar kiimelerini bellege
kaydedin.

» Hafizaya Kaydet: Ayarlamis
oldugunuz bir gériintiintin gecerli
seklini kaydeder.

« Hafizay: Yiikle: Yapip kaydettiginiz
ayarlar1 ytkler.

« Bellegi Yen. Adl.: bellek ayarlarinin
adini degistirir.

« Hafizayi Sil: kayith bellegi siler.

« Bellegi Sifirla: Kayith tiim hafizalan
sifirlar.

Dijital Degisik seviyeler | Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarlar.

Yakinlagtirma mevcuttur

Goriintii Kaydirma | Degisik konumlar | Gortintéi konumunu yatay ve dikey
mevcuttur olarak kaydirir.

Dijital Yaknlastirma segenegi en genis
ayara ayarlanirsa bu 6zellik kullanilamaz.




Projektor Kurulum Ayarlari - Kurulum Meniisii

Ayar Segenekler Agiklama
ELPCB02 Bagla Acgik Agik olarak ayarlayarak, istege bagh
Kapah arabirim kutusundaki (ELPCB02)
[HDMI2] diigmesine her bastiginizda,
giris kaynagi HDMI2 ve HDMI3
arasinda gecis yapabilirsiniz.
Dokunmatik Unite |— Dokunmatik Unite ayarlar1 hakkinda
ayrintili bilgi icin Kalem/Dokunma
menii tablosuna bakin.
Uzak Alicx On/Arka Secilen alici tarafindan uzaktan kumanda
On sinyalleri alimini sinirlar; Kapali tiim
Arka alicilar1 kapatir.
Kapali
Projektor ID'si — Projektor ID'si ayarlar1 hakkinda
(yalniz EB-1480F4i) ayrintili bilgi icin Coklu Yansitma
meniisii tablosuna bakin.
Perde Tiri 4:3 Gorintilyil yansitma alanima sigdirmak
16:6 i¢in ekranin en boy oranini ayarlar.
16:9 16:6, yalniz EB-1485Fi ile kullanilabilir.
16:10
21:9
Ekran Konumu Degisik konumlar | Goériintii konumunu yatay ve dikey
mevcuttur olarak kaydirir.
Perde Tiirii ayarini projektor
¢ozlniirligiiyle ayni en boy oranina
ayarlarsaniz bu 6zellik kullanilamaz.
Yiiksek Irtifa Modu | Agik 1500 metrenin {izerindeki irtifalarda
Kapah projektoriin galisma sicakligini diizenler.

Kurulum Ayarlarin
Sifirla

Kurulum meniisiinde, agagidakiler
digindaki tiim ayar degerlerini varsayilan
ayarlarina sifirlar:

« Dijjital Yakinlastirma
o Goriintii Kaydirma

» flgili Baglantilar

« "Yansitma Modlar1" s.56

o "Gorunti Sekli" s.62

« "Projektor Ayar ve Kurulum Segenekleri” s.28

« "Coklu Projektér Isletim Ayarlari - Coklu Yansitma Meniisii" 5.235

« "Projektor Kalem ve Dokunma Kurulum Ayarlar1 - Kalem/Dokunma
Meniisii" 5.229

« "Goruntiiyti Diigmelerle Yeniden Boyutlandirma” s.72



Projektor Ekran Ayarlari - Ekran Meniisi

Ekran meniisiindeki ayarlar, cesitli projektor ekran 6zelliklerini

kisisellestirmenizi saglar.

Sik Kullamlan Ogeler

Gor

/Dokunma
Etkilesimli

Goklu Yansitma

ECO

Hlk/Tiim Ayarlar

Ekran

Desen Gorunumu

Desen Tipi
Sinyal Yok Ekrami Mavi
Baslangug Ekrani Acik
Ana Ekran Oto. Grnt. Agik
Mesaj Acik
Menl Donisd Kapalh
Split Screen Ayari
Ekran Ayarlarini Sifirla

Isletim
Oto. Kaynak Arama Agik
Isik Parlakhik Kontrolu
Direkt glg agma Kapal
Otomatik Agma Kapal
Uyku Modu Agik ~

Uyku Modu Zam. 10 dak.

AV Ses Kap.Zamnlyc

Agik

Ayar

Secenekler

Aciklama

Desen Goriiniimii

Sunumda yardimci olmak i¢in, segilen
desen tiiriinii ekranda goriintiilemenizi
saglar.

Dikkat

Bir desen uzun siire gosterilirse
yansitilan goriintiide kalici bir
goriintt goziikebilir.

Ayar Segenekler Agiklama
Desen Tipi Desen 1 ila Desen 4 | Bir ekran desen tipi ayarlar. 1 ila 4
Kull. deseni arasindaki desenler, projektor tarafindan
saglanan ¢izgi veya 1zgara desenleridir.
Ozel bir ekran deseni olusturmak icin,
Yo6netim mentisiinde Kull. deseni'ni
se¢in, sonra bu mentiye déniin ve Kull.
deseni'ni segin.
Sinyal Yok Ekrani | Siyah Higbir sinyal alinmadiginda gosterilecek
Mavi olan logoyu veya ekran rengini ayarlar.
Logo
Baslangi¢ Ekrani Acik Projektor agilirken bir logo
Kapali goriintiilemek i¢in A¢ik olarak ayarlayin.
Ana Ekran Oto. Acik Projektor agilirken hicbir giris sinyali
Grnt. Kapali olmadiginda Ana ekrani otomatik olarak
goriintiilemek i¢in A¢ik olarak ayarlayin.
Mesajlar Acik Giris kaynag adi, renk modu adi, en/boy
Kapah orany, sinyal yok mesaji veya yiiksek
sicaklik uyarist gibi mesajlarin yansitilan
goruntiintizde gosterilmesi icin A¢gik
olarak ayarlayin.
Menii Doniisii Sag 90 derece Meniiyil 90° dondiiriir.
Sol 90 Derece
Kapali
Split Screen Ayar1 | Ekran Ses Cikis Boliinmiis ekranin yansitilmast sirasinda
Kaynag: ses ¢ikisi saglayan kaynakla bir simge
gorintiilemek icin, bunu A¢ik olarak
ayarlayin.
Hizala Iki ekran goriintiisiinii béldityseniz,

goriintii alaninin Ust veya Orta
konumuna hizalanacak gériintii
konumlarini segin.

Ekran Ayarlarini
Stfirla

Ekran mentisiindeki tiim ayar degerlerini
varsayilan ayarlarina sifirlar.




Projektor Ekran Ayarlari - Ekran Meniisi

%  Kullanic1 Logosu'nun Menii Korumasi'ni agarsaniz, asagidaki
kullanicinin logo goriintiilleme ayarlarini degistiremezsiniz; 6nce
Kullanic1 Logosu'nun Menii Korumasi'ni kapatmalisiniz.
« Sinyal Yok Ekram

« Baslangi¢ Ekrani

» ilgili Baglantilar
« "Birden Fazla Goriintiiyli Ayn1 Anda Yansitma" s.125



Projektor Ozellik Ayarlari - isletim Meniisii

Isletim meniisiindeki ayarlar, cesitli projektor 6zelliklerini kisisellestirmenizi

saglar.
{ullanmilan Ogeler isletim
Goranti Oto. Kaynak Arama Acik
Isik Parlaklik Kontroll
Kurulum Direkt gig agma Kapali
Ekran Otomatik Agma Kapal
Uyku Modu Agik i
Uyku Modu Zam. 10 dak.
A/V Ses Kap.Zamnlyc Acik
Bekleme Modu Tletisim Agik ~
Baglanti Noktasi Kablolu LAN
Hizl Baglatma Kapali
Gostergeler Acik
Ters Yon Dagmesi Kapal
Isletim Ayarlarini Sifirla
lk/Tam Ayarlar Yonetim
Kullanici Dugmesi Isik Modu
Kullanici Logosu
Kull. deseni
Ayar Secenekler Aciklama
Oto. Kaynak Acik Giris sinyalini otomatik olarak algilamak
Arama Kapali ve giris sm}.fa'h olmadiginda goriintiileri
yansitmak i¢in A¢ik olarak ayarlayin.
Projektorii Hizli Baglatma modunda
actiginizda bu islev devre digt birakilir.
Istk Kaynag: Parlaklig1 Koru Isik kaynagi igin sabit bir parlaklik
Parlaklik Kontrolii saglamak tizere A¢ik olarak ayarlayin.
Parlaklik Diizeyini | Siirekli olarak korumak istediginiz
Koru parlaklik diizeyini segin.
Ayar yalnizca Parlakligi Koru, A¢ik
olarak ayarlandiginda goriintiilenir.

Ayar Segenekler Agiklama
Tahmini Kalan Projektoriin sabit parlakligi ne kadar stire
stirdiirebilecegini goriintiiler.

Ayar yalnizca Parlakligi Koru, A¢ik

olarak ayarlandiginda goriintiilenir.

Isik Modu Isik kaynag icin parlaklig: secer.
 Normal: En fazla parlaklik.

o Sessiz: Azaltilan fan giiriiltiisiiyle
birlikte %70 parlaklik.

o Uzatilmis: %70 parlaklik ve 11k
kaynaginin kullanim 6mrii beklentisini
uzatir.

o Ozel: Ozel bir parlaklik diizeyi segin.

Ayar yalnizca Parlakligi Koru, Kapali

olarak ayarlandiginda goriintiilenir.

Parlaklik Diizeyi Istediginiz Ozel parlaklik diizeyini segin.
Ayar yalnizca Parlakligi Koru, Kapali
olarak ayarlandiginda goriintiilenir.
Direkt gii¢ agma Agik Projektori, gli¢ diigmesine basmadan,
Kapah sadece fisini takarak agmak icin A¢ik
olarak ayarlayin.
Otomatik A¢ma HDMI1 Otomatik olarak yansitmaya baslamak
Bilgisayarl istediginiz goriintli kaynagini secin.
USB Display P.rc.)]elftor s.eqﬂl goriinti kaynagindan
giris sinyali algiladiginda, bekleme
Kapali modunda otomatik olarak yansitmaya
baglar.
Uyku Modu Agk Agik olarak ayarlandiginda, belli bir siire
Kapali islem yapilmadiginda projektori
otomatik olarak kapatir.
Uyku Modu Zam. |1 ila 30 dakika Uyku Modu’na gegme araligini belirler.
A/V Ses Acik A/V Sessiz islevi etkinlestirilirse ve 30
Kap.Zamnlyc Kapali dakika boyunca etkinlik olmazsa

projektorii otomatik olarak kapatir.




Projektor Ozellik Ayarlari - isletim Meniisii

Ayar

Secenekler

Aciklama

Bekleme Modu

Tletisim Acik
fletisim Kapali

Projektor bekleme modundayken
projektoriin ag iizerinden izlenmesini ve
kontrol edilmesini saglamak i¢in A¢ik
olarak ayarlayin.

Ayar yalnizca A/V Cikis1 Yansitirken
olarak ayarlandiginda goriintiilenir.

Baglant1 Noktas:

Kablolu LAN
Kablosuz LAN

Bekleme Modu ayari {letisim Agik
olarak ayarlandiginda kullanilacak
baglant: noktasini ayarlar.

Hizli Baglatma

Kapali
20min.
60min.
90min.

Hizli Baglatma modu igin zaman araligini
belirler. Projektorii kapattiginizda bu
moda girer. Yansitmayi, gii¢ digmesine
bastiktan yaklasik bes saniye sonra
baslatabilirsiniz.

(Once A/V Cikast 6zelligini Yansitirken
olarak ayarlayin.)

Ancak asagidaki durumlarda kullanima
hazir hale gelmesi daha uzun siirebilir:

» Projektoriin USB baglanti noktasindan
yansitirken

o Projektoriin HDMI Out baglanti
noktasindan yansitirken

« Screen Mirroring 6zelliklerini
kullanarak yansitirken

« Onceki oturumda beyaz tahta
paylasimi sonlandirildiysa

« Onceki oturumdan beyaz tahta
igeriklerini geri yiiklemek isterseniz

Gostergeler

Agik
Kapali

Projektordeki gosterge 1s1klarini
kapatmak i¢in Kapal1 olarak ayarlayn.

Ters Yon Diigmesi

Acgik
Kapali

Kumanda paneli ok diigmesi yoniinii
projektor kurulum konumuna uygun
sekilde ters cevirmek icin A¢ik olarak
ayarlayn.

Isletim Ayarlarini
Sifirla

Isletim meniisiindeki tiim ayar
degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlar.

» flgili Baglantilar
o "Parlaklig1 Ayarlama" .86



Projektor Yonetici Ayarlari - Yonetici Mentisii

Yonetim meniisiindeki ayarlar, gesitli projektor yonetim 6zelliklerini
kisisellestirmenizi saglar.

Sik Kullamlan Ogeler

Gaordntl

Kurulum

Yonetim

Kullanici Logosu
Kull. deseni
Isletim Kilidi
Renk Duzeltme
Yenileme Modu
Isik Kalibrasyonu
Tarih & Saat

/Dokunma

Etkilesimli

Goklu Yansitma

ECO

Hlk/Tiim Ayarlar

Program Ayarlarn

Toplu Ayar Araligi
Dil
Bilgi

Kullanici Digmesi

Kablosuz LAN Glcl

Glnlik Kaydi Hedefi

Isik Modu

Kapali

Kablosuz LAN Tanisi 1

USEB ve Dahili Bellek

Tarkee

Gunlikleri Gorantlle

Yonetim Ayarlarin Sifirla

AR

Ayar

Secenekler

Aciklama

Kullanici Logosu

Ayari Baglat
Sifirla

Projektoriin, projektor sahibini bildirmek
ve givenligi artirmak icin gosterdigi bir
ekran olusturur.

Kull. deseni

Yansitilan bir ekrani yakalar ve
goriintiileme icin bir desen olarak
kaydeder. Kaydedilen deseni
goruntiilemek i¢in Ekran mentisiinde
Desen Goriiniimii 6gesini se¢in.

Isletim Kilidi

Tam Kilit
Gili¢ Harig
Kapali

Projektorii korumak i¢in projektor
diigme kilitleme islevini kontrol eder:

o Tam Kilit: tim digmeleri kilitler.

« Gii¢ Harig: gii¢ digmesi hari¢ tiim
diigmeleri kilitler.

« Kapalr: hicbir diigme kilitlenmez.

Renk Diizeltme

Renk Diizeltme

Tiim ekrana yonelik renk tonu dengesini
ayarlamak i¢in A¢ik ayarini secin.

Avyar Seviyesi

Ayar seviyesini ayarlar.

Ayarlamalar: Baglat

Segilen alan i¢in kirmizi, yesil ve mavi
renk tonlarini ayri ayr1 ayarlar.

Sifirla

Renk Diizeltme meniisiindeki tiim ayar
degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlar.

Titresimsiz gor.
Cozunirluk

Mik. Giris Sesi
Desen Goriiniimi

Otomatik
Kalibrasyon

LAN Bilgisini
Goster

Kurulum Kilavuzu

Ayar Secenekler Aciklama
Kullanici Diigmesi | Istk Modu Uzaktan kumanda tizerindeki [User]
Bilgiler diigmesine, tek dokunusla erisilebilecek

bir menii secenegi atar.

Renk Esleme
(yalniz EB-1480Fi)

Renk Esleme ayarlariyla ilgili ayrintili
bilgi icin Coklu Yansitma menti
tablosuna bakin.

Yenileme Modu

Zamanlayici

Projektoriin yenileme goriintiisiinii
gosterecedi bir zaman aralig1 belirler.

Mesaj

Projektoriin yenileme modunda
oldugunu bildiren bir mesaj
goruntiilemek i¢in A¢ik olarak ayarlayin.

Baglat

Yansitilan bir ardil gortintiiyi silmek i¢in
belirli bir siire sonra projektorii
kapatmak iizere yenileme modu islemini
baslatir. Bu islemi iptal etmek i¢in
herhangi bir diigmeye basin.




Projektor Yonetici Ayarlari - Yonetici Mentisii

Ayar

Secenekler

Aciklama

Isik Kalibrasyonu

Simdi Calistir

Yansitilan goriintiiniin renk dengesini en
iyi duruma getirmek amaciyla 151k
kalibrasyonunu baslatir. Projektoriin
gevre sicakligi aralik digindaysa,
kalibrasyonu baslatamayabilirsiniz. (En
iyi sonuglarr almak icin, kalibrasyonu
gerceklestirmeden 6nce projektori
actiktan sonra 30 dakika bekleyin.)

Diizenli Caligtir

Her 100 saatlik kullanimda diizenli
olarak 151k kalibrasyonu gergeklestirmek
icin Agik seklinde ayarlayin.

Son Caligtirma

Son 151k kaynagi kalibrasyonunun
tarihini ve saatini goriintiiler.

Tarih & Saat

Tarih & Saat
Yaz Saati Ayar
Internet Saati

Projektoriin sistem saati ve tarihi
ayarlarini yapar. Bolgenizde yaz saati
ayarlarini belirlemek i¢in Yaz Saati
Ayari'ni segin. Bir Internet saati
sunucusundan saati otomatik olarak
almak icin Internet Saati'ni secin.

Program Ayarlar1

Secilen tarih ve saatlerde otomatik olarak
gerceklestirilecek projektor olaylarini
programlar.

Ayar Segenekler Agiklama
Toplu Ayar Aralig1 | Timi Tim projektér mentiisii ayarlarini toplu
Sinurlt ayar Ozelligini kullanarak kopyalamak
i¢in Tiimii ayarini se¢in. Asagidaki
ayarlar1 kopyalamak istemezseniz Sinirh
ayarini segin:
« Sifre Korumasi ayarlar1
« Sinyal G/C meniisiinde EDID
+ Ag meniisii ayarlar
Dil Mubhtelif diller Projekt6r meniisii ve mesaj ekranlari igin
mevcuttur dili secer.
Bilgi Caligma Saati Projektor ve giris kaynaklar: hakkinda
Isik Saati bilgi goriintiiler. Goriintiillenen 6geler,
Tahmini Kalan g;:feth glI-'I? k;y;a.gin;i baglidur.
Kaynak [Stirtim] i¢indeki 6geler
Giris Sinyali * Main
oo « HDBaseT (EB-1485Fi)
Coztntirlik « Pixel Shift
Yenileme Hizi o Document Camera
Senk. Bilgileri o HDBaseT Tx (EB-1485Fi)
Video Sinyali
HDBaseT Sinyal
Dzy. (EB-1485Fi)
Durum
Seri Numarasi
Event ID
[Stirtim]
Ginliikleri Sicaklik Uyari Bilg. | Giinliik Kaydi Hedefi ayarinda belirtilen
Goriintiile Acma/Kapatma k.c.)n}lm.e.i kaydedilen giinliik verilerini
Gecmisi goriintiiler.

Bellek

Kablosuz LAN Acgik Goruntiileri bir kablosuz LAN
Giicii Kapah araciligryla yansitmak igin Agik olarak
ayarlayin. Kablosuz LAN araciligiyla
baglanmak istemezseniz, bagkalarinin
yetkisiz erisimini engellemek i¢in
kapatin.
Kablosuz LAN Ping fletisim durumunu onaylamak igin Ping
Tanis IP Adresi iletir.
Durdrlana kadar
ping
Baglat
Giinliik Kaydi Dahili Bellek Hata ve islem giinliigli dosyalarinin
Hedefi USB ve Dahili kaydedilecegi konumu ayarlar.

Yonetim Ayarlarini
Sifirla

Yonetim meniisiinde, agagidakiler
digindaki tiim ayar degerlerini varsayilan
ayarlarina sifirlar:

« Program Ayarlar:

« Dil
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@ Takvim'in Menii Korumasi'n1 A¢ik olarak ayarladiginizda, Program Event ID Nedeni ve ¢ziimii
Ayarlari'ndaki ayarlar1 degistiremezsiniz. Once Takvim'in Menii kodu
Korumasi'n1 Kapali olarak ayarlayin. 0043 Video bi¢imi desteklenmiyor. Mobil aygitin ¢oziiniirliigiini
degistirip yeniden baglanin. Bunun yerine, projektore yonelik
» ilgili Baglantilar Performansi ayarla ayarini degistirip yeniden baglanin.
« "Event ID Kodlar1 Listesi" s.219 0432 Ag yazilimi baglatilamadi. Projektorii kapatip tekrar agin.
« "Renk Diizeltme Ayarlama" s.143 0435
0433 Aktarilan goriintiiler gésterilemiyor. Ag yazilimini yeniden baslatin.
- - 0434 Ag iletisimi kurulamiyor. A§ baglantisinin durumunu kontrol edin,
Event ID Kodlari Listesi 0481 birka¢ dakika bekleyin ve aga baglanmayi tekrar deneyin.
0482
Bilgi meniisiindeki Event ID secenegi bir kod numarasi gosteriyorsa, kod ile
s 1 i1 1 e - . . 0485
iligkilendirilmis projektdr sorununa ¢6ziim bulmak i¢in bu Event ID kodlar1
listesine bakin. 0483 Qg yaz111m11£)eklenlm§dik biqirrll(de soElandlrlldi(. Ag baglantisinin
urumunu kontrol edin, projektori kapatip tekrar agin.
Sorunu ¢6zemezseniz, teknik yardim i¢in ag yoneticinizle veya Epson ile 04TE e e N
iletisime gecin. 0484 Bilgisayar ile olan iletisim kesildi. Ag yazilimini yeniden baslatin.
= — 0479 Bir projektdr sistemi hatas: meydana geldi. Projektérii kapatip tekrar
E(\:(el?lt ID Nedeni ve ¢oziimi OAFF acin.
0026 Bir Screen Mirroring iletisim hatasi olustu. Projektorii kapatip tekrar 0891 AYI}I SSH?(ye sahip bir .erliji“m“noktam bul'unamlylor. Bilgisayars,
0032 acin veya ag yazilimint yeniden baslatin. erisim noktasini ve projektorii ayn1 SSID'ye ayarlayin.
0036 0892 WPA/WPA2/WPA3 kimlik dogrulama tipi eslesmiyor. Kablosuz ag
0037 givenlik ayarlarinin dogru oldugunu teyit edin.
0893 WEP/TKIP/AES sifreleme tipi eglesmiyor. Kablosuz ag giivenlik
0027 Kararsiz Screen Mirroring iletisimi. Ag baglantisinin durumunu ayarlarinin dogru oldugunu teyit edin.
0028 kontrol edin, birkag dakika bekleyin ve aga baglanmay: tekrar -
deneyin. 0894 Izinsiz erigim noktasi ile kurulan iletisim kesildi. A§ yoneticinize
0029 danigin.
0030 0895 Bagli bir cihazla iletisim kesildi. Cihazinizin baglant: durumunu
0031 kontrol edin.
0035 0898 DHCP alinamadi. DHCP sunucusunun diizgiin ¢alisgtigindan emin
0023 Baglant: bagarisiz oldu. Bilgisayarinizda PIN giris ekranini olun. DHCP kullanmiyorsaniz, projektériin Ag meniisiinde DHCP
0024 goriirseniz, ag bilgisi ekraninda veya yansitilan goriintiiniin sag ayarini Kapali olarak ayarlayn.
altinda gosterilen PIN kodunu girin. Bu, sorunu ¢6zmezse, @ A% > A# avarlart > Kablolu LAN > IP Avarlar1 > DHCP
0025 projektorii ve bagh aygitlar: tekrar baglatip, baglant: ayarlarin - asay i
) ’ @ Ag > Ag ayarlar1 > Kablosuz LAN > IP Ayarlar1 > DHCP
kontrol edin.
0899 Diger iletisim hatalari.
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Event ID Nedeni ve ¢oziimil
kodu
089A EAP kimlik dogrulama tiirii agla uyusmuyor. Kablosuz LAN

giivenlik ayarlarini kontrol edin ve giivenlik sertifikasinin dogru
bi¢imde yiiklendiginden emin olun.

089B EAP sunucu kimlik dogrulamas: bagarisiz. Kablosuz LAN giivenlik
ayarlarini kontrol edin ve giivenlik sertifikasinin dogru bigimde
yiiklendiginden emin olun.

089C EAP istemci kimlik dogrulamasi basarisiz. Kablosuz LAN giivenlik
ayarlarini kontrol edin ve giivenlik sertifikasinin dogru bi¢imde
ytiklendiginden emin olun.

089D Anahtar takas: basarisiz. Kablosuz LAN giivenlik ayarlarini kontrol
edin ve giivenlik sertifikasinin dogru bigimde yiiklendiginden emin
olun.

0920 Projektdriin tarih ve saat ayarlarini kaydeden dahili pil azaliyor.

Yardim i¢in Epson ile iletisime gegin.

0B01 Dahili bellek dogru sekilde algilanamiyor. Projektorii kapatip giig
kablosunu ¢ekin, gii¢ kablosunu tekrar baglayin ve projektorii agin.
Projektor agildiginda, giivenlik sertifikasi ve adres defteri silinir. Bu
islem sorunu ¢6zmezse yardim i¢in Epson'a bagvurun.

OBFF Beyaz Tahta iglevinde bir hata olustu. Projektorii yeniden baglatin.
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Ag meniisiindeki ayarlar, ag bilgilerini goriintillemenizi ve projektorii bir ag
tizerinden kontrol edilmek iizere ayarlamanizi saglar.

{ullanmilan Ogeler Ad

untu Kablosuz LAN Bilgisi
Kablosuz LAN Bilgisi IPve
Kurulum Basit AP

Kablolu LAN Bilgisi
Kablolu LAN Bilgisi IPv6

Ekran

Ag ayarlan
Ag Ayarlarini Sifirla

Kalem/Dokunma
Otomatik Kalibrasyon
Manuel Kalibrasyon
Dokunmatik Unite
Projektorlerin Kurulumu

Kalemle Ustiinde Dolasma Acik

Hlk/Tiim Ayarlar

PC Etkilesimi

Kalem/Dokunma Ayarini Sifirla

Etkilesimli

Gizim Islevi Agik

@ Agin Menii Korumasi'ni Acik olarak ayarladiginizda, a§ ayarlarini
degistiremezsiniz. Once Agin Menii Korumasi'n: Kapali olarak

ayarlayin.

Ayar

Secenekler

Aciklama

Kablosuz LAN
Bilgisi

Projektor Adi
[Kablosuz LAN]

Kablosuz ag durumunu ve ayrintilarini
gosterir.

Ayar yalnizca hem dahili hem de istege
bagli kablosuz LAN modiilleri
kullanilabilir oldugunda veya Basit AP
Kapal1 olarak ayarlandiginda
goriintiilenir.

[Kablosuz LAN] icindeki 6geler
» Yayin seviyesi

« SSID

« Kanal

« DHCP

o IP Adresi

o Alt Ag Maskesi

o Ag Gegidi Adresi
o DNS Sunucusu 1
o DNS Sunucusu 2
o MAC Adresi

« Bolge Kodu

Kablosuz LAN
Bilgisi IPv6

[IPv6 Adresi (Elle)]

[IPv6 Adresi
(Otomatik)]

IPv6 bilgilerini goriintiiler.

Ayar yalnizca hem dahili hem de istege
bagli kablosuz LAN modiilleri
kullanilabilir oldugunda veya Basit AP
Kapali olarak ayarlandiginda
gorintilenir.

[IPv6 Adresi (Elle)] icindeki 6geler

o IPv6 Adresi

« On Ek Uzunlugu

o A8 Gegidi Adresi

[IPv6 Adresi (Otomatik)] icindeki 6geler
» Gegici Adres

o Yerel Bagl. Adresi

o Denetlemesiz Adres

 Denetlemeli Adres
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Ayar

Secenekler

Aciklama

Basit AP

Projektor Adi
[Basit AP]

Kablosuz ag durumunu ve ayrintilarini
gosterir.

Ayar yalnizca Basit AP Acik olarak
ayarlandiginda goriintiilenir.

[Basit AP] i¢indeki 6geler
 Yayin seviyesi

« SSID

« Kanal

o IP Adresi

o MAC Adresi

« Bolge Kodu

Kablolu LAN
Bilgisi

Projektor Adi
DHCP

IP Adresi

Alt Ag Maskesi
Ag Gegidi Adresi
MAC Adresi

Kablolu ag durumunu ve ayrintilarini
gosterir.

Kablolu LAN
Bilgisi IPv6

[IPv6 Adresi (Elle)]

[IPv6 Adresi
(Otomatik)]

[IPv6 Adresi (Elle)] icindeki 6geler

o IPv6 Adresi

« On Ek Uzunlugu

o Ag Gegidi Adresi

[IPv6 Adresi (Otomatik)] icindeki 6geler
 Gegici Adres

« Yerel Bagl. Adresi

 Denetlemesiz Adres

« Denetlemeli Adres

Ag Ayarlar

Projektoriin ag ayarlarini yapilandirir.
Ag Ayarlarn ile ilgili ayrintih bilgi i¢in ag
menil tablosuna bakin.

Ag Ayarlarini
Sifirla

Ag meniisiindeki tiim ayar degerlerini
varsayilan ayarlarina sifirlar.

Projektoriiniizii aginiza bagladiktan sonra, uyumlu bir web tarayici
kullanarak projektor ayarlarini segebilir ve yansitmayi kontrol

edebilirsiniz. Projektore uzaktan erismenize olanak tanir.

» flgili Baglantilar

o "Ag Meniisii - Ag Ayarlar1 Meniisit" 5.222

Ag Meniisii - Ag Ayarlari Meniisii

Ag Ayarlar1 meniisiindeki ayarlar, temel ag ayarlarini segebilmenizi saglar.

Kablosuz LAN iizerinden baglaniyorsaniz, kablosuz LAN ayarlarim
etkinlestirmek i¢in agagidakilerden emin olun:

o Projektoriin Yonetim meniisiinde Kablosuz LAN Giicii ayarini agin.

Ayar

Segenekler

Agiklama

Projektor Adi

En ¢ok 16 alfa
sayisal karakter
("*+,/5<=>72
(\]°]
karakterlerini ve
bosluk karakterini
kullanmayin)

Projektorii ag tizerinde tanimlamak igin
bir ad girin.

Remote Sifresi

En ¢ok 8 alfa sayisal
karakter

(* : karakterlerini ve
bosluk karakterini
kullanmayin)

Projektore Temel Kontrol kullanarak
erismek i¢in bir sifre girin. (Kullanici ad:
EPSONREMOTE, varsayilan sifre de
guest seklindedir.)

Web Kontrol
Parolas1

En ¢ok 8 alfa sayisal
karakter

(* : karakterlerini ve
bosluk karakterini
kullanmayin)

Projektore web tizerinden erisebilmek
i¢in bir sifre girin. (Kullanici ad:
EPSONWEB, varsayilan sifre de admin
seklindedir.)
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Ayar Segenekler Agiklama
Oncelik Denetim | Kablolu LAN Oncelikli girisi ayarlar.
Araytizli Kablosuz LAN
Basit AP Agk Projektoriiniiz ve giris aygitlariniz
Kapal arasinda dogrudan baglant igin basit
erigim noktast modunu etkinlestirmek
tizere Ag¢ik olarak ayarlayin.
Asagidakileri de yaptiginizdan emin
olun:
« Epson iProjection'un Hizl1 Baglant1
Modu'nu Kullanma
« Ekran Yansitma baglantisint kullanma
Ayar yalnizca Kablosuz LAN Giicii Agik
olarak ayarlandiginda goriintiilenir.
SSID Otomatik olarak Basit AP baglantilarinda cihazinizda
atanan SSID se¢im yapmak i¢in projektoriin SSID'sini
goriintiiler.
Giivenlik WPA2-PSK Basit AP baglantilar1 i¢in giivenlik
tiriind goruntiler.
Parola 8 ila 63 karakter Basit AP baglantilarinda cihaziniza giris
arasinda gesitli i¢in projektoriin sifresini girin.
gecis tiimcecikleri
Kanal Muhtelif kanallar | Basit AP baglantilarini kullanarak
mevcuttur frekans bandini (kanal) ayarlayin.
Kablosuz LAN — Ayrmtili bilgi i¢in Kablosuz LAN menii
tablosuna bakin.
Kablolu LAN — Ayrintili bilgi i¢cin Kablolu LAN menii

tablosuna bakin.

Posta Bildirimi

Ayrintih bilgi icin Posta Bildirimi menii
tablosuna bakin.

Projektor Kontrolii

Ayrintili bilgi i¢in Projektor Kontrolii
menti tablosuna bakin.

Ag Yansitmasi

Ayrintili bilgi i¢in Ag Yansitmas1 menii
tablosuna bakin.

» flgili Baglantilar

o+ "Ag Meniisii - Kablosuz LAN Meniisii" 5.223
 "Ag Meniisii - Kablolu LAN Meniisii" 5.225

« "Ag Meniisii - Posta Bildirimi Meniisii" 5.226
 "Ag Meniisii - Projektor Kontrolii Meniisii" 5.226
« "Ag Meniisii - Ag Yansitma Ayarlar1" s.227

Ag Meniisii - Kablosuz LAN Meniisii

Kablosuz LAN meniisiindeki ayarlar, kablosuz LAN ayarlarini segmenizi
saglar.

Bir kablosuz aga baglanirken, giivenligi ayarlamaniz kesinlikle dnerilir.
Giivenligi ayarlarken, baglanmak istediginiz agin yoneticisinin yonergelerine
uyun.

WPA, kablosuz aglar igin giivenligi artiran bir sifreleme standardidir.
Projektor, AES sifreleme yontemlerini destekler.

Istege bagh bir kablosuz LAN modiilii takmadrysaniz, kablosuz LAN
ayarlarini segmenizi saglamak i¢cin Basit AP ayarini kapatin.

WPA2/WPA3-EAP ve WPA3-EAP; WPA3 Suite-B giivenligini
desteklemez.

Ayar Secenekler Agiklama

Erisim Noktas1 Ara | Arama Goriintimii | Kullanilabilir kablosuz ag erisim
noktalarini araym. Erisim noktas:
ayarlarina bagl olarak listede

goriintiilenmeyebilirler.

SSID En ¢ok 32 alfa
sayisal karakter

Projektoriin baglandig1 kablosuz LAN
sisteminin SSID'sini (ag ad1) girin.
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Ayar

Secenekler

Aciklama

Giivenlik

WPA2/WPA3-PSK

WPA2/WPA3 kisisel modda baglanir.
Erisim noktasi ayarlarina gore sifreleme
yontemi otomatik olarak secilir. Erisim
noktasi i¢in ayn1 olan bir parola
ayarlayin.

WPA2/WPA3-EAP

WPA2/WPA3 kurumsal modda baglanir.
Erisim noktasi ayarlarina gore sifreleme
yontemi otomatik olarak secilir.

WPA3-PSK

[letisim, WPA3 giivenligi kullanilarak
gerceklestirilir. Sifreleme icin AES
yontemini kullanir. Bilgisayardan
projektore baglant: kurulurken parolada
ayarlanmis olan degeri girin.

Ayar Segenekler Agiklama
EAP-TLS Bir istemci sertifikasi kullanmak icin
yaygin olarak kullanilan kimlik
dogrulama protokolii.
EAP-FAST Bu kimlik dogrulama protokolleri
kullanildiginda bunu segin.
Kullanici ad1 En ¢ok 64 alfa Ag icin bir kullanic ad: girin. Bir alan

sayisal karakter

adi1 eklemek i¢in, bunu ters bolit
isaretinden 6nce ve kullanic1 adindan
(etki alani\kullanici ad1) ekleyin.

Bir istemci sertifikasi ice aktarilirken,
sertifikanin yayinlandig ad otomatik
olarak ayarlanir.

WPA3-EAP

WPA3 kurumsal modda baglanir. Erisim
noktas: ayarlarina gore sifreleme yontemi
otomatik olarak segilir.

Ag

Givenlik ayarl1 degil.

Parola

8 ila 63 karakter
arasinda cesitli
gecis tiimcecikleri

Agda kullanilan 6nceden paylasilan
parolay1 girin.

Parola girildiginde ve [Enter] diigmesine
basildiginda, deger ayarlanir ve bir yildiz
isareti (*) olarak gortntiilenir.

Giivenlik i¢in, parolanin diizenli olarak
degistirilmesini Oneririz. Ag ayarlari
baslangi¢ durumuna getirilirse ilk
parolaya doniiliir.

Ayar yalnizca Giivenlik WPA3-PSK veya
WPA2 / WPA3-PSK olarak
ayarlandiginda gorintiilenir.

Sifre

En ¢ok 64 alfa
say1sal karakter

Kimlik dogrulama icin bir sifre girin.
Sifreyi girip Kur 6gesini segtiginizde,
sifre bir yildiz isareti (*) olarak
gorintilenir.

Ayar yalnizca, EAP Tiirii PEAP veya
EAP-FAST olarak ayarlandiginda
gorintilenir.

Istemci Sertifikasi

Istemci sertifikasini alir.

Ayar sadece EAP Tiirii PEAP-TLS veya
EAP-TLS olarak ayarlandiginda
gorintilenir.

Sunucu Sertifikasini

Acik

Bir CA sertifikasi ayarlandiginda, sunucu

EAP Tiri

(WPA3-EAP ve
WPA2/WPA3-EAP
glivenligi i¢in)

PEAP

Windows Server'da yaygin olarak
kullanilan kimlik dogrulama protokolii.

Dogrula Kapali sertifikasini dogrulamak i¢in Agik olarak
ayarlayin.

CA Sertifikas: — CA sertifikasini alir.

Yarigap Sunucu En cok 64 alfa Dogrulamak i¢in sunucu adini girin.

Adi

sayisal karakter

PEAP-TLS

Windows Server'da kullanilan kimlik
dogrulama protokoli. Bir istemci
sertifikas1 kullanirken bunu se¢in.
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Ayar Segenekler Agiklama
IP Ayarlan DHCP Agimiz adresleri otomatik atiyorsa A¢ik
IP Adresi olarak ayarlayin; agin IP Adresi'ni, Alt
. . Ag Maskesi'ni ve Ag Gegidi Adresi'ni
Alvt Ag M?SkeSI | her alan igin 0 ila 255 aras1 bir deger
Ag Gegidi Adresi | kullanilarak maniiel olarak girmek igin

DHCP ayarini1 Kapali olarak ayarlayin.

IP Adresi i¢in 0.0.0.0, 127.x.x.x, 192.0.2.x
adreslerini veya 224.0.0.0 -
255.255.255.255 arasi adresleri (buradaki
X, 0 - 255 arasi bir sayidir), Alt Ag
Maskesi icin 255.255.255.255 adresini
veya 0.0.0.0 - 254.255.255.255 aras1
adresleri, Ag Gegidi Adresi iginse 0.0.0.0,
127 x.x.x adresini veya 224.0.0.0 -
255.255.255.255 aras adresleri
kullanmayin.

DNS Sunucusu 1
DNS Sunucusu 2

Cesitli IP adresleri

Her adres alani i¢in 0 - 255 arasi bir
deger kullanarak DNS sunucusu i¢in IP
adresini girin. DNS sunucusu ana
bilgisayar adini ¢ozer. 127.x.x.x IP
adresini kullanmayin (buradaki x, 0 - 255
arasi bir sayidir). Bu ayarlar
yapilmadiginda, DNS sunucusu bilgileri
DHCP kullanilarak alinir.

Ag Meniisii - Kablolu LAN Meniisii

Kablolu LAN meniisiindeki ayarlar, kablolu LAN ayarlarini se¢gmenizi saglar.

Ayar

Secenekler

Agiklama

IP Ayarlan

DHCP

IP Adresi

Alt Ag Maskesi
Ag Gegidi Adresi

Aginiz adresleri otomatik atiyorsa Agik
olarak ayarlayin; agin IP Adresi'ni, Alt
Ag Maskesi'ni ve Ag Gegidi Adresi'ni
her alan igin 0 ila 255 arasi bir deger
kullanilarak maniiel olarak girmek i¢in
DHCP ayarini Kapali olarak ayarlayin.

IP Adresi i¢in 0.0.0.0, 127.x.x.x, 192.0.2.x
adreslerini veya 224.0.0.0 -
255.255.255.255 arasi adresleri (buradaki
X, 0 - 255 aras1 bir sayidir), Alt Ag
Maskesi i¢in 255.255.255.255 adresini
veya 0.0.0.0 - 254.255.255.255 aras1
adresleri, Ag Gegidi Adresi i¢inse 0.0.0.0,
127 x.x.x adresini veya 224.0.0.0 -
255.255.255.255 arasi adresleri
kullanmayin.

DNS Sunucusu 1
DNS Sunucusu 2

Cesitli IP adresleri

Her adres alani i¢in 0 - 255 aras1 bir
deger kullanarak DNS sunucusu igin IP
adresini girin. DNS sunucusu ana
bilgisayar adini ¢ozer. 127 x.x.x IP
adresini kullanamazsiniz (buradaki x, 0 -
255 arasi bir sayidir). Bu ayarlar
yapilmadiginda, DNS sunucusu bilgileri
DHCP kullanilarak alinir.

IPv6

Acik
Kapali

Projektorii IPv6 kullanarak aga baglamak
isterseniz A¢ik olarak ayarlaym.

IPv6, projektorii Epson Web Control ve
PJLink kullanarak bir ag tizerinden
izlemek ve kontrol etmek i¢in
desteklenir.

IPv6 Acik Projektorii IPv6 kullanarak aga baglamak
Kapah isterseniz Agik olarak ayarlaym.

IPv6, projektorii Epson Web Control ve
PJLink kullanarak bir ag tizerinden
izlemek ve kontrol etmek icin
desteklenir.

Otomatik Acik Adpresleri Yonlendirici Bildirimine gore

Yapilandir Kapah otomatik olarak atamak icin A¢ik
seklinde ayarlayin.

Gegici Adres Acik Gegici bir IPv6 adresi kullanmak

Kullan Kapah isterseniz Agik olarak ayarlayin.

IP Adresi Acik Ag bilgisi ekraninda ve Ana ekranda IP

Goruntlm. Kapali adresini goriintillemek i¢in A¢ik olarak

belirleyin.

Otomatik
Yapilandir

Acik
Kapali

Adresleri Yonlendirici Bildirimine gore
otomatik olarak atamak icin A¢ik
seklinde ayarlayin.

Gegici Adres
Kullan

Acik
Kapali

Gegici bir IPv6 adresi kullanmak
isterseniz A¢ik olarak ayarlayim.
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Ayar Segenekler Agiklama

IP Adresi Acik Ag bilgisi ekraninda ve Ana ekranda IP

Goriuntlm. Kapah adresini goriintillemek i¢in A¢ik olarak
belirleyin.

Ag Meniisii - Posta Bildirimi Meniisii

Posta Bildirimi mentisiindeki ayarlar, projektorde bir sorun veya uyari
durumu olustugunda bir e-posta bildirimi almanizi saglar.

Ayar Segenekler Agiklama
Posta Bildirimi Acik Projektorle ilgili bir sorun ortaya
Kapah ¢iktiginda veya uyari verildiginde,

onceden belirlenmis adreslere e-posta
gonderilmesi i¢in A¢ik olarak ayarlayin.

SMTP Sunucusu

Cesitli IP adresleri

Her adres alani i¢in 0 - 255 aras1 bir
deger kullanarak projektoriin SMTP
sunucusu i¢in IP adresini girin.

Su adresleri kullanmayin: 127.x.x.x,
192.0.2.x veya 224.0.0.0 ila
255.255.255.255 (buradaki x, 0 ila 255
arasinda bir sayiy1 ifade eder).

Cikis Numarasi 1 ila 65535 SMTP sunucusu Cikis Numarast i¢in bir
(varsayilan: 25) say1 girin.

Kimlik A¢ SMTP sunucusunun kimlik dogrulama

Dogrulamasi Auth tiriini segin.
SSL
TLS

Kullanic1 Ad: En ¢ok 64 alfa SMTP sunucusu igin bir Kullanici ad1
sayisal karakter girin.

Sifre En ¢ok 64 alfa SMTP sunucusu kimlik dogrulamast icin
sayisal karakter bir sifre girin.

Ayar Segenekler Agiklama
Gonderen En ¢ok 64 alfa Gonderenin e-posta adresini girin.
Adres 1 Ayar Sfylsal karakter E-posta adresini girin ve almak
Adres 2 Ayar ()< > [ \] istediginiz uyarilari segin.
karakterlerini ve
Adres 3 Ayar bosluk karakterini
kullanmayin)

Ag Meniisii - Projektor Kontrolii Meniisii

Projektor Kontrolii meniisiindeki ayarlar, projektorii ag iizerinden kontrol
etmek i¢in ayarlar1 secmenizi saglar.

Ayar Segenekler Agiklama

PJLink Acik PJLink Bildirimi 6zelligini etkinlestirmek
Kapali i¢in Agik olarak ayarlayin.

PJBaglant: Parolas1 | En ¢ok 32 alfa Projektor kontrolii i¢cin PJLink iletigim
sayisal karakter kuralini kullanmak i¢in bir sifre girin.
(bosluklar ve @
disindaki
sembolleri
kullanmayin)

Bildirilen IP Adresi | Cesitli IP adresleri | PJLink bildirimi islevi etkinlestirildiginde
projektoriin ¢aligma durumunu almak
i¢in IP adresini girin. Adresleri, her adres
alani i¢in 0 ila 255 kullanarak girin.
Su adresleri kullanmayin: 127.x.x.x veya
224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (buradaki x,
0 ila 255 arasinda bir say1y: ifade eder).

SNMP Agik Projektorii SNMP kullanarak izlemek

Kapali i¢in Agik olarak ayarlayin. Projektorii

izlemek i¢in, SNMP yonetici programini
bilgisayariniza kurmaniz gerekir.
SNMP’nin ag yoneticisi tarafindan
yonetilmesi gerekmektedir.
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Ayar Segenekler Agiklama
Tuzak IP Adresi 1 | Cesitli IP adresleri | Her adres alani i¢in 0 ila 255 arasinda
Tuzak IP Adresi 2 deger girerek, SNMP bildirimlerinin
alinacag en fazla iki IP adresi girin.
Su adresleri kullanmayin: 127.x.x.x veya
224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (buradaki x,
0 ila 255 arasinda bir sayiy1 ifade eder).
Topluluk Ad1 En ¢ok 32 alfa SNMP topluluk adin1 ayarlayin.
say1sal karakter
(bosluklar ve @
digindaki
sembolleri
kullanmayin)
AMX Device Acik Projektoriin AMX Device Discovery
Discovery Kapah tarafindan algilanmasina izin vermek
istiyorsaniz, bu segenegi A¢ik olarak
ayarlayn.
Crestron Acgk Projektorii yalnizca Crestron Connected
Connected Kapali kullanarak ag iizerinden izlerken veya
denetlerken A¢ik olarak ayarlayin.
Crestron Connected islevini
etkinlegtirmek, Epson Projector
Management yazilimindaki Epson
Message Broadcasting 6zelligini devre
dis1 brrakar.
Control4 SDDP Acik Aygt bilgilerinin Control4 Basit Aygit
Kapali Bulma Iletisim Kurali (SDDP)
kullanilarak elde edilmesini saglamak
i¢in A1k olarak ayarlayin.
Giivenli HTTP Acik Giivenligi artirmak i¢in, Web
Kapah kontroliinde projektorle bilgisayar

arasindaki iletigim gifrelenir. Web
kontrolii ile giivenlik ayar1 yapilirken bu
secenegin Acik olarak ayarlanmasi
oOnerilir.

Web Sunucu
Sertifikasi

Giivenli HTTP i¢cin Web sunucusu
sertifikasini ice aktarur.

Ag Meniisii - Ag Yansitma Ayarlan

Ag Yansitmasi meniisiindeki ayarlar, ag iizerinden yansitma ile ilgili ayarlar
se¢menize olanak saglar.

Ayar Secenekler Aciklama

Epson iProjection | Agik Epson iProjection'u kullanmak i¢in A¢ik
Kapah olarak ayarlayn.

SSID gostergesi Agik Ag bilgisi ekraninda ve Ana ekranda
Kapal: SSID'yi gériintiilemek igin A¢ik olarak

ayarlayin.
LAN Bilgisini Metin ve QR Kodu | Projektoriin ag bilgileri i¢in ekran
Goster Metin bi¢imini ayarlar.

Mobil aygit1 bir ag araciligiyla projektore
baglayabilmek i¢cin Epson iProjection
yazilimiyla QR kodunu okutmaniz
yeterlidir.

Moderator Sifresi

Dort basamakli say:

Epson iProjection kullanarak projektore
moderatdr olarak erismek icin bir sifre
girin. (Varsayilan olarak hicbir sifre
ayarli degildir.)

Projektor anah.soz.

Acik
Kapali

Projektorle ayni odada bulunmayan bir
kisinin projektore erismesini 6nlemek
amactyla bir giivenlik sifresini
etkinlestirmek i¢cin A¢ik olarak ayarlayimn.
Projektore erismek ve gecerli ekrani
paylagmak icin Epson iProjection
kullanarak bir bilgisayardan
gorintiilenen rastgele anahtar sézcigi
girmelisiniz.

Anahtar Sozciik
Kesme Ekrani

Acik
Kapali

Projektoére Epson iProjection kullanarak
erigirken, yansitilan goriintiide bir
projektdr anahtar sozctigli goriintillemek
i¢in Agik olarak ayarlayin.

Projektoriin anahtar sozciigii 6zelligi
Agik olarak ayarlandiginda kullanilabilir.

Screen Mirroring

Acik
Kapali

Screen Mirroring 6zelligini kullanmak
i¢in A1k olarak ayarlayin.
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Ayar Segenekler Agiklama
Performans ayarla |1 Screen Mirroring hizini/kalitesini ayarlar.
2 1: goriintii kalitesini artirir.
3 4: isleme hizini artirir.
4
Yakala Etkinl. Beyaz tahta ekrani ara¢ ¢ubugu
iptal edildi araglarindan Screen Mirroring
goriintiilerinin ekran yakalamasini
etkinlestirmek i¢in Etkin olarak
ayarlayn.
Etkin olarak ayarlarsaniz, HDCP 6zelligi
devre dis1 birakilir ve HDCP 6zelligi ile
igerik yansitamayabilirsiniz.
Screen Mirroring Acik Bir Screen Mirroring kaynagindan
Bilgisi Kapah yansitirken, baglant: bilgilerini
goriintiilemek i¢in A¢ik olarak ayarlayin.
Message Agik Epson Projector Management yazilimi
Broadcasting Kapah tarafindan gonderilen mesaji almak igin
Agik olarak ayarlayin. Ayrintilar igin
Epson Projector Management Kullanim
Kilavuzu'na bakin.
Yalnizca Crestron Connected ayari
Kapal1 olarak ayarlandiginda
kullanilabilir.
Ekran Paylagimi Acgik Ag projektorleri arasinda ekran
Kapal: paylasimini etkinlestirmek i¢in A¢ik
olarak ayarlayn.
Baglanti modu Anahtar Sozcik Diger projektorler icin anahtar
Acik sozciiklerin kimlik dogrulamasini
Anahtar Sézciik atlamak tizere Anahtar Sozciik Kapali
Kapah olarak ayarlayin; boylece bunlara hizlica

baglanabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
o "Ekran Paylagim1”

s.181

« "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" .10




Projektor Kalem ve Dokunma Kurulum Ayarlari - Kalem/Dokunma Meniisii

Kalem/Dokunma meniisiindeki ayarlar etkilesimli kalemin ve parmak
dokunma igleminin yapilmasini saglar.

Sik Kullamlan Ogeler Kalem/Dokunma

Goranti Otomatik Kalibrasyon

Manuel Kalibrasyon

Kurulum Dokunmatik Unite

Projektorlerin Kurulumu

Kalemle Ustiinde Dolasma Agik
PC Etkilesimi

Kalem/Dokunma Ayarini Sifirla

Etkilesimli
Cizim Islevi Aglk
Arag Gubuklarim Gorinttle Her Zaman Goster

Gizim Alamini Goruntile

Ayar

Secenekler

Aciklama

Dokunmatik Unite
Ayar Kilavuzu

Projektorii yan yana bagka bir projektorle
kullanirken, bitisik projektoriin
dokunmatik iinite ile kullanilacak
ayarlarini yapmak i¢in bir kilavuz
goriintiiler.

Ayar yalnizca HDMI Cikis1 Ayari
Digariya Isle olarak ayarlandiginda
goriintiilenir.

Dokunma
Kalibrasyonu

Parmaginizla dokunma islemleri igin
kalibrasyon gerc¢eklestirir.

Kalibrasyon Aralig

Parmak dokunma iglevleri siiriikleme
islevleri olarak taninirsa, kalibrasyon
araligini genisletmek i¢in Genis 6gesini
segin.

Projektorlerin
Kurulumu

Kizil6tesi Siddeti

Interactive pen'in performansi kizilotesi
parazitten dolay1 kararsiz ise Giiglii
0gesini secin.

Proj. Senkroniz.

Projektorler, istege bagli uzaktan
kumanda kablosu takimi kullanilarak
baglanirsa Kablolu ayarini segin.

Ekran Silmeyi Onayla Acik
ECO Kalem Diigme islemi Silgi
1lk/Tam Ayarlar Saati Goruntule Tarih & Saat N
Tarih YYYY-MM-DD
Saat HH:MM
Yazdir
Ayar Secenekler Aciklama
Otomatik — Kalem iglemleri i¢in kalibrasyonu
Kalibrasyon baslatur.
Manuel
Kalibrasyon

Dokunmatik Unite | Giig Dokunmatik Unite'nin giiciinii agmak

i¢in Agik olarak ayarlayin.

Dokun. Unite Ayari | Lazer difiizyon agisini ayarlar, boylece
parmakla dokunma konumlarini tam
olarak tespit edebilir.

Kalemle Ustiinde | Agik Agik duruma ayarlandiginda, siz ekranin
Dolagma Kapah iistiinde dolastirirken ve hareket

ettirirken imle¢ kalem ucunu takip eder.
PC ile Etkilesimli | Kalem Izleme Isletim sisteminiz tarafindan taninan

Modu kalemin aygit tiiriinii seger. Windows
veya Mac i¢in (bilgisayarin miirekkep
ozelligi dahil), Kalem Modu'nu ve
Ubuntu i¢in Fare Modu'nu secin.

Basili Tut Sag Tik olarak ayarlandiginda, kalem
ucuyla veya parmakla uzun siire basmak
sag tiklatma islevi goriir.

Kalem Ucu Kalem ucuna Sag Tiklatma veya Sol

Davranisi Tiklatma iglevini atar.

USB-B2 Bu bilgisayarla etkilesimli 6zellikleri

kullanirken, USB-B2 baglanti noktasina
bagl bilgisayar i¢in kullanilan HDMI
baglant1 noktasini ayarlar.
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Ayar Secenekler Agiklama
Kalem Al Bagli bilgisayarin ¢6ztintirligti degistikce
Oto.Ayarla kalem alanini otomatik olarak ayarlamak

i¢in A1k olarak ayarlayin. Manuel olarak
ayarlanan kalem alaninin otomatik
ayarlanmasini istemiyorsaniz Kapali
olarak ayarlayin.

Kalem Al Kalem alanini mantiel olarak ayarlar.
Man.Ayarla
Kalem/Dokunma |— Kalem/Dokunma meniisiindeki tiim
Ayarlarimi Sifirla ayar degerlerini varsayilan ayarlarina

sifirlar.
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Etkilesimli meniisiindeki ayarlar, cesitli projektor etkilesimli 6zelliklerini
kisisellestirmenizi saglar.

{ullanmilan Ogeler

Gaordntl

Kurulum

Ekran

Hlk/Tiim Ayarlar

Etkilegimli

Cizim Islevi

Arag Cubuklarim Goruntile

Ak

Her Zaman Goster

Cizim Alanimi Gérlntiile

Geometrik Duzeltme

Ekran Silmeyi Onayla Acik

Kalern Digme Islemi Silgi

Saati Gorintile Tarih & Saat i
Tarih YYYY-MM-DD
Saat HH:MM

Yazdir

Kaydet

Posta

Dizin

Etkilesim Ayarlarimi Sifirla

Coklu Yansitma
Projektor ID'si Kapali
HDMI Cikisi Ayar Kapali s

Nokta Dizeltme

Etkilesimli Menii Korumasin1 A¢ik olarak ayarladiginizda, Etkilesimli
mentisiindeki ayarlar1 degistiremezsiniz. Once Etkilesimli Menii

Korumasi'ni Kapali olarak ayarlayin.

Ayar Secenekler Aciklama
Cizim Islevi Acgik Etkilesimli ara¢ ¢ubugunu goriintiilemek
Kapali i¢in Agik olarak ayarlayin.

Arag¢ Cubuklarin
Goruntiile

Her Zaman Goster

Ayarlanan Siire
Boyunca Gizle

Etkilesimli ara¢ ¢ubugunun ne zaman
goriintiilenecegini ayarlar.

Ayar Segenekler Agiklama
Ekran Silmeyi Acik Yansitilan ekranda ¢izilen tiim igerigi
Onayla Kapali silmeden 6nce bir onay ekrani
goriintiilemek i¢in Agik olarak ayarlayin.
Kalem Dugme Cizim Ara¢ Cubugu | Etkilesimli kalemin yanindaki diigmenin
Islemi Silgi islevini ayarlar.
Ekrani Temizle
Kapali
Saati Goriintiile Tarih ve Saat Beyaz tahta modu alt arag gubugundaki
Tarih tarih ve saat gdsterimini ayarlar. Once
. projektoriin Yonetim meniisiinden
Time
Tarih & Saat ayarlarini yapin.
Kapali
Yazdir — Ayrintili bilgi i¢in Yazdir menii
tablosuna bakin.
Kaydet — Ayrintili bilgi icin Kaydet menti
tablosuna bakin.
Posta — Ayrintih bilgi icin Posta menii tablosuna
bakin.
Dizin — Ayrintili bilgi i¢in Dizin meni tablosuna
bakin.
Etkilesim — Etkilesimli meniisiindeki tiim ayar
Ayarlarini Sifirla degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlar.

» ilgili Baglantilar

o "Etkilesimli Menii - Yazdirma Meniisii" s.231
« "Etkilesimli Menii - Kayit Meniisii" 5.232

« "Etki Menii - Posta Meniisii" 5.233
o "Etkilesimli Menii - Dizin Meniisii" s.233

Cizim Alanim
Goster

Acgik
Kapali

Cizim alanini gériintiilemek i¢in A¢ik
olarak ayarlayn.

Etkilesimli Menii - Yazdirma Meniisii

Yazdir meniisiindeki ayarlar yazdirma ayarlarini segmenizi saglar.
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Ayar Segenekler Agiklama

Yazici USB Yazici Yazdirilirken kullanilan varsayilan
Ag Yazicist yaziciy ayarlar.
Kapali

Yazic1 Adresi

Cesitli IP adresleri

Ag yazicisi igin IP adresini girin.
Asagidaki IP adreslerini kullanamazsiniz:
127.x.x.x, 192.0.2.x veya 224.0.0.0 ila
255.255.255.255 (buradaki x, 0 ila 255
arasinda bir sayiy1 ifade eder). IP adresini
varsayllan degerine geri dondiirmek i¢in
0.0.0.0 girin.

Ayar Segenekler Agiklama

Ag Klasorii Acgik Dosyay1 ag klasériine kaydetmek icin
Kapali Agik olarak ayarlayn.

CIFS Sunucusu En ¢ok 64 alfa CIFS sunucusu i¢in IP adresi veya FQDN
sayisal karakter (Tam Tanimlanmis Etki Alan1 Ad1) girin.
("t ic=>2 Asagidaki IP adreslerini kullanamazsiniz:
AN 127.x.x.X, 192.9.2.x veya 224.0.0.0 ila
Karakterlerini ve | 255.255.255.255 (buradaki x, 0 ila 255
bosluk karakterini | arasinda bir sayiy1 ifade eder). Bir FQDN
kullanmayin) belirlerseniz bir DNS sunucusu

yapilandirmalisiniz.
Paylagilan Klasor | En ¢ok 64 alfa Klasor adini "paylasim adi\klasor ad1”
Yolu sayisal karakter veya "paylasim ad1” bi¢ciminde girin.

("*/:<>2ve|

Yazic Tirii Otomatik Algila Bagl yazicinin tiiriini ayarlar. Cogu
PCL6 Uyumlu durumda bunu Otomatik Algila olarak
ESC/P-R birakin.
PCL Tiri Normal Normal modda bir PCL6 yazic1
Mod 1 kullanilirken yazdirma basarisiz olursa,
Model veya Mode2 olarak degistirmeyi
Mod 2 d . o )
eneyin. Bu ayar yazici tiiriiyle ve bagh
ag yazicisinin ayarlariyla uyusmazsa
dogru bicimde yazdiramayabilirsiniz.
Yazdirma Sinamasi | — Bir test sayfasi yazdirir.
Varsayilan Kagit A4 Varsayilan kagit boyutunu ayarlar.
Boyutu Letter

Etkilesimli Menii - Kayit Menlisii

Kaydet mentisiindeki ayarlar kaydetme ayarlarini segmenizi saglar.

kullanmayin)

Kullanic ad1 En ¢ok 64 alfa Ag klasoriinde okuma/yazma
sayisal karakter ayricaliklarina sahip olacak bir kullanic
(: ve bosluk ad1 girin. Kullanici adindan 6nce
karakterini ekleyerek ve ters bolii isaretiyle ayirarak
kullanmayzn) bir etki alan1 ad1 girebilirsiniz (etki

alani\kullanici adi).

Sifre En ¢ok 64 alfa Kullanic1 adi igin bir sifre girin. Sifreyi
sayisal karakter girip Tamam 6gesini sectiginizde, sifre
(: ve bosluk bir yildiz isareti (*) olarak goriintiilenir.
karakterini
kullanmayin)

Baglantiy1 Kontrol | — Ag baglantisin test eder.

Et

Her zaman sifre Acik Bir dosyada her zaman sifre ayarlamak

uygula Kapali i¢in Agik olarak ayarlayin. A¢ik olarak

ayarlandiginda, dosyalari yalnizca beyaz
tahta modunda ve PDF veya EWEF2
bigiminde kaydedebilirsiniz.

Bilgisayar

Ayar Segenekler Agiklama

USB Depolama Agik Dosyay1 bir USB bellek cihazina
Kapal kaydetmek icin Ag¢ik olarak ayarlayn.

USB Kablosu Agik Dosyay1 bir USB kablosuyla projektore

Araciligiyla Kapali bagli bir cihaza kaydetmek icin A¢ik

olarak ayarlayin.
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Etki Menii - Posta Meniisii

Posta meniisiindeki ayarlar, e-posta ayarlarini segmenizi saglar.

Ayar

Secenekler

Aciklama

Gonderen

En cok 64 alfa
sayisal karakter

"(),:5<>[\]ve

Gonderene goriintilenecek e-posta
adresini girin.

Ayar Segenekler Agiklama bosluk karakterini
- kull
Posta Islevi Acik Yakalanan beyaz tahta ¢izimlerini iceren ullanmaytn)
Kapali e-postalarin gonderilmesini Varsayilan e-posta | En ¢ok 64 alfa E-posta gondermek i¢in kullanilan
etkinlestirmek icin A¢ik olarak ayarlayin. Adresi sayisal karakter varsayilan e-posta adresini girin. E-posta
) - dres: oirisi 4 lmak ici
SMTP Sunucusu En ¢ok 64 alfa SMTP sunucusu igin IP adresi veya "), s<> N ] ve adrest g1r1§1r(1ie ygr imet o'mai igin @
' bosluk karakterini | isaretinin ardindan etki alan1 adin1 da
sayisal karakter FQDN (Tam Tanimlanmig Etki Alam $ belirtebilirsiniz; Srnegin "@xxx.co.jp"
("*+,:;<=>7? |Ad) girin. Asagidaki IP adreslerini kullanmayin) ’ e
(V] kullanamazsimz: 127.x.x.x, 192.0.2.x veya Sinama Postast — SMTP sunucusuna baglanir ve varsayilan
karakterlerini ve 22.4‘0'0‘0 ila 255-255-255-255. (buradaki x, Gonder olarak ayarladiginiz adrese bir sinama e-
bosluk karakterini |© ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder). postast gonderir.
kullanmay1n) Bir FQDN belirlerseniz bir DNS — — -
sunucusu yapilandirmalisiniz. Adres Girigine Izin | Agik E-posta adreslerini yalnizca adres defteri
Verme Kapah veya dizin hizmetinden se¢mek i¢in A¢ik
Port Numarasi 1 ila 65535 Varsayilan baglanti noktasi: Kimlik olarak ayarlayin.
Dogrulamasi ayarina bagl olarak
degisir: A¢ik icin 25, SSL i¢in 465 ve TLS
igin 587.
Kimlik Ag SMTP sunucusunun bekledigi kimlik Etki|e§i mli Menu - Dizin Menusu
Dogrulamasi Auth dogrulama tiirtinii ayarlar.
SSL Dizin meniisiindeki ayarlar, dizin hizmeti ayarlarini segmenizi saglar.
TLS
— Ayar Secenekler Aciklama
Kullanici adi En ¢ok 64 alfa SMTP sunucusu i¢in bir Kullanici adi .
saysal karakter girin. Dizin Erisim Islevi | A¢ik Bir dizin hizmetinden kullanic1 adlarini
(: ve bosluk Kapali ve e-posta adreslerini aramak i¢in A¢ik
Karakterini olarak ayarlayn.
kullanmayin) LDAP Sunucusu En ¢ok 64 alfa LDAP sunucusu igin IP adresi veya
Sifre En ¢ok 64 alfa SMTP sunucusu igin bir sifre girin. sayisal karakter FQD N (.Tam Tfmlm!anmls, Etki Al.am
sayisal karakter ("t ic=>2 Ad) girin. Asagidaki IP adreslerini
| kullanamazsiniz: 127.x.x.x, 192.9.2.x veya
1(<: Vell’toﬁ!ulf Karakterlerini ve | 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (buradaki x,
araxterint bosluk karakterini | 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder).
kullanmaymn) ; Bir FQDN belirlerseniz bir DNS
kullanmayin) ir FQ elirlerseniz bir

sunucusu yapilandirmalisiniz.
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Ayar Segenekler Agiklama
Cikis Numarasi 1 ila 65535 LDAP sunucusu i¢in bir baglant1 noktas:
numarasi girin. Varsayilan baglanti
noktas: 389'dur. Genel katalog aramak
i¢in "3268" degerini belirtin.
Kimlik Anonymous LDAP sunucusunun bekledigi kimlik
Dogrulamasi Simple dogrulama tiiriinii ayarlar. LDAP
Digest-MD5 Sunucusu igin bir IP adresi
tgest- ayarlandiginda kimlik dogrulama
yontemi olarak Digest-MD5 veya Basit
se¢imini yapmak isterseniz, ters DNS
arama Ozelligini etkinlestirmek i¢cin DNS
sunucusunu yapilandirmalisiniz.
Kullanic1 Ads En ¢ok 64 alfa LDAP sunucusu i¢in bir kullanici ads
sayisal karakter girin. Etki alani adiyla birlikte kullanici
(: ve bosluk adini girerken asagidaki yontemlerden
karakterini birini kullanin:
kullanmayin) o "etki alan1 adi\kullanici ad1”
« "kullanici adi@etki alani ad1”
Sifre En ¢ok 64 alfa LDAP sunucusu igin bir sifre girin.
sayisal karakter
(: ve bosluk
karakterini
kullanmayin)
Baglantiy1 Kontrol |— Ag baglantisini test eder.
Et
Temel DN Ara En ¢ok 64 alfa Kullanici adlar1 ve e-posta adreslerine
sayisal karakter yonelik aramanin baslayacagi DN'yi
(: ve bosluk (Belirgin Ad) belirtin. Gerektiginde OU
karakterini ve ardindan DC sirastyla tim OU
kullanmayzn) (Organizasyon Unitesi) ve DC'yi (Etki

Alani Bileseni) belirttiginizden emin
olun. Ornegin,
"OU=hesaplar,DC=6rnek,DC=com". DN,
veritabani yapisinda DC diizeyinde veya
altinda olmalidur.

Ayar Segenekler Agiklama
Kullanict En ¢ok 64 alfa Kullanic1 ad1 zniteligini girin. Ornegin,
Oznitelikleri sayisal karakter “en".
(: ve bosluk
karakterini
kullanmayin)
Posta Oznitelikleri |En ¢ok 64 alfa Posta adresi 6zniteligini girin. Ornegin,
sayisal karakter "mail".
(: ve bosluk
karakterini
kullanmayin)
Grup Oznitelikleri | En ¢ok 64 alfa Bir kullanici grubu adt i¢in 6zniteligi
say1sal karakter girin.
(: ve bosluk
karakterini
kullanmayin)
Arama hedefi En ¢ok 64 alfa Kullanici adi, e-posta adresi ve kullanici
Oznitelikleri sayisal karakter grubu adi i¢in arama anahtarini girin.
(: ve bosluk Varsayilan deger "cn” seklindedir.
karakterini Birbirlerinden virgiille ayirarak {ig taneye
kullanmayzn) kadar anahtar belirtebilirsiniz. Ug veya
daha fazla virgiil, en bagta veya sonda
virgiiller ve birbirini izleyen virgiiller
kullanmayin. Arama, ileri eslestirme
kullanilarak gerceklestirilir.
Ek Sorgu Filtresi En ¢ok 64 alfa Arama hedefi 6znitelikleri i¢in bir ek
sayisal karakter arama filtresi girin.
(: ve bosluk
karakterini
kullanmayin)




Coklu Projektér isletim Ayarlari - Coklu Yansitma Meniisii

Coklu Yansitma meniisiindeki ayarlar, tek bir birlesik goriintii yansitmak i¢in Ayar Secenekler Aciklama
i fazl jekto 1 Slar.
birden fazla projektdr ayarlamanizi saglar Projektor Sayist 2ila4 Birlestirilmis bir goriintii alani
Bu menii yalniz EB-1485Fi i¢in goriintiilenir. olusturmak i¢in kullanilan projektor
sayisini ayarlar.
{ullanilan Ogeler Coklu Yansitma ‘Ayar yalnlzca HDMI Clkl§ Ayarl
Gérinti Projektor ID'si Kapall I¢inden Geg olarak ayarlandiginda
HDMI Gikisi Ayari Kapall “ goriintiilenir.
Kurulum Seolpe DUz e hloktaPuzeltine Sira 1 ila 4 (HDMI Bu projektdriin konumunu numara
Ekran Kenar Birlestirme Cikis Ayar1 sirasina gore soldan saga ayarlar.
Olgek I¢inden Geg olarak
Renk Diizeltme ayarlandiginda)
Isik Modu Normal 1 veya 2 (HDMI
Renk Esleme Cikig1 Ayar1
RGBCMY Disarrya Isle olarak
Goklu Yansitma Ayarlarini Sifi.. ayarlandiginda)
Akl Bilgisayar1 Bagla Evet Projektore bir bilgisayar bagladiysaniz
Hafizaya Kaydet Hayir Evet olarak ayarlayin.
ECU Hafizay! Yikle Ayar yalnizca HDMI Cikast Ayari
ilk/Tam Ayarlar Bellegi Yen.Ad!. Disariya Isle olarak ayarlandiginda
Hafizay Sil goriintiilenir.
et il I Geometrik — Geometrik Diizeltme ayarlar: ile ilgili
A Diizeltme ayrintili bilgi icin Kurulum mentisii
tablosuna bakin.
Kenar Birlestirme | Kenar Birlestirme | Diizgiin bir ekran olusturmak i¢in birden
Ayar Secenekler Aciklama Ust Kenar (f;zla&;@ﬁntﬁ arasindaki bir kenarlig
tzeltir.
Projektor ID'si Kapali Birden fazla projekt6r kullandiginiz Alt kenar
Lila 9 zaman, projektor igin bir ID atar. Sol kenar
Sag k
HDMI Cikis1 Ayar1 | Kapali Birlestirilmis bir goriintityii yansitmak z%g .enar
icinden Gec i¢in, HDMI kablolariyla bagli 4 Gizgi Kilavuzu
. projektore izin vermek tizere I¢inden Sablon Kilavuzu
Digariya Isle o .
Geg'i secin. Kilavuz Rengi
2 adede kadar projektdr icin etkilegimli Karanlik Diizeyi Renk Ayari Cakisan goriintii alaninin siyah rengini
kalemler veya parmakla dokunma ! avarlar
islemlerinin kullanimini etkinlestirmek Alan Diizeltme Y
tizere Disariya Isle olarak ayarlayin. Stfirla
Olgek — Olgek ayarlariyla ilgili ayrintili bilgi igin
Goriintii meniisi tablosuna bakin.




Coklu Projektér isletim Ayarlari - Coklu Yansitma Meniisii

Ayar Segenekler Agiklama

Renk Diizeltme — Renk Diizeltme ayarlar1 hakkinda
ayrintili bilgi i¢in Yonetim menii
tablosuna bakin.

Istk Modu — Istk Modu ayarlar ile ilgili ayrintih bilgi
i¢in Isletim meniisii tablosuna bakin.
Renk Esleme Ayar Seviyesi Yansitilan her goriintiiniin renk tonu ve
Kirmizi parlaklig1 arasindaki farki diizeltir.
Yesil
Mavi
Parlaklik
RGBCMY — RGBCMY ayarlari ile ilgili ayrintilar i¢in
Goriintii menii tablosuna bakin.
Coklu Yansitma — Coklu Yansitma meniisiindeki tiim ayar
Ayarlarini Sifirla degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlar.

» ilgili Baglantilar

« "Coklu Projektér Kontrolii I¢in Projektor Tanimlama Sistemi" s.141
o "Projektor Kurulum Ayarlari - Kurulum Mentisii” s.211

« "Gorunti Kalitesi Ayarlar1 - Gortintii Meniisii" 5.206

« "Projektor Yonetici Ayarlari - Yonetici Meniisii" s.217

« "Projektor Yonetici Ayarlar1 - Yonetici Meniisi" s.217

o "Goriintii Kenarlarini Birlestirme" s.145

« "Karanlik Diizeyini Ayarlama" s.148

o "Goriuntii Renklerini Uyumlu Kilma" s.147



Gorunti Kalitesi Bellek Ayarlari - Bellek Meniisii

Hafiza meniisiindeki ayarlarla, goriintii kalitesi ayarlarinin projektor bellegine
kaydedilmesini ve ytiklenmesini yonetebilirsiniz.

Sik Kullarilan Ogeler Olcek

Gordntd Renk Dizeltme

Isik Modu Normal
Renk Esleme

RGBCMY

Kurulum

Coklu Yansitma Ayarlarini Sifi...

Hafiza
Hafizaya Kaydet
Hafizay: Yukle
Bellegi Yen.Ad.
Hafizay Sil

Hafizay Sifirla

Isik Modu Normal
Hlk/Tiim Ayarlar Uyku Modu Acik
Bekleme Modu Tletisim Agik
1lk/Tiim Ayarlar

Tamund Sifirla

Ayar Secenekler Aciklama

Hafizaya Kaydet Bellek 1 ila 10 Ozellestirilmis ayarlar kiimelerini bellege
kaydeder.

Hafizay: Yiikle Bellek 1 ila 10 Kaydedilen bellek ayarlarim yiikler ve
gecerli goriintiiye uygular.

Bellegi Yen.Adl. Bellek 1 ila 10 Bellek ayarlarinin adini degistirir.

Hafizay: Sil Bellek 1 ila 10 Kayitl: bellegi siler.

Hafizay: Sifirla — Tim kaydedilmis bellekleri sifirlar.




Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisii

ECO meniisiindeki ayarlar, projektor islevlerini enerjiden tasarruf edilecek
bicimde kisisellestirebilmenizi saglar.

ullamlan Ogeler Olcek

ntd Renk Dizeltme

Isik Modu Normal
Renk Esleme

RGBCMY

Kurulum

Ekran
Coklu Yansitma Ayarlarini Sifi...

Hafiza
Hafizaya Kaydet
Hafizay: Yukle
Bellegi Yen.Ad.
Hafizay: Sil
Hafizay Sifirla

ECO

Isik Modu Normal

Uyku Modu Agik

Bekleme Modu Tletisim Agik
1lk/Tiim Ayarlar

Tamund Sifirla

Ayar Secenekler Aciklama

Isik Modu — Istk Modu ayarlar ile ilgili ayrintili bilgi
i¢in Isletim mentisi tablosuna bakin.

Uyku Modu — Uyku Modu ayarlar ile ilgili ayrintilar
i¢in Isletim meniisii tablosuna bakin.

Bekleme Modu — Bekleme Modu ayarlar: ile ilgili ayrintils
bilgi i¢in Isletim meniisii tablosuna
bakin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - [sletim Meniisii" s.215



Projektor Baslangi¢ Ayarlar ve Sifirlama Secenekleri - ilk/Tiim Ayarlar Menii

[Ik/Tiim Ayarlar meniisiindeki ayarlar, bazi projektor ayarlarini varsayilan Belirli meniilerdeki degerleri sifirlamak istemiyorsaniz, menii adinin
degerlerine sifirlamanizi saglar. yanindaki onay kutusunun isaretini kaldirin. Ayar degerlerini sifirlamaya

hazir oldugunuzda, Yiiriit'i segin.

ullamlan Ogeler Olgek O 1
‘ Asagidaki ayarlari sifirlayamazsiniz:
Renk Dizeltme
Isik Modu Normal « Dijital Yakinlagtirma
Renk Esleme

Kurulum

o Gorintii Kaydirma
RGBCMY

Coklu Yansitma Ayarlarini Sifi... L4 PI‘Ogram Ayarlarl

Hafiza D 11

Hafizaya Kaydet

Hafizay: Yukle
Bellegi Yen.Ad.
Hafizay: Sil

Hafizay Sifirla

ECO

Isik Modu Normal
ilk/Tim Ayarlar Uyku Modu Actk
Bekleme Modu Tletisim Agik
1lk/Tiim Ayarlar

Tomuni Sifirla

Ayar Secenekler Aciklama

Tiumind Sifirla — Ayarlari varsayilan degerlere sifirlamak

i¢in meniileri segmenizi saglar.

Tiim secenekleri sifirla

Tiimiinii Sifirla'y1 sectiginizde, asagidaki ekrani goriirsiiniiz.

[ Tumona Sifirla ] Dan
~ Sinyal G/C Ayarlarim Sdfirla " Kalem/Dokunma Ayarnni Sfirla
" Hurulum Ayarlarm Sifirla ~ Etkilegim Ayarlarin Sifirla
+" Ekran Ayarlarin: Sefirla +" Coklu Yansema Ayarlarini Sefrla
" lgletim Ayarlarin Sifirla " Hafizay Sifirla

" Yonetim Ayarlanini Sfirla

Uygula



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

Bir projektore yonelik projektor menti ayarlarini segtikten sonra, ayni modele : TSI
sahip bagka projektorlere kopyalamak i¢in asagidaki yontemleri Bir USB Anlik Siiriiciiden Ayarlarl Aktarma
kullanabilirsiniz. USB flash siiriicii kullanarak, bir projektordeki menii ayarlarini ayni model
« USB flash siirticii kullanarak baska bir projektore kopyalayabilirsiniz.
« USB kablosuyla bir bilgisayar1 ve projektorii baglayarak
« Epson Projector Management kullanarak @ USB flash stirtictisit FAT bigiminde olmali ve I}igbir gﬁyePlik i.sl?vine
sahip olmamalidir. Toplu ayar: ¢alistirmadan 6nce siiriicideki tiim
Isik Saati veya Durum gibi, tek bir projektore 6zgii higbir bilgiyi dosyalart silin; aksi takdirde ayarlar dogru kaydedilemeyebilir.
kopyalayamazsiniz.
$ « Toplu ayary, ekran yerlesimi bozulmas: diizeltme gibi goriintii n Projektévrﬁn glic ka.blosunu ¢tkarin ve projektoriin tiim gostergelerinin
ayarlarini yapmadan 6nce ¢alistirin. Goriintii ayar1 degerleri bir kapandigindan emin olun.

bagka projektore de kopyalandigindan, toplu ayar gerceklestirmeden
once yaptiginiz degisikliklerin tizerine yazildi ve ayarladiginiz
yansitilan goriintii degisebilir.

Bos bir USB flash siiriiciiyii dogrudan projektoriin USB-A baglanti

noktasina baglayin.

« Bir projektordeki menii ayarlarini bir baska projektore
kopyaladiginizda, kullanici logosu da kopyalanir. Bu nedenle, birkag
projektor arasinda paylasiimasini istemediginiz bilgileri kullanici
logosu olarak kaydetmeyin.

Uzaktan kumanda veya kumanda paneli tizerindeki [Esc] diigmesini
basili tutun ve gii¢ kablosunu projektére baglayin.

o Asagidaki ayarlari kopyalamak istemezseniz Toplu Ayar Aralig:

ozelliginin Smarh geklinde ayarlandigindan emin olun: Projektérin tiim gostergeleri yaninca, [Esc] diigmesini birakin.

0

« Sifre Korumasi ayarlar Gostergeler yanip sonmeye baslar ve toplu ayar dosyast USB flash

« Sinyal G/C meniisiinde EDID stiriiciiye yazilir. Yazma iglemi tamamlaninca projektor kapanir.

o Ag meniisii ayarlar .

A\ Dikkat
A Dikkat Dosya yazdiriliyorken gii¢ kablosunun veya USB flash siiriicliniin projektor
IKka ile baglantisini kesmeyin. USB flash siiriiciisii veya gii¢ kablosu baglantisi
Epson, toplu ayar nedeniyle meydana gelebilecek zararlardan ve bunlarla iligkili kesilirse projektor diizgiin baslatilamayabilir.
elektrik kesintisi, iletisim hatasi veya diger sorunlarin neden olabilecegi onarim
masraflarindan 6tiirti sorumluluk kabul etmez. I,
B USB flash siiriictiyii ¢ikarin.

» flgili Baglantilar ) o .
« "Bir USB Anlik Siiriiciiden Ayarlar1 Aktarma" s.240 Toplu ayar dosyast i¢in dosya adi PPJCONFDATA.bin

s Tyi] ot " seklindedir. Dosya adin1 degistirmeniz gerekiyorsa,
» "Bir Bilgisayardan Ayarlar1 Aktarma” 5.241 PJCONFDATA'dan sonra sadece alfa sayisal karakterler

kullanarak metin ekleyin. Dosya adinin PJCONFDATA
bolimiint degistirirseniz, projektor dosyay: dogru sekilde
taniyamayabilir.



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

N

10

Ayarlar1 kopyalamak istediginiz projektorden gii¢ kablosunu ¢ikarin ve
projektoriin tiim gostergelerinin kapandigindan emin olun.

Kaydedilmis toplu kurulum dosyasini igeren USB flash siiriiciiyii
projektoriin USB-A baglanti noktasina baglayn.

Uzaktan kumanda veya kumanda paneli izerindeki [Menu] diigmesini
basili tutun ve gii¢ kablosunu projektére baglayin.

Projektoriin tiim gostergeleri yaninca, [Menu] diigmesini birakin.
(Gostergeler yaklagik 75 saniye boyunca yanmaya devam eder.)

Tiim gostergeler yanip sonmeye basladiginda ayarlar yaziliyor anlamina
gelir. Yazma islemi tamamlaninca projektor kapanir.

A\ Dikkat

Dosya yazdiriliyorken gii¢ kablosunun veya USB flash siiriiciiniin projektor
ile baglantisini kesmeyin. USB flash siiriiciisii veya gii¢ kablosu baglantis
kesilirse projektor diizgiin baglatilamayabilir.

USB flash siiriiciiyii ¢ikarin.

Bir Bilgisayardan Ayarlari Aktarma

Bilgisayar ile projektorii bir USB kablosu araciligiyla baglayarak, bir
projektordeki menii ayarlarini ayn1 model baska bir projektore
kopyalayabilirsiniz.

Bu toplu ayar yontemini asagidaki isletim sistemi siiriimleriyle
kullanabilirsiniz:
« Windows 7 veya tistii

e OS X 10.11.x ve lizeri

Projektoriin gii¢ kablosunu ¢ikarin ve projektoriin tim gostergelerinin
kapandigindan emin olun.

0 00

NI O

868 00

Bilgisayarin USB baglanti noktasina ve projektoriin USB-B1 baglanti
noktasina bir USB kablosu baglayin.

Uzaktan kumanda veya kumanda paneli tizerindeki [Esc] diigmesini
basili tutun ve gii¢ kablosunu projektére baglayn.

Projektoriin tiim gostergeleri yaninca, [Esc] diigmesini birakin.

Bilgisayar projektorii ¢ikarilabilir bir disk olarak tanir.

Cikarilabilir disk simgesini veya klasoriinii agin ve toplu ayar dosyasini
bilgisayara kaydedin.

Toplu ayar dosyast icin dosya adi PPJCONFDATA. bin
seklindedir. Dosya adin1 degistirmeniz gerekiyorsa,
PJCONFDATA'dan sonra sadece alfa sayisal karakterler
kullanarak metin ekleyin. Dosya adinin PJCONFDATA
bolimiint degistirirseniz, projektor dosyay: dogru sekilde
taniyamayabilir.

USB siiriiciiyii ¢ikarin (Windows) veya ¢ikarilabilir disk simgesini ¢op
kutusuna tastymn (Mac).

USB kablosunun baglantisini kesin.

Projektor kapanur.

Ayarlar1 kopyalamak istediginiz projektérden giig¢ kablosunu gikarin ve
projektoriin tiim gostergelerinin kapandigindan emin olun.

USB kablosunu bilgisayarin USB baglanti noktasina ve projektoriin
USB-B1 baglant1 noktasina baglayin.

Uzaktan kumanda veya kumanda paneli tizerindeki [Menu] diigmesini
basili tutun ve gii¢ kablosunu projektére baglayin.

Projektoriin tiim gostergeleri yaninca, [Menu] diigmesini birakin.

Bilgisayar projektorii ¢ikarilabilir bir disk olarak tanir.



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

@ Bilgisayariniza kaydettiginiz toplu kurulum dosyasini Gosterge durumu Problem ve ¢oziimleri
(PJCONFDATA.bin) ¢ikarilabilir stiriiciiniin en st seviye klasoriine —
kopyalaym « Giig: Mavi - hizli yanup Ayarlarin yazilmasi basarisiz olmus ve projektoriin
194 ) soniiyor yaziliminda bir hata meydana gelmis olabilir.

Projektorii kullanmay: birakan, fisi prizden ¢ekin.

e Durum: Mavi - hizh - ayr vadt ]
Yardim i¢in Epson ile iletisime gegin.

& Cikarilabilir diske toplu kurulum dosyas: disinda dosya ya da yanip soniyor

klas6r kopyalamayin.
itk d e Lazer: Turuncu - hizh

yanip sOnuyor

@ USB siiriiciiyii ¢ikarin (Windows) veya cikarilabilir disk simgesini ¢6p . S1cak11k": T“uruncu - hizli
kutusuna tastyin (Mac). yanip sontiyor

USB kablosunun baglantisini kesin.

Tiim gostergeler yanip sonmeye basladiginda ayarlar yaziliyor anlamina
gelir. Yazma islemi tamamlaninca projektor kapanir.

A Dikkat

Dosya yazilirken gii¢ kablosunu projektorden ¢ikarmayin. Giig kablosunun
baglantisi kesildiginde, projektor dogru sekilde baglatilmayabilir.

» ilgili Baglantilar
o "Toplu Kurulum Hata Bildirimi" s.242

Toplu Kurulum Hata Bildirimi

Projektoriin gostergeleri, toplu kurulum islemi sirasinda bir hata olusmasi
durumunda sizi bilgilendirir. Projektoriin gostergelerinin durumunu kontrol
edin ve buradaki tabloda agiklanan talimatlari izleyin.

Gosterge durumu Problem ve ¢oziimleri

Toplu kurulum dosyas1 bozulmus olabilir veya USB

e L - T - huzl
azer: JWwunct = REL g sh siiriicii dogru baglanmamus olabilir.

yanip sOniyor
USB flash siirticiisiinii ¢ikarin, projektoriin gii¢

o Sicaklik: T - hizl
e et T A L ablosunu takin ve tekrar deneyin.

yanip soniyor




Projektor Bakimi

Projektoriiniiziin bakimini yapmak i¢in bu kisimlardaki talimatlari uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektor Bakimi1" s.244

 "Mercegi Temizleme" 5.245

« "Projektor Kasasini Temizleme" 5.246

« "Hava Filtresi ve Fan Bakim1" s.247

« "Etkilesimli Kalem Ucunu Degistirme" s.251



Projektor Bakimi

Projektoriin mercegini diizenli olarak temizlemeniz ve engellenmis
havalandirma nedeniyle projektoriin asir1 istnmasini 6nlemek i¢in hava
filtresini ve hava kanallarini temizlemeniz gerekebilir.

Degistirmeniz gereken pargalar yalnizca hava filtresi, uzaktan kumanda pilleri,
etkilesimli kalem pilleri ve etkilesimli kalem uglaridir. Bagka parcalarin
degistirilmesi gerekiyorsa, Epson veya yetkili bir Epson servisine bagvurun.

A Uyan

Projektoriin herhangi bir kismini temizlemeden 6nce projektorii kapatin ve giig
kablosunu ¢ekin. Bu kilavuzda belirtilmis durumlar harig, projektoriin hi¢bir
kapagini agmayin. Projektoriin barindirdig: tehlikeli gerilimler agir yaralanmaniza
neden olabilir.



Mercegi Temizleme

Projektoriin mercegini diizenli olarak veya yiizeyde toz ya da kir lekeleri fark

ettiginizde temizleyin.

o Tozu veya kirleri gidermek i¢in, mercegi bir mercek temizleme kagidiyla
hafifce silin.

« Inate1 kirleri ¢ikarmak icin, yumusak, tiftiksiz bir bezi mercek temizleyiciyle
nemlendirip mercegi hafifce silin. Mercegin {izerine dogrudan higbir sivi
puiskiirtmeyin.

A Uyan

Alev alir gazlar iceren bir mercek temizleyici kullanmayn. Projektoriin tirettigi
ytiksek 1s1 yangina neden olabilir.

Dikkat

Mercegi temizlemek i¢in cam temizleyici veya sert maddeler kullanmayin,
mercegi darbelere maruz birakmayin; aksi halde hasar gorebilir. Tiipe
sikistirilmis hava kullanmayin; i¢indeki gazlar alev alir kalinti birakabilir.



Projektor Kasasini Temizleme

Projektor kasasini temizlemeden dnce projektorii kapatip gii¢ kablosunu

¢ekin.

o Tozu veya kiri temizlemek i¢in yumusak, kuru ve tiftiksiz bir bez kullanin.

o Inate1 kirleri ¢ikarmak igin, su ve hafif sabunla nemlendirilmis yumusak bir
bez kullanin. Projektoriin tizerine dogrudan higbir sivi piiskiirtmeyin.

Dikkat

Projektor kasasini temizlemek i¢in parafinli cila, alkol, benzen, tiner veya diger
kimyasal maddeleri kullanmayin. Kasaya zarar verebilirler. Tiipe sikigtirilmig
hava kullanmayin; i¢indeki gazlar alev alir kalint1 birakabilir.



Hava Filtresi ve Fan Bakimi

Projektoriiniiziin iyi durumda kalmasi i¢in filtre bakimi diizenli olarak a Vidalar1 gevsetin ve hava filtresi kapagini agin.
yapilmalidir. Projektoriin i¢indeki sicakligin yiiksek seviyeye ulastigini
belirten bir mesaj goriintiilenince hava filtresini temizleyin. Bu par¢alari
20.000 saatlik zaman dilimlerinde temizlemeniz onerilir. Projektori 6zellikle
tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz bu pargalar1 daha sik temizleyin.

Dikkat

Diizenli bakim yapilmadig: takdirde, projektoriin icindeki sicaklik yiiksek seviyeye
ulaginca Epson projektoriiniiz bu durum hakkinda sizi uyaracaktir. Yiiksek
sicakliklara uzun siire maruz kalinmasi projektoriiniiziin hizmet 6mriinti
kisaltabileceginden, projektoriiniiziin filtresinde bakim yapmak i¢in bu uyarinin
goriinmesini beklemeyin.

» ilgili Baglantilar
« "Hava Filtresini temizleme" s.247
« "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.249

Hava Filtresini temizleme

Asagidaki durumlarda projektoriin hava filtrelerini temizlemeniz gerekir:

« Filtre veya havalandirmalar tozlandiginda.

o Temizlemenizi belirten bir mesaj gordiigiintizde.

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin.




Hava Filtresi ve Fan Bakimi

Fazla tozu silkelemek i¢in, hava filtresinin her bir tarafina 4-5 kez Dikkat

hafifce vurun. Hava filtresini suyla durulamayin veya temizlemek icin deterjan ya da

¢oziicli kullanmayin.

o Tiipe sikistirllmig hava kullanmayin. Tiipiin icindeki gazlar alev alir
kalint1 birakabilir veya toz ve kirleri projektoriin optik elemanlarinin ya
da diger hassas bolgelerinin i¢ine itebilir.

B Hava filtresini gosterildigi gibi projektore yerlestirin.

Dikkat
Hava filtresine vururken asir1 kuvvet uygulamayin; gatlayip kullanilmaz
duruma gelebilir.

Kalan tozu gidermek i¢in, hava filtresinin 6n tarafin1 (tirnaklarin
oldugu taraf) elektrik siipiirgesiyle temizleyin.




Hava Filtresi ve Fan Bakimi

Hava Filtresinin De§i§tirilmesi B Hava filtresini projektorden ¢ikarin.

Asagidaki durumlarda hava filtresini yenisiyle degistirmeniz gerekir:

« Hava filtresini temizledikten sonra, filtreyi temizlemeniz ya da yenisiyle
degistirmeniz gerektigini bildiren bir mesaj gosterilir.

« Hava filtresi yirtilmis veya hasar gérmiis.

Projektor tavana asiliyken veya bir masanin tizerindeyken hava filtresi

degisimini yapabilirsiniz.

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin.

a Vidalar1 gevsetin ve hava filtresi kapagini agin.

Kullanilmis hava filtrelerini yerel yonetmeliklere gore elden

¢ikarin.
« Filtre ercevesi: Polipropilen

« Filtre: Polipropilen

Yeni hava filtresini gosterildigi gibi projektore yerlestirin.




Hava Filtresi ve Fan Bakimi

B Hava filtresi kapagini kapatin ve vidalari sikigtirin.




Etkilesimli Kalem Ucunu Degistirme

Iki etkilesimli kalem, yumusak ve sert uglar olmak iizere iki tiir kalem ucuyla a Yumugsak ucu diiz olarak ¢ekip ¢ikarin.
gelir. Kalemlere varsayilan olarak yumusak kalem uglar: takilidir.

 Yumusak ug kirlenir veya hasar goriirse daha az tepki verir duruma gelir.
Uriinle birlikte verilen yenisiyle degistirin.
 Yumusak ucun bir dokulu yiizeyde kullanimi zor olursa, sert ugla degistirin.

+ 16:6 en boy oranina sahip ultra genis ekran kullaniyorsaniz, yalnizca sert
uglu kalem kullanin(yalniz EB-1485Fi).

Sert ug yipranir veya hasar goriirse yenisiyle degistirin. ‘

» ilgili Baglantilar B Yeni ucu takin.
 "Yumusak Kalem Ucunu Degistirme" s.251

 "Yumusak Kalem Ucunu Sert Kalem Ucuyla Degistirin" 5.252

Yumusak Kalem Ucunu Degistirme

n Cikarmak i¢in etkilesimli kalemin ucunu dondiiriin. ’

Kalem ucunu dondiirerek kapatin.




Etkilesimli Kalem Ucunu Degistirme

a Sert kalem ucunu déndiirerek kapatin.

Yumusak Kalem Ucunu Sert Kalem Ucuyla Degistirin

n Cikarmak i¢in etkilesimli kalemin ucunu déndiiriin.




Sorun Giderme

Projektorii kullanmayla ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu béliimlerdeki ¢6ziimlere bakin.

» ilgili Baglantilar

« "Yansitma Sorunlar1” s.254

« "Projektor Gosterge Durumu" s.255

« "Gorntii veya Ses Sorunlarini Cézme" 5.257

« "Projektoriin veya Uzaktan Kumandanin Caligmastyla Ilgili Sorunlari Cozme" 5.263
« "Etkilesim Ozellikleri Sorunlarini Cozme" 5.265

« "Ag Sorunlarin1 Giderme" 5.269

« "HDMI Baglantis1 Sorunlarini1 Cézme" 5.272



Yansitma Sorunlari

Projektor diizgiin ¢calismiyorsa projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve fisini tekrar
takip projektorii yeniden agin.

Bu islem sorunu ¢6zmiiyorsa asagidakileri kontrol edin:

o Projektoriin tizerindeki gostergeler bir soruna isaret ediyor olabilir.

« Bu kilavuzdaki ¢6ziimler, pek ¢ok sorunu ¢6zmenize yardimei olabilir.

Bu ¢6ztimlerden higbiri ise yaramiyorsa, teknik destek i¢in Epson'a danisin.



Projektor Gosterge Durumu

Projektoriin tizerindeki gostergeler projektoriin durumunu bildirir ve bir
sorun yasandiginda size haber verir. Gostergelerin durumunu ve rengini
kontrol edip olas1 bir ¢6ziim i¢in bu tabloya bakin.

¥ o« Gostergeler asagida belirtilmemis bir sekilde yanryor/yanip
soniiyorsa projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim igin Epson ile
iletisime gegin.
« Projektériin Isletim meniisiinde Gostergeler ayar1 Kapali olarak
ayarlandiginda, normal yansitma kosullar: altinda tiim gostergeler
soniik olur.

o o L §

Status Laser Temp WLAN

|
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@ Giig gostergesi
@ Durum gostergesi
@ Lazer gostergesi
@ Sicaklik gostergesi

@ Kablosuz LAN gostergesi

Projektor durumu

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢oziimleri

Gii¢: Mavi yanryor
Durum: Mavi yaniyor
Lazer: Séniik
Sicaklik: S6niik

Normal ¢alisma.

Gii¢: Mavi yanryor
Durum: Yanip sonen
mavi

Lazer: Sontuk
Sicaklik: S6niik

Isiniyor, kapaniyor veya soguyor.

Isinirken, bir goriintiiniin gosterilmesi i¢in 30 saniye
kadar bekleyin.

Istnma, kapanma ve soguma sirasinda tim diigmeler
devre dig1 kalir.

Giig: Mavi yanryor
Durum: Soniik
Lazer: Soniik
Sicaklik: Sontik

Bekleme, uyku modu veya izleme.
Giig diigmesine bastiginizda yansitma baglar.

Gii¢: Yanip sonen mavi
Durum: Sonitk

Lazer: Soniik

Sicaklik: Sonitk

Izleme veya hizli baslatma modu i¢in hazirlaniyor. Tiim
ozellikler devre digidur.

Giig: Gosterge durumu
degisir

Durum: Yanip sénen
mavi

Lazer: Yanip s6nen
turuncu

Sicaklik: Gosterge
durumu degisir

Yenileme Modu ¢alisiyor.
@ Yonetim > Yenileme Modu




Projektor Gosterge Durumu

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢oziimleri

Gii¢: Yanip sonen mavi
Durum: Gosterge
durumu degisir

Lazer: Gosterge durumu
degisir

Sicaklik: Yanip s6nen
turuncu

Projektor ¢ok sicak.

« Fanlarin ve hava filtresinin tozla tikanmadigindan ya
da yakindaki nesnelerle engellenmediginden emin
olun.

« Hava filtresini temizleyin veya yenisiyle degistirin.

o Ortam sicakliginin ¢ok yiiksek olmadigindan emin
olun.

Giig: Sonuk

Durum: Yanip sonen
mavi

Lazer: Soniik

Sicaklik: Turuncu yaniyor

Projektor agir1 1sinmig ve kapanmis. Sogumasi i¢in
yaklagik 5 dakika kapal1 bekletin.

o Fanlarin ve hava filtresinin tozla tikanmadigindan ya
da yakindaki nesnelerle engellenmediginden emin
olun.

o Ortam sicakliginin ¢ok yiiksek olmadigindan emin
olun.
o Hava filtresini temizleyin veya yenisiyle degistirin.

o Projektorii yliksek rakiml bir yerde kullaniyorsaniz,
projektoriin Kurulum meniisiinde Yiiksek Irtifa
Modu'nu Agik olarak ayarlayimn.

« Sorun devam ederse projektoriin fisini ¢ekin ve yardim
i¢in Epson'a bagvurun.

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢oziimleri

Giig: Sonuk

Durum: Yanip sénen
mavi

Lazer: Soniik

Sicaklik: Yanip sénen
turuncu

Fan veya sensor sorunu var.
Projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim icin Epson‘a
bagvurun.

Giig: Soniik
Durum: Yanip sonen
mavi

Lazer: Yanip s6nen
turuncu

Sicaklik: S6niik

Dahili projektor hatasi.
Projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim i¢in Epson'a
bagvurun.

Gii¢: Yanip sonen mavi
Durum: Gosterge
durumu degisir

Lazer: Yanip sonen
turuncu

Sicaklik: Gosterge
durumu degisir

Lazer uyarisi.
Projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim icin Epson‘a
bagvurun.

Kablosuz LAN durumu

Kablosuz LAN gostergesi
durumu

Problem ve ¢oziimleri

Mavi yanryor

Kablosuz LAN kullanilabilir.

Hizlica yanip sénen mavi

Bir aygita baglaniyor.

Yavagca yanip sonen
mavi

Bir hata olustu. Projektorii kapatip yeniden agin.

Kapali

Kablosuz LAN kullanilamiyor. Projektoriin Yonetim
mentiisiinde Kablosuz LAN Giicii ayarinin A¢ik olarak
ayarlandigindan emin olun.

Giig: Soniik

Durum: Yanip sonen
mavi

Lazer: Turuncu yanryor
Sicaklik: S6niik

Lazerde sorun var.

Projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim i¢in Epson'a
bagvurun.

» ilgili Baglantilar

« "Projektor Yonetici Ayarlar1 - Yonetici Meniisii" s.217
o "Projektor Kurulum Ayarlari - Kurulum Meniisii" s.211
« "Hava Filtresini temizleme" s.247

« "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.249




Goruntii veya Ses Sorunlarini Cozme

Yansitilan goriintiiler veya sesle ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu boliimlerdeki « Computer2/Monitor Out baglanti noktasina bagh bir gériintii kaynagini
¢ozlimleri inceleyin. yansitmak igin, projektoriin Sinyal G/C meniisiinde Monitor Cikis Portu
» ilgili Baglantilar ozelligini Bilgisayar2 olarak ayarlayin.
« "Gériintii Gésterilmediginde Yapilabilecekler" 5.257 o Tek tek goriintii renkleri i¢in, projektoriin Goriintii meniisiindeki Parlaklik
« "USB Display Islevi Kullanildiginda Goriintii Yanligsa Yapilabilecekler" ayarini ayarlaym.

8.257 o Projektoriiniiziin 151k kaynaginin parlakligini ayarlayin.

"

« "'Sinyal yok" Mesaj1 Goriindiigiinde Yapilabilecekler" s.258
« ""Desteklenmiyor" Mesaji Goriindiigiinde Yapilabilecekler" s.259
« "Sadece Kismi Goriintii Gosterilince Yapilabilecekler" s.259
o "Gorintii Dikdortgen Olmadiginda Yapilabilecekler" s.259

« "Gortntiide Statik veya Elektronik Parazitlenme Varsa Yapilabilecekler"

o Projektoriin Ekran meniisiinde Mesaj 6zelliginin A¢ik olarak
ayarlandigindan emin olun.

« Projektor, bilgisayarda oynattiginiz telif hakkiyla korunan videolar:
yansitamayabilir. Detayli bilgi i¢in, bilgisayarinizla verilen kilavuza bakin.

$.260 « Windows Media Center ile yansitilan goriintiilerde, ekranin boyutunu tam
« "Goriintii Bulanik veya Belirsizse Yapilabilecekler" s.260 ekran modundan kiigiiltiin.
« "Goriintd Parlaklig1 veya Renkleri Hatali Oldugunda Yapilabilecekler” s.261 » Windows DirectX kullanilan uygulamalardan yansitilan goriintiiler igin,
« "Yansitilan Goriintiide Ardil Goriintii Kalma Sorununun Coéziimleri" s.261 DirectX islevlerini kapatin.

« "Ses Sorunlaryla [lgili Coziimler" s.261

« "Mikrofon Sorunlaryla Ilgili Céziimler" s.262

« "PC Free'de Goriintii Dosyast Adlar1 Dogru Gosterilmediginde
Yapilabilecekler" s.262

» flgili Baglantilar

« "Projektor Yonetici Ayarlar: - Yonetici Meniisti" s.217
« "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal G/C Mentisii" 5.209

o "Goriintii Kalitesi Ayarlari - Goriintii Meniisii" 5.206
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Isletim Meniisii" s.215

« "Projektor Ekran Ayarlari - Ekran Meniisii" s.213
Goruntu Gﬁsterilmediginde Yapllabilecekler + "Projektor Diigmelerinin Kilidini Kaldirma" s.158

Higbir gériintii gosterilmiyorsa asagidaki ¢oziimleri deneyin:

« Goriintiiniin gegici olarak kapatilip kapatilmadigini gérmek i¢in, uzaktan USB Displ ay i;levi Kull anlldlgmd a Goriintu Yanh;sa
kumanda tizerindeki [A/V Mute] diigmesine basin. Y .
apilabilecekler

« Gerekli tiim kablolarin baglandigini ve hem projektoriin hem de bagl video

kaynaklarinin giictiniin agik oldugunu teyit edin. USB Display islevi kullanildiginda higbir goriintii gosterilmiyor veya goriintii

o Projektoriin gii¢ digmesine basarak bekleme veya uyku modundan ¢ikarin. yanlis gosteriliyorsa, agagidaki ¢oziimleri deneyin:
Ayrica, baglanan bilgisayarin uyku modunda olmadigini veya bos bir ekran « Uzaktan kumandadaki [USB] diigmesine basin.
koruyucu goriintiilemedigini teyit edin. » USB kablosunu cikarip yeniden takin.

» Kumanda panelindeki diigmelere bastiginizda projektor yanit vermiyorsa,
diigmeler giivenlik i¢in kilitlenmis olabilir. Projektoriin Yonetim
meniisiindeki Isletim Kilidi ayarindan diigmelerin kilidini kaldirin veya . o )
projektérii acmak icin uzaktan kumanday: kullanin. « Epson USB Display yaziliminin diizgiin yiiklendiginden emin olun.

o Projektoriin Sinyal G/C meniisiinde USB Display ayarinin A¢ik olarak
ayarlandigindan emin olun.



Goruntii veya Ses Sorunlarini Cozme

Yazilim, isletim sisteminize veya bilgisayar ayarlariniza bagli olarak
kendiliginden yiiklenmemis olabilir. En son yazilimi agagidaki web
sitesinden indirip ytikleyin.

epson.sn/

» Mac i¢in: Dock klasoriinde USB Display simgesine tiklayin. Dock'ta simge

gortinmiiyorsa, Uygulamalar klasériinde USB Display 6gesine cift tiklayin.

Dock'ta USB Display simgesi meniisiinden Cik secenegini secerseniz, USB
kablosunu bagladiginizda USB Display islevi otomatik olarak baslamaz.

« Farenin imleci titresiyorsa, bilgisayarinizdaki Epson USB Display Ayarlar:
programinda Fare imlecinin hareketini diizgiinlestirin 6gesini se¢in.

« Bilgisayarinizdaki Epson USB Display Ayarlar1 programindaki Katmanl
pencereyi gonder ayarini kapatin.

« Yansitma sirasinda bilgisayarin ¢oziiniirliigiinii degistirirseniz, videonun
performansi ve kalitesi diigebilir.

« Windows Media Center ile yansitilan goriintiilerde, ekranin boyutunu tam
ekran modundan kiigiiltiin.

« Windows DirectX kullanilan uygulamalardan yansitilan goriintiiler igin,
DirectX islevlerini kapatin.

» ilgili Baglantilar
« "USB Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" .32

"Sinyal yok" Mesaji Goriindiigiinde Yapilabilecekler

"Sinyal yok." mesaji gosterilirse, asagidaki ¢oziimleri deneyin:
« [Source Search] diigmesine basin ve goriintiiniin gosterilmesi igin birkag
saniye bekleyin.

« Baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini agin ve gerekiyorsa sunumunuzu
baslatmak i¢in oynat tusuna basin.

« Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip
baglanmadigini kontrol edin.

« Bir diziistii bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz, bu bilgisayarin harici bir
monitorde goriintii gosterebilecek bicimde ayarlandigini teyit edin.

o Gerekiyorsa projektorii, baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini kapatip
tekrar acin.

« Bir HDMI kaynagindan yansitma yapiyorsaniz, HDMI kablosunu daha kisa
olan bir kabloyla degistirin.

» ilgili Baglantilar
« "Diziistii Bilgisayardan Goriintiileme" 5.258
« "Mac Diziistii Bilgisayardan Goriintiileme" 5.258

Diziistii Bilgisayardan Goriintiileme

Bir diziistii bilgisayardan yansitma yapiliyorken "Sinyal yok." mesaj:
goriintiilenirse, diziistii bilgisayar1 harici bir monitérde goriintii
gosterebilecek bi¢cimde ayarlamaniz gerekir.

n Diziistii bilgisayarin Fn tusunu basili tutun ve monitdr simgesiyle
isaretlenmis tusa ya da CRT/LCD tuslarina basin. Bir goriintiiniin
belirlmesi i¢in birkag saniye bekleyin.

a Diziistii bilgisayarin monitoriinde ve projektorde goriintillemek
istiyorsaniz, ayni tuslara tekrar basin.

B Hem diziistii bilgisayar hem de projektdr ayni goriintiiyii
gostermiyorsa, Windows Ekran yardimci programini kullanarak harici
monitor ¢ikisinin etkinlestirildigini ve genisletilmis masaiistiiniin devre
dis1 birakildigini kontrol edin.

Gerekiyorsa video kart1 ayarlarinizi kontrol edin ve ¢oklu ekran
secenegini Klonla veya Yansit olarak ayarlayin.

Mac Diziistii Bilgisayardan Goriintiileme

Bir Mac diziistii bilgisayardan yansitma yapiliyorken "Sinyal yok." mesaji
goriintiilenirse, diziistii bilgisayar1 yansitilmis ekrana i¢in ayarlamaniz gerekir.
(Detayli bilgi igin, diziistii bilgisayarinizin kilavuzuna bakin.)

n Sistem Tercihleri programini a¢in ve Ekranlar secenegini se¢in.


http://epson.sn

Goruntii veya Ses Sorunlarini Cozme

o Projektoriin Goriintii meniisiindeki Konum ayarini kullanarak gériintii
konumunu ayarlamaya ¢aligin.
@ Goriintii > Analog Sinyal Ayar1 > Konum
Goriintii boyutunu Genis ve Tele diigmelerini veya diizeltilmis ekran
yerlesimini kullanarak ayarladiysaniz, gériintii konumunu ayarlamak i¢in
Goriintii Kaydirma gergeklestirin.
@ Kurulum > Dijital Yaknlastirma > Goriintii Kaydirma

a Gerekiyorsa, Ekran veya Renkli LCD secenegini secin.

B Diizenle veya Diizenleme sekmesine tiklayin.

Mirror Displays secenegini segin.

"Desteklenmiyor" Mesaji Goriindiigiinde
Yapilabilecekler

Farkl1 bir goriintii en/boy orani segmek igin, uzaktan kumandadaki [Aspect]
diigmesine basin.

Projektoriin Goriintii meniisiindeki Coziiniirliik ayarini, baglanan

"Desteklenmiyor" mesaji gosterilirse, asagidaki ¢oziimleri deneyin: donanima uygun olarak degistirin.

[E-Zoom] diigmelerini kullanarak goriintiiyii yakinlastirmis veya
uzaklastirmigsaniz, projektor tam ekrana gegene kadar [Esc] diigmesine
basin.

« Projektoriin Sinyal G/C meniisiinde dogru giris sinyalinin segili
oldugundan emin olun.

« Bilgisayarin ekran ¢oziiniirliigiiniin, projektoriin ¢oztintirliik ve frekans
sinirlarini asmadigini teyit edin. Gerekiyorsa bilgisayariniz igin farkl bir
ekran ¢ozlniirligi segin.

Bilgisayarinizin ekran ayarlarindan ¢ift ekrani devre dis1 birakin ve
¢oziintirlugii projektoriin limitleri dahilinde ayarlayin.

» ilgili Baglantilar
« "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal G/C Meniisii" 5.209
o "Desteklenen Monit6r Ekran Cozuiniirlikleri" s.278

Farkli bir ¢oziiniirliige gore olusturulup olusturulmadiklarini gérmek icin,
sunum dosyalariniza atanan ¢oziiniirliigii kontrol edin.

Projekt6riin Kurulum meniisiinde dogru Yansitma ayarini segtiginizden

emin olun.

» ilgili Baglantilar

Sadece Kismi Goriintii Gosterilince Yapilabilecekler » "Projektdr Kurulum Ayarlar: - Kurulum Mendsii" s.211
« "Gorintii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.206
Bilgisayar goriintiisii sadece kismi olarak gésteriliyorsa agagidaki ¢oziimleri » "Desteklenen Monitor Ekran Coéztniirliikleri” s.278
deneyin: + "Perde Konumunu Kullanarak Goriintii Konumunu Ayarlama" s.58

« Bir bilgisayardan VGA bilgisayar kablosu kullanarak yansitryorsaniz,
uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine basarak goriintii sinyalini en
uygun duruma getirin.

Goruntiu Dikdortgen Olmadiginda Yapilabilecekler
o Projektoriin Kurulum meniisiinde, kullandiginiz ekran i¢in dogru Perde

Tiirii ayarini sectiginizden emin olun. Yansitilan goriintii esit bir sekilde dikdortgen degilse, asagidaki ¢oztimleri

Goriintiiniin kenari ile yansitilan ekran cercevesi arasinda kenar bosluklar: deneyin:

varsa, gorlintiiniin konumunu ayarlayin. o Projektorii dogrudan ekran merkezinin dniine yerlestirin, miimkiinse
« Projektdriin Goriintii meniisiinde Olgek ayarinin kapali oldugundan emin ekrana kargi dogrudan bakacak bi¢imde ayarlayin.

olun (yalniz EB-1485Fi).



Goruntii veya Ses Sorunlarini Cozme

o Goriintii seklini ayarlamak i¢in projektordeki ekran yerlesimi diigmelerine « Bir bilgisayardan VGA bilgisayar kablosu kullanarak yansitiyorsaniz,
basin. uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine basarak fzleme ve

« Goriintii seklini diizeltmek igin Quick Corner ayarini ayarlayin. Senkronizasyon ayarlarini otomatik olarak yapin. Goriintiiler dogru
@ Kurulum > Geometrik Diizeltme > Quick Corner ayarlanmiyorsa, projektoriin Goriintii mentsiindeki Izleme ve

Senkronizasyon ayarlarini manuel olarak yapin.
@ Goriintii > Analog Sinyal Ayar1 > izleme
@ Goriintii > Analog Sinyal Ayar1 > Senkronizasyon

o Bir egri ylizeye yansitilan goriintii seklini diizeltmek i¢in Kavis Diizeltme
ayarini yapin.
@ Kurulum > Geometrik Diizeltme > Kavis Diizeltme

 Goriintii seklini projektoriin kontrollerini kullanarak ayarladiysaniz,
goriintii kalitesini artirmak igin projektoriin Goriintii meniisiinde Netlik
ayarini diigiirmeyi deneyin.

 Kismen meydana gelen hafif bozulmalar: diizeltmek i¢in Nokta Diizeltme
ayarini yapin.

@ Kurulum > Geometrik Diizeltme > Nokta Diizeltme
« Bir uzatma kablosu bagladiysaniz, parazitin nedeninin bu olup olmadigini

» ilgili Baglantilar anlamak i¢in uzatma kablosu olmadan yansitma yapmay1 deneyin.
o "Goriinti Seklini Ekran Yerlesimi Diigmeleriyle Diizeltme" .62

o "Gorunti Seklini Quick Corner ile Diizeltme" 5.63
« "Kavis Diizeltmeyle Goriintii $eklini Diizeltme" .65
« "Nokta Diizeltme Ile Gériintii Seklini Diizeltme" 5.67

« Goriintii kaynaginiz i¢in kullanilabiliyorsa, projektoriin Sinyal G/C
meniisiinde dogru Sinyal Formati veya EDID ayarini segtiginizden emin
olun.

« USB Display islevini kullaniyorsaniz, bilgisayarinizdaki Epson USB Display
Ayarlar1 programindaki Katmanli pencereyi gonder ayarini kapatin.

Goriintiide Statik veya Elektronik Parazitlenme Varsa " llgili Baglantilar o
Yapllabilecekler « "Gorunti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.206

o "Desteklenen Monit6ér Ekran Cozuniirlikleri" s.278

Yansitilan goriintii statik veya elektronik parazit iceriyorsa asagidaki » "Giris Sinyali Ayarlar: - Sinyal G/G Mentisii" s.209

¢oziimleri deneyin:

« Bilgisayarinizi veya video kaynagini projektore bagladiginiz kablolar1 — m— -
kontrol edin. Su ozelliklerde olmalidirlar: Goru ntu Bu Ia ni k Veya Bel irsizse Ya pl Ia bllece kler

o Parazitin 6nlenecegi bicimde gii¢c kablosundan ayrilmis

o Her iki ucundan da saglam bir sekilde baglanmuis e . C1 .
« Bir uzatma kablosuna baglanmams  Odaklama kolunu kullanarak goriintii odagini ayarlamak i¢in bir test deseni

goriintiileyin ve bunu kullanin.

Yansitilan goriintii bulanik veya belirsizse, asagidaki ¢oziimleri deneyin:

« Projektoriin Goriintii meniisiinde Parazit Azaltma, MPEG Parazit
Azaltma ve Titresimsiz gor. ayarlarini yapin.

« Gériintii meniisinden Coziiniirliik ayarin Oto olarak ayarlayin. o Projektorii, ekran yerlesimi ayarinin agis1 goriintiiyii bozacak kadar genis
olmayacak bigimde yerlestirin.

« Projektorii ekrana yeterince yakin yerlestirin.

« Projektor ile uyumlu bir bilgisayar video ¢oziiniirliigii ve yenileme hizi
secin. « Projektor mercegini temizleyin.



Goruntii veya Ses Sorunlarini Cozme

%  Projektorii soguk bir ortamdan getirdikten sonra mercek {izerinde * G('jrl'%n'sii kaynaginiz icin kullanilabiliyorsa, projektoriin Sip}"al. G/C )
yogusma olmasini 6nlemek igin, projektérii kullanmadan 6nce oda meniisiinde dogru Sinyal Formati veya EDID ayarini sectiginizden emin
sicakliginda bir siire 1sinmasin1 bekleyin. olun.

« Ttm kablolarin projektore ve video kaynaginiza dogru baglandigindan emin

o Goriinti kalitesini artirmak igin, projektoriin Goriintii meniisiindeki Netlik olun. Uzun kablolar bagladiysaniz, daha kisa kablolar kullanmay1 deneyin.

ayarini ayarlayn.

« Projektorii ekrana yeterince yakin yerlestirin.
« Bir bilgisayardan VGA bilgisayar kablosu kullanarak yansitiyorsaniz,

uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine basarak izleme ve senkronizasyon * Bir ‘%en fazla projektor kl{llan1r k?n’ pr ojektoriin Yiinetivm menﬁsﬁnfieki Isik
ayarlarini otomatik olarak yapin. §eritler veya genel bulaniklik kalirsa, Kal‘lbra“syogu ayarinin tim proj e‘ktorler‘de aymi secencge ayarlandigindan ve
ekranda tekdiize desenli bir goriintii gosterin ve Izleme ve Senkronizasyon pro) ekt?rlerm yakin zamanda k.ahbre e.dlldlg%nden emin olun. ,BaZI
ayarlanini maniiel olarak ayarlayin. pro.]ekt'orl'eir yak1r¥ zarPanda kalibre edll'rr.lemlgse, beyaz dengesi ve parlaklik
@ Goriintii > Analog Sinyal Ayar1 > Izleme seviyesi diger projektorlerle eslesmeyebilir.
@ Goriintii > Analog Sinyal Ayar1 > Senkronizasyon » ilgili Baglantilar

« Bir bilgisayardan yansitma yapryorsaniz daha diisiik bir ¢oziintirliik kullanin « "Goruntii Kalitesi Ayarlari - Goriintii Meniisi” 5.206
veya projektoriin kendi ¢oziintirliigiiyle eslesen bir ¢oziiniirliik segin. « "Girig Sinyali Ayarlar: - Sinyal G/C Meniisi" 5.209

« "Projektor Yonetici Ayarlar1 - Yonetici Meniisi" s.217

» ilgili Baglantilar « "Gorunti Kalitesini Ayarlama (Renk Modu)" 5.80

« "Gorunti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.206
« "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal G/C Mentisii" 5.209
o "Desteklenen Monit6ér Ekran Cozuniirlikleri" s.278

+ "Gériintityit Odaklama” .60 Yansitilan Goriintuide Ardil Gorlintii Kalma
« "Mercegi Temizleme" 5.245 Sorununun Coziimleri

Yansitilan goriintiide bir ardil goriintii goriirseniz, sorunu gidermek igin
Yenileme Modu 6zelligini kullanin. Projektoriin Yonetim meniisiinde
Yenileme Modu > Baslat 6gelerini segin.

Gorunti Parlakhigi veya Renkleri Hatali Oldugunda

Yapilabilecekler » ilgili Baglantilar

Yansitilan goriintii ok karanlik veya ¢ok aydinliksa ya da renkler dogru » "Projektdr Yonetici Ayarlar1 - Yonetici Mentisii" 5.217

degilse asagidaki ¢oztimleri deneyin:

o Goriintii ve ortam igin farkli renk modlar1 denemek i¢in, uzaktan T Teorremrr
kumandadaki [Color Mode] diigmesine basin. Ses Sorunlarlyla "glll Cozumler

« Video kaynag ayarlarinizi kontrol edin.

S ki k yiiksek/cok diisiikse, asagidaki ¢oziimleri deneyin:
* Gegerli giris kaynagi icin projektoriin Goriintii meniisiinde bulunan €5 YOISa VEYR GOR YHISCIGOT CUSTESE, asagidaidl sozumiel deheyin

Parlaklik, Kontrast, Renk Tonu, Renk Doygunlugu ve RGBCMY gibi » Projektdriin ses diizeyi ayarlarini yapin.
ayarlar1 yapin. » Gegici olarak durdurulmuslarsa, video veya sesi devam ettirmek i¢in
uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basin.



Goruntii veya Ses Sorunlarini Cozme

« Sesin agik oldugunu ve ses ¢ikisinin dogru kaynaga gore ayarlandigini teyit Mikrofon Sorunl a"yl all glli gazﬁmler
etmek igin, bilgisayarinizi veya video kaynagini kontrol edin.

o Projektor ile video kaynaginiz arasindaki ses kablosu baglantilarini kontrol Projektore bagh bir mikrofon kullanirken hig ses yoksa asagidaki ¢6ziimleri
edin. deneyin:

« Baglanan tiim ses kablolarinin "Direngsiz" olarak etiketlenmis oldugundan « Mikrofonun projektére giivenli bicimde baglandigindan emin olun.
emin olun.

« Projektoriin Sinyal G/C meniisiindeki Mik. Giris Sesi ayarini kontrol edin.
« USB Display islevini kullaniyorsaniz, bilgisayarinizdaki Epson USB Display Ayar ¢ok yiiksekse, bagl olan diger aygitlarin sesi ok diisiik olacaktir.

Ayarlar1 programindaki Projektor ses ¢ikisi ayarini agin. o
) . ) » ligili Baglantilar
* Dogr}l ses girisi baglanti noktasini segin. « "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal G/C Meniisii" 5.209
@ Sinyal G/C > Ses Cikis1 « "Mikrofon Baglama" .42
@ Sinyal G/C > HDMI Ses Cikis1

« Projektor bekleme modundayken bagh bir ses kaynagindan ses almak
istiyorsaniz, projektor mentilerinde asagidaki ayarlar1 segin:

PC Free'de Goriintii Dosyasi Adlari Dogru

. i§letim mentsiinde Hizlx Baslatma'yl kapatln. Gasterilmediginde Yapl Iabi Iece kler

« Sinyal G/C meniisiinde A/V Cikis1 ayarin1 Her Zaman olarak ayarlayin.

« Ses Cikis Cihazi ayarinda dogru ses ¢ikigini segin. Herhangi bir dosyanin adi ekran alanindan uzunsa veya desteklenmeyen
@ Sinyal G/C > HDMI Baglantis1 > Ses Cikis Cihazi semboller igeriyorsa, dosya adlar1 PC Free kisminda kisaltilabilir veya

« Bir HDMI kaynagindan ses duyamiyorsaniz, baglanan aygiti PCM ¢ikisina degistirilebilir. Dosya adini kisaltin veya degigtirin.

ayarlayin.

« Projektorii bir HDMI kablosu ile bir Mac'e baglarken, Mac'inizin HDMI
baglant1 noktasi {izerinden sesi desteklediginden emin olun.
Desteklemiyorsa bir ses kablosu baglamaniz gerekir.

« Projektér maksimuma ayarli iken bilgisayarin sesi minimuma ayarl ise,
glirtiltii karigabilir. Bilgisayarin sesini agin ve projektoriin sesini kisin.
(Epson iProjection (Windows/Mac) veya USB Display kullanirken.)

» ilgili Baglantilar

« "Projektor Baglantilar1” s.31

« "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal G/C Mentisii" 5.209

+ "Ses Diigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama" s.89



Projektoriin veya Uzaktan Kumandanin Calismasiyla ilgili Sorunlari ¢6zme

Projektorii veya uzaktan kumanday1 ¢alistirmakla ilgili sorunlar yasiyorsaniz
bu boliimlerdeki ¢oziimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektdriin Agilmast veya Kapanmasi ile [lgili Sorunlarin Céziimleri" s.263

« "Uzaktan Kumanda ile {lgili Sorunlarin Coziimleri" s.263
« "Parola Sorunlariyla Ilgili Coziimler" s.264

« ""Siire tutmaya yarayan batarya zayif" Mesaji Goriintiilendiginde
Uygulanacak Coziim" s.264

Projektoriin Acilmasi veya Kapanmasi ile llgili
Sorunlarin Coziimleri

Gii¢ diigmesine bastiginiz zaman projektor agilmiyorsa veya beklenmedik bir

bicimde kapaniyorsa asagidaki ¢oziimleri deneyin:

« Giig kablosunun projektére ve aktif bir elektrik prizine dogru ve siki
baglandigini kontrol edin.

o Uzaktan kumandadaki gii¢ diigmesi projektorii agmiyorsa, kumandanin
pillerini kontrol edin ve projektoriin Kurulum meniisiindeki Uzak Alici
ayarinda, uzak alicilardan en az bir tanesinin kullanilabilir oldugundan
emin olun.

o Projektoriin diigmeleri giivenlik i¢in kilitlenmis olabilir. Projektoriin
Yonetim meniisiindeki Igletim Kilidi ayarindan diigmelerin kilidini
kaldirin veya projektorii agmak i¢in uzaktan kumandayi kullanin.

o Projektoriin 151k kaynag1 beklenmedik bir bi¢cimde kapaniyorsa, belirli bir
stire islem yapmadiginiz i¢in uyku moduna girmis olabilir. Projektorii uyku
modundan ¢ikarmak i¢in herhangi bir islem yapin. Uyku modunu

kapatmak icin, projektoriin Isletim meniisiinde Uyku Modu ayarin1 Kapali

olarak ayarlayin.

« Projektoriin 151k kaynag1 beklenmedik bigimde kapaniyorsa, A/V ses
kapanmasi zamanlayici etkinlestirilmis olabilir. Projektoriin Isletim
meniisiinden A/V Ses Kap. Zamnlyc ayarini Kapali olarak belirleyin.

« Projektoriin 151k kaynagi kapanmis, durum gostergesi yanip soniiyor ve
sicaklik gostergesi yaniyorsa, projektor asiri 1sinip kapanmigtir.

o Sogutma fanlari, projektor ayarlarina bagl olarak bekleme durumunda
calisabilir. Projektor bekleme durumundan ¢ikarken fanlar beklenmedik bir
giirtiltitye de neden olabilir. Bu bir ariza degildir.

« Giig kablosu arizali olabilir. Kabloyu ¢ikarin ve yardim i¢in Epson ile
iletisim kurun.

» flgili Baglantilar

« "Projektor Yonetici Ayarlari - Yonetici Meniisti" s.217
« "Projektor Ozellik Ayarlar: - Isletim Meniisii” 5.215

« "Projektér Kurulum Ayarlar1 - Kurulum Meniisii" s.211
o "Projektor Diigmelerinin Kilidini Kaldirma" s.158

Uzaktan Kumanda ile ilgili Sorunlarin Céziimleri

Projektor uzaktan kumandadan gelen komutlara yanit vermiyorsa asagidaki

¢oziimleri deneyin:

o Uzaktan kumanda pillerinin dogru takildigini ve dolu olduklarini kontrol
edin. Gerekiyorsa pilleri yenileriyle degistirin.

« Uzaktan kumandayi, projektoriin alim menzili/agisi i¢inde kullandiginizdan
emin olun.

Projektoriin 1sinmakta veya kapanmakta olmadigini teyit edin.

Uzaktan kumandadaki bir diigmenin sikisarak kumandanin uyku moduna
girmesine neden olmadigini kontrol edin. Diigmeyi sikistigi konumdan
kurtararak uzaktan kumanday1 uyku modundan gikarin.

« Giiglii fliloresan aydinlatma, dogrudan giines 15181 veya kizilotesi aygit
sinyalleri, uzak alicilar tizerinde parazite neden oluyor olabilir. Isiklar: kisin
veya projektorii giines 1siklarindan ya da parazite neden olan ekipmandan
uzaklastirin.

Projektoriin Kurulum meniisiindeki Uzak Alic1 ayarlarinda en az bir uzak
alicinin kullanilabilir oldugunu teyit edin.

o Uzak Alic1 ayar1 kapatilmigsa, uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesini en
az 15 saniye boyunca basili tutarak bu ayar: sifirlayin.



Projektoriin veya Uzaktan Kumandanin Calismasiyla ilgili Sorunlari C6zme

o Tek bir uzaktan kumandadan birden ¢ok projektorii ¢alistirmak i¢in "Siire tutm aya yarayan batarya ZaYIf“ Mesa jl

jektore bir ID tad ,buID kontrol etmeni oo s oo o s os _as
g(r:gi;:tir(r)lrlznilzrger;iréli?;e.ma adiysaniz, bu ID ayarini kontrol etmeniz veya Goriintiilen dlgm de Uygulanacak cOZle

« [ID] diigmesini basili tutarken uzaktan kumandadaki 0 (sifir) diigmesine "Siire tutmaya yarayan batarya zayif." mesaji goriintiilenirse, yardim icin

basin. Uzaktan kumandadaki 01 sectiginizde, projektor ID'si ayarlarina Epson ile iletisime gecin.
bakilmaksizin tiim projektorleri ¢alistirabilirsiniz.

o Uzaktan kumanday1 kaybederseniz, Epson'dan yenisini siparis edebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar

o "Uzaktan Kumandanin Calistirilmasit” s.48

o "Projektor Kurulum Ayarlari - Kurulum Meniisii" s.211
« "Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma" s.46

o "Isletmek Istediginiz Projektorii Segme" s.142

Parola Sorunlariyla Ilgili Céziimler

Parolanizi giremiyor veya hatirlayamiyorsaniz asagidaki ¢oziimleri deneyin:
« Parola korumasini bir parola belirlemeden etkinlestirmis olabilirsiniz.
Uzaktan kumanda araciligryla 0000 girmeyi deneyin.

« Birkag kez hatali sifre girdiyseniz ve bir istek kodu i¢eren bir mesaj
goriintiilenmigse, bu kodu not ederek yardim i¢in Epson'a bagvurun.
Projektor kilidinin agilmasiyla ilgili destek almak i¢in bu istek kodunu ve
triiniin size ait oldugunu gosteren bir kanit1 Epson'a sunun.

« Bir Epson Web Control sifresi ayarlarsaniz ve kullanic1 kimligini veya sifreyi
unutursaniz agagidakileri girmeyi deneyin:

« Kullanic1 Kimligi: EPSONWEB
o Varsayilan sifre: admin
« Bir Remote sifresi (Epson Web Control i¢cinde) ayarlarsaniz ve kullanici
kimligini veya sifreyi unutursaniz asagidakileri girmeyi deneyin:
« Kullanic1 Kimligi: EPSONREMOTE
o Varsayilan sifre: guest

« Uzaktan kumanday1 kaybederseniz parola giremezsiniz. Epson'dan yeni bir
uzaktan kumanda siparis edin.



Etkilesim Ozellikleri Sorunlarini C6zme

Etkilesimli 6zellikleri kullanma konusunda sorun yasarsaniz bu kisimlardaki

¢oziimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

« ""Error Occurred in the Easy Interactive Function" Mesaj1
Gorintiillendiginde Uygulanacak Coziimler" s.265

« "Etkilesimli Kalemler Calismadiginda Uygulanacak Coziimler" s.265

« "Bir Bilgisayar1 Yansitilan Ekrandan Calistiramadiginizda Uygulanacak
Coztuimler" 5.266

« "Etkilesimli Kalem Konumu Dogru Olmadiginda Uygulanacak Coziimler"
5.266

« "Etkilesimli Kalemler Yavas veya Kullanimlar1 Zorlastiginda Uygulanacak
Coziimler" s.266

« "Etkilesimli Dokunma Islemi Caligmadiginda Uygulanacak Coziimler" s.266

« "Yakalama, Yazdirma, Kaydetme veya Tarama Sorunlariyla Ilgili Céziimler"
$.267

« "Beyaz Tahta Ayarlarinda Saat Yanlis Oldugunda Uygulanacak Coztimler"
$.267

« "Beyaz Tahta Modu Baslamadginda Yapilabilecekler" s.268

"Error Occurred in the Easy Interactive Function"
Mesaji Goruntiilendiginde Uygulanacak Coziimler

"Error occurred in the Easy Interactive Function” mesaji goriintiilenirse
yardim i¢in Epson ile iletisime gegin.

Etkilesimli Kalemler Calismadiginda Uygulanacak
Coziimler

Etkilesimli kalemler ¢alismazsa agagidaki ¢oziimleri deneyin:

« Kalem ucunun yakinindaki siyah kismi kapatmadiginizdan emin olun.
« Kalemi, elinizin sinyali engellemeyecegi farkli bir agida tutmay1 deneyin.

« Kalan pil giictinii kontrol etmek i¢in kalemin yanindaki diigmeye basin. Pil
gostergesi yanmadiginda pili degistirin.

« Kalem ucunun kaleme giivenli sekilde takildigindan emin olun.
« Kalem ucu aginmigsa veya hasarliysa degistirmeniz gerekebilir.

« Kalem ve projektordeki etkilesimli kalem alicisi arasindaki sinyali higbir
seyin engellemediginden emin olun.

« Kablolarin sinyali engellememesini saglamak i¢in kablo kapaginin yerinde
oldugundan emin olun.

o Odanin 1siklarini kisin ve floresan 1giklarini kapatin. Yansitma yiizeyi ve
kalem alicisinin dogrudan giines 15181na veya diger parlak 151k kaynaklarina
maruz kalmadigindan emin olun.

o Projektordeki etkilesimli kalem alicisinin temiz ve tozsuz oldugundan emin
olun.

« Kizilotesi uzaktan kumandalardan, farelerden veya kizilotesi
mikrofonlardan kaynakl: higbir parazit olmadigindan emin olun.

« Projektoriin kalemin konumunu dogru bir sekilde algilamas igin,
etkilesimli kalemi ilk kez kullanirken kalem kalibrasyonunu gergeklestirin.
Ayrintilar i¢in projektoriiniiziin Kurulum Kilavuzu belgesine bakin.

« Ayni odada birden fazla projektor ve etkilesimli kalemler kullanilirken,
parazit kalem iglemlerinin tutarsiz duruma gelmesine neden olabilir. Istege
bagli uzaktan kumanda kablo setini baglaymn. Uzaktan kumanda kablo
setiniz yoksa, projektoriin Kalem/Dokunma meniisiinde Kizilotesi Siddeti
ayarini Giiglii olarak belirleyin.

@ Kalem/Dokunma > Projektorlerin Kurulumu > Kizilotesi Siddeti

 Yumusak kalem ucunu sert kalem ucuyla degistirmeyi deneyin. Bazi
projektor modelleri yumugak kalem ucunu desteklemediginden, bunu
yapmak kalem islemlerini iyilestirebilir.

» ilgili Baglantilar

« "Etkilesimli Kalem Ucunu Degistirme" s.251

« "Etkilesimli Kalemleri Kullanma" s.94

« "Kalemlere Pilleri Takma" s.47

« "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" s.10

« "Projektor Kalem ve Dokunma Kurulum Ayarlar1 - Kalem/Dokunma
Meniisii" 5.229



Etkilesim Ozellikleri Sorunlarini C6zme

Bir Bilgisayar1 Yansitilan Ekrandan
Calistiramadiginizda Uygulanacak Coziimler

Bir bilgisayar1 yansitilan ekrandan calistiramazsaniz asagidaki ¢oziimleri
deneyin:

« Projektoriin kalemin konumunu dogru bir sekilde algilamasi igin,

etkilesimli kalemi ilk kez kullanirken kalem kalibrasyonunu gergeklestirin.

Ayrintilar i¢in projektoriiniiziin Kurulum Kilavuzu belgesine bakin.

« USB kablosunun giivenli bigimde baglandigindan emin olun. USB
kablosunu ¢ikarip yeniden takin.

» ilgili Baglantilar

« "Etkilesimli Kalem Ucunu Degistirme" s.251

« "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" 5.10

« "USB Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" 5.32

o "Duvar Plakasina Kurulu Mini Bilgisayara Baglama" s.34

Etkilesimli Kalem Konumu Dogru Olmadiginda
Uygulanacak Coziimler

Kalem konumu fare isaret¢isiyle ayni degilse asagidaki ¢6ztimleri deneyin:

« Projektoriin kalemin konumunu dogru bir sekilde algilamasr igin,

etkilesimli kalemi ilk kez kullanirken kalem kalibrasyonunu gergeklestirin.

Otomatik kalibrasyondan sonra imle¢ konumu ve kalem konumu
eslesmiyorsa maniiel olarak kalibre edebilirsiniz. Ayrintilar igin
projektoriiniiziin Kurulum Kilavuzu belgesine bakin.

« Kablolarin sinyali engellememesini saglamak i¢in kablo kapaginin yerinde
oldugundan emin olun.

« Kalem galigma alanini ayarlamay deneyin.

o Gorintiyl bityiitmek icin uzaktan kumandada [E-Zoom] + diigmesini
kullanirsaniz, kalem konumu dogru olmaz. Goériintiiyii orijinal boyutuna
dondiirdiigiiniizde konum diizelmelidir.

« Kenar birlestirme 6zelligini kullanarak birlesik bir goriintii alan
olusturduysaniz, karisim kenarinin Karistir Bsl. Konumu ayarini 0 olarak
ayarlayin.

» ilgili Baglantilar
« "Belgelerin En Son Siirtimiinii Edinme" 5.10
« "Kalem Calisma Alanini Ayarlama"s.116

Etkilesimli Kalemler Yavas veya Kullanimlari
Zorlastiginda Uygulanacak Coziimler

Etkilesimli kalemlerin kullanimi zorlagirsa veya ¢ok yavas tepki veriyorlarsa
asagidaki ¢oztimleri deneyin.

« Daha kolay ¢alistirma i¢in, kalemi yansitma yiizeyine dik tutun.

« En iyi performans i¢in, bilgisayarinizi projektore, ekran i¢in bir VGA veya
HDMI kablosu ve etkilesim 6zellikleri igin USB kablosu kullanarak baglayin.
» Windows sisteminde USB Ekran kullaniyorsaniz, bilgisayarinizdaki Epson

USB Display Ayarlar1 programinda Windows Aero 6zelligini devre dis1
birakmaniz gerekebilir.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Baglantilar1” s.31

Etkilesimli Dokunma Islemi Calismadiginda
Uygulanacak Coziimler

Parmaginizi kullanarak gergeklestirdiginiz etkilesimli dokunma islemi
caligmazsa asagidaki ¢oziimleri deneyin:

« Dokunmay1 Kapat ozelligi etkinlestirilmisse, dokunma islemleri gegici
olarak devre dis1 kalir. Arag qubugunda Dokunmay1 Ag 6zelligini segin.
« Parmakla Dokunma Unitesinin dogru bicimde kurulu oldugundan ve giig

kablosunun diizgiin sekilde takildigindan emin olun. Ayrintilar i¢in
projektoriiniiziin Kurulum Kilavuzu belgesine bakin.



Etkilesim Ozellikleri Sorunlarini C6zme

o Parmakla Dokunma Unitesi iizerindeki gosterge yanmiyorsa, projektoriin « "Projektor Kalem ve Dokunma Kurulum Ayarlar1 - Kalem/Dokunma
Kalem/Dokunma meniisiinde Giig ayarinin A¢ik olarak ayarlanip Mentisii" 5.229
ayarlanmadigini kontrol edin.
@ Kalem/Dokunma > Dokunmatik Unite > Gii¢

o Parmakla Dokunma Unitesi iizerinde agiy1 ayarlayin. Ayrintilar igin Yakalama, Yazdirma, Kaydetme veya Tarama
projektoriiniiziin Kurulum Kilavuzu belgesine bakin. Sorunl arlyl ail glli C Sziimler

« Parmakla Dokunma Unitesinin lazer yayma ¢ikist ve yansitma yiizeyi
arasinda hicbir engel (kablolar veya kalem tutucu gibi) olmadigindan emin Yakalama ve yapistirma veya yazdirma, kaydetme ya da taramayla ilgili sorun
olun. Kaldirilmasi zor engeller varsa, yansitma yiizeyine kizilotesi saptiricilar yastyorsaniz asagidaki ¢6ztimleri deneyin:

takin. Ayrintilar icin projektoriiniiziin Kurulum Kilavuzu belgesine bakin. o wo oy .
Y ¢ proj 8 « Yakalanan bir goriintiiniin yapistirilmasi sorununuz varsa goriintiilerin

o Kizil6tesi uzaktan kumandalardan, farelerden veya kizilotesi korumali olmadigindan emin olun.

mikrofonlardan kaynakls higbir parazit olmadigindan emin olun. « Yapistirilan goriintiiniin etrafinda siyah bir ¢ergeve gortiniirse, goriintiiniin

« Ekranda parmaginizin konumuyla imleg konumu uyusmuyorsa, kaydirilmis veya yeniden boyutlandirilmis olmasindan kaynaklanabilir.

projektoriin Kalem/Dokunma meniisiinde Dokunma Kalibrasyonu
islemini gergeklestirin.
@ Kalem/Dokunma > Dokunmatik Unite > Dokunma Kalibrasyonu

o Yazdirma ya da tarama sorununuz varsa yazicida miirekkep bitmediginden,
sikigma veya bagka bir hata durumu olmadigindan emin olun.

« USB yazdirmasi veya taramast igin, projektoriin USB-A baglant1 noktas1 ve

yazicinin USB tip B baglant1 noktas: arasina bir USB kablosu
baglandigindan emin olun.

« Dokunma islemleri kalibrasyon yapildiktan sonra bile diizgiin ¢alismiyorsa,
projektoriin Kalem/Dokunma meniisiinde Kalibrasyon Aralig1 ayarini
kontrol edin.

@ Kalem/Dokunma > Dokunmatik Unite > Kalibrasyon Arahig « USB yazdirmasi veya taramast igin farkli bir USB kablosu baglamay1

deneyin ve kablolarin 4,9 metreden kisa oldugundan emin olun.
o Dokunma iglemleri hatali bicimde siiriikleme islemleri olarak algilanirsa

Genis ayarini segin.
« Fare islemleri sorunsuz bicimde gerc¢eklestirilmezse Dar ayarini segin.

« Ayni anda yalnizca bir yazic1 veya ¢ok islevli aygita baglayin ve aygitin
projektor tarafindan desteklendiginden emin olun.

. . . Projektoriin Etkilesimli meniisiindeki ayarlar1 kontrol edin.
« Yansitma ekraninin 10 cm 6niinde ya da etrafinda insanlar veya parazite * 1o ¥ Y

neden olan engeller varsa dokunma islemleri diizgiin bigimde » ilgili Baglantilar
caligmayabilir. o "Projektor Etkilesimli Ayarlar1 - Etkilesimli Meni" 5.231
« Giysileriniz ya da viicudunuzun bagka bir béliimii ekrana yaklasirsa * "Yazic1 Baglama" 5.39
dokunma islemleri diizgiin bigimde ¢alismayabilir. Ekrandan en az 1 cm
uzaklasin.
» ilgili Baglantilar Beyaz Tahta Ayarlarinda Saat Yanhs Oldugunda
« "Beyaz Tahta Modu Arag¢ Cubugu" s.100 Uygula nacak Cﬁzﬁmler
« "Ek A¢iklama Modu Ara¢ Cubugu" s.106
« "Etkilesimli Dokunma Iglemlerini Parmaginizla Kullanma" s.96 Beyaz tahta moduna ydnelik dahili depolama ayarlarinda saat yanligsa,
« "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" s.10 projektoriin Yonetim meniisiinden Tarih ve Saat ayarlarini giincellemeniz

gerekebilir.



Etkilesim Ozellikleri Sorunlarini C6zme

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Yonetici Ayarlari - Yonetici Meniisti" s.217

Beyaz Tahta Modu Bagslamadginda Yapilabilecekler

Beyaz tahta modu baglamazsa, asagidaki ¢oziimleri deneyin:

« Projektoriin Etkilesimli meniisiinde Cizim Islevi ayarini acin.

« Easy Interactive Tools yazilimi kullanimdayken, beyaz tahta modu
baglatilamaz.

« Birden fazla projektérden yansitilan tek bir birlesik gortinti
olusturdugunuzda, beyaz tahta modu baslamaz (yalnizca EB-1485Fi).

» ilgili Baglantilar
o "Ana Ekran" s.51



Ag Sorunlarini Giderme

Projektorii bir ag iizerinde kullanmayla ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu o Kullanici kimligi olarak EPSONWEB girin. (Kullanici kimligini
boliimlerdeki ¢oziimlere bakin. degistiremezsiniz.)

» ilgili Baglantilar « Sifre igin, projektoriin Ag meniisiinde ayarlanmus sifreyi girin. Varsayilan
« "Kablosuz Kimlik Dogrulamas: Basarisiz Oldugunda Coziimler" s.269 parola admin seklindedir.

« "Projektore Web Uzerinden Erisemediginizde Yapilabilecekler" s.269 « Altyapt modunda, projektoriin bulundugu aga erisim izniniz oldugundan
« "Ag Uyar1 E-Postalar1 Alinmadiginda Yapilabilecekler" s.269 emin olun.

« "Ag Yansitmasi Esnasinda Gériintii Statik I¢erdiginde Coziimler" s.270

« "Screen Mirroring Kullanarak Baglanamadiginizda Coéziimler" s.270

« "Screen Mirroring Baglantis1 Sirasinda Gériintii veya Ses Statik Igerdiginde
Coziimler" s.270

« "Yansitilan Ekran Dogru Paylagilamadiginda Uygulanacak Coziimler" s.271

» Web tarayiciniz bir vekil sunucu araciligiyla baglanacak sekilde
ayarlanmigsa Epson Web Control ekrani goriintiilenemez. Bir baglantiya
yonelik ayarlari bir vekil sunucu kullanmadan yapin.

« Bekleme modunda projektoriin Igletim meniisiinde Bekleme Modu
ozelligini Iletisim Agik olarak ayarlarsaniz, ag aygitinin agildigindan emin
olun. Ag aygitini agtiktan sonra projektorii agin.

Kablosuz Kimlik Do§rulama5| Ba;ar|5|z Oldugunda Kullanict kimligi ve parolas: kiigiik/biiyiik harf duyarlidir.
Cozumler
Kimlik dogrulamayla ilgili sorun yasarsaniz asagidaki ¢oztimleri deneyin: » ilgili Baglantilar
« Kablosuz ayarlar1 dogru olmasina karsin kimlik dogrulama basarisiz * "Ag Meniisii - A§ Ayarlar1 Meniisii" 5.222
oluyorsa, projektoriin Yonetim meniisiindeki Tarih & Saat ayarlarini « "Projektor Ozellik Ayarlari - Isletim Meniisi" 5.215

glincellemeniz gerekebilir.

o Projektoriin Ag meniisiindeki Giivenlik ayarlarini kontrol edin.

@ Ag > Agayarlar1 > Kablosuz LAN > Giivenlik Ag Uyari E-Postalarit Ainmadiginda Yapilabilecekler
« Erisim noktasi giivenligi WPA3-EAP ise, erisim noktasi ayarini
WPA2/WPA3-EAP olarak degistirin. Ag tizerindeki bir projektorde yasanan sorunlar hakkinda sizi bilgilendiren e-

. posta uyarilarini almiyorsaniz agagidaki ¢oziimleri deneyin:
» ligili Baglantilar
o "Projektor Yonetici Ayarlari - Yonetici Meniisii" s.217
o+ "Ag Meniisii - Kablosuz LAN Meniisii" 5.223

« Projektoriin agik oldugunu ve aga dogru baglandigini kontrol edin. (Bir
hata, projektorii kapatirsa, e-posta teslim edilemeyebilir.)

« Projektor ag1 Posta Bildirimi meniisiinde veya ag yaziliminda dogru
projektdr e-posta uyarisi ayarlarini yaptiginizdan emin olun.

s m 4 s s T o Ag yaziliminin projektorii bekleme modunda da izleyebilmesi icin,
Projektore Web Uzerinden Erisemediginizde projektoriin Isletim meniisiinde Bekleme Modu ayarini fletisim A¢ik

Yapilabilecekler olarak belirleyin.

L o o 3 Ve Baglant1 Noktasi ayarini ag ortaminiza gore degistirin.
Projektoriiniize bir web tarayici iizerinden erisemiyorsaniz, dogru kullanic

kimligini ve sifreyi kullandiginizdan emin olun.



Ag Sorunlarini Giderme

» ilgili Baglantilar
o "Ag Meniisii - Posta Bildirimi Meniisii" 5.226
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Isletim Meniisii" s.215

Ag Yansitmasi Esnasinda Goriintii Statik Icerdiginde
Coziimler

Yansitilan goriintli ag yansitmasi esnasinda statik igeriyorsa asagidaki

¢oziimleri deneyin:

« Erisim noktasi, bilgisayar, mobil aygit ve projektor arasindaki engelleri
kontrol edin ve iletisimi iyilestirmek i¢in konumlarini degistirin.

« Erisim noktasi, bilgisayar, mobil aygit ve projektoriin birbirinden ¢ok uzak
olmadigindan emin olun. Bunlar1 yaklastirin ve yeniden baglanmay1
deneyin.

« Bir Bluetooth aygiti veya mikrodalga gibi baska bir donanimdan
kaynaklanan paraziti kontrol edin. Parazit yapan aygit1 uzaklastirin veya
kablosuz bant genisliginizi artirin.

« Baglant: hizi diiserse, bagli aygitlarin sayisini azaltin.

« Mobil aygittaki ayarlarin dogru oldugundan emin olun.

« Baglantiy1 kestikten hemen sonra yeniden baglanirken, baglantinin
kurulmasi biraz zaman alabilir. Bir siire bekledikten sonra yeniden
baglanin.

« Mobil aygit1 yeniden baglatin.

o Screen Mirroring kullanarak baglandiginizda, projektor baglanti bilgileri
mobil aygita kaydedilebilir. Ancak, kaydedilen bilgilerden projektore
yeniden baglanamayabilirsiniz. Kullanilabilir aygitlar listesinden
projektorii segin.

» ilgili Baglantilar
» "Ag Meniisii - Ag Ayarlar1 Meniisii" 5.222
» "Ag Meniisii - Ag Yansitma Ayarlar1” s.227

Screen Mirroring Kullanarak Baglanamadiginizda
Coziimler

Screen Mirroring kullanarak projektore baglanamazsaniz asagidaki ¢o6ztimleri
deneyin:
o Projektoriin ayarlarini kontrol edin.
« Basit AP ayarini1 A¢ik olarak belirleyin.
@ Ag > Ag ayarlar1 > Basit AP
o Screen Mirroring ayarini A¢ik olarak belirleyin.
@ Ag > Ag ayarlar1 > A§ Yansitmasi > Screen Mirroring
o Screen Mirroring ayarini Kapali ve tekrar A¢ik olarak ayarlayin.
@ Ag > Agayarlar1 > A§ Yansitmasi > Screen Mirroring
« Mobil aygitin ayarlarini kontrol edin.

Screen Mirroring Baglantisi Sirasinda Goriintii veya
Ses Statik Icerdiginde Coziimler

Yansitilan goriintii veya ses, Screen Mirroring kullanarak baglan kullanilarak
baglanirken statik igeriyorsa, asagidaki ¢6ztimleri deneyin:

 Mobil aygitin Wi-Fi anteninin istiinii 6rtmekten kaginin.

« Screen Mirroring baglantisi ve Internet baglantisini ayni anda
kullanryorsaniz, goriintii durabilir veya parazit igerebilir. Kablosuz bant
genisliginizi artirmak ve mobil aygitin baglant1 hizini iyilestirmek igin
Internet baglantisini kesin.

« Yansitma igeriklerinin Screen Mirroring gereksinimlerini karsiladigindan
emin olun.

» Mobil aygitin ayarlarina bagh olarak, aygit gii¢ tasarrufu moduna girdiginde
baglant1 kesilebilir. Mobil aygittaki gii¢ tasarrufu ayarlarini kontrol edin.

« Mobil aygittaki kablosuz baglanti siiriiciisiinii veya donanim yazilimini en
son siiriime giincelleyin.



Ag Sorunlarini Giderme

Yansitilan Ekran Dogru Paylasilamadiginda
Uygulanacak Coziimler

Ekran Paylasimi 6zelligi ekrani alici bir projektore diizgiin bir sekilde
sunmuyorsa, agagidaki ¢éziimleri deneyin:

o Projektorii, ekranini paylasan projektorle ayn1 aga baglayin.
o Alic1 projektoriin Ekran Paylasimi islevini desteklediginden emin olun.

o Ekran Paylasimi ayarinin tiim projektorlerde Agik olarak ayarlandigindan
emin olun.
@ Ag > Ag ayarlar1 > Ag Yansitmasi > Ekran Paylasgim

o Calisan tiim Epson iProjection (Windows/Mac) yazilimlarini kapatin.

« Yansitilmakta olan goriintiiniin telif haklariyla korunmadigindan emin
olun.

o Ekranin iist orta kisminda goriinen durum ¢ubugunda Paylasim

goriintillendiginden emin olun. Goriintillenmezse, yeniden baglanmay1
deneyin.

» ilgili Baglantilar
» "Ag Meniisii - Ag Yansitma Ayarlar1" s.227



HDMI Baglantisi Sorunlarini C6zme

HDMI Baglantis: 6zelliklerini kullanmada sorunlar yasarsaniz bu kisimlardaki
¢oziimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar
« "HDMI Baglantis1 Calismadiginda Yapilabilecekler" s.272

HDMI Baglantisi Calismadiginda Yapilabilecekler

HDMI Baglantis1 6zelliklerini kullanarak bagli aygitlari ¢aligtiramazsaniz

asagidaki ¢oztimleri deneyin:

« Projektoriin Coklu Yansitma meniisiinde, HDMI Cikist Ayari'ni Iginden
Geg olarak belirleyin.

« Kablonun HDMI CEC standardini karsiladigindan emin olun.

« Bagli aygitin HDMI CEC standardini kargiladigindan emin olun. Daha fazla
bilgi i¢in aygitla saglanan belgelere bakin.

« HDMI Baglantis1 igin gereken tiim kablolarin giivenli bigimde baglandigin
kontrol edin.

« Bagli aygitlarin agildigindan ve bekleme durumunda oldugundan emin
olun. Daha fazla bilgi igin aygitla saglanan belgelere bakin.

« Bir hoparlor bagladiysaniz PCM ¢ikisina ayarlayin.

« Yeni bir aygit baglarsaniz veya baglantiy1 degistirirseniz, bagh aygit igin
CEC islevini tekrar ayarlayin ve aygit1 yeniden baslatin.

« 4 veya daha fazla goklu ortam oynaticist baglamaym. HDMI CEC
standardini karsilayan en fazla 3 ¢oklu ortam oynaticisini ayni anda
baglayabilirsiniz.

 Aygit Aygit Baglantilari listesinde gériinmezse HDMI CEC standartlarini
karsilamiyordur. Farkl bir aygit baglayin.

» ilgili Baglantilar
« "Coklu Projektér Isletim Ayarlari - Coklu Yansitma Meniisii" 5.235



Ek

Projektoriiniiziin teknik 6zellikleri ve 6nemli ikazlar hakkinda bilgi almak i¢in bu béliimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

"Istege Bagli Aksesuarlar ve Yedek Parcalar" 5.274

« "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" 5.276

o "Desteklenen Monit6r Ekran Cozinirlikleri" s.278
« "Projektor Teknik Ozellikleri" s.284

« "D1s Boyutlar" 5.286

« "USB Display Sistem Gereksinimleri" 5.288

« "Easy Interactive Siiriiciisii Sistem Gereksinimleri" 5.289
« "Giivenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar" s.290
o "Lazer Giivenligi Bilgileri" s.292

o "Sozlik" 5.294

o "Ikazlar" 5.296



istege Baglh Aksesuarlar ve Yedek Parcalar

Asagidaki istege bagl aksesuarlar ve yedek pargalar mevcuttur. Liitfen bu
tirtinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz.

Istege bagli aksesuarlar ve yedek parcalar listesi su tarihten itibaren gecerlidir:

Temmuz 2019.

Aksesuar ayrintilar: haber verilmeksizin degistirilebilir ve aksesuarlarin hepsi
tiim iilkelerde bulunamayabilir.

» ilgili Baglantilar

o "Ekranlar" s.274

« "Kablolar" 5.274

« "Montaj pargalar1” s.274

« "Etkilesim Ozelligi I¢in" 5.274

« "Harici Aygitlar" s.274

o "Yedek Parcalar" s.275

« "Kablosuz Baglant1 I¢in" 5.275

« "Diger Projektorlerden Uyumlu Aksesuarlar” s.275

USB Uzatma kablosu ELPKC31
Kablo kisaysa bir USB kablosuna baglarken kullanin.

Montaj parcalari

Ayar plakas1 ELPMB62
Projektorii bir duvara kurarken kullanin.

Parmak Dokunma Unitesi ELPMB63 i¢in Duvar Askisi Unitesi
Parmakla Dokunma Unitesini duvara kurarken kullanin.

@ Projektoriin tavandan asilmasi i¢in 6zel uzmanlik gerekir. Yardim i¢in
Epson ile iletisime ge¢in.

Ekranlar

50" tasinabilir ekran ELPSC32/ES1000
Kolayca taginabilen kompakt bir ekran. (en boy orani 4:3)

Kablolar

Bilgisayar kablosu ELPKCO02 (1,8 m - mini D-sub 15 pimli/mini D-sub 15
pim i¢in)
Bilgisayar kablosu ELPKC09 (3 m - mini D-sub 15 pimli/mini D-sub 15
pim i¢in)
Bilgisayar kablosu ELPKC10 (20 m - mini D-sub 15 pimli/mini D-sub 15
pim i¢in)
Computer baglant1 noktasina baglanacaginiz zaman kullanin.
Uzaktan Kumanda Kablo Seti ELPKC28
Etkilesim 6zelliklerini destekleyen birden ¢ok projektorii baglarken
kullanin.

Etkilesim Ozelligi Icin

Etkilesimli Kalem ELPPNO5A
Etkilesimli Kalem ELPPNO5B
Yansitma yiizeyindeki bilgisayar ekranina kumanda ederken kullanin.

Yedek Sert Kalem Uglar1 ELPPS03
Yedek Yumusak Kalem Uglar1 ELPPS04
Etkilesimli kalem i¢in yedek kalem uglar1.

Harici Aygitlar

Belge Kameras1 ELPDC21
Belge Kameras1 ELPDCO07
Kitaplar, OHP belgeleri veya slaytlar gibi goriintiileri yansitirken kullanin.

Harici Hoparlor ELPSP02
Kendinden gii¢ beslemeli harici hoparlor.

Kablosuz Mikrofon ELPMC02
Fiziksel kablo igermeyen mikrofon.



istege Baglh Aksesuarlar ve Yedek Parcalar

Baglant1 ve Kontrol Kutusu ELPCB03

Projektor bir duvara ya da tavana asili monte edildiginde, projektorii elle

calistirmak icin uzaktan kumanday: kurun.

Kontrol Yiizeyi ELPHDO02 (EB-1485Fi)
Projektor bir duvara ya da tavana asili monte edildiginde, projektorii
uzaktan ¢aligtirmak i¢in bunu kurun. Control Pad, HDBaseT baglantisi
olan bir sinyal gonderebilir. (HDCP2.3 desteklenmektedir)

Parmakla Dokunma Unitesi ELPFT01
Parmaklarinizi etkilesimli dokunma islemlerinde kullanmak i¢in bunu

yiikleyin.

Yedek Parcalar

Hava filtresi ELPAF56
Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.

Kablosuz Baglanti Icin

Kablosuz LAN modiilii ELPAP11
Kablosuz iletisim araciligiyla bir bilgisayardan goriintii yansitmak igin
kullanin. (Frekans bandi: 2,4 GHz/5 GHz)

Diger Projektorlerden Uyumlu Aksesuarlar
Asagidaki istege bagl aksesuarlar uyumludur.

Montaj pargalar1

Ayar plakas1 ELPMB53
Projektorii bir duvara kurarken kullanin.

Harici Aygitlar

Belge Kameras1 ELPDC20
Belge Kameras1 ELPDC12
Belge Kameras1 ELPDC11
Belge Kameras1 ELPDC06
Kitap, OHP belgeleri veya slayt gibi goriintiileri yansitirken kullanin.

Baglanti ve Kontrol Kutusu ELPCB02

Baglanti ve Kontrol Kutusu ELPCB01
Projektor bir duvara ya da tavana asili monte edildiginde, projektorii elle
calistirmak icin uzaktan kumanday: kurun.



Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitilan goriintiiniin boyutuna bagl olarak projektorii ekrandan ne kadar
uzaga yerlestirmeniz gerektigini belirlemek i¢in buradaki tabloya bakin.

e ® ®¢

@) 23.3cm

Q 233cm :

Yansitma mesafesi (cm)

Projektorden ekranin iist kismina olan mesafe (duvar veya tavana monte
ederken ya da dik olarak kurarken) (cm)

Projektorden ekranin alt kismina olan mesafe (duvar veya tavana monte
ederken ya da dik olarak kurarken) (cm)

Mercegin merkezinden projektoriin arkasina olan mesafe (kablo kapagi
olmadan) (cm)

16:9 ekran boyutu (1) (2] (3]
En kisa (Genis) ila En En kisa En kisa
uzun (Tele) (Genis) (Genis)
65" 143.9 x 80.9 39.2-53.6 10.5 91.5
70" 155.0 x 87.2 42.3-57.8 11.4 98.5
75" 166.0 x 93.4 455 % 12.2 105.6
80" 177.1 x 99.6 48.7 % 13.0 112.6
85" 188.2 x 105.8 51.8* 13.8 119.6
90" 199.2 x 112.1 55.0 * 14.6 126.7
100" 221.4 x 124.5 61.3* 16.2 140.7
16:10 ekran boyutu (1) (2] (3)
En kisa (Genis) ila En En kisa En kisa
uzun (Tele) (Genis) (Genis)
60" 129.2 x 80.8 39.1-534 10.5 91.3
65" 140.0 x 87.5 42.5 - 58.1 114 98.9
70" 150.8 x 94.2 45.9 - 62.7 12.3 106.5
75" 161.5 x 101.0 49.3 % 13.1 114.1
80" 172.3 x 107.7 52.8 % 14.0 121.7
85" 183.1 x 114.4 56.2 % 14.9 129.3
90" 193.9 x 121.2 59.6 * 15.8 136.9
95" 204.6 x 127.9 63.0 * 16.7 144.5
100" 215.4 x 134.6 66.4* 17.5 152.1
4:3 ekran boyutu (1) (2] (3]
En kisa (Genis) ila En En kisa En kisa
uzun (Tele) (Genis) (Genis)
53" 107.7 x 80.8 39.1-534 10.5 91.3
55" 111.8 x 83.8 40.6 - 55.5 10.9 94.7




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

4:3 ekran boyutu (1) (2] (3) 21:9 ekran boyutu (1) (2] (3]
En kisa (Genis) ila En En kisa En kisa En kisa (Genis) ila En En kisa En kisa
uzun (Tele) (Genis) (Genis) uzun (Tele) (Genis) (Genis)

60" 121.9x91.4 44.5 - 60.8 11.9 103.3 62" 144.7 x 62.0 39.4 -53.9 20.3 82.3
65" 132.1 x 99.1 48.4 - 66.0 12.9 112.0 65" 151.8 x 65.0 414 - 56.6 21.3 86.3
70" 142.2 x 106.7 52.2-71.2 13.9 120.6 70" 163.4 x 70.0 44.7 - 61.1 22.9 93.0
75" 152.4 x 114.3 56.1* 14.9 129.2 75" 175.1 x 75.0 48.1 % 24.5 99.6
80" 162.6 x 121.9 60.0 * 15.9 137.8 80" 186.8 x 80.0 51.4* 26.2 106.2
85" 172.7 x 129.5 63.9* 16.9 146.4 85" 198.4 x 85.0 54.8 * 27.8 112.9
90" 182.9 x 137.2 67.7* 17.9 155.0 90" 210.1 x 90.0 58.1* 29.5 119.5
100" 203.2 x 152.4 75.5%* 19.8 172.2 100" 233.5 x 100.1 64.8 * 32.7 132.8

16:6 ekran boyutu (1) @ (3) * Genis ayarini kullanarak yansitin (en fazla yakinlastirma).

(yalniz EB-1485Fi) En kisa (Genis) ila En En kisa En kisa

uzun (Tele) (Genis) (Genis)

61" 145.1 x 54.4 39.5-54.0 24.2 78.6
65" 154.6 x 58.0 42.2 - 57.7 25.8 83.8
70" 166.5 x 62.4 45.6 - 62.3 27.8 90.2
75" 178.4 x 66.9 49.0 - 66.9 29.8 96.7
80" 190.3 x 71.3 524 -71.5 31.8 103.1
85" 202.2 x 75.8 55.8 -76.1 33.8 109.6
90" 214.0 x 80.3 59.2 % 35.7 116.0
95" 2259 x 84.7 62.6* 37.7 122.5
100" 237.8 x 89.2 66.0 * 39.7 128.9
110" 261.6 x 98.1 72.8* 43.7 141.8
120" 285.4 x 107.0 79.6 * 47.7 154.7




Desteklenen Monitor Ekran Coziinurlukleri

Euradakl t.e}b'l.o,“he.lj b1r uyumlu video ekran bi¢imi i¢in uyumlu yenileme Comput HDMI/HDBaseT
1z1n1 ve ¢oziinlirligi siralamaktadir. er
PC Mode |RG|YC| RraB YChCr
BH| bC 4:4:4 4:2:2 4:2:0
Uyum Modu v | :
8 10| 12| 8 1012 8 |10 12| 8 | 10| 12
CO‘;;P‘“ HDMI/HDBaseT WXGA+85 | v
. WXGA++ v v
I
Mode | RrG|YC RGB SXGAL_70 | v
BH| bC 4:4:4 4:2:2 4:2:0
vt SXGAL_75 | v
811012 8 | 10| 12| 8 | 10| 12| 8 | 10| 12
SXGA1_85 v
VGA60 v v
SXGA2_60 v 4
VGA72 V4
SXGA2_75 v
VGA75 v
SXGA2_85 v
VGAS85 v
SXGA3_60 v v
SVGA60 v v
SXGA3_75 v
SVGA72 v
SXGA3_85 v
SVGA75 v
SXGA+60 v 4
SVGAS85 v
SXGA+75 v
XGA60 v v
WSXGA+60 | v v
XGA70 v
UXGA60 v v
XGA75 v
1920x1080_5
XGA85 | v 0 4 v
WXGA60-1 | v 1920x1080_6 v v
WXGA60 | v v 0
WXGA75 | v WUXGA60
(Reduced v v
WXGAS85 | v Blanking)
WXGA60-3 | v v QXGA v
WXGA+60 v v WQHD v
WXGA+75 | /




Desteklenen Monitor Ekran Coziinurlukleri

Cor;rp ut HDMI/HDBaseT Mode Co(znlt)ilgiuk IEIKSI'_}I’;I)C Efzﬂ(el—lmze): gnglzl; Tarama Tiiri
Mode rclyc e YCbCr WXGA+60 1440 900 55.94 60 106.500 | Progressive
BH| bC 4:4:4 4:2:2 4:2:0 WXGA+75 1440 900 70.64 75 136.750 Progressive
Vi 8§ (1012 8 |10 12| 8 |10 12| 8 | 10| 12 WXGA+85 1440 900 80.43 85 157.000 Progressive
WQXGA WXGA++ 1600 900 60.00 60 108.000 | Progressive
1(3}1{;?13;;% v SXGAL_70 | 1152 | 864 | 63.85 70 94.500 | Progressive
SXGA1_75 1152 864 67.50 75 108.000 Progressive
Mod Bilgileri SXGA1.85 | 1152 | 864 | 77.09 85 121.500 | Progressive
SXGA2_60 1280 960 60.00 60 108.000 Progressive
Mode Coél‘gﬁg“k }(IKS}’I';‘)C ;f;‘l(%nzi &)glzl; Tarama Tiirii SXGA2_75 | 1280 [ 960 | 75.00 75 126.000 | Progressive
VGAGO 640 480 3147 0 25.175 Progressive SXGA2_85 1280 | 960 85.94 85 148.500 | Progressive
VGA72 640 480 3786 7 31.500 Progressive SXGA3_60 1280 | 1024 63.98 60 108.000 Progressive
VGA75 640 480 3750 75 31.500 Progressive SXGA3_75 1280 | 1024 79.98 75 135.000 | Progressive
VGAS5 640 480 1327 35 36.000 Progressive SXGA3_85 1280 | 1024 91.15 85 157.500 Progressive
SVGAG0 300 600 37883 60 40.000 Progressive SXGA+60 1400 | 1050 65.32 60 121.750 Progressive
SVGA72 300 600 43.08 7 50.000 Progressive SXGA+75 1400 | 1050 82.28 75 156.000 Progressive
SVGA75 300 600 46.83 75 49500 Progressive WSXGA+60 1680 | 1050 65.29 60 146.250 | Progressive
SVGASS 300 600 5367 85 56.250 Progressive UXGA60 1600 | 1200 75.00 60 162.000 Progressive
XGAGO 1024 763 48.36 60 65.000 Progressive 1920x1080_50 | 1920 | 1080 56.25 50 148.500 Progressive
XGA70 1024 763 5648 20 75 000 Progressive 1920x1080_60 | 1920 | 1080 67.50 60 148.500 Progressive
XGA75 1024 | 768 | 60.02 > 78.750 | Progressive szIl{Je)éSctgo 1920 | 1200 [ 74.04 60 154.000 | Progressive
XGA85 1024 | 768 68.68 85 94.500 Progressive Blanking)

WXGA60-1 1280 768 47.78 60 79.500 Progressive QXGA 2048 | 1536 95.45 60 267.250 Progressive
WXGA60 1280 800 49.70 60 83.500 Progressive WQHD 2560 | 1440 88.79 60 241.500 | Progressive
WXGA75 1280 800 62.80 75 106.500 | Progressive WQXGA
WXGAS5 | 1280 | 800 | 71.55 85 122.500 | Progressive 1(311{:1?1?1;3 2560 | 1600 1 9871 60 268.500 | Progressive

WXGAG60-3 1366 | 768 47.71 60 85.500 Progressive




Desteklenen Monitor Ekran Coziinurlukleri

Benzersiz En Boy Oram H
Senkro
Uyum Modu « _
Dotclk [ Y Frek. | D Frek. H H 'O.n nizasyo | H Ar.ka
Mode (MHz) | (kH2) | (H2) active | Girig n Giris
HDMI/HDBaseT (dot) | (nokta) [ Genisli | (nokta)
YCbCr i
Mode RGB (nokta)
4:4:4 4:2:2 4:2:0 B - 5
enzersiz en boy
sTwollsTolzlslTolzl s ol e oram (16:6) | 95045 | 4596 | 60 | 1920 | 42 32 74
Benzersiz en boy Benzersiz en bo
v Y
orant (16:6) oram (21:0) | | 106956| 5172 | 60 | 1920 | 42 32 74
Benzersizenboy | iki projektorii
orani (21:9) zincir halinde | 237.084| 69.00 | 60 3240 66 32 98
Iki projektérii zincir v baglama
halinde baglama
\%
Mod Bilgileri . Senkro Y D
8 Vakiif | V. .O.n nizasyo M Ar'ka SENK | SENK | Tarama
Mode (Hat) Giris 0 Giris Kutups | Kutups | Tiiris
Mode Cozuntrluk H Sync | Yenileme | Dotclk Tarama Tiirii (Hat) Genisli (Hat) 1111113 1111{1) u
(nokta) (KHz) | Hiz1 (Hz) | (MHz) JJenisi Al || el
¢i (Hat)
Benzersiz en . -
boy orani (16:6) 1920 | 720 45.96 60 95.045 Progressive Benzersiz en boy 720 20 3 18 P N Prqgres
orani (16:6) sive
Benzersiz en . -
boy orani (21:9) 1920 810 51.72 60 106.956 Progressive Benzersiz en boy 810 24 3 20 P N Prqgres
orani (21:9) sive
Iki projektorii Iki projektérii
zmglrv halinde | 3240 | 1080 69.00 60 237.084 | Progressive sincir halinde 1080 37 3 25 p N Progres
aglama bas sive
aglama
Gorintii dogru yansitilmiyorsa, bilgisayarinizdaki zamanlama ayarlarini o
o . S . o N P: Pozitif
asagidaki tablodaki degerlerle eslesecek sekilde ayarlayin. (Bilgisayariniza bagl
olarak bu ayarlar1 degistiremeyebilirsiniz.) N: Negatif
Video

Mod Bilgileri



Desteklenen Monitor Ekran Coziinurlukleri

HD
Uyum Modu

Comput
er

HDMI/HDBaseT

Mode RG|YC
BH| bC

RGB

YCbCr

4:4:4

4:2:2

4:2:0

10

12

10

12

10

12

10

12

Mode Gt | s | emims | ey | Tarama Tard
NTSC 720 480 15.73 60 13.500 Interlace
NTSC4.43 720 480 15.73 60 13.500 Interlace
PAL 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
M-PAL 720 576 15.73 60 13.500 Interlace
N-PAL 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
PAL60 720 576 15.73 60 13.500 Interlace
SECAM 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
SD
Uyum Modu
CO‘:}P“ HDMI/HDBaseT
Mode [rg|ve| pep YCbCr
BH| bC 4:4:4 4:2:2 4:2:0
Vi 8 121 8 10| 12| 8 | 10| 12| 8 [ 10| 12
SDTV (480i) v v v
SDTV (576i) v v v
SDTV (480p) | v v v v
SDTV (576p) | v v v v
Mod Bilgileri
Mode (;o(?llz)rll(lgguk IEIKSQIIIZI)C IYITZH((}—IH;): 8\2;_(1:121; Tarama Tura
SDTYV (480i) 720 480 15.73 59.94 13.500 Interlace
SDTV (576i) 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
SDTV (480p) 720 480 31.47 59.94 27.000 Progressive
SDTV (576p) 720 576 31.25 50 27.000 Progressive

HDTV
(720p)_50

HDTV
(720p)_59.94

HDTV
(720p)_60

HDTV
(1080i)_50

HDTV
(1080i)_59.94

HDTV
(1080i)_60

HDTV
(1080p)_23.98

HDTV
(1080p)_24

HDTV
(1080p)_29.97

HDTV
(1080p)_30

HDTV
(1080p)_50

HDTV
(1080p)_59.94

HDTV
(1080p)_60




Desteklenen Monitor Ekran Coziinurlukleri

Mod Bilgileri HDMI/HDBaseT
YCbC
Mode Cozunturluk H Sync | Yenileme | Dotclk Tarama Tiirii Mode RGB '
(nokta) (KHz) | Hizit (Hz) | (MHz) 4:4:4 4:2:2 4:2:0
(71;1(1)?3‘\;0 1280 720 37.50 50 74.250 Progressive §|loj2f8jlojlzj8jiojl2j8jiojiz
HDTV (3840><2?I6<0) 2398 | ¥ v v
(720p)_59.94 1280 720 44.96 59.94 74.176 Progressive —
P59 4K (3840x2160)_24 | v v v
HDTV .
Gaom 60 | 1280 | 720 | 4500 60 74250 | Progressive 4K (3840x2160)_25 | v/ v v
— 4K
(110{;35\750 1920 | 1080 | 28.13 50 74250 | Interlace (3840x2160)_29.97 | ¥ v v
T 4K (3840x2160)_30 | v v v
(1080D) 5004 | 1920 | 1080 | 3372 | 5994 | 74176 | Interlace K OSI02150.50 -
HDTV 4K
(10soi) g0 | 1920 | 1080 | 3375 60 74250 | Interlace (3840x2160)._59.94 v
a Og)D)T;; og | 1920 | 1080 | 2697 | 2398 | 74176 | Progressive 4K (3840x2160) 60 v
p)=>. 4K(4096x2160) | y Y
(1(1){813T)V2 L | 1920 | 1080 | 27.00 24 74250 | Progressive (SMPTE)_23.98
P)— 4K(4096x2160) | Y v
a OégD)T;’g or | 1920 | 1080 | 3372 | 2997 | 74176 | Progressive (SMPTE)_24
p)_~> 4K (4096x2160) P
(I(I,élgT)Vw 1920 | 1080 | 3375 30 74250 | Progressive (SMPTE)_50
b 4K(4096x2160) P
(1(11{813T)V5o 1920 | 1080 | 5625 50 148.500 | Progressive (SMPTE)_59.94
P 4K(4096x2160) P
a og)}?)T;; oq | 1920 | 1080 | 6743 | 5994 | 148352 | Progressive (SMPTE)_60
. . rogressive (0] 1gieri
(1(1){3135\760 1920 | 1080 | 67.50 60 148.500 | Progressi Mod Bilgileri
Coztiniirlik H Sync | Yenileme | Dotclk -
4K Mode (nokta) | (KHz) |Him(Hz)| (MHz) | T2ramaTard
Uyum Modu 4K _
(3840x2160)_23| 3840 | 2160 | 5395 | 2398 | 296703 | Progressive
98




Desteklenen Monitor Ekran Coziinurlukleri

Coztinirlik H Sync | Yenileme | Dotclk -
Mode (nokta) | (KHz) |Him(Hz)| (MHz) | ToramaTurd
4K .
(3840x2160)_24 3840 | 2160 54.00 24 297.000 | Progressive
4K 3840 | 2160 | 5625 25 | 297.000 | Progressive
(3840x2160)_25 ' ' &
4K
(3840x2160)_29( 3840 | 2160 67.43 29.97 296.703 Progressive
.97
4K 3840 | 2160 67.50 30 297.000 Progressive
(3840x2160)_30 ' ' &
4K 3840 | 2160 112.50 50 297.000 | Progressive
(3840x2160)_50 . : resstv
4K
(3840x2160)_59| 3840 | 2160 134.87 59.94 296.703 Progressive
94
4K 3840 | 2160 | 135.00 60 | 297.000 | Progressive
(3840x2160)_60 ' ' &
4K(4096x2160) .
(SMPTE)_23.98 4096 | 2160 53.95 23.98 296.703 | Progressive
4K(4096x2160) .
(SMPTE)_24 4096 | 2160 54.00 24 297.000 | Progressive
4K(4096x2160) ;
(SMPTE)_50 4096 | 2160 112.50 50 297.000 | Progressive
4K(4096x2160) .
(SMPTE)_59.94 4096 | 2160 134.87 59.94 296.703 | Progressive
4K(4096x2160) .
(SMPTE)_60 4096 | 2160 135.00 60 297.000 | Progressive

HDBaseT yalnizca EB-1485Fi modellerinde kullanilabilir.



Projektor Teknik Ozellikleri

Uriin ad1 EB-1485Fi/EB-1480Fi

Boyutlar 458 (G) x 209,5 (Y) x 375 (D) mm (yiikseltilmis kisim
haric)

LCD panel boyutu 0,62"

Goriintiileme yontemi Polisilikon TFT aktif matris

Cozunirlik 2.073.600 nokta *
FWXGA (1.366 (G) x 768 (Y) nokta) x 3

Odak ayar Maniiel

Yakinlagtirma ayar1 1,0 - 1,35 (Dijjital Yakinlagtirma)

Istk kaynag: Lazer diyot

Isik kaynag: ¢ikis giicii 104,5 W degerine kadar

Dalga boyu 449 ila 461 nm

Isik kaynag1 6mri **

Isik Modu: Normal veya Sessiz: Yaklagik 20.000 saate
kadar

Isik Modu:Uzatilmis: Yaklasik 30.000 saate kadar

Maks. ses ¢ikis

8 W x 8 W Stereo

Hoparlor

2

Giig kaynagi

100-240V AC+%10 50/60Hz 3,8 - 1,7 A

Isletme enerji titketimi
(100 ila 120 V alan)

Istk Modu: Normal, Ozel: 381 W
Isik Modu: Sessiz, Uzatilmis: 270 W

Isletme enerji titketimi
(220 ila 240 V alan)

Isik Modu: Normal, Ozel: 366 W
Isik Modu: Sessiz, Uzatilmis: 262 W

Beklemede enerji tiiketimi

fletisim Agik: 2,0 W
fletisim Kapali: 0,5 W

Calistirma ytiksekligi

0 - 3.048 m irtifa

Calisma sicakligs (tek bir
projektor kurulumu
kullanilirken) ***

0 ila 2286 m irtifa: 0 ila +40°C (Yogusmasiz)

2287 ila 3048 m irtifa: 0 ila +35°C (%20 ila %80 nem,
Yogusmasiz)

Calisma sicakligy (birden
fazla projektor kurulumu
kullanilirken) ***

0 ila 2286 m irtifa: 0 ila +35°C (Yogusmasiz)

2287 ila 3048 m irtifa: 0 ila +30°C (%20 ila %80 nem,
Yogusmasiz)

Depolama sicaklig -10 ila +60°C (Yogusmasiz)
Agirlik Yakl. 9,3 kg (kablo kapagi olmadan)

* Piksel kaydirma teknolojisi, ekranda Full HD ¢6ziintirliik saglar.

** Isik kaynag: parlaklig: orijinal degerinin yarisina diisene kadar yaklasik
stire. (Projektoriin, havadaki partikiil maddenin 0,04 ila 0,2 mg/m3'ten daha
az oldugu bir atmosferde kullanildig: farz edildiginde. Tahmini siire projektor
kullanimina ve ¢aligma kosullarina bagli olarak degisir.)

*** Cevrenin sicaklig ok yiikselirse lamba parlaklig1 otomatik olarak kararir.
(0 ila 2286 m aras: yiikseklikte yaklasik 35°C ve 2287 ila 3048 m aras1
yiikseklikte yaklasik 30°C; ancak bu, ¢evredeki ortama bagl olarak
degisebilir.)

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Uriiniin Sanayi ve Ticaret Bakanliginca tespit ve ilan edilen kullanma émrii 5
yildir.

Tiiketicilerin sikayet ve itirazlar1 konusundaki bagvurulari tiiketici
mahkemelerine ve tiiketici hakem heyetlerine yapilabilir.

Egme agis1

Projektorii 3°'den daha fazla egerek kullanirsaniz aygit hasar gorebilir ve
kazaya neden olabilir.



Projektor Teknik Ozellikleri

}} H oepe -
,!Ig[h Baglantllgr o $ + USB-A ve USB-B baglanti noktas1 USB 2.0 destekler. Ancak USB
« "Baglayic1 Teknik Ozellikleri” 5.285 baglant: noktalarinin USB'yi destekleyen tiim aygitlar1 ¢alistiracagt
konusunda garanti verilmemektedir.

» USB-B baglant1 noktas1 USB 1.1 desteklemez.

Baglayici Teknik Ozellikleri

Computerl baglanti 1 Mini D-Subl15 pimli (disi)

noktasi

Computer2/Monitor Out | 1 Mini D-Subl15 pimli (disi)

baglanti noktasi

Video baglanti noktasi 1 RCA pimli jak

HDMI baglant1 noktasi 3 HDMI (Ses yalnizca PCM tarafindan
desteklenir)

HDBaseT baglanti noktas: | 1 RJ-45

(yalniz EB-1485F4i)

HDMI Out baglanti 1 HDMI

noktast

Audio baglant: noktalart |3 Stereo kii¢iik pinli jak

Audio Out baglant1 1 Stereo kiiciik pinli jak

noktasi

Mic baglant1 noktasi 1 Stereo kiigiik pinli jak

RS-232C baglanti noktas: |1 Mini D-Sub 9-pin (erkek)

SYNC baglanti noktalar1 |2 Stereo kii¢iik pinli jak

TCH baglant1 noktasi 1 Mini DIN 8 pimli

USB-A baglant1 noktasi 2 USB baglayici (Tip A)

USB-B baglanti noktas: 2 USB baglayici (Tip B)

LAN baglant1 noktasi 1 RJ-45

DC Cikis baglanti noktast |1 USB baglayic (Tip A)

(gli¢ kaynag i¢in)




Dis Boyutlar
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@ Ust kisimdan tavan askist tespit noktalarina olan mesafe



Dis Boyutlar

@ Yansitma merceginin merkezinden tavan askisi tespit noktalarina olan mesafe

Bu gosterimlerde "mm" birimi kullanilmaktadir.



USB Display Sistem Gereksinimleri

Projektoriin Epson USB Display yazilimini kullanabilmeniz i¢in,
bilgisayarinizin asagidaki sistem gereksinimlerini karsiliyor olmasi gerekir.

Gereksinim Windows Mac
Isletim sistemi Windows 7 0sX
« Ultimate (32 ve 64 bit) e 10.11.x (64 bit)

o Enterprise (32 ve 64 bit)

« Professional (32 ve 64 bit)

o Home Premium (32 ve 64 bit)

« Home Basic (32-bit)

« Starter (32 bit)

Windows 8.1 macOS

o Windows 8.1 (32 ve 64 bit) e 10.12.x (64 bit)

o Windows 8.1 Pro (32 ve 64 bit) [ « 10.13.x (64 bit)

o Windows 8.1 Enterprise (32 ve | » 10.14.x (64 bit)
64 bit)

Windows 10

« Windows 10 Home (32 ve 64
bit)

« Windows 10 Pro (32 ve 64 bit)

o Windows 10 Enterprise (32 ve

64 bit)
Islemci Intel Core2Duo veya daha hizlis1 | Intel Core2Duo veya daha
(Intel Core i3 veya daha hizlisi huzhisy
Onerilir) (Intel Core i5 veya daha
hizlis1 6nerilir)
Bellek 2 GB veya Ustii

(4 GB veya iistii Onerilir)

Sabit disk alan1 [ 20 MB veya iistii

Ekran 640 x 480 ila 1920 x 1200 ¢oziinirlik
16 bit renk veya {izeri




Easy Interactive Suirliclisii Sistem Gereksinimleri

Mac bilgisayarda bilgisayar etkilesimli modunu kullanmak i¢in, Mac
bilgisayariniza Easy Interactive Driver' yiiklemeniz gerekir. Mac'inizin
asagidaki yazilim sistemi gereksinimlerini karsiladigindan emin olun.

Gereksinim Mac

Isletim sistemi macOS

¢ 10.12.x (64 bit)
o 10.13.x (64 bit)
e 10.14.x (64 bit)

Islemci Core2 Duo 1,2 GHz veya daha hizli
(Core i5 veya daha hizli 6nerilir)

Bellek 2 GB veya Ustii
Onerilen: 4 GB veya iistii

Sabit disk alan 100 MB veya tstii

Ekran XGA (1024 x 768) degerinden diisitk ve WUXGA
(1920 x 1200) degerinden yiiksek olmayan
¢oziintrlikler

16 bit renk veya tizeri




Glivenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar

Asagidaki tablo, ekipman tizerinde etiketlenmis olan giivenlik sembollerini

listeler.
Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
(1) I IEC60417 "ON" (giic)
No. 5007 Sebekeye bagli oldugunu belirtir.
) IEC60417 "OFF" (giic)
O No. 5008 Sebekeye bagli olmadigini belirtir.
@ I IEC60417 Bekleme
No. 5009 Ekipmanin hangi par¢asinin agik
oldugunu algilayip bekleme durumuna
getirmek i¢in anahtar1 veya anahtar
konumunu tanimlar.
0 1507000 Dikkat
No. 0434B, Uriinii kullanirken genel uyarilar:
IEC3864-B3.1 tanimlar.
(5] IEC60417 Dikkat, sicak ylizey
No. 5041 [saretli 6genin sicak olabilecegini ve
dikkat edilmeden dokunulmamasi
gerektigini belirtir.
(6] IEC60417 Dikkat, elektrik ¢arpmast riski
No. 6042 Elektrik ¢arpmasi riski olan ekipmani
1S03864-B3.6 tanimlar.
(7] IEC60417 Sadece i¢ mekéan kullanimi i¢in
No. 5957 Oncelikli olarak i¢ mekan kullanimi
i¢in tasarlanmig elektriksel ekipmani
tanimlar.
(8] e_@_@ IEC60417 d.c. gii¢ baglayic1 kutuplar
No. 5926 Ekipmanin, d.c. gli¢ kaynaginin
baglanabilecegi bir ekipman par¢asinin
pozitif ve negatif baglantilarini
(kutuplarini) tanimlar.

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
(0] e_@_@ — No. 8 ile ayni.
(]0) IEC60417 Pil, genel
d No. 5001B Pil ile ¢alisan ekipmanlarda. Pil
haznesi kapag1 veya baglayici uglari
gibi aygitlar1 tanimlar.
® + IEC60417 Pil yerlesimi
No. 5002 Pil yuvasinin kendisini ve pil yuvasi
i¢inde pillerin yerlesimini tanimlar.
® d+ =l - No. 11 ile ayn1.
® IEC60417 Toprak korumasi
No. 5019 Bir ariza olmas1 durumunda elektrik
¢arpmasina kargt koruma saglamasi
i¢in harici bir kondiiktére baglanacak
bir ucu veya toprak korumasi
elektrodunu tanimlar.
(4] IEC60417 Toprak
No. 5017 No. 13 semboliiniin ayrica
— gerekmedigi durumlarda bir toprak
- (yer) ucunu tanimlar.
® /\/ IEC60417 Alternatif akim
No. 5032 Tgili uglar1 tanimlamak igin
ekipmanin sadece alternatif akim icin
uygun oldugunu anma degerleri
plakasinda belirtir.
(16) - IEC60417 Dogru akim
No. 5031 fgili uglari tanimlamak igin

ekipmanin sadece dogru akim i¢in
uygun oldugunu anma degerleri
plakasinda belirtir.




Gilivenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
@ IEC60417 Dikkat (Keskin Koseler)
No. 6043 Dokunulmamasi gereken keskin
koseleri belirtmek i¢indir.
98] 3\ — Yansitilirken mercege dogru bakmaya
m izin verilmedigini belirtmek i¢indir.
79 ISO7010 Uyari, Optik radyasyon (UV, goriiniir
A No. W027 radyasyon, IR gibi)
ISO 3864 Optik radyasyonun yakinindayken
gozlerin ve cildin zarar gérmemesi i¢in
Ozen gosterin.
(30) IEC60417 Konut alanlarinda kullanilmamalidur.
No. 5109 Bir yerlesim bolgesi i¢in uygun

olmayan elektrikli ekipmani
tanimlamak.

Sira | Sembol isareti Onayli standartlar | Agiklama
® IEC60417 Siuf IT ekipman
D No. 5172 IEC 61140'a gore Sinif II ekipmanlar
i¢in belirlenen giivenlik
gereksinimlerini karsilayan
ekipmanlari tanimlar.
® ISO 3864 Genel yasak
Yasak olan eylemleri ve islemleri
tanimlar.
(19) ISO 3864 Temas etmeyin
Ekipmanin belli bir bélgesine
dokunma sebebiyle yaralanmalarin
olusabilecegini belirtir.
0) 2 _,ED — Projektor agikken asla optik mercege
4% bakmayin.
1) b= x — [saretli 6ge, projektoriin distiine higbir
I (o) I sey konulmamas: gerektigini belirtir.
ISO3864 Dikkat, lazer radyasyonu
IEC60825-1 Ekipmanin lazer radyasyonu yayan bir
pargasinin oldugunu belirtir.
(93] ISO 3864 Parg¢alara ayirma yasag1
Ekipman parcalara ayrilirsa, elektrik
garpmasi gibi yaralanma riskinin
oldugunu belirtir.
@ o IEC60417 Bekleme, kismi bekleme
No. 5266 Donanimin pargasinin hazir durumda
oldugunu belirtir.
(25) 1SO3864 Dikkat, hareketli par¢alar
IEC60417 Koruma standartlarina uygun olarak
No. 5057 hareketli par¢alardan uzak durmaniz
gerektigini belirtir.
24) IEC60417 Dikkat (Hareketli Fan Kanatlar1)
88 No. 6056 Giivenlik 6nlemi olarak hareketli fan

kanatlarindan uzak durun.




Lazer Guivenligi Bilgileri

Bu projektor, lazerler igin IEC/EN60825-1:2014 uluslararasi standardina I¢inde
uygun Sinif 1 lazer tirtintidiir. Projektorii kullanirken bu giivenlik
talimatlarina uyun.

Kuzey/Gliney Amerika igin: 24 Haziran 2007 tarihli, 50 numarali Lazer
Bildirimine gore sapmalar disinda, lazer iirtinlerine yonelik FDA performansi
standartlartyla uyumludur.

A Uyan

o Projektor kasasini agmayin. Projektorde yiiksek giiclii lazer bulunur.

« Bu iirlinden yayilan olasi tehlikeli optik radyasyon. Calisan 151k kaynagina
bakmayin. G6z hasarina neden olabilir.

A\ Dikkat

Atik olarak elden cikarirken projektorii parcalarina ayirmayin. Yerel ya da ulusal
yasa ve yonetmeliklere gore elden ¢ikarin.

% Projektor 151k kaynagi olarak bir lazer kullanir. Lazer asagidaki
@ ozelliklere sahiptir.

« Ortama bagl olarak 151k kaynaginin parlaklig1 diisebilir. Sicaklik
¢ok yitksek oldugunda parlaklik cok fazla diiger.

o Uzun siire kullanildiginda 151k kaynagi parlaklig: diiser. Parlaklik
ayarlarinda kullanim siiresi ve diisiis arasindaki iliskiyi
degistirebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Lazer Uyar Etiketleri" 5.292

Lazer Uyan Etiketleri

Lazer uyari etiketleri projektor tizerinde bulunur.

Bu projektor, lazerler i¢in IEC/EN60825-1:2014 uluslararasi standardina
uygun Sinif 1 lazer tirtintidir.

Projektori kullanirken bu giivenlik talimatlarina uyun.



Lazer Guivenligi Bilgileri

Ust

Herhangi bir parlak 151k kaynaginda oldugu gibi 151na dogrudan bakmayin,
RG2 IEC/EN 62471-5:2015.

e R

/A WARNING

<_><_\D WARNING: Never look into the lens.
- AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans I'objectif.

RG2 WARNUNG: Blicken Sie niemals in das Objekiv.
/\ WARNING

~ WARNING: Never look into the lens.
X2

AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans I'objectif.
RG2 ADVERTENCIA: No mire nunca a través del objetivo.

A\ WARNING

~ WARNING: Never look into the lens.
2] |z m=s =) A o2 Bkl OHIALS.

RG2 EE: FEREE.




Sozluk

Bu boliim kilavuzda agiklanmayan anlasilmas: gii¢ terimler hakkinda kisa
aciklamalar verir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak
daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

AMX Device
Discovery

AMX Device Discovery, AMX kontrol sistemlerinin hedef
ekipmani kolayca ¢aligtirmasi i¢cin AMX tarafindan gelistirilen
bir teknolojidir.

Epson bu iletisim kurali teknolojisini uygulamistir ve iletisim
kurali iglevinin etkinlestirilmesi i¢in bir ayar saglamistir (Acik).
Daha fazla ayrint1 igin AMX web sitesine bakin.

URL http://www.amx.com/

HDCP

HDCP, High-bandwidth Digital Content Protection ifadesinin
kisaltmasidir.

DVI ve HDMI baglanti noktalari {izerinden génderilen dijital
sinyalleri sifreleyerek yasa dis1 kopyalamay: 6nlemek ve telif
haklarin1 korumak i¢in kullanilir.

Bu projektordeki HDMI baglanti noktast HDCP
desteklediginden, HDCP teknolojisiyle korunan dijital
goriintileri koruyabilir.

Bununla birlikte, projektdr HDCP sifrelemesinin giincellenmis
veya degistirilmis siiriimleriyle korunan gériintiileri
yansitamayabilir.

En Boy Orani

Bir goriintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran.

HDTYV ekranlar gibi, 16:9 yatay:dikey orana sahip ekranlara
genis ekran denir.

SDTV ve genel bilgisayar ekranlar1 4:3 en boy oranina sahiptir.

Bilesik Video

Video sinyalini, tek bir kablo tizerinden aktarilmak {izere
parlaklik bileseni ve renk bileseniyle birlestiren bir yontem.

HDMI

High Definition Multimedia Interface'in kisaltmasi. HDMI,
dijital tiiketici elektronik iirtinleri ve bilgisayarlara yonelik bir
standarttir. Bu, HD gériintiilerin ve ¢ok kanalli ses sinyallerinin
dijital iletim standartidur.

Dijital sinyali sikistirmayarak, goriintii miimkiin olan en yiiksek
kalitede aktarilabilir. Ayrica dijital sinyal i¢in bir sifreleme
islevine de sahiptir.

Kontrast

Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha
yumusak goriinmelerini saglamak i¢in bir gériintiiniin aydinlik
ve karanlik alanlarinin bagil parlaklig1 artirilabilir veya
azaltilabilir. Bir gortintiiniin bu 6zelligini ayarlamak "kontrast
ayar1" olarak adlandirilir.

DHCP

Dynamic Host Configuration Protocol ifadesinin kisaltmasidur.
Bu iletisim kurali, aga bagl olan donanima otomatik olarak bir
IP adresi atar.

HDTV

High-Definition Television ifadesinin kisaltmasidir. Asagidaki
kosullar1 saglayan yiiksek ¢oziiniirliiklii sistemleri belirtir:

« 720p ya da 1080i veya iizeri dikey ¢oziiniirliik (p = Ileri giden,
i = Gegisli)
« 16:9 ekran en boy orani

DICOM

Digital Imaging and Communications in Medicine ifadesinin
kisaltmasidir.

Tibbi goriintiilere yonelik gériintii standartlarini ve iletisim
kurallarini tanimlayan uluslararasi bir standarttir.

Gegisli

Bir ekrani olusturmak i¢in gereken bilgileri, gériintiiniin en
stiinden baglayip en altina kadar her satir1 birer birer gonderir.

Her iki satirda bir kare goriintiilendiginden, goriintiilerin
titreme olasilig1 daha fazladir.

IP Adresi

Aga bagl bilgisayar1 tanimlamak i¢in kullanilan bir sayidur.

Ag Gegidi Adresi

Alt ag maskesine uygun olarak boliimlenen bir ag (alt ag)
tizerinden iletisim saglamaya yonelik bir sunucudur
(yonlendiricidir).

[leri giden

Bilgileri, her defasinda birer ekran olusturulacak sekilde
yansitarak bir karede bir goriintii goriintiiler.

Tarama satirlarinin sayisi ayni olmakla birlikte, gegisli sisteme

kiyasla bilgi hacmi iki kat1 oldugundan gériintii titremesi
miktar1 azalir.



http://www.amx.com

Yenileme Hiz1

Bir ekranin 151k yayan eleman: son derece kisa bir siire i¢in ayni
parlaklik ve rengi korur.

Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek igin goriintii,
saniyede bir¢ok kez taranmalidir.

Saniye bagina yenileme islemlerinin sayis: Yenileme hizi olarak
adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden ifade edilir.

SDTV

Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadir.
HDTYV Yiiksek Cozuniirliikli Televizyon igin gerekli kogullar:
karsilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.

Izleme

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir.
Projektoriin frekansi bu frekansla uyusmazsa, ortaya ¢ikan
goriintiilerin kalitesi iyi olmayacaktir.

Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepelerin
sayis1) izleme olarak adlandirilir.

Izleme dogru sekilde yiiriitiilmezse, sinyalde genis dikey cizgiler
belirir.

SNMP

TCP/IP agina bagl yonlendirici ve bilgisayar gibi aygitlar1
izlemek ve denetlemek i¢in kullanilan Simple Network
Management Protocol (Basit Ag Yonetim Iletisim Kurali)
ifadesinin kisaltmasidir.

Tuzak IP Adresi

SNMP'de hata bildirimi i¢in kullanilan hedef bilgisayara yonelik
IP adresidir.

VGA

640 (yatay) x 480 (dikey) noktali ¢oziintirliikte bir ekran boyutu
standard.

sRGB

Video donanimu tarafindan yeniden tiretilmis olan renklerin
bilgisayar isletim sistemleri ve Internet tarafindan kolayca
islenebilmesi amaciyla formiile edilmis, renk araliklarina
yonelik uluslararasi bir standart. Baglanan kaynak sSRGB
moduna sahipse, projektorii ve baglanan sinyal kaynagini sRGB
olarak ayarlayin.

XGA

1024 (yatay) x 768 (dikey) noktal1 ¢oziiniirliikte bir ekran
boyutu standard.

WXGA

1280 (yatay) x 800 (dikey) noktali ¢dziiniirliikte bir ekran
boyutu standardi.

WUXGA

1920 (yatay) x 1200 (dikey) noktali ¢oziiniirliikte bir ekran
boyutu standard.

SSID

SSID, kablosuz LAN iizerindeki bagka bir aygita baglanmak i¢in
gereken tanimlama bilgisidir. Ayni SSID'ye sahip olan aygitlar
arasinda kablosuz iletisim kurulabilir.

Alt Ag Maskesi

IP adresinden béliimlenen bir agdaki (alt ag) ag adresi igin
kullanilan bit sayisini tanimlayan bir sayisal degerdir.

SVGA

800 (yatay) x 600 (dikey) noktali ¢6zliniirlitkte bir ekran boyutu
standardu.

SXGA

1280 (yatay) x 1024 (dikey) noktal1 ¢oziintirlitkte bir ekran
boyutu standard.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir.

Projektdriin frekansi bu frekansla uyusmazsa, ortaya ¢ikan
goriintiilerin kalitesi iyi olmayacaktur.

Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve
¢ukurlarin bagil konumu) Senkronizasyon olarak adlandirilir.

Sinyaller senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay
parazit gerceklesebilir.




ikazlar

Projektoriiniizle ilgili 6nemli ikazlar i¢in bu boliimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" 5.296

« "Kullanim Kisitlamas1" 5.296

o "Isletim Sistemi Referanslar1" s.296

o "Ticari markalar" s.296

o "Telif Hakki Bildirimi" 5.297

« "Telif Hakki Bildirimleri" s.297

birimleri eklemeyi diisiindiikten sonra kullanilmalidir. Bu {iriin uzay
ekipmanlari, ana iletisim ekipmani, niikleer giic kumanda ekipmani veya
dogrudan bakim ile ilgili tibbi ekipman gibi oldukg¢a yiiksek
giivenilirlik/giivenlik gerektiren uygulamalarda kullanilmak tizere
tasarlanmadigindan bu tiriintin kullanilmak tizere uygun olup olmadigina tam
bir degerlendirme yaparak karar veriniz.

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.eu/

Kullanim Kisitlamasi

Bu iiriin hava yolu, demir yolu, deniz yolu, otomotiv vs. ile ilgili nakliye
aygitlary; afet onleme aygitlars; cesitli giivenlik aygitlar: vb. ya da
islevsel/hassas aygitlar vs. gibi yiiksek giivenilirlik/giivenlik gerektiren
uygulamalar i¢in kullanilirken bu {iriin yalnizca giivenlik ve toplam sistem

giivenilirligini korumak i¢in tasariminiza ariza emniyet sistemi ve yedekleme

Isletim Sistemi Referanslan

 Microsoft Windows' 7 isletim sistemi
 Microsoft Windows' 8,1 isletim sistemi

« Microsoft Windows' 10 isletim sistemi

o Microsoft Windows Server 2012 igletim sistemi

o Microsoft Windows Server 2016 igletim sistemi

Bu kilavuzda, yukaridaki isletim sistemleri "Windows 7", "Windows 8.1,
"Windows 10", "Windows Server 2012" ve "Windows Server 2016" olarak
anilmaktadir. Ayrica bu igletim sistemlerinin timiinii ifade etmek iizere
"Windows" kullanilmistir.

« OSX10.11.x

e macOS 10.12.x
e macOS 10.13.x
e macOS 10.14.x

Bu kilavuzda, yukaridaki isletim sistemleri "OS X 10.11.x", "macOS 10.12.x",
"macOS 10.13.x" ve "macOS 10.14.x" olarak anilmistir. Ayrica, bunlarin timii
anilirken ortak "Mac" terimi kullanilir.

Ticari markalar

EPSON tescilli ticari bir markadir, EXCEED YOUR VISION ve logolari, Seiko
Epson Corporation'un tescilli ticari markalar1 veya ticari markalaridir.

Mac, OS X ve macOS, Apple Inc. sirketinin ticari markalaridir.



ikazlar

Microsoft, Windows, Windows Server, PowerPoint, Excel ve Windows
logosu, Microsoft Corporation sirketinin Amerika Birlesik Devletleri ve/veya
diger iilkelerdeki ticari markalar1 veya tescilli ticari markalaridir.

Wi-Fi', WPA2", WPA3" ve Miracast’, Wi-Fi Alliance"in ticari markalaridir..
App Store, Apple Inc. sirketinin hizmet markasidir.

Chrome, Chromebook ve Google Play, Google LLC sirketinin ticari
markalaridir.

HDMI, HDMI Logosu ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI

Licensing Administrator Inc.'nin ticari markalar1 veya tescilli ticari

markalaridir, HESIME

"QR Code", DENSO WAVE INCORPORATED"1n tescilli ticari markasidir.

PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger iilkeler ve
bolgelerde tescil i¢in bagvurusu yapilmis veya zaten tescilli bir ticari markadur.

Foxit PDF SDK Copyright ©2011, Foxit Software Company
www.foxitsoftware.com, All rights reserved.

Crestron, Crestron Connected’, Crestron Fusion’, Crestron Control ve
Crestron RoomView Crestron Electronics, Inc. sirketinin tescilli ticari
markalaridir.

Ubuntu ve Canonical, Canonical Ltd. sirketinin tescilli ticari markalaridir.

Intel, Intel Corporation'n ABD ve/veya diger tilkelerdeki tescilli ticari
markasidir.

Eneloop’, Panasonic Group sirketinin tescilli ticari markasidir.

HDBaseT ve HDBaseT Alliance logosu, HDBaseT Alliance birliginin ticari
markalaridir.

Ayrica bu belgede kullanilan diger iiriin adlar1 yalnizca iiriint belirtmek igin
kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar1 olabilir. Epson bu
markalarla ilgili olarak hi¢bir hak talep etmemektedir.

yontemlerle herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir
bilgi erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz. Bu belgede bulunan
bilgilerin kullanimina iliskin olarak patent hakki sorumlulugu
istlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan
zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslary, {irini satin alanin veya iigiincii
kisilerin asagidaki nedenlerden 6tiirti ugradiklari zarar, kayip, maliyet veya
gider konusunda iiriinii satin alana veya tiglincii kisilere kars: kesinlikle
yikiimlii olmayacaktir: kaza, iriiniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla
kullanilmas, iiriin tizerinde yetkisiz kisilerce yapilan diizenlemeler, onarimlar
veya degisiklikler veya (ABD harig olmak iizere) Seiko Epson Corporation
sirketinin ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmus iiriinler digindaki
herhangi bir istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan
dogacak zararlardan ve sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir veya
glincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Telif Hakki Bildirimi

Tiim haklar1 saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazil izni olmadan
bu yayinin hi¢bir boliimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger

Telif Hakki Bildirimleri

Bu bilgiler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
© 2019 Seiko Epson Corporation
2019.11 413885800TR
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