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Indicacions utilitzades en aquesta guia

Simbols de seguretat
El projector i els manuals utilitzen simbols grafics i etiquetes per assenyalar el contingut que indica la forma d’utilitzar el projector amb seguretat.

Llegiu i seguiu atentament les instruccions marcades amb aquests simbols i etiquetes per evitar lesions personals i materials.

Aquest simbol indica informacié que, si s'ignora, pot provocar lesions personals o fins i tot la mort.

A Avis

Aquest simbol indica informacié que, si s’ignorés, podria ocasionar ferides personals o danys materials deguts a la manipulacié incorrecta.

A Precaucié

Indicacions d’informacio general

Aquesta etiqueta indica procediments que poden causar danys o lesions si no es va amb prou compte.

Atencié

Aquesta etiqueta indica informaci6 addicional que pot ser til saber.
[Nom del botd] Indica el nom dels botons del comandament a distancia o del tauler de control.
Exemple: botd [Esc]
Nom de ment/opcioé Indica els noms dels ments i de les opcions del projector.
Exemple:
Seleccioneu el ment Imatge
@ Imatge > Avangat
» Aquesta etiqueta indica enllagos a les pagines relacionades.
- Aquesta etiqueta indica el nivell de ment actual del projector.

» Enllagos relacionats
« "Us del manual per cercar informacié" pag.9
« "Obtenci6 de la darrera versié dels documents” pag.10



Us del manual per cercar informacié

El manual en PDF us permet cercar la informacié que esteu cercant per
paraula clau o que aneu directament a seccions especifiques amb els
marcadors. També us permet imprimir només les pagines que necessiteu. En

aquesta seccid s’explica com utilitzar un manual en PDF obrint-lo amb
I’Adobe Reader X a 'ordinador.

» Enllacos relacionats

« "Cerques per paraula clau" pag.9

o "Accés directe des d’un preferit” pag.9

« "Com imprimir només les pagines que es necessiten" pag.9

Cerques per paraula clau

Feu clic a Edita > Cerca avan¢ada. Introduiu la paraula clau (text) de la
informacié que voleu cercar a la finestra de cerca i, seguidament, feu clic a
Cerca. Els termes coincidents es mostren en forma de llista. Feu clic en un
dels termes coincidents per anar a la pagina corresponent.
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Accés directe des d’un preferit

Feu clic en un titol per anar a la pagina corresponent. Feu clic a + o > per
veure els titols de nivell inferior de la mateixa seccié. Per tornar a la pagina
anterior, executeu 'operacio segiient al teclat.

» Windows: premeu i manteniu Alt i, seguidament, premeu <.

Com imprimir només les pagines que es necessiten

Podeu extreure i imprimir només les pagines necessaries. Feu clic a
Imprimeix del menu Fitxer i, seguidament, especifiqueu les pagines que
voleu imprimir a Pagines de Pagines per imprimir.

« Per especificar un conjunt de pagines, afegiu un guionet entre la pagina
d’inici i la pagina final.
Exemple: 20-25

o Per especificar pagines individuals, separeu-les amb comes.
Exemple: 5, 10, 15
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Obtencio de la darrera versio dels documents

Podeu obtenir la versié més recent dels manuals i les especificacions a la
pagina web d'Epson.

Visiteu epson.sn i introduiu-hi el nom del projector.


http://epson.sn

Introduccio al projector

Llegiu aquestes seccions per obtenir més informacio6 sobre les funcions del projector i els noms dels components.

» Enllagos relacionats
o "Caracteristiques del Projector” pag.12
« "Components i funcions del projector” pag.16



Caracteristiques del Projector

Aquest projector inclou aquestes funcions especials. Consulteu els apartats

- ) e - Funcions interactives uniques
segiients per obtenir-ne més informacio.

» Enllacos relacionats Anotacié 'senzilla a le} pantalla projectada mitjancant el llapis interactiu o el dit
« "Font de llum laser de llarga durada" pag.12 (EB-735Fi/EB-725Wi).

« "Funcions interactives uniques" pag.12

« "Configuracio rapida i senzilla" pag.13 \/

« "Connectivitat flexible" pag.13
« "Projeccio per a exhibicions" pag.14

Font de llum laser de llarga durada

Una font de llum laser fix permet un funcionament practicament exempt de
manteniment fins que la lluentor del llum es redueix.

« Anotacié amb o sense un ordinador.

« Anotacié amb dos llapis simultaniament.

« Operacions del projector des de la pantalla projectada.

« Escanegeu i mostreu contingut des de I'escaner connectat.

« Envieu per correu, deseu o imprimiu el contingut sense un ordinador.
« Importeu contingut des d'una unitat USB.

« Operacions de I'ordinador des de la pantalla projectada.

« Interactivitat tactil amb el dit. (Es necessita l'unitat Touch opcional).

» Enllacos relacionats
« "Com fer servir les funcions interactives" pag.95



Caracteristiques del Projector

Configuracio rapida i senzilla Connexié amb ordinadors
« Direct Power On funcié que permet activar el projector quan s'engega. * g?:;?:;‘)io amb un cable USB per projectar imatges i escoltar 'audio (USB

« Ences automatic funcié que permet engegar el projector quan el projector
detecta un senyal d'imatge procedent del port que s'ha especificat a la font
Ences automatic.

o La funci6 Pantalla d'inici permet seleccionar facilment una font d'entrada i
accedir a funcions ttils.

: L .
e o
[mm)

» L'Epson iProjection (Windows/Mac) permet projectar simultaniament un
maxim de quatre imatges dividint la pantalla projectada. Podeu projectar
imatges des d'ordinadors de la xarxa o des de telefons intel-ligents o tauletes
amb |'Epson iProjection instal-lat.

Consulteu la Guia de funcionament d'’Epson iProjection (Windows/Mac) per
obtenir més informacio.

» Enllagos relacionats
« "Pantalla d'inici" pag.50
« "Encendre el projector" pag.49

Connectivitat flexible

Aquest projector admet multiples opcions senzilles de connectivitat com les
que es mostren a continuacio.

» Enllagos relacionats
« "Connexi6é amb ordinadors" pag.13
« "Connexié amb dispositius mobils" pag.14




Caracteristiques del Projector

% e« Descarregueu el programari i els manuals necessaris del lloc web
seglient:
epson.sn

» Enllagos relacionats

« "Projeccié mitjan¢ant una xarxa cablejada” pag.170

« "Projeccié mitjangant una xarxa sense fil" pag.174

« "Connexi6 d'un ordinador per a video i audio USB" pag.34

Connexié amb dispositius mobils

o Screen Mirroring per connectar el projector i el dispositiu mobil sense fils
mitjangant la tecnologia Miracast.

)

« L'Epson iProjection (i0S/Android) permet connectar el projector i el
dispositiu mobil sense fils mitjangant I'aplicacié disponible a I'App Store o el
Google Play.

$ Les despeses que es puguin generar en la comunicacié amb 1'App
Store o el Google Play sén responsabilitat del client.

 L'Epson iProjection (Chromebook) permet connectar el projector i el
dispositiu Chromebook sense fil mitjangant I'aplicacié disponible a la botiga
en linia del Chrome.

@ Les despeses que es puguin produir en la comunicacié amb la botiga
en linia del Chrome s6n responsabilitat del client.

» Enllagos relacionats
« "Projeccid des d'un dispositiu mobil mitjangant la xarxa sense fil (Screen
Mirroring)" pag.184

Projeccio per a exhibicions

El projector permet projectar el contingut per a presentacions, com a
cartelleria electronica (EB-755F/EB-750F).

 El mode Reprod. contingut permet reproduir les vostres llistes de
reproducci, i afegir els colors i efectes de forma desitjats a la imatge
projectada.

« Podeu fer servir un dels metodes segiients per crear contingut reproduit en
mode Reprod. contingut.

o El programari Epson Projector Content Manager permet crear llistes de
reproducci6 i desar-les en un dispositiu d'emmagatzematge extern. També
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Caracteristiques del Projector

podeu afegir efectes de forma i color a la imatge projectada, i programar
les llistes de reproduccio.

Trobareu més informacié a la Guia de funcionament de I'Epson Projector
Content Manager.

« L'Epson Web Control us permet crear llistes de reproduccié amb un
navegador web i desar-les en un dispositiu d'emmagatzematge extern
connectat a un projector de la xarxa. També podeu afegir efectes de forma
i color a la imatge projectada.

« L'aplicacié Epson Creative Projection permet crear contingut en
dispositius iOS. També podeu transferir el contingut al projector sense fil.
Podeu descarregar I'Epson Creative Projection de I'App Store. Les
despeses que es puguin produir en la comunicacié amb I'App Store sén
responsabilitat del client.

Descarregueu el programari i els manuals necessaris del lloc web

segiient:
epson.sn

» Enllagos relacionats
« "Com projectar en el mode de reproduccié de contingut” pag.137
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Components i funcions del projector

Les seccions segiients expliquen els components i les funcions del projector.

Components del projector - Part frontal/lateral
Totes les caracteristiques d'aquesta guia s'expliquen amb il-lustracions de
EB-735Fi, si no es diu el contrari.

» Enllagos relacionats

« "Components del projector - Part frontal/lateral” pag.16

« "Components del projector - Part superior/lateral” pag.17
« "Components del projector - Part posterior" pag.18

« "Components del projector - Base" pag.20

« "Components del projector - Panell de control" pag.20

« "Components del projector - Comandament a distancia" pag.21
« "Components del projector - Llapis interactius" pag.23

« "Components del projector - Suport per al llapis” pag.24
« "Components del projector - Unitat Touch" pag.25

« "Instruccions de seguretat de I'imant" pag.26

Nom Funci6

@ |Llums indicadors Indica l'estat del projector.

@ | Receptor remot Rep els senyals del comandament a distancia.
@ | Altaveu Emet l'audio.
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Nom e Components del projector - Part superior/lateral

@ | Sortida d'aire Sortida d'aire per refredar l'interior del projector.

A Precaucié

Durant la projeccid, no acosteu la cara ni les
mans a la sortida d'aire, ni deixeu a prop
objectes que es puguin deformar o espatllar a
causa de l'escalfor. L'aire calent de la sortida
d'aire podria provocar cremades, deformacions
o accidents.

@ | Coberta del modul Obriu-la per accedir a la ranura del modul LAN sense
LAN sense fil fil.

@ |Ranura del modul Instal-leu el modul LAN sense fil opcional.
LAN sense fil Utilitzeu un dispositiu de memoria USB per desar

arxius de registre d'error i de funcionament. (Abans,
activeu 'ajust Alim. LAN sense fil al menu
Administracid).

» Enllacos relacionats
« "Estat dels indicadors del projector” pag.275

Nom Funcio

@ | Receptor de llapis Rep els senyals del llapis interactiu.
interactiu
(EB-735Fi/EB-725Wi)

@ | Sensor d'obstacles Detecta els obstacles que interfereixen amb l'area de
projeccio.
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Nom Funcid Components del projector - Part posterior
@ | Finestra de projeccié | Projecta les imatges.
A\ Avis

 No mireu directament a la finestra de
projecci6é mentre s'estigui projectant.

« No col-loqueu objectes ni apropeu les mans a
la finestra de projecci6. Podrien produir-se
cremades o incendis, o 'objecte es podria
deformar, perque aquesta zona assoleix una
alta temperatura a causa de la llum de

~

0
projeccié concentrada.

@ | Receptor remot Rep els senyals del comandament a distancia.
@ | Tauler de control Opera el projector. I |
@ | Tapa del filtre d'aire | Obriu-la per accedir al filtre d'aire.
@ |Pestanya de la tapa Obre i tanca la tapa del filtre d’aire.

del filtre
@) | Entrada d'aire (filtre [ Aspira aire per refrigerar l'interior del projector. Nom Funcié

dai

aire) @ |Ranura de seguretat | La ranura de seguretat és compatible amb el sistema
© |Palanca d'enfocament | Ajusta I'enfocament de la imatge. Microsaver Security System fabricat per Kensington.
@ | Ports Introduiu els senyals de video provinents d’equips de

» Enllacos relacionats HDMI1/HDMI2/HD | video i d'ordinadors compatibles amb HDMI.
« "Manteniment del filtre d'aire i les reixetes de ventilacié" pag.262 MI3 Aquest port és compatible amb HDCP2.3.
« "Components del projector - Panell de control” pag.20 @ |Ports Audio 1/Audio | Audio 1: introdueix audio des de I'equip connectat al
o "Com fer servir els llapis interactius" pag.98 2 port Computerl.
« "Enfocament de la imatge" pag.60 Audio 2: introdueix audio des de l'equip connectat al

port Computer2. Quan es projecta una imatge des de la
camera de documents opcional, 'audio entra per
aquest port.

@ |Port Audio Out Envia l'audio des de la font d'entrada actual a un
altaveu extern.
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Nom

Funcio

Ports USB-B1/USB-
B2
(EB-735Fi/EB-725Wi)

Port USB-B
(EB-755F/EB-750F/EB
-735F/EB-725W/EB-7
20)

USB-B1: utilitzeu-lo per connectar un cable USB a un
ordinador i fer servir el llapis interactiu com a ratoli.

Utilitzeu-lo per connectar un cable USB a l'ordinador
per projectar imatges de l'ordinador. (Abans, activeu
USB Display al ment E/S del senyal del projector).

USB-B2: utilitzeu-lo per connectar un cable USB per
poder utilitzar les funcions interactives amb un mini-
PC. Seleccioneu els ajustos de 'USB-B2 al ment
Llapis/tactil del projector per seleccionar aquest port
d’entrada.

@ Llapis/tactil > Interactivitat PC > USB-B2

USB-B: utilitzeu-lo per connectar un cable USB a
l'ordinador per projectar imatges de I'ordinador.

Nom

Funcio

Port Mic
(EB-735Fi/EB-735F/E
B-725Wi/EB-725W/E
B-720)

Rep audio des del microfon.

Port d'Audio

Introdueix audio des d'un equip connectat al port
Video.

Presa de corrent

Connecta el cable d’alimentacié al projector.

Port USB-A

Utilitzeu-lo per connectar un dispositiu de memoria
USB o una camera digital i projectar pel-licules o
imatges mitjangant la funcié PC Free o en el mode
Reprod. contingut (només EB-755F/EB-750F).

Utilitzeu-lo per connectar la camera de documents
opcional.

Utilitzeu un dispositiu de memoria USB per desar
arxius de registre d'error i de funcionament.

No podeu instal-lar el modul LAN sense fil.

e o6 ©

(EB-735Fi/EB-725Wi)

Port Video Envia els senyals de video compost de les fonts de
video.

Ports Introduiu senyals d'imatge des d'un ordinador.

Computerl/Compute | sj canvieu el parametre Port sortida monitor del

r2/Monitor Out menu E/S del senyal del projector, podreu utilitzar el
port Computer2/Monitor Out per emetre senyals RGB
analogiques des del port Computerl.

(® | Port TCH Utilitzeu-lo per connectar el cable de connexi6 de la

unitat Touch a la unitat Touch.

®

Entrada d’aire

Aspira aire per refrigerar l'interior del projector.

Port LAN

Utilitzeu-lo per connectar un cable LAN per connectar
a una xarxa.

Ports SYNC IN/OUT
(EB-735Fi/EB-725Wi)

Si utilitzeu les funcions interactives a la mateixa sala
que altres versions del mateix projector, haureu de
connectar el conjunt de cables del comandament a
distancia opcional als projectors. Si connecteu el
conjunt de cables, el llapis interactiu funcionara de
manera estable.

Port RS-232C

Utilitzeu-lo per connectar un cable RS-232C per
controlar el projector des d'un ordinador. (Aquest port
té funcionalitat de control i normalment no s’ha de fer
servir).

» Enllagos relacionats
« "Connexions del projector” pag.33
o "Installacié d'un cable de seguretat” pag.167
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Components del projector - Base Nom e
@ | Punts de fixacié (vuit | Utilitzeu aquests punts per instal-lar el suport opcional
- = punts) o un suport disponible comercialment compatible amb
l'estandard d'interficies de muntatge VESA (100 x 100
_J@_.@ \o@ mm) quan instal-leu el projector en una paret o quan el
0 — ° pengeu del sostre o I'instal-leu verticalment a sobre
= d'una taula.
| 5 o
K 2 U o /@.@ 0 @ | Punt de fixacio6 del Passeu un cadenat per a cables antirobatoris per aquest
Clle Qg e cable de seguretat punt i bloquegeu-lo.
i 7 També podeu instal-lar aqui el cable de seguretat per
- o evitar que el projector caigui del sostre o de la paret.
— &)
¢—= o (o) D
) k&_%m_ﬁ // d .
] P (o) » Enllagos relacionats
L / o "Installacié d'un cable de seguretat” pag.167
all @ 04 ©
H o _ Components del projector - Panell de control
—T [ T 1T 1o%

= Menu | Esc
Nom Funcié Source —_— H/v —
@ |Punts de fixaci6 dels | Munteu els peus per utilitzar el projector a sobre d'una Home Search = p)
peus frontals (dos superficie com, per exemple, un escriptori. (Només els | 7N o
punts) models amb peus inclosos) @ 1 ) =1 N
@ |Entrada d’aire Aspira aire per refrigerar l'interior del projector. & é é 4 )
A\ Avis
. . v
Per no bloquejar les entrades d’aire sota el
projector, no pot haver-hi cap objecte, com ara \wia
un paper o una tela, sota el projector.
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Nom Funci6
@ |Bot6 d'accionament | Engega i apaga el projector.
10
@ |Botd [Home] Mostra i tanca la pantalla d'inici.
@) | Botd [Source Search] | Canvia a la segiient font d'entrada.
@) | Boto [Enter] [«] Permet acceptar la seleccio actual i passar al nivell

seglient quan es mostra el menu del projector.

Quan es projecta un senyal RGB analogic des del port
Computer, optimitza els parametres de I'opci6é Ajust de
senyal analogic (Tracking, Sync. i Posicio).

@ | Botons d'ajust
Keystone i fletxes

Mostra la pantalla Keystone, la qual cosa permet
corregir la distorsi6 keystone.

Permet seleccionar elements del menu quan es
visualitza el ment del projector.

@ | Boto [Esc] Atura la funci6 actual.

Permet tornar al nivell de ment anterior quan es
visualitza el ment del projector.

@ | Botons Wide/Tele i
fletxes

[W]: amplia la mida de la imatge projectada.
[T]: redueix la mida de la imatge projectada.

Corregeix la distorsi6 keystone horitzontal quan es
mostra la pantalla Keystone.

Permet seleccionar elements del mend quan es
visualitza el ment del projector.

© |Botd [Menu] Mostra i tanca el mend del projector.

» Enllagos relacionats

« "Pantalla d'inici" pag.50

« "Correccid de la forma de la imatge amb els botons Keystone" pag.64
« "Seleccioneu una font d'imatges” pag.77

« "Canvi de la mida de la imatge amb els botons" pag.75

"Ajustar les opcions dels menus" pag.216

Components del projector - Comandament a
distancia

EB-755F/EB-750F

Source Search
[—

(Keystone  Effect USB Viewe?'
f/w 2 ) (3

(a)(Cs5)Ce)

(z)Cs8J)(C9)
A

_—®|um \O/U,;E\?I

,ﬁm

p ) J( o
f/.v Mute / Split Freeze

(Ao

Home

EPSON
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EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720

Funcio

ﬁv Source Search

_=¥e )

8(1)(2)(3)
(4 ) (s (e
(7)) Cs8)(9)

Auto

| _@um \')( /Al

Boto d'accionament

(O]

Engega i apaga el projector.

Boté [HDMI]

Canvia la font de la imatge als ports HDML

Boté [Computer]

Canvia l'origen de la imatge als ports Computer.

Boté [Keystone]
(EB-755F/EB-750F)

Mostra la pantalla Correccio geométrica, que permet
corregir la distorsio keystone de la imatge projectada.

Boto [Effect]
(EB-755F/EB-750F)

Mostra el menu Efecte superpos. al mode Reprod.
contingut.

e ©f QO @

Botons numerics

Permet introduir numeros al ment del projector
mentre es prem el boté [Num].

En mode Reprod. contingut, introduiu els nimeros
mentre premeu i manteniu el boté [Num] per
reproduir les vostres llistes de reproduccié preferides
(EB-755F/EB-750F).

)

N

Boto6 [Auto]

Quan es projecta un senyal RGB analogic des del port
Computer, optimitza els parametres de I'opci6é Ajust de
senyal analogic (Tracking, Sync. i Posicio).

usen\_” efault

N (o

Color Mode
—_J(p2 )

Aspect /'

Bot6 [Num)]

Manteniu premut aquest botd per introduir niimeros
amb els botons numerics.

Boté [Menu]

Mostra i tanca el mend del projector.

Botons de fletxa

Permet seleccionar elements del menu quan es
visualitza el ment del projector.

»m ) J( e
A/V Mute / Split Freeze

Boto [Enter] [«d]

Permet acceptar la selecci6 actual i passar al nivell
segiient quan es mostra el menu del projector.

Cas

Home

EPSON

Bot6 [User]

Executa la funcié assignada a l'opcié Bot6 d'usuari del
menu Administracio del projector.

Boto6 [Color Mode]

Canvia el mode de color.

Botd [Aspect]

Canvia el mode d'aspecte.

Botons [E-Zoom] +/-

Canvia la mida de la imatge projectada.

Bot6 [A/V Mute]

Activa/desactiva temporalment el video i l'audio.

QIoee|I® & ©| 80| ©

Boté [Split]

Projecta simultaniament fins a quatre imatges de fonts
d'imatge diferents dividint la pantalla projectada.
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Nom Funcioé « "Aturar temporalment l'accié d'un video" pag.144
@ |Botd [Home] Mostra i tanca la pantalla d'inici. « "Control del volum amb els botons de volum" pag.94
- - — » "Configurar I'ID del projector” pag.152
(¥ |Boto [Freeze] Atura o repren la reproduccié d'imatges. « "Ajustar les opcions dels ments" pag.216
@) | Botons per Serveix per ajustar el volum de l'altaveu.
apujar/abaixar el
[Volume] - — -
@) |Bot6 [Default] Recupera els valors per defecte del parametre Components del projECtor B Llapls Interactius
seleccionat.
Els llapis interactius s'inclouen només amb els models EB-735Fi/EB-725Wi.
@ | Botd [Esc] Atura la funcid actual.
Permet tornar al nivell de ment anterior quan es Agafeu el llapis per encendre'l automaticament. Els llapis s'apaguen
visualitza el ment del projector. automaticament 15 segons després de deixar-los.
@ |Boté [ID] Manteniu premut aquest boté i premeu els botons
numerics per seleccionar 'ID del projector que vulgueu
controlar amb el comandament a distancia.
@) |Botd [USB Viewer] Inicia el Visualitzador USB en mode Reprod.
(EB-755F/EB-750F) contingut.
@ |Boto [LAN] Canvia la font de la imatge entre els dispositius
connectats a la xarxa.
@ | Boto [USB] Canvia la font de la imatge entre USB Display i el port
USB-A. ]
@) |Botd [Source Search] | Canvia a la segiient font d'entrada. g [ ] ———|*
@ |Area d’emissi6 del Envia senyals del comandament a distancia. J
llum del
comandament a
distancia

» Enllagos relacionats

« "Com projectar en el mode de reproduccié de contingut” pag.137 e
« "Ajustar rendiment (mode de color)" pag.84

« "Relacié d'aspecte de la imatge" pag.79

« "Pantalla d'inici" pag.50

« "Seleccioneu una font d'imatges” pag.77

« "Ampliacié/reduccié d'imatges” pag.145

« "Apagar la imatge i el so temporalment” pag.143

« "Projecci6 de multiples imatges simultaniament” pag.129

Funcio

@ | Punta del llapis Punta de llapis tova substituible.

Si us costa fer servir la punta tova en una superficie
amb textura, substituiu-la per la punta dura.
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Nom

Funcio

Indicador de bateria

Premeu el botd del lateral del llapis per veure quin és
l'estat de la pila.

« Quan la pila esta carregada, l'indicador emet un llum
blau fins que deixeu anar el boto.

 Quan la pila esta baixa, l'indicador emet un llum blau
intermitent fins que deixeu anar el boto.

 Quan la pila esta esgotada, no s'encén. Canvieu la
pila.

@ |Boto Executa la funcid assignada a l'opci6é Accio boté llapis
del menu Interactiu del projector.
Premeu el botd per fer un clic amb el boté dret mentre
utilitzeu el llapis com a ratoli.
@ |Punt de fixacié dela | Permet fixar una corretja disponible al mercat.
corretja
@ | Tapade la pila Obriu aquesta tapa per canviar la pila.

» Enllagos relacionats

« "Substitucio6 de la punta del llapis interactiu” pag.266
« "Com fer servir els llapis interactius" pag.98
« "Instal-lacio de les piles als llapis" pag.46

Components del projector - Suport per al llapis

El suport per al llapis només s'inclou amb el model EB-735Fi/EB-725Wi.

emmagatzemar les
piles

Nom Funci6
@ | Coberta frontal Colloqueu-la després d’instal-lar el suport per al llapis.
@ | Espai per Deseu aqui les puntes del llapis.
emmagatzemar la
punta del llapis
@ | Espai per Colloqueu aqui els llapis amb la punta del llapis cap
emmagatzemar el avall.
llapis
@ | Espai per Deseu aqui les piles AA.

Orificis dels cargols
(per a la instal-lacio)

Els orificis dels cargols que fixen el suport per al llapis.

Imants d'instal-lacio

Imant que s'utilitzen per a la instal-lacio.
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Components del projector - Unitat Touch Nom Funcid
@ | Orificis dels cargols | Els orificis dels cargols que fixen la unitat Touch.
La unitat Touch només esta disponible per a EB-735Fi/EB-725Wi. (per a la instal-laci6) [ Trajey els taps de goma dels orificis dels cargols,

colloqueu la Unitat Touch i substituiu els taps de goma
per amagar els cargols.

Ports de difusi6 laser | Difonen el llum laser per detectar la posici6 dels dits.

Llum indicador S'illumina quan s'encén la unitat Touch.

Qd®

Orificis dels cargols | Els orificis dels cargols que fixen la unitat Touch a un
(per a la instal-lacié) [ suport per a taula disponible en qualsevol botiga quan
s’instal-la verticalment a sobre d’una taula.

@ |Ranura de seguretat | La ranura de seguretat és compatible amb el sistema
Microsaver Security System fabricat per Kensington.

Port TCH Connecta el projector a la unitat Touch amb el cable de
proj
connexié de la unitat Touch.

@ |Imants d'instal-lacié6 | Imant que s'utilitzen per a la instal-lacio.

. Atencio

« No connecteu la unitat Touch a cap dispositiu excepte els models
EB-735Fi/EB-725Wi. El dispositiu podria funcionar malament o podria superar
els nivells limit de laser.

« Utilitzeu el cable de connexi6 de la unitat Touch inclos. No es pot fer servir amb
un cable disponible al mercat.

o No desmunteu la unitat Touch per llencar-la a les escombraries. Recicleu-la
segons la legislacié i la normativa local o nacional.

A la Guia d'instal-lacié del projector trobareu els metodes d'instal-lacié

de la unitat Touch i els meétodes d'ajust de 'angle.

» Enllagos relacionats

« "Instruccions de seguretat per a funcionament interactiu tactil" pag.101
« "Us del dit per a funcionament interactiu tactil” pag.100

« "Obtencio de la darrera versié dels documents” pag.10
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Instruccions de seguretat de I'imant

El suport per al llapis i la unitat Touch contenen imants potents. Si utilitzeu
aquests dispositius, seguiu aquestes directrius importants.

A Avis

No utilitzeu el dispositiu a prop d’equips meédics com ara marcapassos. A més,
quan feu servir el dispositiu, comproveu que al voltant no hi hagi cap equip medic,
com ara un marcapassos. Les interferéncies electromagneétiques podrien comportar
problemes de funcionament als equips médics.

A Precaucié

« No utilitzeu el dispositiu a prop de suports d'emmagatzematge magnetics (p. ex.
targetes magnetiques) o dispositius electronics de precisio (p. ex. ordinadors,
rellotges digitals o teléfons mobils). Les dades es podem malmetre o podria no
funcionar correctament.

« Siinstalleu el dispositiu sobre una superficie magnetica, vigileu que ni els dits ni
cap altra part del cos no us quedin atrapats entre l'imant i la superficie
d'instal-lacio.



Configuracio del projector

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per configurar el projector.

» Enllagos relacionats

« "Ubicacié del projector” pag.28

« "Connexions del projector” pag.33

« "Installacié de les piles al comandament a distancia" pag.45
« "Instal-lacio de les piles als llapis" pag.46

« "Funcionament del comandament a distancia" pag.47



Ubicacio del projector

Podeu instal-lar el projector en una paret o al sostre, o col-locar-lo sobre una
taula per projectar imatges.

Si instal-leu el projector en una paret, el pengeu del sostre o el munteu en
vertical sobre una taula, utilitzeu un suport opcional o un suport comercial
compatible amb l'estandard d’interficies de muntatge VESA (100 x 100 mm).

El projector es pot instal-lar en qualsevol angle sense funcions interactives. No
hi ha cap limit vertical ni horitzontal pel que fa a la instal-lacié del projector.

ssU%
) 7
LSS

Si utilitzeu les funcions interactives, el projector es pot inclinar fins a 3°,
independentment de la posicié del projector (EB-735Fi/EB-725Wi).

Quan trieu la ubicaci6 del projector, tingueu en compte els segiients punts:

« Colloqueu el projector sobre una superficie plana i solida o instal-leu-lo en
un suport compatible.

« Deixeu prou espai al voltant i sota el projector per permetre una bona
ventilaci6 i comproveu que les reixetes de ventilacié no queden tapades.
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« Colloqueu el projector de forma que quedi de cara a la pantalla, comproveu
que no queda tort.

@ Si no podeu instal-lar-lo de cara a la pantalla, corregiu la distorsié
Keystone resultant mitjangant els controls del projector. Per obtenir

imatges de la millor qualitat, us recomanem que ajusteu la posicid
d’instal-laci6 del projector per aconseguir la mida i la forma correctes
per a les imatges.

« Si instal-leu el projector en un lloc fix, activeu I'ajust Instal-lacio fixa del
menu Instal-lacié del projector.

« Si instal-leu el projector en vertical, activeu I'ajust Instal-lacié vertical del
menu Instal-lacié del projector.
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A Avis

o Per penjar el projector del sostre s'ha d'utilitzar un meétode d'instal-lacié especial
amb el suport per a paret o per a sostre. Si no s'instal-la correctament, el
projector podria caure i provocar danys personals o materials.

o No feu servir adhesius per als punts de fixaci6 del suport per a la paret per evitar
que els cargols s'afluixin, i no feu servir lubricants, olis o similars en el projector;
la carcassa del projector podria esquerdar-se i aquest podria caure del suport.
Aix0 podria causar lesions greus a qualsevol persona que estigués sota el suport i
podria danyar el projector.

« No installar el suport de sostre podria fer que el projector caigui. Després
d’instal-lar el suport especific d’Epson per al vostre projector, no oblideu fixar-lo
a tots els punts de fixaci6 del suport per a sostre del projector. Subjecteu el
projector i els suports amb un filferro suficientment resistent per resistir-ne el
pes.

« No instal-leu el projector a una ubicacié amb molta pols o humitat, o a una
ubicacié amb fum o vapors. En cas contrari, es podria provocar un foc o un xoc
eléctric. La carcassa del projector també es podria deteriorar, el que podria fer
que aquest caigués des del suport.

Exemples d'entorns que podrien provocar que el projector caigui pel

deteriorament

« Ubicacions amb molt de fum o particules de pols grasses, com ara fabriques o
cuines

o Ubicacions amb dissolvents o quimics volatils, com ara fabriques o laboratoris

« Ubicacions on el projector podria estar sotmes a detergents o quimics, com ara
fabriques o cuines

o Ubicacions en les que es fan servis olis essencials, com llocs de relaxacié

« Dispositius propers que produeixen molt de fum, particles de pols grasses o
escuma a esdeveniments

A Avis

o No cobriu l'entrada d'aire del projector ni les reixetes de sortida d'aire. Si les
reixetes queden tapades, la temperatura interna podria augmentar i provocar un
incendi.

« No utilitzeu ni emmagatzemeu el projector en llocs amb pols o bruticia. Si ho
feu, la qualitat de la imatge projectada pot reduir-se o el filtre d'aire pot obturar-
se i provocar problemes de funcionament o fins i tot incendis.

« No instal-leu el projector sobre una superficie que no sigui prou estable o que no
aguanti el pes del projector que s'indica a les especificacions. Si ho feu, podria
caure i provocar un accident i lesions.

« Siinstalleu el projector en un lloc elevat, preneu mesures per assegurar-vos que
no pot caure, per exemple lligar-lo per garantir-ne la seguretat en cas d'una
emergencia, com ara un terratrémol, i evitar accidents. Si no l'instal-leu
correctament, podria caure i provocar un accident i lesions.

« No instal-leu en ubicacions on podrien existir danys per sal o en ubicacions
subjectes a gasos corrosius com ara gas sulfuric calent. En cas contrari, la
corrosid podria fer que el projector caigui. Aixo també podria comportar
problemes de funcionament.

Atencié

« Si feu servir el projector a altituds de més de 1.500 m, Activat el Mode alta
altitud del ment Instal-lacié del projector per garantir la correcta regulacié de la
temperatura interna del projector.

« No col-loqueu el projector en espais amb molta humitat i pols, o en espais amb
fum (combustié o tabac).

» Enllacos relacionats
« "Opcions d'instal-laci6 i configuracié del projector” pag.29
« "Configuracié quan es fan servir les caracteristiques interactives" pag.30

Opcions d'instal-lacié i configuracio del projector

Podeu instal-lar i configurar el projector de diferents formes:
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Frontal/Poster.

$ Munteu els peus (si els teniu) per utilitzar el projector a sobre d'una
superficie com, per exemple, un escriptori.

Frontal Cap per avall/Posterior Cap per avall

& 5

Frontal Cap per avall/Posterior Cap per avall (vertical)

Seleccioneu l'opcié de Projeccio correcta del menu Instal-lacié del projector
en funcid del métode d'instal-laci6 utilitzat. Si és necessari, activeu el Boto dir.
invertida del ment Funcionament del projector i ajusteu la Rotacio dels
menus del menu Pantalla del projector.

« La configuraci6 de Projeccio per defecte és Frontal/Cap per avall.

o Podeu canviar la configuracié de Projeccié de la manera segiient
prement el bot6 [A/V Mute] del comandament a distancia durant 5
segons aproximadament.

o Canvieu Frontal per Frontal/Cap per avall o viceversa
« Canvieu Posterior per Poster./Cap per avall o viceversa

» Enllagos relacionats
» "Modes de projeccid” pag.56

Configuracié quan es fan servir les caracteristiques
interactives

Quan feu servir les caracteristiques interactives, projecteu des de la part del
davant de la pantalla (EB-735Fi/EB-725Wi).

Configureu Projeccié en Frontal/Cap per avall o Frontal.
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Atencié

Les funcions interactives s'utilitzen mitjancant la comunicacié d'infraroigs. Quan

instal-leu el projector, tingueu en compte els segiients punts:

« No installeu el projector inclinat en un angle de 3° o més. Es possible que les
funcions interactives no funcionin correctament.

o Assegureu-vos que cap font de llum intensa ni la llum del sol toqui directament
el receptor del llapis interactiu, la pantalla de projeccio, el propi projector o la
part posterior del projector.

o No instal-leu el projector a prop d'una finestra per la qual pugui arribar la llum
directa del sol. Aix0 podria comportar problemes de funcionament a les funcions
interactives.

o Instal-leu el projector de manera que el receptor del llapis interactiu no quedi
massa a prop de cap llum fluorescent. Si hi ha molta brillantor ambiental, les
funcions interactives podrien no funcionar correctament.

« Si hi ha pols enganxada al receptor del llapis interactiu, podria interferir amb la
comunicacié d'infrarojos i les funcions interactives potser no funcionin
correctament. Netegeu el receptor si esta brut.

« No pinteu ni enganxeu adhesius a la tapa del receptor del llapis interactiu.

« Quan utilitzeu les funcions interactives, no utilitzeu un comandament a distancia
d'infraroigs o un microfon a la mateixa sala. El llapis interactiu podria funcionar
de forma incorrecta.

« No utilitzeu a prop del projector dispositius que generin sorolls potents, com ara
transformadors o dispositius giratoris, perqué podrien interferir en el
funcionament de les funcions interactives.

$ « Us recomanem utilitzar una pantalla plana tipus pissarra sense
desnivells. Si la pantalla de projeccié no és totalment plana, poden

produir-se distorsions a la imatge projectada.

« Segons el material de la pantalla i el métode d'instal-laci6, poden
produir-se distorsions a la imatge projectada.

+ Quan feu servir les funcions interactives, instal-leu el projector de
manera que la pantalla projectada sigui un rectangle sense
distorsions.

« Si utilitzeu les funcions interactives a la mateixa sala que altres
projectors, el funcionament del llapis interactiu pot ser inestable. En
aquest cas, connecteu el conjunt de cables del comandament a
distancia opcional als projectors i canvieu Sinc. de projectors a Amb
cable del ment Llapis/tactil.

@ Llapis/tactil > Instal-lacié de projectors > Sinc. de projectors

» Enllagos relacionats

« "Configuracié quan es fa servir la unitat Touch" pag.31

« "Connexi6 d'un ordinador per utilitzar-lo amb les funcions interactives amb
el PC" pag.36

Configuracié quan es fa servir la unitat Touch

Quan utilitzeu la unitat Touch, instal-leu el projector amb un dels metodes
segilients. La unitat Touch no es pot utilitzar si s'utilitza un altre metode
d'instal-lacio.

« Munteu el projector en una paret o al sostre i projecteu imatges des de
davant la pantalla (necessitareu la placa d'instal-lacié o un suport de sostre
que podeu comprar en qualsevol botiga).

« Instal-leu-lo verticalment sobre una taula i projecteu des de davant de la
taula (en aquest cas es necessita un suport de taula que podeu comprar en
qualsevol botiga).

A la Guia d'instal-lacié del projector trobareu els metodes d'instal-lacié de la
unitat Touch i els metodes d'ajust de I'angle.

» Enllacos relacionats
« "Instruccions de seguretat per a funcionament interactiu tactil" pag.101
« "Us del dit per a funcionament interactiu tactil" pag.100
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« "Obtenci6 de la darrera versi6 dels documents"” pag.10



Connexions del projector

Podeu connectar el projector a diverses fonts d'audio, video o PC per mostrar

presentacions, pellicules o altres imatges, amb so o sense.

Atencié

Fixeu-vos en la forma i l'orientacié dels connectors dels cables que voleu
connectar. No forceu el connector en un port si sembla que no hi cap. Podeu fer
malbé el dispositiu o el projector, o provocar-ne un mal funcionament.

$ A la Guia d'inici rapid trobareu la llista dels cables que se subministren
amb el projector. Si us cal algun altre cable, l'haureu de comprar.

« Podeu connectar-lo a qualsevol ordinador amb un port USB, un port de
sortida de video estandard (monitor) o un port HDMI.

o Per ala projeccié de video, connecteu dispositius com ara reproductors de
DVD, consoles de videojoc, cameres digitals i teléfons intel-ligents amb
ports de sortida de video compatibles.

« Sila vostra presentacio o video inclou so, podeu connectar cables d'entrada
d'audio.

« Si voleu reproduir presentacions o presentacions de diapositives sense un
ordinador, podeu connectar dispositius USB (com ara una memoria USB o
una camera) o la camera de documents opcional d'Epson.

» Enllagos relacionats

« "Connexi6 a un ordinador" pag.33

« "Connexi6 a fonts de video" pag.37

« "Connexi6 a dispositius USB externs" pag.38

« "Connexio6 a una camera de documents" pag.40

« "Com connectar una impressora" pag.40

« "Connexio a dispositius externs" pag.40

« "Connexi6 de multiples projectors del mateix model" pag.42
« "Obtenci6 de la darrera versié dels documents” pag.10

Connexio a un ordinador

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per connectar un ordinador al

projector.

» Enllacos relacionats

« "Connexi6 d'un ordinador per a video i audio VGA" pag.33

« "Connexi6 d'un ordinador per a video i audio USB" pag.34

« "Connexi6 d'un ordinador per a video i audio HDMI" pag.35

« "Connexi6 a un mini PC instal-lat en un suport per a la paret” pag.35

« "Connexi6 d'un ordinador per utilitzar-lo amb les funcions interactives amb
el PC" pag.36

Connexio d'un ordinador per a video i audio VGA

Podeu connectar el projector a l'ordinador amb un cable VGA.

Per emetre audio a través del sistema d'altaveus del projector, connecteu un
cable d'audio MiniJack estéreo de 3,5 mm disponible al mercat.

Per connectar un ordinador que no té port de video VGA,
necessitareu un adaptador que us permeti connectar-vos al port de
video VGA del projector.

Per projectar una font d'imatge connectada al port
Computer2/Monitor Out, establiu Port sortida monitor en
Ordinador2 al ment E/S del senyal del projector.

També podeu definir el port utilitzat per a 'entrada d’audio quan es
projecti la font de 'ordinador com a I'ajust Sortida d’audio del menu
E/S del senyal del projector.

Comproveu que és un cable d'audio etiquetat com a "sense
resisténcia”.

n Connecteu el cable VGA al port del monitor de l'ordinador.
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Connecteu l'altre extrem a un port Computer del projector.
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Colleu els cargols del connector VGA.

Connecteu el cable d'audio a la sortida d'audio o d'auriculars del
portatil o al port de sortida d'audio o d'altaveus de l'ordinador.

Connecteu l'altre extrem al port d'Audio que correspon al port
d'Computer que feu servir.

Connexio d'un ordinador per a video i audio USB

Sil'ordinador s'ajusta als requisits del sistema, podeu enviar la sortida de
video o d'audio al projector a través del port USB de I'ordinador. Aquesta
funcié s’anomena USB Display. Connecteu el projector a I'ordinador amb un
cable USB.

funcioni correctament. Connecteu el cable USB directament al
projector.

o Si feu servir un concentrador USB, és possible que la connexi6 no

o Per utilitzar la funcié USB Display, establiu I'ajust USB Display en
Activat al ment E/S del senyal del projector (EB-735Fi/EB-725Wi).

n Connecteu el cable al port USB-B1 o USB-B del projector.

l =
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a Connecteu l'altre extrem a qualsevol port USB disponible a l'ordinador.
B Engegueu el projector i l'ordinador.

Per instal-lar I'Epson USB Display, seguiu un dels passos segiients:
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%  Només cal instal-lar aquest programari la primera vegada que %  Per connectar un Mac sense port HDMI, necessitareu un adaptador
@ connecteu el projector a I'ordinador. que us permeti connectar-vos al port HDMI del projector. Poseu-vos
en contacte amb Apple i demaneu quines opcions d'adaptadors
compatibles teniu. Els Mac antics (2009 i anteriors) no sempre

« Windows: Seleccioneu Executa EMP_UDSE.EXE al quadre de dialeg e st clamake o (rards ek mar: K0S

que apareix per instal-lar el programari Epson USB Display.

» Mac: La carpeta d'instal-lacié Epson USB Display es mostra en

pantalla. Seleccioneu USB Display Installer i seguiu les instruccions n Connecteu el cable HDMI al port de sortida HDMI de l'ordinador.
en pantalla per instal-lar el programari Epson USB Display. Si la
carpeta USB Display Setup no apareix automaticament, feu doble a Connecteu l'altre extrem al port HDMI del projector.

clica EPSON_PJ_UD > USB Display Installer.

Seguiu les instruccions en pantalla.

No desconnecteu el cable USB ni apagueu el projector fins que el
projector mostri una imatge.

(2T
J |
El projector mostra la imatge de I'escriptori de I'ordinador i reprodueix l'audio !
de la presentacio.
« Si el projector no projecta cap imatge, seguiu un dels passos segiients:
« Windows: Feu clic a Tots els programes > EPSON Projector > I

Epson USB Display > Epson USB Display Ver.x.xx.
o Mac: Feu doble clic a la icona USB Display de la carpeta Aplicacio.
 Quan la projeccio finalitzi:

* ;Nin(%ow? Descognecfeu ell’cable USB. No cal que feu servir 'opcié % Siteniu problemes per sentir I'audio mitjancant la connexié HDMI,
uprimeix maquinari amb seguretat. $ connecteu un extrem del cable d’audio minijack estéreo de 3,5 mm que
« Mac: seleccioneu Desconnectar del ment de la icona USB Display trobareu en qualsevol botiga al port d'Audio del projector i l'altre

a la barra de mens o el Dock i desconnecteu el cable USB. extrem al port de sortida d'audio de l'ordinador. Seleccioneu el port
d'entrada d'audio en qué I'heu connectat com a l'opci6 Sortida d'audio
HDMI al menu E/S del senyal del menu del projector.
» Enllagos relacionats
« "Requisits del sistema per a 'USB Display” pag.311

Connexio a un mini PC instal-lat en un suport per a la paret

Connexi6 d'un ordinador per a video i audio HDMI Podeu connectar el projector a un Mini PC instal-lat en un suport per a la

Sil'ordinador té un port HDMI, podeu connectar-lo al projector mitjangant paret (EB-735F1/EB-725Wi).

un cable HDMI i enviar I'daudio de I'ordinador juntament amb la imatge
projectada.
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.. B Connecteu l'altre extrem a qualsevol port USB disponible a I'ordinador.
Atencio
No cobriu les entrades ni les sortides ni les entrades d’aire del mini PC. Si les ) o
reixetes queden tapades, la temperatura interna podria augmentar i provocar Engegueu el projector i I'ordinador.
errors de funcionament.
B Si heu connectat un cable USB, configureu 'opcié USB-B2 del menu

Llapis/tactil al port HDMI utilitzat per connectar el mini PC al
projector.

@ Llapis/tactil > Interactivitat PC > USB-B2

Connecteu el mini PC i el port HDMI del projector amb el cable
HDMI.

% Siteniu problemes per sentir I'audio mitjancant la connexié HDMI,
connecteu un extrem del cable d’audio minijack estereo de 3,5 mm que
trobareu en qualsevol botiga al port d'Audio del projector i l'altre
extrem al port de sortida d'audio de l'ordinador. Seleccioneu el port
d'entrada d'audio en que l'heu connectat com a l'opcié Sortida d'audio
HDMI al menu E/S del senyal del ment del projector.
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Connexio d'un ordinador per utilitzar-lo amb les funcions
interactives amb el PC

Si el projector esta connectat a un ordinador amb un cable USB, podeu fer
servir 'ordinador des de la pantalla projectada amb el llapis interactiu o el dit,
de la mateixa manera que ho feu amb un ratoli. (EB-735Fi/EB-725Wi). Podeu
navegar, seleccionar i treballar amb els programes del vostre ordinador des de
la pantalla projectada.

Si utilitzeu les funcions interactives, connecteu el cable USB al port
USB-B2 del projector.

@ Si feu servir un concentrador USB, és possible que la connexi6é no
funcioni correctament. Connecteu el cable USB directament al
projector.

Juduuuy
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Connecteu I'ordinador al projector amb un cable de senyal de video (no
un cable USB).
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USB-B2 |
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a Connecteu un cable USB al port USB-B1 del projector.

o H
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B Connecteu l'altre extrem a qualsevol port USB disponible a l'ordinador.

Connexio a fonts de video

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per connectar dispositius de video
al projector.

$ o Si el port del dispositiu que connecteu té una forma estranya, feu
servir el cable inclos amb el dispositiu o un cable opcional per

connectar-vos al projector.

o El cable és diferent segons el senyal de sortida dels dispositius de
video connectats.

« Alguns dispositius de video poden emetre diferents tipus de senyals.
Consulteu el manual del vostre dispositiu de video per comprovar
quin tipus de senyal pot emetre.

» Enllagos relacionats
« "Connexi6 a una font de video HDMI" pag.37
« "Connexio a una font de video compost” pag.38

Connexio a una font de video HDMI

Si la font de video té un port HDMI, podeu connectar-la al projector
mitjangant un cable HDMI i enviar l'audio de la font de video juntament amb
la imatge projectada.

Atencio
No enceneu la font de video abans de connectar-la al projector. Si ho feu, podeu
fer malbé el projector.

n Connecteu el cable HDMI al port de sortida HDMI de la font de video.

a Connecteu l'altre extrem al port HDMI del projector.

USBB1  USE-B2
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%  Siteniu problemes per sentir I'audio mitjancant la connexié HDMI,
connecteu un extrem del cable d'audio mini-jack estéreo de 3,5 mm al
port d'Audio del projector i l'altre extrem al port de sortida d'audio de
l'ordinador. Seleccioneu el port d'entrada d'audio en queé l'heu
connectat com a l'opci6 Sortida d'audio HDMI al ment E/S del senyal
del menu del projector.
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Connexié a una font de video compost Connecteu l'altre extrem al port Audio del projector.

Si la font de video té un port de video compost, podeu connectar-la al
projector mitjangant un cable A/V o un cable de tipus RCA.

Per emetre audio a través del sistema d'altaveus del projector, connecteu un
cable d'audio mini-jack estéreo.

Comproveu que és un cable d'audio etiquetat com a "sense resisténcia".

Connecteu el cable amb el connector groc al port de sortida de video L_ e T L U _>I
groc de la font de video. Audio

a Connecteu l'altre extrem al port Video del projector.

Connexiod a dispositius USB externs

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per connectar dispositius USB
externs al projector.

HOMIZ
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‘ @ Enllacos relacionats

« "Projecci6 de dispositiu USB" pag.38
« "Connexi6 a un dispositiu USB" pag.39
+ "Desconnexi6é d'un dispositiu USB" pag.39

e
Video | | Projeccio de dispositiu USB
Per projectar imatges i altres continguts sense utilitzar un ordinador o un
dispositiu de video, connecteu qualsevol d'aquests dispositius al projector:
Connecteu el cable d'audio als ports de sortida d'audio de la font de « Memoria USB

ideo.
vigeo « Camera digital o telefon intel-ligent

e Disc dur USB
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Connecteu el cable USB o la memoria USB al port USB-A del projector,

%« Les cameres digitals i els teléfons intel-ligents han de ser dispositius .
com es mostra a la imatge.

muntats per USB, no dispositius compatibles amb TWAIN, i han de
ser compatibles amb la Classe d'emmagatzematge massiu USB. l E

« Els discs durs USB han de complir els requisits segiients:

o Compatible amb la Classe d'emmagatzematge massiu USB (no E i
s'admeten tots els dispositius de Classe d'emmagatzematge massiu i i

USB) “J_/ =
o Formatat en FAT16/32 TR AT . D
o Amb alimentacié propia procedent de les seves propies fonts i -E@ﬁlﬂL

d'alimentacié CA (no es recomana utilitzar discs durs alimentats
per bus)
« Eviteu I'ts de discos durs amb multiples particions i«
. . o 1 . usg-A e EI
Podeu projectar presentacions de diapositives des dels fitxers d'imatge d'un )
dispositiu USB connectat.
També podeu projectar llistes de reproduccié que contenen imatges i
pel-licules desades en un llapis USB en mode Reprod. contingut ..
(EB-755F/EB-750F). Atencio N o
o Feu servir el cable USB subministrat o recomanat per al dispositiu.

» Enllacos relacionats « No connecteu un concentrador USB o un cable USB de més de 3 metres o
« "Com projectar en el mode de reproduccié de contingut” pag.137 el dispositiu podria no funcionar correctament.

« "Projeccié d'una presentacié de PC Free" pag.132

B Si és necessari, connecteu l'altre extrem al vostre dispositiu.
Connexio a un dispositiu USB

Podeu connectar el dispositiu USB al port USB-A del projector i utilitzar-lo Desconnexié d'un dispositiu USB

per projectar imatges i altres continguts.
Quan acabeu de fer la presentacié amb un dispositiu USB connectat,

n Si el dispositiu USB inclou un adaptador de corrent, endolleu-lo a la desconnecteu el dispositiu del projector.

paret.
n Apagueu i desendolleu el dispositiu, si és necessari.

a Desconnecteu el dispositiu USB del projector.
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Connexio a una camera de documents

Podeu connectar una camera de documents al projector i projectar les imatges
que visualitza la camera.

El métode de connexi6 depén del model de camera de documents d'Epson.
Per obtenir més informacid, consulteu el manual de la caimera de documents.

En funcié del model de projector i de la camera de documents, podeu
controlar la camera de documents amb les funcions interactives.

» Enllagos relacionats
« "Obtenci6 de la darrera versié dels documents” pag.10
« "Com controlar una camera de documents" pag.123

Com connectar una impressora

Podeu connectar una impressora Epson o un dispositiu multifuncié al port
USB-A i utilitzar-lo per imprimir el contingut projectat i el contingut anotat
des de la pissarra blanca (EB-735Fi/EB-725Wi).

$ « Comproveu que la impressora satisfa els requisits de I'ordre de
control.

o També podeu connectar una impressora en xarxa a través de I'opci6
Imprimeix del mend Interactiu del projector.

Connecteu el cable USB al port USB-A del projector. Assegureu-vos
que el cable no fa més de 5 m.

Connecteu l'altre extrem del cable al port USB Tipus B de la
impressora.

» Enllagos relacionats
« "Impressié del contingut dibuixat" pag.117

Connexiod a dispositius externs

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per connectar dispositius externs al
projector.

» Enllagos relacionats

« "Connexi6 a un monitor VGA" pag.40
« "Connexio a altaveus externs" pag.41

« "Connexi6 d'un microfon" pag.42

Connexio a un monitor VGA

Si heu connectat el projector a un ordinador mitjangant el port Computer,
també podeu connectar un monitor extern al projector. D'aquesta manera



Connexions del projector

podreu veure la vostra presentaci6 al monitor extern fins i tot si la imatge
projectada no és visible.

Per transmetre les imatges a un monitor extern, establiu l'ajust Port sortida
monitor en Sortida monitor al ment E/S del senyal del projector.

@ o Per transmetre les imatges a un monitor extern quan el projector no
projecta cap imatge, establiu l'ajust Sortida A/V en Sempre al mentd

E/S del senyal del projector.

« El contingut que es dibuixa en pantalla mitjancant les funcions
interactives no apareix en un monitor extern (EB-735Fi/EB-725Wi).
Per veure el contingut dibuixat en un monitor extern, utilitzeu I'eina
Easy Interactive Tools.

« Els monitors que fan servir una velocitat de refresc de menys de 60
Hz potser no podran mostrar les imatges correctament.

Comproveu que l'ordinador esta connectat al port Computer de
l'ordinador.

@ « Si hi ha dos ports d'ordinador, comproveu que utilitzeu el port
Computerl.
« Només senyals RGB analogiques des del port Computerl es
poden emetre a un monitor extern. No podeu emetre senyals
que es reben des d'altres ports.

Connecteu el cable del monitor extern al port Monitor Out del
projector.

Connexio a altaveus externs

Per millorar el so de la presentacid, podeu connectar el projector a altaveus
externs autonoms. Podeu controlar el volum des del comandament a distancia
del projector.

Per transmetre audio des dels altaveus externs, configureu el Disp. sortida
audio en Sistema AV al ment E/S del senyal del projector. Si no hi ha cap
sistema d’audio/video connectat al projector, es transmet I'audio del projector
fins i tot quan Disp. sortida audio s’ha definit com a Sistema AV.

@ E/S del senyal > Enllag¢ HDMI > Disp. sortida audio

$ o Per transmetre les d'audio des dels altaveus extern quan el projector
no projecta cap imatge, establiu I'ajust Sortida A/V en Sempre al
ment E/S del senyal del projector.
o També podeu connectar el projector a un amplificador amb altaveus.

« El sistema d'altaveus incorporats del projector es desactiva en
connectar els altaveus externs.

Comproveu que l'ordinador o la font de video estan connectats
correctament al projector amb els cables d'audio i de video necessaris.



Connexions del projector

a Localitzeu el cable apropiat per als altaveus externs, com ara un cable
estéreo mini-jack a pin-jack o un altre tipus de cable o adaptador.

B Connecteu un extrem del cable als altaveus externs si cal.

a Connecteu l'extrem del cable mini-jack estéreo al port Audio Out del
projector.

©
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Connexioé d'un microfon

Podeu connectar un microfon al port Mic del projector per oferir suport
d'audio durant les presentacions
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720).

o No s'admet 'alimentacié del microfon.

o Per transmetre l'audio d'un microfon quan el projector no projecta
cap imatge, establiu I'ajust Sortida A/V en Sempre al ment E/S del
senyal del projector.

« Ajusteu Volum entrada micr. al menu E/S del senyal del projector si

I'audio del microfon no s'escolta bé o si és massa alt i s'escolta un
soroll crepitant.

n Connecteu el cable del microfon al port Mic del projector.

a Enceneu el microfon, si és necessari.

Connexié de multiples projectors del mateix model

Si utilitzeu diversos projectors i funcions interactives a la mateixa sala,
connecteu el cable del comandament a distancia opcional al port SYNC de
cada projector (EB-735Fi/EB-725Wi). D'aquesta manera, el llapis interactiu
funcionara de manera estable.

Connecteu el cable del comandament a distancia opcional al port SYNC
OUT d'un projector i connecteu l'altre extrem al port SYNC IN de
l'altre projector.

SYNC
Out



Connexions del projector

N . . . . Seleccioneu el menu Llapis/tactil i premeu [Enter].
§ Si connecteu tres projectors o més, connecteu els projectors en
cadena tal com veieu a la imatge.

Elements d's fregiient Llapis/tactil

Calibratge automatic

Calibratge manual

Unitat Touch

Out

Instal-lacié de projectors

Llapis sense contacte Activat
Funcionament

Interactivitat PC
Adminis
Reinicialitza els parametres d...

Premeu el botdé [Menu] del tauler de control o del comandament a iDistactll
distancia. Funcié de dibuix Activat
Interact
pereac Mostra les barres d'eines Mostra sempre
Menu Esc Memédria

Mostra l'area de dibuix

Menu Esc 252 Conf. esborrar pant. Activat
O @ Q Parametres inicia 3 Acci6 botd llapis Esborrador

Mostra el rellotge DataiHora -~
Data YYYY-MM-DD
User : : Default o T
Q Imprimeix

Seleccioneu l'ajust Instal-lacié de projectors i premeu [Enter].



Connexions del projector

B Seleccioneu l'ajust Sinc. de projectors i seleccioneu Amb cable.

[ Instal-lacié de projectors ] Tornar
Intensitat d'infraroig MNormal
Sinc. de projectors Infraroig

B Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mends.



Instal-lacio de les piles al comandament a distancia

El comandament a distancia fa servir les dues piles AA incloses amb el
projector.

Atencio
Llegiu les Instruccions de seguretat abans de manipular les piles.

$ Substituiu les piles quan calgui. El comandament a distancia fa servir
dues piles alcalines o de manganés de mida AA.

n Traieu la tapa de les piles, com es mostra a la imatge.

a Si és necessari, traieu les piles usades.

@ Desfeu-vos de les bateries usades d’acord amb les normatives
aplicables.

B Introduiu les piles amb els simbols + i - en la posicié indicada.

(9

A Avis

Comproveu les posicions de les marques (+) i (-) dins del compartiment de
les piles per assegurar-vos que estan ben col-locades. Si les bateries no
s'utilitzen correctament, podrien explotar o tenir fuites i provocar un
incendi, lesions o danys al producte.

Torneu a col-locar la tapa del compartiment de les piles i assegureu-vos
que quedi ben encaixada.




Instal-lacio de les piles als llapis

El llapis interactiu utilitza la pila AA inclosa. B Introduiu la pila amb els simbols + i — en la posicié indicada.

Atencio
Llegiu les Instruccions de seguretat abans de manipular la pila.

$ Quan la pila té un nivell baix, I'indicador de llum del llapis parpelleja
en prémer el botd lateral del llapis.
Quan la pila s'esgota, I'indicador de llum del llapis s'apaga. Substituiu la
pila quan calgui. El llapis interactiu utilitza una pila de manganes AA,
una pila alcalina AA o una pila recarregable Eneloop (BK-3MCC).

n Obriu la tapa de les piles, com es mostra a la imatge.
A\ Avis

Comproveu les posicions de les marques (+) i (-) dins del compartiment de
les piles per assegurar-vos que estan ben col-locades. Si les piles no
s'utilitzen correctament, podrien explotar o tenir fuites i provocar un
incendi, lesions o danys al producte.

Torneu a col-locar la tapa del compartiment de les piles i assegureu-vos

que quedi ben encaixada.

a Si és necessari, traieu les piles usades.

@ Desfeu-vos de les bateries usades d’acord amb les normatives
aplicables.




Funcionament del comandament a distancia

El comandament a distancia us permet controlar el projector des de
practicament qualsevol punt de la sala.

Respecteu la distancia i els angles que es mostren a continuacié quan apunteu
el comandament a distancia als receptors del projector.

intensos o sota la llum directa del sol, potser que el projector no
respongui a les ordres. Si no teniu previst utilitzar el comandament a
distancia durant un periode de temps llarg, traieu les piles.

Si feu servir el comandament a distancia amb llums fluorescents



Us de les funcions basiques del projector

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per utilitzar les funcions basiques del projector.

» Enllagos relacionats

« "Encendre el projector” pag.49

« "Apagar el projector” pag.52

« "Configuracié de la data i de I'hora" pag.53

« "Selecci6 de l'idioma dels menus del projector” pag.55
» "Modes de projeccid” pag.56

o "Definici6 del tipus de pantalla” pag.58

« "Enfocament de la imatge" pag.60

o "Ajustar l'algada de la imatge" pag.63

« "Forma de la imatge" pag.64

« "Canvi de la mida de la imatge amb els botons" pag.75
« "Ajustar la posici6 de la imatge" pag.76

« "Seleccioneu una font d'imatges" pag.77

« "Relacié d'aspecte de la imatge" pag.79

o "Ajustar rendiment (mode de color)" pag.84

o "Ajustar el color de la imatge" pag.86

o "Ajust de la resolucié6 de la imatge" pag.89

o "Ajust de la brillantor" pag.91

« "Control del volum amb els botons de volum" pag.94



Encendre el projector

« Si s'activa I'Inici rapid al ment Funcionament del projector, el
projector esta a punt per utilitzar-se en un segons la propera
vegada que es prem el bot6 d'encendre.

Enceneu l'ordinador o 'equip de video que voleu fer servir després d'encendre
el projector.

Connecteu el cable electric a I'entrada d'alimentaci6 del projector i
endolleu-lo a una presa de corrent.

Sino es projecta cap imatge, proveu el segiient.

 Enceneu l'ordinador o el dispositiu de video connectats.

o Si feu servir un ordinador portatil, canvieu la sortida de pantalla de
l'ordinador.

o Introduiu un DVD o un altre suport de video i premeu el bot6 de reproduir
(si és necessari).

o Premeu el bot6 [Source Search] del tauler de control o del comandament a
distancia per detectar la font.

« Premeu el boté de la font de video desitjada al comandament a distancia.

« Si apareix la pantalla d'inici, seleccioneu la font que voleu projectar.

A Avis

o No mireu mai directament I'objectiu del projector quan el llum esta encés.
Aquesta accio pot causa lesions oculars i és especialment perillos per als infants.

« Quan enceneu el projector a distancia mitjancant el comandament a distancia,
comproveu que ningu mira la lent directament.

o Sibloquegeu la llum que surt del projector, la zona on brilla la llum s'escalfa i pot
desfer el plastic o fins i tot provocar un incendi. A més, 'objectiu també pot
escalfar-se per causa de la llum reflectida i podria provocar problemes de
funcionament del projector. Per aturar la projecci6, utilitzeu la funcié Pausa A/V
o0 apagueu el projector.

L'indicador d’alimentaci6 del projector emet una llum de color blau.

Aixo vol dir que el projector esta connectat perod que encara no s'ha

ences (estd en Mode d’espera). o Sil'opci6 Direct Power On s'ha establert en Activat al menu
Funcionament del projector, el projector s'encén tan bon punt

s'endolla. Observeu que el projector també s'activa automaticament

a Premeu el bot6 d'activar/desactivar del panell de control o del quan es recupera d'una interrupcié del subministrament eléctric.

comandament a distancia per encendre el projector. . . . . - 2
o Si seleccioneu un port especific per a Encés automatic del menud

Se sent un "bip" i 'indicador d'estat emet una llum blava intermitent Funcionament del projector, el projector s'activa tan bon punt
mentre el projector s'escalfa. Quan el projector s'ha escalfat, I'indicador detecta un senyal o una connexi6 de cable d'aquest port.
d'estat deixa de parpellejar i emet una llum blava.



Encendre el projector

» Enllagos relacionats @ Selecciona la font que voleu projectar.
+ "Pantalla d'inici" pag.50 Apareix un senyal de verificacié a la cantonada superior dreta de la font
« "Configuracié de les opcions del projector: el ment Funcionament” pag.228 d'entrada actual.

Per a la majoria de fonts (excepte l'entrada USB en mode de reproduccié de
contingut), podeu consultar una visualitzacié prévia de la imatge d'entrada
. . actual en miniatura.

Pantalla d'inici

@ Apaga el projector (EB-735Fi/EB-725Wi).
La funci6 Pantalla d'inici permet seleccionar facilment una font d'imatge i @ Tanca la pantalla d'inici (EB-735Fi/EB-725Wi).
accedir a funcions utils. Per veure la Pantalla'd‘mlc.l premeu el bot? [Hpme] / @ Tnicia el mode de pissarra (EB-735Fi/EB-725Wi).
del tauler de control o del comandament a distancia. La Pantalla d'inici també
es mostra quan s'engega el projector i no es rep cap Senyal. o Projecta Simulté.niament imatges de dOS (o] quatre fOntS d’imatge diferents en
format quadricula.
Premeu els botons de les fletxes del tauler de control o del comandament a ) . o )
distancia per seleccionar un element de men i, seguidament, premeu [Enter]. @ Mostra la pantalla de guia per rebre la imatge distribuida d'un altre projector
connectat a la mateixa xarxa.
?Eg 17):: 5%(;;151;1_;62125;1;)mar elements del ment amb el llapis interactiu o el dit @ Mostra la Guia de connexié. Podeu seleccionar els métodes de connexi6 sense
: fil en funcié dels dispositius que utilitzeu, p. ex. telefons intel-ligents o
ordinadors.
@) Us permet seleccionar els segiients parametres comuns del projector (poden

variar en funcié dels parametres seleccionats):

o Mode de color

« Nivell de lluentor

o Volum

o Correccio geométrica (H/V-Keystone i Quick Corner estan disponibles).
o Calibratge automatic (EB-735Fi/EB-725Wi)

o Aspecte

Instal-laci6 fixa s'estableix en Desactivat i Correccio6
geometrica s'estableix en H/V-Keystone o Quick
Corner al menu Instal-laci6 del projector.

« L'ajust Correccié geométrica només es visualitza quan

o Després d'executar la Correccié geometrica amb els
llapis interactius o amb el dit, cal tornar a calibrar el
sistema (EB-735Fi/EB-725Wi).

() Passaala pagina anterior o la segiient si hi ha més de nou fonts d'entrada
disponibles.



Encendre el projector

([0 Mostra el nom del projector i la paraula clau del projector.

() Mostra I'hora actual.

La Pantalla d'inici desapareix després de 10 minuts d'inactivitat.

» Enllagos relacionats

« "Pantalles de pissarra blanca (mode de pissarra)" pag.103
« "Us compartit de la pantalla” pag.191

« "Projecci6 de multiples imatges simultaniament” pag.129



Apagar el projector

Apagueu el projector després d'usar-lo.

§ « Apagueu aquest producte quan no l'utilitzeu per allargar la vida util
del projector. La vida ttil del llum varia segons el mode seleccionat,

les condicions mediambientals i 1'as. La lluentor baixa amb el temps.

« Silajust Calibr. de llum s’estableix en Executar periddicam. al
ment Administracié del projector, s’inicia el calibratge de la font de
llum si s’apaga el projector i es donen les condicions segiients:

« Han passat 100 hores des del darrer calibratge de la font de llum.

« Si heu utilitzat el projector de manera continuada durant més de
20 minuts

Premeu el botd d'alimentaci6 del panell de control o del comandament
a distancia.

El projector mostra una pantalla per confirmar que voleu apagar-lo.

Desactivar?

Si : Premeu el botd @
No: Premeu qualsevol bot6

a Torneu a prémer el bot6 d'activar/desactivar. (Per deixar-lo ences,
premeu qualsevol altre boto).

El projector emet dos "bips", el llum s'apaga i l'indicador d'estat s'apaga.

B Per transportar o desar el projector, comproveu que l'indicador
d'alimentacié emet una llum blava fixa (no intermitent) i que
l'indicador d'estat esta apagat, seguidament desendolleu el cable
d'alimentacio.



Configuracio de la data i de I'hora

Podeu configurar la data i hora del projector.

n Engegueu el projector.

Premeu el botd [Menu] del tauler de control o del comandament a
distancia.

Menu @ 6

User Default
SO0

Administracid

Imatge

Botd d'usuari Mode llum
Logotip de l'usuari

Patrd d'usuari

Bloq. Panell control Desactivat
Uniformitat de color

Mode d'actualitzacio

Calibr. de llum

DataiHora

Ajustos planificacié

Alim. LAN sense fil

Memdria Diagn. LAN sense fil 1

ECO Dest. emmag. regis. USB i memaria interna
Interval conf. lots

Idioma @ Catala
Informacic

Mostra els registres

Reinicialitza els parametres d'...

Vo

Seleccioneu l'opcié Data i Hora i premeu [Enter].

B Seleccioneu l'opci6 Data i Hora i premeu [Enter].

Apareix aquesta pantalla:

[DataiHora] Tornar
Configuraci6 d'horari d'estiu ~
Horari d'estiu Desactivat

Inici horari estiu
Fi horari estiu
Ajust horari estiu (min) 0

Hora Internet

Seleccioneu la Data, premeu [Enter] i feu servir el teclat que apareix per
introduir la data.

Seleccioneu la Hora, premeu [Enter] i feu servir el teclat que apareix
per introduir I'hora.

NI O

Seleccioneu Dif. horaria (UTC), premeu [Enter] i introduiu la
diferéncia horaria en relacié amb UTC.

Quan acabeu, seleccioneu Validar i premeu [Enter].



Configuracio de la data i de I'hora

Per activar I'horari d'estiu, seleccioneu l'opcié Configuracio horari
estiu i Activat. A continuacio, seleccioneu les opcions adients.

[ Configuracié d'horari d'estiu ] Tornar
Horari d'estiu Activat ~
Ajust horari estiu (min) 0

Inici horari estiu

Mes 1
Setmana 1

Dia de setmana Dil
Hora 00:00

Fi horari estiu

Mes 1
Setmana 1

Dia de setmana Dil
Hora 00:00

Validar

m Quan acabeu, seleccioneu Validar i premeu [Enter].

Per actualitzar I'hora automaticament mitjangant un servidor horari
d'Internet, seleccioneu el parametre Hora Internet i seleccioneu
Activat. A continuacio, seleccioneu les opcions adients.

[ Hora Internet ] Tornar
Hora Internet Activat N
Servidor horari Internet 0.0.0.0
Validar

@ Quan acabeu, seleccioneu Validar i premeu [Enter].

Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mends.



Seleccio de l'idioma dels menus del projector

Si voleu veure els mends i els missatges del projector en un altre idioma, Seleccioneu Idioma i premeu [Enter].
canvieu el parametre Idioma.
B Seleccioneu l'idioma que voleu utilitzar i premeu [Enter].

n Engegueu el projector.
B Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mends.
Premeu el botd [Menu] del tauler de control o del comandament a

distancia.

Menu @ 6

©

User Default
SO0

Elemer us freqient Administracio
Imatge Botd d'usuari Mode llum
E/S del senyal Logotip de l'usuari
Instal-lacié Patré d'usuari
Bloq. Panell control Desactivat

Uniformitat de color
Funcionament

P— Mode d'actualitzacio

Calibr. de llum

DataiHora

Ajustos planificacié

Alim. LAN sense fil

Diagn. LAN sense fil 1
Dest. emmag. regis. USB i memaria interna
Interval conf. lots

Idioma @ Catala
Informacic

Maostra els registres

Reinicialitza els parametres d'...

Vo




Modes de projeccio

Segons la posicio del projector, haureu de canviar el mode de projeccié La imatge desapareix breument i torna a apareixer invertida (de dalt a
perque les imatges es projectin correctament. baix).

+ L'opcid Frontal permet projectar des d'una taula situada davant la pantalla.
Perque la projeccié torni al mode original, manteniu el bot6 [A/V

o L'opcié Frontal/Cap per avall gira la imatge de dalt a baix per projectar del Mute] premut durant 5 segons.

revés des d'un suport per a paret o per a sostre.

« L'opcié Posterior gira la imatge horitzontalment per projectar des del
darrere d'una pantalla translucida.

« L'opcié Poster./Cap per avall gira la imatge de dalt a baix i horitzontalment Canvi del mode de projeccio amb els menus

per projectar des d’'un suport de sostre o de paret i des de darrere d'una

pantalla transhicida Podeu canviar el mode de projeccié per girar la imatge de dalt a baix i

d'esquerra a dreta mitjangant els menus del projector.
» Enllacos relacionats

« "Canvi del mode de projeccié amb el comandament a distancia" pag.56 n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

« "Canvi del mode de projeccié amb els ments" pag.56

« "Opcions d'instal-laci6 i configuracié del projector” pag.29 Premeu el bot6 [Menu] del tauler de control o del comandament a
distancia.

Canvi del mode de projeccié amb el comandament a
distancia

NVOLN
O O

Podeu canviar el mode de projeccié per girar la imatge de dalt a baix.

.

n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

a Premeu el boté [A/V Mute] del comandament a distancia durant 5

segons.
L J =y
=S &5
C JC D)

Aspect

C )

A/VMute  Split Freeze

Home



Modes de projeccio

B Seleccioneu el menu Instal-lacié i premeu [Enter].

Instal-lacié
Instal Desactivat
Patré de prova
Guia per instal-lar la placa d'i...
Instal-lacié vertical No
Projeccio Frontal/Cap per avall

Ajust automatic de la pantalla

Correccio geometrica Correccio de punts
Zoom digital e
Connexié ELPCB02 Desactivat

Unitat Touch

Receptor remot Desactivat
1D del projector Desactivat

Pardmetres in : Tipus de pantalla 16:9 s
Mode alta altitud Desactivat

Reinicialitza els parametres d...

Pantalla

Visualitzacio patré

a Seleccioneu l'opci6 Projeccio i premeu [Enter].

B Seleccioneu un mode de projeccié i premeu [Enter].

[ Projeccié ] Tornar
Frontal
v/ Frontal/Cap per avall
Posterior

Poster./Cap per avall

G Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mends.



Definicio del tipus de pantalla

Podeu utilitzar I'ajust Tipus de pantalla per fer coincidir la relacié d'aspecte Seleccioneu Tipus de pantalla i premeu [Enter].
de la imatge visualitzada amb la pantalla que feu servir.

B Seleccioneu la relacié d'aspecte de la pantalla i premeu [Enter].
n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

. [ Tipus de pantalla ] Tornar
Premeu el botd [Menu] del tauler de control o del comandament a
distancia. 43

16:6

P Ne

@ 16:10
User Default
SO0

_— G Premeu [Menu] per sortir dels mends.

@ Potser haureu de reiniciar el projector. Seguiu les instruccions en
pantalla.

Instal-lacio
Instal Desactivat FAl Ajusteu la relacié d'aspecte de la imatge projectada (només si és
Patrd de prova necessari).
Guia per instal-lar la placa d'i...
Pantalla Instal-lacié vertical No » Enllagos I'EIaCionatS
Projeccio Frontal/Cap per avall

Funcionament A3 1CTA 3 1A "o
At toratc d e parsaia « "Ajust de la posicié de la imatge amb la posici6 en pantalla” pag.58

Correccié geometrica Correccio de punts
Zoom digital e
conness B peees e Ajust de la posicié de la imatge amb la posicié en
Receptor remot Desactivat pa nta I Ia
1D del projector Desactivat

parametres inicials/tors. IR I 16:9 v Podeu ajustar la posicié de la imatge si queda un marge entre la vora de la
Mode alta attitud Desactivat imatge i el marc de la pantalla projectada.

Reinicialitza els parametres d...

Pantalla $ Si establiu l'ajust Tipus de pantalla a la mateixa relacié d’aspecte que la
resoluci6 del projector, no podreu ajustar la posici6 en pantalla.

Visualitzacio patrd




Definicio del tipus de pantalla

n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

Premeu el boté [Menu] del tauler de control o del comandament a
distancia.

Menu Esc

@

NG

Default

Elements Instal-lacié
Imatge Instal: Desactivat
nyal Patré de prova
Instal-lacié Guia per instal-lar la placa d'i...
Installacio vertical No

Funcionament

Projeccio

Ajust automatic de la pantalla

Frontal/Cap per avall

Correccié geometrica Correccio de punts
% Zoom digital e
Y Connexi6 ELPCB02 Desactivat
Interactiu Unitat Touch
Receptor remot Desactivat
1D del projector Desactivat
Tipus de pantalla 16:9 e
Mode alta altitud Desactivat

Reinicialitza els parametres d...

Pantalla

Visualitzacio patrd

a Seleccioneu Posicié en pantalla i premeu [Enter].

Utilitzeu els botons de fletxa del panell de control o del comandament a
distancia per ajustar la posici6 de la imatge:

[ Posici6 en pantalla ]

Dreta 1

@ Si utilitzeu les funcions interactives amb una relacié d’aspecte de
16:6, establiu la Posicié en pantalla en una posicié central
verticalment o en una posicié més alta (EB-735Fi).

a Quan acabeu, premeu [Menu].



Enfocament de la imatge

Podeu mostrar el patré de prova i, seguidament, ajustar I'enfocament. B Seleccioneu el menu Instal-lacié i premeu [Enter].
%  Usrecomanem ajustar 'enfocament durant 30 minuts com a minim Installacié
després d'haver iniciat la projecci6 perque les imatges no sén estables Instal-laci f Desactivat

just després d'haver-lo engegat. Patrd de prova

Guia per instal-lar la placa d'i...

Instal-lacié vertical No

Projeccio Frontal/Cap per avall

n Engegueu el projector.

Ajust automatic de la pantalla

Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a Correccié geométrica Correcci6 de punts
distancia Zoom digital 5
Connexid ELPCBO2 Desactivat

Unitat Touch

Receptor remot Desactivat

Menu Esc
O @ Q 1D del projector Desactivat

Pardmetres inic Tipus de pantalla 16:9 et
Mode alta altitud Desactivat

User @ Default Reinicialitza els parametres d...

Pantalla

Visualitzacio patrd

Seleccioneu Patré de prova i premeu [Enter].



Enfocament de la imatge

Si el Tipus de pantalla s'estableix en 16:9, seleccioneu el patrd de prova g4l Moveu la palanca d'enfocament i enfoqueu entre el centre i la part
i, seguidament, premeu [Enter] per mostrar el patré que voleu inferior de la pantalla projectada.
(EB-755F/EB-750F).

[ Patré de prova ] Tornar
Barres grises V
Quadricula Barres grises H
Quadricula R Taulell d'escacs 1
Quadricula G Taulell d'escacs 2
Quadricula B Blanc
Barres de colors V Negre
Barres de colors H Marc d'aspecte

Escala de grisos

G Obriu la tapa del filtre d'aire.

Si veieu un patrd de prova diferent, ajusteu I'enfocament durant

la visualitzaci6 del patré de prova.



Enfocament de la imatge

Comproveu que I'enfocament coincideix amb les cantonades de la

pantalla projectada.

@ Si hi ha alguna zona desenfocada, utilitzeu la palanca
d'enfocament fins que les cantonades també es vegin enfocades.

g Per tancar el patr6 de prova, premeu [Esc].



Ajustar l'alcada de la imatge

Si projecteu des d'una taula o des d'una altra superficie plana i la imatge és
massa alta o massa baixa, podeu ajustar l'alcada de la imatge amb els peus
ajustables del projector (només models amb peus).

Quan més gran sigui I'angle d'inclinacid, és més dificil enfocar. Instal-leu el
projector de manera que només calgui inclinar-lo una mica.

n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

Per ajustar l'algada de la imatge gireu els peus del davant per algar-los o
baixar-los.

N
~
N
N
N
~
N
N

@ Alceu el peu frontal
@ Abaixeu el peu frontal

Si la imatge esta inclinada, gireu els peus del davant per ajustar-ne
l'alcada.

)

Si es projecta una imatge rectangular irregular, haureu d'ajustar la forma de la
imatge.



Forma de la imatge

g?r pro]ectarduna 1mzitge rectzn%ular refllllla‘r col-loql‘leu1 el PfOJTlctor ‘ $ Si canvieu el Tipus de pantalla o ajusteu la posicié de la imatge, els
irectament davant el centre de la pantalla i manteniu-lo anivellat. Si ajustos es reinicialitzen.

col-loqueu el projector de manera que formi un angle amb la pantalla o
inclinat cap amunt o cap avall, potser haureu de corregir la forma de la

imatge. n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

Després de la correccid, la imatge és una mica més petita.

Per obtenir imatges de la millor qualitat, us recomanem que ajusteu la posicié Premeu un dels botons d'ajust Keystone del panell de control per
d’instal-lacié del projector per aconseguir la mida i la forma correctes per a les mostrar la pantalla d'ajust Keystone.
imatges.

8 Menu Esc

» Enllacos relacionats

"Correcci6 de la forma de la imatge amb els botons Keystone" pag.64

o "Correcci6 de la forma de la imatge amb Quick Corner" pag.65

« "Correccid de la forma de la imatge amb correccié d'arc” pag.68

« "Correccid de la forma de la imatge amb correccié de punts" pag.70

« "Carrega de I'ajust de forma de la imatge de la memoria" pag.73

« "Correcci6 de la forma de la imatge amb marcadors de cantonada” pag.73

Correccio de la forma de la imatge amb els botons
Keystone

Podeu utilitzar els botons de correccié Keystone del projector per corregir la [Keystone]
forma d'una imatge rectangular irregular.

V-Keystone

D _I |:| o

Podeu utilitzar els botons Keystone per corregir les imatges fins a 3° a la dreta,
a l'esquerra, amunt o avall.



Forma de la imatge

B Premeu un boté Keystone per ajustar la forma de la imatge.

corregir la forma de la imatge amb el comandament a distancia.
@ Instal-lacié > Correccio geométrica > H/V-Keystone

« Si el projector s'ha instal-lat fora del vostre abast, també podeu

« També podeu corregir la forma de la imatge amb el boté [Keystone]
del comandament a distancia (EB-755F/EB-750F).

o Per desar la forma actual d'una imatge que heu ajustat, seleccioneu
Guardar memoria. Podeu desar fins a tres formes d'imatge a la
memoria.

@ Instal-lacié > Correccié geométrica > Memoria > Guardar
memoria

Correccio de la forma de la imatge amb Quick Corner

Podeu utilitzar l'opcié Quick Corner del projector per corregir la forma i la
mida d'una imatge rectangular irregular.

@ Si canvieu el Tipus de pantalla o ajusteu la posicié de la imatge, els
ajustos es reinicialitzen.

n Engegueu el projector i mostreu una imatge.



Forma de la imatge

Premeu el botd [Menu] del tauler de control o del comandament a Seleccioneu Correccié geometrica i premeu [Enter].

distancia.

Seleccioneu Quick Corner i premeu [Enter]. Torneu a prémer [Enter],
si és necessari.

Menu @ 6

@ [ Correccié geométrica ] Tornar

User Default
@ Q H/V-Keystone
— a— v QUiCk Corner

Correcci6 d'arc

Correcci6 de punts

També podeu obrir la pantalla Correccié geometrica amb el

bot6 [Keystone] del comandament a distancia Memoaria
(EB-755F/EB-750F). Premeu el bot6 [Keystone] i aneu al pas 5.

B Seleccioneu el ment Instal-lacié i premeu [Enter]. Veureu la pantalla de seleccié d'area

Instal-lacio
Instal-lacio fixa Desactivat
Patré de prova
Guia per instal-lar la placa d'i...
Installacio vertical No
Projeccio Frontal/Cap per avall

Ajust automatic de la pantalla

Correccid geometrica Correccio de punts
Zoom digital e
Connexio ELPCEO2 Desactivat

Unitat Touch

Receptor remot Desactivat
1D del projector Desactivat
Tipus de pantalla 16:9 e
Mode alta altitud Desactivat

Reinicialitza els parametres d...

Pantalla

Visualitzacio patrd




Forma de la imatge

Utilitzeu els botons de fletxa per seleccionar I'area de la imatge que
voleu ajustar. A continuacid, premeu [Enter].

[ Quick Corner ]

[Esc] Premeu 2 segons per a
rein.

Per restablir les correccions de Quick Corner, premeu i

manteniu el bot6 [Esc] durant 2 segons aproximadament durant
la visualitzacié de la pantalla de selecci6 d'area i, a continuacio,
seleccioneu Si.

Premeu les fletxes per ajustar la forma de la imatge com calgui.

Per tornar a la pantalla de seleccié d'area, premeu [Enter].

« Utilitzeu els botons de fletxa per seleccionar la cantonada de la

imatge que voleu ajustar.

[1] selecciona l'area superior esquerra.
[3] selecciona I'area superior dreta.

[7] selecciona Iarea inferior esquerra.
[9] selecciona I'area inferior dreta.

o Aquesta pantalla indica que no podeu ajustar més la forma en
la direcci6 del triangle gris.

[ Quick Corner]

Utilitzeu els botons numérics per
seleccionar l'area.
[1] Superior esquer [3] Superior dreta

[7] Inferior esquer [9] Inferior dreta

Repetiu els passos 6 i 7 totes les vegades que calgui per ajustar la resta
de cantonades.

g Quan acabeu, premeu [Esc].

L'ajust Correccié geometrica s'ha establert en Quick Corner al menu
Instal-lacioé del projector. La propera vegada que premeu els botons d'ajust
Keystone del panell de control, apareixera la pantalla de selecci6 de l'area.



Forma de la imatge

Premeu el botdé [Menu] del tauler de control o del comandament a

Per desar la forma actual d'una imatge que heu ajustat, seleccioneu L
distancia.

Guardar memoria. Podeu desar fins a tres formes d'imatge a la
memoria.

@ Instal-laci6 > Correccié geométrica > Memoria > Guardar
memoria

Menu 2 5()

User Default
SO0

Correccio de la forma de la imatge amb correccio
d'arc

Podeu utilitzar l'ajust Correccié d'arc del projector per ajustar la forma d'una

imatge projectada en una superficie corba o esferica. @ També podeu obrir la pantalla Correccié geomeétrica amb el
bot6 [Keystone] del comandament a distancia
(EB-755F/EB-750F). Premeu el bot6 [Keystone] i aneu al pas 5.

----- B Seleccioneu el ment Instal-lacié i premeu [Enter].

Instal-lacié

Instal: Desactivat

Patré de prova

Guia per instal-lar la placa d'i...

Installacio vertical No
Projeccio Frontal/Cap per avall

Ajust automatic de la pantalla

%  Sicanvieu el Tipus de pantalla o ajusteu la posicié de la imatge, els Correccié geométrica Correccié de punts
ajustos es reinicialitzen. Zoom digital v
Connexié ELPCB02 Desactivat

Unitat Touch

n Engegueu el projector i mostreu una imatge. Receptor remot Desactivat
1D del projector Desactivat
Tipus de pantalla 16:9 e
Mode alta altitud Desactivat

Reinicialitza els parametres d...

Pantalla

Visualitzacio patrd




Forma de la imatge

a Seleccioneu Correccié geometrica i premeu [Enter].

B Seleccioneu Correccio d'arc i premeu [Enter].

[ Correccié geométrica ] Tornar

H/V-Keystone

Quick Corner

+ Correcci6 d'arc

Correcci6 de punts

Memoria

G Seleccioneu Correccio d'arc i premeu [Enter].

[ Correccit d'arc] Tornar

Correcci6 d'arc
Correccio de punts

Reinicialitzar

Veureu la pantalla de seleccié d'area.

Utilitzeu les fletxes per seleccionar l'area de la imatge que voleu ajustar
i, seguidament, premeu [Enter].

[ Correccié d'arc ] H 0

Tornar (Premeu 2 segons per a rein.)

Premeu les fletxes per ajustar la forma de la imatge de l'area
seleccionada com calgui.

Per tornar a la pantalla de selecci6 d'area, premeu [Enter].



Forma de la imatge

Aquesta pantalla indica que no podeu ajustar més la forma en la « Podeu fer un ajust precis dels resultats corregits. Utilitzeu Quick

direccid del triangle gris. Corner per ajustar la inclinaci6 de la imatge i, després, utilitzeu
Correcci6 de punts per fer-ne l'ajust de precisio. Seleccioneu Quick
Corner o Correcci6 de punts a la pantalla del pas 6.

[Correccié darc]  H: 0 o Per desar la forma actual d'una imatge que heu ajustat, seleccioneu
V: 100 Guardar memoria. Podeu desar fins a tres formes d'imatge a la
memoria.
@ Instal-lacié > Correccié geometrica > Memoria > Guardar
memoria

o Per restablir els ajustos de Correcci6 d'arc, premeu i manteniu el
boto [Esc] durant 2 segons aproximadament durant la visualitzacié
de la pantalla de seleccié d'area i, a continuacio, seleccioneu Si.

» Enllagos relacionats
o "Correccid de la forma de la imatge amb Quick Corner" pag.65
« "Correcci6 de la forma de la imatge amb correccié de punts” pag.70

Correccio de la forma de la imatge amb correccio de
punts

Podeu utilitzar la Correccié de punts del projector per ajustar la forma de la
imatge per parts. La imatge es divideix en una quadricula que permet moure
els punts d’interseccié de la manera necessaria per corregir la distorsio.

@ Quan acabeu, premeu [Esc]. ~ .

Repetiu els passos 7 i 8 totes les vegades que calgui per ajustar la resta
de cantonades.

X4

” =->

@ Si canvieu el Tipus de pantalla o ajusteu la posicié de la imatge, els
ajustos es reinicialitzen.



Forma de la imatge

n Engegueu el projector i mostreu una imatge. B Seleccioneu el menu Instal-lacié i premeu [Enter].
Premeu el boté [Menu] del tauler de control o del comandament a Instal-lacio
disténcia, Insta 6 fi Desactivat
Patré de prova
Menu Esc

Guia per instal-lar la placa d'i...

Installacio vertical No

@

Projeccio Frontal/Cap per avall

Ajust automatic de la pantalla

Correccid geometrica Correccio de punts

User Default =

Q ( : > Q Zoom digital ~
Connexio ELPCEO2 Desactivat

AU AN
Unitat Touch

Receptor remot Desactivat
1D del projector Desactivat

Pardmetres inic Tipus de pantalla 16:9 et
Mode alta altitud Desactivat

boté [Keystone] del comandament a distancia
(EB-755F/EB-750F). Premeu el bot6 [Keystone] i aneu al pas 5.

També podeu obrir la pantalla Correccié geomeétrica amb el

Reinicialitza els parametres d...

Pantalla

Visualitzacio patrd

Seleccioneu Correccio geometrica i premeu [Enter].

B Seleccioneu Correccio de punts i premeu [Enter].

[ Correccié geométrica ] Tornar

H/V-Keystone
Quick Corner

Correcci6 d'arc

+/ Correccio de punts

Memoria



Forma de la imatge

G Seleccioneu Correccio de punts i premeu [Enter]. Utilitzeu les fletxes per desplacar-vos al punt que voleu corregir i,
seguidament, premeu [Enter].

[ Correccio6 de punts ] Tornar

Correccié de punts

Reinicialitzar

la forma i la mida d'una imatge de manera aproximada i,
seguidament, seleccioneu Correccio de punts per fer ajustos
precisos.

Per a un ajust de precisio, seleccioneu Quick Corner per corregir

Seleccioneu el numero del punt i premeu [Enter].

La quadricula apareix a la imatge projectada:

| 1

@ Si voleu canviar el color de la quadricula per a major visibilitat, —«%
premeu [Esc] i, seguidament, seleccioneu un ajust de Color del ‘
L

patrd diferent al ment Correccié de punts.

Per continuar amb la correccié d'un altre punt, premeu [Esc] per tornar
a la pantalla anterior i repetiu els passos 8 i 9.

m Quan acabeu, premeu [Esc].



Forma de la imatge

% ¢ Per desar la forma actual d'una imatge que heu ajustat, seleccioneu
Guardar memoria. Podeu desar fins a tres formes d'imatge a la
memoria.

@ Instal-lacié > Correccié geometrica > Memoria > Guardar
memoria

o Per restablir la Correcci6 de punts a les posicions originals,
seleccioneu Reinicialitzar a la pantalla Correccié de punts.

» Enllagos relacionats
« "Correcci6 de la forma de la imatge amb Quick Corner" pag.65

Carrega de l'ajust de forma de la imatge de la
memoria

Podeu carregar els ajustos de forma de la imatge que heu seleccionat i desat a
la memoria del projector i aplicar-los a la imatge actual.

n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

Premeu i manteniu el boté [Num] del comandament a distancia i,
seguidament, premeu el boté numeric (1, 2 o 3) corresponent.

- ) =

Memory1 Memory2 Memory3

(um) <41 ) (um) 4 (C2 ) (um) 4 (3 )

La il-lustraci6 superior és només un exemple.

B Quan acabeu de carregar els ajustos, seguiu les instruccions en pantalla.

Correccio de la forma de la imatge amb marcadors de
cantonada

Si heu instal-lat marcadors de cantonada a la superficie de projeccid, podeu
utilitzar I'ajust Ajust automatic de la pantalla per corregir automaticament la
forma d’una imatge (EB-735Fi/EB-725Wi).

ST 2
D*Jj}r | T

@ « Es possible que I’Ajust automatic de la pantalla no funcioni
correctament en funcié de la superficie de la pantalla projectada.

Podeu executar I’Ajust automatic de la pantalla en les situacions
segiients:

o La superficie de la pantalla és plana.

« La superficie de projecci6 no té cap patrd ni esta bruta i no hi ha
cap tipus d’obstruccio.

 Abans d’executar I’Ajust automatic de la pantalla, definiu el tipus de
pantalla. Els ajustos es restableixen en canviar el Tipus de pantalla.

L’Ajust automatic de la pantalla permet corregir la distorsié de la imatge
projectada en les condicions segiients:

o La mida de la pantalla és de 100 polzades com a maxim



Forma de la imatge

o L’angle de projeccid és de 1° aproximadament en relacié amb la superficie Seleccioneu Ajust automatic de la pantalla i premeu [Enter].
de projeccio en totes les direccions

Instal-lacid

Instal-lacio fixa Desactivat

n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

Patro de prova

7 Instal-| Guia per instal-lar la placa d'i...
Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a i -
PR . pantalla Instal-lacio vertical No
distancia. =
SRR Projeccio Frontal/Cap per avall
Funcionament
Men

Menu Esc Correccid geomeétrica Correccié de punts
Q @ Q Zoom digital ~

= Connexié ELPCB02 Desactivat

Interactiu Unitat Touch
User Default Meméria Receptor remot Desactivat
Q @ Q ECO 1D del projector Desactivat

I, (— Parametres inicia s Tipus de pantalla 16:9 e

Mode alta altitud Desactivat

Reinicialitza els parametres d...

Pantalla

Visualitzacio patré

Elements d'us Instal-lacié
Imatge Inst: X2 Desactivat
£ ceseiiel BaHpde proia Apareix una pantalla de guia.
Instal-lacié Guia per instal-lar la placa d'i...
Instal-lacié vertical No . . . . .., .
s Seguiu les instruccions de la pantalla per ajustar la posicié de la imatge
Projeccio Frontal/Cap per avall

projectada perque els marcadors de cantonada apareguin a I'interior de

Ajust automatic de la pantalla
la zona groga.

Correccié geometrica Correccio de punts

Zoom digital e

Connexié ELPCB02 Desactivat a Premeu [Enter].

LnfEtTocH Apareix el patr6 de guia i el projector comenga a ajustar la forma de la

Receptor remot Desactivat :

Imatge.

1D del projector Desactivat

Tipus de pantalla 16:9 hd

Mode alta altitud Desactivat §i, com a resultat dels ajusts, es produeix una distorsi6 de la forma de les

Reinicialitza els parametres d... imatges projectades, corregiu la forma de la imatge amb la correccié Quick
Pantalla Corner.

Visualitzacio patrd




Canvi de la mida de la imatge amb els botons

Podeu canviar la mida de la imatge amb els botons Ample i Tele.

la posicié d’instal-lacié del projector per aconseguir la mida i la
forma correctes per a les imatges.

« Per obtenir imatges de la millor qualitat, us recomanem que ajusteu

 Us recomanem ajustar la mida de la imatge a com a minim 30
minuts després d'haver iniciat la projeccié perque les imatges no sén
estables just després d'haver-lo engegat.

n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

Premeu el boté Wide del tauler de control del projector per ampliar la
mida de la imatge. Premeu el bot6 Tele per reduir la mida de la imatge.

4 N\

Menu Esc

@ També podeu ajustar el Zoom digital al ment Instal-lacié del
projector.



Ajustar la posicio de la imatge

Podeu utilitzar la funcié Canvi d'imatge per ajustar la posicié de la imatge B Utilitzeu les fletxes per ajustar la posicié de la imatge.
sense moure el projector.

@ o Aquesta funcié no esta disponible si l'opcié Zoom s'ha establert en el [ Canvidimatge ]
parametre més ample possible.
« Us recomanem ajustar la posici6 de la imatge durant 30 minuts com
a minim després d’haver iniciat la projecci6, ja que les imatges no
sOn estables tot just després d'haver-lo engegat.

—

=

Premeu el bot6 [Esc] per tancar la pantalla d'ajust.

n Engegueu el projector i mostreu una imatge. La pantalla d'ajust desapareix si no es realitza cap operacié durant,
aproximadament, 10 segons.

Ajusteu la mida de la imatge amb els botons Wide i Tele.
« La configuraci6 de Canvi d'imatge es conserva fins i tot quan s'apaga

el projector. D'aquesta manera, no és necessari tornar-la a ajustar si
canvieu la ubicacié d'instal-lacié o l'angle del projector.

Després d'ajustar la mida de la imatge, apareix automaticament la
pantalla Canvi d'imatge.

« També podeu ajustar el Canvi d'imatge al ment Instal-lacié del
projector.



Seleccioneu una font d'imatges

Si heu connectat multiples fonts d'imatges al projector (p. ex. un ordinador i

%  Aquest tall i detect 1
un reproductor de DVD), podeu passar d'una a una altra. $ e L R e b

d'imatge. Comproveu les connexions de cable entre el
projector i la font d'imatges.
n Comproveu que la font d'imatges connectada que voleu utilitzar esta

encesa. [ Recerca de Font ]

a En el cas de fonts d'imatges de video, introduiu un DVD o un altre
suport de video i premeu el bot6 de reproduir.

Estat del senyal

& >-HDMI Desactivat
3 . —HDMI2 Desactivat
B Seguiu un dels passos segiients:
—HDMI3 Desactivat
 Premeu el botd [Source Search] del tauler de control o del ®—Ordinador D activat
comandament a distancia fins que aparegui la imatge de la font que & Criliador Deret
voleu. -
«—=-Video Desactivat
ce=2-USB Display Desactivat
Source Me m=-USB Desactivat
Home Search E Source Search = )
[ ) oL LAN Desactivat
@ HDMI  Computer  USB O9==Screen Mirroring1 Desactivat
- - - O9==Screen Mirroring2 Desactivat

E LAN

a Entreu senyal d'imatge.
Premeu % per a selec. la font.

« Premeu el boté de la font que voleu del comandament a distancia. Si
hi ha més d'un port per aquesta font, torneu a prémer el boto per
passar d'una font a una altra successivament.

Source Search
b

HDMI  Computer ~ USB




Seleccioneu una font d'imatges

@ Fonts de Video i HDMI (ports Video, HDMI1, HDMI2 i HDMI3)
@ Font del port de 'ordinador (ports Computerl i Computer2)

@ Fonts del port USB (port USB-B i dispositius externs connectats als
ports USB-A)

@) Font de xarxa (LAN i Screen Mirroring)

o Premeu el boté [Home] del tauler de control o del comandament a
distancia.

Me L JIL® Jjje
Source - e} @
Home Search E LAspectJ L ) L )
@ @ COCOCD

AV Mute  Split Freeze

Home

Seleccioneu la font que voleu utilitzar de la pantalla que es mostra.

$ « Lordre de visualitzacid de les fonts d'entrada canvia quan el
projector detecta un senyal d’entrada. (La font d'entrada
detectada apareix a la posici6 superior esquerra).

« Apareix un senyal de verificacié a la imatge de la font
d'entrada actual. Per a la majoria de fonts (excepte I'entrada
USB en mode de reproduccié de contingut), podeu
consultar una visualitzaci6 prévia de la imatge d'entrada
actual en miniatura.

o Si hi ha més de nou fonts d'entrada disponibles, la font
desitjada pot apareixer a la pagina segiient. Seleccioneu la
fletxa dreta per passar a la pagina segiient.



Relacio d'aspecte de la imatge

El projector pot mostrar imatges amb diferents relacions d'aspecte (relacié
entre I'amplada i I'alcada). Normalment, el senyal d'entrada procedent de la
font de video determina la relacié d'aspecte de la imatge. En ocasions, es pot
canviar la relacié d'aspecte de les imatges per ajustar-les a la pantalla.

Si voleu utilitzar una relacié d'aspecte concreta per a una font d'entrada de
video determinada, podeu seleccionar-la mitjangant el menu Imatge del
projector.

» Enllagos relacionats

« "Canviar la relacié d’aspecte de la imatge" pag.79

« "Relacions d'aspecte de la imatge disponibles" pag.79

« "Aspecte de la imatge projectada amb cada mode d'aspecte” pag.80

La forma i la mida de la imatge visualitzada canvia, i el nom de la
relaci6 d'aspecte es mostra breument en pantalla.

B Per passar d'una relaci6 d'aspecte a una altra, premeu el botd [Aspect]
repetidament.

@ Per veure les imatges sense barres negres, establiu la Resolucié en
Ample o Normal al ment Imatge del projector segons la resolucié de
l'ordinador.

Canviar la relacio d’aspecte de la imatge

Podeu canviar la relacié d'aspecte de la imatge visualitzada.

@ « Establiu l'ajust Tipus de pantalla del menu Instal-laci6 del projector
abans de canviar la relaci6 d'aspecte.

« Aquest ajust només esta disponible si s’ha desactivat I'ajust d’Escala o
si 'ajust Mode d'escala s'ha establert en Pant. Completa.
(EB-755F/EB-750F)

@ Imatge > Escala > Mode d'escala

n Engegueu el projector i passeu a la font d'imatges que voleu utilitzar.

a Premeu el botd [Aspect] del comandament a distancia.

@ oaYLs E-Zoom | Volume

Ce)||Ca)
C e

Aspect
) )

A/VMute  Split Freeze

Relacions d'aspecte de la imatge disponibles

En funci6 del Tipus de pantalla seleccionat i del senyal d'entrada de la font
d'imatge, podeu seleccionar les relacions d'aspecte de la imatge segiients.

@ « Tingueu en compte que 1'ts de la funcid de relacié d'aspecte del
projector per reduir, ampliar o dividir la imatge projectada amb

finalitats comercials o per a la difusié publica pot infringit els drets
del propietari del copyright de la imatge segons les lleis de propietat
intel-lectual.

Mode d'aspecte Descripcid

Auto Estableix automaticament la relacié d'aspecte segons el
senyal d'entrada i l'opci6 Resolucio.

Complet Fa servir tota 'amplada de l'area de projeccié per
mostrar les imatges pero no en manté la relacié
d'aspecte.

Zoom Fa servir tota 'amplada de l'area de projeccié per
mostrar les imatges i manté la relacié d'aspecte de la
imatge. Les arees que sobrepassen els marges de la
pantalla projectada no es projecten.

Natiu Mostra les imatges tal com son (es mantenen la relaci6
d'aspecte i la resolucid). Les arees que sobrepassen els
marges de la pantalla projectada no es projecten.




Relacio d'aspecte de la imatge

Aspecte de la imatge projectada amb cada mode
d'aspecte

Amb algunes relacions d'aspecte poden apareixer franges negres i imatges
retallades, segons la relaci6 d'aspecte i la resolucié del senyal d'entrada. Vegeu
la taula segiient per confirmar la posicié de les bandes negres i les imatges
retallades.

o Les parts en negre mostren l'area de la imatge a l'area de projeccio i
les parts en gris mostren l'area en qué la imatge no es visualitza
segons l'ajust de relacié d’aspecte.

« L'ajust de relacié d'aspecte disponible varia en funcié del senyal
d'entrada.

« Si hi ha marges entre la vora de la imatge i el marc de la pantalla
projectada, podeu ajustar la posici6 de la imatge amb I'ajust Posicio
en pantalla del menu Instal-laci6 del projector.

@ Instal-lacié > Tipus de pantalla > Posici6 en pantalla

EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F:

Configuracio del tipus de pantalla: 16:9

Mode d'aspecte

Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada

16:10

16:9

4:3

Natiu

O
@‘

O

O

Configuracio del tipus de pantalla: 16:10

Mode d'aspecte

Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada

16:10 16:9 4:3

b U r. r. ‘ i
O O O 9, O

Mode d'aspecte Relaci6 d'aspecte per als senyals d'entrada
16:10 16:9 4:3

Auto

Complet

Zoom

Natiu

Complet

i)

Configuracio del tipus de pantalla: 4:3

- K.]
@ ()

L)

Mode d'aspecte

Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada

16:10

16:9

4:3

Auto




Relacio d'aspecte de la imatge

Mode d'aspecte Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada EB-725Wi/EB-725W:
16:10 — 4:3 Configuracio del tipus de pantalla: 16:10
Complet O O
. . Mode d'aspecte Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada
. . O O 16:10 16:9 4:3
Auto
Zoom O O
O ‘ O
Q) O O O
Complet
Natiu ; 8
O Ol Il I§ Ol BC O
Zoom
Configuracio del tipus de pantalla: 16:6
Mode d'aspecte | Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada Natia
16:10 16:9 4:3 16:6
Auto
Complet Configuracio del tipus de pantalla: 16:9

O O
O O Mode d'aspecte Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada
O O

16:10 16:9 4:3

Auto O
: : O




Relacio d'aspecte de la imatge

Mode d'aspecte Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada Mode d'aspecte Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada
16:10 16:9 4:3 16:10 16:9 4:3
Complet Natiu 5 5
O Ol Il I§ . Ol BC O
Zoom
EB-720:
Configuracio del tipus de pantalla: 4:3
Natiu ® ® Mode d'aspecte Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada
’B 16:10 16:9 4:3
@, o, Auto

.
O .".‘.‘ O
o e |@® e O

Configuracio del tipus de pantalla: 4:3

Mode d'aspecte Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada Complet O O
16:10 16:9 4:3
Auto
® O | © ol IS O
Zoom
O Ol bl O\ O
Complet O O O O O) O
Natiu
ON Of0 OO ®
Zoom
O) OIS Ollo O




Relacio d'aspecte de la imatge

Configuracio del tipus de pantalla: 16:9

Mode d'aspecte Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada
16:10 16:9 4:3

Zoom

Natiu

Mode d'aspecte Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada
16:10 16:9 4:3
Auto
O
@,
Complet
@) O
Zoom
M (@
Natiu
M (O

Configuracio del tipus de pantalla: 16:10

Mode d'aspecte Relacié d'aspecte per als senyals d'entrada
16:10 16:9 4:3
Auto O
O
Complet O
O




Ajustar rendiment (mode de color)

El projector ofereix diferents Modes de color per oferir una lluentor, contrast i

color optims per a diferents entorns de visualitzacié i tipus d'imatge. Podeu
seleccionar el mode dissenyat per adaptar-se a la vostra imatge i el vostre
entorn o experimentar amb els modes disponibles.

» Enllacos relacionats

« "Canviar el mode de color" pag.84

 "Modes de color disponibles" pag.84

o "Activar l'ajust de luminancia automatica" pag.84

També podeu definir I'opcié Mode de color al ment Imatge del

projector.

Canviar el mode de color

Podeu canviar el Mode de color del projector amb el comandament a
distancia per optimitzar la imatge per al vostre entorn de visualitzacio.

n Engegueu el projector i passeu a la font d'imatges que voleu utilitzar.

Premeu el [Color Mode] del comandament a distancia per canviar el

Mode de color.
U)CI \/ \// Utldauil
Color Mode EZoom Volume
)
Aspect

El nom del Mode de color apareix breument en pantalla i I'aspecte de la
imatge canvia.

Per passar per tots els modes de color disponibles per al vostre senyal
d'entrada, premeu el boté [Color Mode] repetidament.

Modes de color disponibles

Segons la font d'entrada que utilitzeu, podeu configurar el projector per
utilitzar aquests modes de color:

Mode de color Descripcid

Dinamic Aquest és el mode amb més brillantor. La millor per
priorititzar la lluentor.

Presentacié La millor per a la projeccié d'imatges vives.

Cinema La millor per gaudir de contingut com ara pel-licules.

sRGB La millor per reproduir fidelment el color de la font

d'imatge.

Pissarra negra
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725
Wi/EB-725W/EB-720)

La millor per projectar imatges directament en una
pissarra verda.

DICOM SIM
(EB-755F/EB-750F)

Ideal per projectar fotografies de raigs X i altres
imatges meédiques. Aquest mode només serveix de
referéncia i no ha d'utilitzar-se per fer diagnosis
mediques.

Multiprojeccié
(EB-755F/EB-750F)

Es ideal per projectar des de multiples projectors
(redueix la diferéncia de tonalitat del color entre les
imatges).

Activar l'ajust de luminancia automatica

Podeu activar el Contrast dinamic per optimitzar automaticament la
luminancia de la imatge. Aixo millora el contrast de la imatge en funcié de la
lluentor del contingut projectat.




Ajustar rendiment (mode de color)

n Engegueu el projector i passeu a la font d'imatges que voleu utilitzar. B Seleccioneu una de les opcions segiients i premeu [Enter]:
» Normal per ajustos de la lluentor estandard.

Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a . ) o
distancia. « Velocitat alta per ajustar la lluentor quan canvii l'escena.

Menu Esc

[ Contrast dinamic ] Tornar

Menu 2 Esc
O Q Velocitat alta

@ Normal
) &P% )

G Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mends.

Imatge
Mode de color Presentacit
Lluentor 50
Contrast 50
Saturacié de color 50
Tint 50
Nitidesa 50

Balang de blancs

Contrast dinamic Desactivat
Millora d'imatge

Gamma 0
RGBCMY

Reinicialitza als valors prede...

Font Ordinador1
Resolucio Auto
Aspecte Auto

Ajust de senyal analégic

Reinicialitza als valors prede...

Reinicialitza als aiusts de les i...

a Seleccioneu Contrast dinamic i premeu [Enter].



Ajustar el color de la imatge

Podeu ajustar diferents aspectes de la visualitzacié dels colors a les imatges B Seleccioneu el menu Imatge i premeu [Enter].

projectades.
. Imatge

» Enllacos relacionats ;

o "Ajustar el matis, la saturaci6 i la lluentor" pag.86 T "

« "Ajustar la gamma" pag.87 ot %
Saturacio de color 50
Tint 50
Nitidesa 50

Ajustar el matis, la saturacio i la lluentor

Balang de blancs

) , o . Contrast dinamic Desactivat

Podeu ajustar el Matis, la Saturaci6 i la Lluentor dels colors d'imatges : Millora d'matge

individuals. Interactiu Gamma 0
Memoria RGBCMY

Reinicialitza als valors prede...

n Engegueu el projector i passeu a la font d'imatges que voleu utilitzar.

Font Ordinadori
Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a Resolucié Auto
distancia. Aspecte Auto

Ajust de senyal analégic

Reinicialitza als valors prede...

Reinicialitza als aiusts de les i...

Seleccioneu RGBCMY i premeu [Enter].

User Default
OGS O

B Seleccioneu el color que voleu ajustar i premeu [Enter].

[ RGBCMY ] Tornar
Matis Saturacié Lluentor
G B — 55 () S BN e—
B 50| mm— 50 e S —
C 50 m— 50 s— 50 m—
M 50 — 50 s— 50 m—
Y 50 — 15 0 | 50 =—



Ajustar el color de la imatge

G Configureu adequadament les opcions segiients: B Seleccioneu el ment Imatge i premeu [Enter].

o Per ajustar el matis general del color (blavés, verdos, vermellos),

. .7 s Imat
ajusteu l'opcié Matis. wes
o Per ajustar la intensitat general del color, ajusteu 'opcié Saturacio. T T
o Per ajustar la lluentor general del color, ajusteu 'opci6 Lluentor. SROtiee =2
Saturacio de color 50
Tint 50
[R] Tornar Nitidesa 50
Balang de blancs
Matis 50 M 4 —— | % Contrast dinamic Desactivat
Saturacio 50 e _ Millora d'imatge
Interactiu Gamma 0
Lluentor 50 Memaria RGBCMY

Reinicialitza als valors prede...

Font Ordinador1
Resolucio Auto
Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mens. Aspecte Auto

Ajust de senyal analégic

Reinicialitza als valors prede...

Reinicialitza als aiusts de les i...

Ajustar la gamma

Podeu corregir diferéncies en els colors de les imatges projectades que es Seleccioneu Gamma i premeu [Enter].
produeixin entre fonts d'imatges diferents ajustant el parametre Gamma.

) , B Seleccioneu i ajusteu el valor de correccio.
n Engegueu el projector i passeu a la font d'imatges que voleu utilitzar.

; [Gamma] Tornar
Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a

distancia.

=
@
S
=

Esc
O

Default Personalitzat

o
%)
e}
=

Reinicialitzar




Ajustar el color de la imatge

En seleccionar un valor més petit, podeu reduir la lluentor general de la
imatge per obtenir una imatge més nitida. En seleccionar-se un valor
més gran, les zones més obscures de les imatges obtenen més lluentor,
pero la saturacié de color per a les zones menys lluents pot ser més
debil.

@ o Si establiu I'ajust de Mode de color en DICOM SIM al menu
Imatge del projector, seleccioneu el valor de l'ajust en funcié
de la mida de projeccié (EB-755F/EB-750F).
o Sila mida de la projeccié és 80 polzades o menys,
seleccioneu un valor petit.
« Sila mida de la projeccié és 80 polzades o més, seleccioneu
un valor gran.
« Es possible que les imatges médiques no es reprodueixin
correctament depenent de les especificacions de la configuracié
i de la pantalla.

Si desitgeu fer ajustos més fins, seleccioneu Personalitzat i premeu
[Enter].

Premeu els botons de fletxa esquerra o dreta per seleccionar la tonalitat
del color que voleu ajustar al grafic d'ajust del gamma. A continuacio,

premeu els botons de fletxa amunt o de fletxa avall per ajustar el valor i
premeu [Enter].

[ Gamma]

Larea intermitent és larea ajustable.

B Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mends.



Ajust de la resolucié de la imatge

Podeu ajustar la resolucié de la imatge per reproduir una imatge clara amb Seleccioneu Millora d'imatge i premeu [Enter].
una textura i una sensacidé material amb més forga.

B Seleccioneu Mode predet. imatge i premeu [Enter].
n Engegueu el projector i passeu a la font d'imatges que voleu utilitzar.

Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a
distancia.

Menu @ 6

©

[ Millora d'imatge ] Tornar
User Default
@ Q Modes predet. imatge Desactivat B
AN, SN
B Seleccioneu el menu Imatge i premeu [Enter].
Imatge
Mode de color Presentacio
Lluentor 50
Contrast 50
Pantalla Saturacio de color 50 . . . . .
= = G Seleccioneu l'opcid predefinida i premeu [Enter].
Funcionament

Nitidesa 50
BEldDyechc [ Modes predet. imatge ] Tornar
Contrast dinamic Desactivat
Millora d'imatge 7

v Desactivat
Gamma 0
RGBCMY Preajust 1
Reinicialitza als valors prede... P reajust 2

Font Ordinador1 .
Preajust 3

Resolucio Auto
Aspecte Auto P reajust 4
Ajust de senyal analogic Preajust 5

Reinicialitza als valors prede...

Reinicialitza als aiusts de les i...




Ajust de la resolucié de la imatge

S'apliquen a la imatge els ajustos segiients desats a l'opcid predefinida.
« Reduccio de soroll

« Reduccio soroll MPEG

o Supr. entrellagat

o Super-resolution

« Intensif. detalls

Ajusteu els parametres del ment Imatge individualment segons sigui
necessari.

o Per reduir els tremolors a les imatges, ajusteu el parametre de
Reduccié de soroll.

o Per reduir el soroll o els artefactes que es veuen al video MPEG,
ajusteu el parametre Reducci6 soroll MPEG.

« Per convertir els senyals d'entrellagat a progressiu per a determinats
tipus d'imatge de video, ajusteu el parametre Supr. entrellagat.

« Desactivat: per a imatges de video amb moviments rapids.
« Video: per a la majoria d'imatges de video.

« Film/Auto: per a pellicules, grafics d'ordinador i animacio.

@ Aquesta opcié només apareix quan el senyal actual és un
senyal entrellacat (480i/576i/1080i).

« Per reduir el desenfocament que apareix en projectar una imatge de
baixa resolucid, ajusteu el parametre Super-resolution.

o Per crear una textura i una sensacié material de la imatge amb més
forga, ajusteu el parametre Intensif. detalls.

Se sobreescriuren els valors dels ajustos a l'opcié predefinida.

B Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mends.



Ajust de la brillantor

Podeu ajustar la brillantor de la font llum del projector. Seleccioneu Control de lluentor de la font de llum i premeu [Enter].

n Engegueu el projector i passeu a la font d'imatges que voleu utilitzar. Si voleu mantenir la lluentor en un nivell especific, seleccioneu I'opcié
Mantén la lluentor i seleccioneu Activa.

Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a
distancia.

Menu @ 6

User Default
SO0

[ Control de lluentor de la font de llum ] Tornar
r ¥
Mode llum Normal
B Seleccioneu el ment Funcionament i premeu [Enter].
Funcionament

Cerca autom. de font Activat

Control de lluentor de la font ...

Direct Power On Desactivat

Encés automatic Desactivat

Mode de repbs Activat ra

Temps Mode de repos 10 min. R
N i, G Si activeu Mantén la lluentor, seleccioneu 'opcié Mantén el nivell de
Mode tespera e % lluentor i reviseu la informacié de T. restant estimat.
Port LAN amb cables
Interactiu Inici rapid Desactivat Si desactiveu Mantén la lluentor, seleccioneu 'opcié Mode llum:
Memaria Indicadors Activat . . .
« Normal permet establir la lluentor al nivell maxim. El temps
ECO Botd dir. invertida Desactivat f Sy .y T
tiike? - d'operacié amb aquesta opcid sera d'unes 20.000 hores.
Parimetres Reinicialitza els parametres d...
Administraci6 « Silenci permet establir la lluentor al 70% i redueix el soroll del

T T ventilador. El temps d'operacié amb aquesta opci6 sera d'unes 20.000

Logotip de l'usuari hores.

Patr6 dusuiari « Ampliada permet establir la lluentor al 70% i augmenta la vida util

del llum. El temps d'operacié amb aquesta opcid sera d'unes 30.000
hores.



Ajust de la brillantor

« Personalitzada permet seleccionar un nivell de lluentor personalitzat Hores d'iis amb el mode constant
entre 70 i 100 %.

Si activeu Mantén la lluentor, el nombre d'hores que el projector pot

[ Mode llum ] Tornar mantenir una lluentor contant es mostra com a T. restant estimat.
Silenci
Ampliada

Personalitzada

[ Control de lluentor de la font de llum ] Tornar

Si establiu 'opcié6 Mode llum en Personalitzat, seleccioneu Nivell de
lluentor i utilitzeu els botons de fletxa esquerra i dreta per seleccionar e e

la lluentor. T. restant estimat oH [T

[ Control de lluentor de la font de llum ] Tornar
Nivell de lluentor 100% 4 =——— )
g Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mends.
Mostrar nivell Hores restants estimades

Per obtenir millors resultats en mantenir una lluentor constant, 10.000 hores o més

establiu Calibr. de llum en Executar periodicam. al menu TITIT
Administracié del projector.

De 8.000 a 9.999 hores

» Enllagos relacionats mnn

 "Hores d'ts amb el mode constant" pag.92
« "Temps de funcionament de la font de llum" pag.93 De 6.000 a 7.999 hores

" . . . "y i
« "Especificacions del projector” pag.306

De 4.000 a 5.999 hores
1nnnl




Ajust de la brillantor

Mostrar nivell Hores restants estimades

De 2.000 a 3.999 hores
i

De 0 a 1.999 hores
11111

El nimero d'hores que apareix com a T. restant estimat és només una
guia.

Temps de funcionament de la font de llum

El temps de funcionament de la font de llum varia en funcié del Nivell de
lluentor i de sil'ajust Mantén la lluentor esta activat o desactivat.

% ¢ Eltemps util del llum varia en funcié de les condicions ambientals i
de I'ts que se'n faci.
o Les hores indicades sén una aproximacio i no estan garantides.

o Potser heu de canvair parts internes abans del que es preveia segons
el temps estimat de funcionament del llum.

o Si Mantén la lluentor esta activat i heu superat les hores d'ts
indicades, potser no podreu seleccionar un parametre alt de Mantén
el nivell de lluentor.

Mantén la lluentor desactivat

Mantén la lluentor activat

(%)

h
2} (h)

@ Mantén el nivell de lluentor

@ Temps durant el qual el projector pot mantenir una lluentor constant

(aproximat)

Parametre de Mantén el
nivell de lluentor

Temps durant el qual el projector pot mantenir una
lluentor constant (aproximat)

85% 6.000 hores
80% 10.000 hores
70% 19.000 hores

Parametre de Nivell de Temps que queda perqué la lluentor del llum es
lluentor redueixi a la meitat (aproximat)

100% 20.000 hores

90% 21.000 hores

80% 24.000 hores

70% 30.000 hores




Control del volum amb els botons de volum

Els botons de volum controlen el sistema d'altaveus intern del projector.
També podeu controlar el volum dels altaveus externs connectats al projector.

Heu d'ajustar el volum per separat per a cada font d'entrada connectada.
n Engegueu el projector i inicieu una presentacio.

Per pujar o baixar el volum, premeu els botons [Volume] del
comandament a distancia, com es veu a la imatge.

OO

[ oaYLs E-Zoom | Volume

Ce)||CmD
(e )jC=a)

Aspect

Apareix un regulador de volum a la pantalla.

Per establir el volum en un nivell especific per a una font d'entrada,
seleccioneu Volum al menu E/S del senyal del projector.

A Precaucié

No inicieu una presentacié amb el volum alt. Els sorolls forts sobtats poden
provocar pérdues auditives.

Baixeu sempre el volum abans d'apagar l'aparell, d'aquesta manera, quan el torneu
a engegar, podreu apujar el volum gradualment.



Com fer servir les funcions interactives

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per fer servir les funcions interactives.

» Enllagos relacionats

"Modes de funcions interactives" pag.96

« "Preparacid abans de fer servir les funcions interactives" pag.98

« "Pantalles de pissarra blanca (mode de pissarra)" pag.103

« "Dibuix sobre la imatge projectada amb el mode d'anotacié” pag.109
« "Com compartir els dibuixos" pag.113

« "Com controlar les funcions de 'ordinador des de la pantalla projectada (mode interactiu amb el PC)" pag.119
« "Com controlar una camera de documents” pag.123

« "Visualitzacid del dispositiu de xarxa" pag.124

« "Com fer servir les funcions interactives a través d'una xarxa" pag.126
« "Us de la projeccié Split Screen” pag.127



Modes de funcions interactives

Amb les funcions interactives podeu fer les segiients operacions:  El mode d’anotaci6 permet utilitzar llapis interactius o el dit per afegir notes
al contingut projectat des d’'un ordinador, des d’una tauleta, des de la
$ « Les funcions interactives només estan disponibles per a camera de documents o des d’una altra font.
EB-735Fi/EB-725Wi.

& >
=

o Per realitzar operacions tactils amb el dit, cal instal-lar la unitat
Touch opcional. Consulteu la Guia d'instal-lacié per obtenir més
informacio.

 El mode de pissarra permet utilitzar llapis interactius o el dit per escriure
sobre la pissarra projectada.

N\~

Les anotacions permeten destacar la informacid projectada o incloure notes
addicionals per millorar I'eficacia de les classes o de les presentacions.
Podeu capturar les pagines anotades i, després, desar-les o imprimir-les.

Per fer servir la funcié de dibuix de la pissarra integrada, no cal fer servir un
ordinador ni instal-lar cap programari addicional. Es util en reunions per
substituir una pissarra.

Podeu compartir els continguts dibuixats que heu creat amb altres
projectors, desar-los com a fitxers PDF o PNG i imprimir-los o enviar-los
per correu electronic.



Modes de funcions interactives

+ El mode interactiu amb el PC permet utilitzar llapis interactius o el dit com
a ratoli. D'aquesta manera podeu navegar, seleccionar i desplagar-vos pel
contingut projectat des de l'ordinador.

TARY Y

accedir a altres funcions interactives, com ara desar les anotacions i
imprimir-les. Trobareu les instruccions a la Guia de funcionament de
I'Easy Interactive Tools.

» També podeu fer servir el programari Easy Interactive Tools per

» Enllagos relacionats

« "Pantalles de pissarra blanca (mode de pissarra)" pag.103

« "Dibuix sobre la imatge projectada amb el mode d'anotacié” pag.109

« "Com controlar les funcions de 'ordinador des de la pantalla projectada
(mode interactiu amb el PC)" pag.119

« "Obtenci6 de la darrera versié dels documents” pag.10



Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

Aquesta seccidé proporciona instruccions de seguretat sobre com installar i fer N . . . s o i
ir els llapis i . i . Setil b el dit. Lleei $ Torneu a calibrar el sistema si noteu alguna diferéncia a la posicié

servir els llapis 1nj[eract1us orea 1't’zar operacions tacju s amb el it. Llegiu després de fer una d'aquestes operacions:

aquestes instruccions amb atencid abans de fer servir les funcions interactives. « En executar la Correccié geométrica

» Enllacos relacionats « Ajustar la mida de la imatge

« "Instruccions de seguretat per a les funcions interactives" pag.98 + Utilitzar la funci6 Canvi d'imatge

« "Com fer servir els llapis interactius" pag.98 « Canviar la posicié del projector

« "Us del dit per a funcionament interactiu tactil" pag.100
El projector inclou un llapis blau i un llapis taronja (veureu els colors a
l'extrem del llapis). Podeu utilitzar els dos llapis alhora o per separat.

Instruccions de seguretat per a les funcions Assegureu-vos que s’han instal-lat les piles dels llapis.
interactives

Les funcions interactives utilitzen la comunicacié d’infraroigs. Quan feu servir
aquesta funcio, tingueu en compte els segiients punts importants:

o Assegureu-vos que no hi ha llum forta o llum solar impactant sobre el
receptor del llapis interactiu i sobre la pantalla de projeccio.

« Si hi ha pols al receptor del llapis interactiu, podria interferir en la
comunicacio per infraroigs i potser no funcionara amb normalitat. Netegeu
el receptor si esta brut. ]

« No pinteu ni enganxeu adhesius a la tapa del receptor del llapis interactiu. * [ @] :)j‘

« No utilitzeu cap comandament a distancia o microfon per infrarojos a la
mateixa habitacid, ja que el llapis interactiu podria deixar de funcionar
correctament.

« No utilitzeu dispositius que generin sorolls potents, com ara transformadors
o dispositius giratoris, a prop del projector. Potser no podreu fer servir les
funcions interactives.

@) Punta del llapis
@ Indicador de bateria
Com fer servir els llapis interactius @ Boto
@ Punt de fixacié de la corretja
Abans d’utilitzar els llapis interactius, configureu el sistema i calibreu els .
llapis. Consulteu la Guia d'instal-lacié del projector per veure’n les © Tapadelapila

instruccions.

Agateu el llapis per encendre'l.



Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

Quan acabeu de fer servir el llapis, deixeu-lo tal com esta lluny de la pantalla
de projeccio.

Atencié
« No feu servir els llapis interactius amb les mans mullades ni a llocs on puguin
mullar-se. Els llapis interactius no sén a prova d'aigua.

« Manteniu el projector i la pantalla de projecci6 allunyats de la llum directa del
sol o pot ser que les funcions interactives no funcionin.

@ « Els llapis s'apaguen automaticament 15 segons després de deixar-los.
Agafeu el llapis per tornar-lo a encendre.
o Per gaudir del millor rendiment, manteniu el llapis perpendicular a la
pissarra segons la imatge inferior. No tapeu la banda negra que hi ha
a prop de la punta del llapis.

Amb el llapis podeu fer el segiient:

« Escriure o dibuixar sobre la superficie de projeccié en mode d’anotacié i en
mode de pissarra.

o Per seleccionar un element projectat, com ara una icona, toqueu la
superficie de projeccié amb la punta del llapis.

o Per dibuixar sobre la pantalla projectada, toqueu la superficie de
projeccio amb la punta del llapis i arrossegueu.

« Per moure el punter projectat, passeu per sobre de la superficie sense
tocar-la.

o Per canviar el funcionament del llapis seleccionat al ment Interactiu del
projector, premeu el bot¢ lateral.

@ Interactiu > Accio boté llapis

« Feu servir el llapis com a ratoli en el mode interactiu amb el PC.

o Per fer clic amb el boté esquerre, toqueu la superficie de projeccié amb la
punta del llapis.



Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

o Per fer doble clic, toqueu dues vegades la pissarra amb la punta del llapis.

Per fer clic amb el boto dret, premeu el bot6 lateral.
o Per fer clic i arrossegar, toqueu i arrossegueu amb el llapis.

o Per moure el cursor, passeu per sobre de la pissarra sense tocar-la.

% ¢ Sino voleu fer servir la funci6 Sense contacte, podeu desactivar-la
amb el parametre Llapis sense contacte del menu Llapis/tactil del
projector.

« Sivoleu que prémer i mantenir el llapis equivalgui a un clic amb el
boto dret, establiu el Mode de seguiment de llapis en Mode de
ratoli i I'ajust Prémer i mantenir en Clic boté dret al menu
Llapis/tactil del projector.

@ Llapis/tactil > Interactivitat PC > Mode de seguiment de llapis
@ Llapis/tactil > Interactivitat PC > Prémer i mantenir

» Enllagos relacionats
« "Obtenci6 de la darrera versi6 dels documents" pag.10

Us del dit per a funcionament interactiu tactil

Podeu fer servir el dit per interactuar amb la pantalla projectada, exactament
igual que ho farieu amb un llapis interactiu. Podeu utilitzar un llapis o
utilitzar el dit, o fer servir tots dos alhora.

El projector reconeix com a maxim sis punts tactils al mode interactiu amb el
PC. Les funcions tactils admeten 1is de dos dits per als modes d'anotaci6 i
pissarra.

Abans de executar les funcions tactils amb el dit, feu el segiient:
« Instal-leu la Unitat Touch.

« Calibreu el sistema manualment per al llapis.

« Ajusteu l'angle per a la Unitat Touch.

« Calibreu el sistema per al funcionament tactil.

Consulteu la Guia d'instal-lacié del projector per obtenir més informacid
sobre aquestes operacions.

La Unitat Touch s’engega i s’activa per a fer servir les funcions tactils amb el
dit quan engegueu el projector i I'indicador es torna blau.

» Comproveu el segiient si la Unitat Touch no s’engega.

« El projector funciona normalment.

« Silopcié Instal-lacio vertical s’ha establert en Si, comproveu que
P'opcié Projecci6 s’estableix en Frontal o en Frontal/Cap per avall
al mend Instal-lacio.

« Silopcié Instal-lacié vertical s’ha establert en No, comproveu que
Popcié Projecci6 s’estableix en Frontal/Cap per avall o en
Poster./Cap per avall al menu Instal-lacio.

o L’ajust Alimentacid esta Activat en el mend Unitat Touch.
@ Llapis/tactil > Unitat Touch > Alimentacio

o La Unitat Touch esta connectada al port TCH del projector amb
un cable de connexié de la Unitat Touch.

« Poden produir-se diferéncies de posicionament en funcié de I'angle o
de la direcci6 en que apunteu.

o Les funcions tactils poden no funcionar correctament si teniu les
ungles llargues o artificials, o teniu els dits embolicats amb una vena
o similar.

o Les funcions tactils potser no es reconeixeran correctament si teniu
els dits o els llapis massa junts o si els creueu.

o Les funcions tactils poden no funcionar correctament si toqueu la
pantalla amb la roba o0 amb una altra part del cos.

« Sitoqueu la pantalla a ma alcada durant les operacions tactils, pot ser
que les operacions tactils no funcionin correctament.

Podeu executar les segiient operacions tactils amb el dit:



Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

o Escriure o dibuixar sobre la superficie de projeccié en mode d'anotacié i en
mode de pissarra.

o Per seleccionar un element projectat, com ara una icona, toqueu la
superficie de projeccié amb el dit.

 Per dibuixar a la pantalla projectada per primera vegada després
d'encendre el projector, seleccioneu un llapis de la barra d'eines i toqueu
la superficie de projeccié amb el dit. Si no ho feu, el dit fara de goma
d'esborrar la primera vegada que utilitzeu les operacions tactils.

o Per allunyar-vos o apropar-vos, toqueu un element amb dos dit i separeu-
los per apropar-vos o acosteu-los per allunyar-vos (fer un zoom).

o Per girar la imatge, toqueu-la amb dos dits i gireu la ma.

« Feu servir el dit com a ratoli en el mode interactiu amb el PC.

o Per fer clic amb el boté esquerre, toqueu la superficie de projeccié amb el
dit.

o Per fer doble clic, toqueu la pissarra dues vegades amb el dit.

o Per fer clic amb el boté dret, toqueu la pissarra amb el dit durant uns 3
segons (Windows).

o Per fer clic i arrossegar, toqueu i arrossegueu un element amb el dit.

@ » També podeu executar les funcions segiients, si el vostre dispositiu
les admet:

o Per allunyar-vos o apropar-vos, toqueu un element amb dos dit i
separeu-los per apropar-vos o acosteu-los per allunyar-vos (fer
un zoom).

o Per girar la imatge, toqueu-la amb dos dits i gireu la ma.

o Per desplagar-vos amunt o avall per la pagina, o per anar
endavant o enrere en una finestra del navegador, feu gestos
rapids.

o Només podeu fer servir una eina amb un dit alhora.

» Enllagos relacionats
« "Instruccions de seguretat per a funcionament interactiu tactil" pag.101
« "Obtenci6 de la darrera versi6 dels documents" pag.10

Instruccions de seguretat per a funcionament interactiu tactil

Si instal-leu la Unitat Touch amb el producte laser integrat d’alta poteéncia,
podreu fer servir la pissarra amb el dit.

El laser emet des dels ports de difusi6 laser de la part inferior de la Unitat
Touch:



Preparacio abans de fer servir les funcions interactives

Quan realitzeu operacions tactils, tingueu en compte els segiients punts
importants:

A Avis

L]

No deixeu que els infants facin servir la pissarra amb els dits (funcionament
tactil) sense la supervisié d'un adult.

No obriu en cap cas l'estoig del projector o de la Unitat Touch. No proveu mai
de desmuntar o modificar el projector o la Unitat Touch. La tensio eléctrica de
l'interior del projector pot provocar lesions greus.

No permeteu que el llum laser que emet la Unitat Touch passi a través o d'un
objecte optic (p. ex. una lupa o un mirall) o s'hi reflecteixi. L’is continuat de la
Unitat Touch pot provocar incendis o accidents i també pot causar lesions.

Si teniu cap problema amb el projector o amb la Unitat Touch, desendolleu el
projector i deixeu-lo en mans de técnics de servei qualificats. L'is continuat de la
Unitat Touch pot provocar incendis o accidents i també pot causar lesions
oculars.

No mireu el llum laser a través d'un dispositiu optic (p. ex. lupa, lupa binocular o
microscopi) a una distancia de 70 mm o inferior dels ports de difusio laser de la
Unitat Touch. Aquesta accié pot provocar lesions oculars.



Pantalles de pissarra blanca (mode de pissarra)

o Els usuaris son els responsables d'administrar aquestes dades. Epson no es fa
responsable de danys directes o indirectes causats per la pérdua, danys o
publicacié de les dades de l'usuari o de les dades de tercers mitjangant I'ts
d'aquest projector. Assegureu-vos que enteneu aquests punts abans de fer
servir l'aparell.

Com iniciar el Mode de pissarra

Podeu dibuixar a la pantalla de pissarra blanca amb la barra del mode de
pissarra.

n Engegueu el projector.

g Premeu el boté [Home].

L J = |
Me
! gourcre] E C J)Ce )it )
Podeu fer servir el vostre projector per projectar una imatge de pissarra ome  Seare = Aspect
blanca en una superficie plana. Podeu fer servir aleshores els llapis interactius @ @ COHOC OO )
o el dit per dibuixar lletres i formes sobre la imatge com si es tractés d’'una ANVMute ~ Split  Freeze
pissarra blanca. Aixo és ttil en ubicacions sense pissarra. v

Home

En mode de pissarra, també podeu fer servir tots dos llapis o tots dos

llapis i el vostre dit alhora.

» Enllacos relacionats
« "Instruccions de seguretat per al Mode de pissarra” pag.103
« "Com iniciar el Mode de pissarra" pag.103

Instruccions de seguretat per al Mode de pissarra

Quan feu servir aquesta funcio, tingueu en compte els segiients punts
importants:

« Els dibuixos s'esborren en apagar el projector.



Pantalles de pissarra blanca (mode de pissarra)

B Seleccioneu Pissarra blanca.

Veureu la pantalla de la pissarra i la barra d'eines.

0 SEAC

« Podeu desplagar la barra d'eines cap a la dreta, 'esquerra,

amunt o avall de la pantalla arrossegant-lo.

. g )
o Per passar al mode de pissarra, també podeu fer clic a dela
barra d'eines.

« Qualsevol dibuix fet al mode de pissarra es retindra si passeu al
mode d’anotacié o a altres origens d’imatge.

P/l Seleccioneu I'eina de dibuix que voleu utilitzar de la barra d'eines que
apareix a la part inferior de la pantalla i dibuixeu sobre la pantalla
projectada amb el llapis interactiu o el dit.

» Enllacos relacionats

« "Barra d’eines del mode de pissarra” pag.104

« "Importacié d’imatges en mode de pissarra” pag.107

« "Tipus de fitxer que es poden obrir en el Mode de pissarra” pag.108

Barra d’eines del mode de pissarra

La barra d’eines del mode de pissarra us permet dibuixar i escriure a la
pantalla projectada. La barra d’eines del mode de pissarra es mostra a la
il-lustracio6 segiient.

L] (w] - w { . =

@ o Per utilitzar la caixa d’eines en minijatura, premeu el boté del lateral
del llapis en qualsevol lloc de I'area de dibuix. La caixa d’eines en
miniatura permet canviar el tipus de llapis o d’esborrador.

« Si realitzeu operacions tactils amb el dit, no podreu visualitzar la
caixa d'eines en miniatura.

n Mostra la pantalla d'Inici.

Inici




Pantalles de pissarra blanca (mode de pissarra)

A/V Mute

Desactiva el video i 'audio. Torneu a tocar el boté per
tornar a activar el video i l'audio.

Canvia el color per als dibuixos.

Altres eines

Mostra eines addicionals.

. . Correu: envia la pantalla projectada per correu.

Abans, configureu el Correu al mend Interactiu del
projector.
p—
=) -
. Desa: desa la pantalla visualitzada. Abans,
configureu I'opcié Desa al ment Interactiu del
projector.

L1
. Imprimeix: imprimeix la pantalla projectada.

Abans, configureu 'opcié Imprimeix al ment
Interactiu del projector.

. Temporitzador: compta el temps (ascendent o

descendent).

w
. Comparteix pantalla: comparteix la pantalla
actual mitjangant el programari Epson iProjection.

. . Llista particip.: mostra la pantalla de selecci6
d’usuaris perqué pugueu projectar des dels dispositius
connectats al projector a través d’'una xarxa.

. Ajuda: mostra la pantalla d'ajuda de les

funcions de la barra d'eines. Seleccioneu Tanca per
tancar la pantalla d'ajuda.

o Esborra tots els continguts de dibuix: esborra tots
els continguts de dibuix i les imatges actuals i torna el
mode de pissarra al seu estat per defecte.

Color
Activa un esborrador. Seleccioneu la mida de
Pesborrador.

Esborrador

Seleccionar

Selecciona el contingut dibuixat o una imatge inserida
per poder-hi executar operacions com ara moure
l'element o ajustar-ne la mida.

« Seleccioneu laicona | © de la cantonada inferior
dreta de I'objecte o la imatge seleccionats per realitzar
operacions. Per enganxar la imatge o 'objecte copiats,

. . ¥ .
toqueu la pantalla, seleccioneu la icona | = i
seleccioneu Enganxa.

o Arrossegueu el marge de la zona per augmentar o
reduir 'objecte o la imatge.

« Arrossegueu < dalt de I zona per rotar I'objecte o
la imatge seleccionada.

Desfa la operaci6 anterior.

Desfés

Cancel-la una operaci6 de desfer i restaura 'estat
e anterior.
Refés
Esborra tots els dibuixos de la pagina visualitzada.
Esborra la pantalla

Llapis

Mostra el tipus de llapis, el gruix o la forma disponibles.

K&

Desactiva mode
tactil/Activa mode tactil

Desactiva temporalment les operacions tactils per evitar
un funcionament accidental. També activa les
operacions tactils desactivades.




Pantalles de pissarra blanca (mode de pissarra)

Amaga la barra d'eines.

Minimitza

Afegeix imatge
Importa un fitxer d’imatge a la pagina actual.

@ « Podeu mostrar la quantitat i grandaria d’imatges segiients a la
pantalla de pissarra.

o Fins a 1920 x 1080 pixels per 2 arxius per una pagina
« Fins a 20 pagines
« Els objectes dibuixats es mostren davant de la imatge importada.

« Si els objectes o les imatges es mouen fora de la pantalla projectada,
potser no podreu seleccionar-los.

Botons addicional del mode de pissarra

Els botons del mode de pissarra permeten utilitzar les funcions del mode de
pissarra.

=
EE Fons

Selecciona una plantilla de fons.

)

Seleccioneu per afegir plantilles d’usuari.

Zoom
Augmenta o redueix la imatge projectada.

o Bl : redueix la imatge.

Suprimeix la pagina

Esborra la pagina actual.

Pagina anterior
Mostra la pagina anterior.

>

Mostra la pagina segiient.

Pagina segiient

(1
@ Obre

Obre un fitxer i llegeix les dades a una nova pagina.

j=

Pagina nova

Afegeix una pagina nova després de la pagina visualitzada actualment. Podeu

afegir fins a 20 pagines.




Pantalles de pissarra blanca (mode de pissarra)

» Enllagos relacionats

« "Pantalla d'inici" pag.50

o "Apagar la imatge i el so temporalment” pag.143

« "Enviament del contingut dels dibuixos a través del correu electronic"

Si escanegeu un document en paper, carregueu 'original al producte.

Seleccioneu la icona = de la cantonada inferior esquerra de la

: pissarra.
pag.113 o
« "Com desar el contingut dibuixat" pag.115 Veureu la pantalla Afegeix imatge.
o "Impressié del contingut dibuixat" pag.117
« "Visualitzacié del dispositiu de xarxa" pag.124 B Seleccioneu la configuracié d’emmagatzemament segiient a la pantalla
Escaneja.
Importacié d’imatges en mode de pissarra o Des d’'un emmagatzematge USB o una carpeta de xarxa
Podeu importar imatges a la pagina actual en mode de pissarra. Podeu Insereix una imatge

importar fitxers des d’un dispositiu d'emmagatzematge USB o des d’'una
carpeta de xarxa o bé podeu escanejar una imatge des d'un escaner de xarxa i
importar-la.

o Per importar imatges des d’'un emmagatzematge USB o des d’una carpeta de
xarxa, abans configureu els ajustos de 'opcié Desa al ment Interactiu del
projector.

o Per escanejar un document en paper, abans comproveu que heu connectat
al projector una impressora compatible que pugui escanejar i configureu
I'opcié Impr. al ment Interactiu del projector.

o S'admeten les impressores amb ordres ESC/P-R.
o Alguns productes, com ara alguns escaners independents, no poden
fer servir aquesta caracteristica. Per obtenir un llistat amb els
productes compatibles, poseu-vos en contacte amb Epson.

Escaneja

o Sila impressora esta en un estat que no permet la impressio, p. ex.
s'ha quedat sense tinta, no podreu escanejar documents.

Si escanegeu amb el vostre producte, no podeu fer servir les funcions
d’escaneig segiients fins i tot si es mostren disponibles:

o Fer servir el boté d’escanejar del vostre producte.
« Escanejar un document parcialment.

« Com escanejar originals mitjangant un sistema d’alimentacié automatica
(ADF).



Pantalles de pissarra blanca (mode de pissarra)

e Des d’un escaner

Si seleccioneu la icona

£

om
o M de la cantonada inferior esquerra de la
pissarra blanca, només podeu seleccionar arxius .jpg o .png.

Tipus

Tipus de fitxer
(extensio)

Notes

Imatge

Jjpg

No es poden llegir els segiients arxius.

« Imatges amb una resolucié superior a
2048 x 2048

« Fitxers amb l'extensi6 ".jpeg"
o Formats amb mode de color CMYK
» Formats progressius

-png

No es poden llegir imatges amb una
resolucid superior a 2048 x 2048.

PDF

pdf

Podeu obrir fitxers PDF de la versi6 1.7 o
anterior.

Especifiqueu el numero de pagina per
obrir un fitxer PDF. Si el fitxer té
contrasenya, teclegeu-la.

EWEF2
@ Seleccioneu la ubicaci6 de la imatge que voleu importar.

@ Seleccioneu el fitxer que voleu importar.

@ Seleccioneu la mida de paper.

ewf2

Especifiqueu el nimero de pagina per
obrir un fitxer EWF2 (Epson Whiteboard
Format).

Si el fitxer té contrasenya, teclegeu-la.

@) Seleccioneu I'orientacié del document escanejat.

@ Trieu Color o Monocrom.

Seleccioneu Obre o Escaneja.

Després d’'importar o d’escanejar, la imatge es projecta com a pagina actual en
el mode de pissarra.
Tipus de fitxer que es poden obrir en el Mode de pissarra

Els tipus de fitxer segiients es poden obrir i llegir en una pagina en el mode de
pissarra. Les imatges més grans d'una pagina es redueixen i s'hi ajusten.




Dibuix sobre la imatge projectada amb el mode d'anotacié

El mode d'anotacié us permet projectar des d'un ordinador, des d'una tauleta,
des d'un dispositiu de video o des d'una altra font i afegir notes al contingut
projectat mitjangant els llapis interactius o el dit. Podeu utilitzar tots dos llapis
alhora. Podeu utilitzar els dos llapis i el dit alhora.

» Enllagos relacionats
+ "Com iniciar el mode d’anotacié" pag.109

Com iniciar el mode d’anotacio

Per dibuixar a la pantalla projectada amb el mode d’anotacio, cal mostrar la
barra d’eines del mode d’anotacio.

Abans de comengar, comproveu que la Funcié de dibuix s’ha establert en
Activat al ment Interactiu del projector per activar el mode d'anotacié.

n Projecteu una imatge amb un dispositiu connectat.

La barra d'eines apareix a la imatge projectada, per exemple:

$ o Podeu desplacar la barra d'eines cap a la dreta, I'esquerra,
amunt o avall de la pantalla arrossegant-lo.

o Per mostrar la pantalla de pissarra blanca, feu clic a dela
barra d'eines. Per ampliar la pissarra blanca i que ocupi tota la
pantalla, arrossegueu la barra cap al centre a la vora de la
pantalla.

Seleccioneu I'eina de dibuix que voleu utilitzar de la barra d'eines que
apareix a la part inferior de la pantalla i dibuixeu sobre la pantalla
projectada amb el llapis interactiu o el dit.

» Enllagos relacionats
« "Barra d’eines del mode d’anotaci6” pag.110



Dibuix sobre la imatge projectada amb el mode d'anotacié

Barra d’eines del mode d’anotacié (No disponible si s’ha dividit la pantalla en meitats o en
1-1 quarts)
La barra d'eines del mode d’anotacié us permet dibuixar i escriure a la ) Mostra la pantalla de pissarra blanca.
pantalla projectada. L’aspecte de la barra d'eines varia en funcié de com es fa Pissarra blanca
la projecci6 i de si es projecta una imatge compartida. — (Disponible només si s’ha dividit la pantalla en meitats
| o0 en quarts)
Solit S Especifica els parametres d’Split Screen.
plit Screen
(Disponible només quan Tipus de pantalla s'estableix
en 16:6)

@ o Per utilitzar la caixa d’eines en miniatura, premeu el boté del lateral
del llapis en qualsevol lloc de 'area de dibuix. La caixa d’eines en
miniatura permet canviar el tipus de llapis o d’esborrador.

Especifica la posicié horitzontal de la imatge a la

Canvi d'imatge pantalla ultra ampla.

o Si realitzeu operacions tactils amb el dit, no podreu visualitzar la
caixa d'eines en miniatura.

Mostra la pantalla d'Inici.

Desactiva el video i 'audio. Torneu a tocar el botd per
tornar a activar el video i l'audio.

A/V Mute
(No disponible si s’ha dividit la pantalla en meitats o en
@ quarts)
Augmenta o redueix la imatge projectada.
Zoom
- Captura la pantalla actual i la copia a la pissarra.
~ « Pantalla completa captura tota la imatge en pantalla.
Captura o Seleccioneu area permet seleccionar una part de la

imatge per capturar-la.

Si voleu capturar la imatge de la replica, abans establiu
Captura en Activada al ment Xarxa del projector.

@ Xarxa > Config. Xarxa > Projeccié mitjancant una
xarxa > Screen Mirroring > Captura




Dibuix sobre la imatge projectada amb el mode d'anotacié

Altres eines

Mostra eines addicionals.

. . Correu: envia la pantalla projectada per correu.

Abans, configureu el Correu al ment Interactiu del
projector.
—
=) -
. Desa: desa la pantalla visualitzada. Abans,
configureu I'opci6 Desa al ment Interactiu del
projector.

. I Imprimeix: imprimeix la pantalla projectada.

Abans, configureu 'opcié Imprimeix al ment
Interactiu del projector.

. Temporitzador: compta el temps (ascendent o

descendent).

)

. Volum: ajusta el volum del sistema d'altaveus
del projector.

~x
. Comparteix pantalla: comparteix la pantalla
actual mitjangant el programari Epson iProjection.

. . Llista particip.: mostra la pantalla de selecci6
d’usuaris perque pugueu projectar des dels dispositius
connectats al projector a través d’'una xarxa.

. Ajuda: mostra la pantalla d'ajuda de les

funcions de la barra d'eines. Seleccioneu Tanca per
tancar la pantalla d'ajuda.

« Esborra tots els continguts de dibuix: esborra tots
els continguts de dibuix i les imatges actuals i torna el
mode d'anotaci6 al seu estat per defecte.

Canvia el color per als dibuixos.

Color
Activa un esborrador. Seleccioneu la mida de
Pesborrador.

Esborrador

Seleccionar

Selecciona el contingut dibuixat o una imatge inserida
per poder-hi executar operacions com ara moure
l'element o ajustar-ne la mida.

« Seleccioneu laicona | © de la cantonada inferior
dreta de I'objecte o la imatge seleccionats per realitzar
operacions. Per enganxar la imatge o 'objecte copiats,

. . ¥ .
toqueu la pantalla, seleccioneu la icona | = i
seleccioneu Enganxa.

o Arrossegueu el marge de la zona per augmentar o
reduir 'objecte o la imatge.

« Arrossegueu < dalt de I zona per rotar I'objecte o
la imatge seleccionada.

Desfa la operaci6 anterior.

Desfés

Cancel-la una operaci6 de desfer i restaura 'estat
e anterior.
Refés
Esborra tots els dibuixos de la pagina visualitzada.
Esborra la pantalla

Llapis

Mostra el tipus de llapis, el gruix o la forma disponibles.

K&

Desactiva mode
tactil/Activa mode tactil

Desactiva temporalment les operacions tactils per evitar
un funcionament accidental. També activa les
operacions tactils desactivades.




Dibuix sobre la imatge projectada amb el mode d'anotacié

(Disponible només quan es projecta una imatge

':T'—_l' compartida)

Atura 1'Gs compartit de la pantalla.

Atura I'Gs compartit

ELE' sseseses I:‘

(No disponible quan es projecta una imatge
compartida)

Interactivitat PC Passa al mode Interaccié amb el PC. Establiu I'ajust
d’Interactivitat PC en Activat per controlar 'ordinador
amb el llapis interactiu o el dit.

Amaga la barra d'eines.

Minimitza

« Els objectes dibuixats es mostren al front de la imatge projectada.

« Si els objectes o les imatges es mouen fora de la pantalla projectada,
potser no podreu seleccionar-los.

» Enllagos relacionats

« "Pantalles de pissarra blanca (mode de pissarra)” pag.103

« "Com controlar les funcions de I'ordinador des de la pantalla projectada
(mode interactiu amb el PC)" pag.119

« "Pantalla d'inici" pag.50

« "Apagar la imatge i el so temporalment” pag.143

o "Ampliacié/reduccié d'imatges" pag.145

« "Projecci6 de multiples imatges simultaniament” pag.129

« "Enviament del contingut dels dibuixos a través del correu electronic"
pag.113

« "Com desar el contingut dibuixat" pag.115

« "Impressi6 del contingut dibuixat" pag.117

« "Visualitzaci6 del dispositiu de xarxa" pag.124



Com compartir els dibuixos

Podeu compartir els dibuixos que heu creat desant-los o imprimint-los, o Seleccioneu la configuracié d’emmagatzemament segiient a la pantalla
enviant un correu electronic que els inclogui. Correu.

» Enllacos relacionats o Per al Mode de pissarra

« "Enviament del contingut dels dibuixos a través del correu electronic”
pag.113

« "Com desar el contingut dibuixat" pag.115

o "Impressi6 del contingut dibuixat" pag.117

Enviament del contingut dels dibuixos a través del

N . ( )
correu electronic —
L J
Podeu adjuntar una imatge dels dibuixos a un correu electronic i enviar-la.
Abans, configureu el Correu al ment Interactiu del projector. Per poder ([ )
cercar una adrega de correu electronic amb un servei de directori, seleccioneu L )
Directori al menu Interactiu del projector.
( )

$ o L'adreca establerta com a remitent al mend Correu del projector es
fara servir com a adreca del remitent. Si no s’ha establert I'adreca del
remitent, 'adreca mostrada sera la mateixa que la del receptor. Y J

o No podeu editar el text al correu electronic.

n Seleccioneu la icona ﬂ de la barra d'eines.

Seleccioneu la icona m

Apareix la pantalla Correu.



Com compartir els dibuixos

+ Per al Mode d'anotacié @ Introduiu un nom per a l'arxiu adjuntat.

@ Seleccioneu si voleu enviar totes les pagines de la pissarra o només la
imatge projectada en aquest moment.

@) Per a PDF o EWF2, seleccioneu el quadre de verificaci6 i introduiu una
contrasenya per xifrar el fitxer.

Atencié
« Quan introduiu una contrasenya, aquesta apareix a la pantalla.

_( ] o Si afegiu una contrasenya, assegureu-vos de no oblidar-la.

Seleccioneu el format del fitxer adjunt (JPG, PDF, PNG o EWEF2).

Especifiqueu l'adrega de correu del destinatari amb el quadre de dialeg
Adrega electronica que es mostra en pantalla. Podeu especificar fins a 50
adreces.

(N0

Podeu crear la llibreta d'adreces amb el servei de directori del menu
Interactiu del projector.

Seleccioneu Envia.

@ « Si deseu dibuixos en mode d'anotacid, la imatge es desa en
format jpg.

« Si ha molt contingut a la pantalla projectada, I'enviament del
correu pot trigar una estona.

@ Introduiu I'adreca de correu del destinatari amb el teclat visualitzat. « Potser no podreu enviar el correu electronic segons la
L'adrega de correu establerta es desa fins que esborreu tots els dibuixos o configuracié del servidor de correu de destinacié. Abans,
apagueu el projector. contacteu el vostre administrador de xarxa per conéixer la

configuraci6 del servidor de correu.
@ Si establiu No permetis l'entrada d'adreces en
Activat al mend Interactiu del projector, no
podreu introduir l'adreca de correu directament. » Enllagos relacionats
. . 1 1
Establu_l No permetis I'entrada d'adreces en « "Com crear una llibreta d’adreces” pag.115
Desactivat.

« "Servei de directori disponible" pag.115
 "Ment interactiu: el menu Correu" pag.247
» "Menu interactiu: el mena Directori" pag.247

@ Interactiu > Correu > No permetis l'entrada
d'adreces

@ Escriviu l'assumpte de I'e-mail.



Com compartir els dibuixos

Com crear una llibreta d’adreces El fitxer de la llibreta d'adreces es carrega al projector.
Quan envieu missatges de correu dels vostres dibuixos, podeu seleccionar Per esborrar la llibreta d'adreces, seleccioneu Interactiu > Correu >
adreces de correu electronic des d'una llibreta d'adreces. Per crear la llibreta Configuracié del llibreta d'adreces > Esborra el Ilibreta d'adreces i
d'adreces, carregueu un fitxer de text de fins a 999 adreces a través de la seleccioneu Envia.
pantalla Control Web.
Les adreces es mostren en l'ordre en queé apareixen al fitxer de text. Servei de directori disponible
S'admeten els segiients servidors de serveis de directori.
n Creeu el fitxer de text que conté la llista d'adreces que voleu afegir a la Tipus de servidor Servidor de serveis de directori
llibreta d'adreces. El fitxer ha de tenir les caracteristiques segiients: Sistema operatiu Windows Server 2012 R2
o Delimitat per tabuladors Windows Server 2016
 Cada linia ha de tenir un parell de cadenes separades per un Port Variable (per defecte 389)
tabulador: <nom> <tabulador> <adreca_correu> Autenticaci6 Anonymous (sense autenticaci)
« Cada linia pot contenir un maxim de 256 moduls. Simple
Nom de fit b tensio txt Digest-MD5
« Nom de fitxer amb una extensid .tx SMTP
o La codificacié de caracters ha de ser UTF-16 amb BOM Encriptacio Xifratge de capa SASL
Exemple d'un fitxer de text: (no és compatible amb SSL/TLS)
Joe Smith XXXXXX@XXXXX.COM
Mary Jones-Smith XXXXXXX@XXXX.COM Notes de la cerca
John Q. Public  xxxx@xxxxxx.com « Inclou una llista amb fins a 200 adreces coincidents.

o Per cercar adreces, podeu fer servir caracters alfanumerics.

Comproveu que el projector esta ences.

Com desar el contingut dibuixat

Inicieu el n r n un ordinador conn la xarxa. . .
cieu el navegador web en un ordinador connectat a la xarxa Podeu desar el contingut que heu creat a la pantalla projectada en un fitxer.

Seleccioneu Interactiu > Correu > Configuracio del llibreta d'adreces Abans, configureu els ajusts de Desa al ment Interactiu del projector.
> Fitxer del llibreta d'adreces i seleccioneu el botd Seleccionar fitxer.

SRWEN

Seleccioneu el fitxer de la llibreta d'adreces i seleccioneu Validar.



Com compartir els dibuixos

A Precaucié

Si feu servir un lector multitargetes o un concentrador USB, és possible que les
operacions no es puguin realitzar correctament. Per obtenir millors resultats, feu
una connexi6 directa amb el projector.

@ Es possible que no pugueu fer servir dispositius d’emmagatzematge
USB que incorporin funcions de seguretat.

n Seleccioneu la icona ﬂ de la barra d'eines.

a Seleccioneu la icona E

Apareix la pantalla Desa.

B Seleccioneu la configuraci6 segiient a la pantalla Desar.
o Per al Mode de pissarra
Desar

Carpeta

Nom del

Ordinador O PG @ PNG
@ roF @ EWF2

Desar Cancel.lar

o Per al Mode d'anotacio

Carpeta

Seleccioneu la destinacié en queé voleu desar el fitxer.
o Seleccioneu USB o Xarxa per desar-lo en un dispositiu
d'emmagatzematge USB o en una carpeta de la xarxa.

o Seleccioneu Ordinador per desar el fitxer de forma temporal al
projector i poder-lo copiar des de I'ordinador. El fitxer s'esborra
després d'haver-se copiat. No podeu desar l'arxiu en un ordinador si la
font d'entrada és USB Display, o si heu dividit la pantalla en meitats o
en quarts.

Per a PDF 0 EWF2, seleccioneu el quadre de verificacié i introduiu una
contrasenya per xifrar el fitxer.

Atencié
 Quan introduiu una contrasenya, aquesta apareix a la pantalla.

« Si afegiu una contrasenya, assegureu-vos de no oblidar-la.

Seleccioneu si voleu desar totes les pagines de la pissarra 0 només la
imatge projectada en aquest moment.

Seleccioneu el format en que el voleu desar (JPG, PDF, PNG o EWEF2).



Com compartir els dibuixos

Introduiu el nom del fitxer. Seleccioneu la icona ﬂ de la barra d'eines.

Per a USB o Xarxa, seleccioneu la carpeta de desti mitjancant el quadre

de dialeg Obre que apareix. =,
Seleccioneu la icona .

Apareix la pantalla Imprimeix.

Seleccioneu Desa (Segiient per a 'Ordinador).

Seleccioneu la configuracié d’emmagatzemament segiient a la pantalla

o Si deseu dibuixos en mode d'anotacid, la imatge es desa en format Imprimeix.

jP8: o Per al Mode de pissarra

o Si se selecciona Ordinador com a destinacié per desar el fitxer, el
contingut del dibuix es desa temporalment al projector i apareix el
quadre de dialeg d'instruccions. Seguiu les instruccions en pantalla
per desar les dades a I'ordinador.

Imprimeix
MNombre de copies

» Enllacos relacionats
« "Format del fitxer disponibles en Mode de pissarra” pag.117
 "Menu interactiu: el menu Desa" pag.246

Interval Mode de color

O Tot o Color

Format del fitxer disponibles en Mode de pissarra @ Actual @ Monocrom

Podeu desar en els segiients formats de fitxer:
« PNG (resolucié: 1920 x 1080) O a4 @ Activat
o JPG (resolucié: 1920 x 1080) @ A

« PDF (amb contrasenya, si escau) @ Carta

« EWF2 (amb contrasenya, si escau)

Si voleu desar el fitxer com a editable, trieu el format EWF2. El format EWF2
és compatible amb els projectors interactius i amb I’Easy Interactive Tools.

Imprimeix | ‘ Cancel.lar

Impressio del contingut dibuixat

Podeu imprimir les pagines directament del projector a una impressora
compatible (USB o en xarxa).

Abans, configureu 'opcié Imprimeix al ment Interactiu del projector.



Com compartir els dibuixos

o Per al Mode d'anotacio6 » Enllagos relacionats

« "Opcions de control de la impressié disponibles al mode de pissarra"
pag.118

 "Menu interactiu: el mend Imprimeix" pag.246

Opcions de control de la impressio disponibles al mode de
pissarra

S'admeten les opcions de control de la impressora* segiients.

Ordres de control Meétode de connexid
ESC/P-R USB o per xarxa
PCL6 Per xarxa

* No compatibles amb totes les impressores. Per obtenir més informacié sobre
els models compatibles, poseu-vos en contacte amb Epson.

Defineix el nombre de copies. Podeu especificar fins a 20 fulls.

Seleccioneu si voleu imprimir totes les pagines de la pissarra o només la
imatge projectada en aquest moment.

Establiu la mida del paper.
Establiu el nombre de pagines per full.

Si la vostra impressora permet les impressions a doble cara, podeu triar
aquesta opci6 si ho desitgeu.

Especifiqueu el color de la impressio.

Seleccioneu Imprimeix.



Com controlar les funcions de l'ordinador des de la pantalla projectada (mode interactiu 119

amb el PC)

$ « Si utilitzeu multiples pantalles amb el Windows 7 o posteriors i feu
servir el mode interactiu amb el PC a la pantalla secundaria,
configureu els ajustos segiients:

« Establiu el Mode de seguiment de llapis en Mode llapis al ment
Llapis/tactil del projector.
@ Llapis/tactil > Interactivitat PC > Mode de seguiment de
llapis

« Aneu a Tauler de control > Maquinari i so > Ajustos del Tablet
PC > Configuracié per iniciar el programa que permet configurar
les funcions interactives.

Si configureu una tercera pantalla, no podreu utilitzar les funcions
interactives en aquesta tercera pantalla.

No podeu escriure o dibuixar de forma que el text o el dibuix ocupi
més d'una pantalla.

« Per fer servir el mode interactiu de I'ordinador a través d'una xarxa,
cal instal-lar I'Epson iProjection (Windows/Mac).

» Enllagos relacionats

« "Requisits del sistema per al mode interactiu amb el PC" pag.119
Si el projector esta connectat a un ordinador amb un cable USB, a I'Epson « "Instal-lacié de I'Easy Interactive Driver al Mac" pag.120
iProjection o a I'Screen Mirroring, podeu fer servir I'ordinador des de la
pantalla projectada amb el llapis interactiu o el dit, de la mateixa manera que
ho farieu amb un ratoli. Podeu navegar, seleccionar i treballar amb els
programes del vostre ordinador des de la pantalla projectada.

« "Com fer servir el mode interactiu amb el PC" pag.120
« "Ajustament de I'area de funcionament del llapis” pag.121

Requisits del sistema per al mode interactiu amb el
PC

Per utilitzar el mode interactiu amb el PC, el vostre ordinador ha de fer servir
un dels sistemes operatius segiients.

Windows

» Windows 7 Service Pack 1

« Ultimate (32 i 64 bits)

o Enterprise (32 i 64 bits)

o Professional (32 i 64 bits)

o Home Premium (32 i 64 bits)



Com controlar les funcions de l'ordinador des de la pantalla projectada (mode interactiu 120

amb el PC)

« Windows 8.1 B Seguiu les instruccions en pantalla per instal-lar el programari.
« Windows 8.1 (32 i 64 bits) L
« Windows 8.1 Pro (32 i 64 bits) Reinicieu 'ordinador.
« Windows 8.1 Enterprise (32 i 64 bits)

o Windows 10 » Enllacos relacionats

« Windows 10 Home (32 i 64 bits) « "Requisits del sistema per a I'Easy Interactive Driver" pag.312

« Windows 10 Pro (32 i 64 bits)
« Connexi6 de l'ordinador al projector mitjangant I'Screen Mirroring

» Windows 10
« Compatibilitat amb UIBC (User Input Back Channel)

Com fer servir el mode interactiu amb el PC

El mode interactiu amb el PC us permet controlar els programes de

Mac I'ordinador des de la pantalla projectada.
macOS$ n Si feu servir un Mac, instal-leu I'Easy Interactive Driver al vostre
e 10.12.x ordinador abans de fer servir les funcions interactives.
e 10.13x
a Si voleu utilitzar una connexié USB, connecteu el projector a
* 10.14x l'ordinador amb un cable USB.
« 10.15x
Ubunt § « Sivoleu utilitzar el mode Interaccié amb el PC, activeu 'USB
untu Display al menu E/S del senyal del projector. Quan es projecta
e 16.04 LTS a través de 1'USB Display, el temps de resposta pot ser més lent.
. 18.04 LTS « Si feu servir el mode interactiu amb el PC a través d’'una xarxa
no us cal un cable USB.
« 19.04

Engegueu el projector.

LY 4 ' . .
Instal-lacié de I'Easy Interactive Driver al Mac Projecteu la pantalla del vostre ordinador.
Instal-leu I'Easy Interactive Driver al vostre ordinador per utilitzar el mode

interactiu amb el PC. Seleccioneu Mode de seguiment de llapis al menu Llapis/tactil del

projector apropiat per al sistema operatiu del vostre ordinador.

n Enceneu l'ordinador. @ Llapis/tactil > Interactivitat PC > Mode de seguiment de llapis

QO®

o Windows i Mac: seleccioneu Mode llapis.

D | idel 1 b d’E .
a escarreglicu € programart det floc we pson o Ubuntu: seleccioneu Mode de ratoli.



Com controlar les funcions de l'ordinador des de la pantalla projectada (mode interactiu 121

amb el PC)

Si s’utilitzen dos llapis interactius alhora, es poden produir L'ajust manual no es troba disponible quan la projeccié es fa des d'una

interferencies en algunes aplicacions. Allunyeu els llapis que no font LAN.
es facin servir de la pantalla de projeccié.

. ' o ) . n Si és necessari, passeu al mode interactiu amb el PC.
Quan utilitzeu I'Screen Mirroring per establir una connexid, premeu la

tecla de Windows i la tecla K del teclat simultaniament i, a continuacio,
seleccioneu Permet l'entrada del llapis, la funcionalitat tactil, el teclat
i el ratoli des d'aquest dispositiu.

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el ment Llapis/tactil i premeu
[Enter].

Elements d'Us freqlient Llapis/tactil

Calibratge automatic

Calibratge manual

Abans d'utilitzar el projector per primera vegada, heu de calibrar-lo.

Manteniu un llapis interactiu a prop de la pantalla projectada o toqueu
la pantalla projectada amb el dit.

Unitat Touch
Instal-lacié de projectors
Llapis sense contacte Activat

Comproveu que la Interactivitat PC esta activada a la barra d'eines. Si Interactivitat PC

no, seleccioneu el boto per activar la funcio.

OO0 O

Reinicialitza els parametres d...

Interactiu
I E'L:_f: m Funcié de dibuix Activat
=)
Mostra les barres d'eines Mostra sempre

Mostra l'area de dibuix

. Conf. esborrar pant. Activat
Ara podeu utilitzar I'ordinador mitjangant el llapis interactiu o el dit. També Accib botb llapis Exborrador
POdeu fer el Seguent: Mostra el rellotge DataiHora Fa
o Utilitzar el tauler d’entrada de la tauleta al Windows 7. pata OEMMED
. . . . . . . Hora HH:MM
o Fer servir les eines de tinta per fer anotacions a les aplicacions del Microsoft e

Office.

Ajustament de I'area de funcionament del llapis

L'area de funcionament del llapis normalment s'ajusta de forma automatica
quan connecteu un ordinador diferent o ajusteu la resolucié de I'ordinador.
Malgrat tot, si veieu que la posicié del llapis és incorrecta quan feu servir
l'ordinador des de la pantalla projectada (mode interactiu amb el PC), podeu
ajustar l'area del llapis de forma manual.



Com controlar les funcions de l'ordinador des de la pantalla projectada (mode interactiu 122

amb el PC)

B Seleccioneu l'ajust Interactivitat PC i premeu [Enter].

[ Interactivitat PC ] Tornar
Mode de seguiment de llapis Mode llapis ~
UsB-B2 Desactivat
Aj. aut. area llapis Activat

Comproveu que desactiveu 'ajust Aj. aut. area llapis i seleccioneu Aj.

man. area llapis i premeu el boto6 [Enter].

B Seleccioneu Si i premeu el boté [Enter].

[ Aj. man. area llapis ]

Ajusteu l'area del llapis per tal de fer coincidir la posicié del llapis
amb la del punter del ratoli.

o

El punter del ratoli es moura cap a la cantonada superior esquerra.

Quan el punter del ratoli s'aturi a la cantonada superior esquerra de la
imatge, toqueu la punta del punter del ratoli amb el llapis.

El punter del ratoli es moura cap a la cantonada inferior dreta.

Quan el punter del ratoli s'aturi a la cantonada inferior dreta de la
imatge, toqueu la punta del punter del ratoli amb el llapis.



Com controlar una camera de documents

Quan connecteu una camera de documents d’Epson, podeu ajustar les imatges
segons calgui i, en funci6 del model de la camera de documents, desar-les com
a arxiu d’'imatge o de video. Per obtenir més informacio, consulteu el manual
de la camera de documents.

n Connecteu una camera de documents d’Epson al projector.

Veureu la pantalla de control de la camera de documents.

a Seleccioneu les operacions segiients a la pantalla de control de la
camera de documents.

7 Camera

AF D @ C @ &k

Cr ]

@ Centra automaticament la imatge.
@ Congela la imatge temporalment.
@ Amplia la imatge.

@ Gira la imatge 180°.

@ Desa la imatge i els dibuixos visualitzats en el moment com a una imatge
fixa.

(@ Enregistra la imatge.
@ Passa al visor de targetes SD.

» Enllagos relacionats
« "Visor de targetes SD" pag.123
« "Obtencio de la darrera versié dels documents” pag.10

Visor de targetes SD

El visor de targetes SD us permet mostrar imatges i pel-licules desades a la
targeta SD inserida a la camera de documents com a presentaci6 de
diapositives. El visor de targetes SD es mostra a la il-lustracié segiient.

X Camera Tl

il —
—.

e

]
T J

T

Mostra l'arxiu anterior.

Reprodueix i posa en pausa una presentacio.

Mostra el segiient arxiu.

Q|®(®|e

Passa a la pantalla de control de la camera de documents.




Visualitzacio del dispositiu de xarxa

Si heu connectat dispositius al projector mitjangant una xarxa, podeu Seleccioneu el nom d'usuari del dispositiu des del qual voleu fer la
projectar una imatge procedent d'aquests dispositius. projeccio.

Podeu seleccionar la font de la imatge des de qualsevol ordinador amb 1'Epson
iProjection (Windows/Mac) instal-lat, i des de qualsevol telefon intel-ligent o
tauleta que faci servir 'Epson iProjection (i0S/Android).

$ Per a la projeccio, podeu seleccionar qualsevol dispositiu de xarxa
connectat fins i tot si l'usuari ha fet servir el programari Epson

iProjection per connectar-se amb la funcié moderador activada.
Consulteu la Guia de funcionament d'Epson iProjection (Windows/Mac)
per obtenir més informaci6 sobre la funcié moderador.

Seleccioneu la icona ﬂ de la barra d'eines i, seguidament, seleccioneu
Llista particip.

Mostra els noms d'usuari dels dispositius de xarxa connectats al
projector.

Si mostreu les miniatures, les pantalles de cada dispositiu es mostren com
a miniatura.

Laicona B apareix al costat del nom d'usuari del dispositiu projectat en
aquest moment.

Canvia la visualitzaci6 de la pantalla de seleccié d'usuari entre miniatures
o icones.
Actualitza la pantalla de selecci6 d'usuari.

Seleccioneu aquest boto per actualitzar la llista d'usuaris si es connecta un
altre usuari al projector a través de la xarxa.

Esborra tots els continguts de dibuix

Es triga uns minuts en actualitzar la informacio.

Premeu per passar a la pagina anterior o a la pagina segiient.

Apareix la pantalla de selecci6 de I'usuari. o . .
P P Tanca la pantalla de seleccié de l'usuari i torna a la pantalla anterior.



Visualitzacio del dispositiu de xarxa

@ « A la pantalla de seleccié d'usuari, podeu utilitzar
simultaniament dos llapis o un dit.

Apareix la imatge de la pantalla de I'usuari seleccionat.

Repetiu aquests passos si canvieu la imatge.

@ » No podreu accedir a la pantalla Llista particip. si establiu una
connexié amb multiples projectors mitjancant 'Epson iProjection

(Windows/Mac) i projecteu la mateixa imatge (réplica o mirroring).

« Si les funcions tactils o les funcions del llapis no funcionen a la
pantalla de seleccié d'usuari, podeu tornar a la pantalla anterior amb
el bot6 [Esc] del comandament a distancia o del tauler de control.

» Enllagos relacionats
« "Obtenci6 de la darrera versi6 dels documents"” pag.10



Com fer servir les funcions interactives a través d'una xarxa

Podeu fer servir el projector en mode interactiu amb el PC a través d'una
xarxa.

Per fer anotacions en el mode interactiu amb el PC a través d'una xarxa, cal
fer servir 1'Easy Interactive Tools (o un altre programa d'anotacions). L'Easy
Interactive Tools us permet fer servir diverses eines de dibuix, tractar l'area de
dibuix com a una pagina i desar els dibuixos com a fitxer per utilitzar-los més
tard. Podeu baixar el programa del lloc web d'Epson.

Utilitzeu 'Epson iProjection (Windows/Mac) per configurar el projector a la
xarxa i utilitzar el mode interactiu amb el PC a través de la xarxa.

Seleccioneu Utilitza el llapis interactiu a la pestanya Parametres generals i
Transferir finestra per capes a la pestanya Ajustar rendiment.

Consulteu la Guia de funcionament d'Epson iProjection (Windows/Mac) per
obtenir més instruccions.

@ » Numero de llapis o dits que podeu utilitzar simultaniament segons
aquestes indicacions:

o Windows: dos llapis i sis dits
o Mac: un llapis o un dit
o La resposta pot ser més lenta a través de la xarxa.

o Si feu servir 'Epson iProjection, podeu connectar fins a quatre
projectors alhora. Si teniu diversos projectors connectats, el mode
interactiu amb el PC funciona en tots els projectors. Les operacions
que s'executen en un projector es veuen reflectides als altres
projectors.

» Enllagos relacionats

« "Precaucions en connectar-se a un projector d'una subxarxa diferent”
pag.126

« "Obtenci6 de la darrera versi6 dels documents" pag.10

Precaucions en connectar-se a un projector d’'una
subxarxa diferent

Si establiu una connexi6é amb un projector d'una subxarxa diferent mitjancant
I'Epson iProjection (Windows/Mac) i feu servir les funcions interactives, cal
tenir en compte els punts segiients:

o Per cercar el projector a la xarxa especifiqueu l'adreca IP del projector. No
podeu cercar-lo amb el nom del projector.

« Comproveu que obteniu resposta del projector de la xarxa quan feu un ping.
Sil'opcid Internet Control Message Protocol (ICMP) esta desactivada a
I'encaminador, podeu connectar-vos a un projector situat en una ubicacié
remota tot i no rebre resposta quan feu un ping.

« Assegureu-vos que els ports segiients estan oberts.

Port Protocol Us Comunicacié
3620 TCP/UDP Per a connexid i control | bidireccional
3621 TCP Per transferir imatges bidireccional
3629 TCP Per controlar el projector | bidireccional

« Comproveu que les opcions de filtre d'adregca MAC i filtre d'aplicacions
estan correctament configurades a I'encaminador.

« Si es fa servir la gestié de 'ample de banda per a les comunicacions entre
ubicacions i I'Epson iProjection passa per un ample de banda controlat,
potser no podreu connectar-vos al projector situat en una ubicacié remota.

@ Epson no garanteix la connexié amb un projector d'una subxarxa
diferent mitjancant 'Epson iProjection tot i que satisfeu els requisits

anteriors. Quan considereu la implementacid, no oblideu provar la
connexio al vostre entorn de xarxa.



Us de la projeccié Split Screen

Si projecteu imatges en mode Anotacié PC Free o en modo Interactiu amb el Per moure les imatges projectades de l'esquerra a la dreta, seleccioneu
PC, podeu dividir la pantalla per poder veure també la pissarra. Seguiu els
passos segiients per controlar la projeccio de pantalla dividida amb la barra
d'eines.

™ ala barra central.

Aquesta funcié no esta disponible si s’ha dividit la pantalla en meitats o

en quarts.

n Projecteu una imatge.

a Seleccioneu a la barra d'eines.

A la meitat esquerra de la pantalla, apareix la pantalla de la pissarra. La
font d'entrada seleccionada actualment es mou a la banda dreta de la
pantalla.

Per ampliar una imatge i reduir-ne l’altra, arrossegueu la barra del
centre cap a la dreta o cap a I'esquerra.

@ Per ampliar una imatge i que ocupi tota la pantalla, arrossegueu
la barra cap a les vores de la pantalla.



Ajustar les funcions del projector

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per utilitzar les funcions d'ajust del projector.

» Enllagos relacionats

"Projeccié de multiples imatges simultaniament” pag.129

« "Projeccié d'una presentacié de PC Free" pag.132

« "Com projectar en el mode de reproduccié de contingut” pag.137
o "Apagar la imatge i el so temporalment” pag.143

o "Aturar temporalment l'acci6 d'un video" pag.144

« "Ampliacié/reduccié d'imatges” pag.145

o "Desar la imatge d'un logotip de I'usuari” pag.146

o "Desar un patrd d'usuari” pag.148

« "Com desar els ajusts a la memoria i utilitzar els ajusts desats" pag.150
« "Utilitzar diversos projectors” pag.151

« "Funcions de seguretat del projector” pag.164



Projeccio de miultiples imatges simultaniament

Podeu utilitzar la funcié Split Screen per projectar simultaniament dues o n Premeu el bot6 [Split] del comandament a distancia.

quatre imatges de fonts d'imatges diferents.
L J L= |y
(el
Aspect
( JC oOC )

AN Mute  Split Freeze

Home
a Seleccioneu 2 pantalles o 4 pantalles.
|
2 pantalles 4 pantalles
|

Si dividiu la pantalla en dos, la font d'entrada seleccionada actualment
es mou a la banda esquerra de la pantalla.

« Quan s'utilitza la funci6 Split Screen, hi ha altres funcions del Si abans heu dividit la pantalla en quarts, se seleccionen les fonts

projector que no estan dliSPF’nibles i algunes opcions s'apliquen d'entrada de I'anterior projecci6 de pantalla partida i es projecten a la
automaticament a totes les imatges. mateixa posicié.
» No podeu fer una projeccié en pantalla partida si l'ajust Reprod.
contingut sha establert en Activat al ment Funcionament del ,
B Premeu el boté [Menu].

projector (EB-755F/EB-750F).

» No podeu fer una projeccié en pantalla partida si l'ajust Connexio
ELPCBO2 esta Activat al menu Instal-lacié del projector
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720).



Projeccio de miultiples imatges simultaniament

a Si dividiu la pantalla en meitats, seguiu aquests passos:

Split Screen

r
— HDMI

!

— HDMI2
— HDMI3

| @ Ordinador1
@®— Ordinador2

O O

® O 0|0 O

Video

use

USB Display
o4 LAN

880

%= Screen Mirroring1

0)= Screen Mirroring2

& S

‘ o) Fontdaudio )

@®||COl® O O

olcIo

_‘ 4 Interactivitat PC C) @) ’
_( [ Mida de la pantalla B - = )
Executar

@ Seleccioneu la font d'entrada.

& Només poden seleccionar-se fonts d'entrada que es
puguin combinar.

@ Seleccioneu la pantalla de procedéncia de I'audio.

@ Seleccioneu la pantalla des de la qual voleu controlar I'ordinador amb el
llapis interactiu o el dit (EB-735Fi/EB-725Wi).

@ Seleccioneu la mida de la pantalla.

B Si dividiu la pantalla en quarts, seguiu aquests passos:

Split Screen =i [ =0 =
s )
— HDMIT
CB— HDMI2 .
(B HDMI3 O
@#— Ordinador1 @®
| [®— Ordinador2 O
== Video C)
[ USB @
== USB Display O
Ot LAN O
Od== Screen Mirroring ) O () O
9= Screen Mirroring2 - O () O )
( o) Fontdaudio O O @ @ )
= Interactivitat PC O (] O @
Executar

@ Seleccioneu la font d'entrada.

$ Només poden seleccionar-se fonts d'entrada que es
puguin combinar.

@ Seleccioneu la pantalla de procedéncia de I'audio.

@ Seleccioneu la pantalla des de la qual voleu controlar 'ordinador amb el
llapis interactiu o el dit (EB-735Fi/EB-725Wi).

B Seleccioneu Executar i premeu [Enter].

Per sortir de la funcio6 Split Screen, premeu [Split] o [Esc].



Projeccio de miultiples imatges simultaniament

» Enllacos relacionats » Mostrar la informaci6 de la xarxa a la superficie projectada sense prémer el

« "Combinacions de fonts d'entrada no admeses per a la projeccié en Split boté [User].
§creen" pag.131 ' « Com mostrar la barra d'informaci6 d’Screen Mirroring
« "Restriccions per a la projeccié en mode Split Screen" pag.131

Restriccions d'imatges
Fins i tot si establiu Pantalla sense senyal com a Logo al menu Pantalla del
Combinacions de fonts d'entrada no admeses perala projector, la pantalla blava apareix quan no entra cap senyal d'imatge.

prOjECCié en Split Screen » En"agos relacionats

« "Relaci6 d'aspecte de la imatge" pag.79

« "Ampliacié/reduccié d'imatges” pag.145

« "Activar l'ajust de luminancia automatica” pag.84
« Ordinadorl, Ordinador2 i Video « "Ajustar les opcions dels menus" pag.216

« HDMI2 i HDMI3

 USB, USB Display i LAN

Aquestes combinacions de fonts d’entrada no poden projectar-se
simultaniament.

@ Si dividiu la pantalla en quarts i seleccioneu USB com a font d'entrada,
només podeu seleccionar Screen Mirroringl o Screen Mirroring2 per a
les altres fonts d'entrada.

Restriccions per a la projeccio en mode Split Screen

Limitacions d'as

Durant la projeccié en pantalla dividida, no es poden portar a terme les
operacions seguents.

« Configuracié del menu de projector
« E-Zoom
« Canvi del mode d'aspecte (el mode d'aspecte esta definit com a Auto)

« Les operacions realitzades mitjangat el bot6é [User] del comandament a
distancia, a part de mostrar la informacié de la xarxa sobre la superficie
projectada.

o Aplicacié de l'ajust Contrast dinamic



Projeccié d'una presentacio de PC Free

Podeu utilitzar la funcié PC Free quan connecteu al projector un dispositiu
USB que inclogui fitxers de presentacié compatibles. D'aquesta manera
podreu fer una presentacio i controlar-la mitjancant el comandament a
distancia del projector, i tot d'una manera facil i rapida.

jpg png
bmp avi
o » Il »
USB
—

» Enllagos relacionats

« "Tipus de fitxer compatibles amb PC Free" pag.132

« "Precaucions que cal tenir en compte per a la projeccié amb PC Free"
pag.133

« "Inici d'una presentacié de diapositives amb el PC Free" pag.133

« "Inici d'una presentacié d'una pel-licula amb el PC Free" pag.135

« "Opcions de visualitzaci6 del PC Free" pag.136

Tipus de fitxer compatibles amb PC Free

La funcidé PC Free del projector permet projectar aquests tipus de fitxers.

@ o Per obtenir els millors resultats, col-loqueu els fitxers en un suport
formatat en FAT16/32.

« Si teniu problemes per projectar des d'un suport formatat per a
sistemes de fitxers que no s6n el Windows, proveu de formatar-lo per
al Windows.

Contingut | Tipusde | Detalls
del fitxer fitxer
(extensio)
Imatge Jjpg Comproveu que el fitxer:
 No esta en format CMYK
« No esta en format progressiu
« No esta massa comprimit
 No té una resolucié de més de 8192 x 8192
.bmp Comproveu que el fitxer:
» No té una resolucié de més de 1280 x 800
gif Comproveu que el fitxer:
 No té una resolucié de més de 1280 x 800
 No és un fitxer animat
« Entrellacgat
.png Comproveu que el fitxer:
 No té una resolucié de més de 1920 x 1080
« Entrellacat
Si utilitzeu un projector amb una resolucié de 1080p,
podeu projectar un arxiu amb una resolucié maxima de
1920 x 1200.
Contingut [ Tipus de [ Detalls
del fitxer fitxer
(extensid)
Pellicula avi o Versio: només AVI 1.0
(Motion .,
JPEG) « Resolucié: 1280 x 720 o menys

o Mida: 2 GB o menys

o Codec de pel-licula: Motion JPEG

« Imatges per segon: fins a 30 fps

o Codec d'audio: LPCM o IMA ADPCM

« Freqiiéncia de mostreig de l'audio: 11,025 kHz, 16
kHz, 22,05 kHz, 24 kHz, 32 kHz o 44,1 kHz




Projeccié d'una presentacio de PC Free

Contingut | Tipusde [ Detalls
del fitxer fitxer
(extensio)
Pel licula '(rﬁp;é;lmov « Resolucié: 1920 x 1200 o menys
Hi65) ’ « Mida: 2 GB o menys
o Codec de video: H.264/MPEG-4 AVC o H.265/MPEG-
HHEVC
« Imatges per segon: fins a 30 fps
o Perfil:

« H.264/MPEG-4 AVC: perfil de linia base, perfil
principal, perfil alt

« H.265/MPEG-H HEVC: perfil principal
o Format de color: YUV420

o Codec d'audio: MPEG-2 AAC-LC, MPEG-4 AAC-LC
o LPCM

o Canal d'audio: fins a 2 canals (canal 2)
« Bit d'audio: 8 bits 0 16 bits
o Freqiiéncia de mostratge de l'audio:
o MPEG-2 AAC-LC: 44,1 kHz, 48 kHz
e MPEG-4 AAC-LC: 44,1 kHz, 48 kHz

« LPCM: 11,025 kHz, 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz, 32
kHz, 44,1 kHz, or 48 kHz

« Si connecteu al projector un dispositiu USB amb adaptador AC, endolleu
l'adaptador AC a la corrent eléctrica.

« Es possible que alguns dels lectors de targetes USB disponibles al mercat no
siguin compatibles amb el projector.

« El projector pot reconeixer fins a 5 targetes inserides al lector de targetes
connectat simultaniament.

« Podeu fer servir les funcions segiients quan projecteu un fitxer amb PC
Free.

+ Congelar
e Pausa A/V
e E-Zoom

» Enllacos relacionats

o "Aturar temporalment 'accié d'un video" pag.144
« "Apagar la imatge i el so temporalment” pag.143
« "Ampliacié/reduccié d'imatges" pag.145

Precaucions que cal tenir en compte per a la
projeccié amb PC Free

Preneu les precaucions segiients quan feu servir les funcions de PC Free.

 No podeu utilitzar una clau USB per a les funcions de PC Free.

« No desconnecteu el dispositiu d’emmagatzematge USB mentre hi accediu;
PC Free podria deixar de funcionar correctament.

« Potser no podreu fer servir les funcions de seguretat en alguns dispositius
d'emmagatzematge USB amb funcions PC Free.

Inici d'una presentacio de diapositives amb el PC Free

Connecteu el dispositiu USB al projector, passeu a la font d'entrada USB i
inicieu la presentaci6 de diapositives.

$ o Per canviar les opcions de funcionament del PC Free o per afegir-hi
efectes especials, destaqueu Opcié del final de la pantalla i premeu
[Enter].

o En el mode d'Interaccié amb el PC, podeu moure el bot lliscant amb
el llapis interactiu o el dit en lloc d'utilitzar el comandament a
distancia (EB-735Fi/EB-725Wi).



Projeccié d'una presentacio de PC Free

Premeu el boté [USB] del comandament a distancia fins que aparegui la B Seguiu un dels passos segiients:

pantalla amb el Ilistat de fitxers PC Free. o Per veure una imatge individual, destaqueu la imatge amb ajuda de

Slideshow les fletxes i premeu [Enter]. (Premeu el botd [Esc] per retornar a la
= : pantalla de la llista de fitxers).

« Per veure una presentacié de diapositives de totes les imatges d'una
carpeta, destaqueu l'opci6 Presentacio de la part inferior de la
pantalla amb les fletxes i premeu [Enter].

@ o Per canviar el temps de canvi d'imatge, destaqueu Opcié del
final de la pantalla i premeu [Enter].
« Els noms de fitxer que no caben a l'area de visualitzaci6 o que
inclouen simbols que no s'admeten, només poden escurgar-se
o canviar-se a la visualitzacié de pantalla.

Durant la projeccid, feu servir les ordres segiients per controlar la

visualitzacio:
' o A la pantalla Selec. unitat, seleccioneu la unitat amb les fletxes i « Per girar una imatge visualitzada, premeu la fletxa amunt/avall.
premeu [Enter]. També podeu girar la imatge arrossegant-la rapidament amb el llapis

o Per visualitzar les imatges de l'altra unitat USB, seleccioneu interactiu o el dit (EB-735Fi/EB-725Wi).
Selec. unitat a la part superior de la pantalla de la llista de
fitxers i premeu [Enter].

a Per cercar els fitxers, seguiu un dels passos segiients:

« Sivoleu mostrar els fitxers d'una subcarpeta del dispositiu, premeu
les fletxes per destacar la carpeta i, seguidament, premeu [Enter].

« Per pujar un nivell i desplagar-vos a la carpeta superior del
dispositiu, destaqueu A Pinici i premeu [Enter].

o Per veure altres fitxers d'una carpeta, destaqueu Pagina segiient o
Pagina anterior i premeu [Enter] o premeu els botons [Page] amunt
o avall del comandament a distancia.




Projeccié d'una presentacio de PC Free

o Per passar a la imatge segiient o anterior, premeu la fletxa esquerra o Premeu el boté [USB] del comandament a distancia fins que aparegui la
dreta. pantalla amb el llistat de fitxers PC Free.
També podeu moure la imatge endavant o enrere arrossegant-la -

rapidament amb el llapis interactiu o el dit (EB-735Fi/EB-725Wi).

B Per aturar la visualitzacid, seguiu les instruccions en pantalla o premeu
el boto [Esc].

Tornareu a la pantalla amb la llista de fitxers.

B Si cal, apagueu el dispositiu USB i desconnecteu-lo del projector.

» Enllagos relacionats
« "Opcions de visualitzaci6 del PC Free" pag.136
« "Connexi6 a un dispositiu USB" pag.39

Inici d'una presentacié d'una pEI°II'CI.||a amb el PC Free @ « A la pantalla Selec. unitat, seleccioneu la unitat amb les fletxes i
premeu [Enter].
Connecteu el dispositiu USB al projector, passeu a la font d'entrada USB i o Per visualitzar les imatges de l'altra unitat USB, seleccioneu
inicieu la reproduccié de la pel-licula. Selec. unitat a la part superior de la pantalla de la llista de

fitxers i premeu [Enter].

@ o Per canviar les opcions de funcionament del PC Free, destaqueu
Opcio del final de la pantalla i premeu [Enter].

a Per cercar els fitxers, seguiu un dels passos segiients:
« Sivoleu mostrar els fitxers d'una subcarpeta del dispositiu, premeu
les fletxes per destacar la carpeta i, seguidament, premeu [Enter].

o Per pujar un nivell i desplagar-vos a la carpeta superior del
dispositiu, destaqueu A Pinici i premeu [Enter].

o Per veure altres fitxers d'una carpeta, destaqueu Pagina segiient o
Pagina anterior i premeu [Enter] o premeu els botons [Page] amunt
o avall del comandament a distancia.

Per reproduir una pellicula, destaqueu el fitxer amb ajuda de les fletxes
i premeu [Enter].



Projeccié d'una presentacio de PC Free

« Els noms de fitxer que no caben a l'area de visualitzaci6 o que

inclouen simbols que no s'admeten, només poden escurgar-se
o canviar-se a la visualitzacié de pantalla.

« Sivoleu reproduir totes les pel-licules d'una carpeta en ordre,
seleccioneu 'opcié Presentacio del final de la pantalla.

Per aturar la reproduccié de pel-licules, premeu el boto [Esc], destaqueu
Sortir i premeu [Enter].

Tornareu a la pantalla amb la llista de fitxers.

B Si cal, apagueu el dispositiu USB i desconnecteu-lo del projector.

» Enllagos relacionats
« "Opcions de visualitzaci6 del PC Free" pag.136
« "Connexi6 a un dispositiu USB" pag.39

Opcions de visualitzacio del PC Free

Quan feu servir el mode PC Free, podeu seleccionar aquestes opcions de
visualitzacid. Per accedir a aquesta pantalla, destaqueu Opci6 del final de la
pantalla amb la llista de fitxers del PC Free i premeu [Enter].

# Opcio
Mostrar ajust

Ordre visualitzacié

B ord.xnom @ IERPELCICA Y i
Ordre FRecengent R L L

Config. present.
Reprod. continua

Temps canvi pantalla

Efecte T 0] " TEEComorar
i Dissorare 1 8 Rieaton

Configuracié Opcions Descripcié
Ordre visualitzaci6 | Ord. x nom Mostra els fitxers per ordre de nom
Ord. x data Mostra els fitxers per ordre de data
Ordre Ascendent Ordena els fitxers del primer a l'altim
Descendent Ordena els fitxers de 1'altim al primer
Reprod. continua | Activat Torna a iniciar la presentacié quan
finalitza
Desactivat Mostra la presentaci6 una vegada
Temps canvi No No mostra el segiient fitxer
pantalla automaticament
1 segon a 60 segons Mostra els fitxers durant el temps
seleccionat i passa automaticament al
fitxer segiient; les imatges en alta
resolucié poden trigar una mica més
en canviar
Efecte No No mostra cap efecte
Escombrar Transicions entre imatges amb l'efecte
Escombrar
Dissoldre Transicions entre imatges amb l'efecte
Dissoldre
Aleatori Transicions entre imatges amb una

varietat aleatoria d'efectes




Com projectar en el mode de reproduccio de contingut

Premeu el botdé [Menu], seleccioneu el menti Funcionament i, a
continuacio, premeu [Enter].

La funcié Reprod. contingut del projector permet projectar el contingut per a
presentacions, com a cartelleria electronica (EB-755F/EB-750F). Podeu
projectar facilment llistes de reproduccié que contenen imatges i pel-licules
desades en un dispositiu d'emmagatzematge extern. També podeu afegir Elements d'is frequent  [NCTRISEREIIN

efectes de forma i color a la imatge projectada. Imatge

Control de lluentor de la font ...

Instal-lacié Direct Power On Desactivat
Pantalla Encés automatic Desactivat

Mode de repos Activat

Temps Mode de repos 10 min.
Temporitz. pausa AV Activat
\ Mode diespera Com. activada

Sk Port LAN amb cables
Interactiu Inici rapid Desactivat

Indicadors Activat

Botd dir. invertida Desactivat
ParAmetres Reinicialitza els parametres d...

Administracié

Botd d'usuari Mode llum

Logotip de l'usuari

Patré d'usuari

B Seleccioneu l'ajust Reprod. contingut i establiu-lo en Activat.

» Enllagos relacionats Apareix un missatge de confirmacio.

« "Com passar al mode de reproduccié de contingut" pag.137

« "Projecci de les llistes de reproduccid” pag.138 JiQ Apagueu el projector i torneu-lo a encendre per activar el mode de
« "Com afegir efectes a la imatge projectada” pag.141 Reprod. contingut.

« "Restriccions del mode de reproduccié de contingut” pag.142

Com passar al mode de reproduccié de contingut

Abans de projectar les llistes de reproduccio, heu de passar al mode Reprod.
contingut.

n Engegueu el projector.



Com projectar en el mode de reproduccio de contingut

Projeccio de les llistes de reproduccio

Podeu projectar llistes de reproduccié que contenen imatges i pel-licules en
mode Reprod. contingut.

Creeu llistes de reproduccié propies i exporteu-les a una unitat de
memoria USB amb un dels métodes segiients:

o El programari Epson Projector Content Manager permet crear llistes
de reproduccié i desar-les en un dispositiu extern
d'emmagatzematge. També podeu afegir efectes de forma i color a la
imatge projectada, i programar les llistes de reproduccio.

Podeu descarregar i instal-lar 'Epson Projector Content Management
de la pagina web segiient.

epson.sn

En trobareu les instruccions a la Guia de funcionament de I'Epson
Projector Content Manager.

« L'Epson Web Control us permet crear llistes de reproduccié amb un
navegador web i desar-les en un dispositiu d'emmagatzematge extern
connectat a un projector de la xarxa. També podeu afegir efectes de
forma i color a la imatge projectada.

» L'aplicaci6é Epson Creative Projection permet crear contingut en
dispositius iOS. També podeu transferir el contingut al projector
sense fil.

Podeu descarregar 1'Epson Creative Projection de I'App Store. Les
despeses que es puguin produir en la comunicacié amb I'App Store
son responsabilitat del client.

Al mode Reprod. contingut, connecteu la unitat de memoria USB al
port USB-A del projector.

B Premeu el bot6 [USB] del comandament a distancia.

Source Search

a @

HDMI  Computer  USB

Gl G
LAN

Es projecta la darrera llista de reproducci6 reproduida. Si s’ha establert
un calendari, la llista reproduccié es reprodueix en funcié de la
planificacié d’aquest calendari.

o També podeu prémer i mantenir els botons [Num)] i els botons

numerics per projectar la vostra llista de reproduccié preferida.
Podeu establir una drecera al comandament a distancia amb el
programari que heu fet servir per crear les llistes de reproduccio6.

o Per seleccionar la llista de reproduccié de desti des de la llista,
premeu [USB Viewer] al tauler de control i utilitzeu els botons de
fletxa.

» Enllagos relacionats
» "Creaci de llistes de reproduccié amb I'Epson Web Control" pag.138
« "Obtenci6 de la darrera versi6 dels documents" pag.10

Creacio de llistes de reproduccio amb I'Epson Web Control

En el mode de Reprod. contingut, podeu crear llistes de reproduccié amb un
navegador web i desar-les en una unitat de memoria USB connectada a un
projector de la xarxa.


http://epson.sn

Com projectar en el mode de reproduccio de contingut

Atencié

No traieu la unitat de memoria USB del projector ni desconnecteu el cable eléctric
del projector durant la creacié de llistes de reproduccié. Les dades de la unitat de
memoria USB potser s'han fet malbé.

Comproveu que el projector es troba en funcionament en mode
Reprod. contingut.

Assegureu-vos que 'ordinador o el dispositiu que utilitzeu estan
connectats a la mateixa xarxa que el projector.

Comproveu que hi ha una unitat de memoria USB connectada al port
USB-A del projector.

Inicieu el navegador web a 'ordinador o al dispositiu.

Per anar a la pantalla Epson Web Control introduiu I'adreca IP del
projector en el requadre d'adreces del navegador. Quan introduiu una
adreca IPv6, incloeu-la entre [ i ].

B Selec. Dispositiu de memoria USB.

Epson Web Conirol

> [
USE Memary
Remaote Playlists. Davice
® =
Time Table OS0 Control Pad | | Test Pattern
& Advanced




Com projectar en el mode de reproduccio de contingut

Seleccioneu Carregar dades.

£ Home USB Memory Device

Doo
[w/mjm
1}

Upload Data Delete Data

Uploaded Data

B Seleccioneu les imatges o pel-licules que voleu afegir a la llista de
reproduccié.

No podeu carregar fitxers .mp4 o .mov.
Si voleu afegir fitxers .mp4 o .mov a la llista de reproduccio,
utilitzeu el programari Epson Projector Content o I'app Epson
Creative Projection.

Els fitxers seleccionats es copien a la unitat de memoria USB
connectada.

g Seguiu un dels passos segiients:

« Per afegir-los a la llista de reproduccié existent, seleccioneu Afegir a
la llista de reproduccio i seleccioneu la llista de reproduccié a la qual
els voleu afegir.

o Per crear una llista de reproduccié nova i afegir-los-hi, seleccioneu
Crea una llista de reproduccio nova.

@ Edita la llista de reproduccio.

@9 Qe

Cancel Mew Playlist Finish

Enter T 0—/—__

"—l

H.

Edita el nom de la llista de reproduccio.
Selecciona si s'activa o no la reproduccié repetida.

Registra la llista de reproduccié als favorits.

Si heu registrat una llista de reproduccié com a favorit, podeu iniciar la
reproduccié rapidament amb la pantalla Remot o amb el comandament a
distancia.

Mostra les imatges o pel-licules que heu afegit a la llista de reproduccié.
La llista de reproducci6 reprodueix les imatges o pellicules en ordre.

Afegeix imatges o pel-licules a la llista de reproduccié.



Com projectar en el mode de reproduccio de contingut

@ Elimina imatges o pel-licules de la llista de reproduccioé.

@ Obre la pantalla Canvia la imatge.
Podeu especificar l'interval de temps per canviar a l'arxiu d'imatge
seglient. També podeu seleccionar un efecte de transicio.

@ Obre la pantalla Efectes.
Podeu afegir filtres d'efectes predefinits de color i forma a una llista de
reproduccid. També podeu crear un efecte personalitzat.

) Mostra una vista previa de la llista de reproduccio.

m Quan acabeu d'editar la llista de reproduccio, seleccioneu Finalitza.

@ o Podeu reproduir la llista de reproducci6 des de la pantalla Remot o
Llista reproduccio.

« Sivoleu especificar l'inici i la finalitzacié de la llista de reproduccio,
programeu-la amb el programari Epson Projector Content Manager.

» Enllagos relacionats
« "Opcions de control Web" pag.196

Com afegir efectes a la imatge projectada

Podeu afegir efectes de forma i color a la imatge projectada en mode Reprod.

contingut.

d'actualitzacio.
@ Administracié > Mode d'actualitzacio

+ Aquesta funcié no esta disponible quan s'utilitza la funci6 Fusié de
marges.

o Per utilitzar les funcions d'efectes, accediu regularment al Mode

Al mode Reprod. contingut, premeu el boté [Effect] del comandament
a distancia.

Keystone  Effect USB Viewer

()2 3
(4 ) (s )(Cse])

a Seleccioneu Activat com a Efecte superpos. i premeu [Enter].

[ Efecte superpos. ] Tornar
Efecte superpos. Activat AN
Filtre de forma Cercle 1
Filtre de color Desactivat
Brillantor 100

B Seleccioneu Filtre de forma i premeu [Enter].

Ajusteu les opcions segiients quan calgui:

« Forma per seleccionar l'efecte de forma que voleu per a cercles,
rectangles o formes personalitzades.



Com projectar en el mode de reproduccio de contingut

Podeu afegir imatges com a formes personalitzades amb el

programari Epson Projector Content Manager. Trobareu més
informacié a la Guia de funcionament de I'Epson Projector
Content Manager.

o Efecte de filtre per seleccionar si voleu afegir una mascara a la part
interior o a la part exterior de la forma seleccionada.

» Mida per establir la mida de la forma.

« Posicio per establir la posicié de la forma.
B Seleccioneu Filtre de color i premeu [Enter].

B Ajusteu les opcions segiients quan calgui:
« Filtre de color per seleccionar el color.

« Personalitzada per establir un color personalitzat amb I'ajust de
Vermell, Verd i Blau individualment.

Seleccioneu Brillantor per establir el nivell de lluentor.

8 Quan acabeu, premeu [Menu] per tancar els mends.

Restriccions del mode de reproduccioé de contingut

Limitacions d'as

Les operacions segiients no son possibles en mode Reprod. contingut.

« Canviar l'ajust de Temp. color al ment Imatge (quan s'ha seleccionat Blanc
calid o Blanc fred com a Filtre de color)

o Split Screen

o Canviar l'ajust de Tipus de pantalla al ment Instal-lacié

o Detectar automaticament el senyal d’entrada

« Canviar la Contrasenya Remote al ment Config. Xarxa

o PC Free

o Camera de documents

« Funcié de lliurament de pantalla amb el programari Epson iProjection

» Enllagos relacionats

« "Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge" pag.219
 "Menu de xarxa: el menu Configuracié de xarxa" pag.235
+ "Projecci6 de multiples imatges simultaniament” pag.129
o "Definici6 del tipus de pantalla” pag.58

« "Projeccié d'una presentaci6 de PC Free" pag.132



Apagar la imatge i el so temporalment

Podeu apagar temporalment el so i la imatge projectada si voleu redirigir
l'atenci6 del public durant una presentacié. En aquest cas, el so i el video
segueixen reproduint-se i, per tant, no podreu recuperar la projeccié en el
mateix punt.

Premeu el boté [A/V Mute] del comandament a distancia per aturar
temporalment la projeccio i silenciar el so.

L ey
C_Jejle)
C JC

Aspect

C )

A/VMute  Split Freeze

Home

a Per tornar a activar el so i la imatge, torneu a prémer [A/V Mute].

@ « També podeu aturar la projeccié amb la barra d’eines interactiva
(EB-735Fi/EB-725Wi).

« L'alimentaci6 del projector s'apaga automaticament 30 minuts
després d'activar I'opcié Pausa A/V. Podeu desactivar aquesta opci6
@ Funcionament > Temporitz. pausa A/V

» Enllagos relacionats
« "Barra d’eines del mode de pissarra” pag.104
« "Barra d’eines del mode d’anotaci6” pag.110



Aturar temporalment l'accié d'un video

Podeu aturar temporalment 'accié d'un video o d'una presentacio i conservar
la imatge actual en pantalla. En aquest cas, el so i el video segueixen
reproduint-se i, per tant, no podreu recuperar la projeccié en el mateix punt.

Premeu el botd [Freeze] del comandament a distancia per aturar l'accié

del video.
L J L= Jjjeae
Slals
( ) ( )

Aspect
C )

A/VMute  Split Freeze

Home

a Per tornar a reproduir l'accié del video, torneu a prémer [Freeze].



Ampliacid/reduccio d'imatges

Per cridar I'atencid sobre una part de la presentacio, podeu fer un zoom d'una
part de la imatge i ampliar-la en pantalla.

T~ — '//\/\
Viez -
sl |-

e | Ja |

@ Aquesta funci6 no esta disponible si s’ha activat 'ajust Escala del menu
Imatge del projector (EB-755F/EB-750F).

n Premeu el bot6 [E-Zoom] + del comandament a distancia.

OO

(@AY s E-Zoom | Volume

D |CeD||Ca)
(el

Aspect

Veureu un reticle en pantalla que indica el centre de I'area de zoom.

Utilitzeu els botons segiients del comandament a distancia per ajustar la
imatge ampliada:

o Utilitzeu les fletxes per col-locar el reticle a 'area de la imatge que
voleu ampliar. Per moure el reticle en diagonal, premeu qualsevol
parella de fletxes adjacents alhora.

o Premeu el bot6 [E-Zoom] + repetidament per ampliar 1'area de la
imatge. Premeu i manteniu el boté [E-Zoom] + per ampliar la imatge
més rapidament.

« Utilitzeu les fletxes per fer una panoramica de l'area de la imatge
ampliada.

o Per reduir la mida de la imatge, premeu el bot6 [E-Zoom] -.
o Per tornar a la mida original de la imatge, premeu [Esc].

Es projecta la imatge ampliada i la proporcié d'ampliacié es mostra en
pantalla.

L’area seleccionada es pot ampliar entre una i quatre vegades, en 25
passos incrementals.

Quan es projecten imatges des d'una camera de documents d'Epson
mitjangant una connexi6é USB, podeu ampliar la zona seleccionada
entre una i vuit vegades en 57 passos incrementals.



Desar la imatge d'un logotip de lI'usuari

Podeu desar una imatge al projector perque aparegui cada vegada que Premeu el boté [Menu], seleccioneu el ment Administracio i premeu
enceneu el projector. Aquesta imatge també es pot mostrar quan el projector [Enter].
no rebi cap senyal d'entrada. Aquesta imatge s'anomena "Logotip de l'usuari".

3 s s \ . Elements d'ds frequent Y] t .
Com a logotip de l'usuari podeu seleccionar una foto, un grafic o el logotip de mihistract
la vostra empresa; us ajudara a identificar el propietari del projector i e Bot6 dusuar] Mode llum

dissuadir els robatoris. Per evitar que altres persones puguin canviar el logotip Logotip de fusuari

de l'usuari, podeu protegir-lo mitjan¢ant una contrasenya. Astatisck: kbl
Pantalla Bloq. Panell control Desactivat
Uniformitat de color
3 . . e 2 . . Funcioname
@ o Si heu activat la Proteccié dels menis per al Logotip de I'usuari, neionament A
haureu de seleccionar Desactivat abans de seguir els passos per desar R SRR

Calibr. de llum
el logotip de 'usuari. :
DataiHora

o Ellogotip de I'usuari també es copia quan copieu la configuracié dels
menus d'un projector a un altre amb la funci6 de configuraci6 per Interactiu
lots. No registreu com a logotip de l'usuari informacié que no voleu
compartir amb altres projectors.

Ajustos planificacié

Alim. LAN sense fil

Memdria Diagn. LAN sense fil 1

Dest. emmag. regis. USB i memaria interna

« No podeu desar el contingut protegit per HDCP. e aliont b

Idioma @ Catala
Informacid

n Mostreu la imatge que voleu projectar com a logotip de l'usuari.

Mostra els registres

Reinicialitza els parametres d'...

Vo

B Seleccioneu Logotip de I'usuari > Inicia configuracié i premeu
[Enter].

Apareix un missatge que us demana si voleu utilitzar la imatge
visualitzada com a logotip de I'usuari.

$ Els ajustos com ara la Correccié geométrica, 'E-Zoom,
I'Aspecte, 'Escala (només EB-755F/EB-750F) o el Tipus de

pantalla es cancel-len temporalment en seleccionar el Logotip de
Pusuari.

Seleccioneu Si i premeu [Enter].

@ Segons el senyal de la imatge actual, la mida de la pantalla pot
canviar per ajustar-se a la resoluci6 del senyal de la imatge.



Desar la imatge d'un logotip de lI'usuari

B Reviseu la imatge visualitzada i, seguidament, seleccioneu Si per desar-
la com a logotip de I'usuari.

» Enllagos relacionats
« "Seleccid dels tipus de seguretat per contrasenya" pag.165

El logotip de l'usuari se sobreescriu i apareix un missatge de tasca
completada.

Premeu [Esc] per tancar el missatge.

Seleccioneu el ment Pantalla i premeu [Enter].

~Jo

Pantalla

Vi tzacio patrd

Tipus de patrd

B Seleccioneu quan voleu que aparegui la pantalla del Logotip de 'usuari:

Pantalla sense senyal Blau

Pantalla d'inici Activat

Veure pant. inici auto Activat

Missatges Activat

Rotacié dels menus Desactivat

Configuracio d'Split Screen

Reinicialitza els parametres d...

Funcionament

Cerca autom. de font Activat

Control de lluentor de la font ...

Direct Power On Desactivat

Encés automatic Desactivat

Mode de repos Activat ~
Temps Mode de repos 10 min.

Temporitz. pausa AV Activat

« Sivoleu que aparegui quan no hi hagi cap senyal d'entrada,
seleccioneu Pantalla sense senyal i Logo.

« Sivoleu que aparegui cada vegada que engegueu el projector,
seleccioneu Pantalla d’inici i Activat.

Per evitar canvis al Logotip de 'usuari, activeu la Proteccié dels menus per
al Logotip de 'usuari i definiu una contrasenya.



Desar un patré d'usuari

Hi ha quatre tipus de patrons préviament registrats al projector, com ara linies Apareix un missatge que us demana si voleu utilitzar la imatge

reglades i una graella. Podeu projectar aquests patrons per facilitar la visualitzada com a Patré d'usuari.

presentacié amb els ajustos de Visualitzacio patro.

També podeu desar la imatge projectada en un moment donat com a Patr6 @ Els ajusts com ara Keystone, E-Zoom, Aspecte, Ajusta el zoom o

d'usuari. Canvi d'imatge es cancel-len temporalment en seleccionar Patré
d'usuari.

« Un cop s'ha desat el Patré d'usuari, no es pot recuperar el valor de

fabrica del patré. Seleccioneu Si i premeu [Enter].

» No podeu desar el contingut protegit per HDCP. . . . )
Apareix un missatge que us demana si voleu desar la imatge com a

Patro d'usuari.

n Projecteu la imatge que voleu desar com a Patr6 d'usuari.
B Seleccioneu Si i premeu [Enter].

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el ment Administracio6 i premeu Veureu un missatge de tasca completada.
[Enter].

B Seleccioneu el menu Pantalla i premeu [Enter].

Administracio

Bot ari Mode llum Pantalla
Logotip de lusuari - - = :
g Visualitzacio patrd
Patrd d'usuari X X
Ef Tipus de patrd
Bloq. Panell control Desactivat
Instal-la Pantalla sense senyal Blau
Findehariant Uniformitat de color T =
uncionamen —— pantalla Pantalla d'inici Activat
Mode d'actualitzacio e 7
Administracio Veure pant. inici auto Activat
Calibr. de llum = =
Missatges Activat
Data i Hora = 5 7
Rotacio dels menus Desactivat

i T
JUSLOS planificacio Configuracio d'Split Screen

Interactiu Alim. LAN sense fil Er :
‘ Reinicialitza els parametres d...
Memaria Diagn. LAN sense fil 1
) ) o Funcionament
Dest. emmag. regis. USB i memaria interna
Cerca autom. de font Activat
Interval conf. lots
: Control de lluentor de la font ...
Idioma Catala
z Direct Power On Desactivat
Informacic
i Encés automatic Desactivat
Mostra els registres
T : 7 Mode de repos Activat -~
Reinicialitza els parametres d'...
Temps Mode de repos 10 min.
AETLVEN
Temporitz. pausa AV Activat

B Seleccioneu Patr6 d'usuari i premeu [Enter].
Seleccioneu Tipus de patro i establiu-lo en Patré d'usuari.



Desar un patré d'usuari

8 Seleccioneu Visualitzacié patré i premeu [Enter].

Es projecta la imatge desada.



Com desar els ajusts a la memoria i utilitzar els ajusts desats

Podeu desar ajusts personalitzats i, després, seleccionar els ajusts que hem
desat quan els volem utilitzar.

n Engegueu el projector i mostreu una imatge.

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el ment Memoria i premeu
[Enter].

Desar
Correu
Directori

Reinicialitza els parametres i...

Memadria
Recuperar memaria
Canvia nom memaoria
Esborrar memaria

Restableix els parametras de ...

Interactiu

ECO
Memons Mode llum Normal
Mode de repos Activat ~
Temps Mode de repos 10 min.
Temporitz. pausa AV Activat
Mode despera Com. activada

Parametres inicials/tots

Reinicialitzar tot

———

Seleccioneu una d'aquestes opcions:

« Guardar memoria us permet desar els ajusts actuals a la memoria
(hi ha 10 memories disponibles amb noms diferents).

« Podeu desar els ajustos segiients:
o Els ajustos del ment Imatge per a cada mode de color
o Interval de video i Overscan del menu E/S del senyal

e Mode llum i Nivell de lluentor del menti Funcionament

« Mateixos colors al ment Multiprojeccié
(EB-755F/EB-750F)

o Un nom de memoria que ja s'ha utilitzat apareix amb una
marca blava. Si deseu en una memoria que ja heu utilitzat,
sobreescriureu els ajusts anteriors amb els actuals.

« Recuperar memoria us permet sobreescriure els ajusts actuals amb
els ajusts desats.

+ Canvia nom memoria us permet canviar el nom d'una memoria

desada.

+ Esborrar memoria us permet esborrar els ajusts de memoria
seleccionats.

Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mends.

» El Mode de color desat apareix a la dreta del nom de la memoria.

o Per esborrar totes les memories desades, seleccioneu Restableix els
parametres de la memoria.

» Enllacos relacionats

« "Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge” pag.219

« "Configuracié del senyal d’entrada: menu d’E/S del senyal" pag.222

« "Configuracié de les opcions del projector: el menu Funcionament" pag.228
« "Ajustos per a I'is de multiples projectors: el ment Multiprojeccié” pag.249



Utilitzar diversos projectors

Podeu combinar les imatges projectades de dos o més projectors per crear una

imatge gran unificada.

@ o Abans d'iniciar la projeccid, comproveu que establiu l'ajust de Mode
de color en Multiprojeccié al ment Imatge del projector per a tots
els projectors (EB-755F/EB-750F).

Per a millors resultats, seleccioneu els ajustos i la configuracié de les imatges
de multiples projectors en 'ordre segiient:

EB-755F/EB-750F:

« Configurar I'ID del projector

« Ajusteu la uniformitat de color

« Fusio6 dels marges de les imatges

« Com fer coincidir els colors de la imatge
« Ajust del nivell de negre

« Ajust de '/RGBCMY

« Com s'escala una imatge

EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720:
« Configurar I'ID del projector

« Ajusteu la uniformitat de color

« Ajusteu el Mode llum en Personalitzat i ajusteu el Nivell de lluentor al
menud Funcionament del projector.

@ Funcionament > Control de lluentor de la font de llum > Mode llum
+ Ajust de '/RGBCMY

@ Us recomanem ajustar la imatge com a minim 30 minuts després
d’haver iniciat la projeccid, ja que les imatges no sén estables tot just

després d'haver-lo engegat.

» Enllagos relacionats

« "Sistema d'identificacié de projectors per a Control del projector multiple"
pag.151

« "Ajusteu la uniformitat de color" pag.153

« "Fusid dels marges de les imatges" pag.155

o "Com fer coincidir els colors de la imatge" pag.156

o "Ajust del nivell de negre" pag.158

« "Ajust de 'RGBCMY" pag.160

« "Com s'escala una imatge" pag.161

Sistema d'identificacié de projectors per a Control del
projector multiple

Quan s'alineen diversos projectors per projectar imatges, es pot corregir la
lluentor i la tonalitat del color de les imatges de cada projector de manera que
les imatges s'assemblin el maxim.

Podeu establir un ID unic per a cada projector per poder controlar-los
individualment mitjangant un comandament a distancia i corregir la lluentor i
el color de cada projector.

« En alguns casos és possible que la lluentor i el to de color no siguin

totalment iguals, fins i tot després de la correccio.

« Siamb el temps les diferéncies de lluentor i la tonalitat del color sén
meés evidents, repetiu els ajusts.

» Enllagos relacionats
« "Configurar I'ID del projector” pag.152
« "Seleccid del projector que voleu utilitzar" pag.152



Utilitzar diversos projectors

Configurar I'ID del projector Seleccio del projector que voleu utilitzar
Per controlar multiples projectors mitjangant un comandament a distancia, En primer lloc heu d'establir I'ID del projector i després ja podreu seleccionar
assigneu una ID tnica a cada projector. I'ID del projector que voleu controlar amb el comandament a distancia.
n Premeu el boté [Menu] i seguiu aquests passos: Apunteu el comandament a distancia cap al projector que voleu

» EB-755F/EB-750F: seleccioneu el menu Multiprojeccio i premeu utilitzar i premeu el botd [ID].

[Enter]. L J U2 J Lo gy

o EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720: seleccioneu el (7)) (8)(9)
mend Instal-lacié i premeu [Enter]. Auto
(Num) (o) (CID )

Menu Esc
Seleccioneu ID del projector i premeu [Enter]. /@\
g Qm N (\O

Utilitzeu les fletxes per seleccionar el nimero d'identificacié que voleu
utilitzar per al projector. A continuacid, premeu [Enter].
L'ID del projector actual es visualitza a la pantalla projectada.

[ ID del projector ] Tornar Desapareix al cap d'uns 3 segons.

=

1

ID del projector: 1

LU= TN+ - B T« T ;T S U6 B S ]

a Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mends.

Repetiu aquests passos per a la resta de projectors que voleu controlar
des d'un mateix comandament a distancia.



Utilitzar diversos projectors

Es possible que la tonalitat del color no sigui uniforme fins i tot després

d'ajustar la uniformitat de color.

Mentre manteniu premut el bot6 [ID], premeu el boté de nimero que
coincideixi amb I'ID del projector que voleu controlar.

G C2) 3D
e ) Ce)
7z &) o)

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el ment Administracio i premeu
[Enter].

Auto Element JUGUELIN A dministracio
(Num) | Coat

Menu _—/— Esc

Imatge Bot6 d'usuari Made llum
ya Logotip de fusuari

Patrd d'usuari

Bloq. Panell control Desactivat

Quedara seleccionat el projector que vulgueu controlar. Uniformitat de color

Clionament

o » Mode d'actualitzacio
Administracié
Calibr. de llum

@ « Si seleccioneu [0/All] amb el comandament a distancia, podreu
utilitzar tots els projectors independentment de I'ajust de I'TD
del projector.

Data i Hora
Ajustos planificacié

« Si establiu l'opci6 ID del projector en Desactivat, podreu pltaticelsetl

controlar el projector amb el comandament a distancia
independentment de I'ID que seleccioneu amb el
comandament a distancia.

Diagn. LAN sense fil 1

Dest. emmag. regis. USB i memaria interna
Interval conf. lots

Idioma @ Catala

Informacic

o L'ajust de D del projector es desa al comandament. L'ajust de
I'ID desat es manté fins i tot quan es treuen les piles del
comandament a distancia per tal de substituir-les. Malgrat tot,
si deixeu el comandament a distancia sense piles durant un
periode de temps llarg, 'ID torna al valor per defecte (0/All).

Mostra els registres

Reinicialitza els parametres d'...

Vo

« Si utilitzeu diversos comandaments a distancia
simultaniament, no podreu fer servir els projectors
normalment degut a les interferencies d'infrarojos.

Ajusteu la uniformitat de color

Si la tonalitat del color de la imatge no és uniforme, podeu ajustar-ne el
balang. Ajusteu el parametre Uniformitat de color per a cada projector.



Utilitzar diversos projectors

a Seleccioneu Uniformitat de color i premeu [Enter].

[ Uniformitat de color ] Tornar

Uniformitat de color Desactivat i

Reinicialitzar

B Torneu a seleccionar Uniformitat de color i premeu [Enter].

n Seleccioneu Activat i premeu [Enter]. Després premeu [Esc].

B Seleccioneu Nivell ajust i premeu [Enter].

G Seleccioneu el primer nivell d’ajust que voleu ajustar i premeu [Esc].
[ Uniformitat de color ] Tornar

Nivell ajust 8/8 4 = >

Hi ha vuit nivells d’ajust, des del blanc, passant pel gris, fins al

negre. Podeu ajustar cada nivell individualment.

Seleccioneu Inicia ajustos i premeu [Enter].
8 Seleccioneu l'area de la imatge que voleu ajustar i premeu [Enter].

[ Uniformitat de color ] Tornar

Superior esquer

Adalt

Superior dreta
Dreta
Inferior dreta
A baix
Inferior esquer
Esquerra
Tot

@ Ajusteu les arees de forma individual i, després, seleccioneu Tot i
ajusteu tota la pantalla.

g Seleccioneu Vermell, Verd o Blau i ajusteu la tonalitat del color, si
escau.

[ Uniformitat de color ] Superior esquer Tornar
Nivell ajust 8/8
Vermell 4 >
Verd - ~

Blau



Utilitzar diversos projectors

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el menu Multiprojeccié i premeu

La pantalla d'ajust canvia cada vegada que es prem [Enter]. (Enter]

Multiprojeccié

1D del projector Desactivat

Correccid geometrica Correccié de punts

m Premeu [Esc] per tornar a la pantalla de seleccié d'area.

i j 3 Instal-lacié Fusié de marges
m Repetiu els ajustos del color per a cada area. !

Pantalla Escala

Uniformitat de color
m Torneu al pas 5 i repetiu tots els passos per ajustar altres nivells. Moralin ol
Mateixos colors

RGBCMY

@ Quan acabeu, premeu [Menu] per sortir.

Reinicialitza els parametres d...

Meméoria

Guardar memaoria

Fusio dels marges de les imatges

Recuperar memaria
Canvia nom meméria

Podeu utilitzar la funcié Fusié de marges per crear una imatge continua amb S rr e

diversos projectors (EB-755F/EB-750F). Restableix els parametres de ... I
ECO |
Mode llum Normal

=

hk e =m =

P e -

a Seleccioneu Fusié de marges i premeu [Enter].

Activeu els parametres Fusié de marges, Guia de linies i Guia de
patrons.

@ Seleccioneu parametres de Color de la guia diferents per a cada
projector fins que I'area fusionada es vegi clarament.

Seleccioneu el marge que voleu fusionar en cada projector i premeu
[Enter].



Utilitzar diversos projectors

Veureu una pantalla com a aquesta: Quan s’hagin fusionat els marges, desactiveu la Guia de linies i la Guia
de patrons de cada projector per veure el resultat final.

[ Marge superior ] Tornar
m Quan acabeu, premeu [Menu].
Pos:iniclal fusio g i @ SiI'area fusionada no se solapa exactament, corregiu-ne la forma amb
Interval de fusié 0 - - la Correccié de punts.
Corba de fusié 0

Com fer coincidir els colors de la imatge
Seleccioneu el parametre Fusio i seleccioneu Activat.

Podeu establir la mateixa qualitat de visualitzacié per a multiples projectors

~Joju

Seleccioneu I'ajust Pos. inicial fusi6 i ajusteu la posicid inicial de fusid. que projecten imatges I'un al costat de l'altre (EB-755F/EB-750F).
Abans de comengar, enceneu tots els projectors per poder seleccionar ajustos
Seleccioneu el parametre Interval de fusié i utilitzeu les fletxes per de la qualitat de les imatges coincidents a la pantalla unificada.

seleccionar 'amplada de I'area fusionada de forma que les guies
visualitzades quedin a les vores de I'area que se solapa entre dues
imatges.

l l

/NN

8 Premeu [Esc] per tornar a la pantalla anterior.

Seleccioneu la Corba de fusi6 i trieu un gradient per a I'area ombrejada
en els projectors.



Utilitzar diversos projectors

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el ment Multiprojeccié i premeu
[Enter].

Seleccioneu Lluentor i ajusteu-ne el valor.

Seleccioneu Vermell, Verd o Blau i ajusteu la tonalitat del color, si

Eleme Ul Multiprojeccié escau.

Imatge 1D del projector Desactivat

Ef>cetsel SopEcH geometrica Sorecdd de punts Torneu al ment del nivell superior, seleccioneu el ment Funcionament

Inst Fusi6 de marges i premeu [Enter] .

Pantalla Escala

Uniformitat de color . .

5 Seleccioneu Control de lluentor de la font de llum i premeu [Enter].
iode llum MNormal

Mateixos colors

RGBCMY Establiu el Mode llum en Personalitzat.

Reinicialitza els parametres d...

Membria Ajusteu el Nivell de lluentor.

Guardar memaoria

Recuperar memoria Repetiu els passos de I'1 al 5 diverses vegades per ajustar els nivells del 7

Canvia nom meméria al 2 de la mateixa manera.

Esborrar memoria

B 8000 & @O

Restableix els parametres de ... I Quan acabeu premeu [Menu]
el .
ECO |
Mode llum Normal

a Seleccioneu Mateixos colors i premeu [Enter].

[ Mateixos colors ] Tornar

Nivell ajust 1 4 | 2
Vermell

Verd

Blau

Lluentor = EE

B Establiu el Nivell ajust en 8.



Utilitzar diversos projectors

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el ment Multiprojeccié i premeu

Ajust del nivell de negre [Enter].

Podeu ajustar la lluentor i la tonalitat del color de les arees en qué les imatges
no se superposen per crear una imatge continua (EB-755F/EB-750F).

Multiprojeccié
Correccid geometrica Correccio de punts

Instal-la Fusio de marges
Pantalla Escala
Uniformitat de color
Mode llum Normal
Mateixos colors
RGBCMY

Reinicialitza els parametres d...

Memaoria
Guardar memaoria
Recuperar memaria
Canvia nom memaoria

Esborrar memoria

Restableix els parametres de ... |
ECO |
Mode llum Normal

% ¢ Mentre es mostra un patré de prova, no es pot ajustar el Nivell ) . '

negre. a Seleccioneu Nivell negre i premeu [Enter].

o Si el valor de Correccio geométrica és molt elevat, és possible que no
pugueu ajustar correctament el Nivell negre. B Seleccioneu Ajust de color i premeu [Enter].

+ La lluentor i el to poden diferir tant en rees on les imatges se Les arees d’ajust es mostren en funci6 de I'ajust de Fusio de marges.
superposen com també en altres, fins i tot després de dur a terme
l'ajust del Nivell negre. . ) " ) )

. b . P/ Utilitzeu les fletxes per seleccionar I'area que voleu ajustar i,
« Si canvieu I'ajust de Fusié de marges, es recupera el valor

predeterminat del Nivell negre. seguidament, premeu [Enter].



Utilitzar diversos projectors

L'area seleccionada es mostra de color taronja. B Ajusteu la tonalitat de negre.

[ Ajust de color ] Tornar

Vermell 0 4 b

Verd 0
Blau 0

Lluentor - +

Podeu utilitzar els botons de Lluentor per ajustar els valors ’'RGB
simultaniament.

B Repetiu els passos 4 i 5 totes les vegades que calgui per tal d’ajustar la
resta d'arees de la pantalla.

%  Sihiha diverses pantalles superposades, ajusteu-la en funci6 de
@ 'area que es troba més superposada (la més lluent). A la Quan acabeu, premeu [Menu].
il-lustracié inferior, en primer lloc alineeu (2) amb (1) i després

ajusteu-ho de tal manera perque (3) s’alinei amb (2). » Enllacos relacionats

« "Modificacié de 'area d’ajust del nivell negre" pag.159

Modificacio de I'area d’ajust del nivell negre

Si hi ha arees en que el color no coincideix després d’ajustar el Nivell negre,
podeu ajustar-les individualment.

=D

Seleccioneu Correccio d'area a I'ajust del Nivell negre i premeu
[Enter].



Utilitzar diversos projectors

a Seleccioneu Inicia ajustos i premeu [Enter]. Podeu canviar el nombre de punts seleccionats amb I'ajust Punts.

Es mostren les linies del limit que indiquen les zones en queé se

superposen les imatges. Les linies es mostren en funcié de 'ajust de

Fusié de marges.

Utilitzeu els botons de fletxa per moure el punt.

B Utilitzeu els botons de fletxa per seleccionar la linia de limit que voleu
ajustar. A continuacid, premeu [Enter].

~Jo

Per continuar i moure un altre punt, premeu el botd [Esc] i repetiu els

La linia seleccionada es mostra de color taronja. passos 516.

Per ajustar una altra linia de limit, premeu [Esc] fins que aparegui la
pantalla del pas 3.

g Quan acabeu, premeu [Menu].

Ajust de 'RGBCMY

Podeu ajustar el Matis, la Saturacio i la Lluentor dels components de color R
a Premeu les fletxes per ajustar la posicié de la linia. A continuacio, (vermell), G (verd), B (blau), C (cian), M (magenta) i Y (groc).

premeu [Enter]. Abans de comengar, enceneu tots els projectors per poder seleccionar ajustos

de la tonalitat del color coincidents a la pantalla unificada.
B Utilitzeu els botons de fletxa per seleccionar el punt que voleu moure. A

continuacio, premeu [Enter].
El punt seleccionat es mostra de color taronja.




Utilitzar diversos projectors

n Premeu el boté [Menu], seleccioneu el ment Imatge i premeu [Enter]. Configureu adequadament les opcions segiients:

o Per ajustar el matis general del color (blavés, verdés, vermellos),

I ajusteu l'opcié Matis.
e = o Per ajustar la intensitat general del color, ajusteu I'opcié Saturacio.
SROtiee =2 o Per ajustar la lluentor general del color, ajusteu 'opci6 Lluentor.
o Saturacio de color 50
Funcionament Lt =0
Nitidesa 50 [R] Tornar
Balang de blancs
Contrast dinamic Desactivat Matis 50 M 4 | %
Millora d'imatge Saturac 50
Gamma 0
e Lluentor 50
ECO Reinicialitza als valors prede...
Parametres Font Ordinador1
Resolucia Auto
Aspecte Auto B Quan acabeu, premeu [Menu].
Ajust de senyal analégic
Reinicialitza als valors prede...
Reinicialitza als aiusts de les i...
Com s'escala una imatge
a Seleccioneu RGBCMY i premeu [Enter]. Podeu projectar la mateixa imatge des de multiples projectors i utilitzar la
funcio Escala per retallar-les i combinar-les en una imatge unificada

g Seleccioneu el color que voleu ajustar i premeu [Enter]. (EB-755F/EB-750F).

[RGBCMY] Tornar /;\ /;\
_V’\-— _v’\..
Matis Saturacio Lluentor =
« s0 =
¥ ¥
G 50— 50 e— 50 —
B 50 — 50 — 50 —— &
c | 50 — 50— 50 — S ot
M| 50 —— 50 —— 50 ——




Utilitzar diversos projectors

n Introduiu el senyal per veure la imatge. B Seleccioneu el Mode d'escala i seleccioneu una de les opcions segiients:
« Visualitz. zoom per mantenir la relaci6 d'aspecte de la imatge quan
Premeu el boté [Menu], seleccioneu el menu Multiprojeccié i premeu l'escalen.
[Enter].

Multiprojeccié

1D del projector Desactivat

Correccid geometrica Correccio de punts

=

Fusio de marges

Pantalla Escala

Uniformitat de color

Funci
Mode llum Normal

Mateixos colors

RGBCMY

Multiprojeccid

Reinicialitza els parametres d...

Memdria R
Memoria

ECO Ari
Guardar memaoria
Parametr Recuperar memaria
Canvia nom memaoria

- « Pant. completa per ajustar la imatge a la mida de pantalla del
Esborrar memoria

: | projector quan l'escaleu.
Restableix els parametres de ...
ECO |
Mode llum Normal

B Seleccioneu Escala i premeu [Enter].

Apareix aquesta pantalla:

[ Escala] Tornar

Escala Desactivat N

Rang de tall

Seleccioneu l'ajust Escala i seleccioneu Activat.
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Seleccioneu una o més de les opcions d'escalat segiients i ajusteu-les en
funcié de les vostres necessitats:

e -0+ per ampliar o reduir una imatge en sentit horitzontal i vertical
alhora.

« Escala vertical per escalar la imatge només en vertical.

« Escala horitzontal per escalar la imatge només en horitzontal.

Seleccioneu Ajust de tall i utilitzeu els botons de fletxa per ajustar les
coordenades i la mida de cada imatge en pantalla.

Seleccioneu Rang de tall per accedir a una visualitzacié previa de l'area
retallada que heu seleccionat.

Quan acabeu, premeu [Menu].



Funcions de seguretat del projector

Per protegir el projector, dissuadir els robatoris i evitar usos no autoritzats,
configureu les funcions de seguretat segiients:

« Amb la proteccid per contrasenya, només podran fer servir el projector les
persones que coneguin la contrasenya i evitareu que es produeixin canvis no
autoritzats a la pantalla inicial i que es modifiquin altres parametres.

Aixo fa la funcié d'antirobatori, ja que el projector no es podra utilitzar
encara que el robin i podreu limitar qui pot utilitzar el projector.

« El bloqueig dels botons us permet bloquejar 1is del projector mitjangant els
botons del panell de control.
Aixo és ttil en esdeveniments o actuacions on voleu desactivar tots els
botons durant la projeccid, o bé en escoles si voleu limitar 1'ds dels botons.

« Amb el cablejat de seguretat podeu fixar fisicament el projector en un lloc
concret.

» Enllagos relacionats

« "Tipus de seguretat per contrasenya" pag.164
« "Bloqueig dels botons del projector” pag.166
« "Instal-lacié d'un cable de seguretat” pag.167

Tipus de seguretat per contrasenya

Podeu configurar els tipus segiients de seguretat per contrasenya mitjangant
una contrasenya d'iis compartit:

« La Proteccio en activar només permet utilitzar el projector si abans
s'introdueix una contrasenya. La primera vegada que connecteu el cable
electric i enceneu el projector, heu d'introduir la contrasenya correcta. Aixo
també passa amb les opcions de Direct Power On i d'Ences automatic.

« Proteccio dels menus del Logotip de 'usuari evita que una altra persona
pugui canviar la pantalla personalitzada que es mostra en encendre el
projector o quan es rep un senyal d’entrada. La pantalla personalitzada
identifica el propietari del projector i dissuadeix els robatoris.

« La Proteccioé dels menus de Planificaci6 evita que es puguin canviar els
ajustos de planificacié del projector.

« Proteccio dels menus de Xarxa evita que es canviin les opcions de Xarxa
del projector.

« La Proteccio dels menus d’Interactiu evita que algu pugui canviar els
ajustos Interactiu del projector (EB-735Fi/EB-725Wi).

» Enllagos relacionats

« "Configuracié d'una contrasenya" pag.164

o "Seleccid dels tipus de seguretat per contrasenya” pag.165

« "Introduccié d'una contrasenya per utilitzar el projector” pag.166

Configuracié d'una contrasenya

Per utilitzar la seguretat per contrasenya, heu d'establir una contrasenya.

@ La contrasenya per defecte és "0000". Canvieu-la per la vostra propia
contrasenya.

Premeu i manteniu el boto [Freeze] del comandament a distancia

durant 5 segons.
L J =y
) =)
C J)C

Aspect

C )

AV Mute  Split Freeze

Home

Es visualitza el menu de configuracié de Protecc. contrasenya.

%  Sijashaactivat l'opci6 Protecc. contrasenya, heu d'inserir la
contrasenya correcta per veure el ment de configuracié de
Protecc. contrasenya.



Funcions de seguretat del projector

a Seleccioneu Contrasenya i premeu [Enter]. Apareix el missatge "Contrasenya acceptada”. Si introduiu una
contrasenya incorrecta, apareix un missatge que us demana que torneu

[ Protecc. contrasenya ] a introduir-la.

= i i B Premeu [Esc] per tornar al ment.
Proteccié en activar Desactivat

Protecci6 dels menus

Anoteu la contrasenya i deseu-la en lloc segur.

Seleccio dels tipus de seguretat per contrasenya

Després d'establir una contrasenya, apareixera aquest menu que us permetra

Apareix el missatge "Canviar contrasenya?". . - o~
seleccionar els tipus de seguretat per contrasenya que voleu utilitzar.

B Seleccioneu Si i premeu [Enter].
[ Protecc. contrasenya ]

%  Siseleccioneu No, torna a aparéixer el menu de Protecc.
contrasenya. Protecci6 en activar Desactivat

Protecci6 dels menus

a Premeu i manteniu el boté [Num] del comandament a distancia i

utilitzeu els botons numerics per establir una contrasenya de quatre
digits.

Si no veieu aquest menu, premeu i manteniu el botd [Freeze] del
comandament a distancia durant 5 segons fins que aparegui el menu.

G C2) 3D
(a4 (s e
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Auto « Per evitar canvis als ajustos del projector, seleccioneu Proteccié dels menus,

Q) | @A )(_o ) premeu [Enter] i seleccioneu les opcions corresponents.
Menu _—=<~ Esc

« Per evitar usos no autoritzats del projector, establiu I'ajust Proteccié en
activar en Activat.

o Per evitar canvis a la pantalla del Logotip de I'usuari o altres ajustos de

visualitzacio, establiu el Logotip de ’usuari en Activat.

La contrasenya es mostra com a * * * * quan s'introdueix. En introduir

> . - - o Per evitar canvis als ajustos de planificacié del projector, establiu la
el quart digit, apareix un missatge de confirmacio.

Planificacio en Activat.

B Torneu a introduir la contrasenya. « Per evitar canvis als ajustos de la xarxa del projector, establiu la Xarxa en
Activat.



Funcions de seguretat del projector

o Per evitar canvis a la configuracié Interactiva, establiu I'ajust Interactiu La finestra de contrasenya es tanca.
en Activat (EB-735Fi/EB-725Wi).

Com a element dissuasiu addicional podeu enganxar al projector 'etiqueta de
"Protegit per contrasenya".

Sila contrasenya és incorrecta, apareix un missatge i una indicaci6
perque ho torneu a provar. Introduiu la contrasenya correcta per
continuar.

%  Deseu el comandament a distancia en un lloc segur; si el perdeu, no .
podreu introduir la contrasenya. Atencio
« Si introduiu una contrasenya incorrecta tres cops seguits, apareixera el
missatge "El projector quedara bloquejat." durant aproximadament 5
o . X minuts i, a continuacio, el projector passara al mode d’espera. En aquest
Introduccié d'una contrasenya per utilitzar el projector cas, desendolleu 'endoll de la presa de corrent, torneu a endollar-lo i
engegueu el projector. El projector torna a mostrar la pantalla per

Introduiu la contrasenya correcta quan aparegui la pantalla de contrasenya. introduir la contrasenya, on podreu introduir la contrasenya correcta.

« Si heu oblidat la contrasenya, anoteu el nimero "Codi sol-licitud: xxxxx"
[ Contrasenya ] que apareix a la pantalla i poseu-vos en contacte amb Epson per demanar
ajuda.

« Si seguiu repetint aquesta operacié i introduiu una contrasenya erronia 30
Inseriu contrasenya. vegades seguides, apareixera el missatge "El projector quedara bloquejat.
Contacteu amb Epson tal com indica la documentacié." i el projector no
permetra introduir més contrasenyes. Poseu-vos en contacte amb Epson
per obtenir ajuda.

Sivoleu més informacié consulteu la documentacié.

Bloqueig dels botons del projector

Podeu bloquejar els botons del panell de control per evitar que altres persones
Premeu i manteniu el boté [Num] del comandament a distancia mentre el puguin fer servir. Podeu seguir utilitzant el projector amb el comandament
introduiu la contrasenya amb els botons numerics. a distancia.

G C2) 3D
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Menu _—/—/—- Esc



Funcions de seguretat del projector

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el ment Administracio i premeu
[Enter].

Elements d Administracio

Botd d'usuari Mode llum

Logotip de lusuari

Patrd d'usuari

Bloq. Panell control Desactivat
Firnclonament Uniformitat de color

P S Mode d'actualitzacio

Calibr. de llum

Data i Hora

Ajustos planificacié

Alim. LAN sense fil

Diagn. LAN sense fil 1

Dest. emmag. regis. USB i memaria interna
Interval conf. lots

Idioma @ Catala

Informacic

Mostra els registres

Reinicialitza els parametres d'...

Vo

g Seleccioneu Bloq. Panell control i premeu [Enter].

g Seleccioneu un d'aquests tipus de bloqueig i premeu [Enter]:

« Per bloquejar tots els botons del projector, seleccioneu Bloqueig
total.

 Per bloquejar tots els botons excepte el boté d'accionament,
seleccioneu Excepte boté d'engegada.

[ Blog. Panell control ] Tornar

Bloqueig total

Excepte botd d'engegada

v/ Desactivat

Apareix un missatge de confirmacio.

Seleccioneu Si i premeu [Enter].

L'ajust Bloq. Panell control sera efectiu.

» Enllagos relacionats
« "Desbloqueig dels botons del projector” pag.167

Desbloqueig dels botons del projector

Si s’han bloquejat els botons del projector, teniu diverses opcions per
desbloquejar-los.

« Premeu i manteniu el botd [Enter] del panell de control durant 7 segons.
Apareix un missatge i es debloquegen els botons.

« Establiu I'ajust Bloq. Panell control en Desactivat al meni Administraci6
del projector.

Instal-lacié d'un cable de seguretat

Podeu instal-lar el cable de seguretat al projector per dissuadir els robatoris.
« Feu servir la ranura de seguretat del projector per afegir un sistema
Microsaver Security de Kensington.

$ Per obtenir més informacié sobre el sistema Microsaver Security
System, visiteu el lloc Web de Kensington.

https://www.kensington.com/


https://www.kensington.com/

Funcions de seguretat del projector

« Utilitzeu el punt de fixaci6 per a cable de seguretat del projector per passar-
hi un cable metal-lic i fixar-lo a un ancoratge o un moble pesat de la sala.

Si amb la placa s’inclou un cable de seguretat, utilitzeu-lo per protegir

el projector. També podeu utilitzar cadenats metal-lics antirobatoris
que es venen a les botigues. Consulteu les instruccions de bloqueig a
la documentacié que s’inclou amb el cable antirobatori.



Us del projector en una xarxa

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per configurar el projector per utilitzar-lo en una xarxa.

» Enllagos relacionats

« "Projeccié mitjangant una xarxa cablejada” pag.170

« "Projeccié mitjangant una xarxa sense fil" pag.174

« "Projeccid des d'un dispositiu mobil mitjangant la xarxa sense fil (Screen Mirroring)" pag.184
o "HTTP segur" pag.189

« "Us compartit de la pantalla” pag.191



Projeccioé mitjancant una xarxa cablejada

Podeu enviar imatges al projector mitjancant una xarxa cablejada. Per fer-ho,
connecteu el projector a la xarxa i, a continuacid, configureu el projector i
l'ordinador per poder projectar des de la xarxa.

Després de connectar i configurar el projector com es descriu aqui,
descarregueu i instal-leu ' Epson iProjection (Windows/Mac) des del lloc web
seglient.

epson.sn

El programari Epson iProjection configura I'ordinador per a la projecci6
mitjangant una xarxa. Permet projectar les pantalles dels ordinadors de
diversos usuaris per celebrar reunions interactives a través d'una xarxa.
Consulteu la Guia de funcionament d'Epson iProjection (Windows/Mac) per
obtenir més instruccions.

» Enllacos relacionats
« "Connexio a una xarxa cablejada” pag.170
« "Seleccid de la configuraci6 de la xarxa cablejada” pag.170

a Connecteu l'altre extrem del cable al port LAN del projector.

|

Connexio a una xarxa cablejada

Per connectar el projector a la xarxa d'area local amb cable (LAN), utilitzeu
un cable de xarxa 100Base-TX o 10Base-T. Per garantir una transmissié de
dades correcta, utilitzeu un cable blindat de Categoria 5 o superior.

Connecteu un extrem del cable de xarxa al concentrador de la xarxa, a
I'endoll 0 a I'encaminador.

Seleccioé de la configuracio de la xarxa cablejada

Per poder projectar des dels ordinadors de la xarxa, abans cal seleccionar les
opcions de xarxa del projector.

@ Comproveu que el projector esta connectat a la xarxa cablejada
mitjangant el port LAN.


http://epson.sn

Projeccioé mitjancant una xarxa cablejada

n Premeu el boté [Menu], seleccioneu el menu Xarxa i premeu [Enter]. B Seleccioneu el menu LAN amb cables i premeu [Enter].

Eleme S Xarxa

Imatge Informacic de LAN sense fils
Informacio de LAN amb cables 3
Parametres IP
Inst Config. Xarxa

[ LAN amb cables ] Tornar

Pantalla Reinicialitza els parametres d... Servidor DNS 1 0.0.0.0
e Llapis/tactil Servidor DNS 2 0.0.0.0
Calibratge automatic IPV6 Desactivat 5
Calibratge manual > =
- Mostrar direccid IP Activat
Unitat Touch
Instal-lacié de projectors
Interactiu
Llapis sense contacte Activat
Memoria Interactivitat PC
Reinicialitza els parametres d... B A551gneu els parametres 1P pera la vostra xarxa segons sigul necessari.
Interactiu « Silaxarxa assigna adreces automaticament, seleccioneu Parametres
Funci6 de dibuix Activat IP per establir I'ajust DHCP en Activat.

Mostra les barres d'eines Mostra sempre . . . \
¢ e Si heu d'establir les adreces manualment, seleccioneu Parametres IP

Mostra l'area de dibuix . . . . . e s . .
per establir 'ajust DHCP en Desactivat i, a continuacid, introduiu

el i s 'Adrega IP, la Mascara subxarxa i la Direccio passarel-la
corresponents del projector.
a Seleccioneu Config. xarxa i premeu [Enter]. JAl Per evitar que I'adreca IP es visualitzi a la pantalla d’informacié de la

xarxa, establiuMostrar direccio IP en Desactivat.
Per identificar el projector a través de la xarxa, seleccioneu Nom del
projector i introduiu un nom de fins a 16 caracters alfanumerics.

a Establiu I'ajust Interficie de control de prioritat en LAN amb cables.



Projeccioé mitjancant una xarxa cablejada

g Seleccioneu el menu Projeccié mitjangant una xarxa i premeu [Enter]. @ Establiu Epson iProjection en Activat.
[ Projeccié mitjangant una xarxa ] Tornar [ Epson iProjection ] Tornar
Epson iProjection Activat A Desactivat
Visualitzacié SSID Activat
Mostrar info LAN Codi QR i text
Sontres moderacon m Configureu les opcions com calgui.
Mostranparetia datl evaccedinTi Desactivat o Mostrar info LAN permet definir el format de visualitzacid per a la
Screen Mirroring Activat 7 informacié de xarxa del projector.
JienompiEechiedo Activat « Contras. moderador permet introduir una contrasenya de quatre
Ajustar rendiment 1 (Fino) digits per accedir al projector com a moderador mitjangant I'Epson
Captura Decactivads iProjection. (No hi ha cap contrasenya establerta per defecte).
Informacié d'Screen Mirroring Activat o Mostrar paraula clau en accedir us permet seleccionar si voleu
Wie%sa58 broadcasting e mostrar la Paraula c'lau d un projector sobre' la imatge projectada
. quan accediu al projector utilitzant I'Epson iProjection.
Us compartit de la pantalla Activat

m Quan acabeu de seleccionar les opcions, torneu a la pantalla Config.
xarxa, seleccioneu Validar i seguiu les instruccions en pantalla per

' desar les opcions i tancar els menus.
Activeu 'ajust Paraula clau projector si voleu evitar que altres persones

que no son a la mateixa sala que el projector hi puguin accedir. @ Premeu el boté [LAN] del comandament a distancia,

Si activeu aquest ajust, heu d'introduir una contrasenya aleatoria

des d'un ordinador mitjan¢ant I'Epson iProjection per accedir al
projector i compartir la pantalla actual.



Projeccio mitjancant una xarxa cablejada

Si a la pantalla d'informacié de la xarxa apareix 1'adrega IP correcta, vol
dir que heu acabat de configurar els parametres de la xarxa amb cables

correctament.
[LAN]
Nom del projector : MYNAME
SSID
AdrecaIP _J : WIRED.DHCP.ID
Adrega IP (1) . WIRELESS.DHCP.ID
Paraula clau Do
Event ID : 0434

» Enllacos relacionats
o "Us del teclat visualitzat" pag.218



Projecciéo mitjancant una xarxa sense fil

Podeu enviar imatges al projector mitjan¢ant una xarxa sense fil. « "Configuraci6 de la seguretat de la xarxa sense fil per al mode

Per fer-ho, heu de configurar el vostre projector i ordinador per tal que dinfraestructura” pag.180
permetin la projeccio sense fil. « "Utilitzar un codi QR per connectar amb un dispositiu mobil" pag.182

. ' . + "Us d'una clau USB per connectar un ordinador Windows" pag.183
Podeu connectar el projector a la xarxa sense fil configurant la connexié

manualment i utilitzant els ments de Xarxa del projector.

Després de configurar el projector, descarregueu i instal-leu el programari de = = =
xarta del segﬁenig lloc web, - & pros Instruccions de seguretat per al modul LAN sense fil

epson.sn Aquest projector conté moduls LAN sense fil incorporats. Seguiu aquestes
Utilitzeu el programari i la documentaci6 segiients per configurar i controlar directrius importants quan feu servir una connexi6é LAN sense fil.
la projecci6 sense fil:

« El programari Epson iProjection (Windows/Mac) us permet projectar les A Avis
pantalles dels ordinadors de diversos usuaris per celebrar reunions « No utilitzeu el dispositiu a prop d’equips médics com ara marcapassos. A més,
interactives a través d'una xarxa. Consulteu la Guia de funcionament quan feu servir el dispositiu, comproveu que al voltant no hi hagi cap equip
d'Epson iProjection (Windows/Mac) per obtenir més instruccions. medic, com ara marcapassos. Les interferéncies electromagnetiques podrien

o . . . L comportar problemes de funcionament als equips medics.
« L'aplicacié Epson iProjection (iOS/Android) us permet fer projeccions des . o - .
o Les interferéncies electromagnetiques podrien comportar problemes de

de dispositius i0S o Android. funcionament als aparells controlats automaticament i provocar un accident. No
Podeu descarregar 1'Epson iProjection de I'App Store o del Google play. Les utilitzeu el dispositiu a prop d'equips controlats automaticament, per exemple
despeses que es puguin generar en la comunicacié amb I'App Store o el alarmes contra-incendis o portes automatiques.

Google Play son responsabilitat del client.

« L'aplicacié Epson iProjection (Chromebook) us permet fer projeccions des A Precaucio
de dispositius Chromebook.
Podeu descarregar I'Epson iProjecton de la botiga en linia del Chrome. Les
despeses que es puguin produir en la comunicacié amb la botiga en linia del
Chrome son responsabilitat del client.

Manteniu una distancia de 20 cm com a minim entre el dispositiu i el vostre cos. Si
no ho feu, podria provocar-vos malestar.

» Enllacos relacionats

« "Instruccions de seguretat per al modul LAN sense fil" pag.174 Metodes de connexio per a la projeccio mitjancant
 "Meétodes de connexid per a la projeccié mitjangant una xarxa sense fil" una xarxa sense fil

pag.174
« "Instal-lacié del modul LAN sense fil" pag.175 Seleccioneu un meétode de connexi6 per connectar l'ordinador i el projector a
« "Seleccié de les opcions de la xarxa sense fil manualment" pag.176 través d'una xarxa segons el vostre entorn de xarxa.

o "Seleccid de les opcions de la xarxa sense fil al Windows" pag.179

« "Seleccid de les opcions de la xarxa sense fil al Mac" pag.179

« "Configuracié de la seguretat de la xarxa sense fil per al mode de punt
d'accés simple" pag.179

« El mode de punt d'accés simple permet connectar directament teléfons
intel ligents, tauletes o ordinadors utilitzant el projector com a punt d’accés.


http://epson.sn

Projecciéo mitjancant una xarxa sense fil

Si feu servir aquest métode, connecteu el projector amb el Mode Connexio El projector t¢é modul LAN sense fil integrats. Si instal-leu un altre modul

Rapida del programari Epson iProjection o feu servir I'Screen Mirroring. LAN sense fil opcional, podeu utilitzar ambdds meétodes de connexio de la
xarxa simultaniament. Si instal-leu el modul LAN sense fil, establiu el Punt

d'accés simple en Activat.

@ Xarxa > Config. Xarxa > Punt d'accés simple

Instal-lacio del modul LAN sense fil

Per utilitzar les connexions sense fil addicionals, instal-leu el modul LAN
sense fil d’Epson. No instal-leu cap altre tipus de modul LAN sense fil.

Atencio
No retireu el modul si l'indicador emet un llum blau o intermitent o durant la
projecci6 sense fil. Si ho feu, podeu fer malbé el modul o perdre dades.

« El mode d’infraestructura us permet connectar-vos a teléfons intel-ligents,
tauletes i ordinadors mitjan¢ant un punt d'accés a la xarxa sense fil. Si feu
servir aquest metode, connecteu el projector amb el Mode Connexid
Avangada del programari Epson iProjection.




Projecciéo mitjancant una xarxa sense fil

n Traieu el cargol per obrir la tapa del modul LAN sense fil. Seleccié de les OpCiOl‘IS de la xarxa sense fil

manualment

Per poder projectar des de la xarxa sense fil, abans cal seleccionar les opcions
de xarxa del projector.

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el ment Administracio i premeu
[Enter].

Administracid

Botd d'usuari Mode llum

Logotip de lusuari

Patrd d'usuari

Blog. Panell control Desactivat
Uniformitat de color

Funcionament
Mode d'actualitzacio

Administracié

Calibr. de llum

DataiHora

Ajustos planificacié

Alim. LAN sense fil

Diagn. LAN sense fil 1
Dest. emmag. regis. USB i memaria interna
Interval conf. lots

Idioma @ Catala
Informacic

Maostra els registres

Reinicialitza els parametres d'...

Vo

a Ajusteu ’'Alim. LAN sense fil en Activat.

[ Alim. LAN sense fil ] Tornar

v Activat

Desactivat




Projecciéo mitjancant una xarxa sense fil

B Seleccioneu el menu Xarxa i premeu [Enter]. « Siheu instal-lat el modul LAN sense fil opcional i voleu utilitzar

00 @O0

Eleme

Imatge

E

Inst

Pantalla
Funcionament
Adrr

Xarxa

Interactiu

ambdds meétodes de connexi6 alhora, establiu el Punt d'accés simple

Xarxa en Activat i passeu al pas segiient.

Informacic de LAN sense fils

Informacio de LAN amb cables [ Punt d'accés simple] Tornar
Config. Xarxa
Reinicialitza els parametres d... :
v Activat
Llapis/tactil
Desactivat

Calibratge automatic
Calibratge manual
Unitat Touch

Instal-lacié de projectors

Liapis sense contacte Activat 8 Seleccioneu el ment LAN sense fil i premeu [Enter].

Interactivitat PC

Reinicialitza els parametres d... [ LAN sense ﬁ|S] Tornar
Interactiu
Funcié de dibuix Activat Cerca punt d'accés
Mostra les barres d'eines Mostra sempre
: e SSID
Mostra l'area de dibuix
Conf. esborrar pant. Activat Seg uretat Obre
Parametres IP
Servidor DNS 1 0.0.0.0
Seleccioneu Config. xarxa i premeu [Enter]. Servidor DNS 2 0.0.0.0
. . . . . IPv6 Desactivat s
Per identificar el projector a través de la xarxa, seleccioneu Nom del —
projector i introduiu un nom de fins a 16 caracters alfanumerics. Mostrar direcci6 IP Activat

Establiu I'ajust Interficie de control de prioritat en LAN sense fil.

Seleccioneu el métode de connexid.

El projector comenga a cercar punt d’accés.

« Per al mode de punt d'accés simple, establiu Punt d'accés simple en ' També podeu cercar punts d’accés manualment amb Cerca punt

Activat i aneu al pas 12.

d'accés.

o Per al mode d’infraestructura, establiu Punt d'accés simple en

Activat i aneu al pas segiient.

g Seleccioneu el punt d’accés al qual us voleu connectar.



Projecciéo mitjancant una xarxa sense fil

Gy Sivolen assigmar ISSID samrelsem, edladoren SEID per Activeu l'ajust Paraula clau projector si voleu evitar que altres persones
introduir SSID. que no son a la mateixa sala que el projector hi puguin accedir.

@ Si activeu aquest ajust, heu d'introduir una contrasenya aleatoria
des d'un ordinador mitjan¢ant 'Epson iProjection per accedir al

m Assigneu els parametres IP per a la vostra xarxa segons sigui necessari.
projector i compartir la pantalla actual.

« Sila xarxa assigna adreces automaticament, seleccioneu Parametres
IP per establir I'ajust DHCP en Activat.

o Si heu d'establir les adreces manualment, seleccioneu Parametres IP Establiu Epson iProjection en Activat.
per establir 'ajust DHCP en Desactivat i, a continuacid, introduiu
I'Adrega IP, la Mascara subxarxa i la Direccié passarel-la [ Epson iProjection ] Tornar
corresponents del projector.
m Per evitar que l'adrega IP es visualitzi a la pantalla d’informaci6 de la PO

xarxa, establiuMostrar direccié IP en Desactivat.

@ Seleccioneu el menu Projeccié mitjangant una xarxa i premeu [Enter].

@ Configureu les opcions com calgui.

Gl Tornar . . Ny . : >
[Erojecciomitansaneung xana 1 « Visualitzacié SSID permet seleccionar si voleu mostrar I'SSID del
projector a la pantalla d'informacié de la xarxa i a la pantalla d’inici.
Paraula clau projector Desactivat . . . . ./
: e = X o Mostrar info LAN permet definir el format de visualitzacid per a la
pson frojeciion Activat informacié de xarxa del projector.
Visualitzacié SSID Activat . .
_  Contras. moderador permet introduir una contrasenya de quatre
Mostrar info LAN Codi QR text digits per accedir al projector com a moderador mitjangant I'Epson
Contras. moderador iProjection. (No hi ha cap contrasenya establerta per defecte).
Mostrar paraula clau en accedir ~ Desactivat » Mostrar paraula clau en accedir us permet seleccionar si voleu
Screen Mirroring Activat A~ mostrar la paraula clau d'un projector sobre la imatge projectada
) : quan accediu al projector utilitzant I'Epson iProjection.
Interrompre connexio Activat
Ajustar rendiment 1 (Fino) . . .
Quan acabeu de seleccionar les opcions, torneu a la pantalla Config.
Captura Desactivada xarxa, seleccioneu Validar i seguiu les instruccions en pantalla per
Informacié d'Screen Mirroring Activat desar les opcions i tancar els ments.
Message Broadcasting Desactivat

Premeu el boté [LAN] del comandament a distancia.

3

Us compartit de la pantalla Activat
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Si a la pantalla d'informacié de la xarxa apareix 1'adrega IP correcta, vol Si us connecteu a través d'un punt d'accés de xarxa sense fil, seleccioneu
dir que heu acabat de configurar els parametres de la xarxa sense fil el nom de la xarxa (SSID) a la qual es connecta el projector.
correctament.

B Feu clic a Connectar.

[LAN]
Nom del projector : MYNAME . 7 . .
Pl Seleccio de les opcions de la xarxa sense fil al Mac
SSID
AdrecalP _L_ - WIRED.DHCP.ID lj\k/lbans de connectar-vos al projector, seleccioneu la xarxa sense fil correcta al
ac.
Adrega IP (1) . WIRELESS.DHCP.ID
Paraula clau e n Feu clic a la icona Wi-Fi de la barra de ments de la part superior de la
pantalla.
a Si us connecteu als dispositius a través d'un punt d'accés de xarxa sense
Event ID . 0434 fil, comproveu que la Wi-Fi esta activada i seleccioneu el nom de la
i xarxa (SSID) a la qual es connecta el projector.

Quan acabeu la configuracié sense fil del projector, haureu de seleccionar la Configuracié dela seguretat de la xarxa sense fil per
xarxa sense fil de l'ordinador. A continuacio, inicieu el programari de la xarxa al mode de punt d'accés simpl e

per enviar imatges al vostre projector a través d'una xarxa sense fil.

» . Podeu configurar la seguretat del projector per utilitzar una xarxa sense fil
Enllacos relacionats amb el mode de punt d'accés simple. Podeu utilitzar la seguretat WPA2-PSK.
o "Us del teclat visualitzat" pag.218

informacio correcta.

Poseu-vos en contacte amb l'administrador de la xarxa per introduir la

Seleccio de les opcions de la xarxa sense fil al
Windows n Premeu el boté [Menu], seleccioneu el menu Xarxa i premeu [Enter].

Abans de connectar-vos al projector, seleccioneu la xarxa sense fil correcta al ) )
vostre ordinador a Seleccioneu Config. xarxa i premeu [Enter].
Per accedir al programari de la utilitat sense fil, feu clic a la icona de

xarxa de la barra de tasques del Windows.
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Seleccioneu Contrasenya, premeu [Enter] i introduiu una contrasenya
d’entre 8 i 63 caracters.

[ Contrasenya ]

1213415678120t ("[#]|]$
ubcdef
k| |

9
minfloflplag frfsit P *|+I(]¢([)
@

u | vijwixi|yl|z Space il | SYM2
Ala = =2 &
OK Cancel

Quan acabeu d’introduir una contrasenya, torneu a la pantalla Config.
xarxa, seleccioneu Validar i seguiu les instruccions en pantalla per
desar les opcions i tancar els menus.

Configuracioé de la seguretat de la xarxa sense fil per
al mode d'infraestructura

Podeu configurar la seguretat del projector per utilitzar una xarxa sense fil
amb el mode d'infraestructura. Configureu un dels tipus de seguretat segiients
segons les opcions que feu servir a la vostra xarxa:

o Seguretat WPA3-PSK
 Seguretat WPA2/WPA3-PSK
o Seguretat WPA3-EAP
o Seguretat WPA2/WPA3-EAP

%  Poseu-vos en contacte amb l'administrador de la xarxa per introduir la
informacié correcta.

Si voleu configurar la seguretat WPA3-EAP o WPA2/WPA3-EAP,
comproveu que el vostre fitxer del certificat digital és compatible amb el
tipus de registre d'un projector i que sha desat directament a la
memoria USB.

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el ment Xarxa i premeu [Enter].

Seleccioneu Config. xarxa i premeu [Enter].

O

Seleccioneu el ment LAN sense fil i premeu [Enter].

[ LAN sense fils ] Tornar
SSID
Seguretat Obre
Parametres IP
Servidor DNS 1 0.0.0.0
Servidor DNS 2 0.0.0.0
IPv6 Desactivat N
Mostrar direccié IP Activat

B Seleccioneu l'opci6 Seguretat i premeu [Enter].
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a Seleccioneu les opcions de seguretat segons les opcions de la xarxa.

[ Seguretat ] Tornar

WPA2/WPA3-PSK
WPA2/WPA3-EAP
WPA3-PSK
WPA3-EAP

Seguiu un dels passos segiients segons el mode de seguretat seleccionat.

+ WPA3-PSK 0 WPA2/WPA3-PSK: seleccioneu Contrasenya,
premeu [Enter] i introduiu una contrasenya d’entre 8 i 63 caracters.
Després, aneu al pas 16.

o WPA3-EAP, WPA2/WPA3-EAP: seleccioneu Tipus EAP i premeu
[Enter].

B Seleccioneu el protocol per a l'autenticacié com al parametre Tipus

EAP.
[ Tipus EAP ] Tornar
PEAP-TLS
EAP-TLS
EAP-FAST

Per importar el vostre certificat, seleccioneu el tipus de certificat i
premeu [Enter].

o Certificat de client per al tipus PEAP-TLS o EAP-TLS

B8 88

B 8

« Certificat CA per a tots els tipus EAP

També podeu registrar els certificats digitals amb el navegador

web. No obstant aix0, assegureu-vos de fer-ho només un cop o és
possible que el certificat no s'instal-li correctament.

Seleccioneu Desar i premeu [Enter].

Seguiu les instruccions en pantalla per connectar un dispositiu
d'emmagatzematge USB al port USB-A del projector.

Premeu [Enter] per visualitzar la llista de certificats.

Seleccioneu el certificat que voleu importar utilitzant la llista.

Es mostrara un missatge que us demanara que introduiu la contrasenya
per al certificat.

Seleccioneu una contrasenya i premeu [Enter].

El certificat s'importa i apareix un missatge de tasca completada.

Seleccioneu els parametres EAP necessaris.

« A Nom usuari podeu introduir un nom d'usuari utilitzant fins a 64
caracters alfanumerics. Quan s'importa un certificat de client, el nom
del certificat al qual es va emetre s'estableix automaticament.

+ A Contrasenya podeu introduir una contrasenya de fins a 64
caracters alfanumeérics per a l'autenticaci6 quan feu servir el tipus
PEAP o EAP-FAST.

« Verifica certificat servidor us permet seleccionar si voleu verificar el
certificat del servidor quan definiu un certificat CA.

« Nom servidor Radius us permet introduir el nom del servidor que
voleu verificar.

Quan acabeu de triar les opcions, torneu a la pantalla Config. xarxa,
seleccioneu Validar i seguiu les instruccions en pantalla per desar les
opcions i tancar els menus.
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» Enllagos relacionats

+ "Clients 1 certificats CA compatibles” pig 182 Utilitzar un codi QR per connectar amb un dispositiu

mobil
Clients i certificats CA compatibles Després de configurar la xarxa sense fil del projector, podeu mostrar un codi
QR en pantalla i utilitzar-lo per connectar un dispositiu mobil mitjangant

Podeu registrar aquests tipus de certificats digitals. I'aplicacié Epson iProjection (108/Android).

Certificat de client (PEAP-TLS/EAP-TLS)

» Comproveu que heu instal-lat la versié més recent de ' Epson

Especificaci6 Descripcié iProjection al dispositiu.
Format PKCS#12  Podeu descarregar 'Epson iProjection gratuitament d.es de I'App
Store o des del Google play. Les despeses que es puguin generar en la
Extensio PFX, P12 comunicacié amb I'App Store o el Google Play son responsabilitat del
lient.
Encriptacio RSA c.1en o . o
« Si feu servir 'Epson iProjection en mode de connexi6 Rapid, us
Empremtes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512 recomanem que configureu els parametres de seguretat.
Longitud de la clau 512/1024/2048/4096 bits
Contrasenya Fins a 64 caracters alfanumerics; obligatoria n Premeu el bot6 [LAN] del comandament a distancia.

La codi QR es visualitza a la superficie projectada.
Certificat CA (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-FAST)

« Sino veieu el codi QR, definiu 'opcié Mostrar info LAN en

Especificacio Descripcio Codi QR i text des del menu Xarxa del projector.

Format X509v3 @ Xarxa > Config. Xarxa > Projeccié mitjan¢ant una xarxa
> Epson iProjection > Mostrar info LAN

Extensio DER/CER/PEM o Per amagar el codi QR, premeu [Esc].

Encriptacio RSA « Siel codi QR esta ocult, premeu [Enter] per mostrar-lo.

Empremtes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Longitud de la clau 512/1024/2048/4096 bits a Inicieu I'Epson iProjection al dispositiu mobil.

Codificacié BASE64/Binary

Llegiu el codi QR projectat amb 1'Epson iProjection per connectar-lo al
projector.
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Es projecta un missatge que indica que s’ha completat l'actualitzacié de

Per llegir el codi QR correctament, comproveu que el dispositiu . e
la informacié de la xarxa.

no esta inclinat i que sou prou a prop del codi projectat, de
manera que el codi quedi dins de la guia del lector de codis QR
del dispositiu mobil. Si sou massa lluny de la pantalla, potser no
podreu llegir el codi.

Retireu la clau USB.

— Connecteu la clau USB a un port USB de I'ordinador.

En establir una connexid, seleccioneu el ment Contents de == i
seguidament seleccioneu el fitxer que voleu projectar.

DO

Seguiu les instruccions en pantalla per instal-lar I'aplicacié necessaria.

@ « Si apareix un missatge del tallafocs del Windows, feu clic a Si
per desactivar-lo.

Us d'una clau USB per connectar un ordinador
Windows o Heu de tenir drets d'administraci6 per instal-lar el software.

« Sino s'instal-la automaticament, feu doble clic a

Podeu configurar la vostra memoria USB com a clau USB per connectar el WL ERTE NG S E RO

projector a un ordinador Windows compatible amb LAN sense fil. Després de
crear la Clau USB, podeu projectar rapidament imatges des del projector de la
xarxa.

L'ordinador trigara uns minuts en visualitzar la imatge de l'ordinador.

g Quan acabeu la projecci6 sense fil, seleccioneu 'opcié Suprimeix
maquinari amb seguretat de la barra de tasques del Windows i traieu

Configureu la clau USB amb I’Eina de configuraci6 de la clau USBdel '
la clau USB de I'ordinador.

programari Epson iProjection (Windows/Mac).

%  Consulteu la Guia de funcionament d'Epson iProjection Potser haureu de reiniciar l'ordinador per tornar a activar la
(Windows/Mac) per obtenir més instruccions. connexié LAN sense fil.
Assegureu-vos que el modul LAN sense fil esta instal-lat o integrat al » Enllacos relacionats
projector. « "Obtenci6 de la darrera versié dels documents” pag.10

Engegueu el projector.

o0 ®

Premeu el boté [LAN] del comandament a distancia.

Veureu la pantalla d’informacié de la xarxa. Comproveu que es mostra
l'adreca SSID i l'adreca IP.

Connecteu la clau USB al port USB-A del projector.
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Podeu enviar la imatge al projector des de dispositius mobils com ara
portatils, telefons intel-ligents i tauletes mitjangant la tecnologia Miracast.

Podeu connectar dos dispositius amb tecnologia Miracast al mateix temps. El
projector detecta les fonts d'entrada com a Screen Mirroringl i Screen
Mirroring?2. Establiu Interrompre connexié en Desactivat.

@ Xarxa > Config. Xarxa > Projeccié mitjangant una xarxa > Screen
Mirroring > Interrompre connexio

Si el vostre dispositiu és compatible amb Miracast, no cal que instal-leu cap
programari addicional. Si feu servir un ordinador amb el Windows,
comproveu que teniu I'adaptador necessari per a la connexi6é Miracast.

Quan feu servir les funcions d'Screen Mirroring, cal que tingueu en compte
les restriccions segiients.

 No podeu reproduir una imatge entrellagada.

» Només podeu reproduir l'audio desat amb el codec d'audio LPCM o AAC-
LC.

 No podeu reproduir audio de canals multiples a través de 3ch (canal 3).

« Potser no podreu projectar imatges en funcio6 de la resolucié i dels
fotogrames per segon.

 No es pot reproduir video en 3D.

» Només podeu reproduir les pel-licules desades amb el codec de pel-licula
H.264 o H.265. (H.265 només és compatible amb el perfil principal).

« En funci6 del dispositiu, potser no podreu veure els continguts protegits
amb drets de copia amb una connexié Miracast.

« No canvieu l'ajust d'Screen Mirroring durant la projeccié Screen Mirroring.

Si ho feu, el projector podria desconnectar-se i trigar una mica en tornar-se
a connectar.
@ Xarxa > Config. Xarxa > Projeccié mitjan¢ant una xarxa > Screen
Mirroring

« No apagueu el projector directament amb el interruptor durant la projeccié
Screen Mirroring.

Els dispositius mobils amb l'instal-lador Android o Windows 8.1 o

versions posteriors normalment sén compatibles amb Miracast.

La compatibilitat amb Miracast varia segons el dispositiu mobil.
Consulteu el manual del vostre dispositiu mobil per obtenir més
informacié.

» Enllacos relacionats

« "Seleccié de les opcions d'Screen Mirroring" pag.184

« "Connexié mitjancant I'Screen Mirroring amb la funcié Miracast" pag.186
« "Connexi6 mitjangant I'Screen Mirroring al Windows 10" pag.187

« "Connexi6 mitjangant I'Screen Mirroring al Windows 8.1" pag.187

Seleccio de les opcions d'Screen Mirroring

Per projectar imatges des del vostre dispositiu mobil, heu de seleccionar les
opcions d'Screen Mirroring del projector.

@ Si utilitzeu el Windows 10, podeu utilitzar les connexions segiients per
projectar imatges:
« Projectar imatges des del dispositiu al projector directament

« Projectar imatges mitjangant la xarxa d'area local

Si projecteu imatges mitjancant la xarxa d'area local, la connexi6 és més

estable i segura. Seguiu aquests passos per connectar el projector a una

xarxa d'area local:

+ Connecteu un cable de LAN.

o Seleccioneu I'ajust LAN sense fil per connectar-vos al punt d'accés
sense fil.

Per connectar-vos a un punt d'accés sense fil, instal-leu el modul LAN
sense fil opcional.
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Premeu el boté [Menu], seleccioneu el ment Administracio i premeu B Seleccioneu el menu Xarxa i premeu [Enter].
[Enter].

Xarxa

'ormacio de LAN sense fils

Informacio de LAN amb cables

Administracio

Bot suari Mode llum

Logotip de lusuari Config. Xarxa

Patrd d'usuari Reinicialitza els parametres d...

Pantalla

Bloq. Panell control Desactivat i/tacti
q Funcionament Llapis/tactil

Uniformitat de color : :
cionament Admini Calibratge automatic
Mode d'actualitzacio :
Administ irua Calibratge manual
Calibr. de llum Unitat Touch

Data i Hora :
: Instal-lacié de projectors
Ai Ianificacis Interactiu = =
fstos paniicacy Llapis sense contacte Activat
i i Meméria
pltaticelsetl s Interactivitat PC
Diagn. LAN sense fil 1 N T 2
a9 : Reinicialitza els parametres d...
Dest. emmag. regis. USB i memaria interna 3
Interactiu
Interval conf. lots
) Funcid de dibuix Activat
Idioma Catala
= Mostra les barres d'eines Mostra sempre
Informacic

S Mostra l'area de dibuix
Mostra els registres
Conf. esborrar pant. Activat

Reinicialitza els parametres d'...

Vo

Seleccioneu Config. xarxa i premeu [Enter].
g Ajusteu I’Alim. LAN sense fil en Activat.

B Seleccioneu Interficie de control de prioritat i premeu [Enter].

[ Alim. LAN sense fil ] Tornar
a Tria una de les segiients opcions:

« Sitransmeteu les dades a través de la xarxa d'area local mitjangant la

Desactivat LAN amb cables, seleccioneu LAN amb cables.

« Sitransmeteu les dades directament o a través del punt d'accés sense
fil, seleccioneu LAN sense fil.

o Siel dispositiu només admet la transmissié directa de dades,
seleccioneu LAN sense fil.
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Establiu Punt d'accés simple en Activat. Quan acabeu de seleccionar les opcions, torneu a la pantalla Config.
xarxa, seleccioneu Validar i seguiu les instruccions en pantalla per
desar les opcions i tancar els menus.

[ Punt d'accés simple ] Tornar
Desaciuat Connexié mitjancant I'Screen Mirroring amb la funcio
Miracast
Si feu servir un dispositiu mobil, p. ex. un telefon intel-ligent, compatible amb
8 Torneu a la pantalla Config. xarxa i seleccioneu Projeccié mitjangant Miracast, podeu connectar-lo amb el projector sense fil i projectar imatges.
una xarxa. Podeu reproduir audio a través del sistema d'altaveus del projector mitjangant

I'Screen Mirroring.
g Establiu Screen Mirroring en Activat.
Seleccioneu 'opci6 Screen Mirroring al projector, si escau.

[ Screen Mirroring ] Tornar
Premeu el boté [LAN] del comandament a distancia per passar a la font
dScreen Mirroring.
Desactivat Veureu la pantalla d’informacié de la xarxa.

Al dispositiu mobil, utilitzeu la funcié Miracast per cercar el projector.

Veureu una llista de dispositius disponibles.
@ Configureu les opcions com calgui.

« Interrompre connexié permet la connexié amb un altre dispositiu Seleccioneu el Nom del projector de la llista.
mobil durant la projeccié Screen Mirroring o la connexié exclusiva
amb un dispositiu. Si voleu utilitzar dos fonts d’Screen Mirroring,

Si al dispositiu mobil apareix la pantalla d'introduccié de PIN,
establiu aquesta opci6 en Desactivat.

introduiu el codi PIN que apareix a la pantalla d'informacié de la xarxa

QO B 08

o Ajustar rendiment us permet ajustar la velocitat i la qualitat de 0 a la part superior esquerra de la imatge projectada.
I'Screen Mirroring. Seleccioneu un nimero petit per millorar la El projector mostra la imatge del dispositiu mobil.
qualitat i un nimero gran per augmentar la velocitat.

« Captura permet capturar la imatge projectada i enganxar-la a una %  Es pot trigar una mica en establir la connexi6. Mentre s'estableix
pagina en mode de pissarra (EB-735Fi/EB-725Wi). Si seleccioneu la connexid, no desconnecteu el cable electric del projector.
Activada, les funcions HDCP i codec H.265 es desactiven i potser no Aquesta accid podria provocar un bloqueig o funcionament

podreu projectar contingut amb les funcions HDCP i codec H.265. incorrecte del dispositiu.

Segons el dispositiu mobil, potser haureu de suprimir un
dispositiu quan us connecteu. Seguiu les instruccions que veureu
a la pantalla del dispositiu.

« Info Screen Mirroring mostra informaci6 de connexié quan
projecteu des d’'una font d’Screen Mirroring.
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Connexié mitjancant I'Screen Mirroring al Windows Seleccioneu el Nom del projector de la Ilista

10

Add devices

Freprevey

+

Podeu configurar 'ordinador per a la reproduccié sense fil i reproduir audio a

través del sistema d'altaveus del projector connectant-vos mitjangant I'Screen Othe dices
Mirroring. g e
Download over metered connections
n Seleccioneu l'opci6 Screen Mirroring al projector, si escau. @?ﬁ%ﬁxm’x
Related settings
a Premeu el boté [LAN] del comandament a distancia per passar a la font o

d'Screen Mirroring.

Veureu la pantalla d’informaci6 de la xarxa.

B Mostreu Centre de manteniment i, a continuacio, seleccioneu

Connectar. B Si veieu la pantalla d’entrada per al PIN a l'ordinador, introduiu el codi
PIN que apareix a la pantalla d'informacié de la xarxa o a la part
inferior dreta de la imatge projectada.

Add devices

El projector mostra la imatge de I'ordinador.

Preprens

+

e & douch = Other devices

Trping u Ol L il M

Dewnload over metered connections

@ Es pot trigar una mica en establir la connexi6. Mentre s'estableix
la connexid, no desconnecteu el cable eléctric del projector.

Aquesta acci6 podria provocar un bloqueig o funcionament
incorrecte del dispositiu.

Related settings.

Connexio mitjancant I'Screen Mirroring al Windows
8.1

Veuren una llista de dispositius disponibles. Podeu configurar I'ordinador per a la projeccié sense fil des dels Botons

d'accés del Windows 8.1. Podeu reproduir audio a través del sistema
d'altaveus del projector mitjangant I'Screen Mirroring.

n Seleccioneu 'opci6 Screen Mirroring al projector, si escau.
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Premeu el boté [LAN] del comandament a distancia per passar a la font B Seleccioneu el Nom del projector de la llista.
d'Screen Mirroring.

Veureu la pantalla d’informacié de la xarxa.

A l'ordinador, seleccioneu Dispositius del Bot6 d'accés i seleccioneu
Projecte.

Si veieu la pantalla d’entrada per al PIN a l'ordinador, introduiu el codi
PIN que apareix a la pantalla d'informacié de la xarxa o a la part
inferior dreta de la imatge projectada.

El projector mostra la imatge de l'ordinador.

Es pot trigar una mica en establir la connexi6. Mentre s'estableix

la connexid, no desconnecteu el cable eléctric del projector.
Aquesta acci6 podria provocar un bloqueig o funcionament
incorrecte del dispositiu.

Veureu una llista de dispositius disponibles.



HTTP sequr

Podeu utilitzar el protocol HTTPS per millorar la seguretat entre el projector i
un navegador d'Internet en comunicacid. Per fer-ho, creeu un certificat de
servidor, instal-leu-lo al projector i activeu la funci6 HTTP segur als menus
del projector per comprovar la fiabilitat del navegador web.

Si no s'ha instal-lat cap certificat de servidor, el projector crea automaticament
un certificat d'autosignatura i permet la comunicacid. Atés que el certificat
d'autosignatura no pot verificar la fiabilitat des d'un navegador web, es
generara un avis relatiu a la fiabilitat del servidor quan s'accedeixi al projector
des d'un navegador web. Aquest avis no impedeix la comunicacio.

» Enllagos relacionats
« "Importacié d'un certificat de servidor web mitjancant els menus" pag.189

Importacio d'un certificat de servidor web mitjancant

els menus

Podeu crear un certificat de servidor web i importar-lo amb els menus del
projector i una unitat de memoria USB.

@ També podeu registrar els certificats digitals des del vostre navegador
web. No obstant aix0, assegureu-vos de fer-ho només un cop o és
possible que el certificat no s'installi correctament.

n Assegureu-vos que l'arxiu del certificat digital és compatible amb el
registre del projector i que es desa directament en un dispositiu
d'emmagatzematge USB.

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el menu Xarxa i premeu [Enter].

Seleccioneu Config. xarxa i premeu [Enter].

B Q0O®

Seleccioneu el menu Control del projector i premeu [Enter].

[ Control del projector ] Tornar
PJLink Desactivat N
SNMP Desactivat asd
AMX Device Discovery Desactivat
Crestron Connected Desactivat
Control4 SDDP Desactivat
HTTP segur Activat N
Certificat de servido...

Establiu HTTP segur en Activat.
Seleccioneu Certificat de servidor web i premeu [Enter].
Seleccioneu Desar i premeu [Enter].

Seguiu les instruccions en pantalla per connectar un dispositiu
d'emmagatzematge USB al port USB-A del projector.

Premeu [Enter] per visualitzar la llista de certificats.

Seleccioneu el certificat que voleu importar utilitzant la llista.

Es mostrara un missatge que us demanara que introduiu la contrasenya
per al certificat.

Seleccioneu una contrasenya i premeu [Enter].

El certificat simporta i apareix un missatge de tasca completada.

» Enllacos relacionats
o "Certificats de servidor web compatibles” pag.190



HTTP sequr

Certificats de servidor web compatibles

Podeu registrar aquests tipus de certificats digitals.

Certificat de servidor web (HTTP segur)

Especificaci6 Descripcid

Format PKCS#12

Extensié PFX, P12

Encriptacio RSA

Empremtes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Longitud de la clau

512/1024/2048/4096 bits

Nom comu

Nom host xarxa

Organitzacio

Opcional

Contrasenya

Fins a 64 caracters alfanumeérics; obligatoria




Us compartit de la pantalla

Podeu rebre imatges compartides d'altres projectors connectats a la mateixa
xarxa. D'aquesta manera podeu veure imatges d'altres projectors
simultaniament.

No podeu distribuir imatges a altres projectors.

e

£2

Quan feu servir la funcié d'Screen Mirroring, cal que tingueu en compte les
restriccions segiients.

» Podeu compartir la pantalla amb projectors compatibles amb la funcié de
compartir pantalla.

« Si els projectors que comparteixen la pantalla no tenen la mateixa versi6 de
microprogramari, potser haureu d'actualitzar el microprogramari del
projector per compartir la pantalla.

« No podeu canviar la configuracié de la Xarxa del projector durant I'ts
compartit de la pantalla.

» Enllagos relacionats
« "Recepci6 d’imatges a la pantalla compartida” pag.191
« "Com dibuixar sobre les imatges d'una pantalla compartida" pag.192

Recepcio d’'imatges a la pantalla compartida

Abans de rebre la pantalla, haureu de seleccionar els ajustos del projector.

« Connecteu els projectors a la mateixa xarxa que el projector que comparteix
les imatges.

« Comproveu que no hi hagi cap altre dispositiu connectat al projector amb el
programari Epson iProjection.

« Comproveu que I'ajust Us compartit de la pantalla s’ha establert en
Activat.
@ Xarxa > Config. Xarxa > Projecci6é mitjangant una xarxa > Us
compartit de la pantalla

Quan l'altre projector comenga a compartir la pantalla, es mostra
automaticament la imatge de la pantalla compartida.

Si no veieu res, premeu el boté [LAN] del comandament a distancia.

Per esborrar la imatge compartida durant la projeccio, premeu el boté [Esc].

$ « No podeu rebre imatges a la pantalla compartida quan projecteu la
imatge d'Epson iProjection a la font LAN.
« Sino teniu l'adreca IP del projector, premeu el boté [Home] i
seleccioneu Us compartit de la pantalla. Podeu comprovar l'adreca
IP que apareix a la pantalla de guia.



Us compartit de la pantalla

Com dibuixar sobre les imatges d'una pantalla
compartida

Podeu dibuixar sobre les imatges compartides amb la barra d’eines interactiva
(EB-735Fi/EB-725Wi). Els dibuixos també es comparteixen entre projectors.

La barra d'eines es mostra a la il-lustracio segiient.

$ o Per utilitzar la caixa d’eines en miniatura, premeu el boté del lateral
del llapis en qualsevol lloc de 'area de dibuix. La caixa d’eines en
miniatura permet canviar el tipus de llapis o d’esborrador.

o Si realitzeu operacions tactils amb el dit, no podreu visualitzar la
caixa d'eines en miniatura.

A la Barra d’eines del mode d’anotacid trobareu les funcions de cada eina.

» No podeu dibuixar sobre imatges compartides si la imatge

compartida s'esta projectant com a part d'una imatge en pantalla
compartida.

o Si dibuixeu sobre les imatges d'una pantalla compartida, no podeu

utilitzar l'eina de marcador ni la funcié Esborra tots els continguts
de dibuix.

» Enllagos relacionats
« "Barra d’eines del mode d’anotaci6” pag.110



Supervisid i control del projector

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per supervisar i controlar el projector a través d'una xarxa.

» Enllagos relacionats

« "Epson Projector Management" pag.194

« "Control d'un projector en xarxa mitjan¢ant un navegador web" pag.195
« "Registre de certificats digitals des d'un navegador web" pag.204

« "Configuracid dels avisos per correu de la xarxa del projector" pag.205

« "Configuraci6 de la supervisié mitjangant SNMP" pag.206

« "Us de les ordres ESC/VP21" pag.207

« "Suport per a PJLink" pag.208

« "Definicions de canal Art-Net" pag.209

« "Suport del Crestron Connected" pag.212

« "Configuraci6 de les planificacions d'esdeveniments del projector” pag.213



Epson Projector Management

El programari Epson Projector Management (només per al Windows) us
permet supervisar i controlar el projector a través d'una xarxa. Trobareu les
instruccions a la Guia de funcionament de I'Epson Projector Management.

Podeu descarregar I'Epson Projector Management de la pagina web segiient.

epson.sn


http://epson.sn

Control d'un projector en xarxa mitjancant un navegador web

Després de connectar el projector a la xarxa, podeu configurar les opcions del B Inicieu el navegador web en l'ordinador o en el dispositiu.

projector i controlar la projeccié mitjangant un navegador web compatible.

D'aquesta manera podreu accedir al projector a distancia. Per anar a la pantalla Epson Web Control introduiu l'adreca IP del

El mode de reproduccié de contingut permet editar llistes de reproducci6 projector en el requadre d'adreces del navegador. Quan introduiu una
(EB-755F/EB-750F). adreca IPv6, incloeu-la entre [ i ].

Veureu la pantalla Epson Web Control.

@ o Assegureu-vos de que 'ordinador i el projector estan connectats a la « Em mode normal
xarxa. Si us connecteu sense fils, connecteu-vos als dispositius a

través d’'un punt d’accés de la xarxa sense fil.

Epson Web Conirol

 Podeu usar els navegadors d'Internet segiients.

o Internet Explorer 11 o posterior (Windows) ——o o—
« Microsoft Edge (Windows) = @J
« Safari (Mac, iOS)
o Chrome (Android) Basic Control 0SD Cortrol Pad
« No establiu cap connexié mitjangant un servidor proxy mentre —
utilitzeu el navegador d'Internet. Amb un navegador web no podreu
seleccionar totes les opcions del menu del projector ni controlar totes B

les funcions del projector.
Test Pattern

« Si establiu el Mode d’espera en Com. activada al ment
Funcionament del projector, podreu fer servir un navegador web per % Advanced >
configurar les opcions i controlar la projeccié fins i tot quan el
projector es troba en mode d'espera (esta apagat).

o També podeu controlar el projector mitjan¢ant un navegador
d'Internet amb I'app Epson iProjection (iOS/Android).

Atencié

Al mode de reproduccié de contingut, no traieu la unitat de memoria USB del
projector ni desconnecteu el cable eléctric del projector en les situacions segiients
(EB-755F/EB-750F). Les dades de la unitat de memoria USB potser s'han fet malbé. ) o
o Quan es mostra la pantalla Llistes de reproducci6 @ Controla el projector a distancia.

o Quan es mostra la pantalla Dispositiu de memoria USB @ Mostra un patré de prova.

@) Estableix la configuracié detallada del projector.

n Comproveu que el projector esta ences. @ Ajusteu la configuracié del menu del projector amb el dit o el ratoli.

Assegureu-vos que l'ordinador o el dispositiu que utilitzeu estan
connectats a la mateixa xarxa que el projector.



Control d'un projector en xarxa mitjancant un navegador web

« En mode de reproduccié de contingut (EB-755F/EB-750F)

Epson Web Conltrol

I

> o)
® . USB Memary
Remaote Playlists Davice

'

I

e

Time Table 0S80 Control Pad || Test Pattern

& Advanced >

@ Controla el projector a distancia.

@ Selecciona la llista de reproduccié que voleu reproduir i us permet
crear o editar llistes de reproduccio.

@ Mostra la pantalla Taula horaria.

@ Ajusteu la configuracié del menu del projector amb el dit o el ratoli.
@ Estableix la configuracié detallada del projector.

(@ Mostra un patré de prova.

@ Registra o suprimeix les dades d'una llista de reproducci6 a la unitat de
memoria USB.

Seleccioneu l'opcid corresponent a la funcié del projector que voleu
controlar.

« Potser haureu d'iniciar la sessi6 per accedir a alguna de les

opcions de la pantalla Epson Web Control. Si apareix una
finestra d'inici de sessid, introduiu el nom d'usuari i la
contrasenya.

o Per accedir a 'opci6 Control basic, el nom de l'usuari és
EPSONREMOTE i la contrasenya predeterminada és guest.

o Per accedir a altres opcions, el nom de l'usuari és
EPSONWEB i la contrasenya predeterminada és admin.
o Podeu canviar la contrasenya al menu Xarxa del projector.
@ Xarxa > Config. Xarxa > Contrasenya Remote
@ Xarxa > Config. Xarxa > Contras. control Web

» Enllagos relacionats
« "Opcions de control Web" pag.196

Opcions de control Web

Control basic

Les opcions de la pantalla Control basic us permeten seleccionar la font
d'entrada i controlar el projector.



Control d'un projector en xarxa mitjancant un navegador web

o Si apareix una finestra d'inici de sessio, introduiu el nom d'usuari i la

Q0000 e

contrasenya. (El nom d’usuari és EPSONREMOTE i la contrasenya
per defecte és guest).

« Podeu canviar la contrasenya al ment Xarxa del projector.
@ Xarxa > Config. Xarxa > Contrasenya Remote

— < Home Basic Control
— I = .
é )

| | () || Comemee) || G

HDmMI HDmMI2 HDMI3

L] = = @2

Torna a la pantalla Epson Web Control.

Engega i apaga el projector.

Selecciona la font d'entrada.

Activa/desactiva temporalment el video i l'audio.
Atura o repren la reproducci6 d'imatges.

Mostra el codi QR.

@ Serveix per ajustar el volum de l'altaveu.

@ Cerca fonts.

Tauler de control OSD

Les opcions de la pantalla Tauler de control OSD mostren els menus per a la
configuraci6 del projector i permeten seleccionar les opcions amb el dit o el
ratoli del coixinet.

O~ w0
T -

=

Torna a la pantalla Epson Web Control.

Mostra els ments per a la configuracié del projector.
Utilitzeu el dit o el ratoli per desplagar-vos pels menus.
Restableix els valors per defecte del parametre seleccionat.

Torna al menu anterior.

QO0®Oe

Mostra els temes d'ajuda.



Control d'un projector en xarxa mitjancant un navegador web

Patré de prova

La pantalla Patr6 de prova mostra els patrons de prova disponibles i permet
seleccionar-los per projectar-los.

0—<

i

Test Pattemn C

g

—

D—

@ Torna ala pantalla Epson Web Control.

@ Mostra els patrons de prova disponibles; seleccioneu-ne un per projectar un
patré de prova. (Els patrons de prova disponibles depenen del model de
projector).

@ Desactiva la visualitzacié del patré de prova.

Avangada

La pantalla Avangada permet seleccionar els ajustos del projector.

Si s’ha establert Contras. control Web de forma predeterminada,

®0 o0 ¢e

apareix una pantalla que demana a l'usuari que canvii la contrasenya
abans de mostrar la pantalla Avangada. Seguiu les instruccions en
pantalla per canviar la contrasenya.

= T > |
< - >
ar = >
< = >
< = >

Obre els menus.
Mostra el nom del ment seleccionat.

Especifica la configuraci6 del projector. (Els ajustos disponibles varien en funcié
del model de projector).

Bloca/desbloca la configuracié del projector.

Actualitza la configuraci6 del projector.



Control d'un projector en xarxa mitjancant un navegador web

@ No podeu canviar les opcions segiients mitjancant 'Epson Web $ Podeu seleccionar les opcions segiients només amb I'Epson Web
Control. Control.
« EDID (EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F) « Contrasenya de monitor (fins a 16 caracters alfanumerics)
« USB Display « Ajustos IPv6 (manual)
« Enlla¢ HDMI o« Port HTTP (nuimero de port que es fa servir per al control Web
« Instal-laci6 fixa excepte el 80 [predeterminat], 843, 3620, 3621, 3625, 3629, 4352,

« Guia per configurar la placa d'instal-lacié LSRR I V)

 Ajust automatic de la pantalla (EB-735Fi/EB-725W1)

« Canvi d'imatge Remot (només en mode de reproduccié de contingut)

« Connexié ELPCB02 Les opcions de la pantalla Remot us permeten seleccionar la font d'entrada,
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720) controlar el projector i comengar a projectar llistes de reproduccio.

 Unitat Touch (EB-735Fi/EB-725Wi)

o Visualitzacié patré ——0 e Remote

o Configuracioé d'Split Screen 2

« Reprod. contingut (EB-755F/EB-750F) _'°

 Boto d'usuari ——

« Logotip de I'usuari [ -

o Patr6 d'usuari | w00

o Idioma v Mute

» Mostra els registres —e &

e

Favorite Playlists

+ Cerca punt d'accés

 Crestron Connected

o Ment Llapis/tactil (EB-735Fi/EB-725Wi)

o Impressio de prova (EB-735Fi/EB-725Wi)

o Comprova la connexi6 (EB-735Fi/EB-725Wi)
 Envia un missatge de prova (EB-735Fi/EB-725Wi)
« Event ID

« Nivell antena

e Menu ECO

« Reinicialitza els parametres de la xarxa

o Actualitzacié del microprogramari

@ Torna ala pantalla Epson Web Control.
@ Engega i apaga el projector.



Control d'un projector en xarxa mitjancant un navegador web

@ Selecciona la font d'entrada.

@ Activa/desactiva temporalment el video i I'audio.

@ Activa o desactiva I'Efecte superpos. per afegir efectes de forma i de color a una
llista de reproduccio.

Quan s'activa, es mostra la pantalla Efectes. Podeu afegir filtres d'efectes
predefinits de color i forma a una llista de reproduccié. També podeu crear un
efecte personalitzat.

Aquest ajust només apareix quan la font actual no és USB.
@ Mostra les llistes de reproduccio6 preferides. Seleccioneu una llista de
reproduccid per iniciar la projeccio.
@ Mostra informaci6 per a llista de reproducci6 projectada.
Les icones indiquen els ajustos de la llista de reproduccio.
7 : s'han aplicat efectes de superposicid
~: s'ha aplicat la reproduccié repetida
==: Jongitud de la llista de reproduccié

Seleccioneu la fletxa de la cantonada inferior esquerra per mostrar la pantalla
seglent.

@ Serveix per ajustar el volum de l'altaveu.

Pantalla visualitzada durant la reproduccio de la llista de reproduccié
(només en mode de reproduccio de contingut)

® e

()

(& playist® v

o]
@_

Atura la projeccio.

Activa/desactiva temporalment el video i l'audio. Malgrat tot, 'audio i el video
segueixen reproduint-se i, per tant, no podreu recuperar la projeccié en el
mateix punt.

Serveix per ajustar el volum de 'altaveu.

Obre la pantalla Efectes. Podeu seleccionar efectes predefinits o seleccionar
filtres individuals d'efectes de lluentor, color i forma.



Control d'un projector en xarxa mitjancant un navegador web

Llista de reproduccié (només en mode de reproduccié de contingut)

Les opcions de la pantalla Llista de reproduccié permeten seleccionar la llista
de reproduccié que voleu reproduir de la llista, i crear o editar llistes de
reproduccio.

0_"< Home Playlists = ——9
@ ©

S
B playistB
2 E 2 .
S playlist C
3 Pe— . 3 s .
playlist D

@ Torna ala pantalla Epson Web Control.
@ Inicia la projeccié de la llista de reproduccioé.
Les icones indiquen els ajustos de la llista de reproduccio.
' : niimero assignat a les llistes de reproducci6 preferides
= s'ha aplicat la reproduccio repetida
7 shan aplicat efectes de superposici6
@ Obre el menu que permet editar, copiar, registrar als preferits o suprimir la llista

de reproduccio.

Si seleccioneu Editar o Duplicar, es mostra la pantalla d'edicié de la llista de
reproduccio.

@ Obre la pantalla de creacié de llistes de reproducci6é que permet crear-ne de
noves.

Pantalla de creacio o d'edici6 de llistes de reproduccié (només en mode de
reproduccio de contingut)

Cancel New Playlist Finigh

s 0—/_

Edita el nom de la llista de reproduccio.

Selecciona si s'activa o no la reproduccié repetida.

0 Qe

Registra la llista de reproducci6 als preferits.
Si registreu una llista de reproduccié als preferits, podeu iniciar-ne rapidament
la reproduccié amb la pantalla Remot 0 amb el comandament a distancia.

@ Mostra les imatges o pellicules que heu afegit a la llista de reproduccié. La llista
de reproduccié reprodueix les imatges o pel-licules en ordre.



Control d'un projector en xarxa mitjancant un navegador web

(5]
(6]
7]

Afegeix imatges o pel-licules a la llista de reproduccio. ' § No podeu carregar arxius .mp4 i .mov.

Suprimeix imatges o pel-licules de la llista. Si voleu afegir fitxers .mp4 i .mov a la llista de reproduccio, utilitzeu el

Obre la pantalla Canvia la imatge programari Epson Projector Content o I'app Epson Creative Projection.

Podeu especificar l'interval de temps per canviar a l'arxiu d'imatge segiient.
També podeu seleccionar un efecte de transicio. “_‘.< T

USB Memory Device
@ Obre la pantalla Efectes.
Podeu afegir filtres d'efectes predefinits de color i forma a una llista de
reproduccid. També podeu crear un efecte personalitzat.
© Mostra una vista previa de la llista de reproduccio. | ,__@
Z B8
&
Dispositiu de memoria USB (només en mode de reproduccié de contingut)
Upload Data Delete Data

Les opcions de la pantalla Dispositiu de memoria USB us permeten carregar
dades per a una llista de reproduccio a la unitat flaix USB o esborrar les dades
de la unitat flaix USB.

Uploaded Data

@ Torna ala pantalla Epson Web Control.

@ Copia les imatges o les pel-licules que voleu afegir a les llistes de reproduccié a
una unitat de memoria USB.

@ Suprimeix les imatges o les pel-licules de la unitat de memoria USB.



Control d'un projector en xarxa mitjancant un navegador web

Taula horaria (només en mode de reproduccié de contingut)

Les opcions de la Taula horaria permeten activar o desactivar funcions
especifiques de la taula horaria.

o—"< Home Time Table
Gum

Time Table ) g
Time Table (2018/02119)

07:00-12:00 1 playlist A
> 12:00-18:00 2 playlist B

18:00-21:30 3 playlist C
B playistB Fe ey ol A

@ Torna ala pantalla Epson Web Control.

@ Activa i desactiva la taula horaria.

@ Podeu especificar quan comenga i quan acaba cada llista de
reproduccié amb la funcié de taula horaria del programari Epson

Projector Content Manager.

Per obtenir-ne més informacid, consulteu la Guia de funcionament de
I'Epson Projector Content Manager.



Registre de certificats digitals des d'un navegador web

Podeu registrar els cert‘lﬁcats digitals al projector per oferir seguretat per als a Seleccioneu = per obrir els ments, seleccioneu Xarxa i Certificat.
fitxers de les presentacions.
O b
@ També podeu registrar els certificats digitals al ment Xarxa del Netwark Prcjecion >
projector. No obstant aixo, assegureu-vos de fer-ho només un cop o és Centcne
possible que el certificat no s'installi correctament. Clen Carticats
@ Xarxa > Config. Xarxa > LAN sense fils > Certificat de client o -
@ Xarxa > Config. Xarxa > LAN sense fils > Certificat CA tsedo
@ Xarxa > Config. Xarxa > Control del projector > HTTP segur > oy 98
Certificat de servidor web cA centicste
File: Send
Issued by
Comproveu que el certificat digital és compatible amb el registre del C——

projector. Web Server i
Fie -
Passward |
Comproveu que el projector esta ences. tssuedto BB
ssued by EBB403T
Exparabon Date 2100-01-01 00 00100
i & o

Inicieu el navegador web en un ordinador o un dispositiu connectat a la
Xxarxa.

Per anar a la pantalla Epson Web Control introduiu l'adreca IP del Seleccioneu el fitxer de certificat que voleu registrar.

projector en el requadre d'adreces del navegador.

O 00 8

8 Introduiu la contrasenya al quadre Contrasenya i feu clic a Envia.
Seleccioneu Avangada.

Quan acabeu de registrar el certificat, premeu Aplicar per finalitzar els
canvis i completar el registre.

Avancada. Si apareix una pantalla d'inici de sessio, introduiu-hi

el nom d'usuari i la contrasenya. (El nom d’usuari és

EPSONWEB i la contrasenya per defecte és admin).
o Podeu canviar la contrasenya al mend Xarxa del projector.

@ Xarxa > Config. Xarxa > Contras. control Web

o Potser haureu d'iniciar la sessi6 per poder veure la pantalla



Configuracio dels avisos per correu de la xarxa del projector

Podeu configurar el projector per enviar un avis per correu electronic a través
de la xarxa quan detecti algun problema.

Si establiu el Mode d’espera en Com. activada al menu Funcionament del
projector, podreu rebre avisos per correu electronic tot i que el projector es
trobi en mode d'espera (apagat).

n Premeu el botd [Menu], seleccioneu el ment Xarxa i premeu [Enter].
a Seleccioneu Config. xarxa i premeu [Enter].
B Seleccioneu el ment Notificacié Mail i premeu [Enter].

[ Notificacio Mail ] Tornar

Notificacié Mail Desactivat N

Establiu la Notificaciéo Mail en Activat.

Introduiu l'adreca IP a I'opci6 Servidor SMTP.

& No utilitzeu "127.x.x.x" (x és un nimero del 0 al 255) per al
Servidor SMTP.

Seleccioneu un tipus d’Autenticacio del servidor d’SMTP.

~Jo

Seleccioneu un numero per al servidor SMTP Numero de port, entre 0
i 65535 (el port predeterminat és el 25).

Introduiu un Nom d'usuari per al servidor SMTP.

Introduiu una Contrasenya per a autenticacio al servidor SMTP.

@ Escriviu l'adreca de correu electronic que es mostra com a remitent a
De.

m Trieu un camp d'adrega, introduiu I'adrega de correu i seleccioneu els
avisos que voleu rebre. Repetiu aquest procés per a un maxim de tres
adreces.

%  L'adreca de correu electronic pot tenir com a maxim 64 caracters
alfanumerics.

@ Quan acabeu de seleccionar les opcions, torneu a la pantalla Config.
xarxa, seleccioneu Validar i seguiu les instruccions en pantalla per
desar les opcions i tancar els menus.

%  Siun problema critic provoca que el projector s'apagui, potser no
rebreu cap avis per correu electronic.

» Enllagos relacionats
« "Missatges d'avis per correu electronic del projector en xarxa" pag.205

Missatges d'avis per correu electronic del projector
en xarxa

Si es produeix cap problema amb el projector en xarxa i heu indicat que voleu
rebre avisos per correu electronic, rebreu un missatge de correu amb la
informaci6 segiient:

o La direcci6 de correu electronic definida a De com a remitent del correu
+ Epson Projector a la linia d'assumpte

« El nom del projector que té un problema

o L'adrega IP del projector afectat

« Informaci6 detallada sobre el problema



Configuracio de la supervisiéo mitjancant SNMP

L'administrador de la xarxa pot instal-lar el programari SNMP (Simple FA Quan acabeu de seleccionar les opcions, torneu a la pantalla Config.
Network Management Protocol) als ordinadors de la xarxa per supervisar els xarxa, seleccioneu Validar i seguiu les instruccions en pantalla per
projectors. Si la vostra xarxa fa servir aquest programari, podreu configurar el desar les opcions i tancar els menus.

projector per a la supervisié mitjancant SNMP.
n Premeu el boté [Menu], seleccioneu el menu Xarxa i premeu [Enter].
a Seleccioneu Config. xarxa i premeu [Enter].

B Seleccioneu el ment Control del projector i premeu [Enter].

[ Control del projector ] Tornar
PJLink Desactivat N
SNMP Desactivat asd
AMX Device Discovery Desactivat
Crestron Connected Desactivat
Control4 SDDP Desactivat
HTTP segur Activat N
Certificat de servido...

Establiu SNMP en Activat.

Introduiu fins a dues adreces IP per rebre notificacions SNMP; feu
servir l'interval de 0 a 255 per a cada camp d'adreca.

@ No utilitzeu aquestes adreces: 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x és
un nimero del 0 al 255). Aquest projector és compatible amb
l'agent SNMP versi6 1 (SNMPv1).

a Introduiu el Nom comunitat de I'SNMP (fins a 32 caracters
alfanumerics).



Us de les ordres ESC/VP21

Podeu controlar el projector des d'un dispositiu extern amb ESC/VP21. A la imatge segiient, el projector apareix a l'esquerra i l'ordinador a la dreta:

» Enllacos relacionats
o "Llista d'ordres ESC/VP21" pag.207
« "Disposicié dels cables" pag.207

RS-232C

@OeO®
° lemeonl| ©

Llista d'ordres ESC/VP21

Quan es transmet al projector 'ordre d’activar el projector (ON), s’activa el
projector i entra en mode d’escalfament. Un cop activat el projector, es
retornen dos punts ":" (3Ah).

D 3 3 TD
Quan s’introdueixi una ordre, el projector executa I'ordre i es retornen dos RD 2 >< > RD

GND 5 5 GND

punts ":", a continuaci6 s’accepta I'ordre segiient.

Sil'ordre que es processa acaba amb algun problema, s’envia un missatge

d’error i es retornen dos punts ":". Nom del senyal Funcié

Podeu consultar les ordres disponibles a les Especificacions del projector. GND Terra dels fils de senyal
» Enllagos relacionats TD Dades transmeses

« "Obtenci6 de la darrera versi6 dels documents" pag.10 RD Dades rebudes

. ey Protocol de comunicacions
Disposicio dels cables , ,
« Velocitat de bauds predeterminada: 9600 bps

+ Longitud de dades: 8 bits
o Paritat: cap

« Bit d’aturada: 1 bit

« Control del cabal: cap

Connexio en série

« Forma del connector: D-Sub de 9 contactes (mascle)
« Nom del port d’entrada del projector: RS-232C

« Tipus de cable: cable creuat (modem nul)



Suport per a PJLink

La JBMIA (Japan Business Machine and Information System Industries « EPSON 755F/750F
Association) va establir el protocol PJLink per controlar els projectors « EPSON 735Fi
compatibles en xarxa com a part dels seus esfor¢os per estandarditzar els « EPSON 735F
protocols de control dels projectors. « EPSON 725Wi
Aquest projector compleix I'estandard PJLink Class2 establert per la JBMIA. « EPSON 725W

El numero de port utilitzat per a la funci6 de cerca PJLink és 4352 (UDP). » EPSON720

Abans d'utilitzar PJLink, cal configurar adequadament la xarxa. » Enllagos relacionats

Es compatible amb totes les ordres definides per PJLink Class2, i l'acord ha » "Obtenci de la darrera versi dels documents” pag.10

estat confirmat per la verificacié d'adaptacié a l'estandard PJLink.
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
o Ordres no compatibles

Podeu consultar les ordres no compatibles a les Especificacions del projector.

o Ports d'entrada i numeros de fonts d'entrada respectius

Nom del port d'entrada Numero de la font d'entrada
Computerl 11
Computer2 12
Video 21
HDMI1 32
HDMI2 33
HDMI3 36
USB 41
LAN 52
USB Display 53
Screen Mirroringl 57
Screen Mirroring2 58

« Nom del fabricant mostrat per a "Recerca d’informacié del nom del
fabricant”
EPSON

« Nom del model mostrat per a "Recerca d’informaci6 del nom del producte”


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Definicions de canal Art-Net

Art-Net és un protocol de comunicacié per Ethernet basat en el protocol
TCP/IP. Podeu controlar el projector amb un controlador DMX o un sistema
d'aplicacions (EB-755F/EB-750F).

La taula segiient mostra les definicions de canal que s'utilitzen per controlar el
projector amb I’Art-Net.

Screen Mirroring2

Entre 961 103

Canal/funci6 Funcionament Parametres Valor Descripcid
per
defecte

1 llum d’ajust | Del 0% al 100% Entre 01255 |0 Ajusta la lluentor
(atenuacio) de la imatge.
2 Control de Obturador obert Entre 0163 128 Activa o desactiva
I'obturador Pausa A/V.

No operatiu Entre 64 i 191

Obturador tancat | Entre 192 i

255
3 Canvi de font | No operatiu Entre 0i7 0 Canvia a la font
especificada.

HDMI1 Entre 81 15

HDMI2 Entre 16123

HDMI3 Entre 24 i 31

No operatiu (DVI- | Entre 321 39

D)

No operatiu (port | Entre 40 i 47

de pantalla)

No operatiu (SDI) | Entre 48155

Ordinadorl Entre 56 i 63

Ordinador2 Entre 64171

No operatiu (BNC) [ Entre 72179

LAN Entre 801 87

Screen Mirroringl | Entre 88195

Canal/funci6 Funcionament Parametres Valor Descripcid
per
defecte
USB Display Entre 104 i
111
USB Entre 112 i
119
No operatiu (focus) |Entre 120 i
127
Video Entre 1281
135
No operatiu Entre 136 i
143
No operatiu Entre 144 i
255
7 Zoom Tele/ample Entre 01255 [255 Aplica el zoom
electronic amb la quantitat
de moviment
especificada.
10 Reproduccié | No operatiu Entre 013 0 Reprodueix la
de contingut llista de
reproduccid
especificada.
Llista de Entre 417
reproduccié 1
Llista de Entre 8111
reproducci6 2
Llista de Entre 12 15
reproduccié 3
Llista de Entre 16119
reproduccié 4
Llista de Entre 20 i 23
reproduccié 5
Llista de Entre 24127

reproduccié 6




Definicions de canal Art-Net

reproducci6 22

Canal/funcio6 Funcionament Parametres Valor Descripcid
per
defecte

Llista de Entre 28 i 31
reproduccié 7

Llista de Entre 32 i 35
reproducci6 8

Llista de Entre 36 i 39
reproduccié 9

Llista de Entre 40 i 43
reproduccié 10

Llista de Entre 44 i 47
reproduccié 11

Llista de Entre 48 i 51
reproduccié 12

Llista de Entre 521 55
reproducci6 13

Llista de Entre 56 i 59
reproduccié 14

Llista de Entre 60 i 63
reproduccié 15

Llista de Entre 64 i 67
reproduccié 16

Llista de Entre 68 i 71
reproduccié 17

Llista de Entre 721 75
reproduccié 18

Llista de Entre 76 i 79
reproduccié 19

Llista de Entre 80 i 83
reproduccié 20

Llista de Entre 84 i 87
reproduccié 21

Llista de Entre 88191

Canal/funci6 Funcionament Parametres Valor Descripcid
per
defecte

Llista de Entre 921 95
reproduccié 23

Llista de Entre 96 1 99
reproduccié 24

Llista de Entre 100 i
reproduccié 25 103

Llista de Entre 104 i
reproduccié 26 107

Llista de Entre 108 i
reproduccié 27 111

Llista de Entre 1121
reproducci6 28 115

Llista de Entre 116 i
reproduccié 29 119

Llista de Entre 120 i
reproduccié 30 123

Llista de Entre 124 i
reproduccié 31 127

Llista de Entre 128 i
reproduccié 32 131

Llista de Entre 1321
reproduccié 33 135

Llista de Entre 136 i
reproduccié 34 139

Llista de Entre 140 i
reproducci6 35 143

Llista de Entre 144 i
reproduccié 36 147

Llista de Entre 148 i
reproducci6 37 151

Llista de Entre 152 1
reproduccié 38 155




Definicions de canal Art-Net

Canal/funci6 Funcionament Parametres Valor Descripcid
per
defecte
Correccid No operatiu Entre 0i 15 255 Corregeix la
geometrica 12 forma de la
imatge.
H/V-Keystone Entre 16 i 31
Quick Corner Entre 32147
Correcci6 de punts | Entre 48 1 63
Correcci6 d'arc Entre 64179
No operatiu Entre 801 95
Carrega Memoryl |Entre 961111 Carrega l'ajust de
forma de la
imatge de la
memoria.
Carrega Memory2 | Entre 112 i
127
Carrega Memory3 | Entre 128 i
143
No operatiu Entre 144 i
255
13 Bloqueig No es pot controlar |Entre 0i 127 |0 Activa/desactiva
les operacions
d'Art-Net.

Es pot controlar

Entre 128 i
255

Canal/funcio6 Funcionament Parametres Valor Descripcid
per
defecte

Llista de Entre 156 i

reproduccié 39 159

Llista de Entre 160 i

reproduccié 40 163

Llista de Entre 164 i

reproduccié 41 167

Llista de Entre 168 i

reproduccid 42 171

Llista de Entre 172 1

reproduccié 43 175

Llista de Entre 176 i

reproduccié 44 179

Llista de Entre 180 i

reproduccié 45 183

Llista de Entre 184 i

reproducci6 46 187

Llista de Entre 188 i

reproduccié 47 191

Llista de Entre 192 i

reproduccié 48 195

Llista de Entre 196 i

reproducci6 49 199

Llista de Entre 200 i

reproduccié 50 203

No operatiu Entre 204 i
255

11 Control Apagar Entre 01 63 128 Engega i apaga el
d'energia projector.

No operatiu Entre 64 i 191

Engegar Entre 192 i
255

Si controleu el projector mitjangant el protocol Art-Net amb el
comandament a distancia, els parametres configurats mitjangant el

controlador DMX o el programari de 'aplicacié poden no coincidir
amb lestat real del projector. Si voleu aplicar al projector els controls
de tots els canals, configureu el Canal 13 en “No es pot controlar” i,
seguidament, torneu a “Es pot controlar”.




Suport del Crestron Connected

Amb el sistema de control i supervisié de la xarxa Crestron Connected podeu

configurar el projector que voleu utilitzar al sistema. Crestron Connected
permet controlar i supervisar el projector mitjangant un navegador web.

« No podeu utilitzar la funcié Message Broadcasting a I'Epson

Projector Management quan utilitzeu el Crestron Connected.

o Si establiu el Mode d’espera en Com. activada al menu
Funcionament del projector, podreu controlar el projector tot i que
el projector es trobi en mode d'espera (apagat).

Per obtenir més informacid sobre el Crestron Connected, visiteu el lloc web
de Crestron.

https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected

Per supervisar els dispositius del sistema, podeu utilitzar el programari
Crestron RoomView Express o Crestron Fusion que ofereix Crestron. Podeu
posar-vos en contacte amb el centre d'assisténcia i enviar missatges
d'emergencia. Consulteu el segiient lloc web per a més detalls.

http://www.crestron.com/getroomview

Aquest manual descriu com executar operacions al vostre ordinador amb un
navegador web.

» Enllagos relacionats
« "Configuracié del suport de Crestron Connected" pag.212

Configuracié del suport de Crestron Connected

Per configurar el projector per a la supervisid i control mitjangant un sistema
Crestron Connected, comproveu que 'ordinador i el projector estan
connectats a la xarxa. Si us connecteu sense fils, connecteu-vos als dispositius
a través d’un punt d’accés de la xarxa sense fil.

n Premeu el boté [Menu], seleccioneu el menu Xarxa i premeu [Enter].

a Seleccioneu Config. xarxa i premeu [Enter].

00 ® 0

Seleccioneu el menu Control del projector i premeu [Enter].

[ Control del projector ] Tornar
PJLink Desactivat N
SNMP Desactivat asd
AMX Device Discovery Desactivat
Crestron Connected Desactivat
Control4 SDDP Desactivat
HTTP segur Activat N
Certificat de servido...

Establiu Crestron Connected en Activat perque es pugui detectar el
projector.

Quan acabeu de seleccionar les opcions, torneu a la pantalla Config.
xarxa, seleccioneu Validar i seguiu les instruccions en pantalla per
desar les opcions i tancar els menus.

Apagueu el projector i torneu-lo a encendre per activar la configuracio.

Inicieu el navegador web en un ordinador o un dispositiu connectat a la
xarxa.

Per anar a la pantalla Epson Web Control introduiu I'adrega IP del
projector en el requadre d'adreces del navegador.

Seleccioneu els ajustos Crestron Connected. Consulteu el lloc web de
Crestron per a més informacio.


https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected
http://www.crestron.com/getroomview

Configuracio de les planificacions d'esdeveniments del projector

Podeu planificar I'execucié simultania automatica de fins a 30 esdeveniments B Seleccioneu Afegir un de nou i premeu [Enter].
al projector (ex. encendre/apagar el projector o canviar la font d'entrada). El
projector executa els esdeveniments seleccionats a la data i a 'hora
especificades a la planificaci6 configurada.

A Avis

No colloqueu objectes inflamables davant de l'objectiu. Si programeu el projector
perque s'engegui automaticament i hi ha algun objecte inflamable davant de
l'objectiu, es podria produir un incendi.

Ajustos planificacié Ternar

ica
Afegir un de nou

04:00

$ « Si establiu la Proteccio dels menus de Planificacio en Activat, abans
desactiveu-la

« El Calibr. de Ilum no s'inicia automaticament si el projector no -

s'utilitza de forma continuada durant més de 20 minuts o si s'apaga
regularment desconnectant-lo de I'endoll de paret. Configureu els
esdeveniments de Calibr. de llum després de 100 hores d'us.

12:00

16:00

20:00

Definiu la data i I'hora al mend Data i hora del ment Administracio
del projector.

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el ment Administracio i premeu
[Enter].

Seleccioneu Ajustos planificacioé i premeu [Enter].

Seleccioneu Planificacio i premeu [Enter].



Configuracio de les planificacions d'esdeveniments del projector

G Seleccioneu els detalls de 1'esdeveniment. 8 Seleccioneu Desar i premeu [Enter].

Els esdeveniments programats es mostren en pantalla amb icones que
n'indiquen l'estat.

Configurar esdaveniment
{ -\

Alimentacis [EEEECELEESTCETS L4

Font No modificat

Ajustes planifiecacié Tornar
Mode llum @ Ho modificat
Volum | No modificat bad Engegar

Calibr. de 1lum Ho modificat

Mode d'actualitzacid | No modificat

Configurar Data / Hora

Tipus [ pata pia de setmana
- - T-2 7-3 T-4 7-5 7-6 -7 r
Data 2019-07-01

ERST S IR W T i

Hora 00:00 0g:00

12:00
Desar Cancel.lar
16:00
20:00
Seleccioneu la data i l'hora de I'esdeveniment. J
Configurar esdeaveniment
T— °H
Font  No medifiecat . planiﬁcaci(’) valida
Mode llum @ Ho modificat
Pausa A/V | Ho modificat : planificaci6 regular
Volum | Ho modificat l
: planificacié no valida
Calibr. de 1lum Ho modificat .
S P | PR TP, @ La data seleccionada actualment (destacada)
Configurar Data / Hora 9 -: planlﬁcaCIO unica
B : planificaci6 regular
Tipus [ pata pia de setmana
Data  2019-07-01 E=3: planificacio en espera (activar o desactivar la comunicacié durant
ote e vereans | IO O R Tespera)
S i Tl BN : planificacié no valida
Hora 00:00
Desar  Cancel.lar Per editar un esdeveniment planificat, seleccioneu-ne la planificacié i

premeu [Enter].



Configuracio de les planificacions d'esdeveniments del projector

@ Seleccioneu una opci6 del mendt visualitzat.

 Activat o Desactivat permeten activar/desactivar l'esdeveniment
seleccionat.

« Editar permet canviar els detalls, o la data i 'hora de l'esdeveniment.

+ Esborra permet esborrar l'esdeveniment planificat d'una llista.

m Seleccioneu Configuraci6 acabada i, seguidament, seleccioneu Si.

Per eliminar tots els esdeveniments planificats, seleccioneu Reiniciar
planificacio.

» Enllagos relacionats
« "Seleccié dels tipus de seguretat per contrasenya" pag.165



Ajustar les opcions dels menus

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per accedir al sistema de menus del projector i canviar-ne la configuracio.

» Enllagos relacionats

« "Us dels ments del projector” pag.217

o "Us del teclat visualitzat" pag.218

« "Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge" pag.219

« "Configuraci6 del senyal d’entrada: menu d’E/S del senyal" pag.222

« "Ajustos d’instal-lacié del projector: el menu Instal-lacié” pag.224

« "Ajustos de visualitzaci6 del projector: el menu Pantalla” pag.226

« "Configuracié de les opcions del projector: el menu Funcionament” pag.228

« "Ajustos d’administracié del projector: el menti Administracio” pag.231

« "Configuracié de la xarxa del projector - Menu de xarxa" pag.235

« "Configuracié del llapis del projector i del funcionament tactil: menu Llapis/tactil" pag.243
« "Ajustos interactius del projector: menu Interactiu” pag.245

« "Ajustos per a I'is de multiples projectors: el ment Multiprojeccié” pag.249

« "Opcions de la memoria per a la qualitat de la imatge: el ment Memoria" pag.251

« "Ajustos de configuracié del projector - Meni ECO" pag.252

« "Configuracié inicial del projector i opcions de restauracio: mend de Parametres inicials/tots" pag.253
« "Copiar els valors de les opcions de ment entre projectors (configuracié per lots)" pag.254



Us dels menus del projector

Podeu utilitzar els menus del projector per ajustar les opcions que controlen el
funcionament del projector. El projector mostra els menus en pantalla.

Premeu les fletxes amunt/avall per desplagar-vos pels menus de
l'esquerra. Les opcions de cada menu es mostren a la dreta.

Premeu el boté [Menu] del panell de control o del comandament a Les opcions disponibles depenen de la font d'entrada actual.
distancia.

Menu Esc

Per modificar les opcions del menu visualitzat, premeu [Enter].

Premeu les fletxes amunt/avall per desplagar-vos per les opcions.

User Default
OGS O

QO®

Per recuperar els valors predeterminats de totes les opcions de mend,
seleccioneu Parametres inicials/tots.

Quan acabeu de canviar les opcions d'un ment, premeu [Esc].

~Jo

Premeu [Menu] o [Esc] per sortir dels mends.

Eleme S [matge
ya Lluentor 50 N i L, . .
T s La fletxa indica que el menu conté items subordinats. Si s’activa
una opcié de menu o se selecciona un valor especific per a una opcié, el
Saturacio de color 50 . , ; s
sistema de menus mostra els items subordinats.
Tint 50
Nitidesa 50

Balang de blancs

Contrast dinamic Desactivat

Millora d'imatge

Gamma 0 q g 3 q PR . .
oy %  Siel projector disposa de llapis interactius o admet el funcionament
RGBCM \ g g ;. g P .
tactil, podeu seleccionar els ments i els ajustos amb el llapis interactiu
Reinicialitza als valors prede... . . , .
e SR o amb el dit. Per sortir dels ments, seleccioneu
Param ots
Resolucio Auto
Aspecte Auto

Ajust de senyal analégic

Reinicialitza als valors prede...

Reinicialitza als aiusts de les i...



Us del teclat visualitzat

Podeu utilitzar el teclat visualitzat per introduir numeros i caracters. Text di sp onible utilitzant el teclat visualitzat
Utilitzeu les fletxes del panell de control o del comandament a distancia Amb el teclat visualitzat podeu introduir el text segiient.
per destacar el nimero o el caracter que voleu introduir i premeu el
bot6 [Enter]. Tipus de text Detalls
Numeros 0123456789
Alfabet ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
112 3| 4
Simbols 1"#$8% &' () +,-./:35<=>2@[\]
H b|cid AN~
k I m n

OK Cancel

Cada vegada que se selecciona la tecla A/a, els caracters passen de

majuscules a minuscules, i a l'inrevés. Cada vegada que
seleccioneu la tecla SYM1/2, canvien els simbols emmarcats.

Quan acabeu d'introduir el text, seleccioneu OK al teclat per confirmar
les entrades. Seleccioneu Cancel per cancel-lar la introduccié de text.

a través d'una xarxa mitjancant un navegador web des del vostre
ordinador.

Podeu seleccionar la configuracié del projector i controlar la projeccié

Alguns simbols no poden introduir-se amb el teclat visualitzat. Per
introduir el text, feu servir el navegador web.

» Enllagos relacionats
o "Text disponible utilitzant el teclat visualitzat" pag.218



Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge

Els ajustos del ment Imatge permeten ajustar la qualitat de la imatge. Les
opcions disponibles depenen del mode de color i de la font d'entrada
seleccionats en cada moment.

Configuracié Opcions Descripcid

Nitidesa Diversos nivells Ajusta la nitidesa o la suavitat dels detalls
disponibles de la imatge.

Balang de blancs Temp. color Estableix la temperatura del color en

funci6 del mode de color seleccionat. Els
valors més alts acoloreixen la imatge amb
una tonalitat blavosa i els valors més
baixos amb una tonalitat vermellosa.

L'ajust només es visualitza quan Filtre de
color no s'estableix en Blanc calid o
Blanc fred. (EB-755F/EB-750F)

Correcciéo V-M

Ajusta en detall la tonalitat del color. Els
valors més alts acoloreixen la imatge amb
una tonalitat verdosa i els valors més
baixos amb una tonalitat vermellosa.

Personalitzat

Ajusta els components individuals R
(vermell), G (verd) i B (blau) del
desplacament i el guany.

Contrast dinamic

Velocitat alta

Ajusta la luminancia projectada en

Normal funcié de la lluentor de la imatge.
Desactivat

Millora d'imatge Modes predet. Estableix les opcions de Millora d'imatge
imatge en lot utilitzant els valors predefinits.

Reduccié de soroll

Redueix els tremolors a les imatges.

Reduccioé soroll
MPEG

Redueix el soroll o els artefactes que es
veuen al video MPEG.

Elem Imatge
Lluentor 50
Contrast 50
Saturacio de color 50
Tint 50
Nitidesa 50
Balang de blancs
Contrast dinamic Desactivat
Millora d'imatge
Gamma 0
RGBCMY
Reinicialitza als valors prede...
Parametres inicials/tots Font Ordinador1
Resolucia Auto
Aspecte Auto
Ajust de senyal analagic
Reinicialitza als valors prede...
Reinicialitza als aiusts de les ...
Configuracio Opcions Descripcid
Mode de color Vegeu la llista de Ajusta la intensitat del colors de la
modes de color imatge per a diversos tipus i entorn
disponibles d'imatge.
Lluentor Diversos nivells Aclareix o enfosqueix tota la imatge.
disponibles
Contrast Diversos nivells Ajusta la diferéncia entre les zones clares

disponibles

i les zones fosques de la imatge.

Saturacid de color

Diversos nivells
disponibles

Ajusta la intensitat dels colors de la
imatge.

Tint

Diversos nivells
disponibles

Ajusta l'equilibri del verd amb els tons
magenta de la imatge.




Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge

Configuracié

Opcions

Descripcié

Supr. entrellacat

Indica si es converteix o no el senyal
d'entrellagat a progressiu per a
determinats tipus d'imatges de video.

« Desactivat: per a imatges de video amb
moviments rapids.

« Video: per a la majoria d'imatges de
video.

« Film/Auto: per a pel-licules, grafics
d'ordinador i animacio.
Aquesta opcid només apareix quan el

senyal actual és un senyal entrellagat
(480i/576i/1080i).

Super-resolution

Redueix el desenfocament quan es
projecten imatges de baixa resolucié.

Intensif. detalls

Crea una textura i una sensacié material
de la imatge amb més forga.

Reinicialitzar

Recupera els parametres predeterminats
de tots els valors d'ajust de la Millora
d'imatge.

Configuracié Opcions Descripcié

Resoluci6 Auto Defineix la resolucié del senyal d'entrada
Normal si no es detecta automaticament amb
Ample l'opcid Auto: , , .

Aquesta opcidé només apareix quan la
font actual és Ordinador.

Aspecte Vegeu la llista de | Defineix la relacié d'aspecte (relaci6 entre
relacions d'aspecte | l'amplada i I'alcada) per a la font
disponibles d'entrada seleccionada.

(Abans, desactiveu I'ajust Escala o
establiu el Mode d’escala en Pant.
completa (EB-755F/EB-750F)).

Aquest ajust només apareix quan la font
actual és Ordinador, Video o HDMI.

Escala Diverses opcions Quan feu servir diversos projectors per

(EB-755F/EB-750F)

d'escala

projectar una sola imatge, ajusteu l'escala
de la imatge visualitzada per cada
projector.

Gamma

-2a2
Personalitzat

Ajusta el color tot seleccionant un dels
valors de correcci6é de gamma o referint-
se a una grafica de gamma.

RGBCMY

Diversos nivells
disponibles

Ajusta el matis, la saturacié i la lluentor
de cada color R (vermell), G (verd), B
(blau), C (cian), M (magenta), Y (groc)
per separat.

Reinicialitza als
valors
predeterminats

Restableix tots els parametres per al
mode de color actual.

Font

Mostra la configuraci6 desada per a cada
font d'entrada.

Per canviar les opcions d'una font

d'entrada, assegureu-vos que la font esta
connectada i seleccioneu-la.

Ajust de senyal
analogic

Configuracié auto.

Establiu-lo en Activat per optimitzar
automaticament la qualitat de la imatge
de l'ordinador.

Aquesta opcié només apareix quan la
font actual és Ordinador.

Tracking

Ajusta el senyal per eliminar les bandes
verticals a les imatges d'ordinador.
Aquesta opcié només apareix quan la
font actual és Ordinador.

Sync.

Ajusta el senyal per eliminar tremolors o
desenfocaments a les imatges
d'ordinador.

Aquesta opcidé només apareix quan la
font actual és Ordinador.

Posicio

Ajusta la posici6 de la imatge en pantalla.

Aquesta opcidé només apareix quan la
font actual és Ordinador o Video.




Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge

Configuracié Opcions Descripcid

Reinicialitza als — Restableix tots els parametres per a la
valors font d’entrada actual.

predeterminats

Reinicialitza als — Recupera els valors predeterminats de les
ajusts de les opcions del mend Imatge.

imatges

lluentor del llum, seleccioneu Control de lluentor de la font de llum
al mend Funcionament del projector.

o L'opcié Lluentor no afecta la lluentor del llum. Per canviar la

« Podeu restablir els valors predeterminats de Tracking, Sync. i
Posicio amb el bot6 [Auto] del comandament a distancia.

» Enllagos relacionats

 "Modes de color disponibles” pag.84

« "Relacions d'aspecte de la imatge disponibles" pag.79
« "Com s'escala una imatge" pag.161

« "Ajustar el color de la imatge" pag.86



Configuracio del senyal d’entrada: menu d’E/S del senyal

Normalment el projector detecta i optimitza automaticament les opcions del

senyal d'entrada. Accediu al menu E/S del senyal per personalitzar els ajustos.

Les opcions disponibles depenen de la font d'entrada seleccionada en cada

moment.

E/S del senyal

Sortida AV
Sortida d'audio

Port sortida monitor

Volum

Font Ordinador1
Format del senyal
Volum entrada micr. 50
Overscan Auto
EDID

Reinicialitza als valors prede...

Durant projeccié

Auto

Sortida d'audio HDMI

Sortida monitor

Configuracié

Opcions

Descripcié

Format del senyal

Senyal de video

Defineix el tipus de senyal procedent de
les fonts d'entrada. Si quan s’ajusta en
Auto hi ha interferéncies o no apareixen
les imatges, seleccioneu el senyal adequat
d'acord amb l'equip connectat.

Aquesta opcié només apareix quan la
font actual és Video.

Interval de video

Estableix I'interval de video en funcié de
la font d'entrada.

Aquest ajust només apareix quan la font
actual és HDML

Volum entrada

Diversos nivells

Ajusta el nivell d'entrada del microfon.

USB Display Desactivat
Enllag HDMI
Ajust HDMI EQ 0
Reinicialitza als ajusts d' E/S d...
Instal-lacié
Instal-lacié fixa Desactivat
Configuracié Opcions Descripcid
Volum Hi ha diversos Ajusta el volum del sistema d'altaveus del
nivells disponibles | projector.
per a cada font També podeu ajustar el volum dels
altaveus externs.
L’ajust només es mostra quan 'audio no
s'emet a un sistema d’AV.
Font — Mostra la configuracié desada per a cada
font d'entrada.
Per canviar les opcions d'una font
d'entrada, assegureu-vos que la font esta
connectada i seleccioneu-la.

micr. disponibles Si es puja el Volum entrada micr., baixa
(EB‘735F1/. EB-735F el volum de l'altre dispositiu connectat; si
/EB-725Wi/EB-725 es baixa, puja el volum de l'altre
WI/EB-720) dispositiu connectat.
L’ajust només es mostra quan I'audio no
s'emet a un sistema d’AV.
Overscan Auto Canvia la relacié de la imatge projectada
Desactivat per fer les vores visibles en un
percentatge seleccionable o
4% \ ..
automaticament.
8% A ., , .
questa opcié només apareix quan el
senyal d’entrada és un senyal per a
components.
EDID HDMI1 Descriu les capacitats de visualitzaci6 del
(EB-755F/EB-750F/ | gypMI2 projector. Canvieu aquest ajust si és
EB-735Fi/EB-735F) HDMI3 necessari en funcio de la resolucio de la

font d'entrada actual.

Podeu seleccionar els ajustos de 'EDID
per a fonts d'entrada individuals sense
canviar la font d'entrada.

Reinicialitza als
valors
predeterminats

Restableix tots els parametres per a la
font d’entrada actual.




Configuracio del senyal d’entrada: menu d’E/S del senyal

Configuracié

Opcions

Descripcié

Configuracié Opcions Descripcid
Sortida A/V Durant projeccié | Establiu-lo en Sempre si voleu que
Sempre l'audio i les imatges s’emetin per
dispositius externs quan el projector no
projecti imatges.
L’ajust només es mostra si Inici rapid
s’estableix en Desactivat.
Sortida d'audio Auto Estableix el port d’entrada d’audio quan
Audio la projeccié es realitza des de fonts
. diferents a THDMI, la LAN i1'Screen
Audiol Mirrori
irroring.
Audio2
Sortida d'audio Sortida d'audio Estableix el port d’entrada d’audio quan
HDMI HDMI1 es projecta des dels ports ' HDML
Sortida d'audio
HDMI2
Sortida d'audio
HDMI3

Enllag activacié

Controla qué passa quan s'encén el
projector o el dispositiu enllacat.

« Bidireccional: encén automaticament
el dispositiu connectat en encendre el
projector i viceversa.

« Disp -> PJ: encén automaticament el
projector en encendre el dispositiu
connectat.

+ PJ -> Disp.: encén automaticament el

dispositiu connectat en encendre el
projector.

Enllag desactiv.

Controla si els dispositius connectats
s'apaguen quan s'apaga el projector.

Port sortida
monitor

Sortida monitor
Ordinador2

Canvia l'entrada i la sortida dels ports
Computer2/port Monitor Out. Si
s'emeten imatges a un monitor extern,
seleccioneu Sortida monitor. Si el senyal
de video entra des d’un ordinador,
seleccioneu Ordinador2.

Ajust HDMI EQ

Ajusta el nivell del senyal d'entrada
HDMI en funcié dels dispositius
connectats al port HDMI. Canvieu-ne el
valor si la imatge té moltes interferéncies
o si detecteu cap altre problema, p. ex. no
es projecten les imatges.

Si feu servir un dispositiu reproductor de
la mida d'un polze i no es mostra cap
imatge, seleccioneu 1.

USB Display
(EB-735Fi/EB-725
Wi)

Activat
Desactivat

Establiu aquesta opcid en Activat per
activar la funcié USB Display d’un
ordinador connectat al port USB-BI.

Reinicialitza als
ajusts d’E/S del
senyal

Recupera tots els valors d'ajust
predeterminats del menu E/S del senyal.

Enlla¢ HDMI

Connex. dispositiu

Mostra els dispositius connectats als
ports HDMI.

L’ajust només es mostra si Enllagc HDMI
s’estableix en Activat.

Enllag HDMI

Establiu-lo en Activat per activar les
funcions de 'Enlla¢c HDMI.

Disp. sortida audio

Selecciona si I'audio s’emetra des dels
altaveus interns o des d'un sistema
d'audio/video connectat.




Ajustos d’instal-lacié del projector: el menu Instal-lacié

Els ajustos del ment Instal-lacié ajuden a configurar el projector a I'entorn Configuraci6 Opcions Descripcié
d’instal-lacid. — - — -
Projeccid Frontal Selecciona la posici6 del projector en
— Posterior rel'acié amb la pantalla per poder orientar
‘ la imatge correctament.

Inst Desactivat Frontal/ Cap per

E/S del senya Patr de prova avall

Instal-lacié Guia per instal-lar la placa d'i... Poster./Cap per

Pantalla Instal-lacid vertical No avall

Funcionament Rrojecclo SrntauCp pegaialt Ajust automatic de | — Corregeix automaticament la forma de la

S Ajust automatic de la pantalla la pantalla imatge quan shan col-locat marcadors de
Correccié geometrica Correcci6 de punts (EB-735Fi/EB-725 cantonada a l'area de projeccio.
Zoom digital 572 Wi)

e E:;:(e;::us;pcam sl Corre‘cci.(’) H/V-Keystone Cor.regeix rr'lanua.lment les posicions

N geometrica horitzontal i vertical.

Memaria Receptor remot Desactivat

Eco ID del projecior Dasactat Quick Corner Corregeix la forma de la imatge i

oarametres mciaicrior T oy s - l'alineaci6é amb ajuda d'una visualitzaci6
Mode alta altitud Desactivat cn pantalla'
Reinicialitza els parametres d... Correcci6 d'arc Corregeix les cantonades i els laterals de

Pantalla la imatge projectada en una superficie

. ; corba.
Visualitzacio patré

- Correccié de punts | La imatge projectada es divideix en una
quadricula i es pot corregir la distorsié
movent el punt d'intersecci6 seleccionat

Configuracid Opcions Descripci6 lateralment i verticalment.
Instal-lacié fixa Activat Seleccioneu Activat si heu instal lat el Memoria Desa conjunts d'ajusts personalitzats a la
Desactivat projector en un lloc fix. memoria.

o Guardar memoria: desa la forma

Patr6 de prova — Mostra un patré de prova que ajuda a actual d'una imatge que heu ajustat.

enfocar, a ampliar/reduir la imatge i a
corregir la forma de la imatge (premeu el
boté [Esc] per cancel-lar la visualitzacié
del patro). + Canvia nom memoria: canvia el nom
dels parametres de la memoria.

+ Recuperar memoria: carrega els
ajustos definits i desats.

Guia per configurar | — Mostra una pantalla de guia per a la
la placa instal-lacié del projector.
d'instal-lacié

« Esborrar memoria: esborra una
memoria desada.

 Reinicialitzar memoria: restableix

Instal-lacio vertical | Si Seleccioneu Si si heu instal-lat el totes les memories desades.

No projector en posicid vertical.

Zoom digital Diversos nivells Ajusta la mida de la imatge projectada.
disponibles




Ajustos d’instal-lacié del projector: el menu Instal-lacié

Configuracié

Opcions

Descripcié

Canvi d'imatge

Diverses posicions

Mou la posici6 de la imatge horitzontal o

Configuracié Opcions Descripcid
Mode alta altitud | Activat Regula la temperatura de funcionament
Desactivat del projector a algades per sobre dels

1.500 m.

Reinicialitza els —
parametres de la
instal-lacio

Recupera tots els valors per defecte del
menu Instal-lacid, excepte els segiients:

o Zoom digital

« Canvi d'imatge

disponibles verticalment.
Aquesta funci6 no esta disponible si
l'opcié Zoom digital s'ha establert en el
parametre més ample possible.
Connexié ELPCBO02 | Activat Si s'estableix en Activat per canviar la
(EB-735Fi/EB-735F | Desactivat font d'entrada entre HDMI2 i HDMI3
/EB-725Wi/EB-725 cada vegada que premeu el botd
W/EB-720) [HDMI2] de la caixa de la interficie
opcional (ELPCB02).
Unitat Touch — Consulteu la taula de mends de
(EB-735Fi/EB-725 Llapis/tactil per obtenir informaci6
Wi) sobre els ajustos de la Unitat Touch.
Receptor remot Frontal/Poster. Limita la recepci6 dels senyals del
Frontal comandament a distancia per part del
. receptor seleccionat; Desactivat desactiva
Posterior
tots els receptors.
Desactivat
ID del projector Desactivat Assigna un ID al projector quan s'utilitza
(EB-735Fi/EB-735F | p'1 49 més d'un projector.
/EB-725Wi/EB-725
W/EB-720)
Tipus de pantalla [ 4:3 Estableix la relacié d’aspecte de la
16:6 pantalla per ajustar la imatge a 'area de
16:9 projeccio.
1 6: 10 16:6 només esta disponible amb

EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F.

L’ajust només es mostra si Reprod.
contingut s’estableix en Desactivat.
(EB-755F/EB-750F)

Posici6 en pantalla

Diverses posicions
disponibles

Mou la posicié de la imatge horitzontal o
verticalment.

Aquesta funcié no esta disponible si la

relacié d’aspecte del Tipus de pantalla
coincideix amb la resoluci6 del projector.

» Enllagos relacionats

 "Modes de projeccié” pag.56

« "Forma de la imatge" pag.64

» "Opcions d'instal-lacié i configuracié del projector” pag.29

« "Configuraci6 del llapis del projector i del funcionament tactil: menad
Llapis/tactil” pag.243

« "Enfocament de la imatge" pag.60

« "Canvi de la mida de la imatge amb els botons" pag.75

o "Definici6 del tipus de pantalla” pag.58




Ajustos de visualitzacié del projector: el menua Pantalla

Les opcions del menu Pantalla permeten personalitzar diversos parametres de Configuraci6 Opcions Descripcié
visualitzaci6 del projector. , - - . ; ; -
pro) Tipus de patré Patr6 1 a Patré 4 Estableix un tipus de patr6 de
Patr6 d'usuari visualitzacid. Els patrons de I'1 al 4 sén

Pantalla patrons de linies reglades o quadriculats

que proporciona el propi projector,

Tipus de patr6 Per crear un patré de visualitzacio

Fantalasense senval Blas personalitzat, seleccioneu Patr6 d'usuari
Pantalla d'inici Activat al menu Administracio, torneu a aquest
Veure pant. inici auto Activat menu i seleccioneu Patr6 d'usuari.
Missatges Activat .
- . _ Pantalla sense Negre Estableix el color de la pantalla o el
Rotacio dels menus Desactivat . . . \
senyal Blau logotip que es visualitzara quan no es

Configuracio d'Split Screen X
g P rebi cap senyal.
Reinicialitza els parametres d... Logo

L’ajust només es mostra si Reprod.
contingut s’estableix en Desactivat.
Cerca autom. de font Activat (EB-755F/EB-750F)

Control de lluentor de la font ...

Funcionament

: _ Pantalla d’inici Activat Establiu aquesta opcid en Activat per
S o 0 Sl ; veure un logotip quan s'inicii el
Encés automatic Desactivat Desactivat . goup q
projector.
Mode de repos Activat ~
Temns Mode derepds T Veure pant. inici Activat Establiu-lo en Activat per mostrar la
Ternont e R auto Desactivat pantalla d'inici automaticament si no hi
= = = ha cap senyal d'entrada o en encendre el
projector.
Missatges Activat Establiu-lo en Activat per mostrar
Configuracié Opcions Descripcié Desactivat missatges sobre la imatge projectada com
- - — - - - - ara el nom de la font d’entrada, el nom
Visualitzaci6 patré | — Mostra el tipus de patré seleccionat en

del mode de color, la relaci6 d’aspecte, el
missatge de queé no hi ha senyal o I'avis
de temperatura alta.

pantalla per facilitar la presentacid.

Atencio Rotaci6 dels ments | 90° a la dreta Gira la pantalla de ments 90°.
Si es mostra un patré durant

molt de temps, és possible que es
vegi una imatge residual a les
imatges projectades.

90° a l'esquerra
Desactivat




Ajustos de visualitzacié del projector: el menua Pantalla

Configuracié

Opcions

Descripcid

Configuracié d'Split
Screen

Mostra la font de
sortida d'audio

Establiu-lo en Activat per mostrar una
icona amb la font de sortida d'audio
durant la projecci6é d’Split Screen.

L'ajust només es visualitza en els casos
segiients.

+ Reprod. contingut s'estableix en
Desactivat (EB-755F/EB-750F)

« Connexié ELPCBO2 s'estableix en
Desactivat
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725
W/EB-720)

Alinear

Si heu dividit dues imatges en pantalla,
us permet seleccionar la posici6 de les
imatges que cal alinear a la part Superior
o Central de l'area de la imatge.

L'ajust només es visualitza en els casos
segiients.

» Reprod. contingut s'estableix en
Desactivat (EB-755F/EB-750F)

« Connexié ELPCBO02 s'estableix en
Desactivat
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725
W/EB-720)

Reinicialitza els
parametres de la
pantalla

Reinicialitza tots els valors per defecte de
les opcions del menu Pantalla.

Si activeu la Protecci6 dels menis del Logotip de 'usuari, no podreu
canviar els ajustos de visualitzaci6 del logotip de 'usuari segiients;

abans haureu de desactivar la Protecci6 dels ments del Logotip de

P’usuari.

« Pantalla sense senyal
o Pantalla d’inici

» Enllagos relacionats
« "Projeccié de multiples imatges simultaniament” pag.129




Configuracio de les opcions del projector: el menu Funcionament

Les opcions del ment Funcionament permeten personalitzar diverses
funcions del projector.

Configuracié Opcions Descripcid

Mantén el nivell de | Seleccioneu el nivell de lluentor que
lluentor voleu mantenir de forma constant.

Funcionament

Cerca autom. de font Activat

Control de lluentor de la font ...

L’ajust només es mostra si Mantén la
lluentor s’estableix en Activat.

T. restant estimat | Mostra el temps durant el qual el

Interactiu

Port

LAN amb cables

Direct Power On Desactivat

Encés automatic Desactivat projector pot mantenir una lluentor
Mode de repos Activat e constant.

Temps Mode de repos 10 min. L’ajust només es mostra si Mantén la
Temporitz. pausa A/V Activat lluentor s’estableix en Activat.
picdedespes ol & Mode llum Selecciona la lluentor de la font de llum.

o Normal: lluentor maxima.

Inici rapid Desactivat . .
P e : + Silenci: lluentor del 70% amb soroll del
viemoria ndicadors Activat ) R
. , ventilador reduit.
ECO Botd dir. invertida Desactivat ) )
e e Relnicialitza els paramietres do. o Ampliada: lluentor del 70% i amplia la
T vida util del llum.
Administracio
s o Personalitzada: selecciona un nivell de
Boto d'usuari Mode llum .
lluentor personalitzat.
Logotip de l'usuari s / : 4
Pt Al L’ajust només es mostra si Mantén la
atré d'usuari ) K .
= = Iluentor s’estableix en Desactivat.
Nivell de lluentor | Seleccioneu el nivell de lluentor
Personalitzada que voleu.
Configuracié Opcions Descripcio L’ajust només es mostra si Mantén la
Cerca autom. de | Activat Establiu aquesta funcié en Activat per lluentor s'estableix en Desactivat.
font Desactivat detectar automaticament la senyal . Direct Power On | Activat Establiu aquesta opcié en Activat per
d'entrada i projectar imatges quan no hi ; activar el projector endollant-lo, sense
. Desactivat ; e
ha cap senyal d'entrada. prémer el bot6 d'engegar.
éque’s ta funqo esta desactivada quan, Encés automatic HDMI1 Estableix la font de la imatge des de la
s'encén el projector en el mode d'Inici L Lo
rapid Ordinadorl qual voleu iniciar la projeccié
p ' ) ) USB Displ automaticament. Quan el projector
L’ajust només es mostra si Reprod. spray detecta el senyal d'entrada de la font de la
contingut s’estableix en Desactivat. Desactivat imatge seleccionada, projecta
(EB-755F/EB-750F) automaticament en mode d'espera.
Control de lluentor | Mantén la lluentor [ Establiu aquesta funci6 en Activa per USB Display només es mostra si USB
de la font de llum mantenir una lluentor constant per a la Display s'estableix en Activat.
font de llum. (EB-735Fi/EB-725Wi)




Configuracio de les opcions del projector: el menui Funcionament

Configuracié

Opcions

Descripcié

Configuracié Opcions Descripcid
Mode de repos Activat Establiu aquesta opcid en Activat per
Desactivat apagar el projector automaticament
després d'un interval d'inactivitat.
Temps Mode de D'l a 30 minuts Defineix l'interval del Mode de repos.
repos

Temporitz. pausa
AV

Activat
Desactivat

Apaga el projector automaticament
després de 30 minuts d’inactivitat si s’ha
activat Pausa A/V.

Mode d’espera

Com. activada
Com. desactivada

Establiu aquesta opcié en Com. activada
per poder monitoritzar i controlar el
projector a través d'una xarxa, encara que
el projector estigui en mode d'espera.

L’ajust només es mostra si Sortida A/V
s’estableix en Durant projeccio.

Port

LAN amb cables
LAN sense fil

Estableix el port que s'utilitzara quan el
Mode d’espera s'ha establert en Com.
activada.

Font en iniciar
(EB-755F/EB-750F)

Diverses fonts
d'entrada
disponibles

Seleccioneu la font d'imatge que voleu
projectar en engegar el projector en
mode Reprod. contingut.

Inici rapid

20 min.
60 min.
90 min.
Desactivat

Estableix el periode de temps per al mode
d'Inici rapid. El projector entra en aquest
mode quan l'apagueu. Podeu comengar a
projectar en aproximadament 5 segons
prement el boté d'accionament.

(Abans, establiu Sortida A/V en Durant

projeccio).

Malgrat tot, en els segiients casos pot

trigar més temps en estar a punt per a

1'ts:

o Quan es projecta des del port USB del
projector

 Quan es projecta amb les funcions
d'Screen Mirroring

o Sils compartit de la pissarra blanca
es va finalitzar a la sessié anterior
(EB-735Fi/EB-725Wi)

« Sivoleu restablir el contingut de la

pissarra blanca de la sessié anterior
(EB-735Fi/EB-725Wi)

Indicadors

Activat
Desactivat

Establiu aquesta opcié en Desactivat per
apagar els indicadors del projector.

Botd dir. invertida

Activat
Desactivat

Establiu aquesta opcid en Activat per
invertir la direccié del boté de fletxa del
panell de control perqueé coincideixi amb
la posicié d’instal-lacié del projector.

Reprod. contingut
(EB-755F/EB-750F)

Activat
Desactivat

Establiu-lo en Activat per reproduir una
llista de reproduccio.

Efecte superpos.
(EB-755F/EB-750F)

Efecte superpos.
Filtre de forma
Filtre de color
Brillantor

Afegeix efectes de forma i color a la
imatge projectada.

Aquest ajust no es visualitza si s'utilitza la
funcié Fusio de marges.

Visualitzador USB
(EB-755F/EB-750F)

Selecciona i reprodueix una llista de
reproduccié desada a la unitat de
memoria USB.
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Configuracié Opcions Descripcid

Reinicialitza els — Recupera tots els valors d'ajust
parametres de predeterminats del menu Funcionament.
funcionament

» Enllagos relacionats
« "Com projectar en el mode de reproduccié de contingut” pag.137
« "Ajust de la brillantor" pag.91
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Les opcions del menti Administracié permeten personalitzar diverses

funcions administratives del projector.

Elements d'Us freqlent Administracio

Patrd d'usuari
Pantalla
Funcionament

Administracio
Calibr. de llum

Data i Hora

Memaria

Bloq. Panell control

Ajustos planificacio
Alim. LAN sense fil

Diagn. LAN sense fil

Boté d'usuari Mode llum

Logotip de l'usuari

Desactivat

Uniformitat de color

Mode d'actualitzacio

USB i memaria interna

Catala

ECO Dest. emmag. regis.

Para i tots Interval conf. lots
Idioma
Informacic

Mostra els registres

Reinicialitza els parametres d'...

Vo

Configuracié Opcions Descripcid

Blog. Panell control | Bloqueig total Controla el bloqueig del boté del
Excepte bot6 projector per protegir el projector:
d’engegada « Bloqueig total: bloqueja tots els
Desactivat botons.

 Excepte boté d'engegada: bloqueja
tots els botons excepte el boto
d'engegada.

« Desactivat: no es bloqueja cap botd.

Uniformitat de
color

Uniformitat de
color

Establiu-lo en Activat per ajustar la
tonalitat del color de tota la pantalla.

Nivell ajust

Estableix el nivell d’ajust.

Inicia ajustos

Ajusta les tonalitats del color vermell,
verd i blau individualment per a I'area
seleccionada.

Reinicialitzar

Recupera tots els valors d'ajust
predeterminats del ment Uniformitat de
color.

Configuracio Opcions

Descripcid

Bot6 d'usuari Diverses opcions de

menu disponibles

Assigna una opcié de ment al boté
[User] del comandament a distancia per
poder accedir-hi amb una sola pulsacio.

Logotip de 'usuari |Inicia configuracié

Reinicialitzar

Crea una pantalla que mostra el projector
per identificar-se i millorar la seguretat.

Patr6 d'usuari —

Captura una pantalla projectada i la desa
com a patr¢ per visualitzar-lo.
Seleccioneu Visualitzacio patro del
ment Pantalla per mostrar el patr6
desat.

Mode
d'actualitzacié

Temporitzador

Estableix el periode de temps durant el
qual el projector mostra la imatge
actualitzada.

Missatges

Establiu-lo en Activat per mostrar un
missatge que indica que el projector es
troba en mode d’actualitzacio.

Inici

Inicia el procés del mode d'actualitzacié
per esborrar les imatges fantasma i
apagar el projector després d’un periode
de temps especificat. Premeu qualsevol
bot6 del comandament a distancia per
cancellar el procés.
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Configuracié

Opcions

Descripcié

Calibr. de llum

Executar ara

Inicia el calibratge de la font de llum per
optimitzar l'equilibri de color de la
imatge projectada actualment. Si la
temperatura ambiental del projector esta
fora dels limits establerts, és possible que
no pugueu iniciar el calibratge. (Per
obtenir millors resultats, espereu 30
minuts abans d’engegar el projector
després d’iniciar el calibratge).

Executar
periodicam.

Establiu aquesta opcid en Activat per
executar un calibratge periodic de la font
de llum cada 100 hores d'ts.

Ultima execucio

Mostra la data i ’hora del darrer
calibratge de la font de llum.

Data i Hora

Data i Hora
Horari d'estiu
Hora Internet

Ajusta la configuracié de data i hora del
sistema del projector. Selecciona Horari
d'estiu per configurar 'horari d'estiu de
la vostra regié. Seleccioneu Hora
Internet per agafar automaticament
I'hora d’un servidor horari d’Internet.

Ajustos planificacié

Planifica I'execuci6 automatica dels
esdeveniments del projector a les dates i
les hores seleccionades.

Alim. LAN sense fil | Activat Establiu-lo en Activat per projectar
Desactivat imatges a través d'una LAN sense fil. Si
no voleu connectar-vos mitjancant la
LAN sense fil, desactiveu-la per evitar
accessos no autoritzats.
Diagn. LAN sense | Sortida Transmet una ordre de Ping per
il Ping confirmar l'estat de la comunicacié.
Adreca IP

Ping fins interrup.

Inici

Configuracié

Opcions

Descripcié

Dest. emmag. regis.

Memoria interna

USB i memoria
interna

Estableix la ubicaci6 en qué es desara
Perror i els arxius de registre de
loperacié

L’ajust només es mostra si Reprod.

contingut s’estableix en Desactivat.
(EB-755F/EB-750F)

Interval conf. lots

Tot
Limitat

Seleccioneu Tot per copiar tots els
ajustos del ment del projector amb la
funcié de configuracié per lots.
Seleccioneu Limitat si no voleu copiar els
ajusts segiients:

+ Ajusts de Protecc. contrasenya
« EDID al ment E/S del senyal
o Ajusts del menu Xarxa

Idioma Diversos idiomes | Seleccioneu l'idioma del ment del
disponibles projector i dels missatges.
Informacio Informacié variada | Mostra informacio sobre el projector i les

fonts d'entrada. Els elements mostrats
depenen de la font d'entrada actual.

Mostra els registres

Inf. adv. temperat.
Historial enc./apag.

Mostra les dades de registre que s’han
desat a la ubicaci6 que s’especifica a
Dest. emmag. regis.

Reinicialitza els
parametres
d'administracié

Recupera tots els valors per defecte del
menu Administracio, excepte els
seglients:

o Patré d'usuari
o Idioma

Si establiu Proteccié dels menus de Planificacié a Activat, no podeu
canviar els ajustos dels Ajustos planificacid. Abans, establiu la

Proteccié dels menus de Planificacié a Desactivat.

» Enllagos relacionats
« "Llista de codis d'ID d'esdeveniments (Event ID)" pag.233
o "Desar la imatge d'un logotip de 'usuari"” pag.146
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o "Desar un patrd d'usuari” pag.148

« "Bloqueig dels botons del projector” pag.166

« "Ajusteu la uniformitat de color" pag.153

« "Configuraci6 de la data i de 'hora" pag.53

« "Configuracié de les planificacions d'esdeveniments del projector” pag.213
« "Seleccid de l'idioma dels menus del projector” pag.55

Llista de codis d'ID d'esdeveniments (Event ID)

Sil'opcié Event ID de la pantalla Informacié mostra un nimero de codi,
consulteu la llista de codis d'ID d'esdeveniments per buscar la soluci6 al
problema del projector associat amb el codi.

Si no podeu resoldre el problema, poseu-vos en contacte amb l'administrador
de la xarxa o amb Epson per demanar assisténcia técnica.

Event ID Causa i solucié

0026 S'ha produit un error de comunicacié de I'screen mirroring. Apagueu

0032 el projector i torneu-lo a encendre o reinicieu el programari de la

0036 xarxa.

0037

0027 La comunicaci6 de I'screen mirroring és inestable. Comproveu I'estat

0028 de la comunicacié de xarxa, espereu un moment i proveu de tornar a

0029 connectar-vos a la xarxa.

0030

0031

0035

0023 Error de connexid. Si veieu la pantalla d’entrada per al PIN a

0024 l'ordinador, introduiu el codi PIN que apareix a la pantalla
d'informacié6 de la xarxa o a la part inferior dreta de la imatge

0025 . R . - .
projectada. Si aixo no resol el problema, reinicieu el projector i els
dispositius connectats, i després reviseu la configuraci6 de la
connexio.

0043 El format de video no és compatible. Canvieu la resolucié del
dispositiu mobil i torneu-lo a connectar. O canvieu el parametre
Ajustar rendiment del projector i torneu-lo a connectar.

Event ID Causa i solucio

0432 El software de xarxa no s'inicia. Apagueu el projector i torneu-lo a

0435 encendre.

0433 No es mostren les imatges transferides. Reinicieu el software de la
xarxa.

0434 Comunicaci6 de xarxa inestable. Comproveu l'estat de la

0481 comunicaci6 de xarxa, espereu un moment i proveu de tornar a

0482 connectar-vos a la xarxa.

0485

0483 El programari de xarxa s'ha tancat inesperadament. Comproveu

04FE l'estat de la comunicaci6 de xarxa i, a continuacid, apagueu i torneu a
engegar el projector.

0484 S'ha desconnectat la comunicacié amb l'ordinador. Reinicieu el
software de la xarxa.

0479 S'ha produit un error del sistema del projector. Apagueu el projector

04FF i torneu-lo a encendre.

0891 No troba el punt d'accés amb el mateix SSID. Definiu el mateix SSID
al'ordinador, el punt d'accés i el projector.

0892 El tipus d'autentificaci6 WPA/WPA2/WPA3 no coincideix.
Comproveu que les opcions de seguretat de la xarxa sense fil sén
correctes.

0893 El tipus de xifratge TKIP/AES no coincideix. Comproveu que les
opcions de seguretat de la xarxa sense fil son correctes.

0894 S'ha desconnectat la comunicacié amb un punt d'accés no autoritzat.
Poseu-vos en contacte amb 'administrador de la xarxa.

0895 Sha interromput la comunicacié amb un dispositiu connectat.
Comproveu l'estat de la connexié del dispositiu.

0898 No s'ha pogut adquirir DHCP. Comproveu que el servidor DHCP

funciona correctament. Si no feu servir el DHCP, establiu I'opcid
DHCP en Desactivat al mend Xarxa del projector.

@ Xarxa > Config. Xarxa > LAN amb cables > Parametres IP >
DHCP

@ Xarxa > Config. Xarxa > LAN sense fils > Parametres IP >
DHCP
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Event ID Causa i soluci6
0899 Altres errors de comunicacio.
089A El tipus d'autenticacié EAP no coincideix amb el de la xarxa. Reviseu

la configuraci6 de seguretat de la LAN sense fil i assegureu-vos que
el certificat de seguretat esta ben instal-lat.

089B L'autenticacié al servidor EAP ha fallat. Reviseu la configuraci6 de
seguretat de la LAN sense fil i assegureu-vos que el certificat de
seguretat esta ben instal-lat.

089C L'autenticaci6 al client EAP ha fallat. Reviseu la configuracié de
seguretat de la LAN sense fil i assegureu-vos que el certificat de
seguretat esta ben instal-lat.

089D L'intercanvi de claus ha fallat. Reviseu la configuraci6 de seguretat de
la LAN sense fil i assegureu-vos que el certificat de seguretat esta ben
installat.

0920 La bateria interna que desa la data i l'hora del projector s'esta

esgotant. Poseu-vos en contacte amb Epson per obtenir ajuda.

0B01 La memoria interna no s’ha detectat correctament. Apagueu el
projector i desconnecteu el cable, a continuacid torneu a connectar el
cable i el projector. Quan el projector s’encén, s’esborren el certificat
de seguretat i la llibreta d'adreces. Si el problema no es resol,
demaneu ajuda a Epson.

OBFF S'ha produit un error a la funcié de la pissarra. Reinicieu el projector.
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Les opcions del menu Xarxa permeten veure la informaci6 de la xarxa i Configuracié Opcions Descripcio
configurar el projector per al control a través d'una xarxa.

Config. xarxa — Configura les opcions de la xarxa del
projector. Consulteu la taula de menus
Elements d tent Xarxa .. .y

de xarxa per obtenir informacié sobre la

Config, xarxa.

Informacio de LAN amb cables

i s Reinicialitza els — Recupera tots els valors d'ajust
9. 1 . a
parametres de la predeterminats del menu Xarxa.
Reiniclalitza els parametres d...
xarxa
Llapis/tactil

Calibratge automatic
Xarxa Calbratge mana) % Després de connectar el projector a la xarxa, podeu configurar les
Llapis/tactil Unltakiloush opcions del projector i controlar la projeccié mitjancant un navegador
Interactiu ol dilonos web compatible. D'aquesta manera podreu accedir al projector a

T Llapis sense contacte Activat distancia.

Meméria

Interactivitat PC

Reinicialitza els parametres d...

» Enllagos relacionats

Interactiu ’ 7 P A
 "Menu de xarxa: el ment Configuraci6 de xarxa" pag.235
Funcié de dibui Activat P .
HepEe ERE 5 o "Definicions de canal Art-Net" pag.209
Mostra les barres d'eines Mostra sempre

Mostra l'area de dibuix

Conf. esborrar pant. Activat

Menu de xarxa: el menu Configuracié de xarxa

Les opcions del ment Config. xarxa permeten seleccionar la configuracié

Si establiu Proteccié dels menis de Xarxa a Activat, no podreu basica de la xarxa

canviar la configuracié de la xarxa. Abans, establiu la Proteccié dels
menus de Xarxa en Desactivat.
Si us connecteu a través d’'una LAN sense fil, seguiu aquests passos per
activar els ajustos de la LAN sense fil:
o Activeu 'Alim. LAN sense fil al menti Administraci6 del projector.

Configuracié Opcions Descripcid

Informacio de LAN | Informacié variada | Mostra 'estat i els detalls de la xarxa
sense fils sense fil.

Configuracié Opcions Descripcio

Informacié de LAN [ Informacié variada | Mostra l'estat i els detalls de la xarxa amb

Nom del projector | Fins a 16 caracters | Introduiu un nom per identificar el
amb cables cable.

alfanumerics projector a la xarxa.
Informacié de canal | Informacié variada | Mostra les funcions del projector i els (no utilitzeu " * +,
Art-Net ajustos assignats als canals Art-Net. [:5<=>2[\]"]

(EB-755F/EB-750F) espais)
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Configuracié Opcions Descripcid
Contrasenya Fins a 8 caracters Introduiu una contrasenya per obtenir
Remote alfanumerics accés al projector utilitzant l'opci6 de

(no utilitzeu * :
espais)

Control basic. (El nom de l'usuari és
EPSONREMOTE; la contrasenya
predeterminada és guest).

L’ajust només es mostra si Reprod.

contingut s’estableix en Desactivat.
(EB-755F/EB-750F)

Contras. control
Web

Fins a 8 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu * :

Introduiu una contrasenya per accedir al
projector a través d'Internet. (El nom de
l'usuari és EPSONWEB; la contrasenya

espais) predeterminada és admin).
Interficie de control | LAN amb cables Estableix la passarel-la prioritaria.
de prioritat LAN sense fil
Punt d'accés simple | Activat Establiu-ho en Activat per activar el
Desactivat mode de punt d'accés simple per a la

connexid directa entre el projector i els
dispositius d'entrada. Seguiu els passos
seglients:

+ Us del Mode Connexi6 Rapida
d’Epson iProjection
« Us de la connexi6 Screen Mirroring

L’ajust només es mostra si Alim. LAN
sense fil s’estableix en Activat.

SSID SSID assignada Mostra I'SSID del projector per
automaticament seleccionar-lo al dispositiu per a
connexions AP senzilles.
Seguretat WPA2-PSK Mostra el tipus de seguretat per a
connexions AP senzilles.
Contrasenya Diferents Mostra la contrasenya del projector per
contrasenyes entre |introduir-la al dispositiu per a
8163 caracters connexions AP senzilles.
Canal Diversos canals Estableix la banda de freqiiéncia (canal)

disponibles

que s’utilitza per a les connexions AP
senzilles.

Configuracié

Opcions

Descripcié

LAN sense fil

Consulteu la taula del ment LAN sense
fil per obtenir-ne més informacio.

LAN amb cables

Consulteu la taula del ment LAN amb
cables per obtenir-ne més informacio.

Notificacié Mail

Consulteu la taula del menu Notificacié
Mail per obtenir-ne més informacio.

Control del
projector

Consulteu la taula del mena Control del
projector per obtenir-ne més informacié.

Projeccié
mitjangant una
Xarxa

Consulteu la taula del ment Projeccioé
mitjangant una xarxa per obtenir-ne
més informacio.

» Enllagos relacionats
 "Ment de xarxa - Ment LAN sense fil" pag.236

» "Menu de xarxa - Ment LAN amb cables" pag.238

» "Menu de xarxa: el menu Notificacié Mail" pag.239
 "Menu de xarxa: el mena Control del projector” pag.239
 "Menu de xarxa: el ajustos de Projeccié de xarxa" pag.241

Menu de xarxa - Menu LAN sense fil

Les opcions del ment LAN sense fils permeten configurar la LAN sense fils.

o Activeu 'Alim. LAN sense fil al menti Administraci6 del projector.

« Sino heu instal-lat un modul LAN sense fil opcional, desactiveu el
Punt d’accés simple per poder seleccionar els ajustos de la LAN
sense fil.

Si us connecteu a una xarxa sense fil, us recomanem que configureu les
opcions de seguretat. Per configurar la seguretat, seguiu les instruccions de
I'administrador del sistema de la xarxa a la qual voleu connectar-vos.

WPA és un estandard de xifratge que millora la seguretat de les xarxes sense
fil. El projector admet els metodes de xifratge AES.
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WPA2/WPA3-EAP i WPA3-EAP no admeten la seguretat WPA3 192-
bit.

Configuracié

Opcions

Descripcié

Configuracié

Opcions

Descripcié

Cerca punt d'accés

A vista de cerca

Cerqueu els punts d'accés de la xarxa
sense fil disponibles. Segons la
configuracié del punt d'accés, pot ser que
no aparegui a la llista.

Contrasenya

(Per a seguretat
WPA2/WPA3-PSK
i WPA3-PSK)

Diferents
contrasenyes entre
8163 caracters

Introduiu la contrasenya precompartida
de la xarxa.

En introduir la contrasenya i prémer el
bot6 [Enter], s'estableix el valor i es
visualitza com un asterisc (¥).

Us recomanem canviar la contrasenya
periodicament per qiiestions de
seguretat. Si es restableix la configuracié
de la xarxa, la contrasenya també torna al
seu valor inicial.

SSID Fins a 32 caracters | Introduiu I'SSID (nom de la xarxa) del
alfanumerics sistema de LAN sense fil al qual es
connecta el projector.
Seguretat WPA2/WPA3-PSK | Es connecta en mode WPA2/WPA3

personal. El metode de xifratge se
selecciona automaticament en funcié de
la configuraci6 del punt d'accés. Establiu
una contrasenya igual al punt d'accés.

WPA2/WPA3-EAP

Es connecta en mode WPA2/WPA3
empresa. El metode de xifratge se
selecciona automaticament en funcié de
la configuracié del punt d'accés.

WPA3-PSK

La comunicaci6 fa servir la seguretat
WPA3. amb el métode d'encriptacié
AES. En establir la connexi6 entre un
ordinador i el projector, introduiu el
valor que hagiu configurat a la
contrasenya.

Tipus de EAP

(Per a seguretat
WPA2/WPA3-EAP
i WPA3-EAP)

PEAP

Protocol d'autenticacié molt estés entre
els sistemes amb el Windows Server.

PEAP-TLS

Protocol d'autenticacio utilitzat als
sistemes amb el Windows Server.
Seleccioneu-lo quan feu servir un
certificat de client.

EAP-TLS

Protocol d'autenticacié molt estés en
sistemes amb un certificat de client.

EAP-FAST

Feu-lo servir amb aquests protocols
d'autenticacio.

WPA3-EAP

Es connecta en mode WPA3 empresa. El
metode de xifratge se selecciona
automaticament en funcié de la
configuracié del punt d'accés.

Nom usuari

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

Introduiu un nom d'usuari per a la xarxa.
Per incloure un nom de domini, afegiu-
lo abans de la barra invertida i el nom de
l'usuari (domini\nom d'usuari).

Quan s'importa un certificat de client, el
nom del certificat al qual es va emetre
s'estableix automaticament.

Obre

La seguretat no esta configurada.

Contrasenya

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

Introduiu la contrasenya per autenticar-
vos. Quan introduiu la contrasenya i
seleccioneu Validar, la contrasenya es
mostra amb asteriscs (¥).

L’ajust només apareix si Tipus EAP es
defineix com a PEAP o EAP-FAST.
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Configuracié Opcions Descripcid

Certificat de client |— Importa el certificat del client.
Només apareix si Tipus EAP es defineix
com a PEAP-TLS o EAP-TLS.

Verifica certificat | Activat Establiu aquesta opcid en Activat si

servidor Desactivat voleu verificar el certificat del servidor
quan definiu un certificat CA.

Certificat CA — Importa el certificat CA.

Nom servidor

Fins a 64 caracters

Introduiu el nom del servidor que voleu

Mascara subxarxa
Direcci6 passarel-la

Radius alfanumeérics verificar.
Parametres IP DHCP Establiu DHCP en Activat si la xarxa
Adreca IP assigna adreces automaticament; trieu

Desactivat per introduir manualment
I’Adrega IP de la xarxa, la Mascara
subxarxa i la Direccié passarella, i feu
servir valors entre 0 i 255 per a cada
camp de l'adrega.

No utilitzeu aquestes adreces: 0.0.0.0,
127.x.x.x, 192.0.2.x 0 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (x és un numero entre 0
i 255) per a I'Adrega IP 255.255.255.255 o
0.0.0.0 a 254.255.255.255 per a la
Mascara subxarxa i 0.0.0.0, 127.x.x.x 0
224.0.0.0 a 255.255.255.255 per a la
Direcci6 passarel-la.

Servidor DNS 1
Servidor DNS 2

Diverses adreces IP

Introduiu 'adreca IP del servidor DNS;
feu servir valors entre 0 i 255 per a cada
camp d'adreca. El servidor DNS resol el
nom de l'amfitri6. No utilitzeu les
adreces IP segiients: 127.x.x.x (x és un
numero entre 0 i 255). Si aquests
parametres no shan configurat, la
informacié del servidor DNS es recupera
amb DHCP.

Configuracié Opcions Descripcid
IPv6 Activat Establiu aquesta opcid en Activat si
Desactivat voleu connectar el projector a la xarxa
utilitzant IPv6.
IPv6 és compatible per monitoritzar i
controlar el projector en una xarxa amb
I'Epson Web Control i PJLink.
Config. automatica | Activat Establiu aquesta opcid en Activat per
Desactivat assignar adreces automaticament en
funcié de l'anunci d'encaminament.
Utilitza adreca Activat Establiu aquesta opcid en Activat si
temporal Desactivat voleu fer servir una adrega IPv6
temporal.
Mostrar direcci6 IP | Activat Establiu aquesta opcid en Activat per
Desactivat mostrar 'adreca IP a la pantalla

d'informaci6 de la xarxa i a la pantalla
d'inici.

Menu de xarxa - Menu LAN amb cables

Les opcions del ment LAN amb cables permeten configurar la LAN amb

cables.

Configuracié Opcions Descripcid

Parametres IP DHCP Establiu DHCP en Activat si la xarxa
Adreca IP assigna adreces automaticament; trieu

Mascara subxarxa
Direcci6 passarel-la

Desactivat per introduir manualment
I’Adreca IP de la xarxa, la Mascara
subxarxa i la Direccio passarel-la, i feu
servir valors entre 0 i 255 per a cada
camp de l'adrega.

No utilitzeu aquestes adreces: 0.0.0.0,
127.x.x.x, 192.0.2.x 0 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (x és un numero entre 0
i 255) per a I'Adrega IP 255.255.255.255 o
0.0.0.0 a 254.255.255.255 per a la
Mascara subxarxa i 0.0.0.0, 127.x.x.X 0
224.0.0.0 a 255.255.255.255 per a la
Direcci6 passarel-la.
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Configuracié

Opcions

Descripcié

Servidor DNS 1
Servidor DNS 2

Diverses adreces IP

Introduiu 'adreca IP del servidor DNS;
feu servir valors entre 0 i 255 per a cada
camp d'adreca. El servidor DNS resol el
nom de l'amfitri6. No podeu utilitzar les
adreces IP segiients: 127.x.x.x (x és un
numero entre 0 i 255). Si aquests
parametres no shan configurat, la
informacié del servidor DNS es recupera
amb DHCP.

1Pv6

Activat
Desactivat

Establiu aquesta opcid en Activat si
voleu connectar el projector a la xarxa
utilitzant IPv6.

IPv6 és compatible per monitoritzar i
controlar el projector en una xarxa amb
I'Epson Web Control i PJLink.

Config. automatica

Activat
Desactivat

Establiu aquesta opcid en Activat per
assignar adreces automaticament en
funcié de l'anunci d'encaminament.

Utilitza adreca
temporal

Activat
Desactivat

Establiu aquesta opcid en Activat si
voleu fer servir una adreca IPv6
temporal.

Mostrar direccio IP

Activat
Desactivat

Establiu aquesta opcid en Activat per
mostrar 'adreca IP a la pantalla
d'informaci6 de la xarxa i a la pantalla
d'inici.

Menu de xarxa: el menu Notificacio Mail

Les opcions del menu Notificacié Mail permeten rebre una notificaci6 per
correu electronic si es produeix un error o una alerta en el projector.

Configuracié Opcions Descripcid
Notificacié Mail Activat Seleccioneu Activat per enviar correus a
Desactivat les adreces predeterminades quan es

produeixi un problema o una adverténcia
amb un projector.

Configuracié Opcions Descripcid
Servidor SMTP Diverses adreces IP | Introduiu l'adreca IP del servidor SMTP
del projector; feu servir valors entre 0 i
255 per a cada camp d'adrega.
No utilitzeu aquestes adreces: 127.x.X.X,
192.0.2.x 0 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x
és un namero entre 0 i 255).
Autenticacié Obre Selecciona el tipus d'autenticacio del
Auth servidor SMTP.
SSL
TLS

Numero de port

de 1 a 65535 (el
valor predeterminat
és 25)

Introduiu un numero per al ndmero de
port del servidor SMTP

Nom usuari

Fins a 64 caracters

Introduiu un nom d'usuari per al

Ajust Adreca 1
Ajust Adreca 2
Ajust Adrega 3

alfanumeérics
(no utilitzeu "

()s5<>[\]

espais)

alfanumeérics servidor SMTP.

Contrasenya Fins a 64 caracters | Introduiu una contrasenya per
alfanumérics autenticar-vos al servidor SMTP.

Des de Fins a 64 caracters | Escriviu la direccié de correu electronic

del remitent.

Introduiu l'adreca de correu i seleccioneu
els avisos que voleu rebre.

Menu de xarxa: el menu Control del projector

Els ajustos del ment de Control del projector permeten seleccionar com es
vol controlar el projector a través d’una xarxa.

Configuracié Opcions Descripcid
PJLink Activat Establiu-lo en Activat per activar la
Desactivat funcié6 de notificacié PJLink.
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Configuracié

Opcions

Descripcié

Contrasenya PJLink

Fins a 32 caracters
alfanumeérics

(no feu servir espais
ni simbols que no
siguin @)

Introduiu una contrasenya mitjancant el
protocol PJLink per al control del
projector.

Configuracié

Opcions

Descripcié

Adr. IP notific.

Diverses adreces IP

Introduiu 'adreca IP per rebre l'estat de
funcionament del projector en haver
activat la funcié de notificacions de
PJLink. Introduiu les adreces utilitzant
els valors de 0 a 255 per a cada camp
d'adreca.

No utilitzeu aquestes adreces: 127.x.x.X 0
224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x és un
namero del 0 al 255).

Crestron
Connected

Activat
Desactivat

Seleccioneu Activat només si superviseu
o controleu el projector a través d'una
xarxa amb Crestron Connected.

En activar Crestron Connected es
desactiva l'opcié de Message
Broadcasting al programari Epson
Projector Management.

Control4 SDDP

Activat
Desactivat

S'estableix en Activat per poder obtenir
informaci6 del dispositiu mitjancant el
protocol SDDP (Simple Device Discovery
Protocol) de Control4.

SNMP

Activat
Desactivat

Seleccioneu Activat per supervisar el
projector amb SNMP. Per monitorar el
projector, cal instal-lar el programa
gestor SNMP a l'ordinador. Cal que
I'SNMP el gestioni un administrador de
xarxes.

Interr. IP Adrega 1
Interr. IP Adreca 2

Diverses adreces IP

Introduiu fins a dues adreces IP per rebre
notificacions SNMP; feu servir l'interval
de 0 a 255 per a cada camp d'adreca.

No utilitzeu aquestes adreces: 127.x.x.X 0
224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x és un
namero del 0 al 255).

Art-Net
(EB-755F/EB-750F)

Activat
Desactivat

Seleccioneu Activat si voleu controlar el
projector amb Art-Net.

o Net: introduiu un nimero per a la
xarxa del projector de 0 a 127 (el valor
predefinit és 0).

o Sub-Net: introduiu un nimero per a la
subxarxa del projector de 0 a 15 (el
valor predefinit és 0).

o Universe: introduiu un nimero per a
Universe del projector de 0 a 15 (el
valor predefinit és 0).

« Canal d'inici: introduiu el canal d'inici
que s'ocupa d'Art-Net del 1 a 500 (el
valor predefinit és 1).

Nom comunitat

Fins a 32 caracters
alfanumeérics

(no feu servir espais
ni simbols que no

Introduiu el nom de la comunitat SNMP.

HTTP segur

Activat
Desactivat

Per enfortir la seguretat, es xifra la
comunicacid entre el projector i
l'ordinador al Control Web. A 'hora de
configurar la seguretat amb Web
Control, es recomana ajustar aquesta
opcid a Activat.

siguin @)
AMX Device Activat Establiu aquesta opcid en Activat si
Discovery Desactivat voleu que 'AMX Device Discovery pugui

detectar el projector.

Certificat de
servidor web

Importa el certificat del servidor web per
a HTTP segur.
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Menu de xarxa: el ajustos de Projeccié de xarxa

Els ajustos del menu Projeccié mitjangant una xarxa permeten seleccionar
els ajustos de la projeccié mitjangant una xarxa.

Configuracié Opcions

Descripcié

Activat
Desactivat

Interrompre
connexio

Establiu aquesta opcid en Activat per
permetre la interrupcié de la projeccié
d'una imatge per part d'un altre usuari.

Si voleu utilitzar dos fonts d’Screen
Mirroring, establiu aquesta opcié en
Desactivat.

Ajustar rendiment

B W N

us permet ajustar la velocitat i la qualitat
de I'Screen Mirroring.

1: incrementa la qualitat de la imatge.

4: incrementa la velocitat de
processament.

Configuracié Opcions Descripcid
Paraula clau Activat Establiu aquesta opcid en Activat per
projector Desactivat activar una paraula clau de seguretat per
evitar que altres persones que no sén a la
mateixa sala que el projector. Heu
d'introduir una contrasenya aleatoria des
d'un ordinador mitjan¢ant 'Epson
iProjection per accedir al projector i
compartir la pantalla actual.
Epson iProjection | Activat Establiu-lo en Activat per utilitzar
Desactivat I’Epson iProjection.
SSID Display Activat Establiu-lo en Activat per mostrar I'SSID
Desactivat a la pantalla d'informaci6 de la xarxaia
la pantalla d'inici.
Mostra info LAN [ Codi QR i text Estableix el format de visualitzaci6 per a
Text la informaci6 de xarxa del projector.

Per connectar el dispositiu mobil al
projector a través de la xarxa, només cal
que llegiu el codi QR amb I'Epson
iProjection.

Habilitat
Deshabilitat

Captura
(EB-735Fi/EB-725
Wi)

Establiu aquesta opcid en Activada per
permetre les captures en pantalla
d’imatges d’Screen Mirroring amb les
eines de la barra d’eines de la pissarra.

Si establiu aquesta opcid en Activada, la
funcié HDCP es desactiva i potser no
podreu projectar contingut amb la funcié
HDCP.

Activat
Desactivat

Informacio
d'Screen Mirroring

Establiu aquesta opcid en Activat per
mostrar informacié de la connexié quan
projecteu des d'una font d’Screen
Mirroring.

Contras.
moderador

Numero de quatre
digits

Introduiu una contrasenya per accedir al
projector com a moderador mitjangant
I'Epson iProjection. (No hi ha cap
contrasenya establerta per defecte).

Activat
Desactivat

Message
Broadcasting

Establiu aquesta opcid en Activat per
rebre el missatge enviat per 'Epson
Projector Management. Trobareu més
informacié a la Guia de funcionament de
I'Epson Projector Management.

Aquest ajust només esta disponible quan
Crestron Connected s'estableix en
Desactivat.

Activat
Desactivat

Us compatrtit de la
pantalla

Mostrar paraula Activat Estableix aquest valor en Activat per

clau en accedir Desactivat mostrar la paraula clau d'un projector
sobre la imatge projectada quan accediu
al projector utilitzant I'Epson iProjection.
Disponible quan el valor de Paraula clau
projector s'estableix en Activat.

Screen Mirroring | Activat Establiu aquesta opcid en Activat per

Desactivat utilitzar la funcié Screen Mirroring.

Establiu aquesta opcid en Activat per
permetre I'is compartit de la pantalla
entre els projectors de la xarxa.

» Enllagos relacionats
« "Us compartit de la pantalla” pag.191
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« "Obtenci6 de la darrera versi6 dels documents"” pag.10



Configuracio del llapis del projector i del funcionament tactil: menu Llapis/tactil

Els ajustos del menu Llapis/tactil permeten configurar el funcionament del Configuraci6 Opcions Descripcio
llapis interactiu i el funcionament tactil. . , - -
Interval de Si les operacions tactils es reconeixen
Aquest ment només apareix per a EB-735Fi/EB-725Wi. calibratge com a operacions d'arrossegament,
seleccioneu Ample per ampliar l'interval
Elements d'ds freqlient  ENEERIETETa de Calibratge.
Instal-laci6 de Intensitat Si el rendiment del llapis interactiu és
Calibratge manual projectors d'infraroig inestable per causa de les interferéncies
Unitat Touch d'infrarojos, seleccioneu Fort.
Pantalla UEtahA0H de Biolsbls _ Sinc. de projectors | Si els projectors estan connectats
Funcionament HApt: selias coikCie it mitjancant el conjunt de cables del
AdmInISTacio Interactivital B comandament a distancia opcional,
Reinicialitza els parametres d... seleccioneu Amb cable.
sl Llapis sense Activat Si es defineix com a Activat, el punter
gncigiedible actiiat contacte Desactivat segueix l'extrem del llapis quan el moveu
Mostra les barres d'eines Mostra sempre sobre la pantalla‘
Maostra l'area de dibuix
_ Interactivitat PC Mode de seguiment | Selecciona el tipus de dispositiu del llapis
Conf. esborrar pant. Activat . . .
Fanmetres i R S de llapis que ha reconegut el sistema operatiu. Per
¥ = = = = al Windows i el Mac (incl. la funcié de
Mostraelrelofgs Datgltiore & tinta de I'ordinador), seleccioneu Mode
feia OMM-DD llapis i per a 1'Ubuntu, seleccioneu Mode
Haora HH:MM de ratoli.
Imprimeix , . . . . r
= Prémer i mantenir | Sis’ha establert en Clic boto6 dret, una
pulsacio llarga amb la punta del llapis o
el dit fa la funcié d’un clic amb el boto
dret.
Configuracié Opcions Descripcid
- — - - Comportament de | Assigna a la punta del llapis el clic boto
Calibratge — Inicia el calibratge de les operacions del la punta del llapis | dret o el Clic boté esq.
automatic llapis.
Calibratge manual USB-B2 Es:cable.tlx el port HDMI que s’utilitza per
a l'ordinador connectat al port a USB-B2
Unitat Touch Alimentaci6 Establiu aquesta opcid en Activat per quan s’utilitzen les funcions interactives
encendre la Unitat Touch amb aquest ordinador.
Config. Unitat Ajusta 'angle de la difusi6 laser perque Aj. aut. area llapis | Establiu aquesta opci6 en Activat per
Touch pugui detectar amb precisi6 la posicié del ajustar automaticament l'area del llapis
dit. com a resolucio per als canvis de
Calibracio tactil Calibra les operacions tactils realitzades ! ordma}dor connectat. Deﬁmu—lo coma
: Desactivat si no voleu ajustar
amb el dit. " N . .
automaticament l'area del llapis que s'ha
ajustat manualment.
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Configuracié Opcions Descripcid

Aj. man. area llapis | Ajusta l'area del llapis de forma manual.
L'ajust només es visualitza si s'activa la

Interactivitat PC.
Reinicialitza els — Permet recuperar tots els valors per
parametres de defecte dels ajustos del ment

lapis/tactil Llapis/tactil.




Ajustos interactius del projector: menu Interactiu

Les opcions del ment Interactiu permeten personalitzar diverses funcions

interactives del projector.

Aquest ment només apareix per a EB-735Fi/EB-725Wi.

Elements

Parametres inicials/tots

Us frequent Interactiu

Funcié de dibuix Activat

Mostra les barres d'eines Mostra sempre

Mostra larea de dibuix

Conf. esborrar pant. Activat

Accid botd llapis Esborrador

Mostra el rellotge DataiHora ~
Data YYYY-MM-DD
Hora HH:MM

Imprimeix

Desar

Correu

Directori

Reinicialitza els parametres i...

Memaoria
Guardar memaoria
Recuperar memaria

Canvia nom memaria

$ Si establiu Protecci6 dels mentus de Interactiu a Activat, no podreu
canviar els ajustos del menu Interactiu. Abans, establiu la Proteccio
dels menis d’Interactiu a Desactivat.

Configuracié Opcions

Descripcié

Mostra area dibuix | Activat

Establiu-lo en Activat per mostrar 'area
de dibuix.

Desactivat
Conf. esborrar Activat Establiu-lo en Activat per mostrar una
pant. Desactivat pantalla de confirmaci6 abans d'esborrar

tot el contingut que heu dibuixat a la
pantalla projectada.

Barra d'eines de
dibuix

Esborrador

Acci6 boté llapis

Esborra la pantalla

Estableix la funcié del boto lateral del
llapis interactiu.

Desactivat
Mostra el rellotge | Data i Hora Estableix la visualitzacié de data i d'hora
Data a la barra d'eines inferior del mode de
Hora pissarra. Abans, cal que establiu el
parametre de Data i Hora al menu
Desactivat

Administracio6 del projector.

Imprimeix — Consulteu la taula del ment Imprimeix
per obtenir-ne més informacio.

Desar — Consulteu la taula del menu Desar per
obtenir-ne més informacio.

Correu — Consulteu la taula del ment Correu per
obtenir-ne més informacio.

Directori — Consulteu la taula del ment Directori

per obtenir-ne més informacio.

Reinicialitza els —
parametres
interactius

Recupera tots els valors d'ajust
predeterminats del ment Interactiu.

Configuracié Opcions Descripcid
Funci6 de dibuix | Activat Establiu-lo en Activat per mostrar la
Desactivat barra d'eines interactiva.

Mostra les barres
d'eines

Mostra sempre Estableix quan cal mostrar la barra

Amaga durant el | d'eines interactiva.

temps establert

» Enllagos relacionats

 "Menu interactiu: el mend Imprimeix" pag.246
« "Menu interactiu: el menu Desa" pag.246

« "Menu interactiu: el menu Correu" pag.247

« "Ment interactiu: el menu Directori" pag.247




Ajustos interactius del projector: menu Interactiu

Menu interactiu: el menu Imprimeix

Les opcions del ment Imprimeix permeten seleccionar la configuracié

d'impressio.
Configuracié Opcions Descripcid
Impressora Impressora USB Estableix la impressora per defecte per a
Impressora de les impressions.
xarxa
Desactivat
Adreca de la Diverses adreces IP | Escriviu l'adreca IP de la impressora de la
impressora xarxa. No podeu utilitzar les adreces IP

seglients: 127.x.x.x, 192.0.2.x 0 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (x és un numero entre 0
i 255). Per tornar l'adreca IP al valor per
defecte, introduiu 0.0.0.0.

Tipus d'impressora

Deteccio
automatica

Compatible amb
PCL6

Estableix el tipus d'impressora
connectada. En la majoria de casos
haureu de deixar l'opcié de Deteccié
automatica.

Menu interactiu: el menu Desa

Les opcions del ment Desar permeten seleccionar la configuracié

d'emmagatzematge.

Configuracié Opcions Descripcid

Emmagatzematge | Activat Establiu-lo en Activat per desar el fitxer

USB Desactivat en un dispositiu de memoria USB.

PC per cable USB | Activat Establiu-lo en Activat per desar el fitxer
Desactivat en un dispositiu connectat al projector

amb un cable USB.

Carpeta de xarxa | Activat Establiu-lo en Activat per desar el fitxer

Desactivat ala carpeta de xarxa.

Servidor CIFS

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu " *
+,5<=>2[\]"|
i espais)

Introduiu I'adreca IP o I'FQDN (Fully
Qualified Domain Name) del servidor
CIFS. No podeu utilitzar les adreces IP
seglients: 127.x.x.x, 192.9.2.x 0 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (x és un numero entre 0
i 255). Si especifiqueu un FQDN, heu de
configurar un servidor DNS.

Cami de la carpeta
compartida

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu " * /: <
>?i))

Introduiu el nom de la carpeta de xarxa a
"nom compartit\nom carpeta” o "nom
compartit".

ESC/P-R
Tipus de PCL Normal Si la impressi6 falla amb una impressora
Mode 1 PCL6 en el mode Normal, proveu de
Mode 2 canviar al Mode 1 o al Mode 2. Potser no
ode podreu imprimir correctament si aquest
parametre no coincideix amb el tipus
d'impressora i la configuracid de la
impressora de xarxa connectada.
Impressi6 de prova | — Imprimeix una pagina de prova.
Mida de paper per | A4 Estableix la mida de paper
defecte Carta predeterminada.

Nom usuari

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu ni : ni
espais)

Introduiu un nom d'usuari que tindra
privilegis de lectura/escriptura per a la
carpeta de xarxa. Per introduir un nom
de domini, afegiu-lo abans del nom
d'usuari i separeu-lo amb una barra
invertida (domini\nom usuari).

Contrasenya

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu ni : ni
espais)

Introduiu una contrasenya per al nom
d'usuari. Quan introduiu la contrasenya i
seleccioneu D’acord, la contrasenya es
mostra amb asteriscs (¥).

Comprova la
connexio

Prova la connexié de la xarxa.
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Configuracié Opcions Descripcid
Aplica sempre la Activat Establiu-lo en Activat per protegir
contrasenya Desactivat sempre els fitxers amb contrasenya. Si

s'estableix en Activat, només podeu
desar fitxers en mode de pissarra i en
format PDF o EWF2.

Menu interactiu: el menu Correu

Les opcions del menu Correu permeten seleccionar la configuracié del correu

electronic.

Configuracié Opcions Descripcid

Funcié de correu | Activat Seleccioneu Activat per permetre
Desactivat Penviament de missatges de correu amb

els dibuixos capturats de la pantalla.

alfanumeérics
(no utilitzeu "

(),:5<> [\
espais)

Configuracié Opcions Descripcid

Contrasenya Fins a 64 caracters | Introduiu una contrasenya per al
alfanumerics servidor SMTP.
(no utilitzeu ni : ni
espais)

Des de Fins a 64 caracters | Escriviu l'adreca de correu electronic que

es mostrara com a remitent.

Adrega electronica
per defecte

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu "
(),5<> [\
espais)

Escriviu l'adreca electronica per defecte
per enviar e-mails. També podeu
especificar el nom del domini després de
l'arrova per ajudar a identificar l'adreca
de correu electronic; per exemple,
"@xxx.c0.jp".

Envia un missatge
de prova

Es connecta al servidor SMTP i envia un
missatge de correu de prova a l'adreca
que s'ha establert com a adrega per
defecte.

No permetis
I'entrada d'adreces

Activat
Desactivat

Establiu-lo en Activat per seleccionar
adreces de correu electronic només d'una
llibreta d'adreces o servei de directori.

Servidor SMTP Fins a 64 caracters | Introduiu l'adre¢a IP o 'FQDN (Fully
alfanumeérics Qualified Domain Name) del servidor
(no utilitzeu " * SMTP. No podeu utilitzar les adreces IP
+,5<=>2[\]"] segiients: 127.x.x.x, 192.0.2.x 0 224.0.0.0 a
i espais) 255.255.255.255 (x és un niimero entre 0
i 255). Si especifiqueu un FQDN, heu de
configurar un servidor DNS.
Autenticacié Obre Estableix el tipus d'autenticaci6 que
Auth espera el servidor SMTP.
SSL
TLS
Numero de port D’1 a 65535 El port per defecte varia en funcié de

l'ajust d'Autenticacio: 25 per a Obre, 465
per a SSL i 587 per a TLS.

Nom usuari

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu ni : ni
espais)

Introduiu un nom d'usuari per al
servidor SMTP.

Menu interactiu: el menu Directori

Les opcions del menu Directori permeten seleccionar la configuracié del

servei de directori.

Configuracio Opcions Descripcid
Funcié d'accés a Activat Establiu-lo com a Activat per cercar
directori Desactivat noms d'usuari i adreces de correu des

d'un servei de directori.
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Configuracié

Opcions

Descripcié

Servidor LDAP

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu " *
+,03<=>2[\]"|
i espais)

Introduiu 'adrega IP o 'FQDN (Fully
Qualified Domain Name) del servidor
LDAP. No podeu utilitzar les adreces IP
seglients: 127.x.x.x, 192.9.2.x 0 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (x és un numero entre 0
i 255). Si especifiqueu un FQDN, heu de
configurar un servidor DNS.

Configuracié Opcions Descripcid
DN de la base de Fins a 64 caracters |Introduiu el DN (nom distintiu) en qué
recerca alfanumeérics comengara la cerca de noms d'usuari i

(no utilitzeu ni : ni
espais)

adreces de correu electronic.
Especifiqueu la OU (unitat organitzativa)
i el DC (component de domini) en
l'ordre segiient: primer OU i després DC;
per exemple,
"OU=comptes,DC=exemple,DC=com".
El DN ha de situar-se en un nivell igual o
inferior al del DC a l'estructura de base
de dades.

Numero de port D’1 a 65535 Introduiu un ntimero de port per al
servidor LDAP. El port per defecte és
389. Especifiqueu "3268" per cercar al
cataleg global.
Autenticacié Anonymous Estableix el tipus d'autenticaci6 que
Simple espera el servidor LDAP. Si voleu
Digest-MD5 seleccionar Digest-MD5 o Simple com a

metode d'autenticacié quan s'estableix
una adrega IP per al Servidor LDAP, heu
de configurar el servidor DNS per
permetre la cerca inversa de DNS.

Atributs de l'usuari

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu ni : ni
espais)

Introduiu l'atribut del nom de l'usuari;
per exemple, "cn".

Nom usuari

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu ni : ni
espais)

Introduiu un nom d'usuari per al
servidor LDAP. Utilitzeu un dels
metodes segiients per introduir el nom
de l'usuari amb el nom del domini:

« "nom de domini\nom d'usuari"

e "nom d'usuari@nom de domini"

Atributs de correu

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu ni : ni
espais)

Introduiu l'atribut de I'adreca de correu;
per exemple, "correu”.

Atributs del grup

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu ni : ni
espais)

Introduiu l'atribut d'un nom de grup
d'usuaris.

Contrasenya

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu ni : ni
espais)

Introduiu una contrasenya per al
servidor LDAP.

Comprova la
connexio

Prova la connexié de la xarxa.

Atributs de desti de
la cerca

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu ni : ni
espais)

Introduiu la clau de cerca del nom de
l'usuari, l'adrega de correu i el nom del
grup d'usuaris. El valor per defecte és
“cn". Podeu especificar fins a tres claus
separades per comes. No utilitzeu tres
comes o més, comes al principi o al final
i una coma darrera de l'altra. Es cerquen
les coincidéncies cap endavant.

Filtre de consultes
addicional

Fins a 64 caracters
alfanumeérics

(no utilitzeu ni : ni
espais)

Introduiu un filtre de cerca addicional
per als Atributs de desti de la cerca.




Ajustos per a I'us de multiples projectors: el menui Multiprojeccié

Els ajustos del ment Multiprojeccioé permeten configurar multiples projectors
per projectar una unica imatge unificada.

Aquest ment només apareix per a EB-755F/EB-750F.

Elements d'ls

Inst.

Pantalla

Parametres inicial

Multiprojeccié

1D del projector Desactivat

Correccid geometrica Correccio de punts
Fusio de marges

Escala

Uniformitat de color

Mode llum Normal

Mateixos colors

RGBCMY

Reinicialitza els parametres d...

Memoria

Guardar memaoria

Recuperar memaria
Canvia nom memaoria

Esborrar memoria

Configuracié

Opcions

Descripcié

Fusi6 de marges

Fusié de marges
Marge superior
Marge inferior
Marge esquerre
Marge dret
Guia de linies
Guia de patrons
Color de la guia

Fusiona el marge entre les diverses
imatges per tal de crear una pantalla
continua.

Nivell negre

Ajust de color
Correcci6 d'area
Reinicialitzar

Ajusta el color negre de la imatge
superposada

Escala

Consulteu la taula de menus d’Imatge
per obtenir informaci6 sobre els ajustos
d’Escala.

Uniformitat de
color

Consulteu la taula de menus
d’Administracio per obtenir informacié
sobre els ajustos d’'Uniformitat de color.

Mode llum

Consulteu la taula de mends de
Funcionament per obtenir informacié
sobre els ajustos del Mode llum.

Restableix els parametres de ... |
ECO |
Mode llum Normal
Configuracié Opcions Descripcid

ID del projector —

Consulteu la taula del menu Instal-lacié
per obtenir informacié sobre els ajustos
de I'ID del projector.

geometrica

Correccio —

Consulteu la taula de menus
d’Instal-lacié per obtenir informaci6
sobre els ajustos de Correccio
geometrica.

Mateixos colors

Nivell ajust
Vermell
Verd

Blau
Lluentor

Corregeix la diferéncia entre el tint i la
brillantor de cada imatge projectada.

RGBCMY

Consulteu la taula de ments d’Imatge

per obtenir informacié sobre els ajustos
dRGBCMY.

Reinicialitza els
parametres de
Multiprojecci6

Permet recuperar tots els valors per
defecte dels ajustos del menu
Multiprojeccio.




Ajustos per a I'us de multiples projectors: el menui Multiprojeccié

» Enllagos relacionats

« "Sistema d'identificacié de projectors per a Control del projector multiple"
pag.151

« "Ajustos d’'instal-lacié del projector: el menu Instal-laci¢” pag.224

« "Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge" pag.219

« "Ajustos d’administracié del projector: el menti Administracié” pag.231

« "Configuracié de les opcions del projector: el menu Funcionament” pag.228

« "Fusi6 dels marges de les imatges" pag.155

« "Ajust del nivell de negre" pag.158

« "Com fer coincidir els colors de la imatge" pag.156



Opcions de la memoria per a la qualitat de la imatge: el menu Memoria

Els ajustos del ment Memoria permeten gestionar 'emmagatzemament i la » Enllacos relacionats

carrega dels ajustos de la qualitat de les imatges a la memoria del projector. « "Carrega de l'ajust de forma de la imatge de la memoria" pag.73
Desar
Correu
Directori

Reinicialitza els parametres i...

Memadria
Pantalla
-
Func ern
Recuperar memaria
Canvia nom memoria
Esborrar memaria

Restableix els parametres de ...

Interactiu

ECO
Memons Mode llum Normal
Mode de repos Activat ~
Temps Mode de repos 10 min.
Temporitz. pausa AV Activat
Mode despera Com. activada

Parametres inicials/tots

Reinicialitzar tot

Configuracié Opcions Descripcid

Guardar memoria | Memoria del'l al | Desa conjunts d'ajusts personalitzats a la
10 memoria.

Recuperar memoria | Memoria de 'l al | Carrega els parametres desats a la

10 memoria i els aplica a la imatge actual.
Canvia nom Memoria de 'l al | Canvia el nom dels ajustos de la
memoria 10 memoria.

Esborrar memoria | Memoria de 'l al | Esborra una memoria desada.
10

Restableix els — Restableix totes les memories desades.
parametres de la
memoria




Ajustos de configuracio del projector - Menu ECO

Les opcions del menu ECO permeten personalitzar les funcions del projector Configuraci6 Opcions Descripcié
per estalviar energia.

Mode d’espera — Consulteu la taula de mends de
Funcionament per obtenir informacié
sobre els ajustos del Mode d’espera.

Correu

Directori

Reinicialitza els parametres i...

Memoria » Enllagos relacionats
Guardar memoria « "Configuracié de les opcions del projector: el ment Funcionament” pag.228

Recuperar memaoria

Canvia nom memaoria
Esborrar memaria

Restableix els parametres de ...

ECO
Mode de repos Activat -~
Temps Mode de repos 10 min.
Parametres Temporitz. pausa AV Activat
Mode despera Com. activada

Parametres inicials/tots

Reinicialitzar tot

Actualitzacié del microprogra...

Configuracio Opcions Descripcid

Mode llum — Consulteu la taula de mends de
Funcionament per obtenir informacié
sobre els ajustos del Mode llum.

Mode de repos — Consulteu la taula de menus de
Funcionament per obtenir informacié6
sobre els ajustos del Mode de repos.

Temps Mode de — Consulteu la taula del menua

repos Funcionament per obtenir informacié
sobre els ajustos del Temps Mode de
repos.

Temporitz. pausa | — Consulteu la taula del mena

AV Funcionament per obtenir informacié

sobre els ajustos del Temporitz. pausa
A/V.




Configuracio inicial del projector i opcions de restauraciéo: menu de Param

inicials/tots

Els ajustos del menu Parametres inicials/tots permeten restablir alguns Reinicialitzar totes les opcions
ajustos del projector als seus valors per defecte i col-locar el projector en mode

| oot . . o ; . g Si se selecciona Reinicialitzar tot, apareix la pantalla segtient.
d'actualitzacié de microprogramari perque l'usuari pugui actualitzar el

microprogramari.
{Reiiciltzar tot

Correu ~* Reinicialitza als ajusts de les imatges +" Reinicialitza els parametres de la xarxa

~' Reinicialitza als ajusts d' E/5 del senyal + Reinicialitza els parametres de llapis/tactil
Directori

+* Reinicialitza els pardmetres de la instal-lacid + Reinicialitza els parametres interactius
Reinicialitza els parametres i... + Reinicialitza els parametres de la pantalla + Reinicialitzar memaoria

al-lacls Memadria ~ Reinicialitza els pardmetres de funcionament
+~" Reinicialitza els parametres d'administracié
Pantalla Guardar memaria

Recuperar memaria Executar

Canvia nom memaoria
Esborrar memaria

Restableix els parametres de ...

— Si no voleu reinicialitzar els valors d’alguns mends, anul-leu la seleccié de la
T B casella que hi ha al costat del nom del menu corresponent. Si esteu a punt per
Membria i rctivat . reinicialitzar els valors d'ajust, seleccioneu Executar.
o Temps Mode de repos 10 min. No podeu reinicialitzar els ajustos segiients:
Parametres inicials/tots Temporitz. pausa AV Activat o
Mode despera Com. activada ° Zoom dlgltal
Parametres inicials/tots e Canvi d'imatge
R tzar tot  Patr6 d'usuari

Actualitzacié del microprogra...

e Idioma

» Enllagos relacionats

Configuracié Opcions Descripcio « "Sesta actualitzant el microprogramari” pag.269
Reinicialitzar tot — Permet seleccionar els ments per
restablir-ne els ajustos per defecte.
Actualitzacié del — Colloca el projector en mode
microprogramari d'actualitzacié de microprogramari.

Consulteu la nota de publicacié de
l'actualitzacié del microprogramari per
saber com actualitzar el
microprogramari.




Copiar els valors de les opcions de menu entre projectors (configuracio per lots)

Després de seleccionar la configuracié de ment d'un projector, podeu utilitzar
els metodes segiients per copiar la configuracié a altres projectors del mateix

Transferéncia dels ajustos des d'una unitat USB Flash

model. . . o . .
Podeu copiar les opcions dels ments d'un projector a un altre del mateix

 amb un dispositiu d'emmagatzematge USB. model mitjangant una memoria USB.

« mitjancant la connexi6 de l'ordinador i el projector amb un cable USB.

« utilitzant I'Epson Projector Management. @ La unitat de mem(‘)r%e} USB ha de tenir el format FAT i no pot .

incorporar cap funcié de seguretat. Esborreu els fitxers de la unitat
No podeu copiar cap informacié tnica d’'un projector individual, como ara les abans d'utilitzar-la per a la configuracio6 per lots o podeu tenir
hores de llum o lestat. problemes per desar els ajustos.

$ « Executeu la configuraci6 per lots abans d'ajustar les opcions d'imatge,
p. ex. correcci6 de distorsié Keystone. Com que els valors d'ajust de

la imatge també es copien en un altre projector, els ajusts que
realitzeu abans d'executar la configuracié per lots se sobreescriuen i
la pantalla projectada que heu ajustat pot canviar.

Desconnecteu el cable d'alimentacié del projector i comproveu que tots
els indicadors del projector shan apagat.

Connecteu un dispositiu d'emmagatzematge USB buida directament al
» Ellogotip de I'usuari també es copia quan copieu la configuraci6 dels port USB-A del projector.
menus d'un projector a un altre. No registreu com a logotip de

l'usuari informacié que no voleu compartir amb altres projectors. Premeu i manteniu el boté [Esc] del comandament a distancia o del

panell de control i endolleu el cable al projector.

« Sino voleu copiar els ajusts segiients, comproveu que Interval conf.
lots s'estableix en Limitat:

o Ajusts de Protecc. contrasenya
o EDID al ment E/S del senyal
o Ajusts del menu Xarxa

Quan s'encenguin tots els indicadors del projector, deixeu anar el boté
[Esc].

Els indicadors emeten un llum intermitent i 'arxiu de configuracié per
lots es desa a la memoria USB. Quan acaba, el projector s'apaga.

0

@ Administracioé > Interval conf. lots

A Precaucié A\ Precaucié

No desendolleu el cable eléctric ni traieu la memoria USB del projector
mentre es desa el fitxer. Si desendolleu el cable o traieu la memoria USB, el
projector podria no iniciar-se correctament.

Epson no assumeix cap responsabilitat en cas d'errors a la configuracié per lots, ni
assumeix els costos derivats de reparacions provocades per talls d'alimentacio,
errors de comunicacié o altres problemes.

» Enllagos relacionats B Retireu la memoria USB.
« "Transferéncia dels ajustos des d'una unitat USB Flash" pag.254
o "Transferéncia dels ajustos des d'un ordinador" pag.255



Copiar els valors de les opcions de menu entre projectors (configuracio per lots)

@ El nom d'arxiu per a l'arxiu de configuraci6 per lots és $ Podeu utilitzar aquest métode de configuraci6 per lots amb les versions
PJCONFDATA.bin. Si voleu canviar el nom de l'arxiu, afegiu text del sistema operatiu segiient:
després de PJCONFDATA; utilitzeu només caracters o Windows 7 i posterior

alfanumerics. Si canvieu el text PPJCONFDATA del nom del « OS X 10.11.x i posterior
fitxer, el projector potser no el reconegui correctament.

Desconnecteu el cable d'alimentaci6 del projector i comproveu que tots

Desendolleu el cable del projector en qué voleu copiar la configuraci6 i els indicadors del projector shan apagat.

comproveu que tots els indicadors del projector estan apagats.

Connecteu un cable de USB al port USB de I'ordinador i al port USB-B1

Connecteu el dispositiu d'emmagatzematge USB que conté I'arxiu 0 USB-B del projector.

configuracio6 en cadena desat al port USB-A del projector.

IO

Premeu i manteniu el botd [Esc] del comandament a distancia o del

Premeu i manteniu el boté [Menu] del comandament a distancia o del panell de control i endolleu el cable al projector.

panell de control i endolleu el cable al projector.

Quan s'encenguin tots els indicadors del projector, deixeu anar el bot6
[Esc].

L'ordinador reconeix el projector com a disc extraible.

008

Quan s'encenguin tots els indicadors del projector, deixeu anar el boté
[Menul]. (Els indicadors queden encesos durant aprox. 75 segons.)

Quan tots els indicadors comencin a parpellejar, la configuracié s'esta

escrivint. Quan acaba, el projector s'apaga. o . a1
Q PTo) bag Obriu la icona o la carpeta del disc extraible i deseu el fitxer de

configuraci6 per lots a l'ordinador.

A Precaucié

No desendolleu el cable eléctric ni traieu la memoria USB del projector %  El nom darxiu per a larxiu de configuraci6 per lots és
mentre es desa el fitxer. Si desendolleu el cable o traieu la memoria USB, el PJCONFDATA bin. Si voleu canviar el nom de larxiu, afegiu text
projector podria no iniciar-se correctament. després de PJCONFDATA; utilitzeu només caracters

alfanumeérics. Si canvieu el text JCONFDATA del nom del

. .. fitxer, el projector potser no el reconegui correctament.
m Retireu la memoria USB.

Expulseu el dispositiu USB (Windows) o arrossegueu la icona del disc
extraible a la paperera (Mac).

Transferéncia dels ajustos des d'un ordinador

Podeu copiar les opcions dels menus d'un projector a un altre del mateix Desconnecteu el cable USB.
model tot connectant l'ordinador i el projector mitjangant un cable USB. El projector s'apaga.

Desendolleu el cable del projector en qué voleu copiar la configuraci6 i
comproveu que tots els indicadors del projector estan apagats.



Copiar els valors de les opcions de menu entre projectors (configuracio per lots)

g Connecteu un cable de USB al port USB de l'ordinador i al port USB-B1 Estat de l'indicador Problema i solucions
o USB-B del projector. " »
« Laser: Taronja - El fitxer d'instal-lacié en cadena pot estar corrupte o
intermitent rapid potser el dispositiu d'emmagatzematge USB no esta
m Premeu i manteniu el boté [Menu] del comandament a distancia o del T T : connectat correctament.
: - o Temp.: Taronja -
panell de control i endolleu el cable al projector. Int erI;nit ent rz‘i]pi d Desconnecteu el dispositiu d'emmagatzematge USB,
desendolleu el cable d'alimentaci6 i després endolleu-lo.
m Quan s'encenguin tots els indicadors del projector, deixeu anar el boté Finalment, intenteu-ho de nou.
[Menu]. « Alimentacié: Blau - Potser hi ha hagut una errada en escriure la
L'ordinador reconeix el projector com a disc extraible. Intermitent rapid configuraci6 al firmware del projector.
« Estat: Blau - Intermitent | P¢ixeu d'utilitzar el projector, desendolleu el cable
m Copieu el fitxer de configuracié per lots (PJCONFDATA.bin) que heu rapid e!eidtrlc. Poseu-vos en contacte amb Epson per obtenir
desat a l'ordinador a la carpeta de nivell superior del disc extraible. « Laser: Taronja - ajuca.
intermitent rapid
$ Copieu només al disc extraible l'arxiu de configuracié per lots, no y Temp.:.Taroqja'—
copieu cap altre arxiu ni cap altra carpeta. Intermitent rapid

Expulseu el dispositiu USB (Windows) o arrossegueu la icona del disc
extraible a la paperera (Mac).

Desconnecteu el cable USB.

Quan tots els indicadors comencin a parpellejar, la configuracio s'esta
escrivint. Quan acaba, el projector s'apaga.

A Precaucié

No desendolleu el cable eléctric del projector mentre es desa el fitxer. Si
desendolleu el cable, el projector podria no iniciar-se correctament.

» Enllagos relacionats
« "Notificacié d'error de configuraci6 per lots" pag.256

Notificacié d'error de configuracio per lots

Els indicadors del projector avisen quan es produeix un error durant una
operaci6 de configuracié per lots. Comproveu l'estat dels indicadors del
projector i seguiu les instruccions que es descriuen a la taula segiient.



Manteniment del projector

Seguiu les instruccions d'aquestes seccions per al manteniment del projector.

» Enllagos relacionats

« "Manteniment del projector” pag.258

+ "Neteja de la finestra de projeccidé” pag.259

« "Netejar el sensor d'obstacles” pag.260

« "Neteja de la carcassa del projector” pag.261

 "Manteniment del filtre d'aire i les reixetes de ventilaci6" pag.262
« "Substituci6 de la punta del llapis interactiu” pag.266

« "S’esta actualitzant el microprogramari” pag.269



Manteniment del projector

Potser haureu de netejar periodicament la finestra de projeccio, el sensor
d'obstacles, el filtre d'aire i les reixetes de ventilacid per evitar que es bloquegi
la ventilacié i el projector se sobreescalfi.

Les tniques peces que es poden substituir son el filtre d'aire, les piles del
comandament a distancia, les piles del llapis interactiu i les puntes del llapis
interactiu. Si cal substituir cap altra pega, poseu-vos en contacte amb Epson o
amb un agent d'Epson autoritzat.

A Avis

Abans de netejar cap part del projector, apagueu-lo i desendolleu-lo de la corrent.
No obriu mai cap tapa del projector, excepte si s'indica especificament que ho feu
en aquest manual. La tensi6 eléctrica de l'interior del projector pot provocar lesions
greus.



Neteja de la finestra de projeccio

Netegeu la finestra de projeccié periodicament i sempre que hi veieu pols o
taques a la superficie. Per eliminar la pols o les taques, netegeu la finestra de
projeccié amb un paper netejador d'objectius.

A Avis

No feu servir cap netejador d'objectius que contingui gas inflamable. Les
temperatures elevades generades pel projector poden provocar un incendi.

Atencio
No feu servir netejavidres ni materials agressius per netejar la finestra de projeccié
i no hi feu cap cop per no fer-la malbé.



Netejar el sensor d'obstacles

Netegeu periodicament el vidre del sensor d'obstacles del projector i sempre
que aparegui un missatge que us demani que traieu els objectes que
obstaculitzen l'area de projeccio. Per eliminar la pols o les taques, netegeu
l'objectiu amb un paper netejador d'objectius.

A Avis

No feu servir cap netejador d'objectius que contingui gas inflamable per netejar el
sensor d'obstacles. Les temperatures elevades generades pel projector poden
provocar un incendi.

Atencié

No utilitzeu netejavidres ni materials aspres per netejar el sensor d'obstacles i no hi
feu cops. Qualsevol dany a la superficie del sensor podria provocar problemes de
funcionament.



Neteja de la carcassa del projector

Abans de netejar la carcassa del projector, apagueu el projector i desendolleu-
lo de la corrent.

o Per eliminar pols o bruticia, feu servir un drap suau i sec que no deixi pels.

o Per eliminar la bruticia més persistent, feu servir un drap humitejat amb
aigua i sabd neutre. No polvoritzeu directament cap liquid al projector.

Atencié

No feu servir cera, alcohol, benze, dissolvents de pintura ni cap altre producte
quimic per netejar la carcassa del projector. Aquests productes poden fer malbé
la carcassa. No feu servir aire envasat; els gasos poden deixar residus inflamables.



Manteniment del filtre d'aire i les reixetes de ventilacio

Un manteniment regular del filtre és important per conservar el projector en a Feu lliscar la balda de la tapa del filtre d'aire i obriu-la.
bon estat. Netegeu el filtre d'aire quan aparegui un missatge que indiqui que la
temperatura de l'interior del projector ha assolit un nivell determinat. Us
recomanem netejar aquestes peces cada 12.000 hores d'ts. Netegeu-les més
sovint si utilitzeu el projector en entorns on hi ha més pols de I'habitual.
(S’assumeix que el projector s’utilitza en un ambient amb menys del 0,04 al
0,2 mg/m3 de particules en suspensio).

Atencié

Si no en feu un manteniment regular, el projector Epson us avisara quan la
temperatura de l'interior del projector assoleixi un nivell determinat. No espereu
fins que aparegui aquest avis per fer un manteniment del filtre del projector, doncs
una exposicio prolongada a temperatures altes pot reduir la vida del projector.

» Enllacos relacionats
« "Neteja del filtre d’aire" pag.262
o "Substituir el filtre d’aire" pag.263

Neteja del filtre d’aire

Haureu de netejar els filtres d'aire del projector en les situacions segiients:
« Si entra pols al filtre o a les sortides de ventilacio.

« Veureu un missatge en que se us demana que les netegeu.

n Apagueu el projector i desendolleu el cable electric.




Manteniment del filtre d'aire i les reixetes de ventilacio

a Traieu el filtre d'aire del projector. B Col-loqueu el filtre d'aire al projector, com es veu a la imatge.

Aspireu la part frontal del filtre d'aire (el costat amb pestanyes) per Tanqueu el topall fins que sentiu con encaixa.
treure la pols que hi pugui quedar.

B Tanqueu la tapa del filtre d'aire.

Substituir el filtre d’aire

Haureu de substituir el filtre d'aire en les situacions segiients:

o Si després de netejar el filtre d'aire, veieu un missatge que us demana que el
netegeu o el substituiu.

« Si el filtre d'aire esta trencat o fet malbé.

Podeu substituir el filtre d'aire amb el projector penjat del sostre o muntat
sobre una taula.

Atencid
« No passeu el filtre d'aire per aigua ni feu servir cap tipus de detergent ni n Apagueu el projector i desendolleu el cable eléctric.
dissolvent per netejar-lo.

 No feu servir aire envasat. Els gasos poden deixar residus inflamables o
introduir pols i bruticia a l'interior de 1'dptica del projector o altres parts
delicades.



Manteniment del filtre d'aire i les reixetes de ventilacio

a Feu lliscar la balda de la tapa del filtre d'aire i obriu-la. Traieu el filtre d'aire del projector.

@ Desfeu-vos dels filtres d’aire usats d’acord amb les normatives
locals.
o Marc del filtre: polipropile

« Filtre: polipropile, PET

B Colloqueu el filtre d'aire nou al projector, com es veu a la imatge.




Manteniment del filtre d'aire i les reixetes de ventilacio

6 Tanqueu el topall fins que sentiu con encaixa.

Tanqueu la tapa del filtre d'aire.



Substitucio de la punta del llapis interactiu

Dos llapis interactius inclouen dos tipus diferents de puntes: tova i dura. Els
llapis venen per defecte amb les puntes de llapis toves (EB-735Fi/EB-725Wi).

« Sila punta tova s'embruta o es fa malbé, no és tan sensible. Substituiu-la per
una altra de les puntes subministrades.

« Si us costa fer servir la punta tova en una superficie amb textura, substituiu-
la per la punta dura.

Sila punta dura es fa malbé o es desgasta, substituiu-la per una altra.

» Enllagos relacionats
« "Substituci6 de la punta tova del llapis” pag.266
« "Substituci6 de la punta tova del llapis per la punta del llapis dura" pag.267

Substitucio de la punta tova del llapis

n Desenrosqueu la punta del llapis interactiu per treure-la.

a Estireu la punta tova cap enfora.

B Inseriu la punta nova.
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Substitucio de la punta del llapis interactiu

@) Errosquen Ia punta del lapis. Substitucié de la punta tova del llapis per la punta

del llapis dura

n Desenrosqueu la punta del llapis interactiu per treure-la.




Substitucio de la punta del llapis interactiu

a Enrosqueu la punta dura del llapis.




S’esta actualitzant el microprogramari

Si seleccioneu 'opcié Actualitzacié del microprogramari al menu
Parametres inicials/tots del projector, el projector entra al mode
d’actualitzacié del microprogramari i esta a punt per dur a terme una
actualitzacié del microprogramari amb el port USB-A o USB-B.

» Enllacos relacionats

o "Actualitzacié del microprogramari amb un dispositiu d'emmagatzematge
USB" pag.269

« "Actualitzacié del microprogramari mitjangant un ordinador i un cable
USB" pag.270

Actualitzacio del microprogramari amb un dispositiu
d'emmagatzematge USB

Podeu actualitzar el microprogramari del projector amb un dispositiu
d'emmagatzematge USB.

%  El client assumeix tota la responsabilitat de I'actualitzacié del
microprogramari. Si I'actualitzacié del microprogramari falla per
alguna causa, com ara una interrupcié del subministrament eléctric o
de la comunicaci6, caldra pagar la reparaci6 necessaria.

n Descarregueu el fitxer de microprogramari del projector del lloc web
d’Epson.

a Copieu el fitxer de microprogramari que heu descarregat a la carpeta
arrel (la carpeta més alta de la jerarquia) de la memoria USB.

o Cal formatar la memoria USB en format FAT.
« No copieu cal altre fitxer al dispositiu d'emmagatzematge USB.

« No canvieu el nom del fitxer de microprogramari. Si es canvia
el nom del fitxer, 'actualitzaci6 del microprogramari no
s’iniciara.

o Comproveu que el fitxer de microprogramari que heu copiat és
correcte per al vostre model de projector. Si el fitxer de
microprogramari no és correcte, I'actualitzaci6 del
microprogramari no s’iniciara.

B Connecteu la memoria USB al port USB-A del projector.

Connecteu la memoria USB directament al projector. Si
connecteu la memoria USB mitjangant un concentrador USB,
pot ser que I'actualitzacié del microprogramari no s’apliqui
correctament.



S’esta actualitzant el microprogramari

Premeu el boté [Menu], seleccioneu el ment Parametres inicials/tots i Activat al ment Funcionament del projector, el projector es torna a
premeu [Enter]. activar.

Correu T . Ny , .7 .
Quan finalitzi I'actualitzaci6, comproveu el menu Informacié del menua

Administracié del projector per comprovar que la informacié de la Versio
s’ha actualitzat a la versié de microprogramari correcta.

Directori

Reinicialitza els parametres i...

Memaoria

Guardar memaoria

R & Si tots els indicadors parpellegen a una velocitat rapida, pot ser que
lactualitzacié del microprogramari hagi fallat. Desconnecteu el cable

d’alimentaci6 del projector i torneu-lo a connectar al projector. Si els
indicadors segueixen parpellejant després de tornar a connectar el cable
d'alimentacio, desconnecteu-lo de la paret i poseu-vos en contacte amb

Canvia nom memédria
Esborrar memaria

Restableix els parametres de ...

ECO Epson.
Mode llum Normal
Memédria
Mode de repos Activat ~
A5 Temps Mode de repos 10 min.
Parametres inicials/tots Temporitz. pausa AV Activat . . 7 . . og e
T e Actualitzacio del microprogramari mitjancant un

Parametres inicials/tots Ordinador i un Cable USB
|

Actualitzacid del microprogra...

Podeu actualitzar el microprogramari del projector amb un ordinador i un
cable USB.

B Seleccioneu Actualitzacié del microprogramari i premeu [Enter]. $ « El client assumeix tota la responsabilitat de I'actualitzacié del
microprogramari. Si I'actualitzacié del microprogramari falla per

alguna causa, com ara una interrupci6 del subministrament electric o

B Seleccioneu Si per iniciar I'actualitzacié del microprogramari. de la comunicaci6, caldra pagar la reparacié necessaria.

o Per actualitzar el microprogramari, 'ordinador ha de tenir un dels
% « No desconnecteu el cable electric del projector durant sistemes operatius segiients:
Pactualitzacié del microprogramari. Si desendolleu el cable, el « Windows 8.1 (32 i 64 bits)
projector podria no iniciar-se correctament. « Windows 10 (32 i 64 bits)
. ?Io des.conn'e,cteu la memoria USB.del. projector durant « macOS 10.13.x (64 bits)
actualitzaci6 del microprogramari. Si es desconnecta la
memoria USB, pot ser que I'actualitzacié no s'apliqui + macOS 10.14.x (64 bits)
correctament. « macOS 10.15.x (64 bits)

Tots els indicadors del projector comencen a parpellejar i s’inicia

Pactualitzacié del microprogramari. Quan I'actualitzaci6 finalitza Descarregueu el fitxer de microprogramari del projector del lloc web
normalment, el projector entra en mode d'espera (només I'indicador d’Epson.

d’alimentacié emet una llum blava). Si Direct Power On s’estableix en



S’esta actualitzant el microprogramari

 No canvieu el nom del fitxer de microprogramari. Si es canvia No desconnecteu el cable eléctric del projector durant
el nom del fitxer, I'actualitzacié del microprogramari no l'actualitzaci6 del microprogramari. Si desendolleu el cable, el
s’iniciara. projector podria no iniciar-se correctament.
o Comproveu que el fitxer de microprogramari que heu copiat és
correcte per al vostre model de projector. Si el fitxer de Tots els indicadors del projector s’encenen i el projector entre en mode
microprogramari no és correcte, I'actualitzacié del d'actualitzacié de microprogramari. L'ordinador reconeix el projector
microprogramari no s’iniciara. com a disc extraible.

a A Tordinador, copieu el fitxer de microprogramari a la carpeta arrel (la

Connecteu el cable USB al port USB de l'ordinador i al port USB-B1 o carpeta més alta de la jerarquia) del disc extraible,

USB-B del projector.

Premeu el botd [Menu], seleccioneu el ment Parametres inicials/tots i o o cop e e
premeu [Enter]. podrieu perdre els fitxers o les carpetes.

« El projector s’apaga automaticament si el cable USB o el cable
d'alimentacié es desconnecten abans de copiar el fitxer de

Correu q q q o .
microprogramari al disc extraible. En aquest cas, repetiu el

Directori

procediment.
Reinicialitza els parametres i...
Instal-lacio Memoria
Pantalla Guardar memoria Executeu els passos per extreure un dispositiu USB amb seguretat de

Funcionament Recuperar memoria

l'ordinador i desconnecteu el cable USB del projector.

Canvia nom memaoria

Tots els indicadors del projector comencen a parpellejar i s’inicia
lactualitzacié del microprogramari. Quan I'actualitzacid finalitza
normalment, el projector entra en mode d'espera (només I'indicador

Esborrar memaria

Restableix els parametres de ...

ECO . .7 . . .
I d’alimentacié emet una llum blava). Si Direct Power On s’estableix en
Memoria Mo ton o Activat al ment Funcionament del projector, el projector es torna a
Mode de repos Activat ~ .
ECO activar.
T Temps Mode de repos 10 min.
Parametres inicials/tots Temporitz. pausa ANV Activat
Mode diespera Com. activada Quan finalitzi I'actualitzacio, comproveu el menu Informacié del menad
Parametres inicials/tats Administracié del projector per comprovar que la informacié de la Versio

s’ha actualitzat a la versié de microprogramari correcta
prog -

Actualitzacid del microprogra...

Seleccioneu Actualitzacié del microprogramari i premeu [Enter].

B Seleccioneu Si per iniciar I'actualitzacié del microprogramari.



S’esta actualitzant el microprogramari

« Sitots els indicadors parpellegen a una velocitat rapida, pot ser que

lactualitzacié del microprogramari hagi fallat. Desconnecteu el cable
d’alimentaci6 del projector i torneu-lo a connectar al projector. Si els
indicadors segueixen parpellejant després de tornar a connectar el
cable d'alimentacio, desconnecteu-lo de la paret i poseu-vos en
contacte amb Epson.

« Sino s’executa cap operacié en 20 minuts en mode d'actualitzacio, el
projector s’apaga automaticament. En aquest cas, repetiu el
procediment.



Solucioé dels problemes

Llegiu les solucions d'aquestes seccions si teniu cap problema d'us amb el projector.

» Enllagos relacionats

« "Problemes de projeccio” pag.274

« "Estat dels indicadors del projector” pag.275

« "Resoldre problemes d'imatge o de so" pag.278

« "Solucions per als problemes de funcionament del projector o del comandament a distancia" pag.284
« "Resoldre problemes de les funcions interactives" pag.286

« "Solucions per als problemes del mode de reproduccié de contingut” pag.290

« "Soluci6 de problemes de xarxa" pag.291

« "Solucions quan l'enlla¢ HDMI no funciona” pag.294



Problemes de projeccio

Si el projector no funciona correctament, apagueu-lo, desendolleu-lo i torneu
a endollar-lo i a engegar-lo.

Si el problema no es resol, comproveu el segiient:
« Els indicadors del projector poden indicar quin és el problema.
+ Les solucions d'aquest manual poden ajudar-vos a resoldre molts problemes.

Si no resoleu el problema amb cap d'aquestes solucions, poseu-vos en contacte
amb Epson per obtenir assistencia tecnica.



Estat dels indicadors del projector

Els indicadors del projector indiquen I'estat del projector i us permeten saber
quan hi ha un problema. Comproveu l'estat i el color dels indicadors i
consulteu la taula segiient per trobar-ne la solucié.

@ Indicador de laser
@ Indicador de temp (temperatura)
@ Indicador WLAN (LAN sense fil)

« Siels indicadors mostren un patré que no apareix a la taula segiient,

apagueu el projector, desendolleu-lo i poseu-vos en contacte amb Estat del projector

Epson per demanar ajuda.

« Sil'ajust Indicadors s'estableix en Desactivat al ment
Funcionament del projector, tots els indicadors estan apagats en
condicions de projeccié normal.

Ve

J

On/Standby () O e——
Status @ OQ &———

Laser H O ——

Temp § O ——

WLAN = O e——

@ Indicador d'Activat / En espera (alimentaci6)

@ Indicador d'estat

Indicador i estat

Problema i solucions

Alimentacié: llum blau
Estat: llum blau

Laser: desactivat
Temp: desactivada

Funcionament normal.

Alimentacio: llum blau

Estat: llum blau
intermitent

Laser: desactivat
Temp: desactivada

Quan s’escalfa, s’apaga o es refreda.

Quan s'escalfa, la imatge triga uns 30 segons en
apareixer.

Quan el projector s'escalfa, s'apaga o es refreda, es
desactiven tots els botons.

Alimentacié: llum blau
Estat: desactivat

Laser: desactivat
Temp: desactivada

En espera, mode de repds o supervisio.
La projecci6 s'inicia en prémer el boté d'alimentacio.

Alimentacio: llum blau
intermitent

Estat: desactivat
Laser: desactivat
Temp: desactivada

S'esta preparant per a la supervisié o el mode d'inici
rapid. Totes les funcions estan inhabilitades.

Alimentacié: 1'estat de
I'indicador varia

Estat: llum blau
intermitent

Laser: llum taronja
intermitent

Temp: l'estat de
l'indicador varia

Mode d'actualitzaci6 en curs.
@ Administraciéo > Mode d'actualitzacio




Estat dels indicadors del projector

Indicador i estat

Problema i solucions

Indicador i estat

Problema i solucions

Alimentacio: llum blau
intermitent

Estat: l'estat de l'indicador
varia

Laser: l'estat de
I'indicador varia

Temp: llum taronja
intermitent

El projector esta massa calent.

o Comproveu que les reixetes de ventilaci6 i el filtre
d'aire no han quedat obturats per la pols o han quedat
tapats per objectes propers.

« Netegeu o substituiu el filtre d'aire.

o Comproveu que la temperatura ambiental no és
excessiva.

Alimentacio: desactivat

Estat: llum blau
intermitent

Laser: desactivat

Temp: llum taronja
intermitent

Hi ha un problema en un ventilador o en un sensor.

Apagueu i desendolleu el projector, i poseu-vos en
contacte amb Epson per obtenir ajuda.

Alimentacio: desactivat

Estat: llum blau
intermitent

Laser: desactivat
Temp: llum taronja

El projector s'ha sobreescalfat i sha apagat. Deixeu-lo
apagat perque es refredi durant 5 minuts.

o Comproveu que les reixetes de ventilaci6 i el filtre
d'aire no han quedat obturats per la pols o han quedat
tapats per objectes propers.

o Comproveu que la temperatura ambiental no és
excessiva.

« Netegeu o substituiu el filtre d'aire.

« Si utilitzeu el projector en altituds elevades, establiu el
Mode alta altitud en Activat al mend Instal-lacié del
projector.

« Si el problema es repeteix, desendolleu el projector i
poseu-vos en contacte amb Epson per obtenir ajuda.

Alimentacio: llum blau
intermitent

Estat: l'estat de l'indicador
varia

Laser: llum taronja
intermitent

Temp: l'estat de
I'indicador varia

Avis de laser

Apagueu i desendolleu el projector, i poseu-vos en
contacte amb Epson per obtenir ajuda.

Alimentacio: desactivat

Estat: llum blau
intermitent

Laser: llum taronja
intermitent

Temp: desactivada

Error intern del projector.

Apagueu i desendolleu el projector, i poseu-vos en
contacte amb Epson per obtenir ajuda.

Alimentacio: llum blau
intermitent

Estat: I'estat de I'indicador
varia

Laser: llum taronja
intermitent

Temp: llum taronja
intermitent

Advertencia de detecci6 d'obstacles. S'emet un so d'avis i
es visualitza el missatge "Traieu els objectes que

n

obstaculitzin l'area de projeccié".

« Comproveu que no hi ha objectes que obstaculitzin la
finestra de projecci6. Traieu els obstacles.

« Sino hi ha cap obstacle, netegeu el sensor d'obstacles.

Si no es realitza cap acci6, el projector s'apaga
automaticament.

Alimentacid: desactivat

Estat: llum blau
intermitent

Laser: llum taronja ences

Alimentacio: desactivat

Estat: llum blau
intermitent

Laser: llum taronja ences
Temp: desactivada

El laser té un problema.

Apagueu i desendolleu el projector, i poseu-vos en
contacte amb Epson per obtenir ajuda.

Temp: llum taronja

Error de detecci6 d'obstacles. Si no hi ha cap obstacle
que pugui interferir amb la finestra de projeccio,
apagueu el projector, desendolleu-lo i poseu-vos en
contacte amb Epson per obtenir ajuda.

Estat de la LAN sense fil

Estat d'indicador de LAN
sense fil

Problema i solucions

Llum blau

LAN sense fil disponible.

Parpelleig rapid amb llum
blau

Connexi6 a un dispositiu.




Estat dels indicadors del projector

Estat d'indicador de LAN | Problema i solucions
sense fil

Parpelleig lent amb llum | S'ha produit un error. Apagueu el projector i torneu-lo a
blau engegar.

Desactivat LAN sense fil no disponible. Comproveu que I'ajust
Alim. LAN sense fil estigui Activat al mend
Administracié del projector

» Enllagos relacionats

« "Ajustos d’administracié del projector: el menti Administraci6” pag.231
« "Neteja del filtre d’aire" pag.262

« "Substituir el filtre d’aire" pag.263

« "Netejar el sensor d'obstacles” pag.260



Resoldre problemes d'imatge o de so

Llegiu les solucions d'aquestes seccions si teniu cap problema amb les imatges o Per projectar una font d'imatge connectada al port Computer2/Monitor
projectades 0 amb el so. Out, establiu Port sortida monitor en Ordinador2 al ment E/S del senyal

» Enllacos relacionats del projector.

« "Solucions si no apareix cap imatge" pag.278 o Ajusteu 'opcié Lluentor del ment Imatge del projector per millorar els
« "Solucions en cas d'imatges incorrectes amb la funcié USB Display" pag.278 colors d’imatges individuals.
« "Solucions si apareix el missatge "Sense senyal" pag.279 « Podeu ajustar la lluentor de la font de llum del projector.

"

« "Solucions si apareix el missatge "No Suportat™ pag.280 @ Funcionament > Control de lluentor de la font de llum
« "Solucions si només apareix una imatge parcial” pag.280

« "Solucions quan la imatge no és rectangular” pag.281

« "Solucions per a imatges amb soroll o estatiques” pag.281

« "Solucions per a imatges borroses" pag.281

« "Solucions per a errors relacionats amb la lluentor o amb els colors de les

« Comproveu que Missatges esta Activat al menu Pantalla del projector

« Es possible que el projector no pugui projectar videos protegits amb drets
d'autor que es reprodueixen en un ordinador. Per obtenir més informacid,
consulteu el manual de I'ordinador.

imatges" pag.282 « Reduiu la mida de pantalla del mode de pantalla completa per a les imatges
« "Solucions per quan queda una imatge romanent sobre la imatge projectada” projectades amb el Windows Media Center.

pag.282 « En el cas d'imatges projectades des d'aplicacions que fan servir Windows
« "Solucions per als problemes de so" pag.282 DirectX, apagueu les funcions DirectX.

« "Solucions per als problemes del microfon" pag.283

" . . » i
« "Solucions quan els noms de fitxer de les imatges no es veuen correctament 5:'_"3905 dfe(liac,'o_nats 6 del proi 1 + Admini o
al PC Free” pag.283 « "Ajustos d’administracié del projector: el ment Administracié” pag.231

« "Configuracié del senyal d’entrada: ment d’E/S del senyal" pag.222

« "Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge” pag.219

- - - - « "Configuracid de les opcions del projector: el ment Funcionament” pag.228
Solucions si no apareix cap imatge « "Ajustos de visualitzaci6 del projector: el ment Pantalla” pag.226

« "Desbloqueig dels botons del projector” pag.167

Si no apareix cap imatge, proveu aquestes solucions:

o« Premeu el bot6 [A/V Mute] del comandament a distancia per comprovar si
la imatge s'ha apagat temporalment.

Solucions en cas d'imatges incorrectes amb la funcié
» Comproveu que tots els cables necessaris estan ben connectats, que el USB DISpl ay

projector esta ences i que les fonts de video estan connectades.

 Premeu el bot6 d'accionament del projector per treure'l del mode d'espera o Si no apareix cap imatge o si la imatge es veu malament amb la funcié USB
de repos. Comproveu també si I'ordinador connectat esta en mode de repos Display, proveu les solucions segiients:

o si es mostra un protector de pantalla blanc. o Premeu el boté [USB] del comandament a distancia.

« Si el projector no respon en prémer els botons del panell de control, els
botons poden bloquejar-se per a una major seguretat. Desbloquegeu els
botons a l'opcié Bloq. Panell control del ment Administracié o utilitzeu el
comandament a distancia per engegar el projector.

« Desconnecteu el cable USB i torneu-lo a connectar.

« Comproveu que l'ajust USB Display esta Activat al ment E/S del senyal del
projector (EB-735Fi/EB-725Wi).



Resoldre problemes d'imatge o de so

« Comproveu que el programari Epson USB Display s'ha instal-lat « Si projecteu des d'un ordinador portatil, comproveu que esta configurat per
correctament. visualitzar imatges en un monitor extern.
En funci6 del sistema operatiu o la configuraci6 de l'ordinador, el « Si és necessari, apagueu el projector i l'ordinador o la font de video
programari pot no haver-se instal-lat automaticament. Descarregueu el connectats i torneu-los a engegar.
programari més recent del lloc web segiient i instal-leu-lo.

« Si projecteu des d'una font d'HDMI, substituiu el cable d'HDMI per un
cable més curt.

« Al Mag, seleccioneu la icona USB Display del Dock. Si la icona no apareix . Si projecteu des d'una font HDMI, canvieu I'Ajust HDMI EQ del ment E/S
al Dock, feu doble clic a USB Display de la carpeta Aplicacions. del senyal del projector.

Si seleccioneu Sortir al ment d'icones de USB Display al Dock, USB
Display no s'iniciara automaticament quan connecteu el cable USB.

epson.sn

« Si projecteu des d'un dispositiu reproductor de la mida d'un polze, establiu

I'Ajust HDMI EQ en 1 al menu E/S del senyal del projector.
« Si el cursor del ratoli parpelleja, seleccioneu Feu més suau el moviment del

punter del ratoli al programa de Parametres d’Epson USB Display de » Enllagos relacionats
l'ordinador. « "Visualitzaci6 des d'un portatil Windows" pag.279

o Desactiveu l'opcié Transferir finestra per capes al programa Parametres » "Visualitzaci6 des d'un portatil Mac” pag.280

d’Epson USB Display de I'ordinador.

« Si canvieu la resolucié de 'ordinador durant la projeccid, el rendiment i la Visualitzacio des d'un portatil Windows

qualitat del video podria baixar. Si quan projecteu des d'un portatil apareix el missatge "Sense senyal", haureu

« Reduiu la mida de pantalla del mode de pantalla completa per a les imatges de configurar el portatil Windows per visualitzar imatges en un monitor
projectades amb el Windows Media Center. extern.

« En el cas d'imatges projectades des d'aplicacions que fan servir Windows
DirectX, apagueu les funcions DirectX. n Premeu la tecla Windows i, al mateix temps, premeu la tecla P del
teclat; seguidament, feu clic a Duplica.
» Enllacos relacionats

« "Connexi6 d'un ordinador per a video i audio USB" pag.34 Per mostrar les imatges al monitor del portatil i al projector, proveu de

tornar a prémer les mateixes tecles una altra vegada.

Si el portatil i el projector no mostren la mateixa imatge, comproveu la
utilitat Pantalla del Windows per assegurar-vos que el port extern del
monitor esta activat i que el mode d'escriptori ampliat esta desactivat.

Solucions si apareix el missatge "Sense senyal"

Si apareix el missatge "Sense senyal", proveu aquestes solucions:

 Premeu el bot6 [Source Search] i espereu un segons perque aparegui la

it Si ho considereu necessari, comproveu la configuraci6 de la targeta de
imatge.

video i establiu I'opcid de pantalles multiples en Mirall o Duplica.

0

 Engegueu l'ordinador o la font de video connectats i premeu el botd de
reproduir per iniciar la presentacio, si és necessari.

« Comproveu que tots els cables necessaris per projectar estiguin connectats
correctament.
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Visualitzacio des d'un portatil Mac

Si quan projecteu des d'un portatil Mac apareix el missatge "Sense senyal’,
haureu de configurar el portatil per visualitzar répliques d'imatges. (Consulteu
el manual del portatil per obtenir més informacio).

n Obriu la utilitat Preferéncies del Sistema i seleccioneu Pantalles.
a Seleccioneu l'opci6 Pantalla o LCD en color, si és necessari.
B Feu clic a la pestanya Organitzar o Organitzacio.

Seleccioneu Duplicar pantalles.

Solucions si apareix el missatge "No Suportat"

Si apareix el missatge "No suportat”, proveu aquestes solucions:

« Comproveu que heu seleccionat el senyal d'entrada correcte al menu E/S del
senyal del projector.

« Comproveu que la resolucié de la pantalla de I'ordinador no supera els
limits de freqiiéncia i la resolucio del projector. Si cal, seleccioneu una
resoluci6 de pantalla diferent per a 'ordinador.

» Enllagos relacionats
« "Configuraci6 del senyal d’entrada: ment d’E/S del senyal" pag.222
« "Resolucions de visualitzacié compatibles per al monitor" pag.301

Solucions si només apareix una imatge parcial

Si només apareix una imatge parcial de I'ordinador, proveu aquestes
solucions:

« Si projecteu des d'un ordinador amb un cable d'ordinador VGA, premeu el
boté [Auto] del comandament a distancia per optimitzar el senyal de la
imatge.

« Comproveu que heu seleccionat I'ajust de Tipus de pantalla correcte per a
la pantalla que utilitzeu al mend Instal-laci6 del projector.
Si hi ha marges entre la vora de la imatge i el marc de la pantalla projectada,
ajusteu la posicié de la imatge.

« Comproveu que I'ajust d’Escala s’ha desactivat al ment Imatge del
projector (EB-755F/EB-750F).

» També podeu ajustar la posicié de la imatge amb I'opcié Posicié del ment
Imatge del projector.
@ Imatge > Ajust de senyal analogic > Posicio
Si heu ajustat la mida de la imatge amb els botons Wide i Tele o heu
corregit la distorsi6 keystone, executeu la funcié Canvi d’imatge per ajustar
la posici6 de la imatge.
@ Instal-lacié > Zoom digital > Canvi d’imatge

Premeu el bot6 [Aspect] del comandament a distancia per seleccionar una
relacié d'aspecte diferent per a la imatge.

Canvieu la Resolucié del menu Imatge del projector segons el senyal de
l'equip connectat.

Si heu ampliat o reduit la imatge amb els botons [E-Zoom], premeu el botd
[Esc] fins que el projector torni a pantalla completa.

« Comproveu la configuraci6 de visualitzacié de I'ordinador per desactivar la
visualitzacié dual i establiu la resolucié respectant els limits del projector.

Comproveu la resolucié assignada als fitxers de presentaci6 per veure si
s’han creat per a una resolucio6 diferent.

Quan projecteu en mode Reprod. contingut, assegureu-vos que utilitzeu els
ajustos apropiats per a 'Efecte superpos. (EB-755F/EB-750F).
@ Funcionament > Reprod. contingut > Efecte superpos.

« Comproveu que heu seleccionat I'ajust de Projeccid correcte al menu
Instal-lacié del projector.

» Enllacos relacionats

« "Ajustos d’instal-lacié del projector: el ment Instal-lacié" pag.224

« "Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge” pag.219

« "Resolucions de visualitzacié compatibles per al monitor" pag.301
« "Ajust de la posici6 de la imatge amb la posici6 en pantalla” pag.58
« "Com afegir efectes a la imatge projectada” pag.141
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Solucions quan laim atge no és rectan gU| ar o Seleccioneu una resolucio6 de video i una velocitat de refresc de l'ordinador
compatibles amb el projector.
Si la imatge projectada no és rectangular, proveu aquestes solucions: « Si projecteu des d'un ordinador amb un cable d'ordinador VGA, premeu el
« Si és possible, colloqueu el projector centrat directament davant del centre b0t9 [Auto] del co.mandam'ent a distancia per ajustar automatlcamept les
de la pantalla opcions Tracking i Sync. Si les imatges no s'ajusten correctament, ajusteu

manualment les opcions Tracking i Sync. del ment Imatge del projector.
@ Imatge > Ajust de senyal analogic > Tracking
@ Imatge > Ajust de senyal analogic > Sync.

« Premeu els botons Keystone del projector per ajustar la forma de la imatge.

« Ajusteu l'opcié Quick Corner per corregir la forma de la imatge.

@ Instal-lacié > Correccié geométrica > Quick Corner . . . . .
8 Q « Si heu ajustat la forma de la imatge amb els controls del projector, reduiu la

« Ajusteu la Correccié d'arc per corregir la forma de la imatge projectada Nitidesa del menu Imatge del projector per millorar la qualitat de la imatge.

sobre una superficie corba. . . ,
P « Si heu connectat un cable allargador, proveu de projectar sense l'allargador

@ Instal-lacié > Correccié geométrica > Correccié d'arc .y . L
per comprovar si és el responsable de les interferéncies del senyal.

« Ajusteu la Correccio de punts per corregir petites distorsions que es puguin
produir.

@ Instal-lacio > Correcciéo geométrica > Correccio de punts

« Comproveu que heu seleccionat I'ajust correcte per a Format del senyal o
EDID al ment E/S del senyal del projector, si esta disponible per a la font
de la imatge.

» Enllagos relacionats « Si feu servir la funcié USB Display, desactiveu l'opci6é Transferir ventana
« "Correccid de la forma de la imatge amb els botons Keystone" pag.64 por capas al programa Parametres d’Epson USB Display de l'ordinador.
« "Correcci6 de la forma de la imatge amb Quick Corner" pag.65
« "Correcci6 de la forma de la imatge amb correccié d'arc" pag.68
« "Correccid de la forma de la imatge amb correccié de punts” pag.70

» Enllagos relacionats

» "Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge” pag.219

« "Resolucions de visualitzacié compatibles per al monitor" pag.301
« "Configuracié del senyal d’entrada: menu d’E/S del senyal" pag.222

Solucions per a imatges amb soroll o estatiques

Si la imatge projectada conté interferéncies electroniques (soroll) o és estatica, Solucions per a imatges borroses

proveu aquestes solucions:

Do . Si la imatge projectada es veu borrosa, proveu aquestes solucions:
« Comproveu els cables que connecten I'ordinador o la font de video al

projector. Han de satisfer aquests requisits: « Visualitzeu un patré de prova i utilitzeu-lo per ajustar I'enfocament de la

, . o L imatge amb la palanca d'enfocament.
« Han d'estar separats del cable electric per evitar interferencies.

« Els dos extrems han d'estar ben connectats.
« No han d'estar connectats amb un allargador. « Colloqueu el projector de manera que I'angle d'ajust Keystone no sigui
massa ample i distorsioni la imatge.

« No col-loqueu el projector a massa distancia de la pantalla.

« Ajusteu els parametres Reduccio de soroll, Reduccioé soroll MPEG i Supr. o
entrellagat al ment Imatge del projector. « Netegeu la finestra de projeccio.

« Ajusteu la Resolucidé en Auto al ment Imatge del projector.
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$ Per evitar condensacions al projector quan l'entreu procedent d'un
entorn fred, deixeu que s'escalfi a temperatura ambient abans

d'utilitzar-lo.

« Ajusteu l'opcié Nitidesa del ment Imatge del projector per millorar la
qualitat de la imatge.

« Si projecteu des d'un ordinador amb un cable d'ordinador VGA, premeu el
bot6 [Auto] del comandament a distancia per ajustar automaticament les
opcions Tracking i Sync. Si segueixen apareixent bandes o la imatge és
borrosa, projecteu una imatge uniforme a la pantalla i ajusteu manualment
els parametres Tracking i Sync.

@ Imatge > Ajust de senyal analogic > Tracking
@ Imatge > Ajust de senyal analogic > Sync.

« Si projecteu des d'un ordinador, baixeu la resoluci6 o trieu una resoluci6
apropiada per a la resolucié nativa del projector.

» Enllacos relacionats

« "Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge” pag.219

« "Configuracié del senyal d’entrada: menu d’E/S del senyal" pag.222
« "Resolucions de visualitzacié compatibles per al monitor" pag.301
« "Enfocament de la imatge" pag.60

« "Neteja de la finestra de projeccié” pag.259

Solucions per a errors relacionats amb la lluentor o
amb els colors de les imatges

Si la imatge projectada és massa fosca o clara, o si els colors no sén correctes,
proveu aquestes solucions:

 Premeu el bot6 [Color Mode] del comandament a distancia per provar
diferents modes de color per a la imatge i per a l'entorn.

« Comproveu la configuracié de la font de video.

« Ajusteu les opcions disponibles al ment Imatge del projector per a la font
d'entrada actual, com ara Lluentor, Contrast, Tint, Saturacio de color i
RGBCMY.

« Comproveu que heu seleccionat I'ajust correcte per a Format del senyal o
EDID al ment E/S del senyal del projector, si esta disponible per a la font
de la imatge.

« Assegureu-vos que tots els cables estan ben connectats al projector i al
dispositiu de video. Si heu connectat cables llargs, canvieu-los per cables
més curts.

« No col-loqueu el projector a massa distancia de la pantalla.

« Si feu servir multiples projectors, comproveu que s’ha establert la mateixa
opcio per a I'ajust de Calibr. de llum del ment Administracio en tots els
projectors i que fa poc que s’han calibrat els projectors. Si alguns projectors
no s’han calibrat recentment, el balang de blancs i el nivell de lluentor potser
no coincidiran amb els dels altres projectors.

» Enllagos relacionats

+ "Opcions de qualitat d'imatge - Menu d'imatge” pag.219

« "Configuraci6 del senyal d’entrada: ment d’E/S del senyal" pag.222

« "Ajustos d’administracié del projector: el menu Administraci6” pag.231
« "Ajustar rendiment (mode de color)" pag.84

Solucions per quan queda una imatge romanent
sobre la imatge projectada

Si apareix una imatge romanent sobre la imatge projectada, feu servir el Mode
d'actualitzacié per esborrar-la. Seleccioneu Mode d'actualitzacié > Inici al
menu Administracio6 del projector.

» Enllagos relacionats
« "Ajustos d’administracié del projector: el menti Administraci6” pag.231

Solucions per als problemes de so

Si no hi ha so o si el volum és massa baix o massa alt, proveu les solucions
seglients:

« Ajusteu les opcions de volum del projector.
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« Premeu el bot6 [A/V Mute] del comandament a distancia per reprendre el
video i l'audio si s'han silenciat temporalment.

« Comproveu que el volum de la font de video o de I'ordinador esta activat i
que la sortida d'audio esta configurada a la font correcta.

« Comproveu les connexions del cable d'audio entre el projector i la font de
video.

« Comproveu que els cables d'audio connectats estan identificats com a "Sense
resisténcia”.

« Si feu servir la funcié USB Display, activeu l'opcié Sortida d'audio del
projector al programa Parametres d’Epson USB Display de l'ordinador.

« Seleccioneu el port d'entrada d'audio correcte.
@ E/S del senyal > Sortida d'audio
@ E/S del senyal > Sortida d'audio HDMI

« Sivoleu emetre I'audio des d’una font d'audio connectada quan el projector
no projecti imatges, seleccioneu aquests ajustos als menus del projector:

o Desactiveu Inici rapid al ment Funcionament.
« Establiu I'ajust Sortida A/V en Sempre al menu E/S del senyal.

« Seleccioneu la sortida d'audio correcta a I'ajust Disp. sortida d'audio.
@ E/S del senyal > Enlla¢c HDMI > Disp. sortida audio

« Si una font HDMI no emet cap tipus de so, configureu la sortida PCM per
al dispositiu connectat.

« Si connecteu el projector a un Mac mitjangant un cable HDMI, comproveu
que el Mac és compatible amb l'audio a través del port HDML. Si no ho és,
haureu de connectar un cable d'audio.

« Si el volum de l'ordinador esta al minim i el del projector al maxim, el soroll
es pot mesclar. Apugeu el volum de l'ordinador i baixeu el volum del
projector. (Quan feu servir 'Epson iProjection (Windows/Mac) o 'USB
Display.)

» Enllagos relacionats

« "Connexions del projector” pag.33

« "Configuracié del senyal d’entrada: menu d’E/S del senyal" pag.222
« "Control del volum amb els botons de volum" pag.94

Solucions per als problemes del microfon

Si el microfon que heu connectat al projector no emet cap so, proveu les
solucions segiients (EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720):

« Comproveu que el microfon esta ben connectat al projector.

« Comproveu l'ajust Volum entrada micr. al menu E/S del senyal del
projector. Si l'ajust és massa alt, el so de la resta de dispositius connectats
sera massa baix.

» Enllagos relacionats
« "Configuraci6 del senyal d’entrada: menu d’E/S del senyal" pag.222
« "Connexié d'un microfon" pag.42

Solucions quan els noms de fitxer de les imatges no
es veuen correctament al PC Free

Els noms de fitxer que no caben a l'area de visualitzacié o que inclouen
simbols que no s'admeten, només poden escurcar-se o canviar-se a PC Free.
Escurceu o canvieu el nom del fitxer.



Solucions per als problemes de funcionament del projector o del comandament a

distancia

Llegiu les solucions d'aquestes seccions si teniu cap problema de
funcionament amb el projector o amb el comandament a distancia.

» Enllacos relacionats
« "Solucions si el projector s'apaga o mostra problemes d'alimentaci6” pag.284
« "Solucions per resoldre els problemes del comandament a distancia" pag.284

« Els ventiladors poden funcionar en el mode en espera, en funcié dels ajustos
del projector. A més, quan el projector surt de I'estat en espera, els
ventiladors poden fer un soroll inesperat. No es tracta de cap error de
funcionament.

o El cable eléctric pot ser defectuds. Desconnecteu el cable i poseu-vos en
contacte amb Epson.

« "Solucions per als problemes de contrasenya" pag.285

« "Solucié quan apareix el missatge "La bateria per mantenir I'hora s'esta » Enllacos relacionats

esgotant™ pag.285 « "Ajustos d’administracié del projector: el menu Administraci6” pag.231

« "Configuracié de les opcions del projector: el ment Funcionament” pag.228
« "Ajustos d’instal-lacié del projector: el menu Instal-laci¢” pag.224
Solucions si el projector s'apaga o mostra problemes » "Desbloqueig dels botons del projector” pag.167

d'alimentacio

Si el projector no s'encén en prémer el boté d'accionament o si s'apaga

_ ‘ : Solucions per resoldre els problemes del
inesperadament, seguiu aquests passos per solucionar el problema:

comandament a distancia

« Comproveu que el cable eléctric esta ben connectat al projector i que esta
endollat a un endoll de paret en funcionament.

« Si el bot6 d'accionament del comandament a distancia no engega el
projector, comproveu les piles i assegureu-vos que com a minim l'opcié dels
receptors remots esta disponible en l'opcié Receptor remot del ment
Instal-lacié del projector.

« Els botons del projector poden estar bloquejats per seguretat. Desbloquegeu
els botons a I'opcié Bloq. Panell control del menti Administracié o
utilitzeu el comandament a distancia per engegar el projector.

o Si el llum del projector s'apaga inesperadament, pot ser que hagi entrat en
mode de repos després d'un periode d'inactivitat. Executeu qualsevol
operaci6 per activar el projector. Per desactivar el mode de repos, establiu
'ajust del Mode de repos en Desactivat al ment Funcionament del
projector.

« Si el llum del projector s'apaga inesperadament, el temporitzador Pausa A/V
pot estar activat. Establiu I'ajust Temporitz. pausa A/V en Desactivat al
menu Funcionament del projector.

o Si el llum del projector s'apaga, 'indicador d'estat parpelleja i I'indicador

Temp (temperatura) s'encén, vol dir que el projector s’ha sobreescalfat i s’ha
apagat.

Si el projector no respon a les ordres del comandament a distancia, seguiu
aquests passos per solucionar aquest problema:

» Comproveu que les piles del comandament a distancia estan ben instal-lades
i en bon estat. Si és necessari, substituiu-les.

« Comproveu que el comandament a distancia s'utilitza dins de I'angle de
recepcio i dins l'abast del projector.

« Comproveu que el projector no s'escalfa excessivament o s'apaga.

« Comproveu si hi ha cap boté del comandament a distancia bloquejat que
provoqui l'activacié del mode de repos. Allibereu el boto per activar el
comandament a distancia.

o La il-luminaci6 intensa mitjangant llums fluorescents, la llum directa del sol
o els senyals de dispositius d'infrarojos poden interferir amb els receptors
remots del projector. Atenueu la il-luminacié o allunyeu el projector de la
llum del sol o de I'equip que provoca les interferéncies.

« Assegureu-vos que com a minim un receptor remot del parametre Receptor
remot del menu Instal-lacié esta disponible.



Solucions per als problemes de funcionament del projector o del comandament a

distancia

« Sil'opcié Receptor remot esta desactivada, premeu i manteniu el botd
[Menu] del comandament a distancia durant com a minim 15 segons per
restablir els valors predeterminats.

« Si heu assignat un numero d'ID al projector per poder utilitzar multiples
projectors des del comandament a distancia, potser haureu de revisar o
canviar I'ID.

« Premeu el bot6 0 (cero) del comandament a distincia mentre manteniu el
boto [ID]. Si seleccioneu 0 amb el comandament a distancia, podreu
controlar tots els projectors independentment de I'ID del projector.

o Si perdeu el comandament a distancia, en podeu encarregar un altre a
Epson.

» Enllagos relacionats

« "Funcionament del comandament a distancia" pag.47

« "Ajustos d’'instal-lacié del projector: el menu Instal-laci¢” pag.224
« "Instal-lacié de les piles al comandament a distancia" pag.45

o "Seleccid del projector que voleu utilitzar" pag.152

o Si establiu una contrasenya remota (a 'Epson Web Control) i oblideu I'ID
d'usuari o la contrasenya, proveu amb el segiient:

o Numero d’identificacié de I'usuari: EPSONREMOTE
« Contrasenya per defecte: guest

« Si perdeu el comandament a distancia no podreu introduir la contrasenya.
Encarregueu-ne un altre a Epson.

Solucions per als problemes de contrasenya

Si no podeu introduir o no recordeu una contrasenya, proveu una d'aquestes
solucions:

« Potser heu activat la proteccid per contrasenya sense definir abans una
contrasenya. Introduiu 0000 amb el comandament a distancia.

« Si heu introduit una contrasenya incorrecta massa vegades i apareix un
missatge amb un codi de sollicitud, anoteu-lo i poseu-vos en contacte amb
Epson per demanar ajuda. Per demanar ajuda per desbloquejar el projector
haureu de proporcionar-los el codi de sol-licitud i una prova de compra del
projector.

« Si establiu una contrasenya per a 'Epson Web Control i oblideu 1'1D
d'usuari o la contrasenya, proveu amb el segiient:

« Numero d’identificacié de I'usuari: EPSONWEB
« Contrasenya per defecte: admin

Solucié quan apareix el missatge "La bateria per
mantenir I'hora s'esta esgotant”

Si apareix el missatge "La bateria per mantenir I'hora s'esta esgotant.", poseu-
vos en contacte amb Epson per demanar ajuda.
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Llegiu les solucions d'aquestes seccions si teniu cap problema per utilitzar les
funcions interactives (EB-735Fi/EB-725Wi).

» Enllacos relacionats

« "Solucions quan es visualitza el missatge "S'ha produit un error a I'Easy
Interactive Function™ pag.286

« "Solucions que podeu aplicar quan no van bé els llapis interactius" pag.286

« "Solucions que podeu aplicar quan no és possible utilitzar un ordinador des
de la pantalla projectada” pag.287

o "Solucions que podeu aplicar quan la posici6 del llapis interactiu no és
acurada” pag.287

« "Solucions que podeu aplicar quan els llapis interactius son lents o dificils
d'utilitzar" pag.287

« "Solucions que podeu aplicar quan no va bé el funcionament interactiu
tactil" pag.288

« "Solucions per als problemes de captura, impressi6, emmagatzematge o
escaneig” pag.288

« "Solucions quan I'hora dels parametres de la pissarra no és correcta” pag.289

« "Solucions que podeu aplicar quan el mode de pissarra no s’inicia" pag.289

Solucions quan es visualitza el missatge "S'ha produit
un error a I'Easy Interactive Function"

Si apareix el missatge "S'ha produit un error a I'Easy Interactive Function”,
poseu-vos en contacte amb Epson per demanar ajuda.

Solucions que podeu aplicar quan no van bé els llapis

interactius

Si els llapis interactius no funcionen, proveu aquestes solucions:

« Comproveu que no tapeu la seccié negra del costat de la punta del llapis.

« Proveu de canviar 'angle en que agafeu el llapis perque la ma no bloquegi el
senyal.

» Premeu el bot6 del lateral del llapis per veure quin és l'estat de la pila. Si
l'indicador no s'encén, canvieu la pila.

« Comproveu que la punta del llapis esta ben col-locada.

« Sila punta del llapis esta gastada o s'ha fet malbé, potser haureu de
substituir-la.

« Comproveu que no hi ha res que bloqueja el senyal entre el llapis i el
receptor del llapis interactiu del projector.

» Comproveu que la coberta del cable esta ben col-locada i que els cables no
bloquegen el senyal.

Atenueu la il-luminacié i apagueu els fluorescents. Comproveu que la llum
directa del sol (o altres fonts de llum forta) no incideix directament sobre la
superficie de projecci6 o el receptor del llapis.

« Comproveu que el receptor del llapis interactiu del projector esta net i no té
pols.

Comproveu que no hi ha interferéncies procedents de comandaments a
distancia infrarojos, ratolins o microfons d'infrarojos.

« Calibreu el llapis interactiu la primera vegada que ['utilitzeu per tal que el
projector pugui reconéixer la seva posicié correctament. Consulteu la Guia
d'instal-lacié per obtenir més informacio.

« Si utilitzeu multiples projectors i llapis interactius a la mateixa habitacid, les
interferencies poden provocar que el funcionament del llapis no sigui
estable. Connecteu els projectors amb el conjunt de cables per al
comandament a distancia i establiu I'ajust Sinc. de projectors en Amb
cable.

@ Llapis/tactil > Instal-lacio de projectors > Sinc. de projectors

Si no teniu el conjunt de cables per al comandament a distancia, establiu
'ajust d’Intensitat d'infraroig en Fort al menu Llapis/tactil del projector.
@ Llapis/tactil > Instal-lacio de projectors > Intensitat d'infraroig

« Proveu a substituir la punta tova del llapis per la punta del llapis dura. Es
possible que aixo millori el funcionament del llapis, ja que alguns models
del projector no s6n compatibles amb la punta tova del llapis.

» Enllacos relacionats
« "Substituci6 de la punta del llapis interactiu” pag.266
« "Com fer servir els llapis interactius" pag.98
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« "Instal-laci6 de les piles als llapis" pag.46

« "Obtenci6 de la darrera versié dels documents” pag.10

« "Configuraci6 del llapis del projector i del funcionament tactil: mend
Llapis/tactil” pag.243

Solucions que podeu aplicar quan no és possible
utilitzar un ordinador des de la pantalla projectada

Si no podeu utilitzar un ordinador des de la pantalla projectada, proveu les
solucions segiients:

« Calibreu el llapis interactiu la primera vegada que l'utilitzeu per tal que el
projector pugui recongixer la seva posicié correctament. Consulteu la Guia
d'instal-lacié per obtenir més informacio.

» Comproveu que el cable USB esta ben connectat. Desconnecteu el cable
USB i torneu-lo a connectar.

« Comproveu que la Interactivitat PC esta activada a la barra d'eines.

« Si feu servir I'Screen Mirroring per establir una connexio, haureu de
configurar 'ordinador de la forma corresponent. Premeu la tecla de
Windows i la tecla K del teclat simultaniament i, a continuacio, seleccioneu
Permet l'entrada del llapis, la funcionalitat tactil, el teclat i el ratoli des
d'aquest dispositiu.

» Enllagos relacionats

« "Substitucio6 de la punta del llapis interactiu" pag.266

« "Barra d’eines del mode d’anotacié” pag.110

« "Obtenci6 de la darrera versi6 dels documents" pag.10

« "Connexi6 d'un ordinador per a video i audio USB" pag.34

« "Connexi6 a un mini PC instal-lat en un suport per a la paret” pag.35

Solucions que podeu aplicar quan la posicio del llapis
interactiu no és acurada

Si la posicio del llapis no coincideix amb la del punter del ratoli, proveu les
solucions segiients:

o Calibreu el llapis interactiu la primera vegada que l'utilitzeu per tal que el
projector pugui reconeixer la seva posicié correctament. Si les posicions del
cursor i del llapis no coincideixen després del calibratge, podeu calibrar el
projector manualment. Consulteu la Guia d'instal-lacié per obtenir més
informacio.

o Proveu d'ajustar l'area de funcionament del llapis.
@ Llapis/tactil > Interactivitat PC > Aj. man. area llapis
« Si utilitzeu el botd [E-Zoom] + del comandament a distancia per ampliar la

imatge, la posici6 del llapis no és acurada. La posicié hauria de ser correcta
quan recupereu la mida original de la imatge.

» Enllagos relacionats
« "Obtencio de la darrera versié dels documents” pag.10
« "Ajustament de l'area de funcionament del llapis” pag.121

Solucions que podeu aplicar quan els llapis
interactius son lents o dificils d'utilitzar

Si costa d'utilitzar els llapis o la resposta és lenta, proveu les solucions
seglients:

o Per a facilitar-ne el funcionament, manteniu el llapis en posicié
perpendicular a la superficie de projeccio.

o Per millorar-ne el rendiment, connecteu l'ordinador al projector amb un
cable VGA o HDMI per a la visualitzacio i feu servir el cable USB per a les
funcions interactives.

« Si utilitzeu 'USB Display amb el Windows, potser haureu de desactivar el
Windows Aero al programa Parametres d’Epson USB Display de
l'ordinador.
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» Enllagos relacionats
« "Connexions del projector” pag.33

Solucions que podeu aplicar quan no va bé el
funcionament interactiu tactil

Si el funcionament interactiu tactil amb el dit no funciona, proveu les
solucions segiients:

« Comproveu que la Unitat Touch tactil esta ben instal-lada i que el cable
d'alimentacié esta ben connectat. Consulteu la Guia d'instal-lacio per
obtenir més informacio.

« Amb la funcié Desactiva mode tactil activada, les operacions tactils es
desactiven temporalment. Seleccioneu la funcié Activa mode tactil a la
barra d'eines.

o Sil'indicador de la Unitat Touch tactil no esta ences, comproveu que
I’Alimentacio esta Activada al menu Llapis/tactil del projector.
@ Llapis/tactil > Unitat Touch > Alimentacio

« Ajusteu l'angle de la Unitat Touch tactil. Consulteu la Guia d'instal-lacié per
obtenir més informacio.

« Comproveu que no hi ha obstacles (com ara cables o el suport del llapis)
entre el port de difusi6 laser de la Unitat Touch tactil i la superficie de
projeccio. Si algun obstacle és dificil d'apartar, fixeu els deflectors
d'infrarojos a la superficie de projeccié. Consulteu la Guia d'instal-lacié per
obtenir més informacio.

« Comproveu que no hi ha interferéncies procedents de comandaments a
distancia infrarojos, ratolins o microfons d'infrarojos.

« Sila posici6 que toqueu no coincideix amb la posicié del cursor a la
pantalla, executeu la Calibracié tactil al menu Llapis/tactil del projector.
@ Llapis/tactil > Unitat Touch > Calibracié tactil

« Siles operacions tactils no funcionen correctament fins i tot després del
calibratge, reviseu I'ajust d’Interval de calibratge al menu Llapis/tactil del
projector.

@ Llapis/tactil > Unitat Touch > Interval de calibratge

« Si les operacions tactils es reconeixen erroniament com a operacions
d'arrossegament, seleccioneu Ample.
« Siles operacions del ratoli no s'executen amb suavitat, seleccioneu Estret.

« Si hi ha persones davant o al voltant de la pantalla de projeccié (dins d'un
interval de 10 cm) o si hi ha algun obstacle que provoqui interferéncies, no
es podran reconéixer correctament les operacions tactils.

« Les funcions tactils poden no funcionar correctament si teniu la roba o
alguna part del cos a prop de la pantalla. Separeu-vos com a minim 1 cm de
la pantalla.

» Enllacos relacionats

« "Barra d’eines del mode de pissarra” pag.104

« "Barra d’eines del mode d’anotaci6” pag.110

o "Us del dit per a funcionament interactiu tactil" pag.100

« "Obtenci6 de la darrera versié dels documents” pag.10

« "Configuracié del llapis del projector i del funcionament tactil: menu
Llapis/tactil" pag.243

Solucions per als problemes de captura, impressio,
emmagatzematge o escaneig

Si teniu problemes per capturar i enganxar, imprimir, desar o escanejar,
proveu les solucions segiients:

« Si teniu problemes per enganxar una imatge capturada, comproveu que la
imatge no esta protegida.

« Si apareix un marc negre al voltant d'una imatge enganxada, el motiu pot
ser que la imatge s’ha mogut o s’ha canviat de mida.

« Si teniu problemes per imprimir o escanejar, comproveu que la impressora
no s'’ha quedat sense tinta, sha embussat o té cap altre estat d'error.

« Per escanejar o imprimir des de 'USB, comproveu que s’ha connectat un
cable USB entre el port USB-A del projector i el port USB Type B de la
impressora.

o Per imprimir o escanejar des de 1'USB, proveu de connectar un cable USB
diferent i assegureu-vos que els cables no fan més de 4,9 metres.
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« Connecteu només una impressora o dispositiu multifunci6 alhora i
comproveu que és un dispositiu compatible amb el projector.

« Comproveu els ajustos del menu Interactiu del projector.
» Enllacos relacionats

« "Ajustos interactius del projector: menu Interactiu” pag.245
« "Com connectar una impressora" pag.40

Solucions quan I'hora dels parametres de la pissarra
no és correcta

Sil’hora de la configuracié de 'emmagatzematge intern no és correcta en el
mode de pissarra, és possible que hagiu d'actualitzar els ajustos de Data i
Hora del menti Administracioé del projector.

» Enllagos relacionats
« "Ajustos d’administracié del projector: el menti Administracio” pag.231

Solucions que podeu aplicar quan el mode de
pissarra no s’inicia

Si el mode de pissarra no s’inicia, proveu les solucions segiients:

« Activeu 'ajust de la Funci6 de dibuix al menu Interactiu del projector.
 El mode de pissarra no s’inicia quan s’utilitza el programari Easy Interactive
Tools.

» Enllagos relacionats
« "Pantalla d'inici" pag.50



Solucions per als problemes del mode de reproduccio de contingut

Si no podeu reproduir una llista de reproduccié correctament, proveu una
d'aquestes solucions (EB-755F/EB-750F):
« Comproveu que Reprod. contingut s'ha establert en Activat.

@ Funcionament > Reprod. contingut

« Comproveu que la unitat de memoria USB conté una llista de reproduccié.

« Connecteu la unitat de memoria USB directament al projector. No utilitzeu
un lector de multiples targetes o un concentrador USB per ampliar un port
USB.

« Si la unitat de memoria USB té particions, potser no podreu reproduir llistes
de reproduccié. Suprimiu totes les particions abans de desar les llistes de
reproducci6 a la unitat de memoria USB.

» No compartiu una llista de reproducci6 entre projectors amb resolucions
diferents. Els colors i els efectes de formes que s'afegeixen amb 'Efecte
superpos. poden no reproduir-se correctament.

@ Funcionament > Reprod. contingut > Efecte superpos.

» Enllagos relacionats
« "Configuracié de les opcions del projector: el menu Funcionament” pag.228
« "Obtencio de la darrera versié dels documents” pag.10



Solucio de problemes de xarxa

Llegiu les solucions d'aquestes seccions si teniu cap problema per utilitzar el
projector en una xarxa.

» Enllacos relacionats

« "Solucions quan falla l'autenticacié sense fil" pag.291

« "Solucions per resoldre els problemes d'accés al projector a través de la
xarxa" pag.291

« "Solucions per resoldre els problemes de recepcié de correus d'avis de la
xarxa" pag.291

« "Solucions quan la imatge queda estatica durant la projeccié de xarxa"
pag.292

« "Solucions quan no és possible connectar-se mitjangant I'Screen Mirroring"
pag.292

« "Solucions quan no és possible utilitzar dues fonts d'Screen Mirroring"
pag.293

« "Solucions quan la imatge o el so queden estatics durant la connexié
d'Screen Mirroring" pag.293

« "Solucions quan no es poden rebre imatges compartides" pag.293

Solucions quan falla lI'autenticacio sense fil

Si l'autenticacié no funciona, proveu d'aplicar les solucions segiients:

« Sila configuracié sense fils és correcta pero falla I'autenticacid, potser
haureu d'actualitzar els ajustos de Data i Hora del menu Administracié del
projector.

« Comproveu els ajustos de Seguretat al menu Xarxa del projector.
@ Xarxa > Config. Xarxa > LAN sense fils > Seguretat

« Sila seguretat del punt d'accés és WPA3-EAP, canvieu el punt d’accés a
WPA2/WPA3-EAP.

» Enllagos relacionats
« "Ajustos d’administracié del projector: el menti Administracié” pag.231
 "Menu de xarxa - Ment LAN sense fil" pag.236

Solucions per resoldre els problemes d'accés al
projector a través de la xarxa

Si no podeu accedir al projector a través d'un navegador web, comproveu que
feu servir I'ID i la contrasenya correctes.

+ Introduiu EPSONWEB per a I'ID de l'usuari. (L'ID d'usuari no es pot
canviar).

« Per a la contrasenya, introduiu la contrasenya establerta al menu Xarxa del
projector. La contrasenya per defecte és admin.

o Per al mode d'infraestructura, comproveu que teniu accés a la xarxa del
projector.

« Si el navegador web que utilitzeu esta configurat per a connectar-lo a un
servidor proxy, no podreu visualitzar la pantalla Epson Web Control.
Configureu la connexi6 sense utilitzar un servidor proxy.

« Si establiu el Mode d’espera en Com. activada al menu Funcionament del
projector, comproveu que el dispositiu de xarxa estigui activat. Enceneu el
dispositiu de xarxa i, seguidament, enceneu el projector.

%  L'ID d'usuariila contrasenya distingeixen entre majuscules i
minuscules.

» Enllagos relacionats
» "Menu de xarxa: el ment Configuraci6 de xarxa" pag.235
« "Configuracié de les opcions del projector: el ment Funcionament” pag.228

Solucions per resoldre els problemes de recepcio de
correus d'avis de la xarxa

Si no rebeu cap missatge per avisar-vos en cas de problemes del projector a
través de la xarxa, proveu les solucions segiients:

« Comproveu que el projector esta engegat i que esta connectat a la xarxa
correctament. (Si el projector es tanca a causa d'un error, és possible que el
missatge de correu no arribi al destinatari.)



Solucio de problemes de xarxa

« Configureu correctament les opcions d'avisos per correu electronic del
projector al menu Notificacio Mail de la xarxa del projector o al programari
de la xarxa.

Solucions quan no és possible connectar-se
mitjancant I'Screen Mirroring

« Establiu I'ajust Mode d’espera en Com. activada al ment Funcionament
del projector perque el programari de la xarxa pugui supervisar el projector
en mode d'espera.

Canvieu la configuracié del Port en funci6 de I'entorn de xarxa.

» Enllacos relacionats
» "Menu de xarxa: el menu Notificacié Mail" pag.239
« "Configuracié de les opcions del projector: el ment Funcionament” pag.228

Solucions quan la imatge queda estatica durant la
projeccio de xarxa

Si la imatge projectada queda estatica durant la projecci6 de xarxa, proveu
aquestes solucions:

» Comproveu si hi ha cap obstacle entre el punt d'accés, l'ordinador, el
dispositiu mobil i el projector, i canvieu-ne la posicié per millorar la
comunicacio.

« Comproveu que el punt d'accés, I'ordinador, el dispositiu mobil i el
projector no estan massa separats. Apropeu-los i torneu a provar de
connectar-vos.

« Comproveu si hi ha cap interferéncia d'altres equips, com ara un dispositiu
Bluetooth o un microones. Allunyeu el dispositiu que provoca les
interferencies o amplieu I'ample de banda sense fil.

» Reduiu el nombre de dispositius connectats si noteu que baixa la velocitat
de connexid.

Si no podeu connectar-vos al projector mitjangant I'Screen Mirroring, proveu
les solucions segiients:

« Comproveu la configuracio6 del projector.

o Establiu Punt d'accés simple en Activat.
@ Xarxa > Config. Xarxa > Punt d'accés simple

o Establiu Screen Mirroring en Activat.
@ Xarxa > Config. Xarxa > Projeccié mitjan¢ant una xarxa > Screen
Mirroring

o Establiu Screen Mirroring en Desactivat i torneu a seleccionar Activat.
@ Xarxa > Config. Xarxa > Projeccié mitjangant una xarxa > Screen
Mirroring

« Comproveu la configuracié del dispositiu mobil.

« Comproveu que la configuracié del dispositiu mobil és correcta.

« Si us torneu a connectar immediatament després de cancel-lar la connexio,
potser es trigara una mica en establir la connexi6. Deixeu passar uns
minuts i torneu a connectar-vos.

« Reinicieu el dispositiu mobil.

« Si us connecteu mitjangant I'Screen Mirroring, el dispositiu mobil pot
enregistrar informacié sobre la connexié al projector. Malgrat tot, potser
no podreu tornar a connectar-vos al projector amb la informacid
enregistrada. Seleccioneu el projector de la llista de dispositius
disponibles.

» Enllagos relacionats
 "Menu de xarxa: el ment Configuraci6 de xarxa" pag.235
 "Menu de xarxa: el ajustos de Projeccié de xarxa" pag.241
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Solucions quan no és possible utilitzar dues fonts
d'Screen Mirroring

Si no podeu utilitzar dues fonts d’Screen Mirroring simultaniament, establiu
Interrompre connexio en Desactivat.

@ Xarxa > Config. Xarxa > Projeccié mitjangant una xarxa > Screen
Mirroring

» Enllagos relacionats
 "Menu de xarxa: el ajustos de Projecci6 de xarxa" pag.241

Solucions quan la imatge o el so queden estatics
durant la connexio d'Screen Mirroring

Si la imatge o el so projectats queden estatics quan s'estableix una connexid
mitjan¢ant I'Screen Mirroring, proveu aquestes solucions:

« No tapeu l'antena Wi-Fi del dispositiu mobil.

« Si utilitzeu una connexi6 d'Screen Mirroring i una connexié d'Internet
alhora, la imatge es pot aturar o pot tenir soroll. Desconnecteu la connexi6 a
Internet per ampliar I'ample de banda sense fil i millorar la velocitat de
connexi6 del dispositiu mobil.

« Assegureu-vos que el contingut de la projeccio satisfa els requisits d'Screen
Mirroring.
« Segons quina sigui la configuracié del dispositiu mobil, es pot perdre la

connexié quan el dispositiu entra en mode d'estalvi energetic. Comproveu la
configuraci6 d'estalvi energetic del dispositiu mobil.

o Actualitzeu la versié de firmware o del controlador sense fil del dispositiu
mobil.

Solucions quan no es poden rebre imatges
compartides

Si no podeu rebre imatges compartides d'altres projectors, proveu les
solucions segiients:

 Connecteu el projector a la mateixa xarxa que el projector que comparteix
les imatges.

« Comproveu que I'ajust Us compartit de la pantalla s’ha establert en
Activat.
@ Xarxa > Config. Xarxa > Projeccié mitjangant una xarxa > Us
compartit de la pantalla

« Comproveu que no hi hagi cap altre dispositiu connectat al projector amb el
programari Epson iProjection.

« Si els projectors que comparteixen la pantalla no tenen la mateixa versi6 de
microprogramari, potser haureu d'actualitzar el microprogramari del
projector per compartir la pantalla.

» Enllagos relacionats
 "Ment de xarxa: el ajustos de Projeccié de xarxa" pag.241



Solucions quan lI'enlla¢ HDMI no funciona

Si no podeu utilitzar els dispositius connectats amb les funcions de 'Enlla¢
HDMI, proveu aquestes solucions:

« Comproveu que el cable compleix l'estandard HDMI CEC.

« Comproveu que el dispositiu connectat compleix l'estandard HDMI CEC.
Vegeu la documentacié que s'inclou amb el dispositiu per obtenir més
informacio.

« Comproveu que tots els cables necessaris per a I'Enllagc HDMI estan
connectats correctament.

« Comproveu que els dispositius connectats estan encesos i en mode d'espera.
Vegeu la documentacié que s'inclou amb el dispositiu per obtenir més
informacio.

« Si heu connectat un altaveu, configureu-lo per a la sortida PCM.

« Si connecteu un dispositiu nou o canvieu la connexio, torneu a establir la
funcié de CEC per al dispositiu connectat i reinicieu el dispositiu.

« No connecteu 4 o més jugadors multimedia. Podeu connectar fins a 3
jugadors multimedia compatibles amb I'estandard HDMI CEC
simultaniament.

« Si el dispositiu no apareix a la llista de Connex. dispositiu, vol dir que no
compleix els estandards HDMI CEC. Connecteu un dispositiu diferent.

» Enllacos relacionats
« "Ajustos per a I'ts de multiples projectors: el menu Multiprojeccié” pag.249



Apéendix

A les seccions segiients s'ofereixen les especificacions tecniques i avisos importants sobre el projector.

» Enllagos relacionats

« "Accessoris opcionals i peces de recanvi’ pag.296

+ "Mida de la pantalla i distancia de projeccié” pag.298

« "Resolucions de visualitzacié compatibles per al monitor" pag.301
« "Especificacions del projector" pag.306

« "Dimensions externes" pag.309

« "Requisits del sistema per a 'USB Display" pag.311

« "Requisits del sistema per a I'Easy Interactive Driver" pag.312
« "Llista de simbols i instruccions de seguretat" pag.313

« "Informaci6 de seguretat del laser" pag.315

o "Glossari" pag.316

« "Avisos" pag.318



Accessoris opcionals i peces de recanvi

Existeixen els accessoris opcionals i les peces de recanvi segiients. Adquiriu
aquests productes en cas que sigui necessari.

La segiient llista d'accessoris opcionals i peces de recanvi s’ha actualitzat amb
data de maig de 2020.

Els detalls dels accessoris estan subjectes a canvis sense avis i la disponibilitat
en pot variar depenent del pais on s’adquireixin.

» Enllagos relacionats

« "Pantalles” pag.296

« "Cables" pag.296

« "Suports” pag.296

o "Per a funci6 interactiva” pag.296

« "Dispositius externs" pag.297

« "Peces de recanvi" pag.297

« "Per a connexio sense fil" pag.297

« "Accessoris compatibles d’altres projectors” pag.297

Conjunt de cables per al comandament a distancia ELPKC28
(EB-735Fi/EB-725Wi)
Utilitzeu-lo per connectar multiples projectors compatibles amb les
funcions interactives.

Cable allargador per a USB ELPKC31
Utilitzeu-lo per connectar a un cable USB si el cable és massa curt.

Pantalles

Els items segiients només estan disponibles per a EB-735Fi/EB-725Wi.

Pantalla portatil de 50 polzades ELPSC32/ES1000
Una pantalla compacta que es pot transportar facilment (relacié d’aspecte
4:3).

Cables

Cable d'ordinador ELPKCO02 (1,8 m - per a mini D-sub de 15 clavilles/mini
D-Sub de 15 clavilles)
Cable d'ordinador ELPKC09 (3 m - per a mini D-sub de 15 clavilles/mini
D-Sub de 15 clavilles)
Cable d'ordinador ELPKC10 (20 m - per a mini D-sub de 15 clavilles/mini
D-Sub de 15 clavilles)

Utilitzeu-lo per connectar al port de I'Computer.

Suports

Placa d’instal-laci6 ELPMB62
Utilitzeu-la quan vulgueu instal-lar el projector a una paret.

Suport de sostre ELPMB23
Utilitzeu-lo quan vulgueu instal-lar el projector al sostre.

Extensio de sostre (450 mm) ELPFP13
Extensio de sostre (700 mm) ELPFP14
Utilitzeu-lo quan vulgueu instal-lar el projector a un sostre alt.

Interactive Table Mount ELPMB29 (EB-735Fi/EB-725Wi)
Utilitzeu-lo quan vulgueu instal-lar el projector a sobre d'una taula.

Suport de paret per a la unitat Touch sensible al contacte amb el dit
ELPMB63 (EB-735Fi/EB-725Wi)
Utilitzeu-lo per instal-lar la unitat Touch sensible al contacte amb el dit a
una paret.

@ Cal un coneixement especial per penjar el projector del sostre. Poseu-
vos en contacte amb Epson per obtenir ajuda.

Per a funcio interactiva

Les funcions interactives només estan disponibles per a EB-735Fi/EB-725Wi.



Accessoris opcionals i peces de recanvi

Llapis interactiu ELPPNO5A
Llapis interactiu ELPPNO5B

Feu-la servir quan l'utilitzeu la pantalla d'un ordinador des de la superficie

de projeccio.

Puntes de llapis dures de recanvi ELPPS03
Puntes de llapis toves de recanvi ELPPS04
Puntes de llapis de substitucié per al llapis interactiu.

Per a connexio sense fil

Modul LAN sense fil ELPAP11
Utilitzeu-lo per projectar imatges des d'un ordinador a través d'una
connexio sense fil.

Dispositius externs

Camera de documents ELPDC21

Camera de documents ELPDC07
Utilitzeu-la per projectar imatges com ara llibres, documents OHP o
diapositives.

Altaveu extern ELPSP02
Altaveu extern amb alimentacid propia.

Microfon ELPMCO2 sense fil (EB-735Fi/EB-725Wi/EB-725W)
Microfon sense cable fisic.

Caixa de connexions i control ELPCB03
Si el projector s’ha muntat a la paret o s’ha penjat del sostre, instal-leu el
comandament a distancia per controlar el projector a ma.

Unitat Touch sensible al contacte amb el dit ELPFT01
(EB-735Fi/EB-725Wi)
Instal-leu-la per executar operacions tactils interactives amb els dits.

Peces de recanvi

Filtre d'aire ELPAF60
Utilitzeu-lo com a recanvi dels filtres d’aire usats.

Accessoris compatibles d’altres projectors

Els segiients accessoris opcionals son compatibles.

Suports

Placa d’instal-laci6 ELPMB53
Placa d’instal-lacio ELPMB46
Placa d’instal-laci6 ELPMB43
Placa d’instal-lacio ELPMB28
Utilitzeu-la quan vulgueu instal-lar el projector a una paret.

Dispositius externs

Camera de documents ELPDC20

Camera de documents ELPDC12

Camera de documents ELPDC11

Camera de documents ELPDC06
Utilitzeu-la per projectar imatges com ara llibres, documents OHP o
diapositives.

Caixa de connexions i control ELPCB02

Caixa de connexions i control ELPCB01
Si el projector s’ha muntat a la paret o s'ha penjat del sostre, instal-leu el
comandament a distancia per controlar el projector a ma.



Mida de la pantalla i distancia de projeccio

Consulteu la taula per determinar la distancia del projector a la pantalla
segons la mida de la imatge projectada.
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Distancia de projeccié (cm)

La distancia entre el projector i la part superior de la pantalla (muntatge en una
paret o sostre, o instal-laci6 en posici6 vertical) en centimetres

La distancia entre el projector i la part inferior de la pantalla (muntatge en una
paret o sostre, o instal-laci6 en posici6 vertical) en centimetres

© ®© ®©¢

Distancia del centre de la lent fins a la part posterior del projector (cm)

EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F

Mida de pantalla 16:9 (1) (2] (3]

Minim (Ample) Minim Minim

(Ample) (Ample)
65" 143.9 x 80.9 37.2 13.9 94.8
70" 155.0 x 87.2 40.2 154 102.6
75" 166.0 x 93.4 43.3 17.0 110.4
80" 177.1 x 99.6 46.3 18.5 118.2
85" 188.2 x 105.8 49.3 20.1 126.0
90" 199.2 x 112.1 52.3 21.7 133.7
100" 221.4 x 124.5 58.3 24.8 149.3
110" * 243.5 x 137.0 64.3 27.9 164.9
120" * 265.7 x 149.4 70.3 31.0 180.4

Mida de pantalla 4:3 (1) (2] (3]

Minim (Ample) Minim Minim

(Ample) (Ample)
54" 109.7 x 82.3 37.9 14.2 96.5
55" 111.8 x 83.8 38.6 14.6 98.4
60" 121.9 x 91.4 423 16.5 107.9
65" 132.1 x 99.1 46.0 18.4 117.5
70" 142.2 x 106.7 49.7 20.3 127.0
75" 152.4 x 114.3 53.3 22.2 136.5
80" 162.6 x 121.9 57.0 24.1 146.0
85" 172.7 x 129.5 60.7 26.0 155.6
90" 182.9 x 137.2 64.4 27.9 165.1
98" 199.1 x 149.4 70.3 31.0 180.3




Mida de la pantalla i distancia de projeccio

Mida de pantalla 16:10 (1) (2] (3]

Minim (Ample) Minim Minim

(Ample) (Ample)
65" 140.0 x 87.5 40.4 15.5 103.0
70" 150.8 x 94.2 43.7 17.2 111.4
75" 161.5 x 101.0 46.9 18.9 119.8
80" 172.3 x 107.7 50.2 20.6 128.3
85" 183.1 x 114.4 53.4 22.2 136.7
90" 1939 x 121.2 56.7 23.9 145.1
100" 2154 x 134.6 63.1 27.3 161.9
110" * 236.9 x 148.1 69.6 30.6 178.7

Mida de pantalla 16:6 (1) (2] (3]

Minim (Ample) Minim Minim

(Ample) (Ample)
60" 142.7 x 53.5 36.9 27.1 80.6
65" 154.6 x 58.0 40.1 29.9 87.9
70" 166.5 x 62.4 43.4 32.7 95.1
75" 178.4 x 66.9 46.6 35.4 102.3
80" 190.3 x 71.3 49.8 38.2 109.6
85" 202.2 x 75.8 53.1 41.0 116.8
90" 214.0 x 80.3 56.3 43.8 124.1
100" 237.8 x 89.2 62.7 494 138.6
110" 261.6 x 98.1 69.2 54.9 153.0

* Disponible només per a EB-755F/EB-750F/EB-735F.

EB-725Wi/EB-725W

Mida de pantalla 16:10 (1) (2] (3]

Minim (Ample) Minim Minim

(Ample) (Ample)
65" 140.0 x 87.5 38.5 11.9 99.4
70" 150.8 x 94.2 41.6 13.3 107.6
75" 161.5 x 101.0 447 14.7 115.7
80" 172.3 x 107.7 47.7 16.1 123.8
85" 183.1 x 114.4 50.8 17.5 132.0
90" 193.9 x 121.2 53.9 18.9 140.1
100" 215.4 x 134.6 60.1 21.7 156.4
110" * 236.9 x 148.1 66.3 24.5 172.6
120" * 258.5x 161.5 72.5 27.3 188.9

Mida de pantalla 4:3 (1) (2] (3]

Minim (Ample) Minim Minim

(Ample) (Ample)
58" 117.9 x 88.4 38.9 12.1 100.5
60" 121.9 x91.4 40.3 12.7 104.2
65" 132.1 x 99.1 43.8 14.3 113.4
70" 142.2 x 106.7 47.3 15.9 122.6
75" 152.4 x 114.3 50.8 17.5 131.8
80" 162.6 x 121.9 54.3 19.1 141.0
85" 172.7 x 129.5 57.8 20.7 150.2
90" 182.9 x 137.2 61.3 22.3 159.4
100" 203.2 x 152.4 68.3 254 177.8
106" * 2154 x 161.5 72.5 27.3 188.9




Mida de la pantalla i distancia de projeccio

Mida de pantalla 16:10 (1) (2] (3]
Minim (Ample) Minim Minim
(Ample) (Ample)
62" 133.5 x 83.5 42.2 19.1 102.6
65" 140.0 x 87.5 44.3 20.4 107.9
70" 150.8 x 94.2 47.8 22.4 116.7
75" 161.5 x 101.0 51.3 24.5 1254
80" 172.3 x 107.7 54.8 26.5 134.2
85" 183.1 x 114.4 58.3 28.6 143.0
90" 1939 x 121.2 61.8 30.6 151.8
100" 215.4 x 134.6 68.8 34.7 169.4
103" 221.9 x 138.7 70.9 36.0 174.6
Mida de pantalla 16:9 (1) (2] (3]
Minim (Ample) Minim Minim
(Ample) (Ample)
60" 132.8 x 74.7 41.9 23.2 97.9
65" 143.9 x 80.9 45.5 25.6 106.5
70" 155.0 x 87.2 49.1 28.1 115.2
75" 166.0 x 93.4 52.8 30.5 123.9
80" 177.1 x 99.6 56.4 33.0 132.6
85" 188.2 x 105.8 60.0 354 141.3
90" 199.2 x 112.1 63.6 37.9 150.0
100" 221.4 x 124.5 70.8 42.8 167.3
101" 223.6 x 125.8 71.5 43.3 169.1

Mida de pantalla 16:9 (1) (2] (3)

Minim (Ample) Minim Minim

(Ample) (Ample)
64" 141.7 x 79.7 39.0 16.6 96.3
65" 143.9 x 80.9 39.6 16.9 97.9
70" 155.0 x 87.2 42.8 18.7 105.9
75" 166.0 x 93.4 45.9 20.5 113.9
80" 177.1 x 99.6 49.1 22.3 121.9
85" 188.2 x 105.8 52.3 24.1 129.9
90" 199.2 x 112.1 55.5 25.9 137.9
100" 221.4 x 124.5 61.8 29.4 154.0
110" 243.5x137.0 68.2 33.0 170.0
116" * 256.8 x 144.5 72.0 35.2 179.6

* Disponible només per a EB-725W.
EB-720
Mida de pantalla 4:3 (1) (2] (3]

Minim (Ample) Minim Minim

(Ample) (Ample)
65" 132.1 x 99.1 41.7 10.6 109.7
70" 142.2 x 106.7 45.0 11.9 118.6
75" 152.4x114.3 48.3 13.2 127.5
80" 162.6 x 121.9 51.6 14.5 136.4
85" 172.7 x 129.5 54.9 15.8 145.3
90" 182.9 x 137.2 58.2 17.1 154.3
100" 203.2 x 152.4 64.9 19.7 172.1
110" 223.5x 167.6 71.5 22.3 190.0




Resolucions de visualitzacio compatibles per al monitor

La taula segiient mostra la resolucié i la velocitat de refresc compatibles per
als formats de visualitzaci6 de video compatibles.

PC

Mode compatible

Mode

Computer

HDMI

YCbCr

RGBH
A%

YCbCr

4:2:0

4:2:2 4:4:4

RGB

Mode

Computer

HDMI

YCbCr

RGBH
A%

YCbCr

4:2:0

4:2:2 4:4:4

RGB

VGA60

VGA72

VGA75

VGAS5

SVGAG60

SVGA72

SVGA75

SVGAS5

XGA60

XGA70

XGA75

XGA85

WXGAG60-1

WXGA60

WXGA75

WXGAS85

WXGA60-3

WXGA++

SXGA1_70

SXGA1_75

SXGA1_85

SXGA2_60

SXGA2_75

SXGA2_85

SXGA3_60

SXGA3_75

SXGA3_85

SXGA+60

SXGA+75

STSTSTSESTSTISESISTS NS

WSXGA+60

<
M

UXGA60

1920%x1080_50

1920x1080_60

SESES

WUXGAG60 (Reduced
Blanking)

N

QXGA

WQHD

WQXGA (Reduced Blanking)

SESTS S STS S S

WXGA+60

WXGA+75

WXGA+85

STSTSTSTISTSTISTISISTISISISISIESISISISI S SN S

* Només compatible quan se selecciona Ample com a ajust de Resolucio al

menu Imatge del projector.

Informacié de mode




Resolucions de visualitzacio compatibles per al monitor

Velocitat

Mode Resolucio H Sync de Dotclk T e,
(punt) (KHz) | refrescam | (MHz)

ent (Hz)
VGA60 640 480 31.47 60 25.175 Progressive
VGA72 640 480 37.86 72 31.500 Progressive
VGA75 640 480 37.50 75 31.500 Progressive
VGAS5 640 480 43.27 85 36.000 Progressive
SVGAG60 800 600 37.88 60 40.000 Progressive
SVGA72 800 600 48.08 72 50.000 Progressive
SVGA75 800 600 46.88 75 49.500 Progressive
SVGAS5 800 600 53.67 85 56.250 Progressive
XGA60 1024 | 768 48.36 60 65.000 Progressive
XGA70 1024 | 768 56.48 70 75.000 Progressive
XGA75 1024 | 768 60.02 75 78.750 Progressive
XGA85 1024 | 768 68.68 85 94.500 Progressive
WXGA60-1 1280 | 768 47.78 60 79.500 Progressive
WXGA60 1280 | 800 49.70 60 83.500 Progressive
WXGA75 1280 | 800 62.80 75 106.500 | Progressive
WXGAS85 1280 800 71.55 85 122.500 | Progressive
WXGA60-3 1366 | 768 47.71 60 85.500 Progressive
WXGA+60 1440 900 55.94 60 106.500 | Progressive
WXGA+75 1440 [ 900 70.64 75 136.750 | Progressive
WXGA+85 1440 | 900 80.43 85 157.000 | Progressive
WXGA++ 1600 [ 900 60.00 60 108.000 | Progressive
SXGA1_70 1152 864 63.85 70 94.500 Progressive
SXGA1_75 1152 | 864 67.50 75 108.000 | Progressive
SXGA1_85 1152 | 864 77.09 85 121.500 | Progressive
SXGA2_60 1280 | 960 60.00 60 108.000 | Progressive

Velocitat
Mode Resolucio H Sync de Dotclk Tious escan
(punt) (KHz) | refrescam | (MHz) P :
ent (Hz)
SXGA2_75 1280 960 75.00 75 126.000 Progressive
SXGA2_85 1280 | 960 85.94 85 148.500 | Progressive
SXGA3_60 1280 | 1024 63.98 60 108.000 Progressive
SXGA3_75 1280 1024 79.98 75 135.000 Progressive
SXGA3_85 1280 | 1024 91.15 85 157.500 Progressive
SXGA+60 1400 | 1050 65.32 60 121.750 Progressive
SXGA+75 1400 | 1050 82.28 75 156.000 Progressive
WSXGA+60 1680 | 1050 65.29 60 146.250 | Progressive
UXGAG60 1600 | 1200 75.00 60 162.000 Progressive
1920x1080_50 | 1920 | 1080 56.25 50 148.500 Progressive
1920x1080_60 | 1920 | 1080 67.50 60 148.500 Progressive
WUXGA60
(Reduced 1920 | 1200 74.04 60 154.000 | Progressive
Blanking)
QXGA 2048 | 1536 95.45 60 267.250 | Progressive
WQHD 2560 | 1440 88.79 60 241.500 | Progressive
WQXGA
(Reduced 2560 | 1600 98.71 60 268.500 | Progressive
Blanking)
Video
Mode compatible
Velocitat
Mode Resolucio H Sync de Dotclk Tipus escan
(punt) (KHz) | refrescam | (MHz) P ’
ent (Hz)
NTSC 720 480 15.73 60 13.500 Interlace




Resolucions de visualitzacio compatibles per al monitor

Velocitat Velocitat
Mode Resolucid H Sync de Dotclk Tious escan Mode Resolucié H Sync de Dotclk Tious escan
(punt) (KHz) | refrescam | (MHz) P ’ (punt) (KHz) | refrescam | (MHz) P ’
ent (Hz) ent (Hz)
NTSC4.43 720 480 15.73 60 13.500 Interlace SDTV (576p) 720 576 31.25 50 27.000 Progressive
PAL 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
M-PAL 720 576 15.73 60 13.500 Interlace HD
N-PAL 720 576 15.63 50 13.500 Interlace Mode compatible
PAL60 720 576 15.73 60 13.500 Interlace
Computer HDMI
SECAM 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
Mod YChCr RGB
ode
YCbCr RGBH 4:2:0 4:2:2 4:4:4
SD A%
8 8 8 8
Mode compatible
HDTV (720p)_50 v v v v
Computer HDMI HDTV (720p)_59.94 v v v v
YCbCr HDTV (720p)_60 v 4 4 v
Mode RGBH RGB
YCbCr v 4:2:0 4:2:2 4:4:4 HDTYV (1080i)_50 4 4 4
8 8 8 8 HDTYV (1080i)_59.94 v 4 v
SDTV (480i) v 4 v HDTYV (1080i)_60 4 v v
SDTV (576i) v v v HDTV (1080p)_23.98 v v v
SDTV (480p) v v v Vv HDTV (1080p)_24 v 4 v
SDTV (576p) v V4 4 v HDTV (1080p)_29.97 v 4 v
HDTYV (1080p)_30 v 4 4
Informaci6 de mode HDTYV (1080p)_50 v v v v
HDTYV (1080p)_59.94
Velocitat ( P)- v v v v
Resolucio H Sync de Dotclk . HDTYV (1080p)_60 v v v v
Mode (punt) (KHz) | refrescam | (MHz) pits e
ent (Hz)
Inf i
SDTV (480i) | 720 | 480 | 1573 5094 | 13.500 | Interlace nformacié de mode
SDTV (576i) 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
SDTV (480p) 720 480 31.47 59.94 27.000 Progressive




Resolucions de visualitzacio compatibles per al monitor

Velocitat
Mode Resoluci6 Ll e de Dol Tipus escan.
(punt) (KHz) | refrescam | (MHz)
ent (Hz)
(71;(1);?’5 o | 1280 | 720 | 3750 50 74250 | Progressive
(72?£T¥. o | 1280 | 720 | 4496 5994 | 74176 | Progressive
(715(1))}5; 0 1280 720 45.00 60 74.250 Progressive
(110{81?)5Y5 o | 1920 | 1080 | 2813 50 74250 | Interlace
(10?;{0113)2]9. oq | 1920 | 1080 | 3372 5994 | 74176 | Interlace
(110233176 o | 1920 | 1080 | 3375 60 74250 | Interlace
(105)5)373' og | 1920 | 1080 | 2697 | 2398 | 74176 | Progressive
(1(1%13;‘_’2 4, | 1920 | 1080 | 27.00 24 74250 | Progressive
(1053113{\2/9' or | 1920 | 1080 | 3372 | 2997 | 74176 | Progressive
(1(1){813;\_’3 o | 1920 | 1080 | 3375 30 74250 | Progressive
(1(1%13;‘_’5 o | 1920 | 1080 | 5625 50 148.500 | Progressive
(10535)2/9 oq | 1920 | 1080 | 6743 | 5994 | 148352 | Progressive
(1(1;13;\_’ 0 | 1920 | 1080 | 6750 60 | 148500 | Progressive

4K

Mode compatible

HDMI
YCbCr
Mode RGB
4:2:0 4:2:2 4:
8 8 8 ]
4K (3840x2160)_23.98 v v 4
4K (3840x2160)_24 v v v
4K (3840x2160)_25 Vv v v
4K (3840%2160)_29.97 v v v
4K (3840%x2160)_30 v v 4
4K (3840%x2160)_50 v
4K (3840%2160)_59.94 v
4K (3840x2160)_60 v
4K (4096x2160) (SMPTE)_23.98 Vv v v
4K (4096x2160) (SMPTE)_24 v v v
4K(4096x2160) (SMPTE)_50 v
4K(4096x2160) (SMPTE)_59.94 v
4K(4096x2160) (SMPTE)_60 4
Informacié de mode
Velocitat
Mode Resolucio H Sync de Dotclk Tipus escan
(punt) (KHz) | refrescam | (MHz) P )
ent (Hz)
4K
(3840x2160)_23| 3840 2160 53.95 23.98 296.703 Progressive
.98
4K 3840 2160 54.00 24 297.000 Progressive
(3840x2160)_24 ' : g
4K 3840 2160 56.25 25 297.000 Progressive
(3840x2160)_25 ' ' &




Resolucions de visualitzacio compatibles per al monitor

Velocitat
Mode Resolucié H Sync de Dotclk Tious escan
(punt) (KHz) | refrescam | (MHz) P :
ent (Hz)
4K
(3840x2160)_29( 3840 | 2160 67.43 29.97 296.703 | Progressive
.97
4K .
(3840x2160)_30 3840 | 2160 67.50 30 297.000 | Progressive
4K .
(3840x2160)_50 3840 | 2160 112.50 50 297.000 | Progressive
4K
(3840x2160)_59( 3840 | 2160 134.87 59.94 296.703 | Progressive
.94
4K .
(3840x2160)_60 3840 | 2160 135.00 60 297.000 | Progressive
4K (4096x2160) :
(SMPTE)_23.98 4096 | 2160 53.95 23.98 296.703 | Progressive
4K (4096x2160) .
(SMPTE)_24 4096 | 2160 54.00 24 297.000 | Progressive
4K (4096x2160) .
(SMPTE)_50 4096 | 2160 112.50 50 297.000 | Progressive
4K (4096x2160) :
(SMPTE)_59.94 4096 | 2160 134.87 59.94 296.703 | Progressive
4K (4096x2160) .
(SMPTE)_60 4096 | 2160 135.00 60 297.000 | Progressive




Especificacions del projector

Nom del producte

EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725
W/EB-720

Dimensions 356 (ampl.) x 133 (alg.) x 395 (prof.) mm (sense
incloure la seccid elevada)
Mida del panel LCD EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F:

0,61"
EB-725Wi/EB-725W:
0,59"

EB-720:

0,55"

Meétode de visualitzacio

Matriu activa de TFT de polisilici

Resolucio

EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F:
2.073.600 punts

1080 p (1920 (ampl.) x 1080 (al¢.) punts) x 3
EB-725Wi/EB-725W:

1.024.000 punts

WXGA (1280 (ampl.) x 800 (alg.) punts) x 3
EB-720:

786.432 punts

XGA (1024 (ample) x 768 (alt) punts) x 3

Ajust d’enfocament

Manual

Ajust del zoom

De 1,0 a 1,35 (zoom digital)

Font de llum

Diode laser

Poténcia de sortida de la
font de llum

Finsa 81 W

Longitud d'ona

De 449 a 461 nm

Vida util del lum *

Mode llum Normal o Silenci: fins a unes 20.000 hores
Mode llum Ampliada: fins a unes 30.000 hores

Sortida max. d’audio

16 W

Altaveu

1

Font d’alimentacio

100-240V CA£10% 50/60Hz 2,7 - 1,2 A

Consum d’energia en
funcionament (entre
100 Vil20V)

Mode llum: Normal, Personalitzat: 267 W
Mode llum: Silenci, Ampliada: 206 W

Consum d’energia en
funcionament (entre
220Vi240V)

Mode llum: Normal, Personalitzat: 255 W
Mode llum: Silenci, Ampliada: 197 W

Consum d'energia en
espera

Comunicacio activada: 2,0 W
Comunicacio desactivada: 0,5 W

Altitud de funcionament

Altitud de 0 a 3.048 m

Temperatura de
funcionament (per a la
instal-lacié d’un tnic
projector) **

Algada de 0 a 2.286 m: de 0 a +40°C (sense
condensacio)

Algada de 2.287 a 3.048 m: de 0 a +35°C (humitat entre
el 20 i el 80 %, sense condensacid)

Temperatura de
funcionament (per a la
instal-lacié de multiples
projectors) **

Algada de 0 a 2.286 m: de 0 a +35°C (sense
condensacio)

Algada de 2.287 a 3.048 m: de 0 a +30°C (humitat entre
el 20 i el 80 %, sense condensacio)

Temperatura De -10 a +60°C (humitat entre el 10 y el 90%, sense
d'emmagatzematge condensacio)
Massa EB-755F/EB-750F/EB-735F/EB-725W/EB-720:

Aprox. 5,7 kg
EB-735Fi/EB-725Wi:
Aprox. 5,8 kg

* Temps aproximat fins que la lluentor del llum es redueix a la meitat del
valor original. (Sassumeix que el projector s’utilitza en un ambient amb

menys del 0,04 al 0,2 mg/m3 de particules en suspensid. El temps estimat
varia en funcié de I'ts del projector i de les condicions de funcionament.

** La lluentor de la font de llum baixa automaticament quan la temperatura
ambient puja excessivament. (Aproximadament 35°C a una altitud de 0 a
2.286 m i aproximadament 30°C a una altitud de 2.287 a 3.048 m; no obstant,
aquestes dades poden variar en funci6 de l'entorn).




Especificacions del projector

Angle d'inclinacié amb I'ts de les funcions interactives Port Video 1 Connector RCA
(EB-735Fi/EB-725W1) Port HDMI 3 HDMI (només PCM és compatible amb
l’audio)

Ports d’Audio 3 Connector mini estéreo

Port Audio Out 1 Connector mini estereo

Port RS-232C 1 D-Sub mini de 9 contactes (mascle)

Port USB-A 2 Connector USB (Tipus A)

Port USB-B 1 Connector USB (Tipus B)

Port LAN 1 RJ-45

EB-735Fi/EB-725Wi

Port Computerl 1 D-Sub mini de 15 contactes (femella)
Port Computer2/Monitor |1 D-Sub mini de 15 contactes (femella)
Independentment de la ubicacié del projector, si utilitzeu el projector amb Out
una inclinaci6é de més de 3°, es pot fer malbé i provocar un accident. Port Video 1 Connector RCA
Angle d'inclinacié quan no s'utilitzen les funcions interactives Port HDMI 3 glzg/g)(només PCM és compatible amb
o el presit s s fnons et s dproetr ol o @i |5 |comecormmneis
ha cap limit vertical ni horitzontal pel que fa a la instal-lacié del projector. Port Audio Out 1 Connector mini estereo
» Enllagos relacionats Port Mic 1 Connector mini estereo
« "Especificacions dels connectors" pag.307 Port RS-232C 1 D-Sub mini de 9 contactes (mascle)
Ports SYNC 2 Connector mini estéreo
Port TCH 1 Mini DIN 8 pins
Especificacions dels connectors Port USB-A > Connector USB (Tipus A)
Port USB-B 2 Connector USB (Tipus B)
EB-755F/EB-750F Port LAN 1 Rj45
Port Computerl 1 D-Sub mini de 15 contactes (femella)
Port Computer2/Monitor |1 D-Sub mini de 15 contactes (femella) EB-735F/EB-725W/EB-720
Out

Port Computerl 1 D-Sub mini de 15 contactes (femella)




Especificacions del projector

Port Computer2/Monitor D-Sub mini de 15 contactes (femella)

Out

Port Video Connector RCA

Port HDMI HDMI (només PCM és compatible amb
l'audio)

Ports d’Audio Connector mini estéreo

Port Audio Out Connector mini estéreo

Port Mic Connector mini estéreo

Port RS-232C D-Sub mini de 9 contactes (mascle)

Port USB-A Connector USB (Tipus A)

Port USB-B Connector USB (Tipus B)

Port LAN RJ-45

$ o El port USB-A i USB-B sén compatibles amb USB 2.0. No obstant
aixo, no es garanteix que els ports USB funcionin amb tots els
dispositius compatibles amb USB.

« El port USB-B no és compatible amb USB 1.1.




Dimensions externes
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Dimensions externes

@ Distancia des del centre de la lent de projeccié fins als punts de fixaci6 del
suport per a sostre

Les unitats d'aquestes il-lustracions son els mm.



Requisits del sistema per a I'USB Display

Per fer servir el programari Epson USB Display del projector, I'ordinador ha
de satisfer els requisits del sistema segiients.

Requisit Windows Mac
Sistema operatiu | Windows 7 OSX
o Ultimate (32 i 64 bits)  10.11.x (64 bits)

o Enterprise (32 i 64 bits)

« Professional (32 i 64 bits)

o Home Premium (32 i 64 bits)

o Home Basic (32 bits)

« Starter (32 bits)

Windows 8.1 macOS

o Windows 8.1 (32 i 64 bits) o 10.12.x (64 bits)

o Windows 8.1 Pro (32 i 64 bits) [« 10.13.x (64 bits)

o Windows 8.1 Enterprise (321 | 10.14.x (64 bits)
64 bits) « 10.15.x (64 bits)

Windows 10

o Windows 10 Home (32 i 64
bits)

o Windows 10 Pro (32 i 64 bits)
« Windows 10 Enterprise (32 i

64 bits)

CPU Intel Core2Duo o més rapid Intel Core2Duo o més rapid
(Es recomana Intel Core i3 o0 més | (Es recomana Intel Core i5 o
rapid) més rapid)

Memoria 2 GB o més

(es recomana min. 4 GB)
Espai al disc dur |20 MB o més

Pantalla Resolucid entre 640 x 4801 1920 x 1200
Color de 16 bits o superior




Requisits del sistema per a I'Easy Interactive Driver

Per utilitzar el mode interactiu en un Mac, haureu d'instal-lar I'Easy
Interactive Driver al vostre Mac. Comproveu que el Mac compleix els
requisits del sistema de programari segiients.

Només cal instal-lar aquest programari per a EB-735Fi/EB-725Wi.

Requisit

Mac

Sistema operatiu

macOS

¢ 10.12.x (64 bits)
¢ 10.13.x (64 bits)
« 10.14.x (64 bits)
e 10.15.x (64 bits)

CPU Core2 Duo 1,2 GHz o més rapid
(es recomana Core i5 0 més rapid)
Memoria 2 GB o més
Recomanat: 4 GB o més
Espai de disc dur 100 MB o més
Pantalla Resolucions no inferiors a XGA (1024 x 768) i no

superiors a WUXGA (1920 x 1200)
Color de 16 bits o superior




Llista de simbols i instruccions de seguretat

La taula segiient mostra el significat dels simbols de seguretat que trobareu a

l'equip.
Nu | Simbol Estandards Descripcid
m. aprovats
(1) IEC60417 "ON" (alimentacid)
No. 5007 Indica connexi6 a la xarxa eléctrica.
(2] IEC60417 "OFF" (alimentacio)
No. 5008 Indica desconnexi6 de la xarxa
eléctrica.
© IEC60417 Pausa
No. 5009 Identifica l'interruptor o la posici6 de
l'interruptor que permet que una part
de l'equip estigui activa perqueé l'equip
es trobi en l'estat d'espera.
(4] ISO7000 Precaucid
Ne. 0434B, Indica una precauci6 general en

IEC3864-B3.1

utilitzar el producte.

ISO3864-B3.6

(5] IEC60417 Precaucid, superficie calenta
No. 5041 Indica que I'element pot estar calent i
que cal anar amb compte.
(4 IEC60417 Precaucid, risc de descarrega eléctrica
No. 6042 Identifica els equips amb risc de

descarrega electrica.

PR GO -

(7] IEC60417 Només per a Gs a l'interior
No. 5957 Identifica els equips eléctrics
dissenyats principalment per a espais
interiors.
(8 e_@_@ IEC60417 Polaritat del connector de corrent
No. 5926 continua

Identifica els pols positiu i negatiu
d'un equip al qual es pot connectar
una font d'alimentacié CC.

Nua | Simbol Estandards Descripcié
m. aprovats
— Igual que Ne. 8.
(0 gual q
(10) IEC60417 Bateria, general
Ne. 5001B Equip alimentat per bateria. Identifica
un dispositiu, per exemple la tapa del
compartiment de les piles, o els
terminals del connector.
® ( + IEC60417 Posicié de cel-la
No. 5002 Identifica el propi portabateries i la
posici6 de les celles al seu interior.
® ( + — Igual que Ne. 11.
IEC60417 Connexio a terra de proteccio
p
No. 5019 Identifica un terminal que ha de
connectar-se a un conductor extern
per evitar descarregues eléctriques en
cas d'avaria o el terminal dun
eléctrode de massa.
(4] IEC60417 Terra
No. 5017 Identifica un terminal de terra que no
e exigeix explicitament el simbol n°. 13.
® /\/ IEC60417 Corrent altern
No. 5032 Indica a la placa de caracteristiques
que l'equip només es apte per a
corrent altern; permet identificar
terminals rellevants.
(16) 1EC60417 Corrent continu
No. 5031 Indica a la placa de caracteristiques

que l'equip només es apte per a
corrent continu; permet identificar
terminals rellevants.




Llista de simbols i instruccions de seguretat

Nua | Simbol Estandards Descripcid
m. aprovats
26) IEC60417 Atencié (pales del ventilador en
88 No. 6056 moviment)
Com a mesura de seguretat, allunyeu-
vos de les pales del ventilador en
moviment.
@ IEC60417 Atenci6 (cantonades punxegudes)
No. 6043 Es fa servir per indicar cantonades
punxegudes que val més no tocar.
D S\ — Indica que esta prohibit mirar
m l'objectiu directament durant la
projeccio.
99 ISO7010 Avis, radiaci6 optica (com ara raig
A Nam. W027 UV, radiaci6 visible, infraroigs, etc.)
ISO 3864 Aneu amb compte amb les radiacions
optiques per evitar lesions oculars i
lesions a la pell.
Q IEC60417 No l'utilitzeu en zones residencials.
No. 5109 Per identificar els equips eléctrics no

apropiats per a zones residencials.

Nu | Simbol Estandards Descripcid
m. aprovats
(7] IEC60417 Equip de Classe II
D No. 5172 Identifica els equips que compleixen
els requisits de seguretats especificats
per als equips de la Classe II segons
I'TEC 61140.
® ISO 3864 Prohibicié general
Identifica accions o operacions que
estan prohibides.
® ISO 3864 Prohibicié de contacte
Indica que es poden produir lesions si
es toca una part especifica de 'equip.
0) _X_,:D — No mireu mai directament la lent
4 quan el projector esta encés.
1) b= x — Indica que no es pot posar res sobre el
I (o) I projector.
9)) ISO3864 Precaucio, radiaci6 laser
IEC60825-1 Indica que l'equip emet radiacions
laser.
(93] ISO 3864 Prohibicié de desmuntar
Indica que desmuntar I'equip por
provocar lesions, p. ex. descarrega
eléctrica.
@ L4 IEC60417 Pausa, pausa parcial
No. 5266 Per indicar aquella part de l'equip que
ja esta en 'estat de llest.
(25) 1SO3864 Precaucio, peces movibles
IEC60417 Per indicar que heu de mantenir-vos
No. 5057 allunyats de les peces que es poden

moure d'acord amb els estandards de
proteccid.




Informacio de seguretat del laser

Quan feu servir el projector, seguiu aquestes instruccions de seguretat. Com farieu amb qualsevol altra font brillant, no mireu directament el feix de
llum, RG2 IEC/EN 62471-5:2015.

A Avis
/A WARNING

» No obriu la caixa del projector. El projector conté un laser d'alta poténcia. WARNING: CAUTION. HOT

. . . 3 ) . . . Do not place anything 'near the projection window.
o Aquest producte emet radiacions optiques perilloses. No mireu a l'interior de la A R i heiTIoN. CHAUD
de projection.

font de llum amb el producte en funcionament. Pot ocasionar lesions oculars. WARNUNG: ACHTUNG. HEISS
Keine Gegenstande in die Nahe des Projektions-
fensters stellen.
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No desmunteu el projector per llencar-lo. Recicleu-la segons la legislacid i la N our ookt the

normativa local o nacional. foganter a1 fondve 5 roacion.

WARNUNG: Niemals in das Projek-

D& > |tionsfenster blicken.
RG2
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El projector utilitza un laser com a font de llum. El laser té les ¥ wpwaaea.
caracteristiques segiients. \\@ AERTY—T0TzT5—RURIT
« En funci6 de I'entorn, pot baixar la lluentor de la font de llum. La g

lluentor baixa molt quan la temperatura és massa alta.

o Lalluentor de la font de llum baixa gradualment a mesura que
s'utilitza. Podeu modificar la relacié entre el temps d'as i la reducci6
de la lluentor a Config. Lluminositat.

» Enllagos relacionats
« "Etiquetes d'advertencia de laser" pag.315

Etiquetes d'adverténcia de laser

Al projector s'hi han enganxat etiquetes d'avis de laser.

Compleix els estandards de rendiment de 'FDA per a productes laser, a
excepcid del Grup de risc 2 LIP tal com es defineix a IEC 62471-5: Ed. 1.0. Per
obtenir més informacio, consulteu I'Avis de laser nim. 57 del 8 de maig de
Quan feu servir el projector, seguiu aquestes instruccions de seguretat. 2019.

Aquest projector és un producte laser de Classe 1 que compleix la directriu
internacional IEC/EN60825-1:2014 per a lasers.



Aquesta seccid explica breument els termes dificils que no s'expliquen en el
text d'aquesta guia. Per a més detalls, consulteu altres publicacions disponibles

al mercat.
AMX Device AMX Device Discovery és una tecnologia desenvolupada per
Discovery AMX per tal de simplificar els sistemes de control AMX i

facilitar el funcionament de I'equip de desti.

Epson ha aplicat aquesta tecnologia de protocol i ofereix un
ajust per activar la funci6 de protocol (ON).

Consulteu el lloc Web d'AMX per a més detalls.
URL http://www.amx.com/

HDCP

HDCP és l'acronim de High-bandwidth Digital Content
Protection.

Serveix per a evitar les copies il-legals i protegir els drets d'autor
tot xifrant els senyals digitals que es transmeten a través de
ports DVI i HDMI.

Com el port HDMI d'aquest projector admet HDCP, pot
projectar imatges digitals protegides amb tecnologia HDCP.
No obstant, pot ser que el projector no pugui projectar imatges

protegides amb versions actualitzades o revisades del xifratge
HDCP.

Relacio d'aspecte

Relaci6 entre la longitud i I'alcada d’una imatge.

Les pantalles amb una relaci6 horitzontal vertical de 16:9, com
ara pantalles HDTV, reben el nom de pantalles panoramiques.

Les pantalles SDTV i d'ordinadors normal tenen una relacié
d'aspecte de 4:3.

Video compost

Un metode que combina el senyal de video en un component
de luminancia i un component de color per transmissio a través
d'un unic cable.

HDMI

Acronim de High Definition Multimedia Interface. HDMI és
un estandard per a equips informatics i electronica de consum
digital. Es l'estandard que es fa servir per a la transmissi6 digital
d'imatges HD i senyals d'audio de canal multiple.

El senyal digital no es comprimeix i es transfereix a la velocitat
més alta possible. També ofereix una funcié d'encriptacié per al
senyal digital.

Contrast

La lluentor relativa de les arees clares i fosques d’una imatge es
pot augmentar o disminuir per fer ressaltar més el text i els
grafics o per suavitzar-los. L'ajustament d’aquesta propietat de
la imatge sanomena ajust de contrast.

HDTV

Abreviacié de "High-Definition Television" (televisié d'alta
definicid), que es refereix a sistemes d'alta definicié que
compleixin aquestes condicions:

o La resoluci6 vertical és de 720p o 1080i o superior (p =
Progressiu, i = Entrellagat)

o Larelaci6 d’aspecte de la pantalla és 16:9

DHCP

Acronim de Dynamic Host Configuration Protocol, aquest
protocol assigna automaticament una adreca IP als equips
connectats a una xarxa.

Mode
d'infraestructura

Meétode per a la connexi6 de LAN sense fils en que els
dispositius es comuniquen mitjangant punts d'accés.

DICOM

Acronim de Digital Imaging and Communications in Medicine.
Estandard internacional que defineix els nivells de qualitat
d'imatge i un protocol de comunicacions per a les imatges
mediques.

Entrellagat

Transmet la informaci6 necessaria per crear una pantalla,
enviant una linia si i una altra no, des de la part superior de la
imatge fins a la part inferior.

Les imatges poden parpellejar perqué es mostra un fotograma
en una linia sf i una altra, no.

Direccio
passarel-la

Es tracta d’'un servidor (encaminador) que serveix per
comunicar-se a través d’una xarxa (subxarxa) dividida segons la
mascara de subxarxa.

Adreca IP

Un ntimero que serveix per identificar un ordinador connectat
a una xarxa.

Progressiu

Projecta informacié per crear una pantalla d'una en una,
mostrant la imatge d'un fotograma.

Encara que el niimero de linies escanejades és la mateixa, la
quantitat de parpelleig de la imatge baixa perque el volum
d'informaci6 sha doblat, en comparacié amb el sistema
d'entrellagat.



http://www.amx.com

Glossari

Veloc. Refresc

L’element d’emissi6 de llum d’una pantalla manté la mateixa
lluminositat i color durant un periode de temps molt breu.

Per aquest motiu, cal escanejar la imatge moltes vegades per
segon per tal de refrescar I'element d’emissié de llum.

El nombre d’operacions de refrescament per segon s’anomena
"velocitat de refrescament” i s’expressa en hertzs (Hz).

SDTV

Acronim de Standard Definition Television, que es refereix als
sistemes de televisié estandard que no compleixen les
condicions de la HDTYV televisio d'alta definicio.

SNMP

Abreviaci6 de "Simple Network Management Protocol”
(protocol simple de gesti6é de xarxes), que és el protocol per
monitorar i controlar dispositius com ara encaminadors i
ordinadors connectats a una xarxa TCP/IP.

Sync.

Els senyals enviats des d’ordinadors tenen una freqiiéncia
especifica.

Si la freqiiéncia del projector no coincideix amb aquesta
freqiiencia, les imatges resultants no seran de bona qualitat.

El procés de fer coincidir les fases d’aquests senyals (la posicid
relativa de les crestes i les valls del senyal) s'anomena
"sincronitzacid".

Si els senyals no se sincronitzen, poden sorgir problemes com

ara imatges borroses i parpellejants o interferencies
horitzontals.

sRGB

Estandard internacional per a intervals de color elaborat amb la
finalitat que els colors reproduits per un equip de video puguin
ser gestionats facilment pels sistemes operatius (SO) dels
ordinadors i Internet. Si la font connectada té un mode sRGB,
seleccioneu sRGB per al projector i la font de senyal
connectada.

Tracking

Els senyals enviats des d’ordinadors tenen una freqtiéncia
especifica.

Si la freqiiéncia del projector no coincideix amb aquesta
freqiiencia, les imatges resultants no seran de bona qualitat.

El procés de fer coincidir la freqiiéncia d’aquests senyals (el
nombre de crestes del senyal) s’anomena seguiment (Tracking).
Si el seguiment (Tracking) no es realitza correctament,
apareixen franges verticals amples al senyal.

SSID

SSID s6n dades d’identificacié per connectar-se a un altre
dispositiu d'una LAN sense fil. La comunicaci6 sense fil és
possible entre dispositius amb el mateix SSID.

Interr. IP Adrega

Aquesta és I'adreca IP de 'ordinador de desti per a la
notificaci6é d’errors mitjangant SNMP.

Mascara subxarxa

Es tracta d'un valor numeéric que defineix el numero de bits
utilitzat per a l'adrega de xarxa d'una xarxa dividida (subxarxa)
des de l'adrega IP.

SVGA Una mida de pantalla estandard amb un resolucié de 800
(horitzontal) x 600 (vertical) punts.
SXGA Una mida de pantalla estandard amb un resolucié de 1.280

(horitzontal) x 1.024 (vertical) punts.

VGA Una mida de pantalla estandard amb un resolucié de 640
(horitzontal) x 480 (vertical) punts.

XGA Una mida de pantalla estaindard amb un resolucié de 1.024
(horitzontal) x 768 (vertical) punts.

WXGA Una mida de pantalla estandard amb un resoluci6 de 1.280
(horitzontal) x 800 (vertical) punts.

WUXGA Una mida de pantalla estandard amb un resolucié de 1.920

(horitzontal) x 1.200 (vertical) punts.




Avisos

A les seccions segiients trobareu avisos importants sobre el projector.

» Enllacos relacionats

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" pag.318

« "Restriccions d'us" pag.318

« "Referencies al sistema operatiu” pag.318

 "Marques registrades" pag.319

« "Avis de copyright" pag.319

« "Atribucié dels drets d'autor” pag.319

seguretat i redundancies necessaris s’han integrat al disseny amb fi de
conservar la seguretat i total fiabilitat del sistema. Donat que aquest producte
no s'’ha dissenyat per a ser utilitzat amb aplicacions que requereixin
dispositius extremadament fiables o segurs, com per exemple equips
aeroespacials, equips clau per a la comunicacid, equips de control d'energia
nuclear o equips d'atencié medica directa, etc. sotmeteu el producte a una
avaluacid completa i jutgeu per vosaltres mateixos si és apte per a 1'is que en
voleu fer.

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.eu/

Restriccions d'us

Si aquest producte s'utilitza per aplicacions que requereixin un alt nivell de
fiabilitat o seguretat, com per exemple a dispositius de transport relacionats
amb l'aviacio, el ferrocarril, el transport maritim, 'automocio, etc., dispositius
de prevenci6 de catastrofes, dispositius de seguretat, etc. o dispositius de
precisio, etc., el producte només es podra fer servir si tots els aspectes de

Referéncies al sistema operatiu

« Sistema operatiu Microsoft Windows 7

« Sistema operatiu Microsoft Windows' 8.1

« Sistema operatiu Microsoft Windows 10

« Sistema operatiu Microsoft Windows Server 2012

« Sistema operatiu Microsoft Windows Server 2016

A la guia, els sistemes operatius sanomenen “Windows 7”, "Windows 8.1",
"Windows 10", "Windows 2012" i "Windows Server 2016". A més, el terme
col-lectiu "Windows" es pot fer servir per referir-se a tots aquests sistemes
operatius.

« OSX10.11.x

e macOS 10.12.x
e macOS 10.13.x
e macOS 10.14.x
e macOS 10.15.x

"non

A la guia, aquests sistemes operatius s’anomenen "OS X 10.11.x", "macOS
10.12.x", "macOS 10.13.x", "macOS 10.14.x" i "macOS 10.15.x". A més, el terme
col-lectiu "Mac" es pot fer servir per referir-se a tots aquests sistemes
operatius.



Marques registrades

EPSON és una marca registrada, EXCEED YOUR VISION i els seus logotips
sén marques registrades o marques comercials de Seiko Epson Corporation.

Mac, OS X i macOS sén marques registrades d’Apple Inc.

Microsoft, Windows i Windows Server de Windows s6n marques comercials
o marques registrades de Microsoft Corporation als Estats Units i/o altres
paisos.

Wi-Fi, WPA2', WPA3' i Miracast s6n marques comercials de la Wi-Fi
Alliance'.

App Store és una marca de servei d'Apple Inc.
Chrome, Chromebook i Google Play son marques registrades de Google LLC.

HDMLI, el logotip ' HDMI i High-Definition Multimedia Interface sén
Elagtll_cle_s. Iq marques registrades de HDMI Licensing Administrator, Inc.

"QR Code" és una marca registrada de DENSO WAVE INCORPORATED.

La marca PJLink és una marca en curs de registrament o registrada al Japo, els
Estats Units d'America i d'altres paisos i arees.

Foxit PDF SDK Copyright ©2011, Foxit Software Company
www.foxitsoftware.com, All rights reserved.

Crestron’, Crestron Connected’, Crestron Fusion’, Crestron Control i
Crestron RoomView sén marques registrades de Crestron Electronics, Inc.

Art-Net Designed by and Copyright Artistic Licence Holdings Ltd.
Ubuntu i Canonical sén marques registrades de Canonical Ltd.

Intel és una marca comercial registrada d'Intel Corporation als Estats Units i
altres paisos.

Eneloop és una marca comercial registrada del grup Panasonic.

Els altres noms de productes utilitzats a la present publicaci6 s’inclouen
només amb finalitats d’identificacié i poden ser marques comercials dels
propietaris respectius. Epson declina qualsevol dret sobre aquestes marques.

Avis de copyright

Tots els drets reservats. No es permet reproduir, emmagatzemar en un
sistema de recuperacid ni transmetre de cap forma ni per cap mitja, ja sigui
per procediments electronics, mecanics, fotocopia, enregistrament o d’altres,
cap part d’aquesta publicacio sense el consentiment per escrit de Seiko Epson
Corporation. No s’acceptaran responsabilitats de patent en relacié amb I'ts de
la informacié continguda. Tampoc no s’acceptaran responsabilitats per
perjudicis resultants de I'ts de la informaci6 continguda.

Ni Seiko Epson Corporation ni les seves filials es responsabilitzaran davant el
comprador del producte per perjudicis, costs o despeses de tercers ocasionats
al comprador o a les terceres parts com a resultat de: accident, s inadequat o
abus d’aquest producte o modificacions no autoritzades, reparacions o
alteracions en aquest producte, o bé (excloent-hi els Estats Units)
I'incompliment estricte de les instruccions de funcionament i manteniment de
Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no es responsabilitzara per perjudicis o problemes
resultants de I'tis d’altres elements opcionals o productes consumibles que no
siguin els designats com a productes originals d’Epson o productes aprovats
per Epson per part de Seiko Epson Corporation.

El contingut d'aquesta guia pot canviar-se o actualitzar-se sense previ avis.

Les il-lustracions d'aquesta guia i el projector real poden ser diferents.

Atribucio dels drets d'autor

Aquesta informaci6 esta subjecta a canvis sense avis.
© 2020 Seiko Epson Corporation
2020.5 413960700CA



	Indicacions utilitzades en aquesta guia
	Ús del manual per cercar informació
	Cerques per paraula clau
	Accés directe des d’un preferit
	Com imprimir només les pàgines que es necessiten

	Obtenció de la darrera versió dels documents

	Introducció al projector
	Característiques del Projector
	Font de llum làser de llarga durada
	Funcions interactives úniques
	Configuració ràpida i senzilla
	Connectivitat flexible
	Connexió amb ordinadors
	Connexió amb dispositius mòbils

	Projecció per a exhibicions

	Components i funcions del projector
	Components del projector - Part frontal/lateral
	Components del projector - Part superior/lateral
	Components del projector - Part posterior
	Components del projector - Base
	Components del projector - Panell de control
	Components del projector - Comandament a distància
	Components del projector - Llapis interactius
	Components del projector - Suport per al llapis
	Components del projector - Unitat Touch
	Instruccions de seguretat de l’imant


	Configuració del projector
	Ubicació del projector
	Opcions d'instal·lació i configuració del projector
	Configuració quan es fan servir les característiques interactives
	Configuració quan es fa servir la unitat Touch


	Connexions del projector
	Connexió a un ordinador
	Connexió d'un ordinador per a vídeo i àudio VGA
	Connexió d'un ordinador per a vídeo i àudio USB
	Connexió d'un ordinador per a vídeo i àudio HDMI
	Connexió a un mini PC instal·lat en un suport per a la paret
	Connexió d'un ordinador per utilitzar-lo amb les funcions interactives amb el PC

	Connexió a fonts de vídeo
	Connexió a una font de vídeo HDMI
	Connexió a una font de vídeo compost

	Connexió a dispositius USB externs
	Projecció de dispositiu USB
	Connexió a un dispositiu USB
	Desconnexió d'un dispositiu USB

	Connexió a una càmera de documents
	Com connectar una impressora
	Connexió a dispositius externs
	Connexió a un monitor VGA
	Connexió a altaveus externs
	Connexió d'un micròfon

	Connexió de múltiples projectors del mateix model

	Instal·lació de les piles al comandament a distància
	Instal·lació de les piles als llapis
	Funcionament del comandament a distància

	Ús de les funcions bàsiques del projector
	Encendre el projector
	Pantalla d'inici

	Apagar el projector
	Configuració de la data i de l'hora
	Selecció de l'idioma dels menús del projector
	Modes de projecció
	Canvi del mode de projecció amb el comandament a distància
	Canvi del mode de projecció amb els menús

	Definició del tipus de pantalla
	Ajust de la posició de la imatge amb la posició en pantalla

	Enfocament de la imatge
	Ajustar l'alçada de la imatge
	Forma de la imatge
	Correcció de la forma de la imatge amb els botons Keystone
	Correcció de la forma de la imatge amb Quick Corner
	Correcció de la forma de la imatge amb correcció d'arc
	Correcció de la forma de la imatge amb correcció de punts
	Càrrega de l'ajust de forma de la imatge de la memòria
	Correcció de la forma de la imatge amb marcadors de cantonada

	Canvi de la mida de la imatge amb els botons
	Ajustar la posició de la imatge
	Seleccioneu una font d'imatges
	Relació d'aspecte de la imatge
	Canviar la relació d’aspecte de la imatge
	Relacions d'aspecte de la imatge disponibles
	Aspecte de la imatge projectada amb cada mode d'aspecte

	Ajustar rendiment (mode de color)
	Canviar el mode de color
	Modes de color disponibles
	Activar l'ajust de luminància automàtica

	Ajustar el color de la imatge
	Ajustar el matís, la saturació i la lluentor
	Ajustar la gamma

	Ajust de la resolució de la imatge
	Ajust de la brillantor
	Hores d'ús amb el mode constant
	Temps de funcionament de la font de llum

	Control del volum amb els botons de volum

	Com fer servir les funcions interactives
	Modes de funcions interactives
	Preparació abans de fer servir les funcions interactives
	Instruccions de seguretat per a les funcions interactives
	Com fer servir els llapis interactius
	Ús del dit per a funcionament interactiu tàctil
	Instruccions de seguretat per a funcionament interactiu tàctil


	Pantalles de pissarra blanca (mode de pissarra)
	Instruccions de seguretat per al Mode de pissarra
	Com iniciar el Mode de pissarra
	Barra d’eines del mode de pissarra
	Importació d’imatges en mode de pissarra
	Tipus de fitxer que es poden obrir en el Mode de pissarra


	Dibuix sobre la imatge projectada amb el mode d'anotació
	Com iniciar el mode d’anotació
	Barra d’eines del mode d’anotació


	Com compartir els dibuixos
	Enviament del contingut dels dibuixos a través del correu electrònic
	Com crear una llibreta d’adreces
	Servei de directori disponible

	Com desar el contingut dibuixat
	Format del fitxer disponibles en Mode de pissarra

	Impressió del contingut dibuixat
	Opcions de control de la impressió disponibles al mode de pissarra


	Com controlar les funcions de l’ordinador des de la pantalla projectada (mode interactiu amb el PC)
	Requisits del sistema per al mode interactiu amb el PC
	Instal·lació de l'Easy Interactive Driver al Mac
	Com fer servir el mode interactiu amb el PC
	Ajustament de l'àrea de funcionament del llapis

	Com controlar una càmera de documents
	Visor de targetes SD

	Visualització del dispositiu de xarxa
	Com fer servir les funcions interactives a través d'una xarxa
	Precaucions en connectar-se a un projector d’una subxarxa diferent

	Ús de la projecció Split Screen

	Ajustar les funcions del projector
	Projecció de múltiples imatges simultàniament
	Combinacions de fonts d'entrada no admeses per a la projecció en Split Screen
	Restriccions per a la projecció en mode Split Screen

	Projecció d'una presentació de PC Free
	Tipus de fitxer compatibles amb PC Free
	Precaucions que cal tenir en compte per a la projecció amb PC Free
	Inici d'una presentació de diapositives amb el PC Free
	Inici d'una presentació d'una pel·lícula amb el PC Free
	Opcions de visualització del PC Free

	Com projectar en el mode de reproducció de contingut
	Com passar al mode de reproducció de contingut
	Projecció de les llistes de reproducció
	Creació de llistes de reproducció amb l'Epson Web Control

	Com afegir efectes a la imatge projectada
	Restriccions del mode de reproducció de contingut

	Apagar la imatge i el so temporalment
	Aturar temporalment l'acció d'un vídeo
	Ampliació/reducció d'imatges
	Desar la imatge d'un logotip de l’usuari
	Desar un patró d'usuari
	Com desar els ajusts a la memòria i utilitzar els ajusts desats
	Utilitzar diversos projectors
	Sistema d'identificació de projectors per a Control del projector múltiple
	Configurar l'ID del projector
	Selecció del projector que voleu utilitzar

	Ajusteu la uniformitat de color
	Fusió dels marges de les imatges
	Com fer coincidir els colors de la imatge
	Ajust del nivell de negre
	Modificació de l’àrea d’ajust del nivell negre

	Ajust de l'RGBCMY
	Com s'escala una imatge

	Funcions de seguretat del projector
	Tipus de seguretat per contrasenya
	Configuració d'una contrasenya
	Selecció dels tipus de seguretat per contrasenya
	Introducció d'una contrasenya per utilitzar el projector

	Bloqueig dels botons del projector
	Desbloqueig dels botons del projector

	Instal·lació d'un cable de seguretat


	Ús del projector en una xarxa
	Projecció mitjançant una xarxa cablejada
	Connexió a una xarxa cablejada
	Selecció de la configuració de la xarxa cablejada

	Projecció mitjançant una xarxa sense fil
	Instruccions de seguretat per al mòdul LAN sense fil
	Mètodes de connexió per a la projecció mitjançant una xarxa sense fil
	Instal·lació del mòdul LAN sense fil
	Selecció de les opcions de la xarxa sense fil manualment
	Selecció de les opcions de la xarxa sense fil al Windows
	Selecció de les opcions de la xarxa sense fil al Mac
	Configuració de la seguretat de la xarxa sense fil per al mode de punt d'accés simple
	Configuració de la seguretat de la xarxa sense fil per al mode d'infraestructura
	Clients i certificats CA compatibles

	Utilitzar un codi QR per connectar amb un dispositiu mòbil
	Ús d'una clau USB per connectar un ordinador Windows

	Projecció des d'un dispositiu mòbil mitjançant la xarxa sense fil (Screen Mirroring)
	Selecció de les opcions d'Screen Mirroring
	Connexió mitjançant l'Screen Mirroring amb la funció Miracast
	Connexió mitjançant l'Screen Mirroring al Windows 10
	Connexió mitjançant l'Screen Mirroring al Windows 8.1

	HTTP segur
	Importació d'un certificat de servidor web mitjançant els menús
	Certificats de servidor web compatibles


	Ús compartit de la pantalla
	Recepció d’imatges a la pantalla compartida
	Com dibuixar sobre les imatges d'una pantalla compartida


	Supervisió i control del projector
	Epson Projector Management
	Control d'un projector en xarxa mitjançant un navegador web
	Opcions de control Web

	Registre de certificats digitals des d'un navegador web
	Configuració dels avisos per correu de la xarxa del projector
	Missatges d'avís per correu electrònic del projector en xarxa

	Configuració de la supervisió mitjançant SNMP
	Ús de les ordres ESC/VP21
	Llista d'ordres ESC/VP21
	Disposició dels cables

	Suport per a PJLink
	Definicions de canal Art-Net
	Suport del Crestron Connected
	Configuració del suport de Crestron Connected

	Configuració de les planificacions d'esdeveniments del projector

	Ajustar les opcions dels menús
	Ús dels menús del projector
	Ús del teclat visualitzat
	Text disponible utilitzant el teclat visualitzat

	Opcions de qualitat d'imatge - Menú d'imatge
	Configuració del senyal d’entrada: menú d’E/S del senyal
	Ajustos d’instal·lació del projector: el menú Instal·lació
	Ajustos de visualització del projector: el menú Pantalla
	Configuració de les opcions del projector: el menú Funcionament
	Ajustos d’administració del projector: el menú Administració
	Llista de codis d'ID d'esdeveniments (Event ID)

	Configuració de la xarxa del projector - Menú de xarxa
	Menú de xarxa: el menú Configuració de xarxa
	Menú de xarxa - Menú LAN sense fil
	Menú de xarxa - Menú LAN amb cables
	Menú de xarxa: el menú Notificació Mail
	Menú de xarxa: el menú Control del projector
	Menú de xarxa: el ajustos de Projecció de xarxa


	Configuració del llapis del projector i del funcionament tàctil: menú Llapis/tàctil
	Ajustos interactius del projector: menú Interactiu
	Menú interactiu: el menú Imprimeix
	Menú interactiu: el menú Desa
	Menú interactiu: el menú Correu
	Menú interactiu: el menú Directori

	Ajustos per a l’ús de múltiples projectors: el menú Multiprojecció
	Opcions de la memòria per a la qualitat de la imatge: el menú Memòria
	Ajustos de configuració del projector - Menú ECO
	Configuració inicial del projector i opcions de restauració: menú de Paràmetres inicials/tots
	Copiar els valors de les opcions de menú entre projectors (configuració per lots)
	Transferència dels ajustos des d'una unitat USB Flash
	Transferència dels ajustos des d'un ordinador
	Notificació d'error de configuració per lots



	Manteniment del projector
	Manteniment del projector
	Neteja de la finestra de projecció
	Netejar el sensor d'obstacles
	Neteja de la carcassa del projector
	Manteniment del filtre d'aire i les reixetes de ventilació
	Neteja del filtre d’aire
	Substituir el filtre d’aire

	Substitució de la punta del llapis interactiu
	Substitució de la punta tova del llapis
	Substitució de la punta tova del llapis per la punta del llapis dura

	S’està actualitzant el microprogramari
	Actualització del microprogramari amb un dispositiu d'emmagatzematge USB
	Actualització del microprogramari mitjançant un ordinador i un cable USB


	Solució dels problemes
	Problemes de projecció
	Estat dels indicadors del projector
	Resoldre problemes d'imatge o de so
	Solucions si no apareix cap imatge
	Solucions en cas d'imatges incorrectes amb la funció USB Display
	Solucions si apareix el missatge "Sense senyal"
	Visualització des d'un portàtil Windows
	Visualització des d'un portàtil Mac

	Solucions si apareix el missatge "No Suportat"
	Solucions si només apareix una imatge parcial
	Solucions quan la imatge no és rectangular
	Solucions per a imatges amb soroll o estàtiques
	Solucions per a imatges borroses
	Solucions per a errors relacionats amb la lluentor o amb els colors de les imatges
	Solucions per quan queda una imatge romanent sobre la imatge projectada
	Solucions per als problemes de so
	Solucions per als problemes del micròfon
	Solucions quan els noms de fitxer de les imatges no es veuen correctament al PC Free

	Solucions per als problemes de funcionament del projector o del comandament a distància
	Solucions si el projector s'apaga o mostra problemes d'alimentació
	Solucions per resoldre els problemes del comandament a distància
	Solucions per als problemes de contrasenya
	Solució quan apareix el missatge "La bateria per mantenir l'hora s'està esgotant"

	Resoldre problemes de les funcions interactives
	Solucions quan es visualitza el missatge "S'ha produït un error a l'Easy Interactive Function"
	Solucions que podeu aplicar quan no van bé els llapis interactius
	Solucions que podeu aplicar quan no és possible utilitzar un ordinador des de la pantalla projectada
	Solucions que podeu aplicar quan la posició del llapis interactiu no és acurada
	Solucions que podeu aplicar quan els llapis interactius són lents o difícils d'utilitzar
	Solucions que podeu aplicar quan no va bé el funcionament interactiu tàctil
	Solucions per als problemes de captura, impressió, emmagatzematge o escaneig
	Solucions quan l'hora dels paràmetres de la pissarra no és correcta
	Solucions que podeu aplicar quan el mode de pissarra no s’inicia

	Solucions per als problemes del mode de reproducció de contingut
	Solució de problemes de xarxa
	Solucions quan falla l'autenticació sense fil
	Solucions per resoldre els problemes d'accés al projector a través de la xarxa
	Solucions per resoldre els problemes de recepció de correus d'avís de la xarxa
	Solucions quan la imatge queda estàtica durant la projecció de xarxa
	Solucions quan no és possible connectar-se mitjançant l'Screen Mirroring
	Solucions quan no és possible utilitzar dues fonts d'Screen Mirroring
	Solucions quan la imatge o el so queden estàtics durant la connexió d'Screen Mirroring
	Solucions quan no es poden rebre imatges compartides

	Solucions quan l'enllaç HDMI no funciona

	Apèndix
	Accessoris opcionals i peces de recanvi
	Pantalles
	Cables
	Suports
	Per a funció interactiva
	Dispositius externs
	Peces de recanvi
	Per a connexió sense fil
	Accessoris compatibles d’altres projectors

	Mida de la pantalla i distància de projecció
	Resolucions de visualització compatibles per al monitor
	Especificacions del projector
	Especificacions dels connectors

	Dimensions externes
	Requisits del sistema per a l'USB Display
	Requisits del sistema per a l'Easy Interactive Driver
	Llista de símbols i instruccions de seguretat
	Informació de seguretat del làser
	Etiquetes d'advertència de làser

	Glossari
	Avisos
	Indication of the manufacturer and the importer in accordance with requirements of EU directive‏
	Restriccions d'ús
	Referències al sistema operatiu
	Marques registrades
	Avís de copyright
	Atribució dels drets d'autor



