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Simbologia Utilizada Neste Manual

Simbolos de seguranca

O projector e os respectivos manuais utilizam simbolos graficos e etiquetas para assinalar conteudos que indicam como utilizar o projector de forma segura.

Leia e cumpra cuidadosamente as instrugdes assinaladas com esses simbolos e etiquetas para evitar ferimentos ou danos materiais.

Este simbolo representa informacdes que, se ignoradas, podem resultar em ferimentos pessoais ou mesmo morte.
A Aviso
Este simbolo indica informagdes que, se ignoradas, poderdo ter como consequéncia ferimentos pessoais ou danos fisicos em virtude do
A Atengéo manuseamento incorrecto.

Notas de informagao geral

Importante

Esta etiqueta indica operagdes que podem provocar danos ou ferimentos se nio se tiver os cuidados devidos.

Esta etiqueta indica informagdes adicionais que podem ser tteis.

[Nome do botéo]

Indica o nome dos botdes no controlo remoto ou no painel de controlo.
Exemplo: botdo [Esc]

Nome do Menu/Defini¢iao

Indica os nomes do menu e das defini¢des do projector.
Exemplo:

Seleccione o menu Imagem

@ Imagem > Avanc¢ado

»

Esta etiqueta indica ligaces para paginas relacionadas.

-

Esta etiqueta indica o nivel de menu actual do projector.

» Links relacionados

« "Utilizar o manual para procurar informagoes" Pag.9
« "Obter a versao mais recente da Documentagao” Pag.10




Utilizar o manual para procurar informacgoes

O manual em PDF permite-lhe procurar informagoes através de palavra-
chave ou aceder directamente a secgdes especificas utilizando marcadores.
Pode também imprimir apenas as paginas que necessita. Esta secgdo explica

como utilizar o manual em PDF aberto com o Adobe Reader X no seu
computador.

« Mac OS: mantenha premida a tecla de comando e, em seguida, prima <.

» Links relacionados
o "Procurar por palavra-chave" Pag.9
« "Aceder directamente a partir de marcadores" Pag.9

User's Guide
" . . o 7 . " 7
o "Imprimir apenas as paginas necessarias” Pag.9

Procurar por palavra-chave

Clique em Editar > Pesquisa avanc¢ada. Introduza a palavra-chave (texto) Imprimir apenas as péginas necessarias
relativa as informagdes que pretende encontrar na janela de pesquisa e, em

seguida, clique em Pesquisa. Os resultados sdo apresentados numa lista.

Pode extrair e imprimir apenas as paginas que necessita. Clique em Imprimir
Clique num dos resultados exibidos para aceder a respectiva pagina.

no menu Ficheiro e, em seguida, especifique as paginas que pretende

i imprimir em Pdginas em Paginas a imprimir.

asnant on tuascs o e [me - o . . o .

W n TR o i « Para especificar uma série de paginas, introduza um hifen entre a primeira
= re9 —_— s pagina e a tltima pagina.

g EPSON v : — Exemplo: 20-25

& f— )

» T »
i

e boctmats
[

« Para especificar paginas nao consecutivas, divida as paginas com virgulas.
Exemplo: 5, 10, 15

= | User'sGt s :
e = .
= | S i g
Copee I 2 [IPrint i grayseate (Elack ancl whiss)
Clsevs mktenes (@D
Pages ta Print Camments & Forms.
t‘_;?——. = Document snd Markups
H H [@hqu =) ] oo
Aceder directamente a partir de marcadores e e
Page Sizing & Handling (D)
. 7 \ . o . i i HeNe e | Erany |
Clique num titulo para aceder a respectiva pagina. Clique em + ou > para ver

os titulos de nivel inferior nessa sec¢do. Para voltar a pagina anterior, execute
a seguinte opera¢ao no teclado.

« Windows: mantenha premida a tecla Alt e, em seguida, prima <.



Obter a versao mais recente da Documentacao

Pode aceder a versiao mais recente dos manuais e das caracteristicas técnicas
no website da Epson.

Visite epson.sn e introduza o nome do projector.


http://epson.sn

Apresentacao do projector

Consulte estas secgdes para saber mais sobre as funcionalidades e os nomes dos componentes do seu projector.

» Links relacionados
« "Caracteristicas do projector” Pag.12
« "Componentes e fung¢des do projector” Pag.16



Caracteristicas do projector

Este projector possui estas caracteristicas especiais. Consulte estas sec¢des

para obter mais detalhes Func¢oes interactivas exclusivas

» Links relacionados Anotac;io. facil no ecrd projetado utilizando a caneta interativa ou o dedo
o "Luz laser de longa duragdo" Pag.12 (EB-735Fi/EB-725Wi).

« "Fungdes interactivas exclusivas" Pag.12

« "Configuragdo rapida e simples" Pag.13 \/

« "Conectividade flexivel" Pag.13
« "Projetar para exposi¢oes" Pag.15

Luz laser de longa duracao

Uma fonte de luz laser de estado sélido permite um funcionamento
praticamente sem manutengao até que o brilho da luz diminua.

« Anotagdo com ou sem computador.

» Anotac¢do com duas canetas em simultineo.

« Operagoes do projector a partir do ecra projectado.

« Digitalize e apresente contetdos a partir de um scanner.

« Envie por e-mail, guarde ou imprima os seus contetidos sem um
computador.

 Importe contetdos a partir de uma unidade USB.
« Operagdes no computador a partir do ecra projectado.

« Interatividade baseada no toque com o dedo. (é necessaria Unidade de
Toque opcional).



Caracteristicas do projector

» Links relacionados » Links relacionados
« "Utilizar as funcionalidades interactivas" Pag.93 « "Ligacdo a computadores” Pag.13
« "Ligacdo a dispositivos mdveis" Pag.14

Configuracao rapida e simples Ligacao a computadores

« Ligue um cabo USB para projectar imagens e reproduzir dudio (USB

« Funcédo Direct Power On para ligar o projector assim que for ligado a Display).

alimentacao.

« Funcdo Ligagdo automatica para ligar o projector quando o mesmo detectar
o sinal de imagem a partir da porta especificada como fonte de Ligagao
automatica.

« A funcio Tela Inicial permite seleccionar facilmente uma fonte de entrada e
aceder a fungoes uteis. —

Vs

« Epson iProjection (Windows/Mac) para projectar até quatro imagens em
simultaneo dividindo o ecra projectado. Pode projectar imagens de
computadores da rede ou de smartphones ou tablets que tenham a aplica¢io
Epson iProjection instalada.

» Links relacionados
o "Tela Inicial" Pag.49
« "Ligar o projector" Pag.48

Conectividade flexivel

Este projector suporta uma vasta gama de opgdes de conectividade, conforme
indicado abaixo.



Caracteristicas do projector

Para mais informagdes, consulte o Manual de Funcionamento do Epson Ligacao a dispositivos méveis

iProjection (Windows/Mac).

« Screen Mirroring para ligar o projetor e o dispositivo mével sem fios
utilizando a tecnologia Miracast.

B =

« Epson iProjection (i0S/Android) para ligar o projector e o dispositivo
movel sem fios utilizando a aplicagdo disponivel na App Store ou no Google
Play.

$ Quaisquer taxas decorrentes da comunica¢ido com as lojas App Store
ou Google Play sdo da responsabilidade do cliente.

« Epson iProjection (Chromebook) para ligar o projector e o dispositivo
Chromebook sem fios utilizando a aplicagdo disponivel na Chrome Web

@ o Pode transferir o software necessario e os manuais a partir do Store.
seguinte Web site:

epson.sn - . s
P $ Quaisquer taxas decorrentes da comunica¢do com a Chrome Web

Store sdo da responsabilidade do cliente.
» Links relacionados
« "Projecgdo através de rede com fios" Pag.170
« "Projeccdo através de rede sem fios" Pag.173
« "Ligacdo a um computador para transmissao de video e audio por USB"
Pag.33

» Links relacionados
» "Projeccdo através da rede sem fios a partir de um dispositivo mével (Screen
Mirroring)" Pag.183


http://epson.sn

Caracteristicas do projector

ligado a um projetor numa rede. Pode também adicionar efeitos de cor e
formas a imagem projetada.
o A aplicagao Epson Creative Projection permite criar conteidos em

Projetar para exposicoes

O projetor permite-lhe projetar os seus contetidos para exibigdes como

sinalizacdo digital (EB-755F/EB-750F). dispositivos iOS. Pode também transferir contetudos para o projetor
através de ligagdo sem fios.
— Pode transferir o Epson Creative Projection a partir da App Store.

Quaisquer taxas decorrentes da comunicagdo com a App Store sdo da
responsabilidade do cliente.

%  Pode transferir o software necessario e os manuais a partir do seguinte
Website:

epson.sn

» Links relacionados
« "Projectar no modo de reprodugédo de conteudo” Pag.137

» Modo Reprod. de contetido para reproduzir as suas listas de reprodugio e
adicionar cor e efeitos de formas a sua imagem projetada.

« Pode utilizar um dos seguintes métodos para criar conteudos reproduzidos
no modo Reprod. de conteudo.

« O software Epson Projector Content Manager permite criar listas de
reproducao e guarda-las num dispositivo de armazenamento externo.
Pode também adicionar efeitos de cor e formas a imagem projetada e
agendar listas de reproducao.

Para mais detalhes, consulte o Manual de funcionamento do Epson
Projector Content Manager.

o O Epson Web Control permite criar listas de reprodugéao utilizando um

navegador web e guarda-las num dispositivo de armazenamento externo


http://epson.sn

Componentes e fun¢des do projector

As secgdes que se seguem explicam os componentes do projector e as suas
fungdes.

Componentes do projector - Parte Frontal/Lateral

Todas as caracteristicas neste guia sdo explicadas usando as imagens do
EB-735Fi, exceto indicac;éo em contrario.

» Links relacionados

« "Componentes do projector - Parte Frontal/Lateral" Pag.16
« "Componentes do projector - Parte Superior/Lateral” Pag.17
« "Componentes do projetor - Traseira" Pag.18

« "Componentes do projector - Base" Pag.20

« "Componentes do projetor - Painel de controlo" Pag.20

« "Componentes do projector - Controlo remoto” Pag.21

« "Componentes do projector - Canetas Interactivas" Pag.23
« "Componentes do projector - Tabuleiro da Caneta" Pag.24
« "Componentes do projector - Unidade Tactil" Pag.25

« "Instrugdes de seguranga para o iman" Pag.26

Nome Funcéo

@ |Luzes indicadoras Indicar o estado do projetor.

@ | Sensor do controlo Recebe sinais do controlo remoto.
remoto

@ | Altifalantes externos | Emite audio.
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Nome Fungdo Componentes do projector - Parte Superior/Lateral
@) | Abertura para saida | Abertura para saida de ar, utilizada para o
de ar arrefecimento interno do projector. - N
A\ Atencao

Durante a projecgdo, ndo se posicione com a
cara ou com as méos junto da abertura para
saida de ar, nem coloque objectos que possam
ficar enrolados ou danificados devido ao calor
gerado junto a abertura. O ar quente
proveniente da abertura para saida de ar pode
provocar queimaduras, deformagdes ou
acidentes.

@ | Tampa do mddulo de | Abra para aceder a ranhura do médulo de rede sem
rede sem fios fios.

@ |Ranhura do médulo |Instale o médulo LAN sem fios opcional.

de Rede sem fios Utilize para ligar um dispositivo de memoria USB para

guardar ficheiro de erro e de registo. (Ative a defini¢do
Energia LAN Sem Fio no menu Gestiao do projetor).

» Links relacionados
« "Estado dos indicadores do projector” Pag.273

Nome Funcao
@ | Sensor da caneta Recebe sinais da caneta interactiva.
interativa

(EB-735Fi/EB-725Wi)

@ | Sensores de Deteta obstaculos que estdo a interferir com a area de
obstaculos projecio.




Componentes e fun¢des do projector

Nome

Funcgao

(3]

Janela de Projegao

As imagens sdo projetadas através desta lente.

A Aviso

« Nio olhe para a janela de projegdo enquanto
projeta.

» Nao coloque quaisquer objetos nem a méo
junto a janela de proje¢do. Podera queimar-
se, poderdo ocorrer incéndios ou o objecto
podera ficar deformado pois esta area atinge
temperaturas altas devido a luz de projec¢io

concentrada.
@ | Sensor do controlo Recebe sinais do controlo remoto.
remoto
@ |Painel de controlo Controla o projector.
@ | Tampa do filtro do ar | Abra para aceder ao filtro do ar.
@ | Trinco da tampa do | Abre e fecha a tampa do filtro de ar.
filtro
@) | Abertura para entrada | Permite a entrada de ar para o arrefecimento interno
de ar (filtro do ar) do projector.
© | Patilha de focagem Ajusta a focagem da imagem.

» Links relacionados
« "Manutencdo do filtro do ar e dos orificios de ventilagdo" Pag.261
« "Componentes do projetor - Painel de controlo” Pag.20

« "Utilizar as canetas interactivas" Pag.96

« "Focagem da imagem" Pag.59

Componentes do projetor - Traseira

~

——) ()

Nome Fungao
@ | Dispositivo de O dispositivo de seguranga é compativel com o sistema
seguranca de seguranca Microsaver Security System fabricado
pela Kensington.
@ |Portas Permite a entrada de sinais de equipamento de video e
HDMI1/HDMI2/HD | computadores compativeis com HDML
MI3 Esta porta é compativel com HDCP2.3.
@ |Portas Audio 1/Audio | Audio 1: Permite a entrada de dudio proveniente do
2 equipamento ligado & porta Computerl.
Audio 2: Permite a entrada de dudio proveniente do
equipamento ligado & porta Computer2. Ao projectar
uma imagem da camara para documentos opcional, a
entrada de audio ¢é feita através desta porta.
@ | Porta Audio Out Permite a saida de dudio da entrada actual para um
altifalante externo.
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Nome

Funcgao

©

Porta USB-B1/USB-
B2
(EB-735Fi/EB-725Wi)

Porta USB-B
(EB-755F/EB-750F/EB
-735F/EB-725W/EB-7
20)

USB-B1: Para ligagdo de um cabo USB a um
computador para usar a caneta interativa como rato.

Permite ligar um cabo USB ao computador para
projectar imagens do computador. (Ative a definigao
de USB Display no menu E/S do sinal do projetor.)

USB-B2: Para ligacdo de um cabo USB para usar as
fungoes interativas com um Mini-PC. Selecione as
defini¢des USB-B2 no menu Caneta/Toque do
projetor para selecionar a entrada desta porta.

@ Caneta/Toque > Interatividade PC > USB-B2

USB-B: Permite ligar um cabo USB ao computador
para projetar imagens do computador.

Nome

Funcgao

®

Porta Audio

Permite a entrada de dudio proveniente do
equipamento ligado a porta Video.

Tomada de corrente

Permite ligar o cabo de alimentac¢do ao projector.

Porta USB-A

Permite ligar um dispositivo de armazenamento USB
ou uma camara digital para projetar filmes ou imagens
utilizando a fun¢ao PC Free ou no modo Reprod. de
contetdo (apenas EB-755F/EB-750F).

Permite ligar a cAmara para documentos opcional.

Utilize para ligar um dispositivo de memoria USB para
guardar ficheiro de erro e de registo.

Nio ¢ possivel instalar o médulo de rede sem fios.

[12)

(®) | Porta Video Permite a entrada de sinais de video composto

provenientes de fontes de video.

() | Portas Entrada de sinais de imagem de um computador.
Computerl/Compute | Quando alterar a definicio Porta Saida Monitor no
r2/Monitor Out menu E/S do sinal do projetor, pode utilizar a porta

Computer2/Monitor Out para transmitir sinais RGB a
partir da porta Computerl.

(® |Porta TCH Utilize para ligar o cabo da Unidade de Toque a

(EB-735Fi/EB-725Wi)

Unidade de Toque.

®

Abertura para entrada
de ar

Permite a entrada de ar para o arrefecimento interno
do projector.

Porta LAN

Permite ligar um cabo de rede para fazer a ligacdo a
uma rede.

Portas SYNC
IN/OUT
(EB-735Fi/EB-725Wi)

Quando utilizar as funcionalidades interactivas com
varias versdes do mesmo projector na mesma sala,
devera ligar o conjunto opcional de cabos do controlo
remoto aos projectores. Quando o conjunto de cabos
estiver ligado, a caneta interactiva funciona de forma
estavel.

Porta RS-232C

Permite ligar um cabo RS-232C para controlar o
projector a partir de um computador. (Esta porta
destina-se a controlar a utilizagdo e por norma nio
deverd ser utilizada).

Porta Mic
(EB-735Fi/EB-735F/E
B-725Wi/EB-725W/E
B-720)

Permite a entrada de dudio proveniente do microfone.

» Links relacionados
« "Ligacoes do projector” Pag.32
« "Instalar um cabo de seguranga" Pag.167
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Componentes do projector - Base
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Nome

Funcgao

©

Pontos de fixagdo
(oito pontos)

Utilize estes pontos para fixar o suporte de montagem
opcional ou disponivel comercialmente compativel
com a Interface de Montagem VESA Padrdo (100 x 100
mm), quando instalar o projetor numa parede, no teto
ou verticalmente numa secretaria.

Ponto para fixagdo do
cabo de seguranga

Instale aqui um sistema de bloqueio por fio e fixe-o no
devido local.

Pode também utilizar o cabo de seguranga para
impedir a queda projector da parede ou do tecto.

» Links relacionados
« "Instalar um cabo de seguranca" Pag.167

Nome

Funcao

Pontos de fixagdo dos
pés frontais (dois
pontos)

Fixe os pés quando utilizar o projetor numa superficie
como uma secretaria. (Apenas modelos com pés
fornecidos)

(2]

Abertura para entrada
de ar

Permite a entrada de ar para o arrefecimento interno
do projector.

A Aviso

Para evitar o bloqueio das aberturas para
entrada de ar, ndo permita que objectos como
um pano ou papel fiquem debaixo do
projector.

Componentes do projetor - Painel de controlo
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Nome Funcgao
@) | Botio de energia Liga ou desliga o projector.
10}
@ | Botio [Home] Exibe e fecha o ecri Inicial.
@ | Botio [Source Search] | Muda para a fonte de entrada seguinte.
@) | Botao [Enter] [«J] Confirma a selec¢do actual e avanca para o nivel

seguinte do menu do projector.

Ao projectar um sinal RGB analdgico a partir da porta
Computer, optimiza as definigdes de Ajuste sinal
analdgico (Alinhamento, Sinc., e Posi¢ao).

@ | Botoes de ajuste de Apresenta o ecra Keystone no qual pode corrigir a
distorgido e botdes distorgéo trapezoidal.

direccionais Seleccionam itens do menu enquanto é apresentado o

menu do projector.

@ | Botao [Esc] Interrompe a func¢io actual.

Volta ao nivel anterior do menu enquanto o menu
estiver a ser exibido.

@ | Botoes Wide/Telee [ [W]: amplia o tamanho da imagem projetada.
botdes direccionais [T]: diminui o tamanho da imagem projetada.

Corrige a distorgao trapezoidal na dire¢do horizontal
quando é apresentado o ecrd Keystone.

Seleccionam itens do menu enquanto é apresentado o
menu do projector.

@ |Botio [Menul] Exibe e fecha o menu do projetor.

» Links relacionados

o "Tela Inicial" Pag.49

« "Corrigir a forma da imagem com os botdes Keystone" Pag.63
« "Seleccionar uma fonte de imagem" Pag.75

« "Redimensionar a imagem com os botdes" Pag.73

« "Ajustar as defini¢des do menu" Pag.215

Componentes do projector - Controlo remoto

EB-755F/EB-750F

Source Search
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EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720

Nome

Funcgao

ﬁv Source Search

_=¥e )

8(1)(2)(3)
(4 ) (s (e
(7)) Cs8)(9)

Auto

| _@um \')( /Al

Botdo de energia

(O]

Liga ou desliga o projector.

Botio [HDMI]

Muda a fonte de imagem para as portas HDMI.

Muda a fonte de imagem para as portas Computer.

Botéo [Keystone]
(EB-755F/EB-750F)

Apresenta o ecrd Correcdo Geométrica que permite
corrigir a distor¢do trapezoidal da imagem projetada.

Botao [Effect]
(EB-755F/EB-750F)

Exibe o menu Efeito de sobrepos. no modo Reprod. de
conteudo.

(1
(2)
@ | Botio [Computer]
(4
(5]
(6

Botdes numéricos

Introduzem numeros no menu do projetor enquanto
mantém premido o botdo [Num].

No modo Reprod. de conteudo, introduza niimeros
enquanto mantém premido o botdo [Num] para
reproduzir as suas listas de reprodugéo favoritas
(EB-755F/EB-750F).

)

Botao [Auto]

N

Ao projetar um sinal RGB analégico a partir da porta
Computer, otimiza as defini¢des de Ajuste sinal
analdgico (Alinhamento, Sing, e Posi¢io).

usen\_” efault

N (o

Color Mode
—_J(p2 )

Aspect /'

Botio [Num]

Mantenha este botdo premido para introduzir numeros
utilizando os botées numéricos.

Botdo [Menu]

Exibe e fecha 0 menu do projetor.

Botdes direccionais

Seleccionam itens do menu enquanto é apresentado o
menu do projector.

»m ) J( e
A/V Mute / Split Freeze

Botio [Enter] [«J]

Confirma a sele¢do atual e avanga para o nivel seguinte
do menu do projetor.

Cas

Home

EPSON

Botdo [User]

Executa defini¢ées atribuidas na opgao Botdo Usuario
do menu Gestio do projetor.

Botao [Color Mode]

Muda o modo de cor.

Botédo [Aspect]

Muda o modo de aspeto da imagem.

Botoes [E-Zoom] +/-

Redimensiona a imagem projetada.

Botido [A/V Mute]

Liga ou desliga temporariamente o video e o audio.

QIoee|I® & ©| 8|0 ©

Botéo [Split]

Projeta até quatro imagens de diferentes fontes em
simultineo, dividindo o ecra projetado.
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Nome Fungio « "Definir a ID do projector"” Pag.152

() |Botdo [Home] Exibe e fecha o ecri inicial. « "Ajustar as definigdes do menu” Pag.215

() |Botdo [Freeze] Faz uma pausa ou retoma as imagens.
Botdes para Regula o volume do altifalante. . .

@ aumentzr/diminuir o 8 Componentes do prOJector - Canetas Interactivas
[Volume]

@) |Botio [Default] Repde o valor predefinido da defini¢do selecionada. é;_;%%?;;g};;g%?s sao fornecidas apenas com os modelos

@ | Botio [Esc] Interrompe a func¢ao atual.

Segure na caneta para a ligar automaticamente. As canetas desligam

Volta ao nivel anterior do menu enquanto o menu automaticamente 15 segundos depois de pousadas.

estiver a ser exibido.

@ |Botao [ID] Mantenha este botao premido e prima os botdes
numéricos para selecionar a ID do projetor que
pretende utilizar com o controlo remoto.
@) | Botao [USB Viewer] [Inicia o USB Viewer no modo Reprod. de contetdo.
(EB-755F/EB-750F)
@ |Botio [LAN] Alterna a fonte da imagem entre os dispositivos ligados
a rede.
@ |Botdo [USB] Alterna a fonte de imagem entre a porta USB Display e
a porta USB-A. ]
@) |Botido [Source Search] | Muda para a fonte de entrada seguinte. qﬁ [ @] :)J‘
@ | Area de emissio de | Envia sinais do controlo remoto.

luz do controlo
remoto

» Links relacionados
« "Projectar no modo de reprodugdo de conteudo" Pag.137

« "Ajustar a qualidade da imagem (Modo cor)" Pag.82 Nome Fungao

» "Relagdo de aspecto da imagem" Pag.77 @ |Ponta da caneta Ponta de caneta macia substituivel.

o "Tela Inicial” Pdg.49 Se for dificil utilizar a ponta macia numa superficie
« "Seleccionar uma fonte de imagem" Pag.75 com textura, substitua-a por uma ponta rigida.

« "Ampliar imagens" Pag.145

« "Interromper temporariamente a imagem e o som" Pag.143
« "Projectar varias imagens em simultaneo" Pag.128

o "Parar temporariamente a ac¢ao do video" Pag.144

« "Controlar o volume com os botdes de volume" Pag.92
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Nome Fungdo Componentes do projector - Tabuleiro da Caneta
@ |Indicador da bateria | Prima o botdo na parte lateral da caneta para indicar a
carga restante das pilhas. O suporte da caneta é fornecido apenas com os modelos EB-735Fi/EB-725Wi.
+ Quando a bateria esta carregada, o indicador acende-
se com a cor azul até soltar o botao.
« Quando a bateria esta fraca, o indicador pisca com a
cor azul até soltar o botdo.
« Nio se acende quando as pilhas estdo gastas. Mude as T
pilhas. N F 75
@ |Botio Executa a fungéo atribuida na op¢do Aciao do botao [ @ @
Caneta do menu Interativo do projetor. X
Prima o botdo para efectuar uma operagio equivalente 8) @@
ao clique do botéo direito do rato.
@ | Ponto para fixagdo da | Permite-lhe fixar uma alga disponivel no mercado. E
alca
@ | Tampa do Abra esta tampa quando substituir as pilhas. @ @
compartimento das
pilhas

» Links relacionados
« "Substituir a Pontas da Caneta Interactiva" Pag.265 Nome Funcio
« "Utilizar as canetas interactivas" Pag.96
o "Instalar pilhas nas canetas" Pag.45

@ | Tampa frontal Coloque-a depois de instalar o suporte da caneta.

@ | Espago para Guarde aqui as pontas de caneta.
armazenamento de
pontas de caneta

@ | Espago para Guarde aqui as canetas com a pontas viradas para
armazenamento de baixo.
canetas

@ | Espago para Guarde aqui as pilhas AA.
armazenamento de
pilhas

@ | Orificios para Os orificios para parafusos para fixar o tabuleiro da
parafusos (para caneta.
instalagdo)

@ |Imanes de instalagio | Imanes utilizados para instalagdo.
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Componentes do projector - Unidade Tactil Nome Funcdo
@) | Orificios para Os orificios de parafusos para fixar a Unidade Tactil.
A Unidade de Toque esta disponivel apenas para os modelos parafusos (para Retire as tampas de borracha dos orificios dos
EB-735Fi/EB-725Wi. instalagdo) parafusos, instale a Unidade de Toque e volte a colocar

as tampas de borracha para ocultar os parafusos.

@ |Portas de difusdo do | Difundem luz laser para detectar a posigao dos dedos.

laser

@ |Luzindicadora Aceso quando a Unidade Tactil estiver activa.

@ | Orificios para Orificios de parafusos para fixar a Unidade de Toque a
parafusos (para uma mesa de montagem aquando da instalagdo vertical
instalag¢do) numa mesa.

@ | Dispositivo de O dispositivo de seguranga é compativel com o sistema
seguranca de seguranca Microsaver Security System fabricado

pela Kensington.

@ |Porta TCH Liga o projector a Unidade Téctil através do cabo de

ligagdo da Unidade Tactil.

@ |Imanes de instalagdo | Imanes utilizados para instalagéo.

Importante

o Nio ligue a Unidade T4ctil a outros dispositivos além dos modelos
EB-735Fi/EB-725Wi. O dispositivo podera nio funcionar devidamente, ou a luz
laser por propagar-se além do limite.

o Certifique-se de que utiliza o cabo de ligagdo da Unidade T4ctil fornecido. Nao é
possivel efectuar operagdes com um cabo comercialmente disponivel.

o Quando eliminar a Unidade Téctil, ndo a desmonte. Elimine-o em conformidade
com a legislagdo e regulamentag¢des nacionais.

Consulte o Guia de Instalagdo do projetor para os métodos de

instalacdo da Unidade de Toque e os métodos de ajuste do angulo.

» Links relacionados

« "Instrucdes de seguranga para as operagoes tacteis interactivas" Pag.100
« "Efectuar operagdes tacteis interactivas com os dedos" Pag.98

« "Obter a versao mais recente da Documenta¢ao” Pag.10
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Instrucoes de seguranca para o iman

Tanto a caneta como a unidade de toque contém imanes poderosos. Siga estas
directrizes importantes ao utilizar estes dispositivos.

A Aviso

Nio utilize o dispositivo na proximidade de equipamento médico como, por
exemplo, pacemakers. Além disso, durante a utilizagdo do dispositivo, certifique-se
de que ndo existem equipamentos médicos como, por exemplo, pacemakers, nas
proximidades. A interferéncia electromagnética pode provocar avarias em
equipamento médico.

A\ Atencao

« Nio utilize o dispositivo na proximidade de suportes de armazenamento
magnético como cartdes magnéticos, ou dispositivos electronicos de precisdo
como computadores, relégios digitais ou teleméveis. Os dados podem ser
corrompidos ou pode ocorrer alguma avaria.

» Quando instalar o dispositivo numa superficie magnética, tenha cuidado para
néo ficar com os dedos, ou outra parte do corpo, presos entre o iman e a
superficie de instalagéo.



Configurar o projector

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgdes para configurar o projector.

» Links relacionados

« "Colocagao do projector” Pag.28

« "Ligagdes do projector” Pag.32

« "Instalar pilhas no controlo remoto” Pag.44
« "Instalar pilhas nas canetas" Pag.45

« "Utilizagao do controlo remoto" Pag.46



Colocacao do projector

Pode instalar o projector numa parede ou no tecto, ou coloca-lo numa mesa
para projectar imagens.

Para instalar o projetor numa parede, no teto ou na vertical numa secretdria,
pode utilizar um suporte de montagem comercialmente disponivel e
compativel com a Interface de Montagem VESA Padrao (100 x 100 mm).

O projetor pode ser instalado em varios angulos sem as funcionalidades
interativas. Nao existe limite vertical ou horizontal para a instalacdo do

%00
&B%

Quando utilizar as funcionalidades interativas, o projetor pode ser inclinado
até 3°, independentemente do local de instalagao do projetor
(EB-735Fi/EB-725Wi).

Tenha os seguintes pontos em aten¢do quando escolher o local de instalagao
do projector:

« Coloque o projector numa superficie firme e nivelada ou instale-o num
suporte compativel.

« Deixe espago suficiente a volta do projetor para facilitar a ventilagdo, e ndo o
coloque em cima ou proximo de qualquer objeto que possa bloquear os
orificios de ventilagéo.
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« Coloque o projector de forma a ficar centrado com o ecrd, nao de lado.

@ Se ndo for possivel instalar o projector de frente para o ecri, corrija
qualquer distorgao keystone com os controlos do projector. Para

imagens da melhor qualidade, recomendamos que ajuste a posi¢do de
instalagdo do projector para obter o tamanho e forma correctos da
imagem.

« Ao instalar o projetor num local fixo, ative a defini¢ao Instalagao fixada no
menu Instalagiao do projetor.

« Ao instalar o projetor na vertical, ative a defini¢do Instalagao vertical no
menu Instala¢ao do projetor.



Colocacao do projector

A Aviso

« Para suspender o projector a partir de uma parede ou tecto, é necessario um
método especial de instalagdo. Se o projector néo for correctamente instalado,
poderd cair e causar danos ou ferimentos.

« Nao utilize adesivos nos pontos de fixagdo da placa para montagem na parede ou
nos outros pontos de fixacdo do suporte para evitar que os parafusos se soltem,
nem utilize lubrificantes, dleos ou substincias similares no projector. A caixa do
projector podera partir e o projector podera cair do suporte de montagem. Se
isto acontecer, poderd provocar ferimentos graves em quem se encontre por
baixo do suporte e danificar o projetor.

» Uma instalagdo incorreta do suporte de montagem no teto e do projetor podera
provocar a queda do projetor. Depois de instalar o suporte especifico da Epson
que suporta o projetor, fixe o suporte a todos os pontos de fixacdo do suporte
para montagem no teto do projetor. Fixe também o projetor e o suporte com um
cabo suficientemente resistente para suportar o peso.

« Nio instale o projetor num local sujeito a niveis elevados de p6 ou humidade ou
num local sujeito a fumo ou vapor. Caso contrario, podera provocar um
incéndio ou choque elétrico. A caixa do projetor pode também deteriorar e
sofrer danos que provoquem a queda do projetor do suporte.

Exemplos de ambientes que podem provocar a queda do projetor devido a

deterioracgio da caixa

o Locais sujeitos a fumo excessivo ou particulas aéreas de 6leo, tais como,
fabricas ou cozinhas.

o Locais que contém solventes volateis ou produtos quimicos, tais como, fibricas
ou laboratorios

o Locais onde o projetor pode estar sujeito a detergentes ou produtos quimicos,
tais como, fabricas ou cozinhas

o Locais onde sdo frequentemente utilizados 6leos aromaticos, tais como, salas

A Aviso

« Nio tape os orificios de entrada e saida de ar do projector. Se os orificios de
ventilagio estiverem tapados, a temperatura interna pode subir e provocar um
incéndio.

« Nio utilize nem armazene o projetor em locais sujeitos a pé ou sujidade. Caso
contrario, a qualidade da imagem projetada podera diminuir ou o filtro de ar
podera ficar obstruido, originando uma avaria ou incéndio.

« Nao o instale o projector numa superficie instavel nem num lugar fora da
amplitude de carga. Caso contrério, pode cair ou tombar, provocando um
acidente e lesoes.

« Ao instalar o projector numa posigio alta, tome medidas de precaucdo contra a
queda utilizando fios para garantir a seguranca numa emergéncia, tal como um
terramoto, e para evitar acidentes. Se ndo instalar o projector correctamente, este
poderd cair e provocar um acidente e ferimentos.

« Nio instale o projetor em locais onde possa estar sujeito a danos provocados por
sal ou em locais sujeitos a gases corrosivos, tais como gas sulfurico de fontes
termais. Caso contrario, o projetor podera cair devido a corrosdo. Podera
também causar avarias no projetor.

Importante

« Se utilizar o projetor em locais com altitude superior a 1.500 m, ajuste a
defini¢io Modo Alta Altitude para Ativado no menu Instalagido do projetor
para garantir que a temperatura interna do projetor é corretamente regulada.

« Tente ndo instalar o projetor em locais com muito pé e humidade ou em locais
expostos a fumo de incéndios ou a fumo de tabaco.

» Links relacionados
» "Opgdes de configuragio e instalagio do projector” Pag.29
« "Defini¢des quando utilizar as funcionalidades interactivas" Pag.30

de relaxamento

 Proximo de dispositivos que produzem fumo excessivo, particulas aéreas de
6leo ou espuma em eventos

Opcoes de configuracao e instalacao do projector

Pode configurar ou instalar o projector das seguintes formas:
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Fr./Post.

Fixe os pés (se fornecidos) quando utilizar o projetor numa superficie

Ccomo uma secretaria.

Frontal/Cabeca p/ Baixo/Posterior/Cabeca p/ Baixo

& 5

Frontal/Cabega p/ Baixo/Posterior/Cabeca p/ Baixo (Vertical)

Seleccione a op¢ao de Projecgao correcta no menu Instalagao do projector,
de acordo com o método de instalacio utilizado. Se necessario, active a
definicdo Botao Inv Dire¢ao no menu Operagio e ajuste a defini¢ao Rotagao
do menu no menu Visor do projector.

o A predefini¢do de Projecio ¢ Frontal/Cabeca p/ Baixo.

o E possivel alterar a defini¢io de Projecio da forma indicada em
seguida premindo continuamente o botao [A/V Mute] do controlo
remoto durante cerca de 5 segundos.

« Mudar Frontal para/de Frontal/Cabega p/ Baixo
« Mudar Posterior para/de Posterior/Cabega p/ Baixo

» Links relacionados
« "Modos de projec¢do” Pag.55

Definicoes quando utilizar as funcionalidades
interactivas

Quando utilizar as funcionalidades interativas, projete a partir da parte frontal
do ecra (EB-735Fi/EB-725Wi).

Defina a op¢ao Projegao para Frontal/Cabega p/ Baixo ou Frontal.
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Importante

As funcionalidades interactivas sdo executadas através de comunicagéo por

infravermelhos. Tenha os seguintes pontos em aten¢ao quando instalar o projector.

« Nio instale o projector com um angulo de inclina¢éo igual ou superior a 3°. As
funcionalidades interactivas poderdo ndo funcionar correctamente.

o Certifique-se de que néo existe luz forte ou luz solar a incidir sobre o sensor da
caneta interactiva, o ecra de projecgdo, o projector, ou a parte posterior do
projector.

« Nio instale o projector num local onde o mesmo esteja sujeito a luz solar directa,
por exemplo, através de uma janela. Isso podera originar o funcionamento
indevido da funcéo interactiva.

« Instale o projector de modo a que o sensor da caneta interactiva nio fique
demasiado préximo de luzes fluorescentes. Se a area circundante for demasiado
brilhante, as funcionalidades interactivas poderdo nio funcionar correctamente.

o Se existir pé no sensor da caneta interactiva, tal poderd interferir com a
comunicagdo por infravermelhos e podera néo conseguir utilizar as
funcionalidades interactivas correctamente. Limpe o sensor se este estiver sujo.

« Nio coloque tinta nem autocolantes na cobertura do sensor da caneta
interactiva.

o Quando utilizar as funcionalidades interactivas, ndo utilize um controlo remoto
por infravermelhos ou microfone na mesma sala. A caneta interactiva pode nido
funcionar correctamente.

« Nio utilize dispositivos que emitam ruido excessivo como, por exemplo,
dispositivos de rotagio ou transformadores, nas proximidades do projector, pois
as funcionalidades interactivas poderdo nao funcionar correctamente.

%  « Recomendamos a utilizagdo de um ecra plano e suave, tipo placa. Se
o0 ecré de projec¢do nao for plano, podem ocorrer distor¢des na

imagem projectada.

« As distor¢des podem ocorrer na imagem projectada dependendo do
material do ecrd e o método de instalacio.

+ Quando utilizar as funcionalidades interactivas, instale o projector de
forma a que o ecra seja um rectdngulo sem qualquer distor¢éo.

o Quando utilizar as funcionalidades interactivas com vdrios
projectores na mesma sala, as operagdes da caneta interactiva podem
tornar-se instaveis. Nesse caso, ligue o conjunto opcional de cabos do
controlo remoto aos projetores e altere a op¢ao Sinc de projetores
para Com fio no menu Caneta/Toque do projetor.

@ Caneta/Toque > Instala¢io de Projetores > Sinc de projetores

» Links relacionados

+ "Definigoes quando utilizar a Unidade Tactil" Pag.31

« "Ligar um computador para utilizar com as funcionalidades do modo
Interativo com PC" Pag.36

Definicoes quando utilizar a Unidade Tactil

Quando utilizar a Unidade Ti4ctil, instale o projetor utilizando um dos
seguintes métodos. A Unidade Tactil ndo pode ser utilizada se for utilizado
outro método de instalagio.

« Instale o projector numa parede ou suspenda-o no tecto e projecte as
imagens de frente para o ecra (é necessario o suporte para montagem no
tecto comercialmente disponivel ou a placa de montagem).

« Instale na vertical sobre uma mesa e projecte desde a frente da mesa (¢é
necessario um suporte de mesa comercialmente disponivel).

Consulte o Guia de Instalagao do projetor para os métodos de instalagao da
Unidade de Toque e os métodos de ajuste do angulo.

» Links relacionados

« "Instrugdes de seguranga para as operagoes tacteis interactivas" Pag.100
« "Efectuar operagdes tacteis interactivas com os dedos" Pag.98

« "Obter a versao mais recente da Documentag¢ao” Pag.10
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Pode ligar o projector a diversas fontes de video, audio e a computadores para

exibir apresentagdes, filmes ou outras imagens, com ou sem som. ngagao aum comPUtador

Siga as instrugdes apresentadas nestas sec¢des para ligar um computador ao

Importante projector.
Verifique a forma e a orientagido dos conectores de qualquer cabo que pretende
ligar. Nao force a ligagdo do conector a porta se 0 mesmo nio encaixar. Podera » Links relacionados
danificar ou avariar o dispositivo ou o projector. « "Ligacdo a um computador para transmissdo de video e dudio por VGA"
Pag.32
« "Ligacdo a um computador para transmissio de video e audio por USB"
Consulte o Guia de Referéncia Rdpida para verificar a lista dos itens Pég.33
fornecidos. Se necessario, adquira cabos opcionais ou disponiveis PR o , (oq "
comercialmente. « "Ligacdo a um computador para transmissdo de video e dudio por HDMI
Pag.34
« Ligue um computador que esteja equipado com uma porta USB, uma porta * "L%gar a um Mini PC 1nstalado.r%um suporte de p aredf: Pag.35
comum de saida de video (monitor) ou uma porta HDML. « "Ligar um computador para utilizar com as funcionalidades do modo

Interativo com PC" Pag.36
« Para projecgdo de video, ligue dispositivos como, por exemplo, leitores de v &

DVD, consolas de jogos, camaras digitais e smartphones com portas de

saida de video compativeis. Ligacdao a um computador para transmissao de video e audio por
< i . . VGA
« Se a apresenta¢do ou o video incluir som, pode ligar cabos de entrada de
dudio. Pode ligar o projector ao seu computador utilizando um cabo de computador
« Para apresentagdes de diapositivos sem um computador, pode ligar VGA.
dispositivos USB (como, por exemplo, uma unidade flash ou uma camara) Pode reproduzir som através do altifalante do projector ligando um cabo de
ou a cAmara para documentos opcional da Epson. audio com ficha mini estéreo de 3,5 mm, disponivel no mercado.
» Links relacionados
« "Ligacio a um computador” P4g.32 . Par’a ligar um computador que nio possua uma porta de video VGA,
"Livac fontes de video" Pée 36 serd necessario um adaptador para ligar & porta de video VGA do
o Ligagcaoafo g projector.

« "Ligacdo a dispositivos USB externos" Pag.38

e R "t « Para projectar uma fonte de imagem ligada a porta
« "Liga¢do a uma camara para documentos" Pag.39

- : ' pa Computer2/Monitor Out, defina a Porta Saida Monitor para
 'Ligar uma impressora” Pag.39 Computador2 no menu E/S do sinal do projector.

« "Ligacdo a dispositivos externos” Pdg.39 « Também pode configurar a porta para entrada de dudio quando
« "Ligar vérios projectores do mesmo modelo" Pag.41 projectar a partir de um computador como definicao de Saida de
« "Obter a versio mais recente da Documenta¢do” P4g.10 Audio no menu E/S do sinal do projector.

o Certifique-se de que o cabo possui a indicagdo "Sem resisténcia".

n Ligue o cabo VGA do computador a porta de monitor do computador.
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Ligue a outra extremidade a uma porta Computer do projetor.

Aperte os parafusos do conector VGA.

Ligue o cabo de dudio a tomada de auscultadores ou de saida de audio
do seu computador portatil, ou a porta de altifalantes ou porta de saida
de dudio do seu computador de secretdria.

Ligue a outra extremidade a porta Audio que corresponde a porta
Computer que esta a utilizar.

Ligacdao a um computador para transmissao de video e audio por
UsB

Se o seu computador cumprir os requisitos do sistema, pode transmitir video
e dudio para o projector através da porta USB do computador. Esta fungdo é
denominada USB Display. Ligue o projector ao computador utilizando um
cabo USB.

@ o Se utilizar um concentrador USB, a liga¢do podera ndo funcionar
correctamente. Ligue ao cabo USB directamente ao projector.

o Para utilizar a fungdo USB Display, configure a definicio USB
Display para Ativado no menu E/S do sinal do projetor
(EB-735Fi/EB-725Wi).

n Ligue o cabo a porta USB-B1 ou USB-B do projetor.

I{——}:

USB-B1 l

a Ligue a outra extremidade a qualquer porta USB disponivel no seu
computador.

Ligue o projector e o seu computador.

Execute uma das seguintes op¢des para instalar o software Epson USB
Display:

OO
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@ Apenas necessitara de instalar este software da primeira vez que Ligacdao a um computador para transmissao de video e audio por
ligar o projector ao computador. HDMI

Se o seu computador estiver equipado com uma porta HDMI, pode liga-lo ao
projector utilizando um cabo HDMI e reproduzir o audio do computador
com a imagem projectada.

« Windows: Selecione Executar EMP_UDSE.EXE na caixa de dialogo
exibida para instalar o software Epson USB Display.

» Mac: a pasta de instalagdo do Epson USB Display sera exibida no

ecrd. Selecione USB Display Installer e siga as instrugdes no ecra % Para ligar um Mac que niio esteja equipado com uma porta HDMI, ser4
para instalar o software Epson USB Display. Se a pasta USB Display necessario um adaptador que permita ligar a porta HDMI do projector.
Configuragio nio for apresentada automaticamente, faca duplo Contacte a Apple para conhecer as op¢des de adaptadores compativeis.

clique em EPSON_PJ_UD > USB Display Installer. Os computadores Mac mais antigos (2009 e anteriores) poderdo nio

suportar a transmissdo de dudio através da porta HDMI.

Siga as instrugdes apresentadas no ecra.

Nao desligue o cabo USB nem desligue o projector até a imagem ser n Ligue o cabo HDMI a porta de saida HDMI do computador.
projectada.
a Ligue a outra extremidade a porta HDMI do projector.

O projector exibira a imagem do ambiente de trabalho do seu computador e
reproduzird o som se a apresentagdo contiver audio.

$ « Se o projector ndo projectar quaisquer imagens, execute uma das
seguintes opgoes:

« Windows: clique em Todos os programas > EPSON Projector > 2
Epson USB Display > Epson USB Display Ver.x.xx. J |

» Mac: faga duplo clique no icone USB Display na pasta Aplicac¢ao.

» Quando terminar a projec¢io, execute uma das seguintes op¢oes:

« Windows: Desligue o cabo USB. Nao ¢ necessario utilizar a fungao
Remover o hardware com seguranca.

« Mac: selecione Desligar no menu do icone USB Display na barra
de menu ou na Dock e desligue o cabo USB.

» Links relacionados

" .. . . ", Se ndo conseguir ouvir o dudio através da ligagdio HDMI, ligue uma
« "Requisitos do sistema para USB Display" Pag.310 @

extremidade de um cabo de dudio com ficha mini estéreo de 3,5 mm a
porta Audio do projector e a outra extremidade a porta de dudio do
computador. Selecione a porta de entrada de dudio a qual ligou como
definigio de Saida de Audio HDMI no menu E/S do sinal do projetor.
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Ligar a um Mini PC instalado num suporte de parede Se costumar utilizar as funcionalidades interativas, ligue o cabo USB a
porta USB-B2 do projetor.
Pode ligar o projetor a um Mini PC que esteja instalado num suporte de

parede. (EB-735Fi/EB-725Wi).
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Importante

Nio tape os orificios de entrada e saida de ar do Mini PC. Se os orificios de : ) Ol

ventilagio estiverem tapados, a temperatura interna pode subir e provocar avarias. R%@_, o 3 o weor ()= ool
1 @ a a

n Ligue o Mini PC e a porta HDMI do projetor com o cabo HDMI.
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USB-B2

Jouuudy

-
[ T
Y oz ow ear usses

lé

Ligue a outra extremidade a qualquer porta USB disponivel no seu
computador.

T @ g
cooo..0

L

Ligue o projector e o seu computador.

|<-| ->||

Se tiver ligado um cabo USB, configure a definicdo USB-B2 no menu
Caneta/Toque a porta HDMI que usou para ligar o Mini PC ao
projetor.

@ Caneta/Toque > Interatividade PC > USB-B2

QO

extremidade de um cabo de dudio com ficha mini estéreo de 3,5 mm a
porta Audio do projetor e a outra extremidade a porta de dudio do
computador. Selecione a porta de entrada de dudio a qual ligou como
defini¢do de Saida de Audio HDMI no menu E/S do sinal do projetor.

Se ndo conseguir ouvir o dudio através da ligagdo HDMI, ligue uma
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Ligar um computador para utilizar com as funcionalidades do
modo Interativo com PC

Quando o projetor estiver ligado a um computador com um cabo USB,
podera controlar o computador a partir do ecra projetado utilizando canetas
interativas ou os seus dedos, tal como se estivesse a utilizar um rato
(EB-735Fi/EB-725Wi). Pode navegar, seleccionar e interagir com os
programas do seu computador a partir do ecra projectado.

$ Se utilizar um concentrador USB, a ligacdo podera néo funcionar
correctamente. Ligue o cabo USB diretamente ao projetor.

Ligue o computador ao projector com um cabo de sinal de imagem
diferente de USB.

a Ligue um cabo USB a porta USB-B1 do projetor.

Ligue a outra extremidade a qualquer porta USB disponivel do seu
computador.

Ligacao a fontes de video

Siga as instrugdes apresentadas nestas sec¢des para ligar dispositivos de video
ao projector.

« Se a porta a qual pretende efectuar a ligagdo tiver uma forma

invulgar, utilize o cabo fornecido com o dispositivo ou um cabo
opcional para ligar ao projector.

o O cabo difere consoante o sinal de saida do equipamento de video
ligado.

o Alguns tipos de equipamento de video conseguem emitir diferentes
tipos de sinais. Consulte o manual do utilizador fornecido com o
equipamento de video para verificar que tipos de sinais podem ser
emitidos.

» Links relacionados
« "Ligacdo a um equipamento de video HDMI" Pag.36
« "Ligagdo a um equipamento de video composto” Pag.37

Ligacao a um equipamento de video HDMI

Se o equipamento de video estiver equipado com uma porta HDMI, pode
liga-lo ao projector utilizando um cabo HDMI para reproduzir o audio do
equipamento de video com a imagem projectada.

Importante
Nio ligue o equipamento de video antes de o ligar ao projector. Se o fizer, podera
causar danos no projector.

n Ligue o cabo HDMI a porta de saida HDMI do equipamento de video.
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a Ligue a outra extremidade a porta HDMI do projector. a Ligue a outra extremidade a porta Video do projector.

oy

USBB1  USEB2

"L |
B

Ligue o cabo de audio as portas de saida de dudio do equipamento de

Se ndo conseguir ouvir o dudio através da ligagdio HDMI, ligue uma d
video.

extremidade de um cabo de dudio com ficha mini estéreo de 3,5 mm a
porta Audio do projector e a outra extremidade a porta de saida de
dudio do equipamento de video. Selecione a porta de entrada de dudio Ligue a outra extremidade a porta Audio do projetor.
a qual ligou como defini¢do de Saida de Audio HDMI no menu E/S

do sinal do projetor.

Ligacao a um equipamento de video composto

LN e

Se 0 equipamento de video estiver equipado com uma porta de video & &
Iy . 1. , 8 &
composto, pode liga-lo ao projector utilizando um cabo de video RCA ou i J@

AIV. ‘ *%

Pode reproduzir som através do altifalante do projector ligando um cabo de
audio com ficha mini estéreo.

Certifique-se de que o cabo possui a indicagdo "Sem resisténcia".

Ligue o cabo com conector amarelo a porta amarela de saida de video
do equipamento de video.
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. = . ses » Links relacionados
ngagao a dISpOSItIVOS USB externos « "Projectar no modo de reprodugdo de conteudo" Pag.137

Siga as instruges apresentadas nestas secgdes para ligar dispositivos USB » 'Projectar uma apresentacao PC Free" Pag.131
externos ao projector.

M Links relacionados Ligar a um dispositivo USB

« "Projecgdo de dispositivo USB" Pag.38 Pode ligar um dispositivo USB a porta USB-A do projector e utiliza-lo para
« "Ligar a um dispositivo USB" Pag.38 projectar imagens e outros conteudos.
« "Desligar um dispositivo USB" Pag.39

n Se o dispositivo USB possuir um transformador, ligue o dispositivo a
Projeccao de dispositivo USB uma tomada eléctrica.
Pode projectar imagens e outros contetudos sem utilizar um computador ou a Ligue o cabo USB ou a unidade flash USB a porta USB-A do projector
dispositivo de video ligando esses dispositivos ao projector: conforme indicado.
« Unidade flash USB N |
 Camara digital ou smartphone - E
« Disco rigido USB =

$ « Os smartphones ou cdmaras digitais devem ser montados como : o
dispositivos USB, ndo como dispositivos compativeis com TWAIN, e J — = Elﬂ@
devem ser compativeis com Armazenamento em Massa USB. ] e = =)]] T
« Os discos rigidos USB devem cumprir estes requisitos: I@YE
« Compativeis com Armazenamento em Massa USB (ndo sdo )

suportados todos os dispositivos de Armazenamento em Massa I =

USB) usg-A um H
—J) S %

o Formatado em FAT16/32

« Alimentados autonomamente pelas proprias fontes de alimentagao
de CA (ndo sao recomendados discos rigidos alimentados por

barramento) Importante

0 viise Wb doces HZles Com ks paridey « Utilize o cabo USB especificado ou fornecido com o dispositivo.

B ivel pro ses de di itivos de ficheiros de i  Nio ligue um concentrador USB ou um cabo USB com comprimento
possivel projectar apresentagdes de diapositivos de ficheiros de imagem superior a 3 metros, pois o dispositivo podera ndo funcionar

armazenados num dispositivo USB ligado ao projector. correctamente.

E possivel também projetar listas de reprodugio que contém imagens e videos

Egggf;l;;l;/sE%li%%;;ndade flash USB no modo Reprod. de contetido B Se necessario, ligue a outra extremidade ao seu dispositivo.
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Desligar um dispositivo USB Ligue o cabo USB a porta USB-A do projetor. Certifique-se de que o
cabo nao ¢é superior a 5 m.
Apds a apresentagdo com um dispositivo USB, desligue o dispositivo do
projetor.

n Desligue e retire o dispositivo, se necessario.

a Desligue o dispositivo USB do projetor.

Ligacao a uma camara para documentos

Pode ligar uma camara para documentos ao projector para projectar imagens
da cdmara.

O método de ligagao varia de acordo com o modelo da camara para
documentos da Epson. Para mais informagdes, consulte o manual da cdmara

d . a Ligue a outra extremidade do cabo a porta USB Type B da impressora.
para documentos.

Dependendo do modelo do seu projetor e da cimara para documentos,

, n . . , » Links relacionados
podera controlar a cimara para documentos utilizando as fungoes interativas.

o "Imprimir Conteudo de Desenho" Pag.115

» Links relacionados
« "Obter a versao mais recente da Documentagao” Pag.10

« "Controlar a Camara para documentos” Pag.122 Ligagéo a dispositivos externos

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgoes para ligar dispositivos externos
Ligar uma impressora a0 projector.

» Links relacionados

« "Ligar a um monitor VGA" Pag.39

« "Ligar a altifalantes externos" Pag.40
o "Ligar um microfone" Pag.41

Pode ligar uma impressora Epson ou um dispositivo multifung¢des a porta
USB-A e utiliza-la para imprimir os conteudos projetados e anotagdes do
quadro branco (EB-735Fi/EB-725Wi).

@ o Certifique-se de que a sua impressora cumpre os requisitos de . .
comandos de controlo. Ligar a um monitor VGA
« Pode também ligar uma impressora de rede através da defini¢do de

Crssrortiest o mcem s 6 prajsion Se ligar o projector a um computador utilizando uma porta Computer, pode

também ligar um monitor externo ao projector. Isto permite-lhe ver a sua
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apresentacdo no monitor externo mesmo quando a imagem projectada nao é
visivel.

Para transmitir imagens para um monitor externo, defina Porta Saida
Monitor para Saida Monitor no menu E/S do sinal do projetor.

@ o Se pretender transmitir imagens para um monitor externo quando o
projetor esta desligado, ajuste a defini¢do de Saida A/V para Sempre

no menu E/S do sinal do projetor.

« O conteudo desenhado no ecrd com as funcionalidades interativas
néo sera apresentado num monitor externo (EB-735Fi/EB-725Wi).
Para apresentar o contetido desenhado num monitor externo, utilize
o Easy Interactive Tools.

« Os monitores que utilizam uma frequéncia de actualizagdo inferior a
60 Hz, poderdo nao exibir correctamente as imagens.

Certifique-se de que o seu computador esta ligado a porta Computer do
projetor.

@ « Se existirem duas portas de computador, utilize a porta
Computerl.
o A partir da porta Computerl é possivel emitir apenas sinais
RGB analégicos para um monitor externo. Nao ¢ possivel
emitir sinais recebidos através de outras portas.

a Ligue o cabo de monitor externo a porta Monitor Out do projetor.

Ligar a altifalantes externos

Para melhorar o som da sua apresentacgdo, pode ligar o projector a altifalantes
externos amplificados. Pode controlar o volume utilizando o controlo remoto
do projector.

Para transmitir audio para altifalantes externos, defina o Disp. Saida de
Audio para Sistema AV no menu E/S do sinal do projetor. Quando um
sistema de dudio/video ndo esta ligado ao projetor, o dudio é emitido a partir
do projetor mesmo que Disp. Saida de Audio esteja definido para Sistema
AV.

@ E/S do sinal > Ligacio HDMI > Disp. Saida de Audio

o Se pretender reproduzir dudio a partir de altifalantes externos

quando o projetor néo estiver a projetar imagens, ajuste a definicdo
de Saida A/V para Sempre no menu E/S do sinal do projetor.

o Pode também ligar o projector a um amplificador com altifalantes.

« O sistema de altifalantes incorporado no projector sera desactivado
quando forem ligados altifalantes externos.

Certifique-se de que o computador ou fonte de video esta ligado ao
projector com os cabos de audio e de video, conforme necessario.



Ligacoes do projector

a Utilize um cabo apropriado para ligar os seus altifalantes externos
como, por exemplo, um cabo estéreo com ficha mini para ficha de
pinos ou outro tipo de cabo ou adaptador.

B Ligue uma extremidade do cabo aos seus altifalantes externos, se
necessario.

a Ligue a extremidade mini estéreo do cabo a porta Audio Out do
projetor.

TH

Me(m@@ _
] |\o o
© |
Aud?Out*l @_ﬁ-’l

Ligar um microfone

Pode ligar um microfone a porta Mic do projetor para disponibilizar suporte
de audio durante apresentagoes
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720).

« A alimentac¢do Plug-in ndo é suportada.
« Se pretender reproduzir dudio de um microfone quando o projetor

ndo estiver a projetar imagens, ajuste a definicdo de Saida A/V para
Sempre no menu E/S do sinal do projetor.

+ Ajuste o Volume Entrada Mic no menu E/S do sinal do projetor se
ndo conseguir ouvir o d4udio do microfone ou se estiver demasiado
alto e provocar um som irritante.

n Ligue o cabo do microfone a porta Mic do projetor.

a Ligue o microfone, se necessério.

Ligar varios projectores do mesmo modelo

Quando instalar varios projetores e as funcionalidades interativas na mesma
sala, ligue o conjunto de cabos para controlo remoto a porta SYNC de cada
projetor (EB-735Fi/EB-725Wi). Se o fizer, a caneta interativa funcionara de
forma estavel.

Ligue o conjunto de cabos para controlo remoto a porta SYNC OUT de
um projetor e ligue a outra extremidade a porta SYNC IN do outro
projetor.




Ligacoes do projector

ilustrado.

N . . . . . . Selecione o menu Caneta/Toque e pressione [Enter].
Se ligar trés ou mais projectores, ligue-os em cadeia, tal como

uentemente ... TSI

Autocalibragem

Calibragem Manual

Unidade de Toque

Out

In Out

Instalagdo de Projetores

Caneta sem contato Activado

Interatividade PC

Reinicializar as definicdes Ca...

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto. Gt G
Fungdo de Desenho Activado
Int
Menu Esc : Visualizar as Bar. de ferrame... Sempre mostrar

Memoria

Menu Esc Visualizar a drea de desenho
O @ Q £CO Confirm Tela Limpa Activado
T [  Acgdo do botdo Caneta Borracha
Visualizar Relégio Data & Hora ~

User ® DCE%M Data YYYY-MM-DD
Hora HH:MM
r ¥
Imprimir

Selecione Instala¢iao de Projetores e pressione [Enter].



Ligacoes do projector

B Selecione Sinc de projetores e selecione Com fio.

[ Instalacdo de Projetores | Voltar

Intensidade de Infravermelhos Normal

Sinc de projetores Infravermelho

G Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.



Instalar pilhas no controlo remoto

O controlo remoto utiliza duas pilhas AA fornecidas com o projector. B Insira as pilhas com os pélos + e - na direc¢ao indicada na ilustragao.

(9

Importante
Antes de utilizar as pilhas, leia as Instrucoes de Seguranga.

$ Substitua as pilhas logo que estejam gastas. O controlo remoto utiliza
duas pilhas de magnésio ou alcalinas tipo AA.

n Remova a tampa do compartimento das pilhas conforme indicado.

A Aviso

Verifique a posigdo dos sinais (+) e (=) situados no interior do suporte das
pilhas para se certificar de que as pilhas estdo corretamente inseridas. Se as
pilhas nédo forem utilizadas correctamente, podem explodir ou verter
liquido provocando um incéndio, ferimentos ou danos no produto.

a Remova as pilhas usadas, se necessario.

Volte a colocar a tampa do compartimento das pilhas e carregue até
Elimine as pilhas usadas de acordo com as normas locais. esta encaixar.




Instalar pilhas nas canetas

A caneta interativa utiliza uma pilha AA fornecida com a caneta. B Insira as pilhas com os polos + e - na dire¢do indicada na ilustragéo.

Importante
Antes de utilizar a pilha, leia as Instrugées de Seguranga.

Quando a pilha estiver fraca, o indicador da caneta pisca quando o

botdo na parte lateral da caneta for premido.

Quando a pilha estiver gasta, o indicador da caneta apaga-se. Substitua
a pilha logo que esteja gasta. A caneta Interativa utiliza uma pilha AA
de manganésio, pilha AA alcalina ou pilha recarregavel Eneloop (BK-
3MCCQ).

n Abra a tampa do compartimento das pilhas conforme indicado. .
A\ Aviso

Verifique a posi¢do dos sinais (+) e (-) situados no interior do suporte das
pilhas para se certificar de que as pilhas estdo correctamente inseridas. Se a
pilha néo for utilizada correctamente, pode explodir ou verter provocando
um incéndio, ferimentos ou danos no produto.

Volte a colocar a tampa do compartimento das pilhas e carregue até
esta encaixar.

a Remova as pilhas usadas, se necessario.

Elimine as pilhas usadas de acordo com as normas locais.




Utilizacao do controlo remoto

O controlo remoto permite-lhe controlar o projector a partir de qualquer
ponto da sala.

Aponte o controlo remoto para os sensores do projector dentro dos limites de
distancia e de angulos indicados abaixo.

ou com exposi¢do directa a luz solar, caso contrario o projector podera
ndo responder aos comandos. Se ndo tenciona utilizar o projector
durante um periodo prolongado, retire as pilhas.

Evite utilizar o controlo remoto em locais com lampadas fluorescentes



Utilizar as funcoes basicas do projector

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgoes para utilizar as fungoes basicas do projector.

» Links relacionados

« "Ligar o projector” Pag.48

« "Desligar o projector” Pag.51

« "Configurar a Data e Hora" Pag.52

« "Seleccionar o idioma dos menus do projector” Pag.54
» "Modos de projec¢do” Pag.55

« "Definir o tipo de tela" Pag.57

« "Focagem da imagem" Pag.59

o "Ajustar a altura da imagem" Pag.62

« "Forma da imagem" Pag.63

« "Redimensionar a imagem com os botdes" Pag.73

« "Ajustar a posi¢do da imagem" Pag.74

« "Seleccionar uma fonte de imagem" Pag.75

« "Rela¢do de aspecto da imagem" Pag.77

« "Ajustar a qualidade da imagem (Modo cor)" Pag.82

« "Ajustar a cor da imagem" Pag.84

« "Ajustar a resolu¢do da imagem" Pag.87

« "Ajustar o brilho" P4g.89

« "Controlar o volume com os botdes de volume" Pag.92



Ligar o projector

« Quando a Inicializagao rapida estiver activada no menu
Operagiao do projector, o projector estara pronto a ser
utilizado em apenas alguns segundos na proxima vez que

Ligue o cabo de alimentagdo ao conector de alimentagdo do projector e premir o botdo de energia.

a uma tomada eléctrica.

Ligue o computador ou o equipamento de video que pretende utilizar depois
de ligar o projector.

Experimente o seguinte se a imagem projectada nao for exibida.

« Ligue o computador ou o dispositivo de video.

o Altere o monitor de saida do computador se estiver a utilizar um
computador portatil.

« Insira um DVD ou outro suporte de video e prima o botdo de reproducao
(se necessario).

« Prima o botdo [Source Search] no painel de controlo ou no controlo remoto
para detectar a fonte de entrada.

 Prima o botdo para a fonte de video pretendida no controlo remoto.

« Se a Tela Inicial for exibida, seleccione a fonte que pretende projectar.

A Aviso

» Nunca olhe directamente para a lente do projector quando a luz estiver acesa.
Isso poderd causar lesdes oculares e é especialmente perigoso para criangas.

« Quando ligar o projector a distancia utilizando o controlo remoto, certifique-se
de que ndo estd ninguém a olhar para a lente.

o Se aluz do projector for bloqueada, a drea na qual a luz incide torna-se quente e
pode derreter, queimar ou provocar um incéndio. A lente poderd também
aquecer devido a luz reflectida, que pode causar a avaria do projector. Para parar
a projeccdo, utilize a fungdo A/V Mute ou desligue o projector.

O indicador de energia do projector acende-se com a cor azul. Isso

indica que o projector esta a receber energia mas ainda nao esta ligado

(estd em modo de espera). + Quando a definigdo Direct Power On esta definida para Activado no

menu Operagdo do projector, o projector é ligado assim que o cabo é
ligado. Tenha em aten¢do que o projector também ird ligar
automaticamente noutras situagdes como, por exemplo, no caso de
recuperacao de uma falha de energia.

a Prima o botdo de energia no painel de controlo ou no controlo remoto
para ligar o projetor.

O projector ird emitir um aviso sonoro e o indicador de estado ira o Se seleccionar uma porta especifica como definicio de Ligaciao
piscar com a cor azul enquanto o projector estiver a aquecer. Apos o automatica no menu Operacio do projector, o projector ird ligar
aquecimento do projector, o indicador de estado pararé de piscar e logo que detecte um sinal ou a ligagdo de um cabo nessa porta.

acendera com a cor azul.



Ligar o projector

» Links relacionados @ Selecciona a fonte de entrada que pretende projectar.

o "Tela Inicial” Pdg.49 Um visto é apresentado no canto superior direito da fonte de entrada actual.

« "Defini¢des das fun¢des do projector - Menu Operagdo” Pdg.227 Pode consultar uma pré-visualizacdo da imagem atual para a maioria das fontes

sob a forma de miniatura (exceto a fonte de entrada USB no modo Reprod. de
conteudo).

Tela Inicial @ Desliga o projetor (EB-735Fi/EB-725Wi).

@ Fecha o ecri inicial (EB-735Fi/EB-725Wi).
A fungio Telat Im,aa'l permite ,selecqopar fac1lmep‘Fe uma f(?nte de imagem e @ TInicia o modo de quadro branco (EB-735Fi/EB-725Wi).
aceder a fungoes tteis. E possivel exibir a Tela Inicial premindo o botido
[Home] no painel de controlo ou no controlo remoto. A Tela Inicial também @ Projecta imagens de duas ou quatro fontes de imagem diferentes em simultaneo,
¢ exibida quando o projector for ligado e ndo estiver a ser recebido qualquer num formato de grelha.
sinal. (@ Exibe o ecré de guia para receber a imagem distribuida a partir de outro
Prima os botdes direccionais no painel de controlo ou no controlo remoto projetor ligado & mesma rede.
para seleccionar um item do menu e, em seguida, prima [Enter]. @ Exibe o Guia de Conexdo. Pode seleccionar os métodos de ligagdo sem fios de
Pode também selecionar itens do menu utilizando a caneta interativa ou o seu 23?;(1&2332; dispositivos que estd a utilizar, tais como smartphones ou
dedo (EB-735Fi/EB-725Wi). P ‘

@) Permite seleccionar as seguintes configuragées comuns do projector (as

definigbes podem variar consoante as restantes defini¢cdes seleccionadas):

« Modo cor

« Nivel do Brilho

« Volume

« Corre¢io Geométrica (H/V-Keystone e Quick Corner estio disponiveis.)
o Autocalibragem (EB-735Fi/EB-725Wi)

o Aspeto

@ o A defini¢ao Corre¢io Geométrica é exibida apenas
quando a Instalagao fixada esta definida para

Desativado e a Correcao Geométrica estd definida
para H/V-Keystone ou Quick Corner no menu
Instalagio do projetor.

« Depois de executar a Corre¢do Geométrica utilizando
as canetas interativas ou o dedo, dever4 calibrar o
sistema novamente (EB-735Fi/EB-725Wi).

© Desloca para a pagina anterior ou seguinte se houver mais de nove fontes de
entrada disponiveis.



Ligar o projector

([0 Apresenta o nome do projector e a senha do projector.

() Apresenta a hora actual.
A Tela Inicial desaparecera apds 10 minutos de inactividade.

» Links relacionados

« "Ecras do Quadro branco (Modo de quadro branco)" Pag.101
« "Compartilhamento da Tela" Pag.190

« "Projectar varias imagens em simultaneo" Pag.128



Desligar o projector

Desligue o projector apos a utilizagao.

« Desligue este dispositivo quando este ndo estiver a ser utilizado para

prolongar a vida atil do projector. A duragédo da luz varia de acordo
com o modo seleccionado, as condi¢des ambientais e a utilizacio. O
brilho diminui ao longo do tempo de utilizagio da lampada.

« Se a defini¢do Calibragdo de luz estiver definida para Executar
periodicam. no menu Gestdo do projector, a calibracédo de luz inicia
automaticamente se desligar o projector e ocorrerem as seguintes
condigdes:

o Tiverem passado 100 horas desde a ultima calibragem da fonte de
luz

« Se tiver usado o projector de forma continua durante mais de 20
minutos

n Prima o botdo de energia no painel de controlo ou no controlo remoto.

O projector ira exibir um ecra de confirmagio de encerramento.

Desligar?

Sim: Prima o botio @
Nao: Prima um outro botao

a Prima novamente o botdo de energia. (Para manter o projector ligado,
prima qualquer outro botéo.)

O projector emitira dois avisos sonoros e a luz e o indicador de estado
apagar-se-ao.

B Para transportar ou armazenar o projector, certifique-se de que o
indicador de energia estd aceso com a cor azul (mas nao intermitente) e
o indicador de estado estd apagado e, em seguida, desligue o cabo de
alimentacao.



Configurar a Data e Hora

Pode definir a data e a hora do projector. B Seleccione a defini¢ao Data & Hora e prima [Enter].

n Ligue o projetor.

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

Menu @ Esc Config. Horario de Verao A
O Horério de Verdo Desactivado

@ Inicio HV

( : ) DCe%JIt Fim HV

— a— Ajuste Hor. Ver. (min) 0

Sera apresentado o seguinte ecra:

[ Data & Hora ] Voltar

o
%)
™
=

Hor. Internet

Seleccione Data, prima [Enter] e utilize o teclado exibido para

= T introduzir a data actual.

Logétipo utilizador
Modelo de Usuério Seleccione Hora, prima [Enter] e utilize o teclado exibido para
Bloqueio operacdo Desactivado introduzir a hora actual.

Uniformidade de Cor

NI O

Atualizar modo

Selecione Difer. Horario (UTC), prima [Enter] e defina a diferenca
horéria em relagdo a Hora Universal Coordenada.

Calibragao de luz
Data & Hora

Config. Programacdo . . . .
Quando terminar, seleccione Aplicar e prima [Enter].

Energia LAN Sem Fio

Diagn.LAN Sem Fio 1

Destino Salvar Log USB e Memoria Interna
Variag Conf. Grupos

Lingua @ Portugués

Informacdo

Visualizar os Logs

Reinicializar as definigdes de ...

A

a Seleccione a defini¢ao Data & Hora e prima [Enter].



Configurar a Data e Hora

Para activar o horario de Verao, seleccione a definicao Config. Horario
de Verio e configure para Activar. Em seguida, seleccione as

definicoes.

[ Config. Horério de Verdo ] Voltar
Horario de Verao Activado ~
Ajuste Hor. Ver. (min) 0

Inicio HV
Més 1
Semana 1
Dia da Semana Seg
Hora 00:00

Fim HV
Més 1
Semana 1
Dia da Semana Seg
Hora 00:00

Aplicar

m Quando terminar, seleccione Aplicar e prima [Enter].

Para actualizar a hora automaticamente através de um servidor de hora
na Internet, seleccione a definicdo Hor. Internet e configure para
Activar. Em seguida, seleccione as definigoes.

[ Hor. Internet ] Voltar
Hor. Internet Activado N
Serv. Hor. Internet 0.0.0.0
Aplicar

@ Quando terminar, selecione Aplicar e prima [Enter].

Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.



Seleccionar o idioma dos menus do projector

Se pretender visualizar os menus e mensagens do projector noutro idioma, Seleccione a defini¢ao Lingua e prima [Enter].
pode alterar a defini¢ao de Lingua.

n Ligue o projetor.

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

B Seleccione o idioma que pretende utilizar e prima [Enter].

B Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.

Menu Esc

User Default
SO0

Bot Modo de Luz
Logétipo utilizador

Modelo de Usudrio

Bloqueio operagdo Desactivado
Uniformidade de Cor

Atualizar modo

Calibragao de luz

Data & Hora

Config. Programacgdo

Energia LAN Sem Fio

Diagn.LAN Sem Fio 1

Destino Salvar Log USB e Memoria Interna
Variag Conf. Grupos

Lingua @ Portugués
Informacdo

Visualizar os Logs

Reinicializar as definigdes de ...

A



Modos de projeccao

Dependendo da posi¢dao do projector, podera ser necessario alterar o modo de

projeccao para que as imagens sejam projectadas correctamente.
« Frontal permite projectar a partir de uma mesa em frente ao ecra.

« Frontal/Cabega p/ Baixo inverte a imagem verticalmente para projetar a
partir de um suporte no teto ou na parede.

« Posterior inverte a imagem horizontalmente para projetar por detras de um
ecra translicido.

« Posterior/Cabeca p/ Baixo inverte a imagem vertical e horizontalmente

para projetar a partir do teto ou num suporte de parede e por detrds de um
ecra translicido.

» Links relacionados

« "Mudar o modo de projecgao utilizando o controlo remoto" Pag.55
 "Mudar o modo de projecgdo utilizando os menus" Pag.55

« "Opgoes de configuragio e instalagao do projector” Pag.29

Para voltar a projectar no modo original, volte a premir o botao [A/V
Mute] durante 5 segundos.

Mudar o modo de projeccao utilizando o controlo
remoto

Pode alterar o modo de projecgao para inverter a imagem verticalmente.
n Ligue o projector e exiba uma imagem.

Mantenha premido o botdo [A/V Mute] no controlo remoto durante 5

segundos.
L J =y
=S &5
C JC D)

Aspect

C )

A/VMute  Split Freeze

Home

A imagem ira desaparecer e reaparecera invertida verticalmente.

Mudar o modo de projeccao utilizando os menus

Pode alterar o modo de projecgao para inverter a imagem vertical e
horizontalmente utilizando os menus do projector.

n Ligue o projector e exiba uma imagem.

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

Menu Esc

IO
O O

-




Modos de projeccao

B Seleccione o menu Instalagio e prima [Enter].

Itens freque B Instalacdo

Desactivado

E/S Testar modelo
Instalagio Guia de Instalagdo da placa d...
Instalagdo vertical Nédo
Projeccdo Frontal/Cabeca p/ Baixo

Ajuste automatico da tela

Correcdo Geométrica Corregdo de Pontos
Zoom digital ~
Conectar ELPCBO2 Desactivado

Inter: Unidade de Toque

Meméria Sensor Ctrl Remoto Desactivado
1D do Projetor Desactivado
Tipo de Tela 16:9 v
Modo Alta Altitude Desactivado

Reinicializar as definicdes da ...

Visor

Tela de Modelo

a Seleccione Projec¢io e prima [Enter].

B Seleccione um modo de projecgao e prima [Enter].

[ Projeccao ] Voltar
Frontal
v Frontal/Cabeca p/ Baixo
Posterior

Posterior/Cabeca p/ Baixo

a Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.



Definir o tipo de tela

Pode utilizar a defini¢ao Tipo de Tela para fazer coincidir a propor¢ao da Seleccione Tipo de Tela e prima [Enter].
imagem exibida com o ecra utilizado.

B Seleccione a propor¢ao do seu ecré e prima [Enter].
n Ligue o projector e exiba uma imagem.

. ~ . [Tipo de Tela ] Voltar
a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

Menu Esc 4:3
Menu : Esc 16:6
O v 169
@ 16:10
User @ Default

G Prima [Menu] para sair dos menus.

B Seleccione 0 menu Instalag:ﬁo e prima [Enter]. Podera ser necessario reiniciar o projetor. Siga as instru¢des
apresentadas no ecra.

Instalagdo

Instalagdo fixada Desactivado

Testar modelo A]uste a propor(;éo da 1magem pro]ectada, Caso necessario.

Guia de Instalacdo da placa d...

Instalacdo vertical Nédo » L. .

inks relacionados
Projeccdo Frontal/Cabeca p/ Baixo

« "Ajustar a posi¢do da imagem com a defini¢do Posi¢do de Tela" Pag.57

Ajuste automatico da tela

Corregdo Geométrica Corregdo de Pontos
Zoom digital ~
C tar ELPCBO2 D tivad H P4 : [ [P
o il o Ajustar a posicao da imagem com a deflnlgao P05|gao
Interative Unidade de Toque
Meméria Sensor Ctrl Remoto Desactivado de Tela
ECO 1D do Projetor Desactivado
i M TipodeTela 16:9 v Pode ajustar a posigdo da imagem se existirem margens entre a extremidade
Mado Alta Altitude Desactivado da imagem e a moldura do ecra projectado.

Reinicializar as definicdes da ...

Visor @ Nio é possivel ajustar a posi¢do do ecri se tiver definido Tipo de Tela
para a mesma propor¢io da resolu¢do do projetor.

Tela de Modelo




Definir o tipo de tela

n Ligue o projetor e exiba uma imagem. Utilize os botdes direccionais no painel de controlo ou no controlo
remoto para ajustar a posi¢cdo da imagem.

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.
[ Posicao de Tela ]

Menu Esc

User Default 4 >
OGS O
A, (— v

¢do fixada Desactivado

Testar modelo

: %  Quando utilizar as funcionalidades interativas com a propor¢iao
Guia de Instalacdo da placa d... q 0 v
16:6, ajusta a Posi¢do de Tela para uma posi¢do central na

il A Nee vertical ou superior (EB-735Fi).
Projeccdo Frontal/Cabeca p/ Baixo

Ajuste automatico da tela

Correcdo Geométrica Corregdo de Pontos a Quando terminar, prima [MCHU].
Zoom digital ~

Conectar ELPCBO2 Desactivado

Unidade de Toque

Sensor Ctrl Remoto Desactivado

1D do Projetor Desactivado

Tipo de Tela 16:9 ~

Modo Alta Altitude Desactivado

Reinicializar as definicdes da ...

Visor

Tela de Modelo

a Selecione Posi¢ao de Tela e prima [Enter].



Focagem da imagem

Pode apresentar o padrao de teste e depois ajustar a focagem. B Seleccione o menu Instalagao e prima [Enter].
Recomendamos o ajuste da focagem pelo menos 30 minutos depois de e -
iniciar a projec¢do, pois as imagens nao ficam estéveis logo apds ligar o : do fi Desactivado
projector. Testar modelo
Guia de Instalagdo da placa d...
Instalagdo vertical Nédo
n Ligue o projetor. Projeccdo Frontal/Cabeca p/ Baixo

Ajuste automatico da tela

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto. Corfecie Géamétrica Corresicde Pontos
Zoom digital ~
Menu Esc Hodue Conectar ELPCBO2 Desactivado
Menu Esc Interativo Unidade de Toque
@ Q Meméria Sensor Ctrl Remoto Desactivado
ECO 1D do Projetor Desactivado
Tod Yefinic M TipodeTela 16:9 R
User Default Modo Alta Altitude Desactivado
Q @ Q Reinicializar as definicdes da ...
¥

Visor

Tela de Modelo

Seleccione Testar modelo e prima [Enter].



Focagem da imagem

Se o Tipo de Tela estiver definido como 16:9, selecione o padrao de
teste e em seguida, pressione [Enter] para exibir o padrao que deseja
(EB-755F/EB-750F).

Desloque a patilha de focagem e foque na parte inferior central do ecra
do projector.

Barras de color H

[ Testar modelo ] Voltar
Barras cinza v
Sombreamento Barras cinza H
Sombreamento R Tabuleiro 1
Sombreamento G Tabuleiro 2
Sombreamento B Branco
Barras de color V Preto

Quadro aspecto

Escala de cinzentos

a Abra a tampa do filtro do ar.

Se for exibido um padréo de teste diferente, ajuste a focagem

durante a apresentacdo do padrio de teste.



Focagem da imagem

8 Verifique se a focagem corresponde aos cantos do ecra projectado.

@ Se alguma drea estiver desfocada, utilize a patilha de focagem
para ajustar até que os cantos tenham todos a mesma focagem.

g Para remover o padrao de teste, carregue em [Esc].



Ajustar a altura da imagem

Se estiver a projetar a partir de uma mesa ou outra superficie plana e a
imagem estiver demasiado alta ou baixa, pode ajustar a altura da imagem
utilizando os pés regulaveis do projetor (apenas para modelos com pés
regulaveis).

Quanto maior for o angulo de inclinagdo, mais dificil sera de efectuar a
focagem. Coloque o projector de forma a ser necessario apenas um pequeno
angulo de inclinagao.

n Ligue o projector e exiba uma imagem.

Para ajustar a altura da imagem, rode os pés frontais para ajustar a sua
altura.

@) Aumentar o pé frontal
@ Diminuir o pé frontal

Se a imagem estiver inclinada, rode os pés frontais para ajustar a sua
altura.

)

Se o rectangulo da imagem projectada for irregular, devera ajustar a forma da
imagem.



Forma da imagem

Se alterar a definicdo de Tipo de Tela ou ajustar a posi¢do da imagem,
0s ajustes sao repostos.

Pode projectar uma imagem retangular uniforme colocando o projector
directamente em frente ao centro do ecrd e mantendo-o nivelado. Se colocar o
projetor numa posi¢do obliqua em relagdo ao ecra, ou inclinado para cima ou
para baixo, ou desviado para o lado, podera ser necessario corrigir a forma da

imagem. . . . .
Ligue o projector e exiba uma imagem.

Apds a corregdo, a imagem sera ligeiramente mais pequena.

Para imagens da melhor qualidade, recomendamos que ajuste a posigdo de Prima os botdes de ajuste de distorgao no painel de controlo para exibir
instalagdo do projetor para obter o tamanho e forma corretos da imagem. o ecra de ajuste Keystone.
» Links relacionados Menu Esc

« "Corrigir a forma da imagem com os botoes Keystone" Pag.63

« "Corrigir a forma da imagem com a fungao Quick Corner" Pag.64

« "Corrigir a forma da imagem com a fungao Corregao de Arcos" Pag.66

« "Corrigir a forma da imagem com a fun¢ao Corre¢ao de Pontos" Pag.69

« "Carregar uma defini¢do de forma de imagem a partir da memoria"“ Pag.71
« "Corrigir a forma da imagem com a fungao Marcadores de cantos" Pag.71

Corrigir a forma da imagem com os botées Keystone
Pode utilizar os botdes de correcgdo de distor¢ao do projector para corrigir a

forma de uma imagem com rectangulo irregular.
[ Keystone ]

» « V-Keystone

H-Keystone

Pode utilizar os botdes de correccdo de distor¢ao para corrigir imagens até 3°
para a direita, esquerda, cima, ou baixo.



Forma da imagem

B Prima o botdo keystone para ajustar a forma da imagem. COI‘I’igiI" a forma da imagem com a fungéo Quick

Corner

Pode utilizar a definigao Quick Corner do projector para corrigir a forma e o
tamanho de uma imagem com rectangulo irregular.

$ Se alterar a defini¢do de Tipo de Tela ou ajustar a posi¢cdo da imagem,
0s ajustes sdao repostos.

n Ligue o projector e exiba uma imagem.

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

Menu Esc

@ « Se o projector estiver instalado fora do seu alcance, pode também
corrigir a forma da imagem com o controlo remoto.
@ Instalagido > Corre¢io Geométrica > H/V-Keystone

User Default
OGSO

+ Pode também corrigir a forma da imagem utilizando o botdo
[Keystone] no controlo remoto (EB-755F/EB-750F).

o Para guardar a forma atual de uma imagem ajustada, selecione Salvar

a memoria. Pode guardar até trés formas de imagem na meméria. ' Pode também abrir o ecrd Corre¢ao Geométrica utilizando o

15t botdo [Keystone] no controlo remoto (EB-755F/EB-750F).
IS nlTE Pressione o botdo [Keystone] a avance para o passo 5.

@ Instalagido > Correcio Geométrica > Memoria > Salvar a



Forma da imagem

B Selecione o menu Instalagdo e prima [Enter].

Itens frequentemente ... ENGETEIETET

o fixada Desactivado

Testar modelo

Guia de Instalagdo da placa d...

Instalagdo vertical Nédo

Projeccdo Frontal/Cabeca p/ Baixo

Ajuste automatico da tela

Correcdo Geométrica Corregdo de Pontos
Zoom digital ~
Conectar ELPCBO2 Desactivado

Interativc Unidade de Toque

Meméria Sensor Ctrl Remoto Desactivado

ECO 1D do Projetor Desactivado
Tipo de Tela 16:9 ~
Modo Alta Altitude Desactivado

Reinicializar as definicdes da ...

Visor

Tela de Modelo

ﬂ Selecione Corre¢io Geométrica e prima [Enter].

Selecione Quick Corner e prima [Enter]. Se necessario, prima [Enter]

novamente.
[ Correcao Geomeétrica ] Voltar
H/V-Keystone
v Quick Corner
Correcao de Arcos

Corregao de Pontos

Meméria

O ecra de selecgdo de drea ¢ apresentado.

Utilize os botdes direccionais para seleccionar a area da imagem que
pretende ajustar. Em seguida, prima [Enter].

[ Quick Corner ]

[Esc] Carregue 2 segundos para
reiniciar

Para repor as corregdes de Quick Corner, mantenha premido o

botdo [Esc] durante cerca de 2 segundos durante a exibi¢ao do
ecra de sele¢do de drea e selecione Sim.

Prima os botdes direccionais para ajustar a forma da imagem.

Para voltar ao ecra de selegdo de drea, prima [Enter].



Forma da imagem

o Também pode seleccionar a drea se pressionar os seguintes
botdes numéricos no controlo remoto.
o [1] seleciona a area superior esquerda.
o [3] seleciona a area superior direita.
o [7] seleciona a area inferior esquerda.
[9] seleciona a 4rea inferior direita.

o Se este ecra for exibido, ndo sera possivel ajustar mais a forma
na diregdo indicada pelo tridngulo cinzento.

[ Quick Corner ]

Usar os botoes de nimero para
selecionar uma area.
[1] Canto sup esquer [3] Canto sup direit

[7] Canto inf esquer [9] Canto inf direit

Repita os passos 6 e 7, conforme necessario, para ajustar os cantos
restantes.

g Quando terminar, prima [Esc].

A definigao Corregao Geométrica estd agora definida para Quick Corner no
menu Instalagiao do projetor. Na proxima vez que premir os botdes de ajuste
de distor¢do no painel de controlo, sera exibido o ecra de selec¢do de area.

%  Para guardar a forma atual de uma imagem ajustada, selecione Salvar a
memdria. Pode guardar até trés formas de imagem na mem©ria.

@ Instalacio > Corre¢io Geométrica > Memoria > Salvar a
memoria

Corrigir a forma da imagem com a funcao Correcao
de Arcos

Pode utilizar a defini¢ao Corre¢ao de Arcos para ajustar a forma de uma
imagem projectada numa superficie curva ou esférica.

@ Se alterar a defini¢do de Tipo de Tela ou ajustar a posi¢cdo da imagem,
0s ajustes sao repostos.

n Ligue o projector e exiba uma imagem.



Forma da imagem

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

Menu Esc

Menu @ 6

©

User Default
SO0

@ Pode também abrir o ecrd Corre¢ao Geométrica utilizando o
botio [Keystone] no controlo remoto (EB-755F/EB-750F).
Pressione o botdo [Keystone] a avance para o passo 5.

B Selecione o menu Instalagdo e prima [Enter].

Itens frequentemente ... ENGETEIETET

o Desactivado

Testar modelo

Guia de Instalagdo da placa d...

Instalagdo vertical Nédo

Projeccdo Frontal/Cabeca p/ Baixo

Ajuste automatico da tela

Correcdo Geométrica Corregdo de Pontos
Zoom digital ~
Conectar ELPCBO2 Desactivado

Interativo Unidade de Toque

Meméria Sensor Ctrl Remoto Desactivado

ECO 1D do Projetor Desactivado
Tipo de Tela 16:9 ~
Modo Alta Altitude Desactivado

Reinicializar as definicdes da ...

Visor

Tela de Modelo

Selecione Corre¢ao Geométrica e prima [Enter].

B Selecione Corre¢ao de Arcos e prima [Enter].

[ Correcao Geomeétrica ] Voltar

H/V-Keystone

Quick Corner

+/ Correcao de Arcos

Corregao de Pontos

Meméria

G Selecione Correcao de Arcos e prima [Enter].

[ Corregdo de Arcos ] Voltar

Quick Corner

Corregao de Arcos

Correcdo de Pontos

Reiniciar

O ecra de selecgdo de drea ¢ apresentado.



Forma da imagem

Utilize os botdes direcionais para selecionar a area da imagem que
pretende ajustar e prima [Enter].

[ Corregdo de Arcos ] H 0

Voltar (carregue 2 segundos para reiniciar)

Prima os botdes direccionais para ajustar a forma da imagem da area
seleccionada.

Para voltar ao ecra de selegdo de drea, prima [Enter].

Se este ecra for exibido, ndo serd possivel ajustar mais a forma na

dire¢do indicada pelo triangulo cinzento.

[ Correcao de Arcos JH: 0
V: 100

Repita os passos 7 e 8, conforme necessario, para ajustar os cantos
restantes.

@ Quando terminar, prima [Esc].



Forma da imagem

@ » Pode ajustar os resultados corrigidos. Utilize Quick Corner para n Ligue o projector e exiba uma imagem.
ajustar a inclinagdo da imagem e, em seguida, utilize Corre¢io de
Pontos para aprimorar. Selecione Quick Corner ou Corregao de g Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

Pontos no ecra no passo 6.
Menu Esc

o Para guardar a forma atual de uma imagem ajustada, selecione Salvar
a memdria. Pode guardar até trés formas de imagem na memoria.
@ Instalagio > Corre¢io Geométrica > Memoria > Salvar a
memdoria

o Para repor as defini¢des de Corre¢ao de Arcos, mantenha premido o
botdo [Esc] durante cerca de 2 segundos durante a exibi¢do do ecra
de selecio de area e selecione Sim.

User Default
OGS O

» Links relacionados
« "Corrigir a forma da imagem com a fungdo Quick Corner" Pag.64

" 2. . - N " %  Pode também abrir o ecra Corre¢io Geométrica utilizando o
« "Corrigir a forma da imagem com a fun¢ao Corre¢ao de Pontos" Pag.69

botdo [Keystone] no controlo remoto (EB-755F/EB-750F).
Pressione o botdo [Keystone] a avance para o passo 5.

Corrigir a forma da imagem com a funcao Correcao

Selecione o menu Instalagao e prima [Enter].
de Pontos B

=ns frequentemente ... INGETEIETETY
Pode usar a defini¢do de Corre¢ao de Pontos para afinar a forma da imagem
em porg¢des de uma imagem. A imagem esta dividida numa grelha que
permite mover pontos de intersec¢do na grelha, conforme necessario, para
corrigir a distorgao.

I DEGE] Desactivado
Testar modelo

Guia de Instalacdo da placa d...

Instalagdo vertical Nédo
Projeccdo Frontal/Cabeca p/ Baixo
™ « Ajuste automatico da tela
| | | Corregdo Geométrica Corregdo de Pontos
2 Zoom digital ~
p | Conectar ELPCBO2 Desactivado
Unidade de Toque
Memdria Sensor Ctrl Remoto Desactivado
ECO 1D do Projetor Desactivado
Tipo de Tela 16:9 N
Modo Alta Altitude Desactivado

Reinicializar as definicdes da ...

Se alterar a defini¢do de Tipo de Tela ou ajustar a posi¢cao da imagem,

0s ajustes sdo repostos.
Visor

Tela de Modelo




Forma da imagem

a Selecione Corre¢ao Geométrica e prima [Enter].

B Selecione Corre¢ao de Pontos e prima [Enter].

[ Correcao Geomeétrica ] Voltar

H/V-Keystone
Quick Corner

Correcao de Arcos

v Correcao de Pontos

Memoaria

B Selecione Correg¢ao de Pontos e prima [Enter].

[ Correcao de Pontos ] Voltar

Quick Corner

Correcao de Pontos

Reiniciar

%  Para ajustar, selecione Quick Corner para corrigir
aproximadamente a forma e o tamanho de uma imagem e, em
seguida, selecione Correcio de Pontos para ajustar com
precisdo.

FA Sclecione o niimero do ponto e prima [Enter].

Pode ver a grelha na imagem projectada:

Se deseja alterar a cor da grelha para melhor visibilidade,

pressione [Esc] e, em seguida, selecione uma defini¢do de Cor do
Padrao diferente no menu Correcao de Pontos.

Utilize os botdes direcionais para mover para o ponto que pretende
corrigir e prima [Enter].

Utilize os botdes direccionais para corrigir a distor¢ao, conforme
necessario.

e
:«%ﬁ_&g

Para corrigir quaisquer pontos remanescentes, prima [Esc] para
regressar ao ecra anterior, depois repita os passos 8 e 9.

m Quando terminar, prima [Esc].



Forma da imagem

% o Paraguardar a forma atual de uma imagem ajustada, selecione Salvar
a memoria. Pode guardar até trés formas de imagem na memoria.
@ Instalagio > Correcio Geométrica > Memoria > Salvar a
memdoria
« Para repor as defini¢es da Corregiao de Pontos para as posigoes
originais, selecione Reiniciar no ecrd Correcio de Pontos.

» Links relacionados
« "Corrigir a forma da imagem com a fung¢do Quick Corner" Pag.64

A ilustragido acima é meramente ilustrativa.

Quando terminar o carregamento das defini¢des, siga as instrugdes
apresentadas no ecra.

Carregar uma definicao de forma de imagem a partir
da memoéria

Pode carregar as defini¢des de forma da imagem que seleccionou e guardou
na memoria do projector e aplica-las a imagem actual.

n Ligue o projector e exiba uma imagem.

a Mantenha premido o botdo [Num] no controlo remoto e prima o botdo
numérico (1, 2 ou 3) que corresponde ao numero da defini¢cdo
guardada.

- ) =

Memory1 Memory2 Memory3

num) (1) (um)4C2) (um)4(C3)

Corrigir a forma da imagem com a func¢ao
Marcadores de cantos

Se tiver instalado marcadores de cantos na superficie de projecao, pode usar a
definicdo Ajuste automatico da tela para corrigir automaticamente a forma
de uma imagem. (EB-735Fi/EB-725Wi).

5w 5W —
D*’B}rln--n-l

@ + O Ajuste automatico da tela pode nido funcionar devidamente,
consoante a superficie do ecra projetado. Pode efetuar o Ajuste
automatico da tela nas seguintes situagoes:

« A superficie do ecri é lisa.

o A superficie de projec¢do néo é padronizada nem esta suja e nao ha
outras obstrugdes na mesma.

« Antes de executar o Ajuste automatico da tela, configure a defini¢do
do tipo de tela. Os ajustes sdo repostos quando altera o Tipo de Tela.

A fungdo Ajuste automatico da tela pode corrigir a distor¢do da imagem
projetada nas seguintes condigdes:

O tamanho do ecra é igual ou inferior a 100 polegadas



Forma da imagem

« O angulo de projecdo é de cerca 1° de vista central da superficie do ecrd, em Selecione Ajuste automatico da tela e prima [Enter].
todas as direcoes

Instalagdo

Instalacdo fixada Desactivado

n Ligue o projetor e exiba uma imagem.

Testar modelo

. ~ . Guia de Instalagdo da placa d...
a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

Instalagdo vertical Néo
Menu Esc Projeccdo Frontal/Cabeca p/ Baixo
Menu Esc
Q @ Q Corregao Geométrica Corre¢do de Pontos
Zoom digital ~
@ Conectar ELPCBO2 Desactivado

User Default Interativo Unidade de Toque
Q @ O Meméria Sensor Ctrl Remoto Desactivado

A— (—— ECO 1D do Projetor Desactivado

T M TipodeTela 16:9 e
Modo Alta Altitude Desactivado

Reinicializar as definicbes da ...

Visor

Tela de Modelo

Instalagdo

Instalagdo fixada Desactivado

Testar modelo

Glllaide [natalecdoga place d. Sera apresentado um ecra de guia.
Instalagdo vertical Nédo
Projeccdo Frontal/Cabeca p/ Baixo . . ~ ~ . o~
- - B S1ga as 1nstru(;oes apresentadas no ecra para a]ustar a posi¢cao da
Ajuste automatico da tela

imagem projectada de maneira a que os marcadores de canto aparecem

Corregdo Geométrica Corregdo de Pontos /
_ na area amarela.
Zoom digital ~
Ll 29Le Conectar ELPCB02 Desactivado
Interativo Unidade de Toque G Prima [Enter].
i SR BE diado O padrao guia é apresentado e o projector comega a ajustar a forma da
1D do Projetor Desactivado imagem.
Tipo de Tela 16:9 N
Modo Alta Altitude Desactivado
Benkris: 4 AerTicBar dar Se existirem distor¢des na forma das imagens projetadas em resultado dos
— ajustes, corrija a forma da imagem com a corregdo Quick Corner.

Tela de Modelo




Redimensionar a imagem com os botoes

Pode redimensionar a imagem utilizando os botoes Wide e Tele.

+ Para imagens da melhor qualidade, recomendamos que ajuste a

posicdo de instalagdo do projetor para obter o tamanho e forma
corretos da imagem.

« Recomendamos o ajuste do tamanho da imagem pelo menos 30
minutos depois de iniciar a projec¢do, pois as imagens nao ficam
estaveis logo ap0s ligar o projector.

Ligue o projector e exiba uma imagem.

a Prima o botdo Wide no painel de controlo do projector para ampliar o
tamanho da imagem. Prima o botdo Tele para diminuir o tamanho da
imagem.

= &
W T»

@ Pode também ajustar a defini¢do de Zoom digital no menu
Instalagdo do projector.



Ajustar a posicao da imagem

Pode utilizar a fun¢do Deslocar Imagem para ajustar a posi¢ao da imagem B Utilize os botdes direccionais para ajustar a posi¢ao da imagem.
sem deslocar o projector.

@ o Esta fungdo ndo estd disponivel se a op¢do Zoom estiver definida [ Deslocar Imagem ]
para a definigdo mais ampla.
« Recomendamos o ajuste a posi¢do da imagem pelo menos 30
minutos depois de iniciar a projec¢do, pois as imagens ndo ficam
estaveis logo apos ligar o projector.

—

=

Prima o botdo [Esc] para fechar o ecrd de ajustamento.

n Ligue o projector e exiba uma imagem. O ecra de ajustamento desaparece se nao for realizada qualquer
operagdo apos cerca de 10 segundos.

Ajuste o tamanho da imagem utilizando os botdes Wide e Tele.
« A defini¢ao Deslocar Imagem é retida mesmo se o projector for

desligado. Devera reajustar a posicdo se alterar o local da instalagdo
ou o 4ngulo do projector.

Depois de ajustar o tamanho da imagem, o ecrd Deslocar Imagem ¢é
exibido automaticamente.

« Pode também ajustar a definigdo de Deslocar Imagem no menu
Instalagdo do projector.



Seleccionar uma fonte de imagem

Quando o projector estiver ligado a varias fontes de imagem como, por %,  Este ecrd seré exibido se nenhuma imagem for detectada.
exemplo, um computador e um leitor de DVD, pode alternar entre fontes de Verifique as ligacoes dos cabos entre o projector e a fonte de
lmagem. imagem.

n Certifique-se de que a fonte de imagem que pretende utilizar esta

[ Procura de Fonte ]

ligada.
. , L. Estado do sinal
Para fontes de imagem de video, insira um DVD ou outro suporte _ _
ST . ~ ~ s >~ Desactivado
multimédia e prima o botao de reprodugao.
m—HDMI2 Desactivado
. . m—HDMI3 Desactivado
Execute uma das seguintes opgdes:
B—Computadori Desactivado
e Primao b(,)ta.o [S(?urce Search] no painel de cont'rolo ou no controlo & Computador2 el iinde
remoto até visualizar a imagem da fonte pretendida. > _
<=-Vjdeo Desactivado
ce=-USB Display Desactivado
s Me [E=-USB Desactivado
Home Sggrrgﬁ E Source Search o2 LAN Desactivado
G
@ HDMI Computer  USB O#==Screen Mirroring1 Desactivado
- - - O#==Screen Mirroring2 Desactivado

E LAN
- Insira um sinal de imagem.
Prima ¥ para selecionar a fonte.

« Prima o botao da fonte pretendida no controlo remoto. Se existir
mais do que uma porta para essa fonte, prima o botao novamente
para alternar entre as fontes.

Source Search
b

HDMI  Computer ~ USB




Seleccionar uma fonte de imagem

@ Fontes de video e HDMI (portas Video, HDMI1, HDMI2 e HDMI3)
@ Fonte da porta Computador (portas Computerl e Computer2)

@ Fontes da porta USB (porta USB-B e dispositivos externos ligados as
portas USB-A)

@) Fonte de rede (LAN e Screen Mirroring)

 Prima o botao [Home] no painel de controlo ou no controlo remoto.

Me L JIL® Jjje
Source - e} @
Home Search vz LAspectJ L ) L )
@ @ COCOCD

AV Mute  Split Freeze

Home

Em seguida, seleccione a fonte que pretende utilizar no ecra
apresentado.

« A ordem de visualiza¢do das fontes de entrada muda quando
o projector detecta um sinal de entrada. (A fonte de entrada
detectada surge na posigdo superior esquerda.)

» Um visto é apresentado na imagem da fonte de entrada
actual. Pode consultar uma pré-visualizagdo da imagem
atual para a maioria das fontes sob a forma de miniatura
(exceto a fonte de entrada USB no modo Reprod. de
conteudo).

o Se houver mais de nove fontes de entrada disponiveis, a
fonte pretendida pode surgir na pagina seguinte. Seleccione
a seta para a direita para mudar para a pagina seguinte.



Relacao de aspecto da imagem

O projector pode exibir imagens com diferentes relagdes de largura e altura
denominadas relagdes de aspecto. Geralmente, o sinal de entrada da fonte de
video determina a relagdo de aspecto da imagem. No entanto, em
determinadas imagens é possivel alterar a relacao de aspecto para se ajustar ao
ecra.

Se pretender utilizar sempre a mesma propor¢ao para uma determinada fonte
de video, pode selecciona-la no menu Imagem do projector.

» Links relacionados

o "Alterar a relacdo de aspecto da imagem" Pag.77

« "Relagoes de aspecto da imagem disponiveis" Pag.77

« "Aspeto da imagem projetada com cada relagdo de aspecto” Pag.78

A forma e o tamanho da imagem exibida ird alterar e o nome da relagao
de aspecto sera apresentado brevemente no ecra.

Para alternar entre as relagdes de aspeto disponiveis para o sinal de
entrada, prima repetidamente o botdo [Aspect].

@ Para exibir imagens sem faixas pretas, configure a definicdo Resolugiao
para Largo ou Normal no menu Imagem do projetor, de acordo com a
resolug¢do do computador.

Alterar a relacao de aspecto da imagem

Pode alterar a relagdo de aspecto da imagem exibida.

@ « Defina o Tipo de Tela no menu Instalagdo do projector antes de
alterar a relagdo de aspecto.

o Esta defini¢do estd disponivel apenas quando a defini¢do Escala esta
desativada ou a definicdo de Modo de Escala esta definida para Tela
Inteira. (EB-755F/EB-750F)

@ Imagem > Escala > Modo de Escala

n Ligue o projetor e mude para a fonte de imagem que pretende utilizar.

a Prima o botdo [Aspect] no controlo remoto.

@ oaYLs E-Zoom | Volume

Ce)||Ca)
C e

Aspect
) )

A/VMute  Split Freeze

Relacoes de aspecto da imagem disponiveis

Pode seleccionar as seguintes relagdes de aspecto, dependendo da definigdo
Tipo de Tela seleccionada e do sinal de entrada da fonte de imagem.

@ + Tenha em atencdo que a utilizagdo da fungédo de relagdo de aspecto
do projector para reduzir, aumentar ou dividir a imagem projectada

para fins comerciais ou apresenta¢des publicas, podera violar os
direitos do titular dos direitos de autor da imagem, com base na lei
dos direitos de autor.

Modo de aspecto Descrigao

Automatico Define automaticamente a relagdo de aspecto de
acordo com o sinal de entrada e a definigdo de
Resolugao.

Modo Total Exibe imagens utilizando o tamanho maximo da area
de projec¢do, mas ndo mantém a relagdo de aspecto.

Zoom Exibe imagens utilizando a largura maxima da area de

projeccao e mantém a relagdo de aspecto da imagem.
As dreas que ultrapassam as margens do ecrd
projectado ndo sdo projectadas.




Relacao de aspecto da imagem

Modo de aspecto Descrigdo Modo de aspecto | Relagdo de aspecto para sinais de entrada
Nativa Exibe imagens no formato original (a relagdo de 16:10 16:9 4:3
aspecto e a resolugio sdo mant1~das).. As dreas que Modo Total
ultrapassam as margens do ecrd projectado nio sdo
projectadas.
Zoom
Aspeto da imagem projetada com cada relacao de
aspecto
Nativa O O O O
Determinadas relagdes de aspecto poderdo exibir faixas pretas e imagens
cortadas, dependendo da relagao de aspecto e da resolu¢ao do sinal de o o O O
entrada. Consulte a tabela abaixo para confirmar a posi¢ao das faixas pretas e

as imagens cortadas.
Defini¢ao de tipo de tela: 16:10

o As partes pretas mostram a drea da imagem na 4rea de projecéo e as
partes cinzentas mostram a drea em que a imagem ndo é exibida de Modo de aspecto Relagéo de aspecto para sinais de entrada

acordo com a configuragio da proporcio. 16:10 16:9 4:3

o A definicio de relacdo de aspeto disponivel varia de acordo com o —
sinal de entrada. Automatico

o Se houver margens entre a extremidade da imagem e a moldura do
ecrd projetado, pode ajustar a posi¢do da imagem com a defini¢io de
Posi¢io de Tela no menu Instalagdo do projetor.

@ Instalagio > Tipo de Tela > Posicio de Tela Modo Total

EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F:

Zoom
Definicao de tipo de tela: 16:9

Modo de aspecto | Relagdo de aspecto para sinais de entrada

16:10 16:9 4:3

Automatico ‘
O O

Nativa




Relacao de aspecto da imagem

Definicao de tipo de tela: 4:3 EB-725Wi/EB-725W:
Modo de aspecto | Relagdo de aspecto para sinais de entrada Definicao de tipo de tela: 16:10
16:10 16:9 43 Modo de aspecto | Relagdo de aspecto para sinais de entrada
Automatico O ® 0 O O 16:10 16:9 43
‘ Automatico
O O O O O
Modo Total O O
’ Modo Total
O olle ®
Zoom
O Ol O O 1 © O
Zoom
Q) Ol & O ® O
Nativa 5 .
Nativa
O Ol IS . Ol O O

Definicio de tipo de tela: 16:6

Modo de Relagdo de aspecto para sinais de entrada Definicio de tipo de tela: 16:9
aspeto . . . .
1610 169 43 166 Modo de aspecto | Relagdo de aspecto para sinais de entrada
Automatico O 16:10 16:9 4:3
Automatico O
OO X
O ® | @ © | - S




Relacao de aspecto da imagem

Modo de aspecto | Relagdo de aspecto para sinais de entrada Modo de aspecto | Relagdo de aspecto para sinais de entrada
16:10 16:9 4:3 16:10 16:9 4:3
Modo Total Nativa
- ‘ - K‘F
O Ol Il I§ O
Zoom
EB-720:
Definicao de tipo de tela: 4:3
Nativa ® ® Modo de aspecto | Relagdo de aspecto para sinais de entrada
’B 16:10 16:9 4:3
@, o, Automatico
-
Definicao de tipo de tela: 4:3 O e |9 O .J
Modo de aspecto | Relagdo de aspecto para sinais de entrada Modo Total O O
16:10 16:9 4:3
Automatico
O Ol O ol 1= O
Zoom
Q) Ol & O) ® O
Modo Total O O O O O O
Nativa
@) Ol O Ol O ®
Zoom
O Ol O ® O O
Q) O
Q) O ® O




Relacao de aspecto da imagem

Definicao de tipo de tela: 16:9

Modo de aspecto

Relagédo de aspecto para sinais de entrada

I

16:10 16:9 :3

Zoom

Nativa

Modo de aspecto | Relagdo de aspecto para sinais de entrada
16:10 16:9 4:3
Automatico
O
@,
Modo Total
@) O
Zoom
M (@
Nativa
M (O

Defini¢ao de tipo de tela: 16:10

Modo de aspecto

Relagéo de aspecto para sinais de entrada

16:10 16:9

e
@

Automatico

Modo Total




Ajustar a qualidade da imagem (Modo cor)

O projetor disponibiliza diferentes modos de cor para oferecer os niveis ideais
de brilho, contraste e cor para diversos ambientes e tipos de imagens. Pode
seleccionar o modo concebido para o tipo de imagem e ambiente ou
experimentar os modos disponiveis.

» Links relacionados

 "Mudar o modo de cor" Pag.82

 "Modos de cor disponiveis" Pag.82

o "Activar o ajuste automatico de luminancia" Pag.82

Pode também ajustar a definicdo de Modo cor no menu Imagem.

Mudar o modo de cor

Pode mudar o Modo cor do projector utilizando o controlo remoto para
optimizar a imagem para o ambiente de visualizagao.

n Ligue o projector e mude para a fonte de imagem que pretende utilizar.

g Prima o botao [Color Mode] no controlo remoto para mudar o Modo

Ccor.
U)CI \/ \// Utldauil
ColorMode EZoom Volume
)
Aspect

O nome do Modo cor é exibido por breves instantes no ecra e o aspecto
da imagem ¢ alterado.

Para alternar entre os modos de cor disponiveis para o sinal de entrada,
prima repetidamente o botao [Color Mode].

Modos de cor disponiveis

Pode definir o projector para utilizar estes modos de cor, dependendo da

fonte de entrada utilizada:

(EB-735Fi/EB-735F/EB-725
Wi/EB-725W/EB-720)

Modo cor Descrigéo

Dinamico Este é 0 modo mais brilhante. Ideal para real¢ar o
brilho.

Apresentagdo Ideal para projectar imagens vividas.

Cinema Ideal para visualizagdo de contetidos como filmes.

sRGB Ideal para reproduzir fielmente a cor da imagem
original.

Quadro preto Ideal para projectar imagens directamente num

quadro preto.

DICOM SIM
(EB-755F/EB-750F)

Ideal para projectar raio X e outras imagens médicas.
Este modo serve apenas como referéncia e ndo deve
ser utilizado para diagndsticos médicos.

Projegao Multipla
(EB-755F/EB-750F)

Ideal para projectar a partir de vérios projectores
(reduz a diferenca do tom da cor entre imagens).

Activar o ajuste automatico de luminancia

Pode activar o Contraste dinamico para optimizar automaticamente a
luminancia da imagem. Isto melhora o contraste da imagem com base no
brilho do contetido projectado.

n Ligue o projector e mude para a fonte de imagem que pretende utilizar.




Ajustar a qualidade da imagem (Modo cor)

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto. « Alta velocidade para ajustar o brilho logo apds a mudanga da cena.

Menu Esc

[ Contraste dinamico ] Voltar

Menu @ Esc
@ Alta velocidade
Normal

User Default
@ Q v/ Desactivado

a Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.

Imagem
Imagem Modo cor Apresentagdo
sinal Brilho 50
Contraste 50
Saturagdo da cor 50
Cor 50
Nitidez 50

Equilibrio de branco

Contraste dindamico Desactivado
Aprimor. Imagem

Gamma 0

RGBCMY

Reinicializar no Padrao

Fonte Computador1
Resolugio Automatico
Aspecto Automatico

Ajuste sinal analégico
Reinicializar no Padrao

Reinicializar as definicies da ..

ﬂ Seleccione Contraste dinamico e prima [Enter].

B Escolha uma das seguintes opg¢des e prima [Enter]:

« Normal para um ajuste normal do brilho.



Ajustar a cor da imagem

Pode ajustar varios aspectos das cores exibidas nas imagens projectadas. B Seleccione o0 menu Imagem e prima [Enter].

» Links relacionados Itens rtemente ... [RCRTTY

» Ajustar a tonalidade, a saturagdo e o brilho” Pig.84

« "Ajustar a gama" Pag.85

Brilho 50
Contraste 50
Saturagdo da cor 50
Ajustar a tonalidade, a saturac¢io e o brilho o .

. .~ . - . Equilibrio de branco
Pode ajustar as defini¢des de Tonalidade, Saturagdo e Brilho para cores

Contraste dindamico Desactivado
individuais. Aprimor. Imagem

Gamma 0
n Ligue o projector e mude para a fonte de imagem que pretende utilizar. Meméria RGBCMY

ECO Reinicializar no Padrao

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto. Toc R Eonte SSmpatadont

Resolugio Automatico

Menu Esc Aspecto Automético

Ajuste sinal analégico

Reinicializar no Padrao

©

User @ Default
Q Q Seleccione RGBCMY e prima [Enter].

Reinicializar as definicies da ..

B Seleccione a cor a ajustar e prima [Enter].

[ RGBCMY ] Voltar
Tonalidade Saturagao Luminosidade

G Gh)l i ———- o) e—— SN m—

B SO — ) e—— S —

3 SO —— 50 =— 50 m—

M 50 =— 50 =— 50 =—

Y 50— e 50 m—



Ajustar a cor da imagem

G Faca o seguinte, se necessario, para cada definigao: B Seleccione o0 menu Imagem e prima [Enter].

« Para ajustar a tonalidade global da cor, o tom azulado - esverdeado -
avermelhado, ajuste a defini¢ao de Tonalidade.

Itens ntemente .. Imagem

o Para ajustar a intensidade global da cor, ajuste a defini¢ao de ; : e =
Saturac;éo. Contraste 50
o Para ajustar o brilho global da cor, ajuste a defini¢ao de =AHBER0 04 O 20
Luminosidade. ok i
Nitidez 50
Equilibrio de branco
[ R ] Voltar Contraste dindamico Desactivado
Aprimor. Imagem
Tonalidade 50 M 4 —— | G Gamma 0
Saturagao 50 — : Memoria RGBCMY
ECO Reinicializar no Padrao
Lufvinosidade 20 Tot W Fonte Computadori
Resolugio Automatico
Aspecto Automatico

Ajuste sinal analégico

Reinicializar no Padrao

Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.

Reinicializar as definicies da ..

Ajustar a gama Seleccione Gamma e prima [Enter].

E possivel corrigir diferengas na imagem projectada que ocorrem entre as . . <
. . . . Seleccione e ajuste o valor de correcgao.
diferentes fontes de imagem ajustando a definicdo de Gamma.

: . . . |
n Ligue o projector e mude para a fonte de imagem que pretende utilizar. [Gamma] Yok

2
1

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

Menu @ Esc -1
O 2
@ Personalizado
User @ Default Reiniciar
r____________ ¥




Ajustar a cor da imagem

Se seleccionar um valor inferior, pode reduzir o brilho global da
imagem para tornar a imagem mais nitida. Se seleccionar um valor
superior, as dreas escuras das imagens irdo tornar-se mais claras, mas a
saturacao da cor das dreas mais claras podera diminuir.

@ o Se configurar a defini¢io Modo cor para DICOM SIM no
menu Imagem do projetor, selecione o valor de ajuste de

acordo com o tamanho da proje¢ao (EB-755F/EB-750F).
« Se o tamanho da projecio for igual ou inferior a 80
polegadas, selecione um valor inferior.
« Se o tamanho da projecio for igual ou superior a 80
polegadas, selecione um valor superior.
« Asimagens clinicas poderdo néo ser correctamente

reproduzidas, dependendo das defini¢des e das especificacoes
do ecra.

Se pretender efetuar ajustes mais precisos, selecione Personalizado e
prima [Enter].

Prima os botdes direccionais para a esquerda ou para a direita para
seleccionar o tom da cor que pretende ajustar no grafico de ajuste de

gama. Em seguida, prima o botdo direcional para cima ou para baixo
para ajustar o valor e prima [Enter].

[ Gamma]

A area a ser ajustada estara piscar.

B Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.



Ajustar a resolucao da imagem

Pode ajustar a resolu¢do da imagem para reproduzir uma imagem nitida com Selecione Aprimor. Imagem e prima [Enter].
textura e material enfaticos.

B Selecione Modos Predef. Imagem e prima [Enter].
n Ligue o projetor e mude para a fonte de imagem que pretende utilizar.

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

Menu Esc

S DCEf%”t [ Aprimor. Imagem ] Voltar
—— a—— Modos Predef. Imagem Desactivado v
Iten: N Imagem
Imagem Modo cor Apresentacio
sinal Brilho 50
Contraste 50
Saturagdo da cor 50
Cor 50
Nitidez 50 G Selecione a opgao predefinida e prima [Enter].
Equilibrio de branco
Contraste dinamico Desactivado [ Modos Preder. Imagem ] Voltar
Aprimor. Imagem
Gamma 0
Reinicializar no Padrao Predefinicao 1
Fonte Computador1 Predeﬂnigéo 2
Resolugdo Automatico e
Aspecto Automatico PredEﬁmqao 2
Ajuste sinal analégico Predefinicdo 4
Reinicializar no Padrao Predeﬁnigéo 5

Reinicializar as definicies da ..



Ajustar a resolucao da imagem

As seguintes definicdes guardadas na opgao predefinida sdo aplicadas a
imagem.

» Redugio ruido
 Red. Ruido MPEG
+ Desentrelacamento
o Super-resolution

« Otimiz. Detalhes

Ajuste individualmente cada defini¢do no menu Imagem do projetor,
conforme necessario.

o Para reduzir a cintilagdo nas imagens, ajuste a definicdo de Redugao
ruido.

o Para reduzir o ruido ou artefactos apresentados em video MPEG,
ajuste a defini¢ao de Red. Ruido MPEG.

o Para converter sinais de video entrelagado para progressivo para
determinados tipos de imagens, ajuste a definicao
Desentrelacamento.

« Desativado: para imagens com movimento rapido.
« Video: para a maioria das imagens de video.

« Film/Auto: para filmes, graficos de computador e animagao.

@ Defini¢do s6 apresentada quando o sinal atual é um sinal
entrelagado (480i/576i/10801i).

o Para reduzir a desfocagem durante a proje¢ao de imagens de baixa

resolucio, ajuste a defini¢ao Super-resolution.

o Para criar uma textura mais enfatica e dar corpo a imagem, ajuste a
definicdo Otimiz. Detalhes.

O valor da opgao predefinida sera substituido.

B Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.



Ajustar o brilho

Pode ajustar o brilho da luz do seu projector. Se quiser manter o brilho a um nivel especifico, seleccione a defini¢ao
Manter Brilho e seleccione Activado.

n Ligue o projector e mude para a fonte de imagem que pretende utilizar.

a Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

Menu Esc

Menu @ 6

©

[ Controle de Brilho da Luz ] Voltar
User Default
@ Q Manter Brilho Desactivado
A— (—— Maodo de Luz Normal

Operagao

Procurar Fonte Auto Activado

Controle de Brilho da Luz

Direct Power On Desactivado
Ligacdo automatica Desactivado
Modo Repouso Activado e . ~ . . o o~ ’
e - Se activar a op¢do Manter Brilho, seleccione a definicio Manter nivel
ora Modo Repouso min. o . . ~ .
: do Brilho e verifique as informagdes de Restante estimado.
Tempor. Mudo A/V Activado
Modo de espera Comunic.Activada P
T e ey 7 Se desactivar a op¢ao Manter Brilho, seleccione a definicio de Modo
Inicializagdo rapida Desactivado de Luz:
lndadorss fctivado « Normal permite definir o brilho para o nivel maximo. Neste modo, o
Rotes IV Dieeso DSsastads tempo de utilizagdo da luz é de aproximadamente 20 000 horas.

Reinicializar as configurag@es...

« Silencioso permite definir o brilho para 70% e reduz o ruido da
ventoinha. Neste modo, o tempo de utilizagdo da luz é de
aproximadamente 20 000 horas.

Gestao

Botdo Usuario Modo de Luz

Logétipo utilizador

Modelo de Usudrio  Avangado permite definir o brilho para 70% e prolonga a duragdo

- - - estimada da luz. Neste modo, o tempo de utiliza¢ao da luz é de
aproximadamente 30 000 horas.

ﬂ Seleccione Controle de Brilho da Luz e prima [Enter].



Ajustar o brilho

« Personalizar permite seleccionar um nivel de brilho personalizado ; =
entre 70 & 100%. Horas de utilizacao em Modo Constante

Se activar a op¢do Manter Brilho, o nimero de horas durante as quais o

[ Modo de Luz] Voltar projector pode manter o brilho constante sera exibido como Restante
estimado.
Silencioso
Estendido

Personalizar

Se configurar a definigio Modo de Luz para Personalizado, seleccione EContros de 8o ca L) il
Nivel do Brilho e use os botdes direccionais esquerda e direita para
seleccionar o brilho. Manter nivel do Brilho 100 %
Restante estimado oH [T
[ Controle de Brilho da Luz] Voltar
Nivel do Brilho 100% 4 —————— )
g Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.
Para os melhores resultados na manutengdo de um brilho constante, Nivel exibido Horas restantes estimadas
configure a defini¢do de Calibrag¢ao de luz para Executar periodicam. -
8 i . ¢ P P 10 000 horas ou mais
no menu Gestao do projector. 1111
» Links relacionados 8000 a9 999 horas

« "Horas de utilizagdo em Modo Constante" Pdg.90
« "Duragéo da luz" Pag.91
« "Especificagoes do projetor” Pag.305 1111

6 000 a 7 999 horas




Ajustar o brilho

Nivel exibido Horas restantes estimadas Defini¢do do Nivel do Tempo apos o qual o brilho da luz serd reduzido para
400025 999 horas Brilho metade (aproximado)
1] 90% 21 000 horas
80% 24 000 horas
2000 a 3 999 horas
1l 70% 30 000 horas
0a 1999 horas Manter Brilho activado
i
(%)
0 E\
$ O ntmero de horas exibido como Restante estimado é apenas um E
valor de referéncia. :
I

h
%) (h)

Duragéo da luz @ Manter nivel do Brilho

@ Tempo durante o qual o projector pode manter o brilho constante
A duragao da luz depende da defini¢do de Nivel do Brilho e se a Manter (aproximado)

Brilho est4 ativada ou desativada.

o A duragio da luz varia de acordo com as condi¢ées ambientais e de — ; -
utilizacio Defini¢do de Manter nivel | Tempo durante o qual o projector pode manter o
o B . o . do Brilho brilho constante (aproximado)

o As horas aqui indicadas sdo aproximadas e ndo sdo garantidas.

o Podera ser necessario substituir componentes internos mais cedo do 85% 6 000 horas
que o tempo de utilizagdo previsto da luz. 80% 10 000 horas

o Se a opgao Man.ter Brllho estiver -actlvado eas h~oras de ut1/11za<;a0 20% 19 000 horas
aqui indicadas tiverem sido excedidas, poderd néo ser possivel

seleccionar uma definicio de Manter nivel do Brilho alto.

Manter Brilho desactivado

Defini¢do do Nivel do Tempo apds o qual o brilho da luz sera reduzido para
Brilho metade (aproximado)

100% 20 000 horas




Controlar o volume com os botoes de volume

Os botodes de volume controlam o sistema de altifalantes internos do
projector.

Permitem também controlar o volume de quaisquer altifalantes externos
ligados ao projector.

Deve ajustar o volume independentemente para cada fonte de entrada ligada.
n Ligue o projector e inicie a apresentagao.

Para diminuir ou aumentar o volume, prima os botdes de [Volume] no
controlo remoto, tal como ilustrado.

OO

[ oaYLs E-Zoom | Volume

C_ ) |Ce)))coD
I

Aspect

Um indicador de volume é exibido no ecra.

Para definir um nivel de volume especifico para uma fonte de entrada,
seleccione Volume no menu E/S do sinal do projector.

A\ Atencao

Nio inicie uma apresentagdo com um nivel de volume alto. Os ruidos altos subitos
podem causar a perda de audigéo.

Reduza sempre o volume antes de desligar, de modo a que possa ligar e aumentar,
gradualmente, o volume.



Utilizar as funcionalidades interactivas

Sigas as instrugdes apresentadas nestas secgdes para utilizar as funcionalidades interactivas.

» Links relacionados

« "Modos das funcionalidades interactivas" Pag.94

« "Preparacdo antes de utilizar as funcionalidades interactivas" Pag.96

« "Ecras do Quadro branco (Modo de quadro branco)" Pag.101

« "Desenhar na imagem projectada utilizando o Modo de anota¢ao" Pag.107
o "Partilhar desenhos" Pag.111

« "Controlar funcionalidades do computador a partir de um ecra projectado (Modo de computador interactivo)" Pag.118
« "Controlar a Camara para documentos” Pag.122

« "Seleccionar Exibi¢ao de Dispositivo de Rede" Pag.123

« "Utilizar as funcionalidades interactivas através de uma rede" Pag.125

« "Utilizar a projec¢ao em ecra dividido" Pag.126



Modos das funcionalidades interactivas

Pode realizar as seguintes operagdes com as funcionalidades interactivas. « No modo de anotacdo, pode utilizar canetas interactivas ou o seu dedo para
adicionar notas a conteudo protegido de um computador, tablet, cimara
$ « As funcionalidades interativas estdo disponiveis apenas nos modelos para documentos ou outra fonte.
EB-735Fi/EB-725Wi.

S b
o Para executar operagoes tateis com o dedo, devera instalar a Unidade \,//
de Toque opcional. Consulte o0 Manual de instalagio para obter

detalhes.

» No modo de quadro branco, pode utilizar canetas interactivas ou os dedos
para escrever no "quadro branco" projectado.

N\~

Isto ajuda-o a enfatizar as informagdes projectadas ou incluir notas
adicionais para licOes e apresentagdes mais eficientes.

Pode capturar as suas paginas anotadas e guarde-as ou imprima-as.

Nao é necessario utilizar um computador ou instalar qualquer software
adicional para utilizar a funcionalidade de desenho no quadro branco. Esta
fungao é ttil em reunides como substituto para um quadro branco.

Pode partilhar o conteudo criado com outros projectores, pode também
guardar como ficheiro PDF ou PNG e imprimir ou enviar como e-mail.



Modos das funcionalidades interactivas

« No modo de computador interactivo, pode utilizar canetas interactivas ou
os dedos para fungdes do rato. Isso permite-lhe navegar, seleccionar e
percorrer conteudo projectado a partir do computador.

@ « Também pode utilizar o software Easy Interactive Tools para aceder
a funcionalidades interativas adicionais como, por exemplo, guardar

e imprimir as suas anotagdes. Consulte o Manual de funcionamento
de Easy Interactive Tools para obter instrugdes.

» Links relacionados

« "Ecras do Quadro branco (Modo de quadro branco)" Pag.101

« "Desenhar na imagem projectada utilizando o Modo de anotagao" Pag.107

« "Controlar funcionalidades do computador a partir de um ecra projectado
(Modo de computador interactivo)" Pag.118

« "Obter a versao mais recente da Documentag¢ao" Pag.10



Preparacao antes de utilizar as funcionalidades interactivas

Tem de calibrar o sistema novamente se notar alguma discrepancia no
posicionamento depois de uma das seguintes operagdes:
o Efectuar a Correcdo Geométrica

Esta sec¢do fornece instrugdes de seguranca relativas a configuragdo e
utilizagdo das canetas interactivas ou execugdo de operagdes tacteis com o seu
dedo. Leia estas instru¢des antes de utilizar as funcionalidades interactivas.

» Links relacionados « Ajustar o tamanho da imagem
« "Instrugdes de Seguranca para as funcionalidades interactivas" Pag.96 « Utilizar a funcionalidade Deslocar Imagem
« "Utilizar as canetas interactivas" Pag.96 » Alterar a posi¢do do projector

« "Efectuar operagdes tacteis interactivas com os dedos" Pag.98

O projector é fornecido com uma caneta azul e uma caneta laranja,
identificadas pela cor na extremidade da caneta. Pode utilizar qualquer das
canetas, ou ambas em simultaneo (uma de cada cor).

Instrucoes de Seguranca para as funcionalidades

. . Certifique-se de que as pilhas das canetas estao instaladas.
Interactivas
As funcionalidades interactivas funcionam através de comunicagdo por
infravermelhos. Tenha os seguintes pontos importantes em conta quando
utilizar estas funcionalidades.

o Certifique-se de que nio existe luz forte ou luz solar a incidir no sensor da
caneta e no ecrd de projecgdo.

« No caso da presenca de p6 no sensor da caneta, tal podera interferir com a
comunicagio por infravermelhos e é possivel que ndo possa utilizar as

funcionalidades normalmente. Limpe o sensor se este estiver sujo. ]
~ . n
 Néo coloque tinta nem autocolantes na cobertura do sensor da caneta . [ @] :j"
interactiva.

« Nao utilize um controlo remoto por infravermelhos nem um microfone por
infravermelhos na mesma sala porque a caneta interactiva pode ficar
avariada.

« Nao utilize dispositivos que gerem ruido excessivo como, por exemplo,
dispositivos de rotagdo ou transformadores, nas proximidades do projector.

Pode nio conseguir utilizar as funcionalidades interactivas. @ Ponta da caneta
@ Indicador da bateria
@ Botdo
Utilizar as canetas interactivas @ Ponto para fixacao da alca
@ Tampa do compartimento das pilhas

Antes de utilizar canetas interactivas, configure o sistema e calibre as canetas.
Consulte o Guia de Instalagdo do projector para obter detalhes.



Preparacao antes de utilizar as funcionalidades interactivas

Segure na caneta para a ligar. « Escrever ou desenhar na superficie de projec¢do no modo de quadro branco

Quando terminar a utiliza¢io da caneta, deixe-a como estd e afastada do ecra e no modo de anotagao.

de projecgao.

Importante

 Nio utilize as canetas interactivas com as maos molhadas nem em locais onde
possam ficar molhadas. As canetas interactivas ndo sdo impermeaveis.

« Mantenha o projector e o ecra de projecgio afastados de luz solar directa ou as \U
funcionalidades interactivas poderdo néo funcionar.

@ o As canetas desligam-se automaticamente apds 15 segundos quando
estdo pousadas. Segure na caneta para voltar a liga-la.

 Para um desempenho optimizado, segure na caneta
perpendicularmente ao quadro, conforme exemplificado abaixo. Néo o Para seleccionar um item projectado, como um icone, toque na superficie

cubra a banda preta junto a ponta da caneta. de projecgdo com a ponta da caneta.

« Para desenhar no ecra projectado, toque na superficie de projec¢do com a

/\ caneta e arraste conforme necessario.

=) ] « Para mover o ponteiro projectado, posicione a caneta sobre a superficie
sem tocar na mesma.
/\Z
4 o Para mudar a opera¢ao da caneta selecionada no menu Interativo do

projetor, pressione o botéo lateral.

@ Interativo > Ac¢do do botiao Caneta

« Use a caneta como rato no modo interactivo de computador.

Pode fazer o seguinte com a caneta:

o Para clicar com o botao esquerdo, toque na superficie de proje¢ao com a
ponta da caneta.
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o Para duplo clique, toque duas vezes no quadro com a ponta da caneta.
o Para o clique com o botéo direito, prima o botéo lateral.
o Para clicar e arrastar, toque e arraste com a caneta.

« Para mover o cursor, posicione a caneta sobre a superficie sem tocar na
mesma.

% e« Sendo pretender utilizar a funcionalidade Sem Contato, pode
desactiva-la na definicio Sem contato no menu Caneta/Toque do
projector.
« Para que um toque longo da caneta represente um clique direito,
configure Modo de acompanhamento da caneta para Modo mouse
e defina Pressionar e manter pressionado para Clique Dir. no
menu Caneta/Toque do projector.
@ Caneta/Toque > Interatividade PC > Modo de
acompanhamento da caneta
@ Caneta/Toque > Interatividade PC > Pressionar e manter
pressionado

» Links relacionados
« "Obter a versao mais recente da Documentagao” Pag.10

Efectuar operacoes tacteis interactivas com os dedos

Pode utilizar os dedos para interagir com o ecra projectado, como se estivesse
a utilizar uma caneta interactiva. Pode utilizar uma caneta ou os dedos, ou
utilizar ambos em simultaneo.

O projector reconhece até seis pontos de toque no modo interactivo de
computador. Quando realizar as operagdes tacteis, pode utilizar dois dedos
nos modos de anotagao e quadro branco.

Proceda da seguinte forma antes de utilizar os dedos para operagoes tacteis:
« Instale a Unidade Téctil
« Calibre o sistema manualmente para a caneta

o Efectue o ajuste do 4ngulo da Unidade Tactil

« Calibre o sistema para operagdes tacteis
Consulte o Guia de Instalagao do projector para mais informagdes sobre estas
operagoes.

A Unidade T4ctil ¢ ligada ficando pronta para operagdes tacteis com os dedos
quando ligar o projector e o indicador acende-se com a cor azul.
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%, Verifique o seguinte se a Unidade T4ctil ndo ligar o Escrever ou desenhar na superficie de projec¢do no modo de anotagdo e no
modo de quadro branco.

« O projector esta a funcionar normalmente.

» Quando a definigdo de Instalagio vertical estiver definida para
Sim, certifique-se de que a defini¢do de Projec¢ao esta configurada
para Frontal ou Frontal/Cabeca p/ Baixo no menu Instalagio.

» Quando a defini¢do de Instalagio vertical estiver definida para
Nao, certifique-se de que a definicdo de Projec¢ao esta configurada
para Frontal/Cabega p/ Baixo ou Posterior/Cabeca p/ Baixo no

menu Instalagio. AY)

o A defini¢do Energia esta definida para Activado no menu \ 2
Unidade de Toque do projector \/\\
@ Caneta/Toque > Unidade de Toque > Energia

o A Unidade de Toque estd ligada a porta TCH do projector com um
cabo de ligagdao da Unidade de Toque.
« Podem ocorrer discrepéancias de posicionamento consoante o 4ngulo

ou direccio para onde o dedo aponta o Para seleccionar um item projectado, como um icone, toque na superficie

de projec¢do com o dedo.

As operagdes tacteis com os dedos podem néo funcionar
devidamente com unhas compridas ou artificiais, ou com dedos « Para desenhar no ecra projectado pela primeira vez depois de ligar o
el por ligdams, projector, seleccione uma caneta na barra de ferramentas e toque na
superficie de projecgdo com o dedo. Se nao o fizer, o seu dedo funcionara
como apagador na primeira vez que utilizar as operagdes tacteis.

As operagdes tacteis podem néo ser reconhecidas correctamente se os
dedos ou canetas estiverem demasiado juntos ou cruzados.

« Se a roupa ou alguma parte do corpo se aproximar ou tocar no ecrd,

as operacdes ticteis podem ndo funcionar correctamente. o Para aumentar ou diminuir o zoom, toque num item com dois dedos e
« Se tocar no ecrd com a mao livre durante as operagdes tacteis, as afaste os dedos (esticar para aumentar o zoom) ou aproxime 0s dedos
mesmas poderdo nao funcionar correctamente. (apertar para diminuir o zoom).

) Y o Para rodar a imagem, toque na imagem com dois dedos e rode a mao.
Pode efectuar as seguintes operagdes tacteis com os dedos:
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« Use o dedo como rato no modo interactivo de computador. O laser emana das portas de difusao de laser na parte inferior da Unidade de
Toque:

— 0

« Para o clicar com o botao esquerdo, toque na superficie de proje¢ao com

o dedo Siga as importantes indicagdes que se seguem quando executar operagdes
’ tacteis.

o Para duplo clique, toque duas vezes no quadro com o dedo.

o Para clicar com o botao direito, pressione no quadro com o dedo durante A Aviso

cerca de 3 segundos (Windows). o As criangas que usem as operagdes tacteis com os dedos deverdo estar

o Para clicar e arrastar, prima e arraste um item com o dedo. constantemente supervisionadas por um adulto.
« Nunca abra quaisquer caixas do projector ou da Unidade Tactil. Nunca tente

desmontar ou modificar o projector ou a Unidade Téctil. As tensdes eléctricas no

%« Se o seu dispositivo suportar estas fun¢oes, também podera: L : .
interior do projector podem causar ferimentos graves.
o Para aumentar ou diminuir o zoom, toque num item com dois

dedos e afaste os dedos (esticar para aumentar o zoom) ou
aproxime os dedos (apertar para diminuir o zoom).

« Nio permita que a luz laser emitida a partir da Unidade de Toque passe ou seja
reflectida por qualquer tipo de objecto 6ptico, como uma lupa ou um espelho. A
utilizagdo prolongada pode resultar em incéndio ou acidentes e também pode

« Para rodar a imagem, toque na imagem com dois dedos e rode a causar ferimentos.
mao. . . Aot g .
o Desligue o projector da tomada de rede eléctrica e adjudique todas as reparacdes
+ Para deslocar a pdgina para cima ou para baixo, ou avangar ou a pessoal de assisténcia técnica qualificado se houver algum problema com o
retroceder numa janela do browser, use gestos como folhear. projector ou a Unidade Tactil. A utilizacdo prolongada da Unidade Tactil pode
« Pode utilizar apenas uma ferramenta com um dedo de cada vez. provocar incéndio ou acidentes e pode também causar leses oculares.

o Nio olhe para a luz laser utilizando um dispositivo dptico (por exemplo, lupa ou
microscédpio) a uma distancia de 70 mm das portas de difusdo do laser da

Wi .
Links relacionados Unidade Tiactil. Isso pode causar lesdes oculares.

« "Instrugdes de seguranga para as operagdes tacteis interactivas" Pag.100
« "Obter a versao mais recente da Documenta¢ao" Pag.10

Instrucoes de seguranca para as operacgoes tacteis interactivas

As operagoes tacteis com o dedo sdo possiveis mediante a instalagao da
Unidade de Toque com um laser de alta capacidade incorporado.
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« Todos os dados de desenho serao eliminados quando o projector se desligar.

+ Os utilizadores sao responsaveis pela gestao desses dados. A Epson néao se
responsabiliza por danos directos ou indirectos causados por perdas, danos
ou divulgacao dos dados do utilizador a terceiros através da utilizagdo deste
projector. Certifique-se de que compreende estes pontos antes de utilizar o
equipamento.

Iniciar o modo de quadro branco

Pode desenhar no ecra de quadro branco utilizando a barra de ferramentas do
modo de quadro branco.

n Ligue o projector.

a Prima o botao [Home].

L J [ |y
o1 . . . Me
Pode utlhzar’o. seu projector para projectar uma imagem de quadro branco Source : - lL all=
numa superficie plana. Podera em seguida utilizar as canetas interactivas ou o Home Search v Aepect
seu dedo para desenhar letras e formas na imagem, como se fosse um quadro @ @ OO
branco. Isto é util em locais onde nao exista um quadro branco. AWMt Spit Freeze

ou as canetas e o seu dedo em simultaneo.

9 . . - Home
No modo de quadro branco, podera também utilizar ambas as canetas

» Links relacionados
« "Instrugdes de Seguranga para o modo de quadro branco" Pag.101
« "Iniciar o modo de quadro branco" Pag.101

Instrucoes de Seguranca para o modo de quadro
branco

Tenha os seguintes pontos importantes em conta quando utilizar estas
funcionalidades.
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B Seleccione Quadro branco.

Pode visualizar o ecrd do quadro branco e a barra de ferramentas.

o SEACQ

« Pode arrastar a barra de ferramentas para a direita, a esquerda,

para cima, para baixo.
« Também pode iniciar o modo de quadro branco clicando em

=]
na barra de ferramentas.

o Todos os desenhos criados no modo de quadro branco serdo
guardados se mudar para o modo de anotagdo ou para outras
fontes de imagem.

Jil} Seleccione a ferramenta de desenho que pretende usar da barra de
ferramentas apresentada zona inferior do ecrd e desenhe no ecra
projectado com a caneta interactiva ou o dedo.

» Links relacionados

« "Barra de ferramentas do modo de quadro branco" Pag.102

« "Importar imagens no Modo de quadro branco" Pag.105

« "Tipos de ficheiros compativeis para abrir no Modo de quadro branco"
P4g.106

Barra de ferramentas do modo de quadro branco

A barra de ferramentas do modo de quadro branco permite-lhe desenhar e
escrever no ecra projectado. A barra de ferramentas do modo de quadro
branco ¢ apresentada na seguinte ilustragao.

L] (w] - w { . =

%  + Também pode usar a mini-caixa de ferramentas premindo o botao
na lateral da caneta em qualquer area da drea de desenho. Pode
mudar o tipo de caneta ou borracha na mini-caixa de ferramentas.

 Quando realizar operagdes tateis, ndo sera possivel exibir a minicaixa
de ferramentas.
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Apresenta o ecra inicial.

Home
Desactiva o video e o dudio. Toque no botio novamente
para voltar a activar o video e o dudio.

A/V Mute

Caneta

Exibe o tipo de caneta disponivel, a espessura ou a
forma.

Muda a cor dos desenhos.

Outras ferramentas

Apresenta ferramentas adicionais.

. Correio: envia o ecra projetado por e-mail.
Primeiro, configure as defini¢des de Correio no
menu Interativo do projector.

=

. el salvar: guarda o ecra apresentado. Primeiro,
configure as definigdes de Salvar no menu Interativo
do projector.

.
. LDJ Imprimir: imprime o ecra projetado. Primeiro,

configure as defini¢des de Imprimir no menu
Interativo do projector.

. Temporizador: conta o tempo para cima ou

para baixo.

~w
. Enviar ecra: partilha o ecra atual utilizando o
software Epson iProjection.

. .IJE Lista do Part: apresenta o ecra de sele¢do do
utilizador para poder projetar a partir dos dispositivos
conectados ao projetor através de uma rede.

. Ajuda: apresenta o ecrd de Ajuda para as

fungoes da barra de ferramentas. Selecione Fechar
para fechar o ecra de ajuda.

» Apague todo o contetdo do desenho: limpa todos os
conteudos de desenho e imagens e repde o estado
predefinido do modo do Modo de quadro branco.

Cor
Muda para uma borracha. Seleccionar o tamanho da
borracha.

Borracha

Selecio

Selecciona o contetido desenhado ou uma imagem
inserida para pode efectuar operagdes como mover um
item ou ajustar o respectivo tamanho.

« Selecione o icone | © no canto inferior direito do
objeto ou imagem para executar as operagdes. Para
colar o objeto ou imagem copiados, toque no ecr4,

. ; w :
selecione o icone | e selecione Colar.

+ Arraste a extremidade da drea para aumentar ou
reduzir o objecto ou a imagem.

. Arraste @ na parte superior da drea para rodar o
objeto ou a imagem.

Cancela a ultima operagio efetuada.

Desfazer

Cancela uma operag¢io de anulagdo e repde o estado
Vaa anterior.
Refazer

Limpar ecra

Elimina todos os desenhos da pagina apresentada.
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rl‘n] Desativa as operagdes tdcteis temporariamente para (1) E
k {‘7 evitar operagdes acidentais. Também activa as Abrir
operagOes tacteis que tinha desactivado. . . L
Abre um ficheiro e 1é os dados numa nova pagina.

Desligue 'Toque'/Ligue
"Toque' @ -EI
Oculta a barra de ferramentas. Adicionar imagem

Importa um ficheiro de imagem para a pagina actual.

Minimizar (Blml=
58 pyndo

Selecciona um modelo de fundo.
« Pode exibir o seguinte nimero e tamanho de imagens no ecrd do

quadro branco. Selecione para adicionar modelos personalizados.

o Até 1920 x 1080 pixeis X 2 ficheiros para uma pagina 0
o Até 20 paginas

Zoom
« Os objetos desenhados sdo exibidos a frente da imagem importada. Amplia ou reduz a imagem projectada.
« Se o0s objectos ou as imagens forem movidos para fora do ecra _
projectado, poderd néo ser possivel selecciona-los. .
. : reduz a imagem.
Botdes adicionais usados no modo de quadro branco . &l : amplia a imagem.
Os botdes no modo de quadro branco permitem usar as fungdes do modo de
quadro branco. o Bmal : repoe o tamanho original.
L@ o .
o Bl : amplia a area selecionada.

Apagar pagina
Elimina a pagina actual.
— (6]
g Pagina anterior
= Exibe a pagina anterior.
[ & 0> n Préxima pagina

L —— T X YA Exibea pigina seguinte
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(3 .|Ilj « Digitalizar partes do documento.
Pagina nova « Digitalizar documentos originais utilizando o Alimentador Automatico de
Adiciona uma nova pagina depois da pagina apresentada actualmente. Pode Documentos (AAD).
adicionar até 20 enderegos.

Se digitalizar um documento de papel, carregue o original no produto.

» Links relacionados

o "Tela Inicial" Pag.49

« "Interromper temporariamente a imagem e o som" Pag.143
« "Enviar conteudos de desenhos por e-mail" Pag.111

« "Guardar Contetido de Desenho" Pag.113

« "Imprimir Contetildo de Desenho" Pag.115

"Seleccionar Exibi¢do de Dispositivo de Rede" Pag.123  Encontre um armazenamento USB ou pasta de rede

]

Seleccione o icone

no canto inferior esquerdo do quadro branco.

Serd apresentado o ecrd Adicionar imagem.

Seleccione as seguintes defini¢des de salvaguarda no ecra Digitalizar.

Importar imagens no Modo de quadro branco

Pode importar imagens para a pagina actual no modo de quadro branco. Pode
importar ficheiros de um dispositivo de armazenamento USB ou uma pasta de
rede, ou pode digitalizar uma imagem com um scanner de rede e importa-la.

o Para importar imagens de um armazenamento USB ou uma pasta de rede,
primeiro configure as definigdes Salvar no meu Interativo do menu.

« Para digitalizar um documento de papel, primeiro certifique-se de que ha Digitalizar
uma impressora suportada com capacidades de digitalizagao ligada ao
projector e configure as defini¢oes de Imprimir no menu Interativo do
projector.

o Sdo suportadas impressoras com comandos ESC/P-R.
o Alguns produtos como, por exemplo, scanners, ndo tém capacidade
para utilizar esta fun¢do. Para consultar uma lista de produtos
suportados, contacte a Epson.

« Nio ¢é possivel digitalizar documentos quando a impressora se
encontra num estado em que nio pode imprimir como, por
exemplo, quando a tinta esta gasta.

Quando digitalizar utilizando o seu produto, ndo podera utilizar as
seguintes fung¢des de digitalizagdo, mesmo que estejam disponiveis:

« Utilizar o botdo de digitaliza¢ao no seu produto.



Ecras do Quadro branco (Modo de quadro branco)

¢ De um scanner

@ Seleccione a localizagdo da imagem que pretende importar.
@ Seleccione o ficheiro que pretende importar.

@ Seleccione o tamanho do papel.

@ Seleccione a orienta¢do do documento digitalizado.

@ Seleccione Cor ou Monocromatico.

Seleccione Abrir ou Digitalizar.

Apos a importagdo ou digitalizacao, a imagem sera projectada como a pagina
actual no modo de quadro branco.

Tipos de ficheiros compativeis para abrir no Modo de quadro
branco

Os seguintes tipos de ficheiros podem ser abertos e lidos no modo de quadro
branco. As imagens com resolugao superior serdo reduzidas.

Quando selecionar o icone

]

om
ou “® no canto inferior direito do quadro

branco, apenas podera selecionar .jpg ou .png.

de ficheiro

Tipo de Ficheiro
(Extensao)

Notas

Imagem

Jjpg

Nio ¢é possivel ler o seguinte.

 Imagens com uma resolucdo superior a
2048 x 2048

o Ficheiros com a extensio "jpeg"
o Formatos com cores CMYK
« Formatos progressivos

-png

Nio é possivel ler imagens com uma
resolucio superior a 2048 x 2048.

PDF

pdf

E possivel abrir ficheiros PDF versio 1.7
ou anterior.

Especifique o numero de pagina para
abrir um ficheiro PDF. Se o ficheiro
estiver protegido por palavra-passe,
introduza a palavra-passe.

EWEF2

ewf2

Especifique o nimero de pagina para
abrir um ficheiro EWF2 (Epson
Whiteboard Format).

Se o ficheiro estiver protegido por
palavra-passe, introduza a palavra-passe.




Desenhar na imagem projectada utilizando o Modo de anotacao

O modo de anotagao permite-lhe projectar a partir de um computador, tablet,
dispositivo de video ou outra fonte e adicionar notas ao conteudo projectado
utilizando as canetas interactivas ou os seus dedos. Pode utilizar ambas as
canetas em simultaneo. Pode também utilizar ambas as canetas e os dedos em
simultaneo.

» Links relacionados
« "Iniciar o Modo de anotagdo" Pag.107

Iniciar o Modo de anotacao

Para desenhar no ecra projectado utilizando o modo de anotagéo, devera
exibir a barra de ferramentas do modo de anotagéo.

Antes de comegar, certifique-se de que Fun¢ao de Desenho esta definido para
Activado no menu Interativo para activar o modo de anotagao.

n Projecte uma imagem a partir de um dispositivo ligado ao projector.

Pode ver a barra de ferramentas na imagem projectada, por exemplo:

% e« Pode arrastar a barra de ferramentas para a direita, a esquerda,
para cima, para baixo.

fLd ~ . =)

« Pode exibir o ecrd de quadro branco clicando em na barra
de ferramentas. Para ampliar o quadro branco para preencher
o ecr, arraste a barra do centro para a extremidade do ecra.

Seleccione a ferramenta de desenho que pretende usar da barra de
ferramentas apresentada zona inferior do ecrd e desenhe no ecra
projectado com a caneta interactiva ou o dedo.

» Links relacionados
« "Barra de ferramentas do modo de anotagao" Pag.108



Desenhar na imagem projectada utilizando o Modo de anotacao

Barra de ferramentas do modo de anotacio (Indisponivel quando tem o ecra dividido a meio ou em
1“1 quartos)
A barra de ferramentas do modo de anotagao permite-lhe desenhar e escrever Exibe o ecra de quadro branco.
no ecra projectado. A apresentagdo da barra de ferramentas varia conforme a Quadro branco
forma de projecgdo e se esta a projectar uma imagem partilhada. — (Disponivel apenas quando tem o ecra dividido a meio
| ou em quartos)
Split Screen Especifica a Definigdo da Split Screen.
(Disponivel apenas quando Tipo de Tela est4 definido
P p q p
para 16:6).

Especifica a posigdo horizontal da imagem no ecra

lateral da caneta em qualquer area da area de desenho. Pode mudar o
ultra-amplo.

tipo de caneta ou borracha na mini-caixa de ferramentas.

o Também pode usar a minicaixa de ferramentas premindo o botdo na

Deslocar Imagem

» Quando realizar operagdes tateis, ndo sera possivel exibir a minicaixa
de ferramentas.

Apresenta o ecra inicial.

Desactiva o video e o audio. Toque no botdo novamente
para voltar a activar o video e o dudio.

A/V Mute
(Indisponivel quando tem o ecra dividido a meio ou em
@ quartos)
Amplia ou reduz a imagem projectada.
Zoom
- Captura o ecra actual e copia-o para o Quadro branco.
(@] . . .
= o Tela Cheia captura uma imagem de todo o ecra.
Capturar « Selecionar Area permite seleccionar uma porgio da

imagem a capturar.
Se quiser capturar a imagem de Screen Mirroring,
primeiro configure Capturar para Ativado no menu
Rede do projector.
@ Rede > Defini¢des de rede > Proje¢ao de Rede >
Screen Mirroring > Capturar
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Muda a cor dos desenhos.

! Apresenta ferramentas adicionais.

Cor
Outras ferramentas . . Correio: envia o ecrd projetado por e-mail.
Primeiro, configure as defini¢des de Correio no Muda para uma borracha. Seleccionar o tamanho da
menu Interativo do projetor. borracha.
L=
| J:l] Borracha
. Salvar: guarda o ecra apresentado. Primeiro,

Selecciona o contetido desenhado ou uma imagem

configure as defini¢des de Salvar no menu Interativo : : "
inserida para pode efectuar operagdes como mover um

do projetor.

item ou ajustar o respectivo tamanho.
.D- Selecao [
. 7 - . . . .

. Imprimir: imprime o ecri projetado. Primeiro, o Seleccione o fcone | © no canto inferior direito do
conﬁgure as deﬁniqées de Imprimir no menu ob]ecto ou imagem para executar as operagoes. Para
Interativo do projetor. colar o objeto ou émagem copiados, toque no ecri,
selecione o icone | ~ e selecione Colar.

. Temporizador: conta o tempo para cima ou o Arraste a extremidade da drea para aumentar ou
para baixo. reduzir o objecto ou a imagem.

II] ]:Bl . Arraste & na parte superior da drea para rodar o
. Volume: ajusta o volume do sistema de objecto ou a imagem.

altifalantes do projetor.
Cancela a ultima operacéo efetuada.
*“\
« Bkl Enviar ecr: partilha o ecra atual utilizando o

software Epson iProjection. Desfazer

. . Lista do Part: apresenta o ecra de selegdo do
utilizador para poder projetar a partir dos dispositivos
conectados ao projetor através de uma rede. Refazer

Elimina todos os desenhos da pagina apresentada.
. Ajuda: apresenta o ecra de Ajuda para as @]

fungoes da barra de ferramentas. Selecione Fechar

Cancela uma operag¢io de anulagdo e repde o estado
Ve anterior.

para fechar o ecri de ajuda. Limpar ecra
 Apague todo o conteudo do desenho: limpa todos os rl""'] Desativa as operagdes tacteis temporariamente para
conteudos de desenho e imagens e repde o estado % 4 ] evitar operagdes acidentais. Também activa as

predefinido do modo anotagao. operagdes tacteis que tinha desactivado.

Desligue 'Toque'/Ligue

11:3)(1bf: o tipo de caneta disponivel, a espessura ou a "Toque'
orma.

Caneta




Desenhar na imagem projectada utilizando o Modo de anotacao

(Disponivel apenas aquando da projec¢do de uma

':T'—_l' imagem partilhada)

Péra a partilha de ecra.

Parar Compartilhamento

ELE' sseseses I:‘

(Indisponivel aquando da projec¢do de uma imagem
partilhada)

Interatividade PC Muda para o modo de computador interactivo.
Configure a defini¢do de Interatividade PC para
Ativada para controlar o computador com uma caneta
interativa ou o dedo.

Oculta a barra de ferramentas.

Minimizar

« Os objectos desenhados serdo exibidos a frente da imagem

projectada.

« Se os objectos ou as imagens forem movidos para fora do ecra
projectado, podera néo ser possivel selecciona-los.

» Links relacionados

« "Ecras do Quadro branco (Modo de quadro branco)" Pag.101

« "Controlar funcionalidades do computador a partir de um ecra projectado
(Modo de computador interactivo)" Pag.118

o "Tela Inicial" Pag.49

« "Interromper temporariamente a imagem e o som" Pag.143

 "Ampliar imagens" Pag.145

« "Projectar varias imagens em simultaneo" Pag.128

« "Enviar contetidos de desenhos por e-mail" Pag.111

« "Guardar Contetdo de Desenho" Pag.113

o "Imprimir Contetido de Desenho" Pag.115

o "Seleccionar Exibi¢ao de Dispositivo de Rede" Pag.123



Partilhar desenhos

Pode partilhar desenhos criados guardando-os ou imprimindo-os ou
enviando um e-mail com os desenhos.

» Links relacionados

« "Enviar conteudos de desenhos por e-mail" Pag.111
+ "Guardar Contetdo de Desenho" Pag.113

o "Imprimir Contetido de Desenho" Pag.115

Enviar conteudos de desenhos por e-mail

Pode anexar uma imagem dos seus desenhos a um e-mail e enviar.

Primeiro, configure as definigdes de Correio no menu Interativo do
projector. Para poder procurar um enderego de e-mail com o servigo
directdrio, configure Diretério no menu Interativo do projector.

%« O endereco definido para o remetente no menu Correio do projector
serd utilizado como endere¢o do remetente. Se o endereco do
remetente nao tiver sido definido, o enderego definido para o
destinatario sera exibido como remetente.

» Nao é possivel editar o texto no e-mail.

n Seleccione o icone ﬂ na barra de ferramentas.

a Seleccione o icone m

Sera apresentado o ecra Correio.

B Seleccione as seguintes defini¢cdes para guardar no ecra Correio.

« Para o modo de quadro branco

r
— |

(" )
_L J

( )
_L J

( )

L J




Partilhar desenhos

» Para 0 Modo de anotagéo @ Introduza um nome do ficheiro do anexo.

@ Seleccione se quer enviar todas as paginas do quadro branco ou apenas a
imagem apresentada.

@) Para ficheiros PDF ou EWF2, seleccione a caixa de verificagdo e
introduza uma palavra-passe para encriptar o ficheiro.

Importante
 Quando introduzir uma palavra-passe, a mesma sera

l ] apresentada no ecra.
 Quando encriptar um ficheiro, certifique-se de que memoriza a
palavra-passe.

Introduza o enderego de e-mail do destinatario utilizando a caixa de
didlogo Endereco de e-mail exibida no ecra. Pode especificar até 50
enderecos.

_[ ] @ Seleccione o formato do ficheiro anexado (JPG, PDF, PNG, ou EWF2).
o

Pode definir o Catalogo de Enderegos utilizando o servigo directério no
menu Interativo do projector.

Seleccione Enviar.

« Se guardar desenhos no modo de anotagéo, a imagem sera

guardada no formato jpg.

@ Introduza o endereco de e-mail do destinatério utilizando o teclado « Caso existam vdrios contetidos no ecra projectado, o envio do
exibido. O endereco de e-mail definido serd armazenado até eliminar e-mail podera demorar algum tempo.
todos os desenhos e desligar o projector. « Poderd nio ser possivel enviar o e-mail, dependendo das

defini¢ées do servidor de e-mail do destino. Contacte o
administrador da sua rede para obter informagdes sobre as
definic¢oes do servidor de e-mail.

Se definir Nao permitir Entrada de Endereco para

Activado no menu Interativo do projector, ndo
poderd introduzir directamente o endereco de e-
mail. Defina primeiro a op¢do Nao permitir

Entrada de Enderego para Desactivado. » Links relacionados
@ Interativo > Correio > Nao permitir Entrada o "Criar um catdlogo de enderegos" Pag.113
de Endereco « "Servigo de directdrio disponivel” Pag.113

« "Menu Interativo - Menu Correio" Pag.246
@ Introduza o assunto do e-mail.  "Menu Interativo - Menu Diretério” Pag.246



Partilhar desenhos

Criar um catalogo de enderecos B Seleccione o arquivo do catdlogo de enderegos e seleccione Aplicar.
Quando enviar e-mails de desenhos, pode seleccionar enderegos de e-mail a O ficheiro do catdlogo de endereqos € enviado para o projector.
partir do catdlogo de enderegos. Pode criar o catdlogo de enderegos
carregando um ficheiro de texto com um méximo de 999 enderegos através
do ecra Controlo Web.

Para eliminar o catalogo de enderecos, seleccione Interativo > Correio
> Configuragoes do Catalogo de Enderegos > Excluir Catalogo de
Enderecos e seleccione Enviar.

Os enderecos serdo exibidos na ordem de apresentagdo no ficheiro de
texto. Servico de directodrio disponivel

Séo suportados os seguintes servidores de servico de directorio.

Crie o ficheiro de texto que contém a lista de enderegos que pretende

adicionar ao catalogo de enderecos. O ficheiro deve possuir as seguintes Tipo de servidor Servidor de servigo de directdrio
caracteristicas: Sistema operativo Windows Server 2012 R2
 Texto separado por tabulagoes Windows Server 2016
« Cada linha deve conter um par de cadeias de texto separadas por Porta Variével (a predefinigio é 389)

uma tabula¢do: <nome> <tabulagdo> <endere¢o de e-mail> Autenticacio Andnimo (sem autenticacao)
 Cada linha pode conter até 256 caracteres. Simple
« O nome do ficheiro deve possuir a extensdo .txt Digest-MD5
« O cédigo de caracteres deve ser UTF-16 com BOM SMTP

Encriptagao Encriptagdo de camada SASL

Um exemplo de um ficheiro de texto: .
(SSL/TLS nao suportado)

Joe Smith XXXXXX@XXXXX.COm
Mary Jones-Smith XXXXXXX@XXXX.COM Notas sobre a procura
John Q. Public  xxxx@xxxxxx.com

« Sdo apresentados até 200 enderegos coincidentes.

« Pode procurar enderegos utilizando caracteres alfanuméricos.

Certifique-se de que o projector se encontra ligado.

Guardar Conteudo de Desenho

Abra o Web browser num computador ligado a rede.
Pode guardar os conteudos criados no ecra projectado num ficheiro.

Seleccione Interativo > Correio > Configuragdes do Catalogo de Primeiro, configure as defini¢des de Salvar no menu Interativo do projetor.
Enderecos > Arquivo do Catalogo de Enderecos e seleccione o botao

Escolher ficheiro.

SRWEN



Partilhar desenhos

» Para 0 Modo de anotagéo

A\ Atencao

Se utilizar um leitor de cartées de memoria ou um concentrador USB, as operagdes
podem ndo ser executadas correctamente. Para melhores resultados, ligue
diretamente ao projetor.

@ Pode nio conseguir utilizar dispositivos de armazenamento USB que
tenham fungdes de seguranga integradas.

n Seleccione o icone ﬂ na barra de ferramentas.

a Seleccione o icone E

Sera apresentado o ecra Salvar.

B Selecione as seguintes defini¢des para guardar no ecra Salvar.

« Para o modo de quadro branco
Seleccione o destino onde pretende guardar o ficheiro.

o Selecione USB ou Rede para guardar num dispositivo de
armazenamento USB ou numa pasta de rede.

o Selecione Computador para guardar temporariamente o ficheiro no
projetor e disponibiliza-lo para cépia a partir do computador. O
ficheiro sera apagado depois de copiado. Néo é possivel guardar o
ficheiro num computador quando a fonte de entrada for USB Display,
ou quando o ecrd estd dividido ao meio ou em quartos.

Para ficheiros PDF ou EWF?2, seleccione a caixa de verificagdo e
introduza uma palavra-passe para encriptar o ficheiro.

Computador

Importante

 Quando introduzir uma palavra-passe, a mesma sera
apresentada no ecra.

» Quando encriptar um ficheiro, certifique-se de que memoriza a
palavra-passe.




Partilhar desenhos

@ Seleccione se quer guardar todas as paginas do quadro branco ou apenas Imprimir Conteudo de Desenho

a imagem apresentada.

@ Seleccione o formato para guardar (JPG, PDF, PNG, ou EWF2). Pode imprimir as suas paginas directamente do projector para uma

© Introduza um nome de ficheiro. impressora suportada (USB ou de rede).

(® Para USB ou Rede, selecione a pasta de destino utilizando a caixa de Pr irpeiro, configure as defini¢des de Imprimir no menu Interativo do
didlogo Abrir. projector.

a Selecione Salvar (Seguinte para Computador). n Seleccione o icone ﬂ na barra de ferramentas.

. (=
- A . Seleccione o icone .
@ « Se guardar desenhos no modo de anotagéo, a imagem serd guardada a
no formato jpg. Sera apresentado o ecrd Imprimir.

« Se selecionar Computador como destino do ficheiro, o conteudo
desenhado sera temporariamente guardado no projetor e sera exibida
a caixa de didlogo de instrugdes. Siga as instrugdes apresentadas no
ecrd para guardar os dados no seu computador.

» Links relacionados
« "Formatos de arquivos disponiveis no Modo de quadro branco" Pag.115
 "Menu Interativo - Menu Salvar" Pag.245

Formatos de arquivos disponiveis no Modo de quadro branco

Pode guardar nos seguintes formatos:

o PNG (Resolucio: 1920 x 1080)

o JPG (Resolugdo: 1920 x 1080)

 PDF (defina uma palavra-passe, se necessario)

« EWF2 (defina uma palavra-passe, se necessario)

Quando guardar o ficheiro como editavel, seleccione o formato EWF2. O
formato EWF2 ¢ suportado com os projectores interactivos e com as Easy
Interactive Tools.



Partilhar desenhos

g Seleccione as seguintes defini¢des para guardar no ecra Imprimir. » Para 0 Modo de anotagéo

« Para o modo de quadro branco
Nimero de

Intervalo

O co:

. Monocromatico

Imprimir ‘|

EmECaE eS| cels . Especifique o nimero de copias. Pode especificar até 20 folhas.

Seleccione se quer imprimir todas as paginas do quadro branco ou
apenas a imagem apresentada.

Define o tamanho do papel.
Define o nimero de paginas por folha.

Se a sua impressora suporta a impressdo de frente e verso, seleccione se
pretende imprimir em ambos os lados.

Especifique a cor de impressao.

Seleccione Imprimir.



Partilhar desenhos

» Links relacionados
« "Comandos de controlo de impressora no Modo de quadro branco" Pag.117
 "Menu Interativo - Menu Imprimir" Pag.245

Comandos de controlo de impressora no Modo de quadro
branco

Sao suportadas os seguintes comandos de controlo de impressora*.

Comandos de controlo Método de ligagdo
ESC/P-R USB ou através de uma rede
PCL6 Através de uma rede

* Nem todas as impressoras sio suportadas. Para mais detalhes sobre os
modelos suportados, contacte a Epson para obter ajuda.



Controlar funcionalidades do computador a partir de um ecra projectado (Modo de

computador interactivo)

« Se utilizar varios monitores com o Windows 7 ou mais recente, e
utilizar o modo de computador interactivo no monitor secundario,
ajuste as seguintes definicoes:

« Configure a definicio Modo de acompanhamento da caneta para
Modo de caneta no menu Caneta/Toque do projector.
@ Caneta/Toque > Interatividade PC > Modo de
acompanhamento da caneta

o Aceda ao Painel de controlo > Hardware e Som > Definicdes de
Tablet PC > Configuragio para executar o programa e configurar
as funcionalidades interactivas.

Se configurar um terceiro monitor, pode utilizar as funcionalidades

interactivas com esse monitor.

Nao pode escrever nem desenhar em varios monitores.

o Para utilizar o modo de computador interactivo numa rede, devera
instalar o Epson iProjection (Windows/Mac).

» Links relacionados

« "Requisitos do sistema para o modo interactivo de computador" Pag.118
« "Instalar o Easy Interactive Driver em Mac" Pag.119

« "Utilizar o modo interactivo de computador” Pag.119

« "Ajustar a area de operagdo da caneta" Pag.120

Quando o projetor estiver ligado a um computador com um cabo USB,
através do Epson iProjection ou Screen Mirroring, podera controlar o
computador a partir do ecra projetado utilizando as canetas interativas ou os
seus dedos, tal como se estivesse a utilizar um rato. Pode navegar, seleccionar
e interagir com os programas do seu computador a partir do ecra projectado.

Requisitos do sistema para o modo interactivo de
computador

O computador devera utilizar um dos seguintes sistemas operativos para
utilizar o computador no modo interactivo.

Windows

o Windows 7 Service Pack 1

« Ultimate (32 e 64 bits)

o Enterprise (32 e 64 bits)

« Professional (32 e 64 bits)

« Home Premium (32 e 64 bits)

« Windows 8.1



Controlar funcionalidades do computador a partir de um ecra projectado (Modo de

computador interactivo)

o Windows 8.1 (32 e 64 bits) Reinicie o computador.
o Windows 8.1 Pro (32 e 64 bits)

« Windows 8.1 Enterprise (32 e 64 bits) » Links relacionados

+ Windows 10 « "Requisitos do sistema para o Easy Interactive Driver" Pag.311

« Windows 10 Home (32 e 64 bits)
« Windows 10 Pro (32 e 64 bits)

+ Quando ligar um computador ao projetor através de Screen Mirroring Utilizar o modo interactivo de com putador
« Windows 10
« Suporte para UIBC (User Input Back Channel) Pode controlar os programas do computador a partir do ecra projectado
utilizando o modo de computador interactivo.
Mac
n Se estiver a utilizar um Mac, instale o Easy Interactive Driver no seu
macOS 1 . : . .
computador quando utilizar as funcionalidades interactivas pela
« 10.12.x primeira vez.
¢ 10.13x
. 10.14.x a Se pretende utilizar uma ligag¢do USB, ligue o projetor ao seu
computador utilizando um cabo USB.
e 10.15x
Ubuntu @ o Se quiser usar o modo interativo do computador com USB
Display, ative USB Display no menu E/S do sinal do projetor.
e 16.04 LTS Quando projectar com o USB Display, o tempo de resposta
. 18.04 LTS pode ser mais lento.
o Nio necessita de utilizar um cabo USB quando utilizar o modo
« 19.04 de computador interactivo numa rede.

. . L' . t .
Instalar o Easy Interactive Driver em Mac 1gue o projector

Instale o Easy Interactive Driver no computador para utilizar o modo Projecte o ecra do computador.

interactivo de computador.
Selecione Acompanhamento da caneta no menu Caneta/Toque que

. corresponde ao sistema operativo do seu computador.
n Ligue o computador. P P P

QO®

@ Caneta/Toque > Interatividade PC > Modo de acompanhamento
a Transfira o software do website da Epson. da caneta

o Windows e Mac: Selecione Modo de caneta.

Siga as instrucdes exibidas no ecra para instalar o software. .
B § ¢ P o Ubuntu: Selecione Modo mouse.



Controlar funcionalidades do computador a partir de um ecra projectado (Modo de

computador interactivo)

@ A utilizagdo de duas canetas interactivas a0 mesmo tempo pode $ O ajuste manual ndo estd disponivel quando projectar a partir de uma
provocar interferéncias em algumas aplicacdes. Afaste do ecra de fonte LAN.

projeccdo a caneta interactiva nao utilizada.

) . ; o n Mude para o modo interactivo de computador, se necessario.
Quando ligar utilizando a fungao Screen Mirroring, mantenha

pressionada a tecla Windows e pressione a tecla K em simultineo e, em
seguida, selecione Permitir a introducio a caneta, rato, teclado e
toque a partir deste dispositivo.

Prima o botdo [Menul], seleccione o menu Caneta/Toque e prima
[Enter].

Itens frequentemente ... NeETITETaretaIIE

Certifique-se de que efectua a calibragdo quando utilizar o projector Imagem

pela primeira vez. E/S do sinal Calibragem Manual

8 O

Ins ) Unidade de Toque
Posicione uma caneta interactiva perto do ecra projectado ou toque no
ecra projectado com o dedo.

Instalagdo de Projetores
Caneta sem contato Activado
Interatividade PC

Reinicializar as definicdes Ca...

Certifique-se de que a opgao Interatividade PC esta ativada na barra de
ferramentas. Caso contrario, seleccione o botdo para activar a funcao.

=? - @)

Interativo

Fungdo de Desenho Activado

Visualizar as Bar. de ferrame... Sempre mostrar

Visualizar a drea de desenho

Confirm Tela Limpa Activado

Accdo do botdo Caneta Borracha
Agora ja pode controlar o computador com a caneta interactiva ou com 0s Visualizar Relégio Data & Hora A
dedos. Pode também efectuar o seguinte: Data YYYY-MM-DD
« Utilizar o painel de introdugéo de Tablet PC no Windows 7. Hor FH:MY

Imprimir

o Utilizar as Ferramentas de Tinta para anotagdo nas aplicagdes do Microsoft
Office.

Ajustar a area de operacao da caneta

A drea de operagao da caneta é normalmente ajustada automaticamente se
ligar outro computador ou ajustar a resolu¢do do computador. Se notar que a
posicao da caneta ndo esta correcta ao utilizar o computador a partir do ecra
projectado (modo interactivo de computador), pode ajustar a area da caneta
manualmente.



Controlar funcionalidades do computador a partir de um ecra projectado (Modo de

computador interactivo)

B Seleccione a defini¢ao Interatividade PC e prima [Enter]. O ponteiro do rato move-se para o canto superior esquerdo.

B Quando o ponteiro do rato para no canto superior esquerdo, toque na
ponta do ponteiro do rato com a caneta.

O ponteiro do rato move-se para o canto inferior direito.

Quando o ponteiro do rato para no canto inferior direito, toque na
ponta do ponteiro do rato com a caneta.

[ Interatividade PC ] Voltar
Modo de acompanhamento ... Modo de caneta ~
UsB-B2 Desactivado
Autoajuste da Area Activado

Certifique-se de que desactiva a definicio Autoajuste da Area e
seleccione Ajuste Man. da Area e prima o botdo [Enter].

B Seleccione Sim e prima o botao [Enter].

[ Ajuste Man. da Area ]

Ajuste a area da caneta para que a posicao da caneta
corresponda ao ponteiro do mouse.

Sim Nao



Controlar a Camara para documentos

Ao ligar uma camara para documentos Epson, pode ajustar as imagens
conforme necessario e guarda-las como ficheiro de imagem ou de filme,
consoante o modelo da camara para documentos. Para mais informacdes,
consulte o manual da cdmara para documentos.

Visualizador de Cartao SD

O Visualizador de Cartdo SD permite exibir imagens e videos guardados no
cartdo SD inserido na camara para documentos como uma apresentagiao de
) X _ diapositivos. O cartao Visualizador de Cartiao SD é apresentado na ilustragao
n Ligue uma camara para documentos Epson ao projector. seguinte.

Sera apresentado o ecrd de controlo da cadmara para documentos.

X Camera Tl

Seleccione as seguintes operagdes no ecra de controlo da camara para
documentos, conforme necessario.

e

7 Camera ’ T

AF D @ C @ &k

I I T I I I I Exibe o ficheiro anterior.

Reproduz e pausa uma apresentagio de diapositivos.

b1l
T

-
T

]
T J

Exibe o ficheiro seguinte.

Q|I®(®|e

Foca a imagem automaticamente. Muda para o ecrd de controlo da cimara para documentos.

Para a imagem temporariamente.

Amplia a imagem.

Roda a imagem 180°.

Guarda a imagem e os desenhos apresentados como fotografia.

Grava a imagem.

OO0 0d®C

Muda para o Visualizador de Cartdo SD.

» Links relacionados
« "Visualizador de Cartao SD" Pag.122
« "Obter a versao mais recente da Documenta¢ao" Pag.10



Seleccionar Exibicao de Dispositivo de Rede

Se tiver dispositivos ligados a um projector através de uma rede, pode optar Seleccione o nome de utilizador para o dispositivo a partir do qual
pela projec¢ao de uma imagem dos dispositivos. pretende projectar.

Pode seleccionar a fonte de imagem a partir de computadores que estiverem a
executar o Epson iProjection (Windows/Mac) e smartphones ou tablets que
estiverem a executar o Epson iProjection (iOS/Android).

$ Pode seleccionar qualquer dispositivo de rede ligado para projeccéo,
mesmo que o utilizador ligado através do Epson iProjection tenha a

funcionalidade de moderador activada. Para mais informacgoes sobre a
funcionalidade de moderador, consulte o Manual de Funcionamento do
Epson iProjection (Windows/Mac).

Seleccione o icone ﬂ na barra de ferramentas inferior e seleccione
Lista do Part.

Imprimir Apresenta os nomes de utilizador dos dispositivos de rede ligados ao
projector.

Ao exibir miniaturas, o ecra de cada dispositivo serd exibido como
miniatura.

O icone B serd apresentado ao lado do nome de utilizador do
dispositivo actualmente projectado.

Muda a exibi¢do do ecra de selec¢io de utilizador entre miniaturas e
icones.
Actualiza o ecri de selec¢io de utilizador.

Quando um novo utilizador liga ao projector através da rede, seleccione
este botdo para actualizar a lista de utilizadores.

Apague todo o contetdo do desenho

A atualiza¢do das informagdes demora alguns segundos.

Clique para mudar para a pagina anterior ou seguinte.

Serd apresentado o ecra de selec¢ao de utilizador. . - . . .
Fecha o ecra de selecgdo de utilizador e regressa ao ecra anterior.



Seleccionar Exibicao de Dispositivo de Rede

« No ecri de selecgdo de utilizador, pode utilizar duas canetas ou

um dedo de cada vez.

Pode ver a imagem do ecra do utilizador seleccionado.

Quando alterar o utilizador, repita estes passos.

@ « Nio é possivel aceder ao ecra Lista do Part durante a ligagdo a varios
projectores através do Epson iProjection (Windows/Mac) e projectar
a mesma imagem (espelhamento).

« Se as operagdes com a caneta ou as operagdes tacteis ndo
funcionarem, pode regressar ao ecrd anterior premindo o botdo [Esc]
no controlo remoto ou no painel de controlo.

» Links relacionados
« "Obter a versdo mais recente da Documentagdo” Pag.10



Utilizar as funcionalidades interactivas através de uma rede

Pode utilizar o projector no modo interactivo de computador através de uma
rede.

Se pretender efectuar anotagdes durante a utilizagdo do modo interactivo de
computador através de uma rede, precisa do Easy Interactive Tools (ou outro
programa de anotagio). O Easy Interactive Tools permite-lhe utilizar varias
ferramentas de desenho, tratar a area de desenho como pagina e guardar os
desenhos num ficheiro. Também pode transferir o software a partir do Web
site da Epson.

Utilize o Epson iProjection (Windows/Mac) para configurar o projector numa
rede e utilizar o modo interactivo de computador na rede:

Seleccione Utilize a Caneta Interativa no separador Defini¢des gerais e
Transferir janela de camada no separador Ajustar desempenho.

Para obter informagdes, consulte o Manual de Funcionamento do Epson
iProjection (Windows/Mac).

@ o O numero de canetas ou dedos que pode utilizar em simultineo é o
seguinte:

« Windows: duas canetas e seis dedos
o Mac: uma caneta ou um dedo
o A resposta pode ser mais lenta através da rede.

o Pode ligar até quatro projectores em simultaneo utilizando o Epson
iProjection. Com ligagio a varios projectores, o modo interactivo de
computador funciona para qualquer projector. As operagdes
efectuadas num projector sio reflectidas noutros projectores.

» Links relacionados
» "Precau¢des quando ligar a um projector numa sub-rede diferente” Pag.125
« "Obter a versdo mais recente da Documentagdo" Pag.10

Precaucoes quando ligar a um projector numa sub-
rede diferente

Cumpra estas precaucdes quando ligar a um projector numa sub-rede
diferente utilizando o Epson iProjection (Windows/Mac) e utilize as
funcionalidades interactivas:

« Procure o projector na rede especificando o enderego IP do projector. Nao
pode procurar pelo nome do projector.

« Certifique-se de que obtém um eco de resposta do projector na rede ao
enviar um pedido de eco com o comando ping. Quando a opgdo Protocolo
de Mensagem de Controlo de Internet (ICMP) estiver desactivada no
router, pode ligar ao projector em localizagdes remotas mesmo que nao
receba o eco de resposta.

« Certifique-se de que as seguintes portas estao abertas.

Porta Protocolo Utilizagao Comunicagdo

3620 TCP/UDP Para ligagdo e controlo bidireccional

3621 TCP Para transferéncia de bidireccional
imagens

3629 TCP Para controlar o projector | bidireccional

o Certifique-se de que a filtragem de enderecos MAC e as opgdes de filtragem
de aplicagoes estdo correctamente configuradas no router.

+ Quando a gestao da largura de banda for aplicada para comunicagdes entre
locais e o Epson iProjection passar na largura de banda controlada, podera
ndo conseguir ligar ao projector em localizagdes remotas.

@ A Epson ndo garante a ligagdo ao projector numa sub-rede diferente
utilizando o Epson iProjection, mesmo que cumpra os requisitos

indicados acima. Quando considerar a implementagio, teste a ligacdo
no seu ambiente de rede.



Utilizar a projeccao em ecra dividido

Ao projectar imagens no modo de anotagiao PC Free ou no modo Interactivo
de PC, pode dividir o ecra para poder exibir o ecra do quadro branco. Siga os
passos indicados abaixo para controlar a projecgdo de ecra dividido utilizando
a barra de ferramentas.

Para trocar as imagens projectadas de lado, seleccione ¥ na barra
central.

Esta fungdo nio esta disponivel quando o ecra esta dividido a meio ou

em quartos.

n Projectar uma imagem

. =]
a Seleccione na barra de ferramentas.

Vera o ecra do quadro branco na metade esquerda do ecra. A fonte de
entrada seleccionada sera deslocada para o lado direito do ecra.

.IIII[[I '.

Para ampliar uma imagem e reduzir a outra, arraste a barra ao centro
para a esquerda ou a direita.

%  Para ampliar uma imagem para ecra inteiro, arraste a barra para
a extremidade do ecra.



Ajustar as funcoes do projector

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgoes para utilizar as fun¢des de ajuste do projector.

» Links relacionados

"Projectar varias imagens em simultaneo” Pag.128

« "Projectar uma apresentagao PC Free" Pag.131

« "Projectar no modo de reprodugdo de conteudo" Pag.137

« "Interromper temporariamente a imagem e o som" Pag.143
o "Parar temporariamente a ac¢do do video" Pag.144
 "Ampliar imagens" Pag.145

+ "Guardar uma imagem de logétipo do utilizador" Pag.146

+ "Guardar um modelo de utilizador" Pag.148

« "Guardar defini¢des na memoria e utilizar definigoes guardadas” Pag.150
o "Utilizar vérios projectores” Pag.151

« "Fungdes de seguranga do projector” Pag.164



Projectar varias imagens em simultaneo

Pode utilizar a fun¢ao de ecra dividido para projectar duas ou quatro imagens n Prima o botéo [Split] no controlo remoto.

de diferentes fontes em simultaneo.
L JIU® Jjue
(et )
Aspect
( ) ( ) ( )

AN Mute  Split Freeze

Home
a Selecione 2 Telas ou 4 Telas.
]
2 Telas 4 Telas
1

Com o ecra dividido ao meio, a fonte de entrada seleccionada sera
deslocada para o lado esquerdo do ecra.

« Enquanto a fung¢do de ecra dividido estiver a ser utilizada, as outras Se dividir o ecrd em quartos, as fontes de entrada da projecgdo de ecrd

fungdes do projector poderdo ndo estar disponiveis e algumas dividido anteriormente sdo seleccionadas e projectadas na mesma
defini¢bes poderio ser aplicadas a todas as imagens. posicio
» Nao é possivel efetuar a projegdo em ecra dividido quando a

definicdo Reprod. de conteudo estd definida para Ativado no menu Pri botao [Menu]

Operagio do projetor (EB-755F/EB-750F). B ima 0 botao L vient].
» Nao é possivel efetuar a projegdo em ecra dividido quando a

defini¢io Conectar ELPCBO2 estd definida para Ativado no menu

Instalagdo do projetor

(EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720).



Projectar varias imagens em simultaneo

a Ao dividir o ecrd ao meio, faga o seguinte, conforme necessario: B Ao dividir o ecrd em quartos, faga o seguinte, conforme necessario:
Split Screen n 'S Split Screen = O OE -m -
'a — _— \ 4 — m— — =\
B HDMII @ [ HOMI
= rous . o o .
I HDMI3 O — HDMI3 @]
| ®— Computadorl ) O @®— Computador1 ®
®®— Computador2 O & — #®— Computador2 O
- Video @) Q = Video O
B3 USB @ O EES- USB @®
cEm- USB Display O ) cE- USB Display O
Ok LAN @) @) g5 LAN ()
09=2 Screen Mirroring1 O O 0i)=s Screen Mirroring1 B O O O
| Di= Screen Mirroring2 @ Q ) | D)= Screen Mirroring2 @) O O @ )
M ( o)) Fonte de Audio [ & @ QO )

_( [0 Tamanho da Tela = = =) )
Executar
Executar
@ Seleccione a fonte de entrada.
@ Seleccione a fonte de entrada.
Apenas podera seleccionar fontes de entrada que
@ Apenas podera seleccionar fontes de entrada que possam ser combinadas.
possam ser combinadas.

@ Seleccione o ecra do qual pretende ouvir o audio.
@ Seleccione o ecrd do qual pretende ouvir o dudio. ) )
] i . @ Selecione o ecré a partir do qual pretende operar o computador
@ Selecione o ecrd a partir do qual pretende operar o computador utilizando as canetas interativas ou o dedo (EB-735Fi/EB-725Wi).
utilizando as canetas interativas ou o dedo (EB-735Fi/EB-725Wi).

Seleccione o tamanho do ecra. . .
o G Selecione Executar e prima [Enter].

Para sair da fungéo de ecra dividido, prima [Split] ou [Esc].



Projectar varias imagens em simultaneo

» Links relacionados

« "Combinagoes de fontes de entrada nao suportadas para projec¢ao em ecra
dividido" Pag.130

« "Restri¢des da projec¢do em ecra dividido" Pag.130

Combinac¢oes de fontes de entrada nao suportadas
para projeccao em ecra dividido

Estas combinagdes de fontes de entrada ndo podem ser projectadas em
simultaneo.

o Computerl, Computer2, e Video
« HDMI2 e HDMI3
« USB, USB Display e LAN

@ Quando dividir o ecra em quartos e selecionar a fonte de entrada USB,
s6 podera selecionar Screen Mirroringl ou Screen Mirroring2 para as
restantes fontes de entrada.

Restricoes da projeccao em ecra dividido

Restri¢oes de funcionamento

As operagdes que se seguem ndo podem ser executadas durante a projecgao
em ecra dividido.

« Configurar o menu do projector
« E-Zoom
« Mudar a relagio de aspecto (o modo de aspecto sera definido para Auto)

« As operagdes que usem o botdo [User] no controlo remoto, além da
exibicdo da informacgao de rede na superficie projectada.

o Aplicar a defini¢do Contraste dinamico

o Apresentar a informagédo de rede na superficie projectada por um método
diferente de premir o botao [User].

« Exibir a barra de informagdes de Screen Mirroring

Restri¢oes de imagem

Mesmo que a defini¢io Tela sem sinal esteja definida para Logo no menu
Visor do projector, o ecrd azul serd apresentado se nenhum sinal for recebido.

» Links relacionados

« "Relagao de aspecto da imagem" Pag.77

« "Ampliar imagens" Pag.145

« "Activar o ajuste automatico de luminéncia" Pag.82
« "Ajustar as defini¢oes do menu" Pag.215



Projectar uma apresentacao PC Free

Pode utilizar a fungdo PC Free do projector sempre que ligar um dispositivo
USB que contenha ficheiros de apresentagdo compativeis. Esta fun¢ao
permite-lhe efectuar uma apresentagdo de forma rapida e simples e controla-
la através do controlo remoto.

jpg png
bmp avi
gif

»ﬂ»

USB

» Links relacionados

« "Tipos de ficheiros suportados pela fungao PC Free" Pag.131

« "Precaugdes sobre a projec¢do com a fungido PC Free" Pag.132
« "Iniciar uma apresentagao de diapositivos PC Free" Pag.132

« "Iniciar uma apresentagao PC Free de um filme" Pdg.134

« "Opgoes de exibigao da fun¢do PC Free" Pag.135

Tipos de ficheiros suportados pela funcao PC Free

Pode projectar estes tipos de ficheiros utilizando a fungdo PC Free do
projector.

@ o Para obter melhores resultados, coloque os seus ficheiros num
suporte formatado em FAT16/32.

« Se tiver dificuldade para projectar a partir de suportes formatados
para sistemas de ficheiros diferentes do Windows, tente formatar o
suporte para o sistema Windows.

Contetdo do | Tipo de Detalhes
ficheiro ficheiro
(extensao)
Imagem Jjpg Certifique-se de que o ficheiro néo:
o Tem o formato CMYK
o Tem formato progressivo
o Estd altamente comprimido
o Tem uma resolug¢io superior a 8192 x 8192
.bmp Certifique-se de que o ficheiro néo:
o Tem uma resolugdo superior a 1280 x 800
.gif Certifique-se de que o ficheiro néo:
o Tem uma resolu¢io superior a 1280 x 800
« E animado
« E entrelagado
.png Certifique-se de que o ficheiro néo:
o Tem uma resolu¢io superior a 1920 x 1080
« E entrelagado
Quando utilizar um projetor com uma resolucio de
1080p, pode projetar um ficheiro com uma resolugdo
maxima de 1920 x 1200.
Contetdo do| Tipo de Detalhes
ficheiro ficheiro
(extensdo)
Filme Aavi « Versdo: AVI 1.0 apenas
(Motion . . .
JPEG) « Resolugio: 1280 x 720 ou inferior

o Tamanho: 2 GB ou inferior

» Codec de video: Motion JPEG

« Velocidade de fotogramas: até 30 fps

o Codec de audio: LPCM ou IMA ADPCM

« Velocidade de amostragem de dudio: 11,025 kHz, 16
kHz, 22,05 kHz, 24 kHz, 32 kHz ou 44,1 kHz




Projectar uma apresentacao PC Free

Contetudo do | Tipo de Detalhes

ficheiro ficheiro
(extensao)

Filme '(rﬁp;é;lmov « Resolugio: 1920 x 1200 ou inferior
Hi65) ’ « Tamanho: 2 GB ou inferior

o Codec de video: H.264/MPEG-4 AVC ou
H.265/MPEG-H HEVC

« Velocidade de fotogramas: até 30 fps
o Perfil:

o H.264/MPEG-4 AVC: Baseline Profile, Main Profile,
High Profile

o H.265/MPEG-H HEVC: Main Profile
« Formato de cor: YUV420

o Codec de dudio: MPEG-2 AAC-LC, MPEG-4 AAC-LC
ou LPCM

o Canal de 4dudio: até 2 canais (canal 2)

« Bits de dudio: 8 ou 16 bits

o Velocidade de amostragem de dudio:
o MPEG-2 AAC-LC: 44,1 kHz, 48 kHz
e MPEG-4 AAC-LC: 44,1 kHz, 48 kHz

« LPCM: 11,025 kHz, 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz, 32
kHz, 44,1 kHz ou 48 kHz

 Quando ligar um dispositivo de armazenamento USB que inclua um
transformador de CA, ligue o transformador de CA a uma tomada eléctrica
quando utilizar o dispositivo com o projector.

o Alguns leitores de cartoes USB disponiveis comercialmente podem nao ser
compativeis com o projector.

« O projector pode reconhecer até 5 cartdes inseridos no leitor de cartdes em
simultaneo.

« Pode utilizar as seguintes fun¢des durante a proje¢dao com a fungao PC Free.
« Congelamento

« A/V Mute
e E-Zoom

» Links relacionados

« "Parar temporariamente a ac¢ao do video" Pag.144

« "Interromper temporariamente a imagem e o som" Pag.143
« "Ampliar imagens" Pag.145

Precaucoes sobre a projeccao com a funcao PC Free

Tenha atengdo as seguintes precaugdes quando utilizar a fungdo PC Free.

« Nao ¢ possivel utilizar uma chave USB para a fungao PC Free.

 Nao desligue o dispositivo de armazenamento USB enquanto estiver a
aceder ao mesmo. Caso contrario, a fun¢ao PC Free podera nao funcionar
correctamente.

« Podera nao ser possivel utilizar as fungdes de seguranca em determinados
dispositivos de armazenamento USB com a fung¢do PC Free.

Iniciar uma apresentacao de diapositivos PC Free

Apds a ligagdo de um dispositivo USB ao projector, podera mudar para a
fonte de entrada USB e iniciar a sua apresenta¢do de diapositivos.

$ o Pode alterar as opgdes de funcionamento da fun¢ao PC Free ou
adicionar efeitos especiais realcando o item Opg¢ao na parte inferior
do ecra e premindo o botdo [Enter].

» No modo de computador interativo, pode controlar a sua
apresentagdo de diapositivos utilizando a caneta interativa ou o seu
dedo em vez de utilizar o controlo remoto (EB-735Fi/EB-725Wi).



Projectar uma apresentacao PC Free

Prima o botdo [USB] no controlo remoto até ser apresentado a lista de B Execute uma das seguintes opgoes:

ficheiros PC Free. o . e . . .. .
o Para exibir uma imagem individual, utilize os botdes direcionais para

Slideshow realcar a imagem e prima [Enter]. (Prima o botao [Esc] para voltar
- : ao ecra da lista de ficheiros.)

« Para exibir uma apresentagdo de dispositivos de todas as imagens de
uma pasta, utilize os botdes direcionais para realgar a op¢ao
Apresentagio na parte inferior do ecra e prima [Enter].

@ o Pode alterar o tempo de mudanga da imagem real¢ando o item
Opg¢io na parte inferior do ecrd e premindo o botdo [Enter].
« Se o nome de algum ficheiro for mais comprido do que a area
de exibi¢do ou incluir simbolos ndo suportados, o nome do
ficheiro podera ser encurtado ou alterado apenas no ecra.

Durante a projecgao, utilize os seguintes comandos para controlar a

exibigéo:
® o+ Seo ecrd Selecionar unidade for apresentado, utilize os botdes * Parar odar a imagem exibida, prima o botao direccional para cima ou
@ direcionais para selecionar a unidade e prima [Enter]. para baixo.
« Para exibir imagens da outra unidade USB, realce a op¢io Pode também rodar a imagem utilizando a caneta interativa ou o seu
Selecionar unidade na parte superior do ecra da lista de dedo (EB-735Fi/EB-725W1i).

ficheiros e prima [Enter].

a Execute uma das seguintes opgdes para localizar os seus ficheiros:

o Se precisar de exibir ficheiros dentro de uma subpasta no seu
dispositivo, utilize os botdes direcionais para realcar a pasta e prima
[Enter].

o Para retroceder um nivel de pastas no seu dispositivo, realce Voltar
topo e prima [Enter].

o Para ver ficheiros adicionais numa pasta, realce Pagina seguinte ou
Pagina anterior e prima [Enter] ou prima os botoes [Page] para
cima ou para baixo no controlo remoto.




Projectar uma apresentacao PC Free

 Para mudar para a imagem seguinte ou anterior, prima o botao Prima o botdo [USB] no controlo remoto até ser apresentado a lista de
direccional para a esquerda ou para a direita. ficheiros PC Free.

Pode também avangar ou recuar a imagem utilizando a caneta
interativa ou o seu dedo (EB-735Fi/EB-725W1i).

B Para parar a exibigdo, siga as instrugdes apresentadas no ecra ou prima
o botao [Esc].

Ir4 voltar ao ecra da lista de ficheiros.

B Desligue o dispositivo USB, se necessario, e depois desligue o
dispositivo do projector.

» Links relacionados
« "Opgoes de exibigao da fungdo PC Free" Pag.135
« "Ligar a um dispositivo USB" Pag.38

o Se 0 ecra Seleccionar unidade for apresentado, utilize os botdes

direccionais para seleccionar a unidade e prima [Enter].

Iniciar uma apresentacao PC Free de um filme
o Para exibir imagens da outra unidade USB, realce a opgio
Apos a ligagdo de um dispositivo USB ao projector, podera mudar para a Selecionar unidade na parte superior do ecri da lista de
fonte de entrada USB e iniciar o seu filme. ficheiros e prima [Enter].

+ Pode alterar as opgoes de funcionamento da fungao PC Free

realcando o item Opg¢ao na parte inferior do ecrd e premindo o botdo

[Enter]. o Se precisar de exibir ficheiros dentro de uma subpasta no seu
dispositivo, utilize os botdes direcionais para realgar a pasta e prima
[Enter].

a Execute uma das seguintes opgdes para localizar os seus ficheiros:

o Para retroceder um nivel de pastas no seu dispositivo, realce Voltar
topo e prima [Enter].

o Para ver ficheiros adicionais numa pasta, realce Pagina seguinte ou
Pagina anterior e prima [Enter] ou prima os botoes [Page] para
cima ou para baixo no controlo remoto.

Para reproduzir um filme, utilize os botoes direcionais para realcar o
ficheiro e prima [Enter].



Projectar uma apresentacao PC Free

@ « Se o nome de algum ficheiro for mais comprido do que a area Opg(")es de eXibigao da fu ngéo PC Free
de exibi¢do ou incluir simbolos ndo suportados, o nome do
ficheiro poderd ser encurtado ou alterado apenas no ecra. Pode selecionar estas opgoes de exibicio quando utilizar a fungdo PC Free.
+ Se pretender reproduzir todos os filmes de uma pasta de forma Para aceder a este ecr, realce o item Opg¢ao, na parte inferior do ecra da lista
sequencial, selecione a op¢ao Apresentagdo na parte inferior de ficheiros PC Free e prima [Enter].
do ecra.

# Opgiio

Exibir definiciio

Para parar a reproducio do filme, prima o botdo [Esc], realce a opgio
Sail‘ e prima [Enter] Ordem de visualizagio ~TOrdem d¢ gatae

/ ~ . . Orde Erescente " MUecrescente

Ir4 voltar ao ecra da lista de ficheiros. ol . R

Configuracio de apresentacdo
B Desligue o dispositivo USB, se necessario, e depois desligue o
dispositivo do projector.

Executciio continua [ L )

Tempo comutaciio ecrd  [TISEQURGBE ¢ i

Efeito i -t B e | S
» Links relacionados TP T
« "Opgoes de exibigao da fungdo PC Free" Pag.135

« "Ligar a um dispositivo USB" P4g.38 e

Definigdo Opgoes Descricao
Ordem de Ordem de nomes Exibe os ficheiros por ordem
visualiza¢do alfabética
Ordem de datas Exibe os ficheiros por ordem de data
Ordem Crescente Ordena os ficheiros por ordem
crescente
Decrescente Ordena os ficheiros por ordem
decrescente
Execugdo continua | Ativado Exibe uma apresentacgdo de
diapositivos de forma continua
Desativado Exibe uma apresentacio de
diapositivos apenas uma vez




Projectar uma apresentacao PC Free

Defini¢ao

Opgoes

Descrigao

Tempo comutagido

Nio

Nio exibe automaticamente o ficheiro

ecra seguinte
1 Segundo a 60 Exibe os ficheiros durante o tempo
Segundos seleccionado e muda
automaticamente para o ficheiro
seguinte. As imagens de alta
resolu¢do poderdo mudar de forma
mais lenta
Efeito Nio Sem efeito
Limpar Transi¢des entre imagens com um
efeito de limpar
Dissolver Transigdes entre imagens com um
efeito de dissolver
aleatdria Transi¢des entre imagens com uma

variedade de efeitos aleatdrios




Projectar no modo de reproducao de conteudo

A tuncao Reprod. de conteudo do projetor permite-lhe projetar os seus
conteudos para exibigdes como sinalizagdo digital (EB-755F/EB-750F). Pode
projectar facilmente listas de reprodugdo que contém imagens e videos

Pressione o botao [Menu], selecione o menu Operagao e pressione
[Enter].

guardados num dispositivo de armazenamento externo. Pode também Itens frequentemente ... [GRIEIER
adicionar efeitos de cor e formas a imagem projectada. Imagem
inal Controle de Brilho da Luz
@ 50 Direct Power On Desactivado
Ligagdo automatica Desactivado
Modo Repouso Activado
Hora Modo Repouso 10 min.
Tempor. Mudo A/V Activado
\ Modo de espera Comunic.Activada
Porta Rede com fios
Inicializagdo rapida Desactivado
S Indicadores Activado
Botdo Inv Diregao Desactivado
Reinicializar as configurag@es...
Gestdo
Botdo Usudrio Modo de Luz

Logétipo utilizador

Modelo de Usuario

B Selecione a defini¢do Reprod. de conteudo e ajuste para Ativado.

» Links relacionados Serd apresentada uma mensagem de confirmagéo.

 "Mudar para o modo de reprodugido de conteudo” Pag.137

« "Projectar listas de reprodugao” Pag.138 Desligue o projetor e volte a liga-lo para ativar o modo Reprod. de
« "Adicionar efeitos a imagem projectada” Pag.141 conteudo.

+ "Restri¢des do modo de reprodugido de conteudo” Pag.142

Mudar para o modo de reproducao de conteudo

Antes de projectar as suas listas de reproducao, devera mudar para o modo
Reprod. de contetdo.

n Ligue o projetor.



Projectar no modo de reproducao de conteudo

Projectar listas de reproducao

Pode projectar listas de reprodugdo que contém imagens e videos no modo
Reprod. de conteddo.

Crie as suas listas de reproducéo e exporte-as para uma unidade flash
USB utilizando um dos seguintes métodos:

+ O software Epson Projector Content Manager permite-lhe criar listas
de reprodugio e guarda-las num dispositivo de armazenamento
externo. Pode também adicionar efeitos de cor e formas a imagem
projetada e agendar listas de reprodugéo.

Pode transferir e instalar o Epson Projector Content Manager a
partir do seguinte website.

epson.sn

Consulte o Manual de funcionamento do Epson Projector Content
Manager para obter instrugoes.

« O Epson Web Control permite criar listas de reprodugéo utilizando
um navegador web e guarda-las num dispositivo de armazenamento
externo ligado a um projetor numa rede. Pode também adicionar
efeitos de cor e formas a imagem projetada.

« A aplicagdo Epson Creative Projection permite criar contetidos em
dispositivos iOS. Pode também transferir contetidos para o projetor
através de ligagdo sem fios.

Pode transferir o Epson Creative Projection a partir da App Store.
Quaisquer taxas decorrentes da comunicagdo com a App Store sdo da
responsabilidade do cliente.

No modo Reprod. de conteudo, ligue a unidade flash USB a porta USB-
A do projector.

B Prima o botdo [USB] no controlo remoto.

Source Search

a @

HDMI  Computer  USB

b
LAN

Sera projectada a tltima lista de reprodugao reproduzida. Se existir um
horario atribuido, a lista de reproducéo sera reproduzida de acordo
com a programagao do hordrio.

o Pode também manter premido o botdo [Num] e os botdes numéricos
para projetar a sua lista de reprodugio favorita. Pode configurar um
botdo de atalho do controlo remoto através do software utilizado
para criar a lista de reprodugao.

o Para selecionar a lista de reprodugio pretendida na lista, pressione o
botao [USB Viewer] no controlo remoto e, em seguida, utilize os
botdes direcionais.

» Links relacionados
o "Criar listas de reprodugao utilizando o Epson Web Control" Pag.138
« "Obter a versao mais recente da Documentag¢ao” Pag.10

Criar listas de reproducao utilizando o Epson Web Control

O modo Reprod. de conteudo permite criar listas de reprodugao utilizando
um navegador web e guarda-las numa unidade flash USB ligada a um projetor
numa rede.


http://epson.sn

Projectar no modo de reproducao de conteudo

Importante B Selecione Dispositivo de Memoria USB.

Nao remova a unidade flash USB do projetor nem desligue o cabo de alimentagido

do projetor durante a criagdo de listas de reprodu¢io. Poderdo ocorrer danos nos
dados guardados na unidade flash USB.

Epson Web Conirol

USE Memary
Deavice

n Certifique-se de que o projetor esta a funcionar no modo Reprod. de
conteudo.

® =

Time Table OS0 Control Pad | | Test Pattern

Certifique-se de que o computador ou dispositivo esta ligado @ mesma
rede do projetor.

& Advanced »
Certifique-se de que existe uma unidade flash USB ligada a porta USB-
A do projetor.

Abra o navegador web no seu computador ou dispositivo.

Aceda ao ecra do Epson Web Control introduzindo o enderego IP do
projetor na barra de endereco do navegador. Ao introduzir um
endereco IPv6, insira o endereco entre [ e ].
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Selecione Carregar dados.

£ Home USB Memory Device

Doo
[w/mjm
1}

Upload Data Delete Data

Uploaded Data

B Selecione as imagens ou videos que deseja adicionar a lista de
reprodugio.

Nio € possivel carregar ficheiros .mp4 ou .mov.
Se deseja adicionar ficheiros .mp4 ou .mov a lista de reprodugio,
utilize o software Epson Projector Content ou a aplicagao Epson
Creative Projection.

Os ficheiros selecionados serdo copiados para a unidade flash USB
ligada.

g Execute uma das seguintes opgoes:

o Para os adicionar a uma lista de reproducéo existente, selecione
Adicionar a Lista de Reproducio e selecione a lista de reprodugéo a
qual os deseja adicionar.

o Para criar uma nova lista de reproducéo e adicionar os ficheiros,
selecione Criar Nova Lista de Reproducio.

@ Editar a lista de reprodugao.

@9 Qe

Cancelar Nova lista de reproducde Finalizar

- @o—

Edita o nome da lista de reprodugo.
Permite ativar ou desativar a repetigdo da reprodugio.

Regista a lista de reprodugio nos seus favoritos.

Se uma lista de reproducéo for registada nos favoritos, podera iniciar a
reproducéo rapidamente utilizando o ecrd Remoto ou o controlo remoto.

Exibe as imagens ou videos que deseja adicionar a lista de reproducdo. A
lista de reprodugdo reproduz as imagens ou videos por ordem.

Adiciona imagens ou videos a lista de reproducao.



Projectar no modo de reproducao de conteudo

Elimina imagens ou videos da lista de reproducéo.

(6]
7]

Abre o ecrd Alterar Imagem.

Pode especificar o intervalo para mudar para o ficheiro de imagem
seguinte. Pode também selecionar um efeito de transicéo.

@ Abre o ecra Efeitos.

Pode adicionar filtros predefinidos de cor e efeitos de forma a lista de
reprodugio. Pode também criar um efeito de personalizado.

(© Permite pré-visualizar a lista de reprodugao.

m Quando terminar a edi¢do da lista de reproducio, selecione Finalizar.

@ o Pode reproduzir a lista de reprodugéo a partir do ecrda Remoto ou
Lista de reprodugao.

« Se pretender especificar o inicio e o fim da lista de reprodugio,
agende a lista de reproducéo utilizando o software Epson Projector
Content Manager.

» Links relacionados
« "Opgoes do Controlo Web" Pag.195

Adicionar efeitos a imagem projectada

Pode adicionar efeitos de cor e formas a imagem projectada no modo Reprod.
de conteudo.

$ « Para utilizar as fungoes de efeitos, execute regularmente a opgao
Atualizar modo.

@ Gestao > Atualizar modo

« Esta fung¢do ndo estd disponivel quando for utilizada a defini¢do
Mesclar Bordas.

n No modo Reprod. de conteudo, pressione o botdo [Effect] no controlo
remoto.

Keystone  Effect USB Viewer

()2 3
(4 ) (s )(Cse])

Selecione Ativado como defini¢ao de Efeito de sobrepos. e prima

[Enter].
[ Efeito de sobrepos. ] Voltar
Efeito de sobrepos. Activado AN
Filtro de formas Circulo 1
Filtro de cor Desactivado
Leveza 100

B Selecione Filtro de formas e prima [Enter].

Ajuste as seguintes opgdes conforme necessario:

« Forma para selecionar o efeito de forma que pretende: circulos,
retdngulos ou formas personalizadas.



Projectar no modo de reproducao de conteudo

Pode adicionar as suas imagens como formas personalizadas

utilizando o software Epson Projector Content Manager. Para
mais detalhes, consulte o Manual de funcionamento do Epson
Projector Content Manager.

« Efeito do filtro para selecionar se a mascara deve estar dentro ou
fora da forma selecionada.

« Tamanho para definir o tamanho da forma.

« Posi¢ao para definir a posi¢cdo da forma.
B Selecione Filtro de cor e prima [Enter].

B Ajuste as seguintes opgdes conforme necessario:
« Filtro de cor para selecionar a cor.

« Personalizar para definir uma cor personalizada ajustando
individualmente as cores Vermelho, Verde e Azul.

Selecione Leveza para definir o nivel do brilho.

8 Quando terminar, prima [Menu] para sair dos menus.

Restricoes do modo de reproducao de conteudo

Restri¢oes de funcionamento

As seguintes operagdes ndo podem ser executadas no modo Reprod. de
conteudo.

o Alterar a definicao Temp. cor no menu Imagem (quando estiver
selecionado Branco quente ou Branco frio como Filtro de cor)

o Split Screen

o Alterar a defini¢ao Tipo de Tela no menu Instalagio

o Detetar o sinal de entrada automaticamente

o Alterar Senha Remote no menu Defini¢des de rede

¢ PC Free
o Camara para documentos

« Fungio de transmissdo de ecra utilizando o software Epson iProjection

» Links relacionados

« "Defini¢des de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.218
» "Menu Rede - Menu Defini¢coes de rede" Pag.234

« "Projectar varias imagens em simultaneo" Pag.128

o "Definir o tipo de tela" Pag.57

« "Projectar uma apresentagao PC Free" Pag.131



Interromper temporariamente a imagem e o som

Pode interromper temporariamente a imagem projectada e o som se
pretender desviar a aten¢do da audiéncia durante uma apresentagao. No
entanto, o som ou o video continuara a ser reproduzido, por isso, ndo podera
retomar a projec¢ao a partir do mesmo ponto em que foi parada.

Lo Lol =

Prima o botdo [A/V Mute] no controlo remoto para parar
temporariamente a projec¢do e desactivar o som.

L ey
C_Jejle)
C JC

Aspect

C )

A/VMute  Split Freeze

Home

Para retomar a imagem e o som, prima novamente o botao [A/V
Mute].

@ « Também pode parar a projecdo através da barra de ferramentas
interativa. (EB-735Fi/EB-725Wi)

« O projector ira desligar automaticamente 30 minutos apds a
activagdo da fun¢ao A/V mute. Esta fun¢do pode ser desactivada.
@ Operagio > Tempor. Mudo A/V

» Links relacionados
« "Barra de ferramentas do modo de quadro branco" Pag.102
« "Barra de ferramentas do modo de anotagdo" Pag.108



Parar temporariamente a accao do video

Pode parar temporariamente a acgdo de um video ou de uma apresentagao de
computador e manter a imagem actual no ecra. No entanto, o som ou o video
continuard a ser reproduzido, por isso, nao podera retomar a projec¢ao a
partir do mesmo ponto em que foi parada.

n Prima o botdo [Freeze] no controlo remoto para parar a ac¢ao do video.

L ey
C_Je)jle)
C J)C

Aspect

C_J

A/VMute  Split Freeze

Home

Para retomar a ac¢do do video em curso, prima novamente o botdo
[Freeze].



Ampliar imagens

Pode destacar partes de uma apresentacao aplicando zoom numa area da « Para se deslocar na drea ampliada da imagem, utilize os botoes
imagem para a ampliar no ecra. direccionais.

o Para reduzir a imagem, prima o botao [E-Zoom] -.

T~ = _:// \/\_\ o Para regressar ao tamanho original da imagem, prima [Esc].

ﬁ *‘f’*\\ ‘\/I - A imagem ampliada sera projectada e a taxa de ampliagdo sera exibida
i riilf

i no ecra.
\ x B I Pode ampliar a area seleccionada de uma a quatro vezes, em
— incrementos de 25.

Ao projectar imagens a partir de uma camara para documentos da
Epson utilizando uma ligacdo USB, pode ampliar a area seleccionada de

@ Esta fungio ndo estard disponivel se a definigio Escala no menu uma a oito vezes, em incrementos de 57.
Imagem estiver ativada (EB-755F/EB-750F).

n Prima o botdo [E-Zoom] + no controlo remoto.

OO

(@AY s E-Zoom | Volume

D |CeD||Ca)
(el

Aspect

Sera apresentada uma mira no ecra para indicar o centro da drea de
zoom.

a Utilize os seguintes botdes no controlo remoto para ajustar a imagem
ampliada:

« Utilize os botoes direccionais para colocar a mira na area da imagem
que pretende ampliar. Para deslocar a mira na diagonal, prima
simultaneamente qualquer par de botdes direccionais adjacentes.

 Prima repetidamente o botao [E-Zoom] + para ampliar a area da
imagem. Prima continuamente o botao [E-Zoom] + para ampliar
mais rapidamente.



Guardar uma imagem de logétipo do utilizador

Pode guardar uma imagem no projector para a exibir sempre que ligar o a Prima o botdo [Menu], seleccione o0 menu Gestao e prima [Enter].
projector. Pode também exibir a imagem quando o projector nao estiver a
receber sinal. Esta imagem chama-se ecra de logdtipo do utilizador. Itens frequentemente ... [CRRER

i ] ot Imagem 5
Pode seleccionar uma fotografia, um gréfico ou o logétipo de uma empresa st st iiedodac

como logétipo do utilizador, o que ¢ util para identificar o proprietario do
projector e ajudar a impedir o seu furto. Pode impedir alteragdes ao logétipo
do utilizador definindo uma protegdo por palavra-passe.

Logétipo utilizador

Modelo de Usuario

Bloqueio operagdo Desactivado
Uniformidade de Cor

Atualizar modo

Calibragao de luz

@ « Se tiver activado a Prote¢io do menu para a defini¢do Logo Utiliz.,
configure-a para Desactivado antes de executar estes passos aqui
para guardar o logétipo do utilizador.

Data & Hora

Config. Programacgdo

« Quando copiar as defini¢des do menu de um projetor para outro
utilizando a fungio de configuragio rapida, o logétipo do utilizador
também sera copiado. Néo registe informacdes que néo pretende
partilhar em vérios projetores como logétipo do utilizador.

Energia LAN Sem Fio

Diagn.LAN Sem Fio 1

Destino Salvar Log USB e Memoria Interna
Variag Conf. Grupos

+ Nao ¢ possivel guardar conteudos que estejam protegidos por HDCP. Lingua @ Borigues
Informacao

Visualizar os Logs

Reinicializar as definigbes de ...

n Projete a imagem que pretende projetar como logétipo do utilizador.

A

B Seleccione Logotipo utilizador > Iniciar Defini¢do e prima [Enter].

Sera apresentada uma mensagem a perguntar se pretende utilizar a
imagem exibida como logétipo do utilizador.

%  Ajustes como Corre¢io Geométrica, E-Zoom, Aspeto, Escala

(apenas EB-755F/EB-750F) ou Tipo de Tela sio
temporariamente cancelados quando selecionar Logotipo
utilizador.

Selecione Sim e prima [Enter].

@ Dependendo do sinal da imagem, o tamanho do ecra podera
mudar para coincidir com a resolu¢do do sinal da imagem.



Guardar uma imagem de logétipo do utilizador

» Links relacionados

B Verifique a imagem exibida e selecione Sim para guarda-la como
« "Seleccionar tipos de seguranga por palavra-passe” Pag.165

logétipo de utilizador.

O logétipo do utilizador serd substituido e sera apresentada uma
mensagem de conclusao.

Prima [Esc] para sair do ecra da mensagem.

Selecione o menu Visor e prima [Enter].

~Jo

Itens frequentemente ... ERTERTS

Tela de Modelo

Tipo de Modelo

Tela semn sinal Azul
Ecrd inicial Activado
Auto Exib.Tela Inicial Activado
Mensagem Activado
Rotacdo do menu Desactivado
Definicdo da Split Screen
Reinicializar as definicdes de ...

Operacgédo
Procurar Fonte Auto Activado
Controle de Brilho da Luz
Direct Power On Desactivado
Ligacdo automatica Desactivado
Modo Repouso Activado ~

Hora Modo Repouso 10 min.

Tempor. Mudo AV Activado

B Selecione quando pretende exibir o ecra Logétipo utilizador:

« Para o exibir sempre que ndo existir sinal de entrada, selecione a
opgéo Tela sem sinal e defina para Logo.

« Para o exibir sempre que ligar o projetor, selecione a op¢ao Ecra
inicial e defina para Ativado.

Para evitar alteragoes as defini¢oes de Logo Utiliz., ative a Prote¢io do menu
para o Logo Utiliz. E defina a palavra-passe.



Guardar um modelo de utilizador

Existem quatro tipos de modelos pré-registados no projetor, tais como, linhas
pautadas e modelos de grelhas. Pode projectar esses modelos para ajudar em
apresentacdes utilizando as definicoes Tela de Modelo.

&

Modelo de Usuario.

E também possivel guardar a imagem que estd a ser projectada como um
Modelo de Usudrio.

Selecione Sim e prima [Enter].

o Depois guardar um Modelo de Usuario, ndo é possivel repor o

modelo predefinido. imagem como Modelo de Usudrio.

 Nio é possivel guardar contetidos que estejam protegidos por HDCP.

B Selecione Sim e prima [Enter].

n Projecte a imagem que pretende guardar como Modelo de Usuario.

. . . . Selecione o menu Visor e prima [Enter].
a Prima o botdo [Menu], seleccione o menu Gestao e prima [Enter]. B b [ ]

Os ajustes como Keystone, E-Zoom, Aspeto, Ajustar Zoom ou
Deslocar Imagem sdo temporariamente cancelados se selecionar

Sera apresentada uma mensagem a perguntar se pretende guardar a

Sera apresentada uma mensagem de conclusao.

Visor
Gestdo
Tela de Modelo
Botao o Modo de Luz X
Tipo de Modelo
Logétipo utilizador
Tela sem sinal Azul
Modelo de Usuario v )
Ecrd inicial Activado
Bloqueio operagdo Desactivado § oo .
Auto Exib.Tela Inicial Activado
Uniformidade de Cor =
Mensagem Activado
Atualizar modo = :
Gestdo Rotagdo do menu Desactivado
Calibragdo de luz p ;
Rede o Definigdo da Split Screen
ata & Hora C2 alToque AT :
e SUCEMIEE Reinicializar as definicdes de ...
Caneta/Toque
Config. Programacgdo Int
S ) Operagdo
Interativo Energia LAN Sem Fio B Lo
Vi gl = x
Meméria Diagn.LAN Sem Fio 1 Procurar Fonte Auto Activado

ECO Controle de Brilho da Luz

ECO Destino Salvar Log USB e Memaoria Interna :
Variag Conf. Grupos T = : Direct Power On
Lingua @ Portugués Ligagio automatica
Informacdo Modo Repouso

Visualizar os Logs Hora Moedo Repouso

Reinicializar as definigdes de ... Tempor. Mudo A/V

A

B Seleccione Modelo de Usuario e prima [Enter].

Sera apresentada uma mensagem a perguntar se pretende utilizar a

. e 5 B Selecione Tela de Modelo e prima [Enter].
imagem exibida como Modelo de Usuario.

Desactivado

Desactivado

Activado ~
10 min.

Activado

Selecione Tipo de Modelo e configure-o para Modelo de Usuario.



Guardar um modelo de utilizador

A imagem guardada é projectada



Guardar definicoes na memdria e utilizar definicoes guardadas

E possivel personalizar definigdes e seleccionar defini¢des guardadas sempre
que pretender utiliza-las.

n Ligue o projector e exiba uma imagem.

a Prima o botdo [Menu], seleccione o0 menu Memdria e prima [Enter].

Correio
Diretério

Reinicializar as Definicdes Int...

Meméria
Chamar a memaria
Renomear a memaria
Apagar a memdria

Reinicializar as definicdes da ...

ECO

Modo de Luz Normal

Modo Repouso Activado ~
Hora Modo Repouso 10 min.

Tempor. Mudo A/V Activado

Modo de espera Comunic.Activada

Todos as Defini¢des/Iniciais

Reinic. tudo

Atualizagdo Firmware

B Seleccione uma das seguintes opgdes:

+ Salvar a memoria permite-lhe guardar as suas defini¢des actuais na
memoria (estdo disponiveis 10 memorias com nomes diferentes).

o Pode guardar as seguintes defini¢des:
o Defini¢des do menu Imagem para cada modo de cor
« Faixa de video e Overscan no menu E/S do sinal

o Modo de Luz e Nivel do Brilho no menu Operagao

o Correspond. cores no menu Proje¢ao Miltipla
(EB-755F/EB-750F)

o Um nome de memoéria que ja tenha sido utilizado sera
assinalado por uma marca azul. Ao guardar sobre uma
memoria guardada anteriormente ird substituir as definigoes
com as suas defini¢oes actuais.

« Chamar a memoria permite-lhe substituir as defini¢des atuais com
as defini¢oes guardadas.

+ Renomear a memoria permite-lhe mudar o nome de uma memoria
guardada.

« Apagar a memoria permite-lhe apagar as defini¢des de memoria
selecionadas.

Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.

» O Modo cor guardado sera exibido a direita do nome da memoria.

o Para eliminar todas as memdrias guardadas, seleccione Reinicializar
as definicdes da memdria.

» Links relacionados

« "Defini¢des de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.218

« "Defini¢des do sinal de entrada - Menu E/S do sinal" Pag.221

« "Definigoes das fungdes do projector - Menu Operagao” Pag.227

« "Definigoes de operagdo de projectores multiplos - Menu Proje¢do Multipla"
P4g.248



Utilizar varios projectores

Pode combinar as imagens projectadas de dois ou mais projectores para criar
uma imagem de area unificada.

@ « Antes de iniciar a projegio, certifique-se de que define Modo cor
para Projeciao Multipla no menu Imagem do projetor para todos os

projetores (EB-755F/EB-750F).

Para os melhores resultados, seleccione as definigdes e ajustes para imagens de
varios projectores por esta ordem:

EB-755F/EB-750F:

o Definir a ID do projector

« Ajustar a uniformidade da cor

» Mesclar as margens das imagens
« Equilibrar as cores da imagem

« Ajustar o nivel preto

» Ajustar RGBCMY

» Dimensionar uma imagem
EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720:
o Definir a ID do projetor

o Ajustar a uniformidade da cor

o Definir o Modo de Luz para Personalizado e ajustar o Nivel do Brilho no
menu Operagio do projetor.

@ Operagao > Controle de Brilho da Luz > Modo de Luz
o Ajustar RGBCMY

%  Recomendamos o ajuste da imagem pelo menos 30 minutos depois de
iniciar a projecgdo, pois as imagens nao ficam estaveis logo ap6s ligar o
projector.

» Links relacionados

« "Sistema de identificagdo de projectores para controlo de varios projectores"
P4g.151

« "Ajustar a uniformidade da cor" Pdg.153

 "Mesclar as margens das imagens" Pag.155

« "Equilibrar as cores da imagem" Pag.156

« "Ajustar o nivel preto” Pag.158

« "Ajustar RGBCMY" Pag.160

« "Dimensionar uma imagem" Pag.162

Sistema de identificacao de projectores para controlo
de varios projectores

Quando alinhar varios projectores para projectar imagens, pode corrigir o
brilho e o tom da cor da imagem de cada projector para que as imagens
coincidam.

Pode definir uma ID exclusiva para cada projector para os controlar
individualmente utilizando um controlo remoto e, em seguida, corrigir o
brilho e a cor de cada projector.

% ¢ Em alguns casos, o brilho e o tom das cores pode néo ser
completamente igual mesmo depois de efectuar a correc¢io.
« Se as diferengas do brilho e dos tons de cor se tornarem mais
perceptiveis, repita os ajustes.

» Links relacionados
« "Definir a ID do projector” Pag.152
« "Seleccionar o projector que pretende controlar" Pag.152



Utilizar varios projectores

Definir a ID do projector Repita estes passos para todos os projectores que pretende controlar
com um controlo remoto.
Para controlar varios projectores com um controlo remoto, atribua uma ID

exclusiva a cada projector. . .
Seleccionar o projector que pretende controlar

n Pressione o botao [Menu] e faca o seguinte: Depois de definir a ID dos projectores, seleccione a ID do projector que
« EB-755F/EB-750F: selecione o menu Projegao Multipla e pressione pretende controlar com o controlo remoto.
[Enter].
« EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720: selecione o menu Aponte o controlo remoto para o projector pretendido e prima o botao
Instalagao e pressione [Enter]. [ID].
4 2 Jeo
a Selecione ID do Projetor e prima [Enter]. 75 (o)
Auto
Utilize os botdes direccionais para seleccionar o nimero de (Num) (o/an) (CID_)
identificagdo que pretende utilizar para o projector. Em seguida, prima Menu @ Esc
[Enter]. O 8 (\O
7N\

[ID do Projetor ] Voltar
A ID do Projector actual sera apresentada no ecra projectado. A

denticagao desparecerd apds  segundos.

1

ID do Projetor: 1

O 0|~ o |k W N

a Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.



Utilizar varios projectores

O tom de cor podera nio ser uniforme, mesmo depois de ajustar a
uniformidade de cor.

Enquanto mantém premido o botdo [ID], prima o botao numérico que
corresponde a ID do projector que pretende utilizar.

G C2) 3D
e ) Ce)
7z &) o)

Auto

n Prima o botdo [Menu], selecione o menu Gestio e prima [Enter].

Itens frequentemente ... Il

Imagem Botdo Usudrio Modo de Luz

Num 0/All
L) (_J Logétipo utilizador
Menu _—= Esc Modelo de Usidrio
Bloqueio operagdo Desactivado

Uniformidade de Cor
O projector que pretende utilizar fica seleccionado. AaliaTmods

Calibragao de luz

@ « Se utilizar o botdo [0/All] no controlo remoto, podera = Data & Hora
. . o o~ alfToque
controlar todos os projectores independentemente da defini¢do . Config. Programagéo
de ID do Projetor. Interativo Energia LAN Sem Fio
o Se a ID do Projetor estiver definida para Desactivado, podera DisduENEEmto L
controlar o projector com o controlo remoto Destino Salvar Log USB e Meméria Interna

independentemente da ID seleccionada com o controlo Variag Conf. Grupos

remoto. Lingua @ Portugués

o A defini¢ao ID do Projetor sera guardada no controlo remoto. Informasao

Mesmo que as pilhas do controlo remoto sejam retiradas para
serem substituidas, a defini¢do de ID guardada serda mantida.
No entanto, se o controlo remoto permanecer sem pilhas
durante um periodo prolongado, serd reposta a predefini¢io de
ID (0/AlL).

« Ao utilizar varios projectores em simultaneo, podera néo ser
possivel controlar os projectores correctamente devido a
interferéncias dos sinais de infravermelhos

Visualizar os Logs

Reinicializar as definigdes de ...

A

Ajustar a uniformidade da cor

Se o tom da cor da imagem nao for uniforme, pode ajustar o equilibrio do
tom da cor. Ajuste a definigdo de Uniformidade de Cor para cada projetor.



Utilizar varios projectores

a Seleccione Uniformidade de Cor e prima [Enter].

[ Uniformidade de Cor ] Voltar

Uniformidade de Cor Desactivado v

Reiniciar

Seleccione Uniformidade de Cor novamente e prima [Enter].
Seleccione Activado e prima [Enter]. Em seguida, prima [Esc].

Seleccione Nivel de Ajuste e prima [Enter].

Seleccione o primeiro nivel de ajuste que pretende ajustar e prima
[Esc].

[ Uniformidade de Cor ] Voltar

Nivel de Ajuste 8/8 4 = >

Existem oito niveis de ajuste, desde o branco, passando pelo

cinzento, até ao preto. Pode ajustar cada nivel individualmente.

Seleccione Iniciar Ajustes e prima [Enter].
8 Seleccione a area da imagem que pretende ajustar e prima [Enter].

[ Uniformidade de Cor ] Voltar

Canto sup esquer

Acima

Canto sup direit
Direita
Canto inf direit
Abaixo
Canto inf esquer
Esquerda

Todos

@ Ajuste cada area individualmente, depois seleccione Todos e
ajuste todo o ecra.

Seleccione Vermelho, Verde ou Azul e ajuste o tom da cor, se

necessario.
[ Uniformidade de Cor ] Canto sup esquer Voltar
Nivel de Ajuste 8/8
Vermelho 4 4
Verde - -

Azul



Utilizar varios projectores

' O ecra de ajuste mudara sempre que premir [Enter]. epllq.in[llgn(')cet;(])tao [Menu], selecione o menu Projecao Multipla e carregue

Projecdo Mudltipla

1D do Projetor Desactivado

m Prima [Esc] para voltar ao ecra de selecgdo de drea.

Correcdo Geométrica Corregdo de Pontos

. . , Mesclar Bordas
m Repita os ajustes de cor para cada area.
Escala

Uniformidade de Cor
m Volte ao passo 5 e repita todos os passos para ajustar outros niveis. Modode i S
Correspond. cores
@ Quando terminar, prima [Menu] para sair. RGBCMY

Reinicializar defini¢es Multip...

Memdria

MESClar as margens das imagens Salvar a meméria

Chamar a memoaria

Renomear a memaria

Pode utilizar a fungao Mesclar Bordas do projetor para criar uma imagem
sem falhas provenientes de varios projetores (EB-755F/EB-750F).

Apagar a memdria
Reinicializar as definigdes da ...

ECO

Modo de Luz Normal

=

hk e =m =

P e -

a Selecione Mesclar Bordas e prima [Enter].

B Ative as definicoes Mesclar Bordas, Guia Linha e Guia Modelo.

Selecione uma definicdo de Cor Guia diferente para cada

projetor para que a drea misturada seja claramente visivel.

Selecione a margem que pretende mesclar em cada projetor e prima
[Enter].



Utilizar varios projectores

Sera exibido um ecra igual a este: Quando as margens estiverem mescladas, desative as defini¢oes Guia
Linha e Guia Modelo em cada projetor para verificar as defini¢oes
[ Borda Superior ] Voltar finais.
() Quando terminas, prima (Menu]
Mesclar Pos.Inicio 0 = -
Area Mesclada 0 - - @ Se a area misturada ndo se sobrepuser exatamente, corrija o formato da
area misturada utilizando a fun¢do Corregio de Pontos.
Curva de Mescla 0 s 5
B Selecione a defini¢io Mesclar e selecione Ativado. Equilibrar as cores da imagem
B Selecione a definicio Mesclar Pos.Inicio e ajuste a posi¢ao inicial da Pode equilibrar a qualidade de exibi¢ao de varios projetores que estejam a
mesclagem projetar proximos uns dos outros (EB-755F/EB-750F).

i Antes de comecgar, ligue todos os projectores para poder seleccionar as
Selecione a defini¢do Area Mesclada e utilize os botdes direcionais para defini¢cdes de qualidade da imagem que correspondam no ecra unificado.
selecionar a largura da drea mesclada para que as guias exibidas se
encontrem nas extremidades da area sobreposta entre as duas imagens.

( (

/NN

B Prima [Esc] para voltar ao ecra anterior.

Selecione a definigao Curva de Mescla e selecione uma gradagdo para a
area sombreada nos projetores.



Utilizar varios projectores

Prima o botdo [Menu], selecione o menu Proje¢ao Multipla e carregue Selecione Brilho e ajuste o valor.

em [Enter].

Selecione Vermelho, Verde ou Azul e ajuste o tom da cor, se
necessario.

temente ... EEEHIERRRIEIE]

1D do Projetor Desactivado

SoREsho T et LolEGe deh ots Volte ao menu principal e selecione o menu Operagio e prima [Enter].
Mesclar Bordas
Escala . . .
P Selecione Controle de Brilho da Luz e prima [Enter].
Uniformidade de Cor
Modo de Luz Normal
Correspond. cores Defina Modo de Luz para Personalizar.
RGBCMY

Reinicializar defini¢es Multip...

Ajustar o Nivel do Brilho.

Memdria

Salvar a memoria Repita os passos 1 a 5 varias vezes, selecionando de cada vez para

Chamar a meméria ajustar os niveis 7 a 2 da mesma forma.

Renomear a memaria

. .. . .
P Quando terminar, prima [Menu].

B 80000 @O0

Reinicializar as definigdes da ...
ECO

Modo de Luz Normal

a Selecione Correspond. cores e prima [Enter].

[ Correspond. cores ] Voltar

Nivel de Ajuste 1 4 | 2
Vermelho

Verde

Azul

Brilho - +

B Defina o Nivel de Ajuste para 8.



Utilizar varios projectores

. : Prima o botdo [Menu], selecione o menu Proje¢ao Multipla e carregue
Ajustar o nivel preto em [Enter].

Pode ajustar o brilho e o tom de cor das dreas onde as imagens néao se
sobrepdem para criar uma imagem sem falhas (EB-755F/EB-750F).

Itens UCUENCEN  Frojecdo Mltipla
E/S : Corre¢do Geomeétrica Corregdo de Pontos
Mesclar Bordas
Escala
Uniformidade de Cor
Modo de Luz Normal
Correspond. cores
RGBCMY
Reinicializar defini¢es Multip...
Meméria
Salvar a meméria
Chamar a memdria
Renomear a memdria
Apagar a memdria

Reinicializar as definigdes da ...

ECO

Modo de Luz Normal
% ¢ Nao pode ajustar a definigdo Nivel preto quando estiver apresentado
um modelo de teste. a Selecione Nivel preto e prima [Enter].
o Se o valor Corre¢io Geométrica for muito elevado, pode nao
conseguir ajustar o Nivel preto corretamente. B Selecione Ajuste de cor e prima [Enter].

« O brilho e o tom podem diferir em dreas onde as imagens se
sobrepdem, assim como noutras areas, mesmo depois de efetuar o
ajuste do Nivel preto.

As dreas de ajuste sdo apresentadas com base na defini¢do Mesclar
Bordas.

Utilize os botdes direcionais para selecionar a drea que pretende ajustar

e prima [Enter].

o Se alterar a defini¢io Mesclar Bordas, a defini¢io Nivel preto
regressa aos valores predefinidos. .



Utilizar varios projectores

A area seleccionada ¢ apresentada a laranja. B Ajuste o tom de preto.

[ Ajuste de cor ] Voltar

Vermelho 0 4 b

Verde
Azul

Brilho - +

0
0

Pode usar os botdes de Brilho para ajustar os valores RGB em
simultineo.

B Repita os passos 4 e 5, conforme necessario, para ajustar quaisquer
areas remanescentes.

%  Quando houver vérios ecris sobrepostos, ajuste com base na area . .
com a maior sobreposi¢io (a drea mais brilhante). Na ilustracao Quando terminar, prima [Menul].
abaixo, alinhe primeiro (2) com (1) e depois ajuste de forma que

&) elialbe @om (@) » Links relacionados

« "Modificar a area de ajuste do nivel de preto" Pag.159

Modificar a area de ajuste do nivel de preto

Se houver areas onde a cor nao corresponde ap6s o ajuste da defini¢ao de
Nivel preto, pode ajustar manualmente.

=D

n Seleccione Correcio de Area na definigio Nivel preto e prima [Enter].



Utilizar varios projectores

a Seleccione Iniciar Ajustes e prima [Enter]. Utilize os botdes direccionais para deslocar o ponto.

As linhas de limites indicam onde as imagens estdo sobrepostas. As

linhas sdo apresentadas com base na definicio Mesclar Bordas. Para continuar para outro ponto, prima [Esc] e depois repita os passos

5e6.

~Jo

B Utilize os botdes direccionais para seleccionar a linha de limite que

pretende ajustar. Em seguida, prima [Enter]. Para ajustar outra linha de limite, prima [Esc] até ser apresentado o

ecra do passo 3.

A linha seleccionada é apresentada a laranja.

g Quando terminar, prima [Menul].

Ajustar RGBCMY

E possivel ajustar a Tonalidade, a Saturagdo e o Brilho para os componentes
de cor R (vermelho), G (verde), B (azul), C (ciano), M (magenta) e Y
(amarelo).

Antes de comegar, ligue todos os projectores para poder seleccionar as
a Utilize os botdes direccionais para ajustar a posi¢do da linha. Em defini¢oes de tom de cor que correspondam no ecra unificado.
seguida, prima [Enter].

B Utilize os botdes direccionais para seleccionar o ponto que pretende
ajustar. Em seguida, prima [Enter].

O ponto seleccionado é apresentado a laranja.

@ Pode alterar o numero de pontos apresentados com a defini¢do
Pontos.



Utilizar varios projectores

n Prima o botdo [Menu], seleccione o menu Imagem e prima [Enter]. Faca o seguinte, se necessario, para cada definigao:

« Para ajustar a tonalidade global da cor, o tom azulado - esverdeado -

Iten temente ... | . " e~ .
A avermelhado, ajuste a defini¢ao de Tonalidade.
; : T = o Para ajustar a intensidade global da cor, ajuste a defini¢ao de
Contraste 50 Satur 3950
=AHBER0 04 O 20 o Para ajustar o brilho global da cor, ajuste a defini¢ao de
Cor 2t Luminosidade.
Nitidez 50
Equilibrio de branco
Contraste dinamico Desactivado [ R ] Voltar
Aprimor. Imagem
Gamma 0 Tonalidade 50 M 4 =——— | %
RERGMY Saturacao 50 _
Reinicializar no Padrao : :
Fonte Computador1 Luminosidade 30
Resolugio Automatico
Aspecto Automatico

Ajuste sinal analégico
Reinicializar no Padrao B Quando terminar, prima [Menu].

Reinicializar as definicies da ..

a Seleccione RGBCMY e prima [Enter].

g Seleccione a cor a ajustar e prima [Enter].

[ RGBCMY ] Voltar
Tonalidade Saturagao Luminosidade

G Gh)l i——- o) e—— SN m—

B S E— S e—— S —

3 50— )l —— 50 m—

M 50 =— 50 =— 50 =—

Y 50 s— e 50 m—



Utilizar varios projectores

: : : Prima o botdo [Menu], selecione o menu Proje¢iao Multipla e carregue
Dimensionar uma imagem em [Enter].

E possivel projetar a mesma imagem de varios projetores e utilizar a fun¢io
Escala para recorta-la e combina-la numa imagem unificada
(EB-755F/EB-750F).

Projecdo Mudltipla
Correcdo Geométrica Corregdo de Pontos
Mesclar Bordas
Escala
Uniformidade de Cor
Modo de Luz Normal

Correspond. cores

LR

RGBCMY
L Reinicializar defini¢es Multip...
Meméria
\ Salvar a meméria

Chamar a memoaria
Renomear a memdria

Apagar a memdria

Reinicializar as definigdes da ... I
ECO I
Modo de Luz Normal

n Transmite o sinal de imagem para exibi¢do da imagem.

B Selecione Escala e prima [Enter].

Sera apresentado o seguinte ecra:

[ Escala] Voltar

Escala Desactivado Vv

Faixa da Corte

Selecione a defini¢do Escala e selecione Ativado.



Utilizar varios projectores

B Seleccione a definicao Modo de Escala e seleccione uma destas opgdes:

« Zoom para manter a propor¢io da imagem durante o seu
dimensionamento.

+ Tela Inteira para ajustar a imagem ao tamanho do ecra durante o
seu dimensionamento.

Selecione uma ou mais das seguintes op¢oes de dimensionamento e
ajuste conforme necessario:

e - ou + para dimensionar a imagem na horizontal e na vertical em
simultaneo.

o Escala Vertical para dimensionar a imagem apenas na vertical.

+ Escala Horizontal para dimensionar a imagem apenas na horizontal.

Selecione a defini¢cdo Ajuste de Corte e utilize os botdes direcionais
para ajustar as coordenadas e o tamanho de cada imagem.

Selecione Faixa da Corte para pré-visualizar a area de corte
selecionada.

Quando terminar, prima [Menul].



Fun¢odes de seguranca do projector

Pode proteger o seu projector para impedir furtos ou utilizagdes indevidas
configurando as seguintes fun¢des de seguranca:

« Seguranga por palavra-passe para impedir a utilizagdo do projector por
parte de pessoas que desconhecam a palavra-passe e impedir alteragdes ao
ecrd inicial e a outras definicoes.

Isso funciona como fun¢ao contra furtos uma vez que nao é possivel utilizar
0 projector mesmo que seja roubado e permite limitar as pessoas que
podem utilizar o projector.

« Bloqueio de seguranca dos botdes para bloquear a utilizagdo do projector
com os botdes do painel controlo.
Esta fungdo é util em acontecimentos ou apresentacdes onde pretenda
desactivar todos os botdes durante projecgoes ou em escolas quando
pretender limitar a utilizagdo dos botdes.

« Cabos de seguranga para fixar fisicamente o projector.

» Links relacionados

« "Tipos de seguranga por palavra-passe"” Pag.164
« "Bloquear os botdes do projector" Pag.166

« "Instalar um cabo de seguranca” Pag.167

Tipos de seguranca por palavra-passe

Pode configurar os seguintes tipos de seguranca por palavra-passe utilizando
uma palavra-passe partilhada:

A Proteciao da ligagao impede que alguém utilize o projetor sem introduzir
uma palavra-passe. Quando ligar o cabo de alimentacéo e ligar o projector
pela primeira vez, deverd introduzir a palavra-passe correcta. Isto aplica-se
também as fun¢des Direct Power On e Liga¢ao automatica.

+ A Protegao do menu do Logo Utiliz. impede que alguém altere o ecra
personalizado exibido quando o projector ¢ ligado ou quando recebe um
sinal de entrada. O ecri personalizado desencoraja o furto identificando o
proprietario do projector.

« A Protegiao do menu de Programar impede que alguém altere as defini¢des
de programagéo do projector.

+ A Protegao do menu de Rede impede que alguém altere as definigoes de
Rede do projector.

+ A Prote¢iao do menu Interativo impede que alguém altere as defini¢des do
menu Interativo do projetor (EB-735Fi/EB-725Wi).

» Links relacionados

o "Definir uma palavra-passe" Pag.164

« "Seleccionar tipos de seguranga por palavra-passe” Pag.165

« "Introduzir uma palavra-passe para utilizar o projector” Pag.166

Definir uma palavra-passe

Para utilizar a seguranga por palavra-passe, devera definir uma palavra-passe.

@ A palavra-passe predefinida é "0000". Altere para a palavra-passe
pretendida.

Mantenha premido o botéo [Freeze] no controlo remoto durante cerca

de 5 segundos.
L J =y
S=les €5
C J)C

Aspect

C )

AV Mute  Split Freeze

Home

Serd apresentado o menu Protec. palavra-passe.

Se a Protec. palavra-passe ja estiver activada, deverd introduzir a

palavra-passe correcta para exibir o menu Protec. palavra-passe.



Fun¢odes de seguranca do projector

a Seleccione Palavra-passe e prima [Enter]. B Prima [Esc] para voltar ao menu.
[ Palavra-passe protegida ] Anote a palavra-passe e guarde-a num local seguro.
fiptecsao caligacao Resachado Seleccionar tipos de seguranca por palavra-passe

Protecao do menu
Depois de definir uma palavra-passe, serd apresentado este menu, que lhe
P permite seleccionar os tipos de seguranga por palavra-passe que pretende

utilizar.

Serd apresentada a mensagem "Deseja alterar a palavra-passe?”. [ Palavra-passe protegida ]

B Selecione Sim e prima [Enter]. Protec¢do da ligagdo Desactivado
Protecao do menu

Se seleccionar Nio, o menu Protec. palavra-passe serd exibido Palavra-passe

novamente.

a Mantenha pr emido o botao [Num] no controlo remoto e utili,ze: os Se este menu néo for apresentado, mantenha premido o botao [Freeze] no
botoes numéricos para definir uma palavra-passe de quatro digitos. controlo remoto durante 5 segundos até que o menu seja exibido.

« Para evitar uma utilizagdo nao autorizada do projector, defina a Protec¢ao
da ligaciao para Activado.

G C2) 3D
(a4 (s e
7z Cs) o)

o) | ¢ éf;ﬁ ) (CDH) o Para impedir alteragdes ao ecra Logétipo utilizador ou definigoes

relacionadas com a exibi¢do, defina Logo Utiliz. para Activado

« Para evitar alteragoes as definicdes do projector, seleccione Prote¢ao do
menu, prima [Enter] e seleccione as opgdes necessarias.

Menu _—- Esc

o Para evitar alteragdes as defini¢des de programagiao do projector,

configure a defini¢do Programagio para Activado.
A palavra-passe introduzida sera exibida como ****. Sera apresentada

uma mensagem de confirmacio apés a introducio do quarto digito. « Para evitar alteragdes as defini¢des de rede do projector, configure a

definicao Rede para Activado.

B Introduza novamente a palavra-passe. o Para evitar alteragdes as defini¢des do menu Interativo do projetor,
Sera apresentada a mensagem "Palavra-passe aceite". Se introduzir configure a defini¢do Interativo para Ativado (EB-735Fi/EB-725Wi).
incorrectamente a palavra-passe, aparecerd uma mensagem a pedir que Pode colar o autocolante de protecgdo por palavra-passe no projector como

volte a introduzir a palavra-passe. elemento dissuasivo de furto.



Fun¢odes de seguranca do projector

Mantenha o controlo remoto num local seguro. Se o perder, ndo

poderd introduzir a palavra-passe.

Introduzir uma palavra-passe para utilizar o projector

Introduza a palavra correcta quando for apresentado o ecra da palavra-passe.

[ Palavra-passe ]

Introduza a palavra-passe.

Consulte o "Manual do utilizador" para efectuar a operacao.

Mantenha premido o botdo [Num] no controlo remoto enquanto
introduz a palavra-passe utilizando os botdes numeéricos.

) ) )
(4 (Cs5) e
7z Cs) o)

Auto
(@)
Menu —/—< Esc

O ecra da palavra-passe ird fechar.

Se a palavra-passe estiver incorrecta, sera apresentada uma mensagem
para tentar novamente. Introduza a palavra-passe correcta para
continuar.

Importante

Se introduzir uma palavra-passe incorrecta trés vezes consecutivas, a
mensagem "O projector sera bloqueado." serd apresentada durante cerca
de 5 minutos e o projector mudara para o modo de espera. Se isso
acontecer, desligue a ficha da tomada eléctrica, volte a inseri-la e ligue
novamente o projector. O projector volta a apresentar o ecra para
inserc¢do da palavra-passe para que possa introduzir a palavra-passe
correcta.

Caso se tenha esquecido da palavra-passe, anote o nimero do "Cédigo de
pedido: xxxxx" exibido no ecra e contacte a Epson para obter ajuda.

Se continuar a repetir a operagdo indicada anteriormente e a introduzir
uma palavra-passe errada 30 vezes seguidas, serd apresentada a mensagem
apresentada "O projector sera bloqueado. Entre em contacto com a Epson
da forma descrita na sua documentagdo.” e o projector ndo aceitard mais
nenhuma introdugio da palavra-passe. Contacte a Epson para obter
ajuda.

Bloquear os botoes do projector

Pode bloquear os botdes do painel de controlo para impedir que alguém
utilize o projector. Pode continuar a utilizar o projector com o controlo

remoto.
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rima o botdo [Menu], seleccione o menu a0 e prima [Enter]. erd apresentada uma mensagem de confirmacio.
P botdo [M 1 Gestio Ent S tad d fi
bestio Selecione Sim e prima [Enter].
Botdo Usudrio Modo de Luz .~ . ~ 1 .
— A defini¢ao Bloqueio operagio é aplicada.

Logétipo utilizador

Modelo de Usuario

Bloqueio operacio Desactivado » Links relacionados

tniforimidade geter « "Desbloquear os botdes do projector” Pag.167

Atualizar modo
Calibragao de luz

Data & Hora Desbloquear os botoes do projector

Config. Programacgdo - . . .
Se os botdes do projector estiverem bloqueados, execute uma das seguintes

acgdes para os desbloquear.
« Mantenha premido o botao [Enter] no painel de controlo durante 7

Energia LAN Sem Fio
Diagn.LAN Sem Fio 1

Destino Salvar Log USB e Memoria Interna

Variac Cont. celnos segundos. Serd apresentada uma mensagem e os botdes serdo

Lingua @ Portugués desbloqueados.

Jiformscso « Defina Bloqueio operagio para Desactivado no menu Gestdo do projector.

Visualizar os Logs

Reinicializar as definigdes de ...

A

Instalar um cabo de seguranca

a Seleccione Bloqueio operagio e prima [Enter]. Pode instalar o cabo de seguranca no projector para impedir furtos.
« Utilize o orificio de seguran¢a do projector para fixar um sistema
Seleccione um destes tipos de bloqueio e prima [Enter]: Microsaver Security System da Kensington.

« Para bloquear todos os botdes do projector, seleccione Bloqueio

total. Para mais informagdes sobre o Microsaver Security System, visite o

~ ~ . . website da Kensington.
« Para bloquear todos os botdes, excepto o botao de energia, seleccione

Exceto para Forca. https://www.kensington.com/

[ Bloqueio operacao ] Voltar

Bloqueio geral

Exceto para Forca

v/ Desactivado


https://www.kensington.com/

Fun¢odes de seguranca do projector

« Utilize o ponto de fixagao do cabo de seguranga do projetor para encaixar
um cabo e fixa-lo a um objeto ou moével pesado.

%  Se for fornecido um bloqueio por fio de seguranca com a placa de
montagem, pode usa-lo para fixar o projector. Também pode utilizar
um cabo de seguranca disponivel no mercado. Para obter mais
informacdes, consulte a documentagio fornecida com o sistema de

bloqueio por fio.



Utilizar o projector numa rede

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgdes para configurar o projector para o utilizar numa rede.

» Links relacionados

« "Projecgdo através de rede com fios" Pag.170

« "Projeccdo através de rede sem fios" Pag.173

« "Projeccdo através da rede sem fios a partir de um dispositivo mével (Screen Mirroring)" Pag.183
o "Secure HTTP" Pag.188

« "Compartilhamento da Tela" Pag.190



Projeccao através de rede com fios

Pode enviar imagens para o seu projector através de uma rede com fios. Para a Ligue a outra extremidade do cabo a porta LAN do projector.
o fazer, ligue o projector a sua rede e configure o projector e o computador
para projecgdo através da rede. E

Depois de ligar e configurar o projector como descrito nesta secgdo, instale o
Epson iProjection (Windows/Mac) a partir do seguinte website.

epson.sn

O software Epson iProjection configura o seu computador para projec¢ao
através da rede. Permite-lhe também efectuar reunides interactivas
projectando os ecrds dos computadores dos utilizadores através de uma rede.
Para obter informagdes, consulte o Manual de Funcionamento do Epson — |
iProjection (Windows/Mac). L]

. . LAN
» Links relacionados l

« "Ligar a uma rede com fios" Pag.170
« "Seleccionar as defini¢oes de rede com fios" Pag.170

Seleccionar as defini¢oes de rede com fios

Ligar a uma rede com fios Antes de poder projectar a partir de computadores da sua rede, devera
seleccionar as defini¢des de rede no projector.
Para ligar o projector a uma rede de drea local (LAN) com fios, utilize um
cabo de rede 100Base-TX ou 10Base-T. Para garantir a transmissdo adequada

o ; ; . Certifique-se de que o projector ja esta ligado a sua rede com fios
dos dados, utilize um cabo blindado de Categoria 5 ou superior.

através da porta LAN.

Ligue uma extremidade do cabo de rede ao seu concentrador de rede,
switch ou router.


http://epson.sn

Projeccao através de rede com fios

n Prima o botdo [Menu], selecione o menu Rede e prima [Enter]. B Seleccione o menu Rede com fios e prima [Enter].

Iten temente ... QG

Imagem Info Rede sem fios
E Info Rede com fios conti = P
onfiguracoes
Definigdes de rede g §

[ Rede com fios ] Voltar

Reinicializar as definicdes de ... Servidor DNS 1 0.0.0.0
Caneta/Toque Servidor DNS 2 0.0.0.0

Autocalibragem 1Pv6 Desactivado N

Calibragem Manual = .

: Exibir endereco IP Activado

Unidade de Toque

Instalagdo de Projetores

Caneta sem contato Activado

Interatividade PC

Reinicializar as definicdes Ca... B Se necessario, configure as defini¢des de IP para a sua rede.
Interativo o Se a sua rede atribuir enderegos automaticamente, seleccione

Funcéo de Desenho Activado Configuragées IP para definir a op¢do DHCP para Activado.

Visualizar as Bar. de ferrame... Sempre mostrar . I . .
« Caso seja necessario definir manualmente os enderegos, seleccione

Configuragées IP para definir a opcdo DHCP para Desactivado e

Visualizar a rea de desenho

confrm ek s Activade depois introduza o Endereco IP, a Mascara sub-rede e o Endereco
gateway do projector.
a Seleccione Defini¢des de rede e prima [Enter]. JAl Para evitar que o endereco IP seja apresentado no ecra de informagio

de rede, ajuste a opgao Exibir enderego IP para Desactivado.
Para identificar o projector na rede network, seleccione Nome do
projector e introduza um nome com até 16 caracteres alfanumeéricos.

a Defina a Interface de Controle de Prioridade para Rede com fios.



Projeccao através de rede com fios

8 Seleccione o menu Projecao de rede e prima [Enter]. m Selecione as opg¢des conforme necessario.

« Exibir Info.de LAN. permite definir o formato de exibi¢ao das
[ Projecdo de Rede ] Voltar informagoes de rede do projetor.

+ A Senha do Moderador permite-lhe introduzir uma palavra-passe

Senha do projeto i Lo ;. .
= projetor Besadivado numérica de quatro digitos para aceder ao projetor como moderador

Epson iProjection Activado G utilizando o Epson iProjection. (A palavra-passe nio esta
Visualizagao SSID Activado configurada por predefini¢do).
Exibir Info.de LAN. CédTextoe QR « Visualizagdo Interruptor Palavra-chave permite-lhe seleccionar a
Senha do Moderador exibi¢ao da palavra-chave do projector na imagem projectada ao
Visualizagao Interruptor Palavra... Desactivado aceder ao projector utilizando o Epson iProjection.
Screen Mirroring Activado o
g . Quando terminar o ajuste das defini¢des, regresse a Definigoes de rede,
Interromper Conexao Activado . . . . ~ ~
‘ seleccione Aplicar e siga as instrugdes no ecra para guardar as
flststdesempennc 1iBo2) defini¢des e sair dos menus.
Capturar Desativado
Info Screen Mirroring Activado Prima o botao [LAN] no controlo remoto.
fiessay e Brodccasiing Desactivado As defini¢oes da rede com fios estardo concluidas quando o endereco
Compartilhamento da Tela Activado IP correcto for exibido no ecra de informagao de rede.
[LAN]
Ative a definigdo Senha do projetor se pretende impedir o acesso de Nome do projetor - MYNAME
alguém que nao se encontra junto ao projetor.
SSID
Se ativar esta definicdo, deverd introduzir uma palavra-chave Enderego IP _J,_ : WIRED.DHCP.ID
aleatdria exibida num computador através do Epson iProjection
P P ) Enderego 1P (1) . WIRELESS.DHCP.ID

para aceder ao projetor e partilhar o ecra atual.
Palavra-chave 3

m Configure a definicdo de Epson iProjection para Ativado.

[ Epson iProjection ] Voltar Event ID - 0434
Desactivado

» Links relacionados
« "Utilizar o teclado exibido" Pag.217



Projeccao através de rede sem fios

Pode enviar imagens para o seu projector através de uma rede sem fios.

Para tal, deve configurar o seu projector e computador para projec¢do sem
fios.

Pode ligar o projector a sua rede sem fios configurando a ligagdo
manualmente através dos menus de Rede do projector.

Depois de configurara o projector, transfira e instale o software de rede a
partir do seguinte website.

e€pson.sn

Utilize o seguinte software e documentagio para configurar e controlar a

projeccdo sem fios:

« O software Epson iProjection (Windows/Mac) permite-lhe efectuar
reunides interactivas projectando os ecras dos computadores dos
utilizadores através de uma rede. Para obter informagdes, consulte o
Manual de Funcionamento do Epson iProjection (Windows/Mac).

« A aplicagdo Epson iProjection (iOS/Android) permite-lhe projectar a partir
de dispositivos iOS ou Android.

Pode transferir o Epson iProjection a partir da App Store ou do Google
Play. Quaisquer taxas decorrentes da comunicagdo com as lojas App Store
ou Google Play sio da responsabilidade do cliente.

« A aplicagao Epson iProjection (Chromebook) permite-lhe projectar a partir
de dispositivos Chromebook.
Pode transferir o Epson iProjection a partir da Chrome Web Store.
Quaisquer taxas decorrentes da comunicacdo com a Chrome Web Store sdo
da responsabilidade do cliente.

» Links relacionados

« "Instrugdes de seguranga para o mdédulo de Rede sem fios integrado”
Pag.173

» "Métodos de ligagdo para projecgao através de rede sem fios" Pag.173

« "Instalar o mddulo de Rede sem fios" Pag.174

« "Seleccionar manualmente as defini¢oes da rede sem fios" Pag.175

« "Seleccionar as defini¢oes da rede sem fios no Windows" Pag.178

« "Seleccionar as defini¢des da rede sem fios no Mac" Pag.178

« "Configurar a seguranca da rede sem fios para o modo de AP Simples"
Pag.178

« "Configurar a seguranca da rede sem fios para o modo de infra-estrutura”
P4g.179

« "Utilizar um Cdédigo QR para ligar um dispositivo mével" Pag.181

« "Utilizar uma chave USB para ligar um computador com o Windows"
Pig.182

Instrucoes de seguranca para o modulo de Rede sem
fios integrado

Este projetor contém um mddulo de rede sem fios integrado. Siga estas
orientagdes importantes quando utilizar uma ligagao de rede sem fios.

A Aviso

 Nao utilize o dispositivo na proximidade de equipamento médico como, por
exemplo, pacemakers. Além disso, durante a utilizagdo do dispositivo, certifique-
se de que ndo existem equipamentos médicos como, por exemplo, pacemakers,
nas proximidades. A interferéncia electromagnética pode provocar avarias em
equipamento médico.

o As interferéncias electromagnéticas podem causar avarias em equipamento
controlado automaticamente, o que pode resultar em acidentes. Nao utilize o
dispositivo préximo de equipamento controlado automaticamente como, por
exemplo, portas automaticas ou alarmes de incéndio.

A\ Atencao

Mantenha uma distancia minima de 20 cm entre o dispositivo e o seu corpo. Caso
contrario, pode sentir desconforto.

Métodos de ligacao para projeccao através de rede
sem fios

Escolha um método de ligacdo para ligar o computador e o projector através
de uma rede, dependendo do seu ambiente de rede.


http://epson.sn

Projeccao através de rede sem fios

O seu projetor esta equipado com modulos de rede sem fios integrados. Se
instalar um moédulo de rede sem fios opcional, pode usar ambos os métodos
de ligagao de rede em simultaneo. Ao instalar o médulo de Rede sem fios,
defina AP Simples para Ativado.

« O modo AP Simples permite ligar directamente a smartphones, tablets, ou
computadores usando o projector como ponto de acesso. Ao usar este
método, ligue o projector com a Ligagao rapida do software Epson

iProjection ou use o Screen Mirroring.
@ Rede > Defini¢oes de rede > AP Simples

Instalar o modulo de Rede sem fios

Para utilizar ligagoes sem fios adicionais, instale 0 Médulo de Rede sem fios
da Epson. Nao instale qualquer outro tipo de Médulo de Rede sem fios.

Importante
Nunca remova o médulo enquanto o indicador estiver azul ou intermitente ou
enquanto estiver a projetar sem fios. Isso podera danificar o médulo ou causar a

perda de dados.

« O modo Avangado permite-lhe ligar a smartphones, tablets ou
computadores através de um ponto de acesso de rede sem fios. Ao usar este
método, ligue o projector com a Ligagao avangada do software Epson
iProjection ou use o Screen Mirroring.




Projeccao através de rede sem fios

n Remova o parafuso para abrir a tampa do Médulo de Rede sem fios. Seleccionar manualmente as definigées da rede sem
fios

Antes de poder projectar a partir da sua rede sem fios, devera seleccionar as
definig¢oes de rede no projector.

n Prima o botdo [Menu], seleccione o menu Gestao e prima [Enter].

Itens frequentemente ... [NelTe1

Bot o Modo de Luz
Logétipo utilizador

Modelo de Usudrio

Bloqueio operagdo Desactivado
Uniformidade de Cor

Atualizar modo

Calibragao de luz

Data & Hora

Config. Programacgdo

Energia LAN Sem Fio

Diagn.LAN Sem Fio 1

Destino Salvar Log USB e Memoria Interna
Variag Conf. Grupos

Lingua @ Portugués
Informacdo

Visualizar os Logs

Reinicializar as definigdes de ...

A

a Configure a defini¢do de Energia LAN Sem Fio para Activado.

[ Energia LAN Sem Fio ] Voltar

v Activado

Desactivado




Projeccao através de rede sem fios

00 Q0

Seleccione o menu Rede e prima [Enter].

Iten temente ... QG

Imagem Info Rede sem fios
E Info Rede com fios
Definigdes de rede

Reinicializar as definicdes de ...

Caneta/Toque
Autocalibragem
Calibragem Manual
Unidade de Toque
Instalagdo de Projetores
Caneta sem contato Activado
Interatividade PC

Reinicializar as definigoes Ca...

Interativo
Fungdo de Desenho Activado
Visualizar as Bar. de ferrame... Sempre mostrar
Visualizar a rea de desenho

Confirm Tela Limpa Activado

Seleccione Defini¢oes de rede e prima [Enter].

Para identificar o projector na rede network, seleccione Nome do
projector e introduza um nome com até 16 caracteres alfanumeéricos.

Defina a Interface de Controle de Prioridade para Rede sem fios.

Seleccione o método de ligagao.

« Para o modo de AP Simples, defina AP Simples para Activado e
avance para o passo 12.

« Para o modo de infra-estrutura, defina AP Simples para Desactivado
e avance para 0 proximo passo.

« Se tiver instalado o mddulo de Rede sem fios opcional e quiser
utilizar ambos os métodos de ligacdo em simultaneo, defina AP
Simples para Activado e avance para o proximo passo.

[ AP Simples ] Voltar
Desactivado

8 Seleccione o menu Rede sem fios e prima [Enter].

[ Rede sem fios ] Voltar
SSID
Segurancga Abrir
Configurag¢des IP
Servidor DNS 1 0.0.0.0
Servidor DNS 2 0.0.0.0
IPv6 Desactivado W
Exibir endereco IP Activado

O projector comega a procurar pontos de acesso.

%  Também pode procurar pontos de acesso manualmente com a
opgdo Procurar Ponto de Acesso.

g Seleccione o ponto de acesso ao qual pretende ligar.



Projeccao através de rede sem fios

%  Se precisar de definir o SSID manualmente, seleccione SSID para Atw? a deﬁm‘iao Senha do Proj etor se pI.'etende impedir o acesso de
@ introduzir o SSID. alguém que ndo se encontra junto ao projetor.

%  Seativar esta defini¢do, devera introduzir uma palavra-chave
aleatdria exibida num computador através do Epson iProjection

m Se necessario, configure as defini¢des de IP para a sua rede. L :
para aceder ao projetor e partilhar o ecra atual.

o Se a sua rede atribuir enderegos automaticamente, seleccione
Configuragoes IP para definir a op¢do DHCP para Activado.

« Caso seja necessario definir manualmente os enderegos, seleccione Configure a defini¢do de Epson iProjection para Ativado.
Configuragées IP para definir a opcdo DHCP para Desactivado e

depois introduza o Enderego IP, a Mascara sub-rede e o Endereco [ Epson iProjection ] Voltar
gateway do projector.
m Para evitar que o endereco IP seja apresentado no ecrd de informagio S

de rede, ajuste a opgao Exibir enderego IP para Desactivado.

@ Seleccione o menu Projecao de rede e prima [Enter].

@ Selecione as op¢des conforme necessario.

ieca Volt . . ~ . . s
[Rrlesdode Reded ke « Visualiza¢ao SSID permite selecionar se pretende exibir o SSID do

. projetor no ecra de informagédo de rede e no ecra Inicial.
Senha do projetor Desactivado

« Exibir Info.de LAN. permite definir o formato de exibigao das

Epson iProjection Activado N R . .
A informagoes de rede do projetor.
Visualizagdo SSID Activado
Eibir info:de UAN: CédTexto e QR + A Senha do Moderador permite-lhe introduzir uma palavra-passe

numérica de quatro digitos para aceder ao projetor como moderador

SentidoModerador utilizando o Epson iProjection. (A palavra-passe nao esta

Visualizacao Interruptor Palavra... Desactivado conﬁgurada por predeﬁniqéo).
Screen Mirrorin Activado A . . = . :

. « Visualizacao Interruptor Palavra-chave permite-lhe seleccionar a
Interrorper Conexdo Activado exibi¢ao da palavra-chave do projector na imagem projectada ao
Ajustar desempenho 1(Boa) aceder ao projector utilizando o Epson iProjection.
Capturar Desativado
Info Screen Mirroring Activado @ Quando terminar o ajuste das defini¢des, regresse a Definigoes de rede,
Méssage Broadeasting Secatiivads selecglcine Apl}car e siga as instrugdes no ecrd para guardar as

definigoes e sair dos menus.

Compartilhamento da Tela Activado

Prima o botao [LAN] no controlo remoto.

3



Projeccao através de rede sem fios

As defini¢coes da rede sem fios estardo concluidas quando o endereco IP
correcto for apresentado no ecra de informagao de rede.

[LAN]

Nome do projetor : MYNAME

SSID

Enderego IP _ L : WIRED.DHCP.ID

Endereco IP (1) . WIRELESS.DHCP.ID

Palavra-chave Do

Event ID : 0434

Quando terminar o ajuste das defini¢des da rede sem fios do projector, devera
seleccionar as defini¢des de rede sem fios no computador. Em seguida, abra o
software de rede para enviar imagens para o seu projector através da rede sem
fios.

» Links relacionados
« "Utilizar o teclado exibido" Pag.217

Ao efectuar a ligagao a dispositivos num ponto de acesso de rede sem
fios, seleccione o nome da rede (SSID) a qual o projector se encontra
ligado.

B Clique em Conectar.

Seleccionar as defini¢oes da rede sem fios no Mac

Antes de ligar o projector, seleccione a rede sem fios correcta no Mac.
n Clique no icone de Wi-Fi na barra de menus na parte superior do ecra.

Ao efectuar a ligagao a dispositivos num ponto de acesso de rede sem
fios, certifique-se de que o Wi-Fi estd ligado e seleccione o nome da
rede (SSID) a qual o projector se encontra ligado.

Seleccionar as definicoes da rede sem fios no
Windows

Antes de ligar o projector, seleccione a rede sem fios correcta no seu
computador.

Para aceder ao seu utilitario de ligagdo sem fios, clique no icone de rede
na barra de tarefas do Windows.

Configurar a seguranca da rede sem fios para o modo
de AP Simples

Pode configurar a seguranca para utilizar o projector numa rede sem fios com
o modo de AP Simples. Pode usar a seguranca WPA2-PSK.

informacoes corretas.

Contacte o administrador da sua rede para o ajudar a introduzir as

n Prima o botdo [Menu], selecione o menu Rede e prima [Enter].

a Seleccione Defini¢des de rede e prima [Enter].



Projeccao através de rede sem fios

Seleccione Frase Secreta, prima [Enter], e introduza uma frase secreta
com entre 8 e 63 caracteres.

[ Frase Secreta ]

1213415678120t ("[#]|]$
ubcdef
k| |

9
minfloflplag frfsit P *|+I(]¢([)
@

u | vijwixi|yl|z Space il | SYM2
Ala = =2 &
OK Cancel

Depois de introduzir a frase secreta, volte ao ecra Defini¢des de rede,
seleccione Aplicar e siga as instrugdes apresentadas no ecra para
guardar as definigoes e sair dos menus.

Configurar a seguranca da rede sem fios para o modo
de infra-estrutura

Pode configurar a seguranca para utilizar o projector numa rede sem fios com
o modo de infra-estrutura. Configure um dos seguintes tipos de seguranca
para coincidir com as defini¢des utilizadas na sua rede:

o Seguranga WPA3-PSK
» Seguranga WPA2/WPA3-PSK
» Seguranca WPA3-EAP
o Seguranga WPA2/WPA3-EAP

Contacte o administrador da sua rede para o ajudar a introduzir as

informacdes corretas.

n Se pretender configurar a seguranga WPA3-EAP ou WPA2/WPA3-
EAP, certifique-se de que o ficheiro do seu certificado digital é
compativel com o registo do projector e esta colocado directamente no
dispositivo de armazenamento USB.

Prima o botdo [Menul], selecione o menu Rede e prima [Enter].

Seleccione Defini¢oes de rede e prima [Enter].

SRWEN

Seleccione o menu Rede sem fios e prima [Enter].

[ Rede sem fios ] Voltar
SSID
Segurancga Abrir
Configurag¢des IP
Servidor DNS 1 0.0.0.0
Servidor DNS 2 0.0.0.0
IPv6 Desactivado v
Exibir endereco IP Activado

B Seleccione a defini¢do Seguranga e prima [Enter].



Projeccao através de rede sem fios

Seleccione as defini¢des de seguranca para coincidir com as defini¢des
da sua rede.

[ Seguranca ] Voltar

WPA2/WPA3-PSK
WPA2/WPA3-EAP
WPA3-PSK
WPA3-EAP

Execute uma das seguintes opgdes, de acordo com a seguranca
selecionada.

o WPA3-PSK ou WPA2/WPA3-PSK: Seleccione Frase Secreta, prima
[Enter], e introduza uma frase secreta com entre 8 e 63 caracteres.
Depois avance para o passo 16.

o WPA3-EAP ou WPA2/WPA3-EAP: Seleccione Tipo EAP e prima
[Enter].

B Selecione o protocolo para autentica¢ao como defini¢ao Tipo EAP.

[ Tipo EAP] Voltar
PEAP-TLS
EAP-TLS
EAP-FAST

Para importar o seu certificado, seleccione o tipo de certificado e prima
[Enter].

« Certificado do Cliente para o tipo PEAP-TLS ou EAP-TLS

10

« Certificado CA para todos os tipos EAP

%  Pode também registar os certificados digitais a partir do seu Web
browser. Contudo, devera efectuar o registo apenas uma vez,
caso contrario o certificado poderd néo ser instalado
correctamente.

Seleccione Salvar e prima [Enter].

Siga as instrugdes apresentadas no ecra para ligar um dispositivo de
armazenamento USB a porta USB-A do projector.

Prima [Enter] para exibir a lista de certificados.

Seleccione o certificado a importar utilizando a lista exibida.

Sera exibida uma mensagem a solicitar a introdugao da palavra-passe
do certificado.

Introduza uma palavra-passe e prima [Enter].

O certificado serd importado e serd apresentada uma mensagem de
conclusao.

Seleccione as suas definicdes de EAP, conforme necessario.

» Nome do Usuario permite-lhe introduzir um nome de utilizador
com um maximo de 64 caracteres alfanuméricos. Ao importar um
certificado de cliente, o nome para o qual o qual o certificado foi
emitido ¢ automaticamente definido.

 Senha permite-lhe introduzir uma palavra-passe com um maximo de
64 caracteres alfanuméricos para autentica¢ao quando utilizar o tipo
PEAP, EAP-FAST.

« Verificar Certificado do Servidor permite-lhe seleccionar se o
certificado de servidor deve ou ndo ser verificado quando um
certificado CA tiver sido definido.

« Nome do Servidor Radius permite-lhe introduzir o nome do
servidor a verificar.



Projeccao através de rede sem fios

Quando terminar o ajuste das defini¢Ges, regresse a Defini¢oes de rede,
seleccione Aplicar e siga as instrugdes no ecra para guardar as
definicdes e sair dos menus.

» Links relacionados
« "Certificados de Cliente e de AC suportados" Pag.181

Certificados de Cliente e de AC suportados

Pode registar estes tipos de certificados digitais.

Certificado de Cliente (PEAP-TLS/EAP-TLS)

Especificagdo Descrigao

Formato PKCS#12

Extensao PFX, P12

Encriptacao RSA

Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Comprimento da chave 512/1024/2048/4096 bits

Palavra-passe Até 64 carateres alfanumeéricos; obrigatério

Certificado de AC (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-FAST)

Especificagdo Descrigao

Formato X509v3

Extensdo DER/CER/PEM

Encriptacao RSA

Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Comprimento da chave 512/1024/2048/4096 bits

Codificagio BASE64/Binary

Utilizar um Codigo QR para ligar um dispositivo
movel

Depois de selecionar as defini¢cdes de rede sem fios para o projetor, pode
exibir um cédigo QR no ecra e utiliza-lo para ligar a um dispositivo mével
utilizando a aplica¢ao Epson iProjection (iOS/Android).

@ « Certifique-se de que a versdo mais recente do Epson iProjection estd
instalada no seu dispositivo.
« Pode transferir gratuitamente o Epson iProjection a partir das lojas
App Store ou Google Play. Quaisquer taxas decorrentes da
comunica¢do com as lojas App Store ou Google Play sdo da
responsabilidade do cliente.
« Ao utilizar a aplicagdo Epson iProjection no modo de ligacdo Rapido,
recomendamos a configura¢do de defini¢oes de seguranca.

Prima o botao [LAN] no controlo remoto.

O cédigo QR é exibido na superficie projectada.

$ « Se ndo conseguir visualizar o codigo QR, ajuste a defini¢ao
Exibir Info.de LAN. para Céd.Texto e QR no menu Rede do

projetor.
@ Rede > Defini¢des de rede > Projecao de Rede > Epson
iProjection > Exibir Info.de LAN.

« Para ocultar o c6digo QR, prima [Esc].

o Quando o cédigo QR estd oculto, prima [Enter] para exibir o
codigo.

a Inicie o Epson iProjection no seu dispositivo mével.

Efectue a leitura do cédigo QR projectado utilizando o Epson
iProjection para liga-lo ao projector.



Projeccao através de rede sem fios

Para ler correctamente o codigo QR, vire-se directamente para o

ecrd e aproxime-se suficientemente para que o cédigo projectado
se ajuste ao guia do leitor de cddigos QR do dispositivo mével. Se
estiver demasiado afastado do ecra, podera nao ser possivel ler o
codigo.

Quando uma ligagdo for estabelecida, selecione o menu Contents a
partir de = e, em seguida, selecione o ficheiro que pretende projetar.

Utilizar uma chave USB para ligar um computador

com o Windows

Pode configurar a unidade flash USB como uma chave USB para ligar
rapidamente o projector a um computador com o Windows numa rede sem
tios. Depois de criar a chave USB, podera projectar imagens rapidamente a
partir do projector de rede.

n Configure a chave USB utilizando o software Ferramenta de
configuragao de chave USB do software Epson iProjection
(Windows/Mac).

$ Para obter informagdes, consulte o Manual de Funcionamento do
Epson iProjection (Windows/Mac).

Certifique-se de que 0 modulo de Rede sem fios esta instalado ou
incorporado no seu projector.

Ligue o projetor.

o0 ®

Prima o botdo [LAN] no controlo remoto.

Sera apresentado o ecrd de informagdes da rede. Certifique-se de que as

informagoes de SSID e endereco IP sdo exibidas.

Ligue a chave USB a porta USB-A do projetor.

RO

Sera exibida uma mensagem a informar que a atualizagao das
informacdes da rede estd concluida.

Remova a chave USB.
Ligue a chave USB a uma porta USB do seu computador.
Siga as instrugdes no ecra para instalar a aplicagdo necessaria.

o Se uma mensagem da Firewall do Windows for exibida, clique

em Sim para desativar a firewall.

« Para instalar o software precisa de autoriza¢io de
administrador.

« Se este nio for instalado automaticamente, faga duplo clique
em MPPLaunch.exe na chave USB.

Apds alguns minutos, a imagem do seu computador sera exibida pelo
projector.

Quando terminar a projecao sem fios, selecione a op¢io Remover o
hardware com seguranga na barra de tarefas do Windows e remova a
chave USB do computador.

Podera ser necessario reiniciar o computador para reactivar a

ligacdo de Rede sem fios.

» Links relacionados
« "Obter a versao mais recente da Documenta¢ao" Pag.10



Projeccao através da rede sem fios a partir de um dispositivo movel (Screen Mirroring)

Pode enviar imagem para o seu projetor a partir de dispositivos moveis tais
como computadores portateis, smartphones e tablets utilizando a tecnologia
Miracast.

Pode ligar dois dispositivos que usem a tecnologia Miracast em simultdneo. O
projector detecta as fontes de entrada como Screen Mirroringl e Screen
Mirroring2. Tera de configurar Interromper Conexao para Desativado.

@ Rede > Definicdes de rede > Proje¢iao de Rede > Screen Mirroring >
Interromper Conexao

Se o seu dispositivo suportar Miracast, nao necessitara de instalar qualquer
software adicional. Ao utilizar um computador com o Windows, certifique-se
de que este possui o adaptador necessario para a ligagdo Miracast.

Tenha atengdo as seguintes limitagdes quando utilizar a fun¢do Screen

Mirroring.

« Nao ¢ possivel reproduzir uma imagem entrelacada.

« Apenas ¢ possivel reproduzir audio guardado com o codec LPCM ou AAC-
LC.

« Nio ¢é possivel reproduzir dudio multicanal através do canal 3.

« Podera nao ser possivel projetar imagens, dependendo da resolugio e da
velocidade de fotogramas.

 Nio é possivel reproduzir video em 3D.

o Apenas ¢ possivel reproduzir videos guardados com o codec H.264 ou
H.265. (H.265 suporta apenas Main Profile.)

« Dependendo do seu dispositivo, podera ndo ser possivel visualizar
conteudos com protegdo de direitos de autor através de uma ligagao
Miracast.

« Nao altere a defini¢do Screen Mirroring durante a projegdo através de
Screen Mirroring. Se o fizer, poderd fazer com que o projector se desligue,
podendo demorar algum tempo a ligar novamente.

@ Rede > Defini¢oes de rede > Projecao de Rede > Screen Mirroring

« Nao desligue o projector directamente através do disjuntor durante uma
projecgao Screen Mirroring.

%  Dispositivos méveis com o Android ou o Windows 8.1 ou versdo mais
recente instalada, suportam, na sua maioria, o Miracast.

O suporte para Miracast varia dependendo do dispositivo mével. Para
mais informacgdes, consulte 0 manual do seu dispositivo mével.

» Links relacionados

« "Seleccionar as definigdes de Screen Mirroring" Pag.183

« "Ligar através de Screen Mirroring com a fungdo Miracast" Pag.185
o "Ligar através de Screen Mirroring no Windows 10" Pag.186

o "Ligar através de Screen Mirroring no Windows 8.1" Pag.186

Seleccionar as definicoes de Screen Mirroring

Deve seleccionar as defini¢oes de Screen Mirroring para que o seu projector
projecte imagens do seu dispositivo mével.

ligagoes:
o Transmitir imagens directamente do seu dispositivo para o projector

Se utilizar o Windows 10, pode transmitir imagens comas seguintes

o Transmitir imagens através de uma rede de area local

Ao transmitir imagens através de uma rede de drea local, a ligagao é
mais estavel e segura. Faca uma das seguintes para ligar o projector a
uma rede de area local:

« Ligue um cabo de rede.

« Seleccione Rede sem fios para ligar ao ponto de acesso sem fios.

Para ligar a um ponto de acesso sem fios, tem de instalar o mddulo de
Rede sem fios opcional.



vés da rede sem fios a partir de um dispositivo modvel (Screen Mirroring)

Gestdo Rede
Botdo drio Modo de Luz Info Rede sem fios

Logétipo utilizador Info Rede com fios

Modelo de Usudrio DefinigBes de rede

Bloqueio operagdo Desactivado Reinicializar as definicdes de ...

Uniformidade de Cor Caneta/Toque

Atualizar modo :
Autocalibragem

i a I
Calibragdo de luz Calibragem Manual

Data&Hora . Unidade de Toque
ogque
Conflg:Rrogramacdo Instalagdo de Projetores
Interativo i i Interativo
Ehemiatankaer Ho Caneta sem contato Activado
Meméria i i
Diagn.LAN Sem Fio 1 Interatividade PC
Destino Salvar Log USB e Memoria Interna e S
Reinicializar as definigoes Ca...
Variag Conf. Grupos : |
Interativo
Lingua @ Portugués
o 3 Fungdo de Desenho Activado
nformacgao
Visualizar as Bar. de ferrame... Sempre mostrar

Visualizar os Logs
P e Visualizar a rea de desenho
Reinicializar as definigbes de ...

o Confirm Tela Limpa Activado
a Configure a defini¢ao de Energia LAN Sem Fio para Activado. Seleccione Defini¢oes de rede e prima [Enter].
[ Energia LAN Sem Fio ] Voltar B Seleccione Interface de Controle de Prioridade e prima [Enter].
[ slecione uma dos segintes opses:
Desactivado o Se transmitir os dados através de uma rede de area local, seleccione

Rede com fios.

o Se transmitir os dados directamente ou através de um ponto de
acesso sem fios, seleccione Rede sem fios.

+ Se o dispositivo s6 suportar a transmissdo directa dos dados,
seleccione Rede sem fios.



Projeccao através da rede sem fios a partir de um dispositivo movel (Screen Mirroring)

Configure a defini¢ao de AP Simples para Activado. Quando terminar o ajuste das defini¢Ges, regresse a Defini¢oes de rede,
selecione Aplicar e siga as instrugdes no ecra para guardar as defini¢oes
e sair dos menus.

[ AP Simples ] Voltar
Desactivado Ligar através de Screen Mirroring com a funcao
Miracast
Se o seu dispositivo movel, como por exemplo um smartphone, suportar
8 Regresse as Defini¢des de rede e seleccione Projeciao de rede. Miracast, pode liga-lo ao projector sem fios e projectar imagens. Pode
reproduzir audio através do sistema de altifalantes do projector utilizando
g Configure a defini¢do de Screen Mirroring para Activado. uma ligagdo Screen Mirroring.
{Sereen Mioring] Voltar n Selecc1f)r_1e Conf. de Screen Mirroring no projector, conforme
necessario.
v Activado
_ Prima o botdo [LAN] no controlo remoto para mudar a fonte de
Desactivado

entrada Screen Mirroring.

Sera apresentado o ecrd de informagao de rede.

No seu dispositivo movel, utilize a fungdo Miracast para localizar o

@ Seleccione as op¢des conforme necessario. A
projector.

« Interromper Conexio permite ligar a outro dispositivo mdvel
durante a projecgao através de Screen Mirroring ou para ligar
exclusivamente a um dispositivo. Se quiser usar duas fontes de
Screen Mirroring, defina esta opgao para Desactivado.

Serd apresentada uma lista dos dispositivos disponiveis.

Seleccione o Nome do projector a partir da lista.

+ Ajustar desempenho permite-lhe ajustar a velocidade/qualidade da
fun¢ao Screen Mirroring. Selecione um nimero baixo para melhorar
a qualidade e selecione um nimero alto para aumentar a velocidade.

Se o ecra de introdug¢ao do codigo PIN for apresentado no dispositivo
movel, introduza o cédigo PIN exibido no ecra de informagao de rede
ou no canto superior direito da imagem projectada.

Q0 O O

« Capturar permite capturar a imagem projetada e cola-la numa ) L . o ,
pagina no modo de quadro branco (EB-735Fi/EB-725Wi). Se O projector exibira a imagem do seu dispositivo médvel.
selecionar Ativado, as funcionalidades de HDCP e codec H.265 serao
desativadas e ndo sera possivel projetar contetidos com as
funcionalidades de HDCP e H.265.

« Screen Mirroring apresenta informacoes de ligagdo aquando da
projecao de uma fonte de Screen Mirroring.



Projeccao através da rede sem fios a partir de um dispositivo movel (Screen Mirroring)

' A ligagio poderd demorar algum tempo a ser estabelecida. Serd apresentada uma lista dos dispositivos disponiveis.

Durante a ligacdo, ndo desligue o cabo de alimentacdo do
projector. Se o fizer, o seu dispositivo poderé deixar de responder Selecione o Nome do projetor a partir da lista.
ou avariar.

Dependendo do dispositivo mével, podera ter de eliminar um
dispositivo durante a ligagdo. Siga as instrugdes exibidas no ecra
do seu dispositivo.

Add devices
R a e

5

Other devices

u 0 158 Ol Mesme

Download over metered connections

Ligar através de Screen Mirroring no Windows 10 oo

Pode configurar o seu computador para uma projecgdo sem fios e reproduzir
audio através do sistema de altifalantes do projector ligando através de Screen
Mirroring.

n Selecione Conf. de Screen Mirroring no projetor, conforme necessario.

B Se o ecra de introdug¢ao do codigo PIN for apresentado no computador,

a Prima o botdo [LAN] no controlo remoto para mudar a fonte de introduza o cédigo PIN exibido no ecra de informagéo de rede ou no

entrada Screen Mirroring,. canto inferior direito da imagem projectada.
Serd apresentado o ecrd de informagao de rede. O projector exibira a imagem do seu computador.
g Aceda a Centro de agio e, em seguida, selecione Ligar. % A ligacdo podera demorar algum tempo a ser estabelecida.
$ Durante a ligacdo, ndo desligue o cabo de alimentagédo do

o projector. Se o fizer, o seu dispositivo podera deixar de responder
b Add devices ou avariar.
Connecied draces. iEEE
Wurtcuth A
e & douch = Other devices
g u-.-"\mn-nmrw

Ligar através de Screen Mirroring no Windows 8.1

Pode configurar o seu computador para uma projec¢do sem fios a partir da
barra de Atalhos no Windows 8.1. Pode reproduzir dudio através do sistema
de altifalantes do projector utilizando uma ligagdo Screen Mirroring.

Seleccione Conf. de Screen Mirroring no projector, conforme
necessario.



Projeccao através da rede sem fios a partir de um dispositivo movel (Screen Mirroring)

a Prima o botdo [LAN] no controlo remoto para mudar a fonte de B Seleccione o Nome do projector a partir da lista.
entrada Screen Mirroring.

Sera apresentado o ecrd de informagdes da rede.

B No seu computador, selecione Dispositivos a partir da barra de Atalhos
e selecione Projetar.

a Se o ecra de introdugéo do cdédigo PIN for apresentado no computador,
introduza o cdédigo PIN exibido no ecra de informagéo de rede ou no
canto inferior direito da imagem projectada.

O projector exibira a imagem do seu computador.

A ligacdo poderd demorar algum tempo a ser estabelecida.

Durante a liga¢do, ndo desligue o cabo de alimentagio do
projector. Se o fizer, o seu dispositivo podera deixar de responder
ou avariar.

Sera apresentada uma lista dos dispositivos disponiveis.



Secure HTTP

Pode utilizar o protocolo HTTPS para aumentar a seguranca entre o projetor Selecione o menu Controle do projetor e prima [Enter].
e um Web browser. Para fazé-lo, devera criar um certificado de servidor,
instala-lo no projetor e ativar a definicdo Secure HTTP nos menus do

: : 1 Controle do projetor Voltar

projetor para verificar a fiabilidade do navegador Web. [ PIOIECOr]
Mesmo que nao instale um certificado de servidor, o projector cria PjLink Desactivado v
automaticamente um certificado auto-assinado e permite a comunicagao. :

. . ~ . SNMP Desactivado B
Contudo, uma vez que o certificado auto-assinado nao consegue verificar a
fiabilidade de um Web browser, é exibido um aviso sobre a fiabilidade do AMX Device Discovery Desactivado
servidor quando acede ao projector a partir de um Web browser. Este aviso Crestron Connected Desactivado
nio impede a comunicagio. Control4 SDDP Desactivado
» Links relacionados Secure HTTP Activado A
o "Importar um certificado do servidor Web utilizando os menus" Pag.188 Certificads do saril

Importar um certificado do servidor Web utilizando

Configure a defini¢ao de Secure HTTP para Ativado.
0s menus

Pode criar o seu certificado do servidor Web e importd-lo utilizando os Selecione Certificado do Servidor Web e prima [Enter].

menus do projector e uma unidade flash USB.
Selecione Salvar e prima [Enter].

Siga as instrugdes apresentadas no ecra para ligar um dispositivo de

browser. Contudo, devera efectuar o registo apenas uma vez, caso . :
armazenamento USB a porta USB-A do projetor.

contrario o certificado podera néo ser instalado correctamente.

Pode também registar os certificados digitais a partir do seu Web

Prima [Enter] para exibir a lista de certificados.
n Certifique-se de que o ficheiro de certificado digital é compativel com o

registo do projector e que o mesmo esta guardado no dispositivo de

Seleccione o certificado a importar utilizando a lista exibida.
armazenamento USB.

Sera exibida uma mensagem a solicitar a introdugao da palavra-passe

a Prima o botdo [Menu], selecione o menu Rede e prima [Enter]. do certificado.

Introduza uma palavra-passe e prima [Enter].

B 80 AQCQM

B Seleccione Defini¢des de rede e prima [Enter].
O certificado serd importado e serd apresentada uma mensagem de
conclusao.



Secure HTTP

» Links relacionados
« "Certificados do Servidor Web suportados" Pag.189

Certificados do Servidor Web suportados

Pode registar estes tipos de certificados digitais.

Certificado do Servidor Web (Secure HTTP)

Especificagdo Descrigao

Formato PKCS#12

Extensao PFX, P12

Encriptacao RSA

Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Comprimento da chave 512/1024/2048/4096 bits

Nome comum Nome do anfitrido de rede

Organizagdo Opcional

Palavra-passe Até 64 carateres alfanumeéricos; obrigatério




Compartilhamento da Tela

Pode receber imagens partilhadas a partir de outros projetores ligados a
mesma rede. Isso permite-lhe ver a imagem em simultaneo a partir de outros
projetores.

Nio é possivel distribuir imagens para outros projetores.

( )

£2

Tenha atengdo as seguintes limitagdes quando utilizar a fungdo
Compartilhamento da Tela.

« Pode partilhar o ecrd com projetores que suportam a fungao de partilha do
ecra.

« Se a versao de firmware dos projetores que partilham o ecrad nao for igual,

podera ser necessario atualizar o firmware do projetor para partilhar o ecra.

» Néo pode mudar as defini¢gées de Rede do projetor durante a partilha de
ecra.

» Links relacionados
« "Receber imagens de ecras partilhados" Pag.190
« "Desenhar em imagens partilhadas" Pag.190

Receber imagens de ecras partilhados

Antes de receber o ecra, é necessario selecionar defini¢des no seu projetor.

« Ligue os projetores a mesma rede do projetor que estd a partilhar imagens.

« Certifique-se de que nao existe outro dispositivo ligado ao projetor
utilizando o software Epson iProjection.

o Certifique-se de que Compartilhamento da Tela esta definido para
Ativado.

@ Rede > Definicées de rede > Projecio de Rede > Compartilhamento
da Tela

Quando o outro projetor iniciar a partilha do ecra, a imagem partilhada sera
automaticamente exibida.

Se ndo for exibida, pressione o botao [LAN] no controlo remoto.

Para remover a imagem partilhada durante a projegdo, pressione o botao
[Esc].

@ « Nio ¢é possivel receber imagens partilhadas quando a imagem do
Epson iProjection for projetada na fonte LAN.
« Caso ndo o tenha o endereco IP do seu projetor, pressione o botdo
[Home] e selecione Compartilhamento da Tela. Pode verificar o
endereco IP exibido no ecrd do guia.

Desenhar em imagens partilhadas

E possivel desenhar em imagens partilhadas utilizando a barra de ferramentas
interativa (EB-735Fi/EB-725Wi). Os desenhos serao também partilhados entre
projetores.



Compartilhamento da Tela

A barra de ferramentas é apresentada na ilustracio seguinte.

@ « Também pode usar a minicaixa de ferramentas premindo o botdo na
lateral da caneta em qualquer area da 4drea de desenho. Pode mudar o
tipo de caneta ou borracha na mini-caixa de ferramentas.

+ Quando realizar operagdes tateis, ndo serd possivel exibir a minicaixa
de ferramentas.

Consulte as funcdes de cada ferramenta na sec¢do Barra de ferramentas do
modo de anotacio.

@ « Nio é possivel desenhar em imagens partilhadas quando a imagem
partilhada estiver a ser projetada como parte de uma imagem de ecrad

dividido.
 Quando desenhar em imagens partilhadas, ndo podera utilizar a

ferramenta de marcador e a fungido Apague todo o conteido do
desenho.

» Links relacionados
« "Barra de ferramentas do modo de anotagao" Pag.108



Monitorizar e controlar o projector

Siga as instrucdes apresentadas nestas sec¢des para monitorizar e controlar o projector numa rede.

» Links relacionados

"Epson Projector Management" Pag.193

« "Controlar um projector numa rede utilizando um Web browser" Pag.194
« "Registar certificados digitais a partir de um Web browser" Pag.203
« "Configurar alertas de e-mail do projector na rede" Pag.204

« "Configurar a monitorizagdo com SNMP" Pag.205

« "Utilizar comandos ESC/VP21" P4g.206

« "Suporte PJLink" Pag.207

« "Definigdes de canais Art-Net" Pag.208

« "Suporte Crestron Connected" Pag.211

« "Configurar programas de eventos do projector" Pag.212



Epson Projector Management

O software Epson Projector Management (apenas Windows) permite-lhe
monitorizar e controlar o seu projector numa rede. Para obter informacgdes,
consulte o Manual de funcionamento do Epson Projector Management.

Pode transferir o Epson Projector Management a partir do seguinte Web site.

epson.sn


http://epson.sn

Controlar um projector numa rede utilizando um Web browser

Depois de ligar o projetor a sua rede, pode selecionar as defini¢des do projetor
e controlar a proje¢ao utilizando um browser Web. Isso permite-lhe aceder ao
projector remotamente.

No modo Reprod. de conteudo, pode também editar listas de reprodugéo
(EB-755F/EB-750F).

.

Certifique-se de que o computador e o projector estdo ligados a rede.
Se estiver a ligar sem fios, ligue a dispositivos num ponto de acesso
da rede sem fios.

Pode utilizar os seguintes Web browsers.

o Internet Explorer 11 ou mais recente (Windows)

« Microsoft Edge (Windows)

« Safari (Mac, iOS)

o Chrome (Android)

Ao utilizar o Web browser, nio ligue utilizando um servidor proxy.

Naio é possivel seleccionar todas as defini¢cdes do menu do projector
ou controlar todas as fun¢des utilizando um Web browser.

Se definir o Modo de espera para Comunic.Activada no menu
Operagio do projector, pode utilizar o Web browser para ajustar as
defini¢bes e controlar a projec¢ao mesmo que o projector se encontre
no modo de espera (quando a alimentacéo estd desligada).

Pode também controlar o projetor utilizando um Web browser
através da aplicagdo Epson iProjection (i0S/Android).

Importante

No modo Reprod. de contetido, ndo remova a unidade flash USB do projetor nem
desligue o cabo de alimentacéo nas situagoes indicadas em seguida
(EB-755F/EB-750F). Poderao ocorrer danos nos dados guardados na unidade flash

USB.

» Quando for apresentado o ecra Listas de reprodugio

« Quando for apresentado o ecrd Dispositivo de Memoéria USB

n Certifique-se de que o projector se encontra ligado.

Certifique-se de que o computador ou dispositivo estd ligado a mesma
rede do projector.

Abra o Web browser no computador ou dispositivo.

Aceda ao ecrd do Epson Web Control introduzindo o endereco IP do
projetor na barra de enderego do navegador. Ao introduzir um
enderego IPv6, insira o endereco entre [ e ].

O ecrd do Epson Web Control ¢ exibido.

o No modo normal

Epson Web Conirol

—_— >
= @
Basic Cantrol 0SD Control Pad
—_—

Test Pattern

& Advanced >

@ Controla o projetor remotamente.
@ E apresentado um padrio de teste.
@ Configura definigoes detalhadas do projector.

@ Permite controlar as defini¢oes do menu do projetor com o dedo ou
rato.



Controlar um projector numa rede utilizando um Web browser

« No modo Reprod. de conteudo (EB-755F/EB-750F)

Epson Web Conltrol

I

> o)
® . USB Memary
Remaote Playlists Davice

'

I

e

Time Table 0S80 Control Pad || Test Pattern

& Advanced >

@ Controla o projetor remotamente.

@ Seleciona a lista de reprodugdo que deseja reproduzir e permite criar ou
editar listas de reprodugdo.

@ Exibe o ecra Tabela de tempo.

@ Permite controlar as defini¢des do menu do projetor com o dedo ou
rato.

@ Configura defini¢des detalhadas do projetor.
@ E apresentado um padrio de teste.

@ Regista ou elimina os dados de uma lista de reprodugao na unidade
flash USB.

Seleccione a opgao correspondente a fun¢do do projector que pretende
controlar.

o Poderd ser necessario iniciar sessdo para aceder a algumas das

opg¢des do ecrd do Epson Web Control. Se a janela de inicio de

sessdo for apresentada, introduza o nome de utilizador e a

palavra-passe.

o Ao aceder a op¢io Controle basico, o nome de utilizador é
EPSONREMOTE e a palavra-passe predefinida é guest.

» Ao aceder a opgdo a outras opg¢des, o nome de utilizador é
EPSONWEB e a palavra-passe predefinida é admin.

o Pode alterar a palavra-passe no menu Rede do projetor.
@ Rede > Defini¢des de rede > Senha Remote
@ Rede > Defini¢des de rede > Palav-passe/Co.Web

» Links relacionados
« "Opgoes do Controlo Web" Pag.195

Opc¢oes do Controlo Web

Controle basico

As opgoes do menu Controle basico permitem selecionar a fonte de entrada e
controlar o projetor.



Controlar um projector numa rede utilizando um Web browser

$ « Se a janela de inicio de sessdo for apresentada, introduza o nome de @ Regula o volume do altifalante.
utilizador e a palavra-passe. (O nome de utilizador é (@ Procura fontes de entrada.
EPSONREMOTE e a palavra-passe predefinida é guest.)

« Pode alterar a palavra-passe no menu Rede do projetor.
@ Rede > Defini¢des de rede > Senha Remote Painel de controle OSD

As opgoes do ecra Painel de controle OSD exibem os menus de defini¢do do

¢ vome e cona projetor e permitem selecionar com o dedo ou rato no painel.

— _EI ~—— 0_"< Home 08D Control Pad @'-_6
. -

{ N\
= = =
HDmI1 HDmI2 HDMI3
2] == &= @52 9
D
1
\_ )

Volta ao ecra do Epson Web Control. @ Volta 2o ecré do Epson Web Control.

Liga ou desliga o projector @ Exibe os menus de configuragdo do projector.

Selecciona a fonte de entrada @ Utilize o dedo ou o rato para navegar nos menus.

@ Repde o valor predefinido da definigdo seleccionada.
. Volta ao menu anterior.
Faz uma pausa ou retoma as imagens. 6

o
(2]
©
@ Liga ou desliga temporariamente o video e o audio.
(]
o @ Exibe os topicos de ajuda.

Exibe o cédigo QR.



Controlar um projector numa rede utilizando um Web browser

Testar modelo

O ecra Testar modelo exibe os padroes de teste disponiveis e permite
seleciona-los para projegao.

Test Pattern

@ Volta ao ecrd do Epson Web Control.

@ Exibe os padroes de teste disponiveis. Seleccione para projectar um padrao de
teste. (Os testes de modelo disponiveis variam consoante o modelo do projetor)

@ Desativa a exibigdo do padrio de teste.

Avangado

O ecra Avangado permite selecionar as defini¢des do projetor.

Se a predefini¢ao Palav-passe/Co.Web estiver definida, sera exibida

®0 o0 ¢e

uma mensagem para que o utilizador altere a palavra-passe antes de
exibir o ecrd Avangado. Siga as instru¢des exibidas no ecrd para alterar
a palavra-passe.

= T > |
< - >
ar = >
< = >
< = >

Abre os menus.
Apresenta o nome do menu que seleccionou.

Especifica as defini¢des do projector. (As defini¢des disponiveis poderdo variam
de acordo com o modelo do projetor).

Bloquear/desbloquear as defini¢des do projector.

Actualiza as defini¢oes do projector.



Controlar um projector numa rede utilizando um Web browser

@ Nio é possivel alterar as seguintes defini¢des utilizando o Epson Web $ Pode seleccionar as seguintes defini¢es apenas com o Epson Web
Control. Control.
« EDID (EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F) o Senha Monitor (até 16 caracteres alfanuméricos)
« USB Display « Configura¢des IPv6 (manual)
« Ligagao HDMI o Porta HTTP (numero da porta utilizado para Controlo Web, exceto
« Instalagio fixada 80 [predefini¢do], 843, 3620, 3621, 3625, 3629, 4352, 4649, 5357,

« Guia de Instalag¢io da placa de montagem 10000, 10001, 41794)

 Ajuste automatico da tela (EB-735Fi/EB-725Wi)

« Deslocar Imagem Remoto (apenas no modo Reprod. de contetido)

+ Conectar ELPCB02 As opgdes do menu Remoto permitem selecionar a fonte de entrada,
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720) controlar o projetor e iniciar a projecio de listas de reprodugio.

» Unidade de Toque (EB-735Fi/EB-725W1)

o Tela de Modelo —  ome Remoto

o Defini¢do da Split Screen -

« Reprod. de conteudo (EB-755F/EB-750F) _'°

« Botdo Usudrio Seieso ao conee

« Logotipo utilizador o o ot Yom ]

« Modelo de Usuario —r - o S s

 Lingua AN Wte voume

« Visualizar os Logs —_% ( = + )__

» Procurar Ponto de Acesso -

o Crestron Connected & =)

o Menu Caneta/Toque (EB-735Fi/EB-725Wi)

o Testar impressao (EB-735Fi/EB-725Wi)

o Verificar conexio (EB-735Fi/EB-725Wi)

o Enviar um e-mail de teste (EB-735Fi/EB-725Wi)
o Event ID

« Nivel da antena

e Menu ECO

o Reinicializar as definicdes de Rede.

playlist C

4 § €

o Atualizac¢io Firmware

@ Volta ao ecrd do Epson Web Control.
@ Liga ou desliga o projetor.
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@ Selecciona a fonte de entrada. Ecra exibido durante a reproducao da lista de reproducio (apenas no

@ Liga ou desliga temporariamente o video e o audio. meodo Reprod. de contetido)

@ Ativa ou desativa o Efeito de sobrepos. para adicionar efeitos de cor e sombra a B eyieis W
lista de reproducio. L _ —
Quando estiver ativado, sera apresentado o ecra Efeitos. Pode adicionar filtros —- S O .

. ; e - o =|Ty L
predefinidos de cor e efeitos de forma a lista de reprodugao. Pode também criar ] -

um efeito de personalizado.
Esta defini¢éo ¢ exibida apenas quando a fonte atual for diferente de USB.
(@ Exibe as listas de reprodugao favoritas. Selecione uma lista de reprodugéo para
iniciar a projegao.
@ Exibe informagoes da lista de reprodugdo projetada.
Os icones indicam as defini¢oes da lista de reprodugo.
7 : os efeito de sobreposicio foram aplicados
“: arepeti¢do da reproducio foi aplicada
== dura¢do da lista de reproducéo

Selecione a seta no canto inferior esquerdo para exibir o ecra seguinte.

@ Regula o volume do altifalante.

o

Para a projegao.

® e

Liga ou desliga temporariamente o video e o dudio. No entanto, o dudio e o
video continuara a ser reproduzido, por conseguinte, nao sera possivel retomar
a projecao no ponto em que a fungio foi ativada.

Regula o volume do altifalante.

od

Abre o ecra Efeitos. Pode selecionar efeitos predefinidos ou selecionar filtros de
efeitos de brilho, cor e forma individuais.



Controlar um projector numa rede utilizando um Web browser

Lista de reproducao (apenas no modo Reprod. de contetido)

As opgoes do ecra Lista de reproduc¢io permitem selecionar a lista de
reprodugio que deseja reproduzir na lista e criar ou editar listas de
reprodugio.

0_"< Home Playlists = ——9
@ playlist A _@

1 1 e I

N
—

=" playlist B
-
- playlist G
3 Pe— . 3 . ee
phi

ayfist D

7] 4 |y B

@ Volta ao ecrd do Epson Web Control.
@ Inicia a projegdo da lista de reprodugao.
Os icones indicam as defini¢oes da lista de reprodugio.
' : nimero atribuido as suas listas de reproducio favoritas
~: arepeticdo da reproducio foi aplicada
7 : os efeito de sobreposi¢io foram aplicados

@ Abre o menu que permite editar, copiar, registar nos favoritos, ou eliminar a
lista de reproducio.
Se selecionar Editar ou Duplicar, sera exibido o ecrd de edi¢do da lista de
reprodugdo.

@ Abre o ecré de criagdo da lista de reprodugdo onde pode criar uma nova lista de
reprodugo.

Ecra de criagido ou edi¢io de lista de reproducio (apenas no modo Reprod.
de conteiido)

Cancelar Nova lista de reproducdo Finalizar

Edita o nome da lista de reprodugo.

Permite ativar ou desativar a repeti¢do da reproducao.

0 Qe

Regista a lista de reprodugio nos favoritos.
Ao registar favoritos, pode iniciar rapidamente a reprodugio da lista de
reprodugdo favorita utilizando o ecra Remoto ou o controlo remoto.

@ Exibe as imagens ou videos que deseja adicionar a lista de reproducéo. A lista de
reproducio reproduz as imagens ou videos por ordem.



Controlar um projector numa rede utilizando um Web browser

Adiciona imagens ou videos a lista de reproducio.

Elimina imagens ou videos da lista.

(5]
(6]
7]

Abre o ecra Alterar Imagem.

Pode especificar o intervalo para mudar para o ficheiro de imagem seguinte.
Pode também selecionar um efeito de transicdo.

@ Abre o ecri Efeitos.

Pode adicionar filtros predefinidos de cor e efeitos de forma a lista de
reprodugido. Pode também criar um efeito de personalizado.

©) Permite pré-visualizar a lista de reprodugao.

Dispositivo de memoria USB (apenas no modo Reprod. de contetido)

As opgoes do ecra Dispositivo de Memdria USB permite enviar os dados de
uma lista de reproducao para a unidade flash USB ou eliminar os dados da
unidade flash USB.

Nao é possivel enviar ficheiros .mp4 e .mov.
Se deseja adicionar ficheiros .mp4 e .mov a lista de reproducéo, utilize
o software Epson Projector Content Manager ou a aplicacdo Epson
Creative Projection.

o_“(ﬂome USB Memory Device

— —

Upload Data Delete Data

Uploaded Data

@ Volta ao ecra do Epson Web Control.

@ Copia imagens ou videos que pretende adicionar a listas de reprodugéo para
uma unidade flash USB.

@ Elimina imagens ou videos na unidade flash USB.



Controlar um projector numa rede utilizando um Web browser

Tabela de tempo (apenas no modo Reprod. de conteudo)

As opgoes do ecra Tabela de tempo permitem ativar ou desativar as fungdes
da tabela de tempo especificadas.

o—"< Home Time Table
Gum

Time Table ) g
Time Table (2018/02119)

07:00-12:00 1 playlist A
> 12:00-18:00 2 playlist B

18:00-21:30 3 playlist C
B playistB Fe ey ol A

@ Volta ao ecrd do Epson Web Control.
@ Ativa ou desativa a tabela de tempo.

@ Pode especificar o inicio e o fim de cada lista de reprodugio utilizando
a fungdo de tabela de tempo no software Epson Projector Content
Manager.

Para mais detalhes, consulte o Manual de funcionamento do Epson
Projector Content Manager.



Registar certificados digitais a partir de um Web browser

Pode' registar certificados d~1g1tals no projetor para fornecer seguranga aos Selecione = para abrir os menus, selecione Rede e selecione
ficheiros da sua apresentacio. Certificado
@ Pode também registar os certificados digitais no menu Rede do s §__o
projetor. Contudo, devera efectuar o registo apenas uma vez, caso Hetwork Projection v
contrério o certificado podera nio ser instalado correctamente. Centicne ~
@ Rede > Defini¢des de rede > Rede sem fios > Certificado do Gl Crivme
Cliente - -
Passwaord
@ Rede > Defini¢des de rede > Rede sem fios > Certificado CA tssuedto
@ Rede > Defini¢des de rede > Controle do projetor > Secure S
HTTP > Certificado do Servidor Web cA centicste
Fie Send
lIssued to
. . . . . , , tssued by
Certifique-se de que o ficheiro de certificado digital é compativel com o e

registo do projector.

Fie -
Password |
Certifique-se de que o projector se encontra ligado. st Eesi0sr
ssued by EBB40AT
Exparabon Date 2100-01-01 00 00100
Select the Apply button after solecting settings. __ Apply

Abra o Web browser num computador ou dispositivo ligado a rede.

OO® 8

Aceda ao ecra do Epson Web Control introduzindo o enderego IP do ) _ ) )
projetor na barra de endereco do navegador. Seleccione o ficheiro de certificado que pretende registar.

Selecione Avancado. g Introduza a palavra-passe na caixa Palavra-passe e clique em Enviar.

o Podera ser necessario iniciar sessdo antes de aceder ao ecra g Quar'ldo terminar o registo do .certific.ado, clique em Aplicar para
Avangado. Se o ecri de inicio de sessdo for apresentado, finalizar as alteragoes e concluir o registo.
introduza o nome de utilizador e a palavra-passe. (O nome de
utilizador ¢ EPSONWEB e a palavra-passe predefinida é
admin.)
o Pode alterar a palavra-passe no menu Rede do projetor.
@ Rede > Defini¢oes de rede > Palav-passe/Co.Web



Configurar alertas de e-mail do projector na rede

Pode configurar o projector para lhe enviar um alerta de e-mail através da
rede caso ocorra um problema no projector.

Se definir a op¢do Modo de espera para Comunic.Ativada no menu
Operagio do projetor, poderd receber os alertas de e-mail mesmo que o
projetor se encontre no modo de espera (quando a alimentagdo estiver
desligada).

n Prima o botdo [Menul], selecione o menu Rede e prima [Enter].
a Selecione Defini¢des de rede e prima [Enter].
B Selecione 0 menu Aviso de E-mail e prima [Enter].

[ Aviso de E-mail ] Voltar

Aviso de E-mail Desactivado N

Defina o Aviso de E-mail para Ativado.

Introduza o enderego IP para a opgao Servidor SMTP.

& Nio utilize "127.x.x.x" (sendo que x é um nimero de 0 a 255)
para o Servidor SMTP.

Selecione um tipo de Autenticagao do servidor SMTP.

Selecione um nuimero para o Numero da porta do servidor SMTP, de 0
a 65535 (o nimero predefinido é 25).

~Jo

Introduza um Nome do Usuario para o servidor SMTP.

Introduza uma palavra-passe para autenticagdo no servidor SMTP.

@ Introduza o enderego de e-mail para indicar como remetente no campo
De.

m Escolha um campo de endereco, introduza o endereco de e-mail e
seleccione os alertas que pretende receber. Repita estes passos para um
maximo de trés enderecos.

@ O seu endereco de e-mail pode conter até 64 caracteres
alfanuméricos.

@ Quando terminar o ajuste das defini¢des, regresse a Defini¢oes de rede,
selecione Aplicar e siga as instru¢des no ecra para guardar as defini¢coes
e sair dos menus.

%  Poderd ndo receber um alerta de e-mail se um problema critico causar
o encerramento do projector.

» Links relacionados
 "Mensagens de alerta de e-mail de um projector de rede" Pag.204

Mensagens de alerta de e-mail de um projector de
rede

Quando ocorrer um problema com o projector na rede, e os alertas de e-mail
estiverem activados, receberd um e-mail contendo as seguintes informagoes:

« O endereco de e-mail definido em De como remetente
+ Epson Projector na linha de assunto

« O nome do projector com o problema

« O enderego IP do projector afectado

« Informagoes detalhadas sobre o problema



Configurar a monitorizacao com SNMP

Os administradores de rede podem instalar software SNMP (Simple Network g4 Quando terminar o ajuste das definicdes, regresse a Defini¢des de rede,
Management Protocol) nos computadores da rede para que seja possivel selecione Aplicar e siga as instrugdes no ecra para guardar as defini¢oes
monitorizar projectores. Se a sua rede utilizar este software, pode configurar o e sair dos menus.

projector para monitorizagio SNMP.
n Prima o botdo [Menu], selecione o menu Rede e prima [Enter].
a Seleccione Defini¢des de rede e prima [Enter].

B Selecione o menu Controle do projetor e prima [Enter].

[ Controle do projetor ] Voltar
PJLink Desactivado N
SNMP Desactivado asd
AMX Device Discovery Desactivado
Crestron Connected Desactivado
Control4 SDDP Desactivado
Secure HTTP Activado A
Certificado do Servi...

Defina SNMP para Ativado.

Introduza até dois enderecos IP para receber notificacbes SNMP,
utilizando os niimeros 0 a 255 para cada campo de endereco.

@ Nio utilize estes enderecos: 224.0.0.0 até 255.255.255.255 (sendo
que x é um numero de 0 a 255). Este projector suporta a versio
de agente SNMP 1 (SNMPv1).

a Introduza o Nome comunitario SNMP utilizando até 32 caracteres
alfanuméricos.



Utilizar comandos ESC/VP21

Pode controlar o projector a partir de um dispositivo externo utilizando Na imagem seguinte, a parte lateral do projector é apresentada a esquerda e a
comandos ESC/VP21. parte lateral do computador a direita:
» Links relacionados RS-232C

« "Lista de comandos ESC/VP21" Pag.206
« "Esquemas de cabos" Pag.206

@OeO®
° lemeonl| ©

Lista de comandos ESC/VP21

Quando o comando de ligagdo ¢ transmitido ao projector, este liga e entra em

"o

modo de aquecimento. Quando o projector estiver ligado, emitird o cédigo ":

(3Ah). GND 5 5 GND
_ , , ™ 3 3 TD
Depois de receber um comando, o projector executa o comando, emite o ><
A : RD 2 2 RD
codigo ":" e recebe o comando seguinte.

Se o processamento do comando terminar com um erro, o projector emite
non

uma mensagem de erro e o codigo ":".

Nome do sinal Fung¢éo
Pode verificar os comandos disponiveis nas Specifications do projector. GND Ligacdo a terra do sinal
» Links relacionados TD Transmit data (transmissdo de dados)
« "Obter a versdo mais recente da Documentagdo” Pag.10 RD Receive data (recepcao de dados)

Protocolo de comunicagio

o Predefinicao de taxa de baud: 9600 bps

« Comprimento de dados: 8 bits

Esquemas de cabos

Ligacdo em série
' « Paridade: nenhuma
« Forma do conector: D-Sub de 9 pinos (macho) ] )
) « Bit de paragem: 1 bit
« Nome da porta de entrada do projector: RS-232C

« Controlo de fluxo: h
« Tipo de cabo: cabo cruzado (null modem) ORtrolo ce ftxo: henhtm



Suporte PJLink

A norma PJLink foi estabelecida pela JBMIA (Japan Business Machine and « Nome do modelo apresentado para "Pergunta sobre o nome do produto”
Information Sys:tem Industries Ass:.oaatlon) como protocolo padrao para o « EPSON 755E/750F
controlo de projectores compativeis com redes e como parte dos seus esforgos EPSON 735Fi
de normaliza¢ao de protocolos de controlo de projectores. * !
o EPSON 735F

O projector cumpre a norma PJLink Class2 estabelecida pela JBMIA. « EPSON 725Wi

O numero da porta utilizada para a fun¢do de pesquisa PJLink é 4352 (UDP). « EPSON 725W

Antes de poder utilizar o PJLink, é necessario ajustar as defini¢des de rede. » EPSON720

Esta em conformidade com todos os comandos, excepto com os comandos » Links relacionados

seguintes definidos pela norma PJLink Class2. O acordo foi confirmado pela » "Obter a versdo mais recente da Documentagao” Pag.10

verificagao de adaptabilidade da norma PJLink.
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

« Comandos ndo compativeis
Pode verificar os comandos ndo compativeis nas Specifications do projector.

« Portas de entrada e respectivo nimero de fonte de entrada

Nome da porta de entrada Numero da fonte de entrada
Computadorl 11
Computador2 12
Video 21
HDMI1 32
HDMI2 33
HDMI3 36
USB 41
LAN 52
USB Display 53
Screen Mirroringl 57
Screen Mirroring2 58

» Nome do fabricante apresentado para "Pergunta sobre o nome do
fabricante"
EPSON


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Definicoes de canais Art-Net

Art-Net é um protocolo de comunicagdo Ethernet baseado no protocolo Canal/Fungio [ Operagio Pardmetros | Valor | Descrigdo
TCP/IP. Pode controlar o projetor utilizando um controlador DMX ou um predefin
sistema de aplicagao (EB-755F/EB-750F). ido
A seguinte tabela apresenta as defini¢oes de canais utilizados para controlar o Screen Mirroring2 | 96 a 103
projetor em Art-Net. USB Display 1042111
Canal/Fun¢ao | Operagio Parametros Valor Descricao USB 1122 119
Predeﬁn Naio operacional 120 a 127
ido (Foco)
1 Ajuste daluz | 0% a 100% 0a255 0 Ajusta o brilho Video 128 a 135
(redugio) das imagens.
Nao operacional 136 a 143
2 Controlo do [ Obturador aberto |0 a 63 128 Ativa/desativa a - -
obturador funcio A/V Nao operacional 144 a 255
Mute. 7 Zoom Tele/Wide 0a255 255 Executa 0 zoom
Nio operacional 642 191 Eletronico utilizando a
quantidade de
Obturador fechado | 192 a 255 movimento
3 Mudar de Niéo operacional 0a7 0 Muda para a especificada.
fonte fonte' 10 Reprod. de | Ndo operacional 0a3 0 Reproduz a lista
especificada. conteudo de reprodugio
HDMI1 8al5 especificada.
HDMI2 16 2 23 Ifista de reprodugao |4a7
HDMI3 24231 .
Lista de reprodugdo |[8all
Nio operacional 32a39 2
(DVI-D) - .
Lista de reprodugédo |12 a 15
Nio operacional 40 a 47 3
Display Port
(Display ) Lista de reprodugédo [16a 19
Nio operacional 48 a 55 4
SDI
(SDD Lista de reprodugédo |20 a 23
Computerl 56 a 63 5
Computer2 64a71 Lista de reprodugio |24 a27
Nio operacional 72a79 6
(BNC) Lista de reproducdo |28 a 31
LAN 80 87 4
Screen Mirroringl |88 a 95




Definicoes de canais Art-Net

Canal/Fun¢io

Operagao

Parametros

Valor
predefin
ido

Descricao

Lista de reprodugio
8

32a35

Lista de reprodugéo
9

36 a39

Lista de reprodugio
10

40a 43

Lista de reprodugio
11

44 a 47

Lista de reprodugéo
12

48 a 51

Lista de reprodugio
13

52a55

Lista de reprodugio
14

56 a 59

Lista de reprodugéo
15

60 a 63

Lista de reprodugio
16

64 a 67

Lista de reprodugio
17

68a7l

Lista de reprodugéo
18

72a75

Lista de reprodugio
19

76 a79

Lista de reprodugio
20

80 a 83

Lista de reprodugéo
21

84 a87

Lista de reprodugio
22

88a91

Lista de reprodugio
23

92295

Canal/Fun¢io

Operagao

Parametros

Valor
predefin
ido

Descrigao

Lista de reproducéo
24

96 299

Lista de reprodugéo
25

100 a 103

Lista de reprodugéo
26

104 a 107

Lista de reproducéo
27

108 a 111

Lista de reprodugéo
28

112 a 115

Lista de reprodugéo
29

116 a 119

Lista de reprodugéo
30

120 a 123

Lista de reprodugéo
31

124 2 127

Lista de reprodugéo
32

128 a 131

Lista de reproducéo
33

132a135

Lista de reprodugéo
34

136 a 139

Lista de reprodugéo
35

140 a 143

Lista de reproducéo
36

144 a 147

Lista de reprodugéo
37

148 a 151

Lista de reprodugéo
38

152 a 155

Lista de reproducéo
39

156 a 159




Definicoes de canais Art-Net

Canal/Fun¢do | Operagédo Pardmetros Valor Descricao
predefin
ido
Corregio de Pontos |48 a 63
Corregdo de Arcos |[64a79
Nio operacional 80a95
Chamar a memdrial |96 a 111 Carrega a
definicio de
forma de imagem
a partir da
memoria.
Chamar a memoria2 [ 112 a 127
Chamar a memoria3 | 128 a 143
Naio operacional 144 a 255
13 Bloquear Nao pode controlar |0 a 127 0 Ativa/desativa as
operagoes em
Art-Net.
Pode controlar 128 a 255

Canal/Fun¢io | Operagdo Parametros Valor Descricao
predefin
ido

Lista de reprodugdo | 160 a 163

40

Lista de reprodugdo | 164 a 167

41

Lista de reprodugéo | 168 a 171

42

Lista de reprodugédo |172a 175

43

Lista de reprodugédo | 176 a 179

44

Lista de reprodugédo | 180 a 183

45

Lista de reproducdo (184 a 187

46

Lista de reprodugéo | 188 a 191

47

Lista de reprodugédo | 192 a 195

48

Lista de reprodugéo | 196 a 199

49

Lista de reprodugédo [200 a 203

50

Naio operacional 204 a 255
11 Controlo de | Desligar 0a63 128 Liga ou desliga o
energia projetor.

Nio operacional 64a191

Ligar 192 a 255
12 Corregdo Nio operacional 0al5 255 Corrige a forma
Geométrica da imagem.

H/V-Keystone 16 a 31

Quick Corner 32a47

Se controlar o projetor com Art-Net e executar operagdes a partir do
controlo remoto, as defini¢des ajustadas através do controlador DMX

ou do software poderio ser diferentes do estado atual do projetor. Se
desejar aplicar todos os controlos de canais ao projetor, defina o Canal
13 para "Nao pode controlar” e volte a definir para "Pode controlar".




Suporte Crestron Connected

Se estiver a utilizar a monitorizacio de rede e o sistema de controlo do
Crestron Connected, pode configurar o projector para utiliza¢ao no sistema.
O Crestron Connected permite-lhe controlar e monitorizar o projector
utilizando um Web browser.

@ « Nio ¢é possivel utilizar a fun¢do Message Broadcasting no Epson
Projector Management quando utilizar o Crestron Connected.

« Se definir a op¢ao Modo de espera para Comunic.Activada no
menu Operagido do projector, podera controlar o projector mesmo
que este se encontre no modo de espera (quando a alimentagdo
estiver desligada).

Para obter informagdes adicionais sobre o Crestron Connected, visite 0o Web
site da Crestron.

https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected

Para monitorizar dispositivos no sistema, pode utilizar o Crestron RoomView
Express ou o Crestron Fusion fornecido pela Crestron. Pode comunicar com a
linha de apoio ao cliente e enviar mensagens de emergéncia. Para obter mais
informagdes, visite o seguinte Web site.

http://www.crestron.com/getroomview

Este manual descreve como efectuar operagdes no seu computador utilizando
um navegador Web.

» Links relacionados
« "Configurar o suporte Crestron Connected" Pag.211

Configurar o suporte Crestron Connected
Para configurar o seu projector para monitorizagao e controlo utilizando um
sistema Crestron Connected, certifique-se de que o computador e o projector

se encontram ligados a rede. Se estiver a ligar sem fios, ligue a dispositivos
num ponto de acesso da rede sem fios.

n Prima o botdo [Menul], seleccione o menu Rede e prima [Enter].

a Seleccione Defini¢oes de rede e prima [Enter].

0

OO0 @

Seleccione o menu Controle do projector e prima [Enter].

[ Controle do projetor ] Voltar
PJLink Desactivado N
SNMP Desactivado asd
AMX Device Discovery Desactivado
Crestron Connected Desactivado
Control4 SDDP Desactivado
Secure HTTP Activado N
Certificado do Servi...

Ajuste a defini¢ao Crestron Connected para Activado para permitir a
detecgdo do projector.

Quando terminar o ajuste das defini¢des, regresse a Definigoes de rede,
seleccione Aplicar e siga as instrug¢des no ecra para guardar as
definicdes e sair dos menus.

Desligue o projector e volte a liga-lo para activar a definigao.
Abra o Web browser num computador ou dispositivo ligado a rede.

Aceda ao ecra do Epson Web Control introduzindo o enderego IP do
projetor na barra de endereco do navegador.

Selecione as defini¢des de Crestron Connected. Para obter mais
informacdes, visite website da Creston.


https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected
http://www.crestron.com/getroomview

Configurar programas de eventos do projector

Pode programar até 30 eventos para ocorrerem automaticamente no projector B Seleccione Adicionar Novo e prima [Enter].
como, por exemplo, ligar ou desligar o projector ou mudar a fonte de entrada.
O projector executard os eventos seleccionados na data e hora especificadas Programa: Config. Programacho voltar

com o programa configurado.

A Aviso

Nio coloque objectos inflaméveis em frente da lente. Se programar o projector
para que este se ligue automaticamente, qualquer objecto inflaméavel colocado em
frente da lente pode provocar um incéndio.

Adicionar Wovo

04:00

o Se tiver definido uma Prote¢do do menu de Programar para

Activado, desactive-a primeiro.

« A Calibragio de luz nio serd iniciada se o projector for utilizado de 08100

forma continua durante mais de 20 minutos ou desligado
regularmente através da tomada eléctrica. Configure a Calibragio de
luz para ocorrer apenas ap6s 100 horas de utilizagao.

12:00

16:00

20:00

n Defina a data e a hora em Data & Hora no menu Gestiao do projector.
a Prima o botdo [Menu], seleccione o menu Gestao e prima [Enter].
B Seleccione Config. Programagio e prima [Enter].

ﬂ Seleccione Programar e prima [Enter].



Configurar programas de eventos do projector

G Seleccione os detalhes do evento que pretende executar.

Programar
EFSERIG Config. Evento

Redef. Pr { \

Fonte Sem Alteracio

Maodo da Luz Sam Altaeragic
A/Y Mute Sem Alteragdc

volume Sem Alteracéo

Calibragidc de luz Sem Alteragio

\ Atualirzar meodo Sem Alteragloc )

Config. Data / Hora

Tipe [J] pata Dia da Gemana

Data 2019-07-01

Hezra co:o00

Salvar Cancelar

Seleccione a data e a hora em que pretende que o evento ocorra.

Config. Eventoc

Energia Alteragdc

Fonte | Sem Alteragac
Modo de Luz Sem Alteragic
A/V Hute Sem Alteracac

Volume Sem Alteracac

Calibragic ds luz Sem Altsragdc

Atualizar mcdo Sem Alteracgdc

Config. Data / Hora

Tipo . Data Dia da Semana

Data 2019-07-01

Hora 0g0:00

Salvar Cancelar

8 Seleccione Salvar e prima [Enter].

Os eventos programados serdo exibidos no ecrd com icones a indicar o
estado dos mesmos.

Config. Pregramagde Valtar

S
04:00
os:00
12:00
16:00
20:00
J

o -: programa valido
e
: programa regular

l: programa invalido
@ A data atualmente selecionada (realgada)
@ = programa tnico

B : programa regular

E=: programa de modo de espera (activa ou desactiva a comunicagdo
durante o modo de espera)

B programa invalido

Para editar um evento programado, selecione o programa e prima
[Enter].



Configurar programas de eventos do projector

@ Seleccione uma opgao no menu apresentado.

» As opcoes Ativado ou Desativado permitem-lhe ativar ou desativar
o evento selecionado.

A opcao Editar permite-lhe alterar os detalhes ou a data e hora do
evento.

+ A opcdo Limpar permite-lhe remover o evento programado da lista.

m Selecione Configuracao concluida e selecione Sim.

Para eliminar todos os eventos programados, selecione Redef. Program.

» Links relacionados
« "Seleccionar tipos de seguranga por palavra-passe” Pag.165



Ajustar as definicoes do menu

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgoes para aceder ao sistema de menus do projector e alterar as defini¢des do projector.

» Links relacionados

« "Utilizar os menus do projector” Pag.216

« "Utilizar o teclado exibido" Pag.217

+ "Defini¢oes de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.218

« "Definig¢oes do sinal de entrada - Menu E/S do sinal" Pag.221

« "Defini¢des de Instalagdo do projector - Menu Instalacdo" Pag.223

« "Defini¢des de Visualizagdo do projector - Menu Visor" Pag.225

« "Defini¢des das fung¢des do projector - Menu Operagao” Pag.227

+ "Defini¢oes de Administrador do Projetor - Menu Gestao" Pag.230

« "Definigoes de rede do projector - Menu Rede" Pag.234

« "Defini¢oes da Caneta do Projector e Toque - Menu Caneta/Toque" Pag.242

« "Defini¢des do Projetor Interativo - Menu Interativo" Pag.244

« "Defini¢des de operagao de projectores multiplos - Menu Proje¢ao Multipla" Pag.248
+ "Defini¢gdes de memoria da qualidade da imagem - Menu Meméria" Pag.250

« "Defini¢des de configuragdo do projector - Menu ECO" Pag.251

« "Definigoes iniciais do projector e opgdes de reposicdo - Menu Todos as Definigoes/Iniciais" Pag.252
« "Copiar as definigdes do menu entre projectores (configuracido em lote)" Pag.253



Utilizar os menus do projector

Pode utilizar os menus do projector para ajustar as defini¢des que controlam
o modo de funcionamento do projector. O projector apresenta os menus no

Prima os botdes direccionais para cima ou para baixo para percorrer os
menus apresentados a esquerda. As defini¢des para cada menu serdo

ecra. apresentadas a direita.
n Prima o botdo [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto. %  As defini¢des disponiveis dependem da fonte de entrada
@ seleccionada.
Menu Esc

Para alterar as defini¢des do menu apresentado, prima [Enter].

Prima o botdo para cima ou para baixo para navegar pelas defini¢oes.

User Default
OGS O

QO®

Para repor os valores predefinidos de todas as definigoes, seleccione
Todos as Definigoes/Iniciais.

Quando terminar a alteragdo das definigdes de um menu, prima [Esc].

~Jo

Itens f LCR (magem Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.
sinal Brilho 50
Contraste 50 N L. L. i
A seta indica que o menu contém itens secundarios. Ao activar
Saturagdo da cor 50 .. . ,
- = uma defini¢do no menu ou seleccionar um valor especifico para o
or . . 7.
mesmo, o sistema do menu apresenta os itens secundarios.
Nitidez 50

Equilibrio de branco

Contraste dindamico Desactivado

Aprimor. Imagem

Inter

Gamma 0

Memdria RGECMY - . . .. .
Se as operacdes por caneta interactiva ou toque digital estiverem

Reinicializar no Padrao ) . P : : s
disponiveis no projector, pode seleccionar menus e defini¢des com

EOntE Sompuradors operagio da caneta interactiva ou toque digital. Ao sair dos menus,
Resolugio Automatico .
seleccione
Aspecto Automatico

Ajuste sinal analégico

Reinicializar no Padrao

Reinicializar as definicies da ..



Utilizar o teclado exibido

Pode utilizar o teclado exibido para introduzir numeros e caracteres.

Utilize os botdes direccionais no painel de controlo ou no controlo
remoto para realgar o numero ou a letra que pretende introduzir e
prima o botao [Enter].

11123 4
H bifci|d
kil [|m]n

OK Cancel

Sempre que seleccionar a tecla A/a, as letras irdo alternar entre

maiudsculas e mindsculas. Sempre que seleccionar a tecla
SYM1/2, mudara os simbolos indicados na moldura.

Depois de introduzir o texto, seleccione OK no teclado para confirmar
a introdugio. Seleccione Cancel para cancelar a introdugio de texto.

@ Pode seleccionar as defini¢oes do projector e controlar a projec¢do
através da rede utilizando um Web browser no seu computador.

Alguns simbolos ndo podem ser introduzidos utilizando o teclado
exibido. Utilize o Web browser para introduzir o texto.

» Links relacionados
« "Texto disponivel utilizando o teclado exibido" Pag.217

Texto disponivel utilizando o teclado exibido

Pode introduzir o seguinte texto utilizando o teclado exibido.

Tipo de texto Detalhes

Numeros 0123456789

Alfabeto ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Simbolos 1"#$8% &' () +,-./:35<=>2@[\]
A { | } ~




Definicoes de qualidade da imagem - Menu Imagem

As defini¢oes do menu Imagem permitem ajustar a qualidade da imagem. As
defini¢oes disponiveis dependem do modo de cor seleccionado e da fonte de
entrada que estd a ser utilizada.

Imagem

E/S dc

Imagem

Brilho

Contraste
Saturagdo da cor
Cor

Nitidez

Aprimor. Imagem
Gamma

RGECMY

Fonte

Contraste dinamico

Modo cor Apresentacao

50
50
50
50
50

Equilibrio de branco

Desactivado

Reinicializar no Padrao

Computador1

Defini¢ao Opgoes Descrigao

Nitidez Estao disponiveis | Ajusta a nitidez ou suavidade da imagem.
varios niveis

Equilibrio de Temp. cor Define a temperatura da cor de acordo

branco com o modo de cor seleccionado. Os

valores mais altos tornardo a imagem
mais azul e os valores mais baixos
tornardo a imagem mais vermelha.

A defini¢do esta disponivel apenas
quando o Filtro de cor nio esta definido
para Branco quente ou Branco frio.
(EB-755F/EB-750F)

Correcao G-M

Efectua ajustes pormenorizados ao tom
da cor. Os valores mais altos tornardo a
imagem mais verde e os valores mais
baixos tornardo a imagem mais
vermelha.

Personalizado Ajusta os componentes individuais R
(vermelho), G (verde) e B (azul) da
compensagio e ganho.
Contraste dindmico | Alta velocidade Ajusta a luminosidade projectada com
Modo Normal base no brilho da imagem.
Desativado
Aprimor. Imagem | Modos Predef. Define as op¢oes de Aprimor. Imagem
Imagem em lote utilizando valores predefinidos.

Redugio ruido

Reduz a cintilagdo em imagens.

Red. Ruido MPEG

Reduz o ruido ou artefactos em videos
MPEG.

varios niveis

Resolugdo Automatico
Aspecto Automatico
Ajuste sinal analégico
Reinicializar no Padrao
Reinicializar as definicdes da ..
Definigédo Opgoes Descrigao
Modo cor Consulte a lista de | Ajuste a vivacidade das cores da imagem
modos de cor para varios tipos de imagens e ambientes.
disponiveis
Brilho Estdo disponiveis | Torna a imagem mais clara ou mais
varios niveis escura.
Contraste Estao disponiveis | Ajusta a diferenca entre as areas claras e

as areas escuras da imagem.

Saturagédo da cor

Estdo disponiveis
varios niveis

Ajusta a intensidade da cor da imagem.

Cor

Estao disponiveis
varios niveis

Ajusta o equilibrio dos tons verde para
magenta da imagem.




Definicoes de qualidade da imagem - Menu Imagem

Defini¢ao

Opgoes

Descrigao

Desentrelacamento

Define se os sinais devem ser convertidos
de entrelacado para progressivo para
determinados tipos de imagens de video.

+ Desativado: para imagens com
movimento rapido.

« Video: para a maioria das imagens de
video.

« Film/Auto: para filmes, graficos de
computador e animagéo.
Defini¢ao s6 apresentada quando o sinal

atual é um sinal entrelacado
(480i/576i/10801i).

Super-resolution

Reduz o desfoque aquando da projec¢io
de imagens com baixa resolugéo.

Otimiz. Detalhes

Cria uma textura mais enfatica e d4
corpo a imagem.

Reiniciar

Repde todas as predefini¢des dos valores
de ajuste da defini¢io Aprimor.
Imagem.

Defini¢éo Opgdes Descrigao
Resolu¢io Automdtico Define a resolugdo do sinal de entrada se
Modo Normal néo for detetada automaticamente com a
opgao Auto.

Largo o
A defini¢do so6 é apresentada quando a
fonte atual é Computador.

Aspeto Consulte a lista de | Define o aspecto (relagdo de largura para
relacdes de aspecto | altura) para a fonte de entrada
disponiveis. seleccionada.

(Desative a definicao de Escala ou defina
Modo de Escala para Tela Inteira
primeiro (EB-755F/EB-750F)).
A defini¢do é exibida apenas quando a
fonte atual é Computador, Video ou
HDMI.

Escala Varias opgoes de Quando utilizar varios projectores para

(EB-755F/EB-750F)

escala

projectar uma imagem, ajuste a escala da
imagem apresentada por cada projector.

Gamma

-2a2
Personalizado

Ajusta a coloragio ao seleccionar um dos
valores de correc¢io de gama ou
consultando o grafico de gama.

RGBCMY

Estdo disponiveis
varios niveis

Ajusta a tonalidade, a saturagio e o
brilho de cada cor R (vermelho), G
(verde), B (azul), C (ciano), M (magenta)
e Y (amarelo) individualmente.

Reinicializar no
Padrio

Reiniciar todas as configuracdes do
modo cor actual

Fonte

Exibe as defini¢des guardadas para cada
fonte de entrada.

Para alterar as definicdes de uma fonte
de entrada, certifique-se de que a fonte
de entrada se encontra ligada a fonte
seleccionada.

Ajuste sinal
analdgico

Auto Ajuste

Defina para Ativar para otimizar
automaticamente a qualidade da imagem
do computador.

A definicdo s6 é apresentada quando a
fonte atual é Computador.

Alinhamento

Ajusta o sinal para eliminar faixas
verticais nas imagens do computador.

A defini¢do s6 é apresentada quando a
fonte actual é Computador.

Sinc.

Ajusta o sinal para eliminar a desfocagem
ou cintilagdo nas imagens do
computador.

A defini¢do s6 é apresentada quando a
fonte actual é Computador.

Posicdo

Ajusta a localizagdo da imagem no ecra.

A defini¢do s6 é apresentada quando a
fonte actual é Computador ou Video.

Reinicializar no
Padrio

Reinicia todas as configuragdes da fonte
de entrada atual




Defini¢c6es de qualidade da imagem - Menu Imagem

Defini¢do Opgdes Descrigao

Reinicializar as — Repoe todas as predefini¢des dos valores
definicoes da de ajuste das fun¢des do menu Imagem.
Imagem

@ « A defini¢ao Brilho néo afeta o brilho da luz. Para alterar o brilho da
luz, selecione Controle de Brilho da Luz no menu Operagao do
projetor.

o Pode restaurar os valores predefinidos das defini¢oes Alinhamento,
Sinc. e Posi¢iao premindo o botdo [Auto] no controlo remoto.

» Links relacionados

» "Modos de cor disponiveis" Pag.82

« "Rela¢des de aspecto da imagem disponiveis" Pag.77
« "Dimensionar uma imagem" Pag.162

o "Ajustar a cor da imagem" Pag.84



Definicoes do sinal de entrada - Menu E/S do sinal

Geralmente, o projector detecta e optimiza automaticamente as definigoes do

sinal de entrada. Caso seja necessario personalizar as defini¢des, pode utilizar

o menu E/S do sinal. As definicdes disponiveis dependem da fonte de entrada
que esta a ser utilizada.

Itens frequentemente ... NSRSl

Imagem Volume

E/S do sinal Fonte Computadori
Volume Entrada Mic 50
Overscan Automatico
EDID

Reinicializar no Padrao

Saida AV Durante Projecdo
Saida de Audio Automatico
Saida de Audio HDMI

Porta Saida Monitor Salda Monitor

USB Display Desactivado
Ligagdo HDMI
Config. HDMI EQ 0
Reinicializar as defini¢Ges de ...

Instalagdo
Instalagao fixada Desactivado

Testar modelo

Definigédo Opgoes Descrigao
Volume Estao disponiveis | Ajusta o volume do sistema de
varios niveis para | altifalantes do projector.
cada fonte Pode também ajustar o volume de
altifalantes externos.
A defini¢do s6 é apresentada quando nio
hé saida da 4udio para o sistema AV.
Fonte — Exibe as defini¢cdes guardadas para cada

fonte de entrada.

Para alterar as definicdes de uma fonte
de entrada, certifique-se de que a fonte
de entrada se encontra ligada a fonte
seleccionada.

Definicao

Opgoes

Descrigao

Formato do sinal

Sinal Video

Recebe o tipo de sinal das fontes de
entrada. Se a imagem apresentar
interferéncias ou néo for exibida
qualquer imagem quando estiver
definida a opgdo Auto, selecione o sinal
adequado de acordo com o equipamento
que esta ligado.

A defini¢do s6 é apresentada quando a
fonte actual é Video.

Faixa de video

Define o intervalo de video para
corresponder a defini¢do da fonte de
entrada.

A defini¢do é exibida apenas quando a
fonte atual ¢ HDMI.

Volume Entrada
Mic
(EB-735Fi/EB-735F
/EB-725Wi/EB-725

Estdo disponiveis
varios niveis

Ajusta o nivel de entrada de um
microfone.

Quando o Volume Entrada Mic for
aumentado, o volume do outro

W/EB-720) dispositivo ligado serd diminuido;
quando for diminuido, o volume do
outro dispositivo ligado serd aumentado.
A definicdo s6 é apresentada quando néo
ha saida da dudio para o sistema AV.

Overscan Automatico Altera a relagdo de aspecto da imagem

Desativado projectada para tornar as extremidades
visiveis através de uma percentagem
4% . .
seleccionavel ou automaticamente.
0,
8% A defini¢do so6 é apresentada quando a
fonte actual é Sinal componente.

EDID HDMI1 Descreve as capacidades de exibi¢ao do

(EB-755F/EB-750F/ | HDMI2 projector. Altere esta defini¢do conforme

EB-735Fi/EB-735F) HDMI3 necessario, de acordo com a resolugido da

fonte de entrada actual.

Pode selecionar as defini¢des de EDID
para fontes de entrada individuais sem
alterar a fonte de entrada.

Reinicializar no
Padrio

Reinicia todas as configuracdes da fonte
de entrada atual




Definicoes do sinal de entrada - Menu E/S do sinal

Definigao

Opgoes

Descrigao

Defini¢ao Opgoes Descrigao
Saida A/V Durante Proje¢do | Defina para Sempre para transmitir
Sempre audio e imagens para dispositivos
externos quando o projetor ndo estiver a
projetar imagens.
A defini¢do s6 esta disponivel quando
Inicializagdo rapida esta definido para
Desativado.
Saida de Audio Automatico Define a porta de entrada do dudio
Audio quando projetar a partir de qualquer
. fonte diferente de HDMI, LAN e Screen
Audiol Mirrori
irroring.
Audio2
Saida de Audio Saida de Audio Define a porta de entrada de dudio com a
HDMI HDMI1 projeccéo através das portas HDMI.
Saida de Audio
HDMI2
Saida de Audio
HDMI3

Ligagdo

Controla o que acontece quando ligar o
projector ou o dispositivo ligado ao
mesmo.

« Bidirecional: liga automaticamente o
dispositivo quando o projetor for
ligado, e vice-versa.

« Dispositivo -> PJ: liga
automaticamente o projetor quando o
dispositivo for ligado.

« PJ -> Dispositivo: liga
automaticamente o dispositivo quando
o projetor for ligado.

Desligar

Controla se os dispositivos devem ser
desligados quando o projector for
desligado.

Porta Saida

Saida Monitor

Altera a entrada e saida para as portas

Config. HDMI EQ

Ajusta o nivel do sinal de entrada HDMI
dependendo dos dispositivos ligados a
porta HDMI. Altere a defini¢éo se a
imagem apresentar diversas
interferéncias, ou se ocorrer um
problema como, por exemplo, se
nenhuma imagem for apresentada.

Se ndo forem apresentadas imagens

utilizando um dispositivo de
armazenamento amovivel, selecione 1.

Monitor Computador2 Computer2/Monitor Out. Quando emitir
imagens para um monitor externo,
selecione Saida Monitor. Com entrada
de sinais de imagem, selecione
Computer2.

USB Display Ativado Defina para Ativado para ativar a fun¢éo

(EB-735Fi/EB-725 | Desativado USB Display para um computador ligado

Wi) a porta USB-B1.

Ligagao HDMI Ligagoes Apresenta todos os dispositivos ligados a

Dispositivo porta HDMI.

A defini¢do s6 esta disponivel quando
Ligagao HDMI esta definido para
Ativado.

Reinicializar as

defini¢oes de E/S

do Sinal

Repoe todas as predefini¢des dos valores
de ajuste das fun¢des do menu E/S do
sinal.

Ligagio HDMI

Defina para Ativado para ativar a fun¢éo
Ligagao HDMI.

Disp. Saida de
Audio

Selecciona se o dudio deve ser emitido a
partir dos altifalantes internos ou de um
sistema de audio/video.




Definicoes de Instalacao do projector - Menu Instalacao

Projeccdo
Ajuste automatico da tela

Corregdo Geométrica

Frontal/Cabeca p/ Baixo

Corregdo de Pontos

As defini¢oes no menu Instala¢ao ajudam a configurar o projector no Definicio Opgoes Descrigio
ambiente de instalagéo. - . p
Projecgao Frontal Configura a forma como o projector esta
= Posterior virado para o ecrd para que a imagem
LR esteja correctamente orientada.
In ¢do fixada Desactivado Fr(.)ntal/cabe(;a p/
Testar modelo Baixo
Instalacdo Guia de Instalagdo da placa d... Posterior/Cabe(;a p/
Visor Instalagdo vertical Nao Baixo

Ajuste automatico
da tela
(EB-735Fi/EB-725
Wi)

Corrige automaticamente a forma da
imagem quando vocé tiver colocado os
marcadores no canto na superficie de
projecgao.

Zoom digital
Conectar ELPCBO2 Desactivado
Interative Unidade de Toque
Meméria Sensor Ctrl Remoto Desactivado
ECO 1D do Projetor Desactivado
Todos as Defin Tipo de Tela 16:9 o
Modo Alta Altitude Desactivado
Reinicializar as definicdes da ...
Visor
Tela de Modelo
Defini¢do Opgoes Descricao
Instalagdo fixada Activado Defina para Activado se tiver instalado o
Desactivado projector num local fixo.

Testar modelo — Exibe um padrio de teste para ajudar a
focar e a ampliar a imagem e corrigir a
forma da imagem (prima o botéo [Esc]
para cancelar a exibi¢do do padrao).

Guia de Instalagio | — Exibe um ecra guia quando instalar o

da placa de projector.

montagem

Instalagdo vertical | Sim Defina para Sim se tiver instalado o

Nio projector na vertical.

Corregao
Geométrica

H/V-Keystone

Corrige manualmente os lados
horizontais e verticais.

Quick Corner

Corrige a forma da imagem e o
alinhamento utilizando o menu
apresentado no ecra.

Correcido de Arcos

Corrige os cantos e os lados de uma
imagem projectada numa superficie
curva.

Correc¢do de Pontos

Divide a imagem projectada numa grelha
e corrige a distor¢do movendo o ponto
seleccionado da intersec¢do horizontal e
verticalmente.

Memoria

Guardar conjuntos personalizados de
defini¢des na memdria.

« Salvar a memdria: guarda a forma
atual de uma imagem ajustada.

« Chamar a memoria: carrega as
definigées ajustadas e guardadas.

+ Renomear a meméria: altera o nome
das configuracdes de memoria.

+ Apagar a memoria: exclui uma
memoria salva.

« Restabeleci. memoria: Redefine todas
as memorias guardadas.

Zoom digital

Estdo disponiveis
varios niveis

Ajusta o tamanho da imagem projectada.




Defini¢coes de Instalacao do projector - Menu Instalacao

Defini¢ao

Opgoes

Descrigao

Deslocar Imagem

Estao disponiveis
varias posi¢des

Muda a posigdo da imagem horizontal e
verticalmente.

Esta fun¢io ndo estd disponivel se a
opgdo Zoom digital estiver definida para
a definicdo mais ampla.

Defini¢ao Opgoes Descrigao
Modo Alta Altitude | Ativado Regula a temperatura de funcionamento
Desativado do projector em altitudes superiores a 1

500 m.

Conectar ELPCB02
(EB-735Fi/EB-735F
/EB-725Wi/EB-725

Ativado
Desactivado

Defina para Ativado para mudar a fonte
de entrada entre HDMI2 e HDMI3 de
cada vez que premir o botio [HDMI2]

Reinicializar as
defini¢oes da
Instalagdo

Repde todas as predefini¢des dos valores
de ajuste do menu Instalagéo, exceto o
seguinte:

o Zoom digital

o Deslocar Imagem

W/EB-720) na caixa de interface opcional
(ELPCBO02).
Unidade de Toque |— Consulte a tabela do menu

(EB-735Fi/EB-725
Wi)

Caneta/Toque para detalhes sobre as
defini¢ées da Unidade de Toque.

Sensor Ctrl Remoto | Fr./Post. Limita a rece¢io dos sinais do controlo
Frontal remoto pelo recetor selecionado;
. Desativado desativa todos os recetores.
Posterior
Desactivado
ID do Projetor Desativado Atribui uma ID ao projetor quando
(EB-735Fi/EB-735F |1 5 9 forem utilizados varios projetores.
/EB-725Wi/EB-725
W/EB-720)
Tipo de Tela 4:3 Define a relacdo de aspecto do ecrd para
16:6 ajuste da imagem a drea de projecgao.
16:9 16:6 esta disponivel com
16:10 EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F
’ apenas.
A defini¢do esta disponivel apenas
quando Reprod. de contetdo esta
definida para Desativado.
(EB-755F/EB-750F)
Posi¢do de Tela Estao disponiveis | Muda a posi¢do da imagem horizontal e

varias posi¢des

verticalmente.

Esta funcionalidade nio esta disponivel
se tiver definido Tipo de Tela para a
mesma relagdo de aspeto que a resolucio
do Projetor.

» Links relacionados

» "Modos de projec¢ao” Pag.55

« "Forma da imagem" Pag.63
« "Opgoes de configuragao e instalacao do projector” Pag.29
« "Defini¢des da Caneta do Projector e Toque - Menu Caneta/Toque" Pag.242

« "Focagem da imagem" Pag.59

« "Redimensionar a imagem com os botdes" Pag.73

o "Definir o tipo de tela" Pag.57




Defini¢coes de Visualizacao do projector - Menu Visor

As defini¢des do menu Visor permitem-lhe personalizar varias configuragdes

de visualizagdo do projector.

Itens frequentemente ...

Memdria

Visor

Tela de Modelo

Tipo de Modelo
Tela sem sinal Azul
Ecrd inicial Activado
Auto Exib.Tela Inicial Activado
Mensagem Activado
Rotagdo do menu Desactivado
Definicdo da Split Screen
Reinicializar as definictes de ...

Operacgédo
Procurar Fonte Auto Activado

Controle de Brilho da Luz

Direct Power On
Ligacdo automatica
Modo Repouso
Hora Modo Repou
Tempor. Mudo AV

Desactivado

Desactivado

Activado ~
SO 10 min.

Activado

Definicao

Opgoes

Descrigao

Tipo de Modelo

Modelo 1 a Modelo
4

Define um tipo de modelo de
visualizagdo. Os modelos 1 a 4 sdo

Definigdo

Opgoes

Descrigao

Tela de Modelo

Permite exibir o tipo de modelo
seleccionado no ecra para ajudar na
apresentacao.

Importante

Se visualizar um modelo durante
muito tempo, pode aparecer uma
imagem residual nas imagens
projectadas.

Modelo de Usudrio | modelos pautados ou quadriculados
fornecidos pelo projector.
Para criar um modelo de visualizagido
personalizado, seleccione Modelo de
Usudrio no menu Gestao e regresse a
este menu e seleccione Modelo de
Usuario.
Tela sem sinal Preto Define a cor do ecrd ou o logétipo a
Azul exibir quando nenhum sinal é recebido.
Logo A defini¢do esta disponivel apenas
quando Reprod. de conteudo esta
definida para Desativado.
(EB-755F/EB-750F)
Ecra inicial Ativado Defina como Ativado para exibir um
Desactivado logétipo ao iniciar o projetor.
Auto Exib.Tela Activado Defina para Ativado para apresentar
Inicial Desactivado automaticamente o ecra inicial quando
ndo houver sinal de entrada ao ligar o
projetor.
Mensagem Ativado Defina para Ativado para exibir
Desactivado mensagens como, por exemplo, 0 nome

da fonte de entrada, o nome do modo da
cor, a relacdo de aspeto, a mensagem de
auséncia de sinal ou o aviso de
temperatura elevada na imagem
projetada.

Rotagdo do menu

Direita 90 Graus
Esquerda 90 Graus
Desativado

Roda o menu 90°.
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visualiza¢do

Defini¢ao Opgoes Descrigao
Defini¢do da Split | Fonte de saida de | Defina para Ativado para apresentar um
Screen audio da icone com a fonte que providencia a

saida de audio durante a projegao em
split Screen.

A defini¢do esta disponivel apenas nos
seguintes casos.

» Reprod. de conteudo estd definido
para Desativado (EB-755F/EB-750F)

« Conectar ELPCBO2 estiver definido
para Desativado
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725
W/EB-720)

Alinhar

Se tiver dividido duas imagens de ecr3,
selecione a posicdo das imagens a serem
alinhadas no Topo ou Meio da area da
imagem.

A defini¢do esta disponivel apenas nos
seguintes casos.

+ Reprod. de conteudo estd definido
para Desativado (EB-755F/EB-750F)

o Conectar ELPCBO02 estiver definido
para Desativado
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725
W/EB-720)

Reinicializar as
defini¢bes de Visor

Repde todas as predefini¢des dos valores
de ajuste das fungdes do menu Visor.

Se ativar a Prote¢ao do menu do Logétipo utilizador, ndo pode alterar
as seguintes defini¢des de visualizagdo do logétipo do utilizador; tem de

desativar a Prote¢ao do menu do Logétipo utilizador primeiro.
o Tela sem sinal

« Ecra inicial

» Links relacionados
« "Projectar varias imagens em simultaneo" Pag.128
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As defini¢oes do menu Operagao permitem-lhe personalizar véarias fungoes

do projector.

Itens frequentemente ... INSREIETETN

Direct Power On
Ligacao automatica
Modo Repouso
Hora Modo Repou
Tempor. Mudo A/V

Modo de espera

Procurar Fonte Auto Activado

Controle de Brilho da Luz

Desactivado

Desactivado

Activado ~
SO 10 min.

Activado

Comunic.Activada ~

Logétipo utilizador

Modelo de Usuario

Porta Rede com fios
Inicializagdo rapida Desactivado
Indicadores Activado
Botdo Inv Diregao Desactivado
Reinicializar as configuragdes...

Gestao
Botdo Usudrio Modo de Luz

Definig¢ao

Opgoes

Descrigao

Defini¢ao

Opgoes

Descricao

Procurar Fonte
Auto

Activado
Desactivado

Defina para Activado para detectar
automaticamente o sinal de entrada e
projectar as imagens quando ndo existe
entrada de sinal.

Esta func¢io esta desactivada quando ligar
o projector no modo Inicializacao
rapida.

A defini¢do esta disponivel apenas
quando Reprod. de contetdo esta
definida para Desativado.
(EB-755F/EB-750F)

Manter nivel do
Brilho

Seleccione o nivel do brilho que pretende
manter constante.

A defini¢do s6 esta disponivel quando
Manter Brilho esta definido para
Ativado.

Restante estimado

Exibe o tempo restante durante o qual o
projector pode manter o brilho
constante.

A defini¢do s6 esta disponivel quando
Manter Brilho estd definido para
Ativado.

Modo de Luz

Seleccione a luminosidade da fonte de
luz.

o Normal: brilho maximo.

« Silencioso: 70% do brilho com ruido
da ventoinha reduzido.

 Avangado: 70% do brilho e aumenta o
tempo de vida util da luz.

o Personalizar: selecione um nivel de
brilho personalizado.

A defini¢do s6 estd disponivel quando

Manter Brilho estd definido para
Desativado.

Nivel do Brilho

Selecione o nivel de brilho pretendido em
Personalizar.

A defini¢do s6 esta disponivel quando
Manter Brilho esta definido para
Desativado.

Direct Power On

Ativado
Desativado

Permite Ativar o projetor ligando-o a
corrente sem premir o botdo de energia.

Controle de Brilho
da Luz

Manter Brilho

Defina para Ativado para manter um
modo constante para a fonte de luz.
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Definicao

Opgoes

Descrigao

Defini¢do Opgdes Descrigao
Liga¢do automatica | HDMI1 Seleccione a fonte de imagem a partir da
Computadorl qual pretende iniciar automaticamente a
. projec¢ao. Quando o projector detectar o
USB Plsplay sinal de entrada a partir da fonte de
Desativado imagem seleccionada, projectara
automaticamente no modo de espera.
USB Display esta disponivel apenas
quando USB Display estd definido para
Ativado. (EB-735Fi/EB-725Wi)
Modo Repouso Ativado Defina para Ativado para desligar
Desativado automaticamente o projetor apos um
intervalo de inatividade.
Hora Modo 1 a 30 minutos Define o intervalo para o Modo
Repouso Repouso.

Tempor. Mudo
AV

Ativado
Desativado

Desliga automaticamente o projetor se a
fun¢io A/V Mute estiver ativada e
decorrerem 30 minutos de inatividade.

Modo de espera

Comunic.Ativada
Comunic. Desat.

Defina para Comunic.Ativada para
permitir a monitoriza¢do e controlo do
projetor numa rede quando o projetor
esta no modo de espera.

A defini¢do s6 estd disponivel quando
Saida A/V esta definido para Durante
Projegao.

Inicializagdo rapida

20min.
60min.
90min.
Desativado

Define o periodo de tempo para o modo
Inicializagdo rapida. O projector entrara
neste modo quando for desligado. Pode
iniciar a projecgdo apds
aproximadamente 5 segundos premindo
o botdo de energia.

(Defina primeiro Saida A/V para
Durante Projecio).

No entanto, pode demorar mais tempo a
ficar pronto para ser utilizado nas
seguintes situagoes:

« Ao projetar a partir da porta USB do
projetor

+ Ao projectar utilizando a fungio de
Screen Mirroring

« Se a defini¢do de compartilhamento de
quadro branco for terminada na sessdo
anterior (EB-735Fi/EB-725Wi)

o Se pretender restaurar o conteudo do
quadro branco da sessdo anterior
(EB-735Fi/EB-725Wi)

Indicadores

Ativado
Desativado

Defina para Desativado para desligar as
luzes indicadoras do projetor.

Porta

Rede com fios
Rede sem fios

Configura a porta a utilizar quando a
definicio Modo de espera estd definida
para Comunic.Ativada.

Botédo Inv Diregao

Ativado
Desativado

Defina para Ativado para inverter a
diregdo das setas direcionais do painel de
controlo para corresponder a posi¢ao de
instalagdo do projetor.

Fonte de inicia.
(EB-755F/EB-750F)

Varias fontes de
entrada disponiveis

Selecione a fonte da imagem que
pretende projetar quando o projetor for
ligado no modo Reprod. de contetdo.

Reprod. de
conteddo
(EB-755F/EB-750F)

Ativado
Desativado

Defina Ativado para reproduzir uma
lista de reprodugao.

Efeito de sobrepos.
(EB-755F/EB-750F)

Efeito de sobrepos.
Filtro de formas
Filtro de cor
Leveza

Adiciona efeitos de cor e formas a
imagem projetada.

A defini¢do néo estd disponivel quando
for utilizada a fungdo Mesclar Bordas.

USB Viewer
(EB-755F/EB-750F)

Seleciona e reproduz uma lista de
reprodugio guardada na unidade flash
USB.
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Defini¢ao Opgoes Descrigao

Reinicializar as — Repoe todas as predefini¢des dos valores
configuragdes de de ajuste das fun¢des do menu
Operagao. Operacao.

» Links relacionados
« "Projectar no modo de reprodugédo de conteudo” Pag.137
« "Ajustar o brilho" P4g.89
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As definicoes do menu Gestao permitem-lhe personalizar vérias
configura¢des administrativas do projector.

Defini¢ao

Opgoes

Descrigao

Gestdo
Botao o Modo de Luz
Logétipo utilizador
Modelo de Usudrio
Blogueio operagdo Desactivado

Uniformidade de Cor
Atualizar modo

Calibragao de luz

Bloqueio operagio

Bloqueio total
Exceto para Forga

Controla o bloqueio dos botdes para
proteger o projector:

Data & Hora

Lingua @

Informacdo

Diagn.LAN Sem Fio

Destino Salvar Log

Visualizar os Logs

Config. Programacdo

Energia LAN Sem Fio

|

USB e Memoria Interna

Variag Conf. Grupos

Portugués

Reinicializar as definicbes de ...

A

Desativado « Bloqueio total: bloqueia todos os
botdes.
« Exceto para Forc¢a: bloqueia todos os
botdes exceto o botdo de energia.
« Desativado: nenhum botio bloqueado.
Uniformidade de | Uniformidade de [ Defina para Ativado para ajustar o tom
Cor Cor da cor para todo o ecra.
Nivel de Ajuste Define o nivel de ajuste.

Iniciar Ajustes

Ajusta individualmente o tom da cor
vermelha, verde e azul para a drea
seleccionada.

Reiniciar

Repde todas as predefini¢des dos valores
de ajuste das fungdes do menu
Uniformidade de Cor.

Definigdo

Opgoes

Descricao

Botao Usuario

Vérias opg¢oes do
menu disponiveis

Atribui uma opgao do menu ao botdo
[User] no controlo remoto para aceder
com apenas um toque.

Logétipo utilizador

Iniciar Defini¢ao
Reiniciar

Cria um ecra que sera exibido pelo
projector para se identificar e aumentar a
seguranga.

Modelo de Usudrio

Captura um ecra projectado e guarda-o
como modelo para exibigdo. Selecione
Tela de Modelo no menu Visor para
apresentar o modelo guardado.

Atualizar modo

Temporizador

Define um periodo de tempo durante o
qual o projector apresenta a imagem
actualizada.

Mensagem

Defina para Ativado para apresentar
uma mensagem a informar que o
projetor estd no modo de atualizagéo.

Iniciar

Inicia o processo do modo de
actualiza¢do para limpar qualquer
imagem residual projectada e desliga o
projector ap6s o periodo de tempo
especificado. Pressione qualquer botdo
no controlo remoto para cancelar este
processo.

Calibragio de luz

Executar agora

Inicia a calibragao de luz para optimizar
o equilibrio da cor da imagem
projectada. Pode ndo conseguir iniciar a
calibragio se a temperatura ambiente do
projector estiver fora do intervalo.
(Aguarde 30 minutos depois de ligar o
projector antes de iniciar a calibragdo
para obter os melhores resultados).
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Defini¢ao Opgoes Descrigao
Variag¢ Conf. Todos Selecione Todos para copiar todas as
Grupos Limitado defini¢des do menu do projetor com a
funcéo de configuragdo em lote.
Selecione Limitado se ndo pretende
copiar as seguintes definicdes:
o Defini¢oes de Palavra-passe protegida
+ EDID no menu E/S do sinal
o Defini¢des do menu Rede
Lingua Estao disponiveis | Seleccione o idioma para o menu do
varios idiomas projector e para as mensagens exibidas.
Informacao Varias informagdes | Apresenta informagdes sobre o projector

e as fontes de entrada. Os itens
apresentados dependem da fonte de
entrada seleccionada.

Visualizar os Logs

Info Alerta de
Temp

Hist. Ligar/Desligar

Apresenta dados de registos guardados
na localiza¢do especificada na definigdo
Destino Salvar Log.

Defini¢do Opgdes Descrigao
Executar Defina para Ativado para executar a
periodicam. calibracdo de luz periodicamente a cada
100 horas de utilizagdo.
Ultima execugio Apresenta a data e hora da ultima
calibragio de luz.
Data & Hora Data & Hora Ajusta as defini¢des de data e hora do
Horario de Verio | sistema do projector. Selecione Horario
de Verao para definir o horario de Verdo
Hor. Internet ix .
para a sua regido. Selecione Hor.
Internet para obter automaticamente a
hora de um servidor de hora da internet.
Config. — Programa eventos do projector para
Programacgao ocorrerem automaticamente em datas e
horas seleccionadas.
Energia LAN Sem | Ativado Defina para Ativado para projetar as
Fio Desativado imagens através de uma rede LAN. Se
ndo pretender ligar através de uma Rede
sem fios, defina para Desactivado para
evitar o acesso nao autorizado de
terceiros.
Diagn.LAN Sem Saida Transmite Ping para confirmar o status
Fio Ping da comunicagéo.
Endereco IP
Ping até parado
Iniciar

Reinicializar as
defini¢des de
Gestao

Repde todas as predefini¢des dos valores
de ajuste do menu Gestdo, exceto o
seguinte:

o Modelo de Usuario
 Lingua

Destino Salvar Log

Memoria Interna

USB e Memoria
Interna

Define o local onde os ficheiros de
registo das operagdes e de erros devem
ser guardados.

A defini¢do esta disponivel apenas
quando Reprod. de conteudo estd
definida para Desativado.
(EB-755F/EB-750F)

Ao definir a Prote¢do do menu de Programar para Ativado, nio pode
alterar as definicdes em Config. Programagio. Defina Prote¢ao do

menu de Programar para Desativado primeiro.

» Links relacionados
« "Lista de codigos de ID de Evento" Pag.232

+ "Guardar uma imagem de logétipo do utilizador" Pag.146
« "Guardar um modelo de utilizador" Pag.148

« "Bloquear os botdes do projector” Pag.166

« "Ajustar a uniformidade da cor" Pdg.153

« "Configurar a Data e Hora" Pag.52
« "Configurar programas de eventos do projector" Pag.212
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« "Seleccionar o idioma dos menus do projector” Pag.54

Lista de codigos de ID de Evento

Se a op¢ao Event ID no ecra Informagao exibir um nimero de cédigo,
consulte esta lista de codigos de ID de Evento para obter a solu¢do para o
problema do projector associado ao codigo.

Se ndo conseguir resolver o problema, contacte o seu administrador de rede
ou a Epson para obter assisténcia técnica.

Event ID Causa e solugido

0026 Ocorreu um erro de comunicagio de screen mirroring. Desligue o

0032 projector e volte a ligd-lo ou reinicie o software de rede.

0036

0037

0027 Comunicagio de screen mirroring instavel. Verifique o estado da

0028 comunicac¢do da rede, aguarde alguns instantes e tente ligar

0029 novamente.

0030

0031

0035

0023 A ligagdo falhou. Se o ecrd de introdugédo do cédigo PIN for

0024 apresentado no computador, introduza o cédigo PIN exibido no ecra
de informacéo de rede ou no canto inferior direito da imagem

0025 . . ~ N :
projectada. Se isto ndo resolver o problema, reinicie o projector e os
dispositivos ligados e, em seguida, verifique as defini¢des de rede.

0043 Este formato de video ndo é suportado. Altere a resolu¢io do
dispositivo mével e, em seguida, restabeleca a ligagdo. Ou, altere a
defini¢io Ajustar desempenho no projector e, em seguida,
restabeleca a ligacéo.

0432 O software de rede nio foi iniciado. Desligue e volte a ligar o

0435 projetor.

0433 Naio é possivel exibir as imagens transferidas. Reinicie o software de
rede.

Event ID Causa e solugido

0434 Comunicagio de rede instavel. Verifique o estado da comunicagéo

0481 da rede, aguarde alguns instantes e tente ligar novamente.

0482

0485

0483 O software de rede terminou inesperadamente. Verifique o estado da

04FE comunicagao de rede e desligue e volte a ligar o projetor.

0484 A comunicagdo com o computador foi desligada. Reinicie o software
de rede.

0479 Ocorreu um erro de sistema do projetor. Desligue e volte a ligar o

04FF projetor.

0891 Naio é possivel encontrar um ponto de acesso com o mesmo SSID.
Configure o mesmo SSID para o computador, ponto de acesso e
projetor.

0892 O tipo de autentica¢io WPA/WPA2/WPA3 nio coincide. Verifique
se as defini¢cdes de seguranca da rede sem fios estdo corretas.

0893 O tipo de encriptagdo TKIP/AES nio coincide. Verifique se as
defini¢cOes de seguranga da rede sem fios estdo corretas.

0894 A comunica¢ido com um ponto de acesso ndo autorizado foi
desligada. Contacte o administrador da sua rede.

0895 A comunicagdo com um dispositivo conectado foi terminada.
Verifique o estado de ligagao do dispositivo.

0898 Nao foi possivel obter o DHCP. Verifique se o servidor DHCP esta a
funcionar correctamente. Se ndo estiver a utilizar DHCP, ajuste a
definicdo de DHCP para Desactivado no menu Rede do projetor.
@ Rede > Defini¢des de rede > Rede com fios > Configurag¢des IP
> DHCP
@ Rede > Defini¢oes de rede > Rede sem fios > Configuragdes IP
> DHCP

0899 Outros erros de comunicagéo.

089A O tipo de autenticagcdo EAP nio coincide com o da rede. Verifique as

defini¢oes de seguranca da rede sem fios e certifique-se de que o
certificado de seguranca estd correctamente instalado.
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Event ID Causa e solugido

089B A autenticag¢do do servidor EAP falhou. Verifique as defini¢oes de
seguranca da rede sem fios e certifique-se de que o certificado de
seguranca estd correctamente instalado.

089C A autenticac¢do do cliente EAP falhou. Verifique as defini¢ées de
seguranca da rede sem fios e certifique-se de que o certificado de
seguranca esta correctamente instalado.

089D A troca de chaves falhou. Verifique as definigoes de seguranca da
rede sem fios e certifique-se de que o certificado de seguranca estd
correctamente instalado.

0920 A pilha interna que guarda as defini¢6es de data e hora do projector
esta fraca. Contacte a Epson para obter ajuda.

0B01 Nao foi possivel detectar correctamente o armazenamento interno.
Desligue o projector e o cabo de alimentacédo e, em seguida, volte a
ligar o cabo de alimentacgio e ligue o projector. Quando o projector é
ligado, o certificado de seguranga e o Catalogo de Enderecos sdo
eliminados. Se este procedimento néo resolver o problema, contacte
a Epson para obter ajuda.

OBFF Ocorreu um erro na fungdo de Quadro branco. Reinicie o projector.
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As defini¢oes do menu Rede permitem-lhe visualizar as informagdes da rede e
configurar o projector para o controlar através de uma rede.

ntemente ... SRR

Info Rede sem fios

Info Rede com fios
Definigdes de rede

Reinicializar as definigbes de ...

Caneta/Toque
Autocalibragem
Calibragem Manual
Unidade de Toque

Instalagdo de Projetores

Caneta sem contato Activado

Interatividade PC

Reinicializar as definicoes Ca... |
Interativo

Fungdo de Desenho Activado

Visualizar as Bar. de ferrame... Sempre mostrar
Visualizar a area de desenho

Confirm Tela Limpa Activado

Ao definir a Prote¢do do menu de Rede para Activado, ndo pode
alterar as defini¢des de rede. Defina Prote¢io do menu de Rede para
Desactivado primeiro.

Defini¢ao Opgoes Descrigao

Info Rede sem fios. | Vérias informagdes | Exibe o estado e os detalhes da rede sem
fios.

Info Rede com fios | Vdrias informacdes | Exibe o estado e os detalhes da rede com
fios.

Informagdes Canal | Vérias informagdes | Exibe as fun¢des e defini¢des do projetor

Art-Net e as definicGes atribuidas aos canais Art-
(EB-755F/EB-750F) Net.

Definigao

Opgoes

Descrigao

Defini¢des de rede

Configura as definigoes de rede do
projector. Consulte a tabela do menu
Rede para obter mais detalhes sobre as
Defini¢des de rede.

Reinicializar as
definicoes de Rede.

Repde todas as predefini¢des dos valores
de ajuste das fungdes do menu Rede.

Depois de ligar o projector a sua rede, pode seleccionar as defini¢des do
projector e controlar a projecgido utilizando um Web browser

compativel. Isto permite-lhe aceder ao projector remotamente.

» Links relacionados
» "Menu Rede - Menu Defini¢oes de rede" Pag.234
« "Definigoes de canais Art-Net" Pdg.208

Menu Rede - Menu Defini¢oes de rede

As defini¢oes do menu Defini¢oes de rede permitem-lhe seleccionar as
defini¢des basicas da rede.

Se estiver a ligar através de uma LAN sem fios, certifique-se do
seguinte para activar as defini¢des de LAN sem fios:

o Active a defini¢do de Energia LAN Sem Fio no menu Gestao do

projector.
Defini¢do Opgoes Descrigao
Nome do projetor | Até 16 caracteres | Introduza um nome para identificar o
alfanuméricos projector na rede.
(ndo utilize " * +,
[i5<=>2[\]"]
espagos)
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Defini¢ao

Opgoes

Descrigao

Senha Remote

Até 8 caracteres
alfanuméricos
(ndo utilize * :
espagos)

Introduza uma palavra-passe para aceder
ao projector através do Controle basico.
(O nome do utilizador é
EPSONREMOTE,; a palavra-passe
predefinida é guest).

A definigéo esta disponivel apenas
quando Reprod. de contetdo esta
definida para Desativado.
(EB-755F/EB-750F)

Palav-
passe/Co.Web

Até 8 caracteres
alfanuméricos
(ndo utilize * :
espagos)

Introduza uma palavra-passe para aceder
ao projector através da Web. (O nome do
utilizador ¢ EPSONWEB; a palavra-passe
predefinida é admin).

Interface de
Controle de
Prioridade

Rede com fios
Rede sem fios

Define a gateway prioritaria.

AP Simples

Ativado
Desactivado

Defina para Ativado para ativar o modo
de ponto de acesso simples para ligagdo
direta entre o projetor e os dispositivos
de entrada. Certifique-se de que também
faz o seguinte:

o Utilizar a Modo de Ligagao rapida do
Epson iProjection

» Usar a ligagdo Screen Mirroring

A definigéo s6 esta disponivel quando a

Energia LAN Sem Fio esta definida para

Ativado.

SSID

SSID atribuido
automaticamente

Apresenta o SSID do projector para
selec¢ao no dispositivo em ligagdes de
AP Simples.

Seguranga

WPA2-PSK

Apresenta o tipo de seguranga para
ligagdes de AP Simples.

Frase Secreta

Varias frases
secretas de 8 a 63
caracteres

Introduza a frase Secreta do projector
para introdugéo no dispositivo em
ligagdes de AP Simples.

Canal

Estao disponiveis
varios canais

Defina a banda de frequéncia (canal)
usado em ligagdes de AP Simples.

Definicao

Descrigao

Rede sem fios

Para mais detalhes, consulte a tabela do
menu Rede sem fios.

Rede com fios

Para mais detalhes, consulte a tabela do
menu Rede com fios.

Aviso de E-mail

Para mais detalhes, consulte a tabela do
menu Aviso de E-mail.

Controle de
Projector

Para mais detalhes, consulte a tabela do
menu Controle do projetor.

Projegdo de rede

Para mais detalhes, consulte a tabela do
menu Proje¢io de Rede.

» Links relacionados
» "Menu Rede - Menu Rede s. fios" Pag.235

« "Menu Rede - Menu Rede com fios" Pag.237

» "Menu Rede - Menu Aviso de E-mail" Pag.238

+ "Menu Rede - Menu Controle do projector” Pag.239
+ "Menu Rede - Menu Projecao de rede" Pag.240

Menu Rede - Menu Rede s. fios

As defini¢oes do menu Rede sem fios permitem-lhe selecionar as defini¢oes

da rede sem fios.

$ o Ative a defini¢do de Energia LAN Sem Fio no menu Gestio do
projetor.

« Se ndo tiver instalado um mddulo de Rede sem fios opcional,
desative a defini¢io AP Simples para poder selecionar as defini¢es

de rede sem fios.

Quando ligar a uma rede sem fios, é altamente recomendado que active a
seguranca. Quando configurar a seguranca, siga as instru¢des do
administrador do sistema da rede a qual pretende ligar.

WPA ¢ uma norma de encriptagdo que melhora a seguranca das redes sem
fios. O projector suporta o método de encriptagdo AES.
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&

WPA2/WPA3-EAP e WPA3-EAP ndo suportam a seguranga WPA3
192-bit.

Definigao

Opgoes

Descrigao

Frase Secreta

(Para seguranca
WPA2/WPA3-PSK
e WPA3-PSK)

Viarias frases
secretas de 8 a 63
caracteres

Introduza a frase Secreta partilhada
previamente usada na rede.

Quando introduzir a frase secreta e
premir o botdo [Enter], o valor serd
definido e apresentado como um
asterisco (*).

Por motivos de seguranga,
recomendamos que altere
periodicamente a frase secreta. Se as
defini¢ées de rede forem inicializadas,
regressa a frase secreta inicial.

Defini¢ao Opgoes Descrigao

Procurar Ponto de | Para Exibi¢ao de Procurar pontos de acesso de rede sem

Acesso Busca fios disponiveis. Dependendo das
definicoes do ponto de acesso, estes
podem néo ser exibidos na lista.

SSID Até 32 caracteres Introduza o SSID (nome da rede) do

alfanuméricos sistema de Rede sem fios ao qual o

projector esta a ligar.

Segurancga WPA2/WPA3-PSK | Faz a ligagdo no modo WPA2/WPA3

pessoal. O método de encriptacgdo é
selecionado automaticamente de acordo
com as defini¢des do ponto de acesso.
Define uma frase secreta que ¢ igual para
o ponto de acesso.

WPA2/WPA3-EAP

Faz a ligagdo no modo WPA2/WPA3
empresarial. O método de encriptagéo é
selecionado automaticamente de acordo
com as defini¢des do ponto de acesso.

WPA3-PSK

A comunicagio é efectuada utilizando a
seguranga WPA3. Utiliza o método de
encriptacdo AES. Quando pretender
estabelecer uma ligacdo entre um
computador e o projetor, introduza o
valor definido na frase secreta.

Tipo EAP

(Para seguranca
WPA2/WPA3-EAP
e WPA3-EAP)

PEAP

Protocolo de autentica¢io amplamente
utilizado no Windows Server.

PEAP-TLS

Protocolo de autentica¢io utilizado no
Windows Server. Seleccione esta opgao
quando utilizar um certificado de cliente.

EAP-TLS

Protocolo de autenticagdo amplamente
utilizado para utilizar um certificado do
cliente.

EAP-FAST

Seleccione esta op¢do quando estes
protocolos de autenticagdo forem
utilizados.

WPA3-EAP

Faz a ligacdo no modo WPA3
empresarial. O método de encriptagéo é
selecionado automaticamente de acordo
com as defini¢cdes do ponto de acesso.

Open

A seguranga ndo esta definida.

Nome do utilizador

Até 64 caracteres
alfanuméricos

Introduza um nome de utilizador para a
rede. Para incluir um nome de dominio,
adicione-o antes de uma barra invertida e
o nome do utilizador (dominio\nome do
utilizador).

Ao importar um certificado de cliente, o
nome para o qual o qual o certificado foi
emitido é automaticamente definido.
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Defini¢ao

Opgoes

Descrigao

Palavra-passe

Até 64 caracteres
alfanuméricos

Introduza uma palavra-passe para a
autentica¢do. Depois de introduzir a
palavra-passe e selecionar Aplicar, a
palavra-passe serd exibida como
asteriscos (¥).

A defini¢do s6 é apresentada quando

Tipo EAP esta definido para PEAP ou
EAP-FAST.

Certificado do
Cliente

Importa o certificado do Cliente.

A defini¢do s6 é apresentada quando
Tipo EAP esta definido para PEAP-TLS
ou EAP-TLS.

Verificar
Certificado do
Servidor

Ativado
Desativado

Defina para Ativado para verificar o
certificado do servidor quando tiver sido
definido um certificado CA.

Certificado CA

Importa o certificado CA.

Nome do Servidor

Até 64 caracteres

Introduza o nome do servidor para

Radius alfanuméricos verificar.
Configura¢oes I[P | DHCP Defina DHCP para Ativado se a sua rede
Endereco IP atribuir enderegos automaticamente;

Méscara sub-rede
Enderego gateway

defina para Desativado para introduzir
manualmente o Endereco IP, Mascara
sub-rede e Enderego gateway da rede
utilizando 0 a 255 para cada campo de
endereco.

Nio utilize estes enderecos: 0.0.0.0,
127.x.x.X, 192.0.2.x ou 224.0.0.0 até
255.255.255.255 (sendo x um ndmero de
0 a 255) para o Endereco IP,
255.255.255.255 ou 0.0.0.0 até
254.255.255.255 para a Mascara de sub-
rede e 0.0.0.0, 127.x.x.x ou 224.0.0.0 até
255.255.255.255 para o Enderego
Gateway.

Definicao

Opgoes

Descrigao

Servidor DNS 1
Servidor DNS 2

Vérios enderegos IP

Introduza o endereco IP do servidor
DNS do projector utilizando 0 a 255 para
cada campo de enderego. O servidor
DNS resolve o nome do anfitrido. Ndo é
possivel utilizar os seguintes enderecos
IP: 127.x.x.x (sendo que x é um numero
de 0 a 255). Se estas defini¢cdes ndo forem
ajustadas, as informagdes do servidor
DNS serdo obtidas através de DHCP.

1Pv6

Ativado
Desativado

Defina para Ativado se pretender ligar o
projetor a rede através de IPv6.

IPv6 é suportado para monitorizar e
controlar o projetor numa rede
utilizando o Epson Web Control e o
PJLink.

Auto configuragio

Ativado
Desativado

Defina para Ativado para atribuir
enderecos automaticamente de acordo
com o Aviso do router.

Usar ender.
tempor.

Ativado
Desativado

Defina para Ativado se pretender utilizar
um enderego IPv6 tempordrio.

Exibir enderego IP

Ativado
Desativado

Defina para Ativado para exibir o
enderego IP no ecra de informagio da
rede e na Tela Inicial

Menu Rede - Menu Rede com fios

As defini¢oes do menu Rede com fios permitem-lhe seleccionar as defini¢oes

da rede com fios.




Definicoes de rede do projector - Menu Rede

Defini¢ao Opgoes Descrigao
Configura¢oes I[P | DHCP Defina DHCP para Activado se a sua
Endereco IP rede atribuir enderegos

Mascara sub-rede
Enderego gateway

automaticamente; defina para
Desactivado para introduzir
manualmente o Endereco IP, Mascara
sub-rede e Enderec¢o gateway da rede
utilizando 0 a 255 para cada campo de
endereco.

Nio utilize estes enderecos: 0.0.0.0,
127.x.X.X, 192.0.2.x ou 224.0.0.0 até
255.255.255.255 (sendo x um numero de
0 a 255) para o Endereco IP,
255.255.255.255 ou 0.0.0.0 até
254.255.255.255 para a Mascara de sub-
rede e 0.0.0.0, 127.x.x.x ou 224.0.0.0 até
255.255.255.255 para o Enderego
Gateway.

Defini¢ao Opgoes Descrigao
Exibir enderego IP | Activado Defina para Activado para exibir o
Desactivado endereco IP no ecra de informacio da

rede e na Tela Inicial

Servidor DNS 1
Servidor DNS 2

Vérios enderegos IP

Introduza o enderego IP do servidor
DNS do projector utilizando 0 a 255 para
cada campo de endereco. O servidor
DNS resolve o nome do anfitrido. Nao é
possivel utilizar os seguintes enderecos
IP: 127 x.x.X (sendo que x é um nimero
de 0 a 255). Se estas defini¢des ndo forem
ajustadas, as informagdes do servidor
DNS serdo obtidas através de DHCP.

IPv6

Activado
Desactivado

Defina para Activado se pretender ligar o
projector a rede através de IPv6.

IPv6 é suportado para monitorizar e
controlar o projector numa rede
utilizando o Epson Web Control e o
PJLink.

Auto configuragio

Activado
Desactivado

Defina para Activado para atribuir
enderecos automaticamente de acordo
com o Aviso do router.

Menu Rede - Menu Aviso de E-mail

As defini¢des do menu Aviso de E-mail permitem-lhe receber um aviso por
e-mail caso ocorra algum problema ou aviso no projector.

Defini¢do Opgoes Descrigao
Aviso de E-mail Activado Defina para Activado para enviar uma
Desactivado mensagem de e-mail para os enderegos

predefinidos sempre que ocorrer um
problema ou surgir um aviso.

Servidor SMTP Varios enderegos IP | Introduza o enderego IP do servidor
SMTP do projector utilizando 0 a 255
para cada campo de endereco.

Nio utilize estes enderecos: 127.x.x.x,
192.0.2.x ou 224.0.0.0 até 255.255.255.255
(x ¢ um numero de 0 a 255).
Autenticagdo Open Seleccione o tipo de Autenticagdo do
Auth servidor SMTP.
SSL
TLS

Numero da porta |1 a 65535 (a Introduza um nimero para o Numero da

predefinicdo é 25) | porta do servidor SMTP.

Nome do Usudrio

Até 64 caracteres
alfanuméricos

Introduza um nome de utilizador para o
servidor SMTP.

Palavra-passe

Até 64 caracteres
alfanuméricos

Introduza uma palavra-passe para
autentica¢io no servidor SMTP.

Usar ender.
tempor.

Activado
Desactivado

Defina para Activado se pretender
utilizar um enderego IPv6 temporario.
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Defini¢ao

Opgoes

Descrigao

De

Config. Endereco 1
Config. Endereco 2

Config. Endereco 3

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(ndo utilize " (), :;
<> [\] espagos)

Introduza o enderego de e-mail do
remetente.

Definicao

Opgoes

Descrigao

Introduza o enderego de e-mail e
selecione os alertas que pretende receber.

Menu Rede - Menu Controle do projector

As defini¢oes no menu Controle do projector permitem seleccionar as
defini¢des para controlar o projector na rede.

Trap IP - End. 1
Trap IP - End. 2

Vérios enderegos IP

Introduza até dois enderegos IP para
receber notificagdes SNMP, utilizando os
numeros 0 a 255 para cada campo de
endereco.

Nio utilize estes enderecos: 127.x.x.x ou
224.0.0.0 até 255.255.255.255 (x é um
namero de 0 a 255).

Nome comunitario

Até 32 caracteres
alfanuméricos

(ndo utilize espagos
e outros simbolos

Introduza o nome de comunidade
SNMP.

alfanuméricos

(nio utilize espagos
e outros simbolos
além de @)

Definigdo Opgoes Descricao

PJLink Activado Defina para Activado para activar a
Desactivado funcado Notificagao PJLink.

Senha PJLink Até 32 caracteres | Introduza uma palavra-passe para

utilizar o protocolo PJLink para controlar
o projector.

End. IP notificado

Varios enderegos IP

Introduza o endereco IP para receber o
estado de funcionamento do projector
quando a fungdo Notificagdo PJLink
estiver activada. Introduza os enderegos
utilizando 0 a 255 para cada campo de
endereco.

Nio utilize estes enderecos: 127.x.x.x ou
224.0.0.0 até 255.255.255.255 (x é um
namero de 0 a 255).

além de @)
AMX Device Activado Quando pretender autorizar a detec¢do
Discovery Desactivado do projector pelo AMX Device
Discovery, defina esta opgdo para
Activado.
Crestron Activado Defina para Activado apenas quando
Connected Desactivado estiver a monitorizar ou controlar o
projector através da rede utilizando o
Crestron Connected.
A activagdo do Crestron Connected
desactivara a fun¢do Epson Message
Broadcasting no software Epson
Projector Management.
Control4 SDDP Activado Defina para Activado para permitir que
Desactivado as informagdes do dispositivo sejam

adquiridas através de Control4 Simple
Device Discovery Protocol (SDDP).

SNMP

Activado
Desactivado

Defina para Activado para monitorizar o
projector utilizando o SNMP. Para
monitorizar o projector, necessita de
instalar o programa de gestaio SNMP no
seu computador. O SNMP devera ser
gerido por um administrador de rede.
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Defini¢ao

Opgoes

Descrigao

Art-Net
(EB-755F/EB-750F)

Ativado
Desactivado

Defina para Ativado para controlar o
projetor com Art-Net.

+ Rede: introduza um ntimero para a
rede do projetor de 0 a 127 (a
predefini¢do ¢ 0).

o Sub-rede: introduza um nimero para a
sub-rede do projetor de 0 a 15 (a
predefini¢do ¢ 0).

o Universo: introduza um nimero para
o universo do projetor de 0 a 15 (a
predefinicdo ¢ 0).

« Iniciar canal: introduza o canal inicial
que processa Art-Net utilizando 1 a
500 (a predefinicdo é 1).

Defini¢do Opgoes Descrigao

Epson iProjection | Ativado Defina para Ativado para usar o Epson
Desativado iProjection.

Visualizagao SSID | Ativado Definir para Ativado para exibir o SSID
Desactivado no ecra de informac¢io da rede e na Tela

Inicial

Exibir Info.de LAN.

Cdd.Texto e QR
Texto

Define o formato de exibi¢do das
informagdes de rede do projector.

Ao efectuar a simples leitura do codigo
QR com o Epson iProjection, pode ligar
o dispositivo movel ao através de uma
rede.

Secure HTTP

Activado
Desactivado

Para reforgar a seguranca, a comunicagdo
entre o projector e o computador no
Controlo Web é encriptada. Quando
pretender definir a seguranga com o
Controlo Web, recomenda-se que defina
esta op¢ao como Ativado.

Senha do
Moderador

Numero de quatro
digitos

Introduza uma palavra-passe para aceder
ao projector como moderador utilizando
o Epson iProjection. (A palavra-passe
ndo estd configurada por predefini¢do).

Certificado do
Servidor Web

Importa o Certificado do Servidor Web
para Secure HTTP.

Visualiza¢do
Interruptor
Palavra-chave

Activado
Desactivado

Defina para Activado para exibir a
palavra-chave do projector na imagem
projectada ao aceder ao projector
utilizando o Epson iProjection.

Disponivel quando Palavra-chave do
projector estiver definido para Activado.

Menu Rede - Menu Projecao de rede

As defini¢oes do menu Projegdo de rede permitem-lhe seleccionar as
defini¢oes associadas a projeccao de rede.

Screen Mirroring

Activado
Desactivado

Defina para Activado para activar a
func¢éo Screen Mirroring.

Defini¢ao Opgoes Descrigao
Senha do projetor | Activado Defina para Ativado para ativar a
Desactivado palavra-passe de seguranca para impedir

o0 acesso de alguém que ndo se encontra
junto ao projetor. Devera introduzir uma
palavra-chave aleatoria exibida num
computador através do Epson iProjection
para aceder ao projetor e partilhar o ecra
atual.

Interromper
Conexdo

Activado
Desactivado

Defina para Activado para permitir a
interrup¢io da projec¢do da imagem por
outro utilizador.

Se quiser usar duas fontes de Screen
Mirroring, defina esta op¢io para
Desactivado.

Ajustar
desempenho

BW N

Ajusta a velocidade/qualidade da fungio
Screen Mirroring.

1: aumenta a qualidade da imagem.

4: aumenta a velocidade de
processamento.
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Defini¢ao Opgoes Descrigao

Capturar Ativado Defina para Ativado para ativar capturas
(EB-735Fi/EB-725 | Desativado de ecrd das imagens do Screen Mirroring
Wi) com as ferramentas da barra de

ferramentas do quadro branco.

Se definir para Ativado, a funcionalidade
HDCP ¢ desativada e ndo podera projetar
contetido com a funcionalidade HDCP.

Info Screen Activado Defina para Ativado para apresentar

Mirroring. Desactivado informacdes de ligacdo aquando da
projecdo de uma fonte de Screen
Mirroring.

Message Ativado Defina para Ativado para receber a

Broadcasting Desativado mensagem enviada pelo Epson Projector

Management. Para mais informagdes,
consulte o Manual de funcionamento do
Epson Projector Management.

Defini¢do disponivel apenas quando
Crestron Connected estd definido como

Desativado.
Compartilhamento | Ativado Defina para Ativado para ativar a
da Tela Desativado partilha de ecra entre projetores na rede.

» Links relacionados
« "Compartilhamento da Tela" Pag.190
« "Obter a versdo mais recente da Documentagdo" Pag.10
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As definigées do menu Caneta/Toque permitem configurar as operagdes com Definigio Opgoes Descrigido

. . gital.
a caneta interactiva ¢ o toque digita Faixa De Se as operagdes do toque de dedos forem
Este menu ¢é exibido apenas para EB-735Fi/EB-725Wi. Calibragio reconhecidas como operagdes de arrasto,

selecione Amplo para ampliar a faixa de
calibragem.

Itens frequentemente ... Caneta/Toque

Autocalibragem

Calibragem Manual

Imagem

Intensidade de
Infravermelhos

Instalagdo de
Projetores

Se o0 desempenho da caneta interativa for
instavel devido a interferéncia de

Unidade de Toque infravermelhos, selecione Forte.

Instalagdo de Projetores

Sinc de projetores | Se os projetores estiverem ligados com o

Operacio Cansta Senmiconiat jictivaco conjunto de cabos para controlo remoto
EileitNiuadeRe opcional, selecione Com fio.
Reinicializar as defini¢des Ca...
Rede — : Caneta sem contato | Ativado Quando definido para Ativado, o cursor
nterativo \ .
Caneta/Toque : _ Desactivado segue a ponta da caneta 8 medida que a
PRI RS gcliaty move sobre o ecra sem tocar no ecra.
Visualizar as Bar. de ferrame... Sempre mostrar — A . . .-
nliar s iies ia datein Interatividade PC [ Modo de Selecc1on'a o tipo d'e dispositivo da caneta
. . ; acompanhamento [ reconhecida a partir do seu SO. Para
Confirm Tela Limpa Activado A . R .
da caneta Windows ou Mac (incluindo a fun¢io de

Accdo do botdo Caneta

Borracha

Visualizar Reldgio Data & Hora ~
Data YYYY-MM-DD
Hora HH:MM
Imprimir
Defini¢ao Opgoes Descrigao
Autocalibragem — Inicia a calibragem para operagdes da
Calibragem Manual caneta.
Unidade de Toque |Energia Defina para Ativado para ligar a
Unidade de Toque.
Conf.Conf.Unid.To | Ajusta o angulo da difusdo laser para
que poder detectar com precisdo as posi¢cdes
dos toques digitais.
Calibrag¢io de Efectua a calibragem para operagdes
Toque tacteis com os dedos.

tinta do computador), selecione Modo
Caneta e para Ubuntu, selecione Modo
mouse.

Pressionar e manter
pressionado

Quando definido para Clique Dir., uma
pressdo longa da ponta da caneta
funcionard como um clique do botiao
direito.

Comportamento da
ponta da caneta

Atribui Clique Dir. ou Clique Esq. a
ponta da caneta.

USB-B2

Define a porta HDMI usada para o
computador ligado a porta USB-B2
aquando da utiliza¢do das funcoes
interactivas com este computador.

Autoajuste da Area

Defina para Ativado para ajustar
automaticamente a drea da caneta
conforme a resolugio das alteracoes do
computador ligado. Defina para
Desativado se nio pretender ajustar
automaticamente a drea da caneta que foi
ajustada manualmente.
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Defini¢ao Opgoes Descrigao
Ajuste Man. da Ajusta a drea da caneta manualmente.
Area A defini¢do estd disponivel apenas
quando a fungdo Interatividade PC estd
ativada.
Reinicializar as — Repde todas as predefini¢des dos valores
definigoes de ajuste das fun¢des do menu
Caneta/Toque Caneta/Toque.
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alterar as defini¢des no menu Interativo. Defina Prote¢io do menu de

Interativo para Desativado primeiro.

As defini¢oes do menu Interativo permitem-lhe personalizar varias Definicio Opgdes Descrigdo
configuragoes de interactividade do projector. o - -
guras pro) Exibir Area de Des. | Ativado Defina para Ativado para apresentar a
Este menu ¢ exibido apenas para EB-735Fi/EB-725Wi. Desactivado drea de desenho.
Itens frequentemente ... NN Cpnﬁrm Tela Activado Def:ma para Atlvaflo para apresentar um
Hmpe Desactivado o ot daede mo oo popctad
: o conteudo desenhado no ecri projetado.
S ina Visualizar as Bar. de ferrame... Sempre mostrar
Vistialzar 3 Area de desento Acéo do botio Barra de Define a fungdo do botao lateral da
Confirm Tela Linpa PR Caneta ferram}fntas de caneta interactiva.
Accdo do botdo Caneta Borracha Desenho
Visualizar Relogio Data & Hora s Borracha
Data YYYY-MM-DD Limpar Tela
Hora HH:MM Desativado
Imprimir . ) . .
et e Visualizar Relégio | Data & Hora Define a exibi¢do da data e hora na barra
ers v N
3 Data de ferramentas inferior do modo de
Memdria Correio i i
akisssd Hora quadro branco. Primeiro, configure as
RSO0 defini¢bes de Data & Hora no menu
Reinicializar as Definicdes Int... Desativado Gestao do projetor.
Memdria L. -
: Imprimir — Para mais detalhes, consulte a tabela do
Salvar a memdria menu Imprimir.
Chamar a meméria
oA P Salvar — Para mais detalhes, consulte a tabela do
menu Salvar.
Correio — Para mais detalhes, consulte a tabela do
menu Correio.
Ao definir a Protegdo do menu de Interativo para Ativado, ndo pode Diretério _ Para mais detalhes, consulte a tabela do

menu Diretorio.

Reinicializar as

Repoe todas as predefini¢des dos valores

Defini¢des de ajuste das fun¢des do menu
Interativas Interativo.
Definigédo Opgoes Descrigao
Fungédo de Desenho | Ativado Defina para Ativado para apresentar a » Links relacionados
Desativado barra de ferramentas interativa.

Visualizar as Bar.
de ferramentas

Sempre mostrar

Ocultar para a
Defini¢ao da Hora

Define quando apresentar a barra de
ferramentas interactiva.

« "Menu Interativo - Menu Imprimir" Pag.245
 "Menu Interativo - Menu Salvar" Pag.245
 "Menu Interativo - Menu Correio" Pag.246
 "Menu Interativo - Menu Diretério" Pag.246
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Menu Interativo - Menu Imprimir

As defini¢oes do menu Imprimir permitem-lhe seleccionar as defini¢oes de

impressao.
Defini¢éo Opgoes Descricao
Impressora Impressora USB Define a impressora predefinida utilizada
Impressora de rede |Para imprimir.
Desactivado
Endereco Varios enderegos IP | Introduza o endereco IP para a
Impressora impressora de rede. Néo é possivel

utilizar os seguintes enderegos IP:
127.x.x.X, 192.0.2.x ou 224.0.0.0 até
255.255.255.255 (x é um numero de 0 a
255). Para repor o valor predefinido do
endereco IP, introduza 0.0.0.0.

Tipo de impressora

Detecgao
automatica

Compativel com
PCL6

Define o tipo de impressora ligada. Em
geral, devera deixar como Detec¢ido
automadtica.

ESC/P-R
Tipo PCL Modo Normal Se a impressdo falhar quando utilizar
Modo 1 uma impressora PCL6 no modo Normal,
Modo 2 experimente mudar para Modo 1 ou
o¢o Modo 2. Podera néo ser possivel
imprimir correctamente se esta defini¢io
ndo coincidir com o tipo de impressora e
as defini¢cdes da impressora de rede
ligada.
Testar impressao — Imprime uma pagina de teste.
Tamanho do papel | A4 Define o tamanho do papel padrio.
padréo Carta

Menu Interativo - Menu Salvar

As defini¢oes do menu Salvar permitem-lhe seleccionar as defini¢des para

guardar.
Definigédo Opgoes Descrigao
Armazenamento Activado Defina para Activado para guardar o
USB Desactivado ficheiro num dispositivo de Memoria
USB.
PC via Cabo USB | Activado Defina para Activado para guardar o
Desactivado ficheiro num dispositivo ligado ao
projector através de um cabo USB.
Pasta de rede Activado Defina para Activado para guardar o
Desactivado ficheiro numa pasta de rede.

Servidor CIFS

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(Nao utilize " *
+,05<=>2[\]"]
e espagos)

Introduza o enderego IP ou FQDN (Fully
Qualified Domain Name) do servidor
CIFS. Nao ¢é possivel utilizar os seguintes
enderegos IP: 127.x.x.x, 192.9.2.x ou
224.0.0.0 até 255.255.255.255 (x é um
numero de 0 a 255). Se especificar um
FQDN, deve configurar um servidor
DNS.

Caminho da Pasta
Compartilhada

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(Nao utilize " */: <
>?e)

Introduza o nome da pasta de rede em
"nome de partilha\nome da pasta” ou
"nome de partilha".

Nome do Usudrio

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(ndo utilizar : e
espagos)

Introduza um nome de utilizador que
tera privilégios de leitura/escrita na pasta
de rede. Pode introduzir um nome de
dominio adicionando-o antes do nome
de utilizador, separado por uma barra
invertida (dominio\nome do utilizador).

Palavra-passe

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(ndo utilizar : e
espagos)

Introduza uma palavra-passe para o
nome de utilizador. Depois de introduzir
a palavra-passe e seleccionar OK, a
palavra-passe sera exibida como
asteriscos (*).

Verificar conexio

Testa a ligacdo de rede.




Definicoes do Projetor Interativo - Menu Interativo

Defini¢ao Opgoes Descrigao
Sempre aplicar Activado Defina para Activado para definir
senha Desactivado sempre uma senha num ficheiro.

Quando definido para Activado, apenas
podera guardar ficheiros no modo de
quadro branco e no formato PDF ou
EWE2.

Menu Interativo - Menu Correio

As defini¢oes do menu Correio permitem-lhe seleccionar as defini¢oes de e-

mail.

Defini¢ao Opgoes Descrigao

Fungéo do correio | Activado Defina para Activado para permitir o
Desactivado envio de e-mails com desenhos do

quadro branco.

Definig¢ao

Opgoes

Descrigao

Palavra-passe

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(ndo utilizar : e
espagos)

Introduza uma palavra-passe para o
servidor SMTP.

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(Nao utilize" (), :;
<> [\] e espagos)

Introduza o enderec¢o de e-mail a exibir
como remetente.

Endereco de e-mail
padrao

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(Nao utilize" (), :;
<> [\] e espagos)

Introduza o endereco de e-mail
predefinido utilizado para enviar e-mails.
Pode também especificar o nome do
dominio acompanhado por um simbolo
de arroba para facilitar a introdugéo do
enderego de e-mail; por exemplo,
"@xxx.c0.jp".

Enviar um e-mail
de teste

Liga ao servidor SMTP e envia um e-mail
de teste para o endereco predefinido.

Nao permitir
Entrada de
Endereco

Activado
Desactivado

Defina para Activado para seleccionar
endere¢os de e-mail apenas a partir de
um Catalogo de Enderecos ou servico de
directério.

Servidor SMTP Até 64 caracteres Introduza o endereco IP ou FQDN (Fully
alfanuméricos Qualified Domain Name) do servidor
(Nio utilize " * SMTP. Nio ¢ possivel utilizar os
+,:5<=>2[\]"||seguintes enderegos IP: 127.x.x.x,
e espacos) 192.0.2.x ou 224.0.0.0 até 255.255.255.255
(x é um numero de 0 a 255). Se
especificar um FQDN, deve configurar
um servidor DNS.
Autenticagdo Open Define o tipo de autenticagdo esperada
Auth pelo servidor SMTP.
SSL
TLS
Numero da porta |1 a 65535 A porta predefinida varia de acordo com

a defini¢do de Autenticagio: 25 para
Abrir, 465 para SSL e 587 para TLS.

Nome do Usuério

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(nao utilizar : e
espagos)

Introduza um nome de utilizador para o
servidor SMTP.

Menu Interativo - Menu Diretorio

As defini¢oes do menu Diretdrio permitem-lhe seleccionar as defini¢des de
servico de directorio.

Definigao Opgoes Descricao
Funcdo de Acesso | Activado Defina para Activado para procurar
do Diretério Desactivado nomes de utilizador e enderecos de e-

mail num servigo de directdrio.
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Defini¢ao

Opgoes

Descrigao

Servidor LDAP

Até 64 caracteres
alfanuméricos

(Nio utilize " *

+,:5<=>2[\]"

Introduza o endereco IP ou FQDN (Fully
Qualified Domain Name) do servidor
LDAP. Nio é possivel utilizar os
seguintes enderecos IP: 127.x.x.x,

Definicao

Opgoes

Descrigao

Procurar DN Base

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(ndo utilizar : e
espagos)

Introduza o DN (Distinguished Name)
onde a procura por nomes e enderegos
de e-mail devera iniciar. Especifique
todas as OU (Unidades Organizacionais)
e DC (Componentes de dominio) pela
ordem OU e depois DC; por exemplo,
"OU=contas,DC=exemplo,DC=com". O
DN deve estar num nivel igual ou
inferior a DC na estrutura da base de
dados.

e espacos) 192.9.2.x ou 224.0.0.0 até 255.255.255.255
(x é um numero de 0 a 255). Se
especificar um FQDN, deve configurar
um servidor DNS.
Numero da porta |1 a 65535 Introduza o nimero de uma porta para o
servidor LDAP. A porta predefinida é
389. Especifique "3268" para pesquisar o
catalogo global.
Autenticagdo Anonymous Define o tipo de autenticagdo esperada
Simple pelo servidor LDAP. Se pretender
Digest-MD5 seleccionar Digest-MD5 ou Simple

como método de autenticagdo quando
estiver definido um endereco IP para o
Servidor LDAP, deve configurar o
servidor DNS para permitir a pesquisa
inversa de DNS.

Atributos do
Usuario

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(ndo utilizar : e
espagos)

Introduza o atributo para nome de
utilizador; por exemplo, "cn".

Atributos de mail

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(ndo utilizar : e
espagos)

Introduza o atributo para endereco de e-
mail; por exemplo, "mail".

Nome do Usuério

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(nao utilizar : e
espagos)

Introduza um nome de utilizador para o
servidor LDAP. Utilize um dos seguintes
métodos para introduzir o nome de
utilizador com o nome de dominio:

» "nome de dominio\nome de utilizador"

« "nome de utilizador@nome de
dominio”

Atributos de grupo

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(ndo utilizar : e
espagos)

Introduza o atributo para um nome de
grupo de utilizadores.

Palavra-passe

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(nao utilizar : e
espagos)

Introduza uma palavra-passe para o
servidor LDAP.

Pesquisar atributos
alvo

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(nao utilizar : e
espagos)

Introduza a chave de pesquisa para nome
de utilizador, endereco de e-mail e nome
de grupo de utilizadores. O valor
predefinido é "cn". Pode especificar até
trés chaves separadas por virgula(s). Ndo
utilize trés ou mais virgulas, virgulas no
inicio ou no fim e virgulas repetidas. A
pesquisa é executada através de
correspondéncia.

Verificar conexio

Testa a ligacdo de rede.

Filtro de consulta
adicional

Até 64 caracteres
alfanuméricos
(ndo utilizar : e
espagos)

Introduza um filtro de consulta adicional
para Pesquisar atributos alvo.




Definicoes de operacao de projectores miultiplos - Menu Projecao Multipla

As defini¢oes no menu Proje¢ao Multipla permitem-lhe configurar véarios
projectores para projectar uma unica imagem unificada.

Este menu ¢é exibido apenas para EB-755F/EB-750F.

Defini¢ao Opgoes Descrigao

Mesclar Bordas Mesclar Bordas Mistura as margens entre varias imagens

para criar um ecra sem falhas.

temente ..

Projecdo Mudltipla

Modo de Luz Normal

Correspond. cores

Borda Superior
Borda Inferior

Borda Esquerda
au
Corre¢do Geomeétrica Corregdo de Pontos Borda Direita
Mesclar Bordas Guia Linha
Escala Guia Modelo
Uniformidade de Cor Cor Guia

Nivel preto

Ajuste de cor
Corregio de Area

Ajusta a cor preta da area da imagem
sobreposta

RGBCMY
T Reinicializar defini¢des Multip... Reiniciar
Memoriz ’
e Memoria Escala — Consulte a tabela do menu Imagem para
Salvar a meméria detalhes sobre as defini¢des de Escala.
Shamar &imeme i Uniformidade de | — Consulte a tabela do menu Gestdo para
Renomea) S e, ria Cor detalhes sobre as defini¢oes da
£iP3gaKd Teop Uniformidade de Cor.
Reinicializar as definigdes da ...
] Modo de Luz — Consulte a tabela do menu Operagao
ECO g
para detalhes sobre as defini¢des do
Modo de Luz Normal Modo de Luz.
Correspond. cores | Nivel de Ajuste Corrige a diferenga entre a tonalidade e o
Vermelho brilho de cada imagem projectada.
Defini¢ao Opgoes Descrigao Verde
ID do Projetor — Consulte a tabela do menu Instalagiao Azul
para detalhes sobre as defini¢des de ID Brilho

do Projetor.

RGBCMY

Consulte a tabela do menu Imagem para

Corregio — Consulte a tabela do menu Instalagao detalhes sobre as definicoes de
Geométrica para detalhes sobre as defini¢oes da RGBCMY.
Corre¢do Geométrica.
Reinicializar — Repoe todas as predefini¢des dos valores
definigoes de ajuste das fun¢des do menu Proje¢io

Multiprojec¢do

Multipla.




Definic6es de operacao de projectores multiplos - Menu Projecao Multipla

» Links relacionados

« "Sistema de identificagdo de projectores para controlo de varios projectores"
P4g.151

« "Defini¢des de Instalagdo do projector - Menu Instalacdo" Pag.223

« "Defini¢des de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.218

« "Defini¢des de Administrador do Projetor - Menu Gestao" Pag.230

« "Definigoes das fung¢des do projector - Menu Operagao” Pag.227

 "Mesclar as margens das imagens" Pag.155

« "Ajustar o nivel preto" Pag.158

« "Equilibrar as cores da imagem" Pag.156



Definicoes de memadria da qualidade da imagem - Menu Memdria

As definigées no menu Memdria permitem gerir a salvaguarda e » Links relacionados
carregamento das defini¢des de qualidade da imagem na memoria do « "Carregar uma defini¢do de forma de imagem a partir da memoria" Pag.71
projector.

Correio

Diretdrio

Reinicializar as Definicdes Int...

Memdria
Chamar a memaria
Renomear a memaria
Apagar a memdria

Reinicializar as definicdes da ...

ECO
Modo de Luz Normal
Modo Repouso Activado ~
Hora Modo Repouso 10 min.
Tempor. Mudo A/V Activado
Modo de espera Comunic.Activada

Todos as Definicdes/Iniciais

Reinic. tudo

Atualizacdo Firmware

Definigdo Opgoes Descrigao

Salvar a meméria | Memoria 1 a 10 Guarda conjuntos personalizados de
defini¢ées na memoria.

Chamar a memoria | Memoria 1 a 10 Carrega as configuragdes de memoria
salvas e aplica-as a imagem actual.

Renomear a Memoria 1 a 10 Altera o nome das configuragdes de

memdoria memoria.

Apagar a memoria | Memdria 1 a 10 Exclui uma memoria salva.

Reinicializar as — Redefine todas as memorias guardadas.

defini¢oes da
memoria




Defini¢coes de configuracao do projector - Menu ECO

As defini¢oes do menu ECO permitem-lhe personalizar as fun¢des do Definicio Opgdes Descrigdo
projector para poupar energia. Modo de espera — Consulte a tabela do menu Operagao
; para detalhes sobre as defini¢oes do
e Modo de espera.
Diretdrio
Reinicializar as Definigdes Int...
Meméria » Links relacionados
Salvar a meméria « "Defini¢des das fung¢des do projector - Menu Operagao" Pag.227

Chamnar a memdria
Renomear a memaria
Apagar a memdria

Reinicializar as definicoes da ...

ECO
Modo Repouso Activado e
Hora Modo Repouso 10 min.
Tempor. Mudo AV Activado
Modo de espera Comunic.Activada

Todos as Definigdes/Iniciais

Reinic. tudo

Atualizacdo Firmware

Defini¢ao Opgoes Descri¢ao

Modo de Luz — Consulte a tabela do menu Operagao
para detalhes sobre as defini¢cdes do
Modo de Luz.

Modo Repouso — Consulte a tabela do menu Operagao
para detalhes sobre as defini¢oes do
Modo Repouso.

Hora Modo — Consulte a tabela do menu Operagao

Repouso para detalhes sobre as defini¢oes de
Modo Repouso.

Tempor. Mudo — Consulte a tabela do menu Operagao

AV para detalhes sobre as definicoes de
Tempor. Mudo A/V.




Defini¢oes iniciais do projector e opc¢oes de reposicao - Menu Todos as Defini¢oes/Iniciais 252

As defini¢oes do menu Todos as Defini¢des/Iniciais permitem repor os Reinicializar todas as op¢oes
valores predefinidos de determinadas defini¢oes do projetor e colocar o

projetor no mo do de atualizacio de firmware Ao seleccionar Reinic. tudo, vera o seguinte ecra.

- tReic o]
Correio
Diretdrio ~ Reinicializar as definicies da Imagem + Reinicializar as defini¢ies de Rede
A = + Reiniclalizar as definicBes de E/S do Sinal ~ Reinicializar as defini¢des Caneta/Toque
Reinicializar as Definigbes Int...
~ Reinicializar as definigdes da Instalagio +" Reinicializar as Defini¢des Interativas
Memdria ~ Reinicializar as definiges de Visor ~ Restabeleci. memdria
Salvar a memdaria ~" Reinicializar as configuragdes de Operagdo
+" Reinicializar as definiches de Gestio

Chamar a memaoria
Renomear a memdria

Executar
Apagar a memoria

Reinicializar as definices da ...

ECO
Modo de Luz Normal Se ndo quiser repor os valores predefinidos, desmarque a caixa junto ao nome
Modo Repouso Activado A do menu. Quando quiser repor os valores predefinidos, seleccione Executar.
H M R 1 in. ~ . .~

: St I Ml Reposs omin Nao pode repor as seguintes defini¢des:
Todos as Definigdes/Ini... Tempor. Mudo AV Activado

Modo de espera Comunic.Activada e Zoom dlgltal

Todos as Definicées/Iniciais ° Deslocar Imagem

« Modelo de Usudrio

Atualizagdo Firmware

« Lingua

» Links relacionados
Definigdo Opgoes Descricdo o "Actualizar o firmware" P4g.268

Reinic. tudo — Permite seleccionar menus para
reinicializar as definicoes para os valores
predefinidos.

Atualizagédo — Activa 0 modo de actualizagdo do
Firmware firmware do projector. Consulte as notas
de langamento da actualizagdo do
firmware para instrugdes sobre a
actualizacdo do firmware.




Copiar as definicoes do menu entre projectores (configuracao em lote)

Depois de seleccionar as defini¢oes do menu do projector para um projector,
pode utilizar os seguintes métodos para copiar as definigdes para outros
projectores, desde que sejam do mesmo modelo.

« utilizando uma unidade flash USB
« ligando um computador e o projector com um cabo USB

« utilizando o Epson Projector Management

Naio pode copiar nenhumas informagdes exclusivas de um projector
individual, como as Horas de luz ou o Estado.

$ « Execute a configuracdo em lote antes de ajustar as defini¢des de
imagem como, por exemplo, a correc¢do da distor¢do. Visto que os

valores de ajuste da imagem também sdo copiados para outro
projector, os ajustes efectuados antes de executar a func¢do de
configuragio em lote serdo substituidos e o ecra projectado que foi
ajustado podera alterar.

» Quando copiar as definigdes do menu de um projector para outro, o
logétipo do utilizador também sera copiado. Néo registe informagoes
que nao pretende partilhar em varios projetores como logétipo do
utilizador.

o Certifique-se de que Variag Conf. Grupos esta definido como
Limitado se ndo pretende copiar as seguintes definicoes:

o Defini¢des de Palavra-passe protegida
o EDID no menu E/S do sinal

o Defini¢des do menu Rede

@ Gestio > Varia¢ Conf. Grupos

A\ Atencao

A Epson nio se responsabiliza por falhas da configuragio em lote e pelos custos de
reparagdo associados a falhas de energia, erros de comunicag¢do ou outros
problemas que possam causar essas falhas.

» Links relacionados
o "Transferir definigoes de uma unidade flash USB" Pag.253
o "Transferir definigoes de um computador” Pag.254

Transferir definicoes de uma unidade flash USB

Pode copiar as defini¢des do menu de um projector para outro do mesmo
modelo utilizando uma unidade flash USB.

A unidade flash USB deve utilizar o formato FAT e nio incorporar

0

qualquer fungio de seguranga. Elimine quaisquer ficheiros da unidade
antes de a utilizar para executar a configura¢io em lote, caso contrario,
as definicoes poderdo nio ser guardadas correctamente.

Desligue o cabo de alimentagdo do projector e verifique se todos os
indicadores do mesmo estdo apagados.

Ligue uma unidade flash USB vazia directamente a porta USB-A do
projector.

Prima continuamente o botdo [Esc] no controlo remoto ou no painel
de controlo e ligue o cabo de alimentagao ao projector.

Quando todos os indicadores do projector acenderem, liberte o botao
[Esc].

Os indicadores comegam a piscar e o ficheiro de configura¢ao em lote é
guardado na unidade flash USB. Quando o processo de escrita
terminar, o projector é desligado.

A\ Atencao

Nio desligue o cabo de alimentagdo nem retire a unidade flash USB do
projector enquanto o ficheiro estiver a ser guardado. Se o cabo de
alimentacio for desligado ou a unidade flash USB for retirada, o projector
poderd ndo arrancar correctamente.

Remova a unidade flash USB.



Copiar as definicoes do menu entre projectores (configuracao em lote)
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O nome do ficheiro de configuragdo em lote é
PJCONFDATA.bin. Caso necessite de alterar o nome do ficheiro,
adicione texto depois de PJCONFDATA.bin utilizando apenas
caracteres alfanuméricos. Se alterar a seccio PJCONFDATA do
nome de ficheiro, o projector podera nio conseguir reconhecer o
ficheiro correctamente.

Desligue o cabo de alimentagdo do projector para o qual pretende
copiar as defini¢oes e certifique-se de que todos os indicadores do
mesmo estdo apagados.

Ligue a unidade flash USB com o ficheiro de configuragao em lote
guardado a porta USB-A do projector.

Prima continuamente o botdo [Menu] no controlo remoto ou no painel
de controlo e ligue o cabo de alimentagio ao projector.

Quando todos os indicadores do projector acenderem, liberte o botao
[Menu]. (Os indicadores permanecerdo acesos durante
aproximadamente 75 segundos).

Quando todos os indicadores ficarem intermitentes, significa que as
configuragdes em lote estdo a ser escritas. Quando o processo de escrita
terminar, o projector é desligado.

A\ Atencao

Nao desligue o cabo de alimentagdo nem retire a unidade flash USB do
projector enquanto o ficheiro estiver a ser guardado. Se o cabo de
alimentacéo for desligado ou a unidade flash USB for retirada, o projector
poderd ndo arrancar correctamente.

Remova a unidade flash USB.

Transferir definicoes de um computador

Pode copiar as defini¢des do menu de um projector para outro do mesmo
modelo ligando o computador ao projector com um cabo USB.

OO0

Pode utilizar este método de configuragio em lote com os seguintes
sistemas operativos:
» Windows 7 e posteriores

e OS X 10.11.x e mais recente

Desligue o cabo de alimentagdo do projector e verifique se todos os
indicadores do mesmo estao apagados.

Ligue um cabo USB a porta USB do computador e a porta USB-B1 ou
USB-B do projetor.

Prima continuamente o botao [Esc] no controlo remoto ou no painel
de controlo e ligue o cabo de alimentagao ao projetor.

Quando todos os indicadores do projetor acenderem, liberte o botao
[Esc].

O computador reconhece o projector como um disco amovivel.

Abra o icone ou a pasta do disco amovivel e guarde o ficheiro de
configuragdo em lote no computador.

O nome do ficheiro de configuragdo em lote é
PJCONFDATA.bin. Caso necessite de alterar o nome do ficheiro,
adicione texto depois de JTCONFDATA.bin utilizando apenas
caracteres alfanuméricos. Se alterar a sec¢io PJTCONFDATA do
nome de ficheiro, o projector podera nio conseguir reconhecer o
ficheiro correctamente.

Ejecte o dispositivo USB (Windows) ou arraste o icone do disco
amovivel para o lixo (Mac).



Copiar as definicoes do menu entre projectores (configuracao em lote)
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Desligue o cabo USB.

O projector ira desligar-se.

Desligue o cabo de alimentagdo do projector para o qual pretende
copiar as defini¢oes e certifique-se de que todos os indicadores do
mesmo estdo apagados.

Ligue um cabo USB a porta USB do computador e a porta USB-B1 ou
USB-B do projetor.

Prima continuamente o botdo [Menu] no controlo remoto ou no painel
de controlo e ligue o cabo de alimentagio ao projetor.

Quando todos os indicadores do projetor acenderem, liberte o botao
[Menu].

O computador reconhece o projector como um disco amovivel.

Copie o ficheiro de configuracao em lote (PJCONFDATA.bin) que
guardou no seu computador para a pasta de nivel superior do disco
amovivel.

Ejecte o dispositivo USB (Windows) ou arraste o icone do disco
amovivel para o lixo (Mac).

Nio copie quaisquer outros ficheiros ou pastas para além do
ficheiro de configuragdo em lote para o disco amovivel.

Desligue o cabo USB.

Quando todos os indicadores ficarem intermitentes, significa que as
configuragdes em lote estdo a ser escritas. Quando o processo de escrita
terminar, o projector ¢ desligado.

A\ Atencao

Nao desligue o cabo de alimentagdo do projector enquanto o ficheiro estiver
a ser escrito. Se o cabo de alimentagao for desligado, o projector podera nio
arrancar correctamente.

» Links relacionados

« "Notificagdo de erro de configuragio em lote" Pag.255

Notificacao de erro de configuracdao em lote

Os indicadores do projector notificam se ocorrer um erro durante a operagao
de configuraciao em lote. Verifique o estado dos indicadores do projector e
siga as instrugdes descritas na tabela.

Estado do indicador

Problema e solugoes

 Laser: Laranja -
Intermitente rapido

o Temp: Laranja -
Intermitente rdpido

O ficheiro de configuragdo em lote podera estar
corrompido, ou a unidade flash USB podera néo estar
ligada correctamente.

Desligue a unidade flash USB, desligue e volte a ligar o
cabo de alimentagdo do projector e tente novamente.

o Energia: Azul -
Intermitente rapido
« Estado: Azul -
Intermitente rapido
« Laser: Laranja -
Intermitente rapido
o Temp: Laranja -
Intermitente rdpido

A escrita das configura¢des podera ter falhado e podera
ter ocorrido um erro no firmware do projector.

Interrompa a utilizagdo do projector e remova o cabo
de alimentagao da tomada eléctrica. Contacte a Epson
para obter ajuda.




Manutencao do projector

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgdes para efectuar a manutengdo do seu projector.

» Links relacionados

"Manutengdo do projector” Pag.257

« "Limpar a janela de projecao" Pag.258

« "Limpeza do sensor de obstaculos" Pag.259

« "Limpar a caixa do projector” Pag.260

 "Manutengdo do filtro do ar e dos orificios de ventilagao" Pag.261
« "Substituir a Pontas da Caneta Interactiva" Pag.265

o "Actualizar o firmware" Pag.268



Manutencao do projector

Podera ser necessario limpar periodicamente a janela de proje¢do e o sensor
de obstaculos, e o filtro do ar e os orificios de ventilagdo para impedir o
sobreaquecimento do projetor devido ao bloqueio da ventilagao.

Os unicos componentes que deverao ser substituidos sao o filtro do ar, as
pilhas do controlo remoto, as pilhas da caneta interactiva e as pontas da
caneta interactiva. Caso seja necessario substituir outros componentes,
contacte a Epson ou um agente de assisténcia Epson autorizado.

A Aviso

Antes de limpar qualquer componente, desligue o projector e retire o cabo de
alimentagio da tomada. Nunca abra as tampas do projector, excepto aquelas
especificamente indicadas neste manual. As tensdes eléctricas perigosas existentes
no interior do projector podem causar ferimentos graves.



Limpar a janela de projecao

Limpe a janela de proje¢do periodicamente ou sempre que a superficie da
mesma tenha sujidade ou pd. Para remover o pé ou a sujidade, limpe
cuidadosamente a janela de proje¢ao com papel para limpeza de lentes.

A Aviso

Nio utilize um liquido de limpeza de lentes que contenha gas inflamével. A
temperatura elevada gerada pelo projector podera causar um incéndio.

Importante

Nao utilize liquido para limpeza de vidros ou quaisquer materiais abrasivos para
limpar a janela de projecdo e ndo submeta a janela de projecao a impactos; caso
contrario, poderd danificé-la.



Limpeza do sensor de obstaculos

Limpe o vidro do sensor de obstaculos quando for apresentada uma
mensagem a solicitar a remogao de obstaculos que estdo a interferir com a
area de projecdo. Para remover o p6 ou sujidade, limpe cuidadosamente a
lente com papel para limpeza de lentes.

A Aviso

Nao utilize um liquido de limpeza de lentes que contenha gas inflamével para
limpar o sensor de obstaculos. A temperatura elevada gerada pelo projetor podera
causar um incéndio.

Importante

Nio utilize liquido para limpeza de vidros ou quaisquer materiais abrasivos para
limpar o sensor de obstaculos e ndo submeta o sensor a impactos. Os danos na
superficie do sensor podem causar avarias.



Limpar a caixa do projector

Antes de limpar a caixa, desligue o projector e o cabo de alimentagao.

« Para remover sujidade ou po, utilize um pano macio sem pelos.

« Para remover sujidade persistente, utilize um pano macio humedecido com
agua e detergente suave. Nao pulverize liquidos directamente para o

projector.

Importante
Nio utilize cera, dlcool, benzeno diluente ou outros produtos quimicos para

limpar a caixa do projector. Estes podem danificar a caixa. Nao utilize ar
comprimido, pois os gases poderdo deixar residuos inflamaveis.



Manutencao do filtro do ar e dos orificios de ventilacao

A manutencdo regular é importante para preservar o seu projector. Limpe o a Deslize o trinco da tampa do filtro do ar e abra a tampa do filtro.
filtro do ar quando for apresentada uma mensagem a indicar que a
temperatura no interior do projetor atingiu um nivel elevado. Recomenda-se a
limpeza destes componentes ap6s um periodo de 12 000 horas. Limpe-os com
mais frequéncia se utilizar o projetor num local com muito p6. (Assumindo
que o projetor ¢ utilizado num local com quantidade de particulas aéreas
inferior a 0,04 a 0,2 mg/m3.)

Importante

Se a manutencéo regular nao for efectuada, o seu projector Epson ira avisa-lo
quando a temperatura no interior do projector atingir um nivel elevado. Nao
aguarde até que este aviso seja apresentado para efectuar a manutengio do filtro do
projector, pois a exposi¢do prolongada a temperaturas elevadas podera reduzir a
vida ttil do projector.

» Links relacionados
o "Limpar o filtro do ar" Pag.261
o "Substituir o filtro do ar" Pag.262

Limpar o filtro do ar

Devera limpar o filtro do ar do projector nas seguintes situagoes:

« O filtro ou as aberturas de ventilagdo estao sujos.
 Quando for apresentada uma mensagem para o limpar o filtro.

n Desligue o projector e o cabo de alimentagéo.




Manutencao do filtro do ar e dos orificios de ventilacao

a Retire o filtro do ar do projector. B Coloque o filtro do ar no projector conforme ilustrado.

Aspire a parte frontal do filtro do ar (o lado das patilhas) para remover Feche o batente até que este encaixe.
qualquer pé restante.

B Feche a tampa do filtro do ar.

Substituir o filtro do ar

Devera substituir o filtro do ar nas seguintes situagdes:

o Apos a limpeza do filtro do ar, é apresentada uma mensagem para o limpar
ou substituir.

« O filtro do ar estd rasgado ou danificado.

Pode substituir o filtro do ar enquanto o projector estiver montado no tecto
ou colocado numa mesa.

Importante
« Nio lave o filtro do ar com dgua, nem utilize detergentes ou solventes n Desligue o projector e o cabo de alimentagao.
para o limpar.

o Nio utilize ar comprimido. Os gases poderdo deixar residuos inflamaveis
ou empurrar pé e detritos para os elementos 6pticos do projector ou
outras dreas sensiveis.



Manutencao do filtro do ar e dos orificios de ventilacao

a Deslize o trinco da tampa do filtro do ar e abra a tampa do filtro. Retire o filtro do ar do projector.

@ Elimine os filtros do ar de acordo com as normas locais.
o Moldura do filtro: polipropileno

« Filtro: Polipropileno, PET

B Coloque o novo filtro do ar no projector, conforme ilustrado.




Manutencao do filtro do ar e dos orificios de ventilacao

6 Feche o batente até que este encaixe.

Feche a tampa do filtro do ar.



Substituir a Pontas da Caneta Interactiva

As duas canetas interactivas sao fornecidas com dois tipos de pontas, pontas a Retire a ponta macia.
macias e pontas rigidas. As pontas macias estao instaladas por predefini¢ao
nas canetas (EB-735Fi/EB-725Wi).

« Se a ponta macia estiver suja ou danificada, ird tornar-se menos sensivel.
Substitua-a por uma nova ponta fornecida com o produto.

« Se for dificil utilizar a ponta macia numa superficie com textura, substitua-a
por uma ponta rigida.

Se a ponta rigida estiver desgastada ou danificada, substitua-a por uma ‘

ponta nova.

» Links relacionados B Insira a nova ponta
« "Substituir a Pontas Macia da Caneta" Pag.265 ponta.

« "Substituir a Ponta Macia da Caneta pela Ponta Rigida da Caneta" Pdg.266

Substituir a Pontas Macia da Caneta

n Desenrosque a ponta da caneta interactiva para a retirar. ’




Substituir a Pontas da Caneta Interactiva

@) Eerosquea nova ponta Substituir a Ponta Macia da Caneta pela Ponta Rigida
da Caneta

n Desenrosque a ponta da caneta interactiva para a retirar.




Substituir a Pontas da Caneta Interactiva

a Enrosque a ponta rigida.




Actualizar o firmware

Se selecionar a op¢ao Atualizagdo Firmware no menu Todos as B Ligue o dispositivo de armazenamento USB a porta USB-A do projetor.
Definigoes/Iniciais, o projetor entrard no modo de atualizagao de firmware e

estara pronto a executar uma atualizagdo de firmware utilizando a porta USB- % Ligue o dispositivo de armazenamento USB diretamente ao

A ou USB-B. $ projetor. Se o dispositivo de armazenamento USB néo estiver

M Links relaci d ligado através de um hub USB, a atualiza¢do de firmware podera
Inks relacionados ndo ser corretamente aplicada.

« "Atualizar o firmware com um dispositivo de armazenamento USB" Pag.268

o "Atualizar o firmware através de um computador e um cabo USB" Pag.269
Pressione o botdo [Menu], selecione o menu Todos as
Defini¢oes/Iniciais e pressione [Enter].

Atualizar o firmware com um dispositivo de ——
armazenamento USB

Diretdrio

Reinicializar as Definicdes Int...

Memoria

Pode atualizar o firmware do projetor utilizando um dispositivo de
armazenamento USB. e
Chamar a meméria

Renomear a memaoria

$ A responsabilidade pela atualizagdo do firmware é do cliente. Se a
atualiza¢do de firmware falhar devido a problemas como falha de
energia ou problemas de comunicagio, serd cobrada uma taxa pelas

Apagar a memoria

Reinicializar as definicbes da ...

ta/Toque

reparagdes necessarias. ECO
Interativo
Modo de Luz Normal
Me
. . . . Modo Repouso Activado e
Transfira o ficheiro de firmware do projetor a partir do website da ECO :
Hora Modo Repouso 10 min.
EPSOH. Todos as DefinicSes/Ini... IS NSEPIIEPVY Activado
Modo de espera Comunic.Activada

Todos as DefinigGes/Iniciais

a Copie o ficheiro de firmware transferido para a pasta raiz (pasta mais

elevada na hierarquia) do dispositivo de armazenamento USB. o

Atualizagao Firmware

% ¢ O dispositivo de armazenamento USB deve estar formatado no
formato FAT.

> NED @appie eulizes ifldnaiios poi © Cypediing ¢ Selecione Atualizagdo Firmware e pressione [Enter].
armazenamento USB.
o Nao altere o nome do ficheiro de firmware. Se o nome do

ficheiro for alterado, a atualizagdo do firmware ndo ird iniciar. G Selecione Sim para iniciar a atualizagio de firmware.

« Certifique-se de que o ficheiro de firmware copiado é o
ficheiro correto para o modelo do seu projetor. Se o ficheiro de
firmware nio for correto, a atualizagdo do firmware néo ird
iniciar.



Actualizar o firmware

%« Nao desligue o cabo de alimentag¢do do projetor enquanto o % e« A responsabilidade pela atualizagao do firmware é do cliente. Se a
firmware estiver a ser atualizado. Se o cabo de alimentagéo for atualiza¢do de firmware falhar devido a problemas como falha de
desligado, o projetor podera nido arrancar corretamente. energia ou problemas de comunicagio, sera cobrada uma taxa pelas
 Nao desligue o dispositivo de armazenamento USB do projetor reparagoes necessrias.
enquanto o firmware estiver a ser atualizado. Se o dispositivo « O seu computador devera utilizar um dos seguintes sistemas
de armazenamento USB for desligado, a atualizagdo podera operativos para atualizar o firmware.
ndo ser corretamente aplicada. « Windows 8.1 (32 e 64 bits)

.. . - . L o Windows 10 (32 e 64 bits)
Todos os indicadores do projetor comegarao a piscar e a atualizagao do

P A . . « macOS 10.13.x (64 bits)
firmware ira iniciar. Quando a atualizagdo terminar, o projetores .
entrara no estado de suspensédo (apenas estara aceso o indicador de SEmACOSHO (G bits)
energia em azul). Se a opgdo Direct Power On estiver definida para + macOS 10.15.x (64 bits)
Activado no menu Operagao, o projetor voltara a ligar-se.

Transfira o ficheiro de firmware do projetor a partir do website da
Quando a atualiza¢do terminar, consulte o menu Informag¢iao no menu Epson.

Gestao para se certificar de que a informagdo da Versao esta atualizada para a

versdo de firmware correta. . . .
o Nao altere o nome do ficheiro de firmware. Se o nome do

ficheiro for alterado, a atualizacdo do firmware ndo ira iniciar.
Se todos os indicadores estiverem a piscar, podera significar que a « Certifique-se de que o ficheiro de firmware copiado é o
atualizacdo de firmware falhou. Desligue o cabo de alimentagao do ficheiro correto para o modelo do seu projetor. Se o ficheiro de

projetor e vo!te a ligd-lo. Se os indicadores continuarem a piscar, firmware néo for correto, a atualizagdo do firmware nao ira
mesmo depois de voltar a ligar o cabo de alimentagao, remova a ficha iniciar.

da tomada elétrica e contacte a Epson.

Ligue o cabo USB a porta USB do computador e a porta USB-B1 ou
USB-B do projetor.

Atualizar o firmware através de um computador e um
cabo USB

Pode atualizar o firmware do projetor utilizando um computador e um cabo
USB.



Actualizar o firmware

Pressione o botdo [Menu], selecione o menu Todos as

Defini¢ées/Iniciais e pressione [Enter].

Correio

Diretdrio

Reinicializar as Definigdes Int...

Memoria
Salvar a memdria
Chamar a memdaria
Renomear a memaoria

Apagar a memoria

Reinicializar as definicbes da ...

ECO

7

« Nio copie outros ficheiros ou pastas para o disco amovivel.

Caso contrario, os ficheiros ou pastas poderao ser eliminados.

« O projetor desligard automaticamente se o cabo USB ou o cabo
de alimentagao for desligado antes de o ficheiro de firmware
ter sido copiado para o disco amovivel. Se isso ocorrer, execute
o procedimento novamente.

Execute os passos para remover em seguran¢a um dispositivo USB do
projetor.

Todos os indicadores do projetor comegarao a piscar e a atualizacao do
firmware ira iniciar. Quando a atualizagdo terminar, o projetores
entrara no estado de suspensio (apenas estara aceso o indicador de

Modo de Luz Normal energia em azul). Se a op¢ao Direct Power On estiver definida para
Modo Repouso Activado 2 Activado no menu Operagio, o projetor voltara a ligar-se.
Hora Modo Repouso 10 min.
Todos as Definigges/Ini... Tempor. Mudo AV Activado

Quando a atualizagdo terminar, consulte o menu Informagao no menu
Gestao para se certificar de que a informagdo da Versao esta atualizada para a
versao de firmware correta.

Modo de espera Comunic.Activada

Todos as DefinigGes/Iniciais

Atualizagao Firmware

atualizagdo de firmware falhou. Desligue o cabo de alimentagdo do
projetor e volte a liga-lo. Se os indicadores continuarem a piscar,
mesmo depois de voltar a ligar o cabo de alimentagio, remova a ficha
da tomada elétrica e contacte a Epson.

« Se todos os indicadores estiverem a piscar, podera significar que a

Selecione Atualiza¢io Firmware e pressione [Enter].

« Se nenhuma operagio for executada durante 20 minutos no modo de
atualizacdo, o projetor ird desligar automaticamente. Se isso ocorrer,
execute o procedimento novamente.

Selecione Sim para iniciar a atualizagao de firmware.

firmware estiver a ser atualizado. Se o cabo de alimentagio for
desligado, o projetor podera nio arrancar corretamente.

Nao desligue o cabo de alimentagdo do projetor enquanto o

Todos os indicadores do projetor irdo acender e o projetor entrard no
modo de atualizagao de firmware. O computador reconhece o projetor
como um disco amovivel.

a No computador, copie o ficheiro de firmware para a pasta raiz (pasta
mais elevada na hierarquia) do dispositivo amovivel.



Resolver Problemas

Consulte as solugdes apresentadas nestas secgdes caso ocorram problemas durante a utilizagdo do projector.

» Links relacionados

« "Problemas de projecgao” Pag.272

« "Estado dos indicadores do projector” Pag.273

« "Resolver problemas de imagem ou som" Pag.276

« "Resolver problemas de utilizagdo do projector ou do controlo remoto" Pag.283
« "Resolver problemas das funcionalidades interactivas" Pag.285

« "Solugdes para problemas no modo de reprodugio de conteudo" Pag.289

« "Resolver problemas de rede" Pag.290

+ "Solugdes quando a Ligagio HDMI nao funciona” Pag.293



Problemas de projeccao

Se o projector ndo funcionar correctamente, desligue-o, remova o cabo de
alimentacao, em seguida, volte a ligar o cabo e ligue o projector.

Se este procedimento néao resolver o problema, verifique o seguinte:
« Os indicadores do projector poderao indicar o problema.

« As solugdes apresentadas neste manual podem ajudar a resolver diversos
problemas.

Se nenhuma destas solugdes ajudar, contacte a Epson para obter assisténcia
técnica.



Estado dos indicadores do projector

Os indicadores do projector indicam o estado do mesmo e permitem-lhe

saber quando ocorre um problema. Verifique o estado e a cor dos indicadores

e consulte a solugdo na tabela seguinte.

% ¢ Seosindicadores apresentarem um padrio nio indicado na tabela
abaixo, desligue o projector e o cabo de alimentagio e contacte a
Epson para obter ajuda.
» Quando a defini¢do Indicadores esta definida para Desativado, no
menu Operagio do projetor, todos os indicadores estdo apagados em
condi¢bes normais.

Ve

J

On/Standby () O e——
Status @ OQ &———

Laser H O ——

Temp § O ——

WLAN = O e——

@ Indicador Ligado/Suspensio (energia)
@ Indicador de estado

@ Indicador Laser

@ Indicador de temperatura
@ Indicador WLAN (Rede sem fios)

Estado do projector

Indicador e estado

Problema e solugdes

Energia: Azul aceso
Estado: Azul aceso
Laser: Apagado
Temp: Apagado

Funcionamento normal.

Energia: Azul aceso
Estado: Azul intermitente
Laser: Apagado

Temp: Apagado

A aquecer, a desligar ou a arrefecer.

Durante o aquecimento, aguarde cerca de 30 segundos
até que uma imagem seja exibida.

Todos os botdes estardo desactivados durante o
aquecimento, encerramento e arrefecimento.

Energia: Azul aceso
Estado: Apagado
Laser: Apagado
Temp: Apagado

Modo de espera, suspensdo ou monitorizagio.
A projecgio serd iniciada quando premir o botdo de
energia.

Energia: Azul
intermitente

Estado: Apagado
Laser: Apagado
Temp: Apagado

A preparar para monitorizar ou modo de inicializacido
rapida. Todas as fungdes estdo desactivadas.

Energia: O estado do
indicador varia

Estado: Azul intermitente

Laser: Laranja
intermitente

Temp: O estado do
indicador varia

Atualizar modo em curso.
@ Gestao > Atualizar modo




Estado dos indicadores do projector

Indicador e estado

Problema e solugdes

Indicador e estado

Problema e solugdes

Energia: Azul
intermitente

Estado: O estado do
indicador varia

Laser: O estado do
indicador varia
Temp: Laranja
intermitente

O projector estda demasiado quente.

o Certifique-se de que os orificios de ventilagdo e o filtro
do ar ndo estdo obstruidos com p6 ou outros objectos.

« Limpe ou substitua o filtro do ar.

o Certifique-se de que a temperatura ambiente nio é
demasiado alta.

Energia: Apagado

Estado: Azul intermitente
Laser: Apagado

Temp: Laranja
intermitente

Existe um problema numa ventoinha ou num sensor.

Desligue o projector e cabo de alimentacio e contacte a
Epson para obter ajuda.

Energia: Apagado
Estado: Azul intermitente
Laser: Apagado

Temp: Laranja aceso

O projector sobreaqueceu e desligou-se. Deixe-o
desligado para arrefecer durante 5 minutos.

o Certifique-se de que os orificios de ventilagdo e o filtro
do ar ndo estdo obstruidos com p6 ou outros objectos.

o Certifique-se de que a temperatura ambiente ndo é
demasiado alta.

« Limpe ou substitua o filtro do ar.

« Se estiver a utilizar o projetor num local com altitude

elevada, ajuste a definicio Modo Alta Altitude para
Ativado no menu Instala¢do do projetor.

« Se o problema persistir, desligue o cabo de
alimentac¢do do projetor e contacte a Epson para obter
ajuda.

Energia: Apagado
Estado: Azul intermitente

Laser: Laranja
intermitente

Temp: Apagado

Erro interno do projector.

Desligue o projector e cabo de alimentagio e contacte a
Epson para obter ajuda.

Energia: Azul
intermitente

Estado: O estado do
indicador varia

Laser: Laranja
intermitente

Temp: O estado do
indicador varia

Alerta de Laser.

Desligue o projector e cabo de alimentagio e contacte a
Epson para obter ajuda.

Energia: Azul
intermitente

Estado: O estado do
indicador varia

Laser: Laranja
intermitente
Temp: Laranja
intermitente

Aviso de detecgdo de obstaculos. Serd emitido um som

de aviso e apresentada a mensagem "Remova os

obstaculos que possam estar interferindo na area de

projegio".

« Certifique-se de que ndo existem obstaculos a
interferir com a janela de projec¢do. Remova
quaisquer obstaculos existentes.

« Limpe o sensor se ndo existir qualquer obstaculo.

O projector desliga-se automaticamente se ndo for
executada qualquer acgdo.

Energia: Apagado
Estado: Azul intermitente
Laser: Laranja aceso
Temp: Laranja aceso

Energia: Apagado
Estado: Azul intermitente
Laser: Laranja aceso
Temp: Apagado

Existe um problema no laser.

Desligue o projector e cabo de alimentagio e contacte a
Epson para obter ajuda.

Erro de detecgdo de obstaculos. Se ndo existirem
obstaculos a interferir com a janela de projecdo, desligue
o cabo de alimentagdo do projetor e contacte a Epson
para obter ajuda.

Estado da Rede sem fios

Estado do indicador da
rede sem fios

Problema e solug¢des

Azul aceso

Rede sem fios disponivel.

Azul intermitente
(rapido)

A ligar a um dispositivo.

Azul intermitente (lento)

Ocorreu um erro. Desligue o projetor e volte a liga-lo.




Estado dos indicadores do projector

Estado do indicador da
rede sem fios

Problema e solugdes

Desativado

Rede sem fios ndo disponivel. Certifique-se de que
Energia LAN Sem Fio esta definido para Ativado no
menu Gestdo do projetor.

» Links relacionados

"Defini¢des de Administrador do Projetor - Menu Gestao" Pag.230
"Limpar o filtro do ar" Pag.261

o "Substituir o filtro do ar" Pag.262
« "Limpeza do sensor de obstaculos" Pag.259




Resolver problemas de imagem ou som

Consulte as solugdes apresentadas nestas sec¢des caso ocorram problemas Desbloqueie os botdes na defini¢io Bloqueio operagao do menu Gestao ou
com as imagens projectadas ou com o som. utilize o controlo remoto para ligar o projetor.
» Links relacionados « Para projetar uma fonte de imagem ligada a porta Computer2/Monitor Out,
« "Solu¢des quando nenhuma imagem ¢é apresentada” Pég.276 defina a Porta Saida Monitor para Computador2 no menu E/S do sinal do
+ "Solugdes quando a imagem é apresentada de forma incorrecta com a projetor.

fungao USB Display" Pag.276 « Ajuste a definicao de Brilho no menu Imagem para cores de imagens
« "Solugdes quando ¢ apresentada a mensagem "Sem Sinal™ Pag.277 individuais.

« "Solugdes quando ¢é apresentada a mensagem "Néo Suportado™ Pag.278
« "Solugdes quando ¢é apresentada apenas uma imagem parcial” Pag.278

« "Solugdes quando a imagem nao é rectangular” Pag.279

« "Solugdes quando a imagem apresenta ruido ou interferéncias estaticas"

« Ajuste o brilho da luz do seu projector.
@ Operagao > Controle de Brilho da Luz

o Certifique-se de que Mensagem esta definido para Ativado no menu Visor

P4g.279 do projetor.
« "Solugdes quando a imagem estéd desfocada ou esbatida" P4g.280 « O projetor poderéd ndo ser capaz de projetar videos protegidos com direitos
« "Solugdes quando o brilho da imagem ou as cores estdo incorrectas” Pag.280 de autor reproduzidos num computador. Para mais informagoes, consulte o
« "Solugdes quando uma imagem residual permanece na imagem projectada” manual fornecido com o computador.

Pag.281 « No caso de imagens projetadas em ecra inteiro com o Windows Media
« "Solugoes para problemas de som" Pag.281 Center, reduza o tamanho do ecra.

« "Solugoes para problemas do microfone" Pag.281
« "Solu¢des quando os nomes dos ficheiros de imagem nao sao exibidos
correctamente no PC Free" Pag.282

« No caso de imagens projectadas a partir de aplicagdes que utilizam o
Windows DirectX, desactive as fungdes de DirectX.

» Links relacionados
« "Defini¢des de Administrador do Projetor - Menu Gestao" Pag.230
« "Defini¢des do sinal de entrada - Menu E/S do sinal" Pag.221
+ "Defini¢oes de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.218
« "Definigoes das fung¢des do projector - Menu Operagao” Pag.227
« "Defini¢oes de Visualizagdo do projector - Menu Visor" Pag.225
« Prima o botao [A/V Mute] no controlo remoto para verificar se a imagem « "Desbloquear os botdes do projector” Pag.167
foi temporariamente interrompida.

Solu¢des quando nenhuma imagem é apresentada

Se nenhuma imagem for apresentada, experimente as seguintes solugdes:

o Certifique-se de que todos os cabos necessarios estio correctamente ligados
e que a alimentac¢do do projector e dos dispositivos de video esta ligada.

Solucées quando a imagem é apresentada de forma

« Prima o botdo de energia do projector para o reactivar a partir do modo de incorrecta com a fun §5 o USB DiSpl ay

espera ou suspensdo. Verifique também, se o computador ligado ao projetor
se encontra no modo de suspensio ou se esta a exibir uma prote¢do de ecra

Se nenhuma imagem for exibida ou for apresentada de forma incorrecta com
preta.

a fungdo USB Display, experimente as seguintes solugdes:
« Se o projector nao responder quando premir os botdes do painel de

« Prima o botdao [USB] no controlo remoto.
controlo, os botdes poderio estar bloqueados por motivos de seguranca.

« Desligue o cabo USB e volte a liga-lo.



Resolver problemas de imagem ou som

o Certifique-se de que USB Display esta definido para Ativado no menu E/S « Prima o botdo [Source Search] e aguarde alguns segundos até aparecer uma
do sinal do projetor (EB-735Fi/EB-725Wi). imagem.

o Certifique-se de que o software Epson USB Display esta corretamente « Ligue o computador ou o equipamento de video e, se necessario, prima o
instalado. botao de reprodugdo para iniciar a sua apresentagio.
Dependendo do seu sistema operativo ou das defini¢des do seu computador, « Verifique se todos os cabos necessérios para a projecco estio
o software pode ndo ter sido instalado automaticamente. Transfira o correctamente ligados.
software mais recente a partir do seguinte Web site e instale-o.

« Se estiver a projectar a partir de um computador portatil, certifique-se de
cpson.sn que o mesmo se encontra configurado para exibicdo num monitor externo.
« Em sistemas operativos Mac, selecione o icone USB Display na pasta Dock.
Se o icone nao for exibido na Dock, faga duplo clique em USB Display na
pasta Aplicagoes.
Se selecionar Sair no menu de icones do USB Display da Dock, o USB
Display nao inicia automaticamente quando liga o cabo USB.

« Se necessario, desligue o projector e o computador ou equipamento de
video, e depois, volte a liga-los.

« Se estiver a projectar a partir de uma fonte HDMI, substitua o cabo HDMI
por um mais curto.

« Se estiver a projetar uma fonte HDM]I, altere a definicdo Config. HDMI EQ

 Se o ponteiro do rato cintilar, selecione Torne mais suave o movimento do . .
no menu E/S do sinal do projetor.

ponteiro do mouse no programa Defini¢des Epson USB Display no seu

computador. « Se estiver a projetar através de um dispositivo de armazenamento de

transmissao de multimédia, ajuste a defini¢ao Config. HDMI EQ para 1 no

o Desative a definigao Transferir janela de camada no programa Defini¢oes menu E/S do sinal do projetor.

Epson USB Display no seu computador.

« Se a resolugdo do computador for alterada durante a projecgdo, o » Links relacionados

desempenho e a qualidade do video poderao diminuir. « "Exibi¢éo a partir de um computador portatil Windows" Pdg.277

 No caso de imagens projectadas em ecra inteiro com o Windows Media » "Exibicio a partir de um computador portatil Mac" Pig.278

Center, reduza o tamanho do ecra.
« No caso de imagens projectadas a partir de aplica¢des que utilizam o Exibicao a partir de um computador portatil Windows

Windows DirectX, desactive as fungdes de DirectX. Se for apresentada a mensagem "Sem Sinal" durante a projegdo a partir de um

computador portatil Windows, o computador portatil deverd estar

» Links relacionados
configurado para exibi¢do num monitor externo.

« "Ligagdo a um computador para transmissdo de video e audio por USB"

Pag.33
8 n Mantenha pressionada a tecla Windows e pressione a tecla P em
simultidneo e, em seguida, clique em Duplicar.
Solugées quando é apresentada a mensagem "Sem a Para efetuar a exibicdo no monitor do computador portatil e no
Sinal" projetor, experimente premir novamente as mesmas teclas.

Se for apresentada a mensagem "Sem Sinal", experimente as seguintes B Se a imagem nao for apresentada pelo computador portatil e pelo
solugoes: projetor, verifique o utilitario de Monitor do Windows para se


http://epson.sn
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certificar de que a porta do monitor externo estd ativada e o modo de
ambiente de trabalho expandido esta desativado.

Se necessario, verifique as defini¢des da sua placa grafica e ajuste a
opgao de varios monitores para Espelhar ou Duplicar.

Exibicao a partir de um computador portatil Mac

Se for apresentada a mensagem "Sem Sinal" durante a projecc¢ao a partir de
um computador portatil Mac, o computador portatil devera estar configurado
para exibi¢do espelhada. (Para mais informagdes, consulte o manual do seu
computador portatil.)

n Abra o utilitario Preferéncias do sistema e seleccione Monitores.
a Seleccione a opgao Monitor ou LCD a cores, se necessario.
B Clique no separador Dispor ou Disposi¢ao.

Seleccione Espelhar Monitores.

Solu¢des quando é apresentada a mensagem "Nao
Suportado"

Se for apresentada a mensagem "Nao Suportada.”, experimente as seguintes
solugoes:

o Certifique-se de que o sinal de entrada correto esta selecionado no menu
E/S do sinal do projetor.

o Certifique-se de que a resolu¢io de ecra do computador ndo excede os
limites de resolugdo e frequéncia do projector. Se necessario, selecione uma
resolugdo diferente para o seu computador.

» Links relacionados
« "Defini¢oes do sinal de entrada - Menu E/S do sinal" Pag.221
« "Resolugoes de ecra suportadas” Pag.300

Solu¢des quando é apresentada apenas uma imagem
parcial

Se for apresentada apenas uma imagem parcial do computador, experimente
as seguintes solug¢des:

« Se estiver a projectar a partir de um computador utilizando um cabo de
computador VGA, prima o botdo [Auto] no controlo remoto para
optimizar o sinal de imagem.

o Seleccione a definic¢do correcta de Tipo de Tela no menu Instala¢ao do
projector para o ecrd que estd a usar.

Se houver margens entre a extremidade da imagem e a moldura do ecra
projectado, ajuste a posi¢ao da imagem.

« Certifique-se de que a defini¢ao Escala esta desativada no menu Imagem do
projetor (EB-755F/EB-750F).

« Tente ajustar a posi¢do da imagem utilizando a defini¢ao Posi¢ao no menu
Imagem do projector.

@ Imagem > Ajuste sinal analégico > Posiciao

Se tiver ajustado o tamanho da imagem com oso botdes Wide e Tele ou
corrigido a distor¢ao keystone, execute a opgdo Deslocar Imagem para
ajustar a posi¢do da imagem.

@ Instalagio > Zoom digital > Deslocar Imagem

« Prima o botdo [Aspect] no controlo remoto para seleccionar uma relagdo de
aspecto diferente.

o Altere a defini¢do de Resolu¢iao no menu Imagem do projector de acordo
com o sinal do equipamento ligado.

« Caso tenha ampliado ou reduzido a imagem com os botdes [E-Zoom],
prima o botdo [Esc] até que o projector volte a exibir a imagem completa.

o Verifique as defini¢bes de visualizacio do computador para desativar a
definicao de monitor duplo e definir uma resolu¢do dentro dos limites do
projetor.

o Verifique a resolucio dos ficheiros da sua apresentacio para verificar se
foram criados para uma resolucao diferente.

 Quando projetar no modo Reprod. de contetdo, certifique-se de que utiliza
as definicoes de Efeito de sobrepos. corretas (EB-755F/EB-750F).
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@ Operagao > Reprod. de contetdo > Efeito de sobrepos.

o Certifique-se de que esta selecionada a definicdo correta de Proje¢io no
menu Instalagiao do projetor.

» Links relacionados

« "Defini¢oes de Instalagdao do projector - Menu Instalagao” Pag.223

+ "Defini¢oes de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.218

« "Resolugoes de ecra suportadas” Pag.300

« "Ajustar a posi¢do da imagem com a defini¢do Posi¢do de Tela" Pag.57
« "Adicionar efeitos a imagem projectada” Pag.141

Solu¢des quando a imagem nao é rectangular

Se a imagem projectada nao apresentar uma forma rectangular uniforme,
experimente as seguintes solugdes:

« Se possivel, coloque o projector directamente em frente ao centro do ecra.
« Prima os botdes de correcgdo de distorgao para ajustar a forma da imagem.

o Ajuste a defini¢ao Quick Corner para corrigir a forma da imagem.
@ Instalagio > Corre¢io Geométrica > Quick Corner

« Ajuste a definicao Corre¢ao de Arcos para corrigir a forma da imagem
projetada numa superficie curva.
@ Instalagdo > Corre¢io Geométrica > Corre¢ao de Arcos

« Ajuste a Corregao de Pontos para corrigir uma ligeira distor¢do que ocorra
parcialmente.
@ Instalacdo > Corre¢io Geométrica > Correcio de Pontos

» Links relacionados

« "Corrigir a forma da imagem com os botdes Keystone" Pag.63

» "Corrigir a forma da imagem com a fungao Quick Corner" Pag.64

« "Corrigir a forma da imagem com a fun¢ao Corre¢ao de Arcos" Pag.66
« "Corrigir a forma da imagem com a fun¢ao Corre¢ao de Pontos" Pag.69

Solucées quando a imagem apresenta ruido ou
interferéncias estaticas

Se a imagem projectada apresentar interferéncias electronicas (ruido) ou
estaticas, experimente as seguintes solucgoes:

« Verifique os cabos de liga¢ao do computador ou equipamento de video ao
projector. Os cabos:

« Devem estar afastados do cabo de alimentagao para evitar interferéncias
« Devem estar correctamente ligados em ambas as extremidades
 Nao devem estar ligados a um cabo de extensdo

« Ajuste as defini¢des de Redugido ruido, Red. Ruido MPEG, e
Desentrelacamento no menulmagem do projetor.

« Defina Resolugao para Auto no menu Imagemdo projetor.

o Seleccione uma resolugdo de video e uma taxa de actualizagdo do
computador que sejam compativeis com o projector.

« Se estiver a projetar a partir de um computador utilizando um cabo de
computador VGA, prima o botdo [Auto] no controlo remoto para ajustar
automaticamente as defini¢des de Alinhamento e Sinc. Se as imagens nao
estiverem corretamente ajustadas, ajuste manualmente as definigdes de
Alinhamento e Sinc. no menu Imagem do projetor.

@ Imagem > Ajuste sinal analogico > Alinhamento
@ Imagem > Ajuste sinal analégico > Sinc.

« Caso tenha ajustado a forma da imagem com os controlos do projetor,
experimente diminuir a defini¢do de Nitidez do menu Imagem do projetor
para melhorar a qualidade da imagem.

« Caso tenha ligado o projector com um cabo de extensio, experimente
projectar sem a extensdo para verificar se a mesma € a causa da
interferéncia.

« Certifique-se de que estd selecionada a defini¢ao correta de Formato do
sinal ou EDID no menu E/S do sinal do projetor, se disponivel para a fonte
de imagem.

« Se estiver a utilizar a fungao USB Display, desative a defini¢do Transferir
janela de camada no programa Defini¢ées Epson USB Display no seu
computador.
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» Links relacionados

« "Defini¢des de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.218
« "Resolugoes de ecra suportadas” Pag.300

« "Defini¢des do sinal de entrada - Menu E/S do sinal" Pag.221

Soluc¢ées quando a imagem esta desfocada ou
esbatida

Se a imagem projectada estiver desfocada ou esbatida, experimente as
seguintes solugdes:

o Apresente um padrio de teste e use-o para ajustar o foco da imagem com a
alavanca de focagem.

« Coloque o projetor suficientemente proximo do ecra.

« Coloque o projetor numa posi¢ao em que o angulo de ajuste da distor¢ao
nao seja suficientemente largo para distorcer a imagem.

« Limpe a janela de projeccao.

Para evitar a formagdo de condensagdo na lente depois de retirar o

projetor de um local frio, deixe o projetor aquecer até a temperatura
ambiente antes de o utilizar.

« Ajuste a definicao de Nitidez no menu Imagem do projetor para melhorar
a qualidade da imagem.

« Se estiver a projetar a partir de um computador utilizando um cabo de
computador VGA, prima o botdo [Auto] no controlo remoto para ajustar
automaticamente as definicdes de Alinhamento e Sinc. Se a imagem
continuar desfocada ou apresentar faixas, exiba uma imagem com padrao
uniforme no ecra e ajuste manualmente as defini¢es de Alinhamento e
Sinc.

@ Imagem > Ajuste sinal analégico > Alinhamento
@ Imagem > Ajuste sinal analégico > Sinc.

« Se estiver a projectar a partir de um computador, utilize uma resolu¢ao mais
baixa ou seleccione uma resolugao igual a resolu¢ao nativa do projector.

» Links relacionados

« "Defini¢des de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.218
« "Defini¢des do sinal de entrada - Menu E/S do sinal" Pag.221

« "Resolugoes de ecra suportadas” Pag.300

« "Focagem da imagem" Pag.59

« "Limpar a janela de projecao" Pag.258

Soluc¢oes quando o brilho da imagem ou as cores
estao incorrectas

Se a imagem projectada estiver demasiado escura ou clara, ou as cores
estiverem incorrectas, experimente as seguintes solugoes:

o Prima o botdo [Color Mode] no controlo remoto para experimentar modos
de cor diferentes para a imagem e para o ambiente.

« Verifique as defini¢cdes do seu equipamento de video.

« Ajuste as defini¢des disponiveis no menu Imagem do projetor para a fonte
de entrada atual, tais como, Brilho, Contraste, Cor, Satura¢iao da cor e
RGBCMY.

« Certifique-se de que estd selecionada a defini¢ao correta de Formato do
sinal ou EDID no menu E/S do sinal do projetor, se disponivel para a fonte
de imagem.

« Certifique-se de que os cabos estio corretamente ligados ao projetor e ao
seu equipamento de video. Caso tenha utilizado cabos compridos, tente
ligar cabos mais curtos.

« Coloque o projetor suficientemente proximo do ecra.

« Ao utilizar varios projetores, certifique-se de que a definigdo de Calibragao
de luz no menu Gestao do projetor esta configurada para a mesma opgao
em todos os projetores e que os projetores foram calibrados recentemente.
Se alguns projectores nao tiverem sido calibrados recentemente, o equilibrio
de branco e o nivel do Brilho podem nio corresponder aos dos outros
projectores.

» Links relacionados
« "Defini¢des de qualidade da imagem - Menu Imagem" Pag.218
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« "Definig¢oes do sinal de entrada - Menu E/S do sinal" Pag.221
« "Defini¢des de Administrador do Projetor - Menu Gestao" Pag.230
« "Ajustar a qualidade da imagem (Modo cor)" Pag.82

Solucdes quando uma imagem residual permanece
na imagem projectada

Se vir uma imagem residual na imagem projectada, utilize a fun¢ao Atualizar
modo para a eliminar. Selecione Atualizar modo > Iniciar no menu Gestao
do projetor.

» Links relacionados
« "Defini¢des de Administrador do Projetor - Menu Gestao" Pag.230

Solucoes para problemas de som

Se 0 som nao for reproduzido ou o volume estiver demasiado baixo ou alto,
experimente as seguintes solugdes:

o Ajuste as defini¢oes de volume do projector.
« Prima o botdo [A/V Mute] no controlo remoto para retomar o video e o
audio caso tenham sido interrompidos temporariamente.

« Verifique o seu computador ou o equipamento de video para se certificar de
que o volume esta activado e a saida de dudio esta definida para a fonte
correcta.

« Verifique as ligagdes do cabo de audio entre o projetor e o equipamento de
video.

o Certifique-se de que os cabos possuem a indicagdo "Sem resisténcia".

« Se estiver a utilizar a fungdo USB Display, active a definicdo Envio de audio
para o projector no programa Defini¢des Epson USB Display no seu
computador.

o Seleccione a porta de entrada de audio correcta.

@ E/S do sinal > Saida de Audio
@ E/S do sinal > Saida de Audio HDMI

« Se pretender emitir dudio a partir de uma fonte de audio ligada quando o
projetor ndo estiver a projetar imagens, selecione estas definigdes nos menus
do projetor:

« Desative a Inicializagdo rapida no menu Operagio.
o Defina a Saida A/V para Sempre no menu E/S do sinal.

« Selecione a saida de dudio correta na definicio Disp. Saida de Audio.
@ E/S do sinal > Ligagio HDMI > Disp. Saida de Audio

« Se nao ouvir som da fonte HDMI, defina o dispositivo ligado para saida
PCM.

 Quando ligar o projetor a um Mac utilizando um cabo HDMI, certifique-se
de que o Mac suporta daudio através da porta HDMI. Se ndo suportar, devera
ligar um cabo de audio.

+ Se volume do computador estiver ajustado para o minimo e o volume do
projector estiver ajustado para o maximo, o ruido podera ser misturado.
Aumente o volume do computador e diminua o volume do projector.
(Quando utilizar o Epson iProjection (Windows/Mac) ou USB Display).

» Links relacionados

« "Ligacoes do projector” Pag.32

» "Defini¢des do sinal de entrada - Menu E/S do sinal" Pdg.221
« "Controlar o volume com os botdes de volume" Pag.92

Solucoes para problemas do microfone

Se ndo for emitido som quando utilizar um microfone ligado ao projetor,
experimente as seguintes solugdes
(EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725W/EB-720):

o Certifique-se de que o microfone esta devidamente ligado ao projector.

» Marque a defini¢do Volume Entrada Mic no menu E/S do sinal do
projetor. Se a definigdo for demasiado alta, o som de outros dispositivos que
estejam ligados sera demasiado baixo.

» Links relacionados
« "Defini¢des do sinal de entrada - Menu E/S do sinal" Pag.221
o "Ligar um microfone" Pag.41
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Solucoes quando os nomes dos ficheiros de imagem
nao sao exibidos correctamente no PC Free

Se 0 nome de algum ficheiro for mais comprido do que a area de exibi¢ao ou
incluir simbolos nao suportados, o nome do ficheiro podera ser encurtado ou
alterado apenas no PC Free. Diminua ou altere o nome do ficheiro.
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Consulte as solugdes apresentadas nestas sec¢des caso ocorram problemas
durante a utilizagdo do projector ou do controlo remoto.

» Links relacionados

« "Solugoes para problemas ao ligar ou desligar o projector” Pag.283

« "Solugoes para problemas do controlo remoto" Pag.283

« "Solugoes para problemas da palavra-passe" Pag.284

« "Solugdo quando ¢ apresentada a mensagem "A bateria que mantém o
relégio estd fraca™ Pag.284

Soluc¢des para problemas ao ligar ou desligar o
projector

Se o projector nao ligar depois de premir o botdo de energia ou se 0 mesmo
desligar inesperadamente, experimente as seguintes solugdes:

o Certifique-se de que o cabo de alimentagdo esta corretamente ligado ao
projetor e a uma tomada elétrica operacional.

« Se o botdo para ligar/desligar do controlo remoto nao ligar o projetor,
verifique as pilhas e certifique-se de que pelo menos um dos sensores do
controlo remoto estd disponivel na defini¢ao Sensor Ctrl Remoto no menu
Instalagao do projetor.

« Os botoes do projetor poderdo estar bloqueados por motivos de seguranga.
Desbloqueie os botdes na definigio Bloqueio opera¢ao do menu Gestio ou
utilize o controlo remoto para ligar o projetor.

« Se aluz do projetor se desligar inesperadamente, podera significar que
entrou no modo de espera apds um periodo de inatividade. Execute
qualquer operagdo para reactivar o projector. Para desativar o modo de
repouso, defina Modo Repouso para Desativado no menu Operagao do
projetor.

« Se aluz do projetor se desligar inesperadamente, podera significar que o
temporizador de interrupgao A/V estd ativado. Defina Tempor. Mudo A/V
para Desativado no menu Operagao do projetor.

« Se a luz do projector se desligar, o indicador de estado estiver a piscar e o
indicador de temperatura estiver aceso, significa que o projector
sobreaqueceu e se desligou.

« As ventoinhas de arrefecimento poderao funcionar no estado de espera
dependendo das defini¢des do projetor. Adicionalmente, quando o
projector ¢é reactivado do modo de espera, as ventoinhas poderdo provocar
um ruido inesperado. Isso nao significa uma avaria.

« O cabo de alimentagdo podera estar danificado. Desligue o cabo de
alimentagdo e contacte a Epson para obter ajuda.

» Links relacionados

« "Defini¢des de Administrador do Projetor - Menu Gestao" Pag.230
« "Defini¢des das fung¢des do projector - Menu Operagao" Pag.227

« "Defini¢des de Instalagio do projector - Menu Instalacdo" Pag.223
« "Desbloquear os botdes do projector” Pag.167

Solu¢oes para problemas do controlo remoto

Se o projector nao responder aos comandos do controlo remoto, experimente
as seguintes solugdes:

o Certifique-se de que as pilhas do controlo remoto estdo correctamente
instaladas e tém carga. Se necessario, substitua as pilhas.

« Certifique-se de que estd a utilizar o controlo remoto dentro do angulo e da
distancia de recepgao do projector.

o Certifique-se de que o projector ndo esta a aquecer ou a desligar.

« Verifique se algum botdo do controlo remoto estd encravado, obrigando-o a
entrar em modo de suspensao. Liberte o botdo para reactivar o controlo
remoto.

o As luzes fluorescentes fortes, a luz solar directa ou sinais de dispositivos de
infravermelhos podem interferir com os receptores de controlo remoto do
projector. Diminua as luzes ou afaste o projector da luz solar ou de
equipamentos que causem interferéncias.

o Certifique-se de que pelo menos um dos receptores do controlo remoto esta
disponivel na defini¢do Sensor Ctrl Remoto no menu Instalagao do
projector.
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« Se a defini¢ao Sensor Ctrl Remoto estiver desactivada, mantenha premido o ID de utilizador: EPSONREMOTE
o botdo [Menu] no controlo remoto durante pelo menos 15 segundos para « Palavra-passe predefinida: guest

repor a predefini¢o. « Se perder o controlo remoto ndo podera introduzir uma palavra-passe.

« Caso tenha atribuido um nimero de ID ao controlo remoto para controlar Encomende a Epson um novo controlo remoto.
varios projectores a partir do controlo remoto, poderd ser necessario
verificar ou alterar a defini¢ao de ID.

« Pressione o botao 0 (zero) no controlo remoto enquanto mantém
pressionado o botao [ID]. Ao seleccionar 0 com o controlo remoto, podera
controlar todos os projectores independentemente das defini¢oes de ID do
projector.

Solucao quando é apresentada a mensagem "A
bateria que mantém o relégio esta fraca"

Se a mensagem "A bateria que mantém o reldgio esta fraca." for apresentada,
« Se perder o controlo remoto, podera contactar a Epson para adquirir outro. contacte a Epson para obter ajuda.

» Links relacionados

« "Utilizagao do controlo remoto" Pag.46

« "Defini¢des de Instalagio do projector - Menu Instalacdo” Pag.223
« "Instalar pilhas no controlo remoto” Pag.44

« "Seleccionar o projector que pretende controlar" Pag.152

Soluc¢des para problemas da palavra-passe

Se ndo conseguir introduzir ou lembrar-se da palavra-passe, experimente as
seguintes solugdes:

« Podera ter activado a protecgdo por palavra-passe sem ter definido primeiro
uma palavra-passe. Experimente introduzir 0000 com o controlo remoto.

o Se tiver introduzido demasiadas vezes uma palavra-passe incorrecta e for
apresentada uma mensagem com um cddigo de pedido, anote o codigo e
contacte a Epson para obter ajuda. Fornega o cddigo de pedido e a prova de
compra do produto para obter ajuda para desbloquear o projector.

« Se definir uma palavra-passe para o Epson Web Control e esquecer a ID de
utilizador ou a palavra-passe, experimente introduzir o seguinte:

« ID de utilizador: EPSONWEB
o Palavra-passe predefinida: admin

o Se definir uma palavra-passe remota (no Epson Web Control) e esquecer a
ID de utilizador ou a palavra-passe, experimente introduzir o seguinte:



Resolver problemas das funcionalidades interactivas

Consulte as solugdes apresentadas nestas sec¢des caso ocorram problemas
durante a utilizacdo das funcionalidades interativas (EB-735Fi/EB-725Wi).

» Links relacionados

« "Solugdes quando ¢é apresentada a mensagem "Erro na Easy Interactive
Function"" Pag.285

« "Solugdes quando as canetas interactivas ndo funcionam" Pag.285

« "Solugdes quando nao é possivel utilizar um computador a partir do ecra
projectado” Pag.286

« "Solugdes quando a posicao da caneta interactiva nao é precisa" Pag.286

« "Solucdes quando as canetas interactivas sdo lentas ou dificeis de utilizar"
P4g.286

« "Solugdes quando a operagao tactil interactiva nao funciona" Pag.287

« "Solugdes para problemas ao capturar, imprimir, guardar ou digitalizar"
Pag.287

« "Solugdes quando a hora esta incorrecta nas configuragoes do quadro
branco" Pag.288

« "Solugdes quando o quadro branco néo inicia" Pag.288

Solu¢oes quando é apresentada a mensagem "Erro
na Easy Interactive Function"

Se for apresentada e mensagem "Erro na Easy Interactive Function", contacte
a Epson para obter ajuda.

Solu¢oes quando as canetas interactivas nao
funcionam

Se as canetas interactivas nao funcionarem correctamente, experimente as
seguintes solugdes:

o Certifique-se de que nao estd a cobrir a sec¢ao posterior junto a ponta da
caneta.

« Tente segurar na caneta num angulo diferente para que a sua mao nao
bloqueie o sinal.

« Prima o botdo na parte lateral da caneta para verificar a carga restante das
pilhas. Se o indicador de bateria ndo acender, substitua as pilhas.

« Certifique-se de que a ponta da caneta esta correctamente encaixada na
caneta.

« Se a ponta da caneta estiver gasta ou danificada, podera ser necessario
substitui-la.

o Certifique-se de que nio existe nada a bloquear o sinal entre a caneta e o
receptor da caneta interactiva no projector.

o Certifique-se de que a tampa dos cabos esta colocada e evite que os cabos
bloqueiem o sinal.

 Diminua as luzes da sala e desligue todas as luzes fluorescentes. Certifique-
se de que a superficie de projec¢do e o receptor da caneta ndo estdo expostos
a luz solar directa e a outras fontes de luz intensa.

« Certifique-se de que o receptor da caneta interactiva no projector esta limpo
e sem po.

o Certifique-se de que nao existem interferéncias causadas por controlos
remotos, ratos ou microfones de infravermelhos.

o Certifique-se de que realiza a calibragem da caneta quando utilizar a caneta
interactiva pela primeira vez de modo a que o projector reconhega
correctamente a posi¢ao da caneta. Consulte o Manual de instalagdo para
obter detalhes.

 Quando utilizar vérios projetores e canetas interativas na mesma sala, as
interferéncias poderdo causar instabilidade das operagdes da caneta. Ligue
os projetores utilizando o conjunto de cabos para controlo remoto e ajuste a
definicao Sinc de projetores para Com fio.
@ Caneta/Toque > Instalagio de Projetores > Sinc de projetores
Se ndo possuir o conjunto de cabos para controlo remoto, defina
Intensidade de Infravermelhos para Forte no menu Caneta/Toque do
projetor.
@ Caneta/Toque > Instalagio de Projetores > Intensidade de
Infravermelhos

« Experimente substituir a ponta macia pela ponta rigida da caneta. Se o fizer,
podera melhorar as operagdes da caneta porque alguns modelos de
projectores nao suportam a ponta macia da caneta.
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» Links relacionados = sz : . 2

« "Substituir a Pontas da Caneta Interactiva” Pag.265 §o|ugqes quando a posicao da caneta interactiva nao
« "Utilizar as canetas interactivas" P4g.96 € precisa

"Instalar pilhas nas canetas" Pag.45

« "Obter a versao mais recente da Documenta¢ao” Pag.10

+ "Defini¢des da Caneta do Projector e Toque - Menu Caneta/Toque" Pag.242

Se a posi¢do da caneta ndo for igual a do ponteiro do rato, experimente as
seguintes solugdes:

o Certifique-se de que realiza a calibragem da caneta quando utilizar a caneta
interactiva pela primeira vez de modo a que o projector reconhega

Soluca d o ivel utili correctamente a posi¢ao da caneta. Se a localizagdo do cursor e a posi¢cdo da
olucoes quando hao e possivel utilizar um caneta nao coincidirem depois da calibragao automatica, pode calibrar

computador a partir do ecra projectado manualmente. Consulte o Manual de instalagdo para obter detalhes.

o Tente ajustar a area de operagao da caneta.
@ Caneta/Toque > Interatividade PC > Ajuste Man. da Area
« Se utilizar o botdo [E-Zoom] + no controlo remoto para ampliar a imagem,

a posigdo da caneta ndo sera precisa. Quando a imagem voltar ao tamanho
original, a posi¢ao devera estar correcta.

Se ndo for possivel utilizar um computador a partir do ecra projectado,
experimente as seguintes solugdes:

o Certifique-se de que realiza a calibragem da caneta quando utilizar a caneta
interactiva pela primeira vez de modo a que o projector reconhega
correctamente a posi¢ao da caneta. Consulte o Manual de instalagdo para

obter detalhes. » Links relacionados
« Certifique-se de que o cabo USB esté devidamente ligado. Desligue o cabo « "Obter a versdo mais recente da Documentagao” Pég.10
USB e volte a ligé-lo. « "Ajustar a area de operagdo da caneta" Pag.120
o Certifique-se de que a opgao Interatividade PC esta ativada na barra de
ferramentas.
 Quando ligar através de Screen Mirroring, devera configurar o seu Solugoes quando as canetas interactivas sao lentas
computador. Mantenha pressionada a tecla Windows e pressione a tecla K ou dificeis de utilizar
em simultineo e, em seguida, selecione Permitir a introdugio a caneta,
rato, teclado e toque a partir deste dispositivo. Se as canetas forem dificeis de utilizar ou responderem de forma lenta,

. . experimente as seguintes solugoes:
» Links relacionados

« "Substituir a Pontas da Caneta Interactiva” P4g.265 « Para uma operagdo mais facil, segure a caneta num angulo perpendicular a
« "Barra de ferramentas do modo de anotagdo" Pag.108 superficie de projecgo.
« "Obter a versao mais recente da Documenta¢ao" Pag.10 « Para um melhor desempenho, ligue o computador ao projector utilizando
« "Ligacdo a um computador para transmissao de video e audio por USB" um cabo VGA ou HDMI para o monitor e o cabo USB para as

Pag.33 funcionalidades interactivas.

« "Ligar a um Mini PC instalado num suporte de parede” Pdg.35 « Se estiver a utilizar a fungao USB Display no Windows, podera ser

necessario desactivar o Windows Aero no programa Defini¢ées Epson USB
Display no seu computador.
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» Links relacionados
« "Ligacoes do projector" Pag.32

Soluc¢ées quando a operacgao tactil interactiva nao

funciona

Se a fungao tactil interativa utilizando o dedo nédo funcionar, experimente as
seguintes solugdes:

o Certifique-se de que a Unidade de Toque digital esta instalada
correctamente e o cabo de alimentagdo esta devidamente ligado. Consulte o
Manual de instalagdo para obter detalhes.

« Se a fun¢ao Desligue "Toque' estiver ativada, as operagdes tacteis sao
temporariamente desativadas. Selecione a op¢ao Ligue "Toque' na barra de
ferramentas.

« Se o indicador da Unidade de Toque nao estiver aceso, verifique se a op¢ao
Energia esta definida para Ativado no menu Caneta/Toque do projetor.
@ Caneta/Toque > Unidade de Toque > Energia

« Ajuste o angulo da Unidade de Toque digital. Consulte o Manual de
instalagdo para obter detalhes.

o Certifique-se de que nio existem obstdculos (tais como cabos ou o suporte
para canetas) entre a porta de difusdo de laser da Unidade de Toque e a
superficie de projecgdo. Se existirem obstaculos dificeis de remover, coloque
os deflectores de infravermelhos na superficie de projecgdo. Consulte o
Manual de instalagdo para obter detalhes.

o Certifique-se de que nao existem interferéncias causadas por controlos
remotos, ratos ou microfones de infravermelhos.

« Se a posi¢ao do seu dedo e a posi¢ao do cursor no ecra nao coincidirem,
efetue a Calibragiao de Toque no menu Caneta/Toque do projetor.

@ Caneta/Toque > Unidade de Toque > Calibragao de Toque

« Se as operagdes de toque nao funcionarem devidamente, mesmo depois de
efetuar a calibracdo, verifique as defini¢des de Faixa De Calibragao no
menu Caneta/Toque do projetor.

@ Caneta/Toque > Unidade de Toque > Faixa De Calibrac¢ao

« Se as operagdes tacteis forem erradamente reconhecidas como operagoes
de arrasto, selecione Largo.

« Se as operagdes do rato nao forem executadas de forma suave, selecione
Estr.

« Se existirem pessoas ou quaisquer obstaculos que causem interferéncias, a
uma distancia igual ou inferior a 10 cm a frente ou a volta do ecra de
projeccdo, as operagdes tacteis poderdo nao funcionar correctamente.

« Se a roupa ou alguma parte do corpo se aproximar do ecrd, as operagdes
tacteis poderao nao funcionar correctamente. Afaste-se, pelo menos, 1 cm
do ecra.

» Links relacionados

« "Barra de ferramentas do modo de quadro branco" Pag.102

« "Barra de ferramentas do modo de anotagdo" Pag.108

« "Efectuar operagdes tacteis interactivas com os dedos" Pag.98

« "Obter a versao mais recente da Documenta¢ao" Pag.10

+ "Defini¢oes da Caneta do Projector e Toque - Menu Caneta/Toque" Pag.242

Soluc¢oes para problemas ao capturar, imprimir,
guardar ou digitalizar

Se ocorrerem problemas ao capturar e colar, ou imprimir, guardar ou
digitalizar, experimente as seguintes solu¢des:

« Se ocorrerem problemas ao colar uma imagem capturada, certifique-se de
que a imagem nao esta protegida.

« A imagem colada podera apresentar uma moldura preta s e mesma for
deslocada ou redimensionada.

« Se ocorrerem problemas ao imprimir ou digitalizar, certifique-se de que a
impressora nao esta sem tinta, encravada ou em qualquer outro estado de
erro.

o Para imprimir ou digitalizar através de USB, certifique-se de que o cabo
USB esta ligado a porta USB-A do projetor e a porta USB Type B da
impressora.
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o Para imprimir ou digitalizar através de USB, experimente ligar um cabo
USB diferente e certifique-se de que o cabo tem um comprimento inferior a
4,9 m.

« Ligue apenas uma impressora ou dispositivo multifun¢des de cada vez e
certifique-se de que o dispositivo é suportado pelo projector.

« Verifique as defini¢des no menu Interativo do projetor.
» Links relacionados

« "Defini¢oes do Projetor Interativo - Menu Interativo" Pag.244
« "Ligar uma impressora" Pag.39

Solu¢oes quando a hora esta incorrecta nas
configurag¢oes do quadro branco

Se a hora estiver incorreta nas defini¢oes de armazenamento interno para o
modo de quadro branco, podera ser necessario atualizar as defini¢oes de Data
& Hora no menu Gestao do projetor.

» Links relacionados
o "Defini¢oes de Administrador do Projetor - Menu Gestao" Pag.230

Solu¢des quando o quadro branco nao inicia

Se o quadro branco nao iniciar, experimente as seguintes solugdes:

« Active a defini¢ao de Fun¢do de Desenho no menu Interativo do projector.
 Quando o software Easy Interactive Tools esta a ser usado o modo de
quadro branco nao inicia.

» Links relacionados
o "Tela Inicial" Pag.49



Solucoes para problemas no modo de reproducao de conteudo

Se ndo conseguir reproduzir corretamente uma lista de reproducéo,

experimente as seguintes solugdes (EB-755F/EB-750F):

o Certifique-se de que a Reprod. de contetido estd definida como Ativado.
@ Operagao > Reprod. de contetdo

o Certifique-se de que a unidade flash USB contém uma lista de reprodugao.

o Certifique-se de que a unidade flash USB esta directamente ligada ao
projector. Nao utilize um leitor multi-cartées ou um concentrador USB para
expandir uma porta USB.

« Se a unidade flash USB estiver particionada, podera nao ser possivel
reproduzir listas de reprodugao. Elimine todas as parti¢oes antes de guardar
as listas de reprodugdo na unidade flash USB.

« Nao partilhe uma lista de reprodugéo entre projectores com resolugdes
diferentes. Os efeitos de cor e formas adicionados com Efeito de sobrepos.
poderdo ndo ser reproduzidos corretamente.

@ Operagao > Reprod. de contetido > Efeito de sobrepos.

» Links relacionados
« "Defini¢oes das fung¢des do projector - Menu Operagao” Pag.227
« "Obter a versao mais recente da Documentag¢ao" Pag.10
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Consulte as solugdes apresentadas nestas sec¢des caso ocorram problemas
durante a utilizagcdo do projector numa rede.

» Links relacionados

« "Solugoes para quando a autenticagdo sem fios falha" Pag.290

« "Solugdes quando nao é possivel aceder ao projector através da Web"
P4g.290

« "Solu¢des quando ndo sdo recebidos e-mails de alerta de rede" Pag.290

« "Solugdes para quando a imagem contém interferéncia estatica durante a
projeccao de rede" Pag.291

« "Solugdes quando nao for possivel ligar utilizando Screen Mirroring"
P4g.291

« "Solugdes quando nao for possivel usar duas fontes de Screen Mirroring"
P4g.291

« "Solugdes quando a imagem ou o som apresenta interferéncia estatica
durante a ligagdo Screen Mirroring" Pag.292

« "Solugdes quando nao for possivel receber imagens partilhadas" Pag.292

Soluc¢ées para quando a autenticacao sem fios falha

Se tiver dificuldades na autenticagdo, experimente as seguintes solugoes:

o Se as defini¢des da rede sem fios estiverem corretas mas a autenticagdo
falhar, podera ser necessdrio atualizar as definicdes de Data & Hora no
menu Gestao do projetor.

« Verifique as defini¢des de Seguran¢a no menu Rede do projetor.
@ Rede > Definicées de rede > Rede sem fios > Seguranca

« Se a seguranca do ponto de acesso for WPA3-EAP, altere a defini¢do do
ponto de acesso para WPA2/WPA3-EAP.

» Links relacionados
+ "Defini¢oes de Administrador do Projetor - Menu Gestao" Pag.230
« "Menu Rede - Menu Rede s. fios" Pag.235

Solu¢des quando nao é possivel aceder ao projector
através da Web

Caso nao seja possivel aceder ao projetor através de um Web browser,
certifique-se de que esta a utilizar a ID e a palavra-passe corretas.

« Para a ID de Utilizador introduza EPSONWEB. (Nao é possivel alterar o ID
do utilizador.)

« Para a palavra-passe, introduza a palavra-passe definida no menu Rede do
projetor. A palavra-passe predefinida ¢ admin.

o Para 0 modo de infra-estrutura, certifique-se de que tem acesso a rede na
qual o projector se encontra.

« Se o seu Web browser estiver configurado para ligar através de um servidor
proxy, ndo sera possivel exibir o ecra do Epson Web Control. Ajuste as
defini¢oes para ligagao sem utilizar um servidor proxy.

+ Se definir Modo de espera para Comunic.Ativada no menu Operagao do
projetor, certifique-se de que o dispositivo de rede esta ligado. Depois de
ligar o dispositivo de rede, ligue o projector.

A ID do utilizador e a palavra-passe sdo sensiveis a maitusculas e

minusculas.

» Links relacionados
« "Menu Rede - Menu Defini¢coes de rede" Pag.234
« "Defini¢des das fung¢des do projector - Menu Operagao" Pag.227

Solucoes quando nao sao recebidos e-mails de alerta
de rede

Se ndo receber um e-mail a alertar para problemas com o projector na rede,
experimente as seguintes solugdes:

« Certifique-se de que o projector esta activado e correctamente ligado a rede.
(O e-mail podera nao ser entregue, se um erro provocar o encerramento do
projetor).
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o Ajuste corretamente as defini¢des de alerta de e-mail do projetor no menu o Verifique as defini¢cdes do projector.
Aviso de E-mail ou no software de rede. « Configure a defini¢ao de AP Simples para Ativado.
« Ajuste a defini¢ao Modo de espera para Comunic.Ativada no menu @ Rede > Definigdes de rede > AP Simples
Operagao para que o software de rede possa monitorizar o projetor no « Configure a defini¢io de Screen Mirroring para Ativado.

modo de espera.

@ Rede > Defini¢oes de rede > Projecao de Rede > Screen Mirroring
E altere a defini¢do da Porta de acordo com o ambiente da rede sem fios.

« Selecione Screen Mirroring para Desativado e selecione Ativado de

» Links relacionados novo.
+ "Menu Rede - Menu Aviso de E-mail" Pag.238 @ Rede > Defini¢oes de rede > Projecao de Rede > Screen Mirroring
« "Defini¢des das fung¢des do projector - Menu Operagao" Pag.227 o Verifique as defini¢des do dispositivo movel.

o Certifique-se de que as defini¢des no dispositivo mével estao correctas.
o Ao voltar a ligar imediatamente apds desligar, a ligagao podera demorar

Solugées para quando a imagem contém algum tempo a ser estabelecida. Volte a ligar depois de aguardar alguns

interferéncia estatica durante a projeccao de rede mstantes.
« Reinicie o dispositivo movel.

« Depois de efectuar a ligagdo utilizando Screen Mirroring, as informagdes
de ligagdo do projector podem ser registadas no dispositivo mével. No
entanto, podera nao ser possivel voltar a ligar ao projector a partir das
informagodes registadas. Seleccione o projector a partir da lista de
dispositivos disponiveis.

Se a imagem projectada apresentar interferéncias estaticas durante a projec¢ao
de rede, experimente as seguintes solugdes:

o Verifique se existe algum obstaculo entre o ponto de acesso, o computador,
o dispositivo mdvel e o projector e mude a posicdo dos mesmos para
melhorar a comunicagéo.

o Certifique-se de que o ponto de acesso, o computador, o dispositivo mdvel e » Links relacionados o
0 projector nao se encontram demasiado afastados. Mova-os para mais « "Menu Rede - Menu Defini¢des de rede” Pag.234
perto e tente ligar novamente. + "Menu Rede - Menu Projecao de rede" Pag.240

o Verifique se existe interferéncia de outros equipamentos como, por
exemplo, dispositivos Bluetooth ou micro-ondas. Afaste o dispositivo que

causa a interferéncia ou aumente a sua largura de banda sem fios. So|ug6es quando nao for pOSSI'VE| usar duas fontes de
 Reduza o nimero de dispositivos ligados caso a velocidade de ligagdo Screen Mirroring
diminua.

Se ndo conseguir usar duas fontes de Screen Mirroring em simultaneo, defina
Interromper Conexio para Desactivado.

So|ug6es quando nao for pOSSI’VE| Iigar utilizando @ Rede > Defini¢oes de rede > Projecao de Rede > Screen Mirroring

Screen Mirroring » Links relacionados
+ "Menu Rede - Menu Projecao de rede" Pag.240

Se ndo for possivel ligar ao projetor utilizando Screen Mirroring, experimente
as seguintes solugoes:
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= : » Links relacionados
§o|ugoe§ quando, a, Imagem ou o.som_apresenta + "Menu Rede - Menu Proje¢ao de rede" Pag.240
interferéncia estatica durante a Ilgagao Screen
Mirroring

Se a imagem projetada ou o som apresentar interferéncias estaticas durante
uma ligacao Screen Mirroring, experimente as seguintes solugoes:

« Evite tapar a antena Wi-Fi do dispositivo mével.

« Se utilizar simultaneamente uma ligagao Screen Mirroring e uma ligago a
Internet, a imagem podera parar ou apresentar ruido. Desligue a ligagdo a
Internet para aumentar a largura de banda sem fios e melhorar a velocidade
de ligagao do dispositivo mével.

o Certifique-se de que os conteudos da projec¢do cumprem os requisitos do
Screen Mirroring.

 Dependendo das defini¢des do dispositivo mével, a ligagao podera ser
perdida quando o dispositivo entrar em modo de poupanga de energia.
Verifique as defini¢des de poupanga de energia no dispositivo mével.

o Actualize o controlador sem fios ou o firmware do dispositivo mével para a
versdo mais recente.

Soluc¢ées quando nao for possivel receber imagens
partilhadas

Se ndo for possivel receber imagens partilhadas a partir de outros projetores,

experimente as seguintes solugdes:

« Ligue o projetor a mesma rede do projetor que estd a partilhar imagens.

o Certifique-se de que Compartilhamento da Tela esta definido para
Ativado.
@ Rede > Definicées de rede > Projecio de Rede > Compartilhamento
da Tela

o Certifique-se de que nao existe outro dispositivo ligado ao projetor
utilizando o software Epson iProjection.

« Se a versdo de firmware dos projetores que partilham o ecra nao for igual,
podera ser necessdrio atualizar o firmware do projetor para partilhar o ecra.



Solucoes quando a Ligacao HDMI nao funciona

Se ndo for possivel controlar os dispositivos ligados utilizando a func¢do de
Ligacdo HDMI, experimente as seguintes solugdes:

o Certifique-se de que o cabo cumpre a norma HDMI CEC.

o Certifique-se de que o dispositivo ligado cumpre a norma HDMI CEC. Para
mais informagdes, consulte a documentagao fornecida com o dispositivo.

« Verifique se todos os cabos necessarios para a Liga¢do HDMI estdo
corretamente ligados.

« Certifique-se de que os dispositivos estao ligados e se encontram no estado
de espera. Para mais informacgdes, consulte a documentagio fornecida com
o dispositivo.

« Se ligou um altifalante, configure-o para saida PCM.

« Se ligar um novo dispositivo ou alterar a ligacao, defina novamente a fungao
CEC para o dispositivo ligado e reinicie o dispositivo.

« Nao ligue 4 ou mais leitores de multimédia. Pode ligar em simultaneo até 3
leitores de multimédia que cumpram a norma HDMI CEC.

« Se o dispositivo nao for apresentado na lista Ligagoes Dispositivo, significa
que ndo cumpre as normas HDMI CEC. Ligue um dispositivo diferente.

» Links relacionados
« "Defini¢des de operagio de projectores multiplos - Menu Proje¢ao Multipla"
P4g.248



Apéndice

Consulte nestas secgdes as especificagdes técnicas e avisos importantes acerca do seu projector.

» Links relacionados

« "Acessorios opcionais e pegas de substituicao” Pag.295
« "Tamanho do ecra e distancia de projecao” Pag.297

« "Resolugoes de ecra suportadas” Pag.300

« "Especificagdes do projetor" Pag.305

« "Dimensoes externas" Pag.308

« "Requisitos do sistema para USB Display" Pag.310

« "Requisitos do sistema para o Easy Interactive Driver" Pag.311
« "Lista de simbolos e instrugoes de seguranc¢a” Pag.312
« "Informagdes de seguranca relativas a laser" Pag.314

+ "Glossario" Pag.315

« "Avisos" Pag.317



Acessorios opcionais e pecas de substituicao

Encontram-se disponiveis os seguintes acessorios opcionais e pegas de
substituicdo. Adquira estes produtos a medida que forem sendo necessarios.

A seguinte lista de acessorios opcionais e componentes de substitui¢ao é
valida a partir de: maio de 2020.

Os pormenores sobre os acessorios estdo sujeitos a alteracdes sem aviso prévio
e a disponibilidade podera variar consoante o pais onde sdo adquiridos.

» Links relacionados

o "Ecras" Pag.295

« "Cabos" Pag.295

 "Montagens" Pag.295

« "Para Fungao Interactiva" Pag.295

« "Dispositivos externos" Pag.296

« "Pecas de substitui¢ao" Pag.296

« "Para ligagao sem fios" P4g.296

« "Acessorios compativeis de outros projectores” Pag.296

Conjunto de cabos para controlo remoto ELPKC28 (EB-735Fi/EB-725Wi)
Para ligar varios projectores que suportam as funcionalidades interactivas.

Cabo de extensdo USB ELPKC31
Para ligar a um cabo USB se o cabo for demasiado curto.

Ecras
Os itens indicados em seguida estdo disponiveis apenas para
EB-735Fi/EB-725Wi.

Ecra portatil de 50" ELPSC32/ES1000
Um ecra compacto e facil de transportar. (Relagdo de aspecto de 4:3)

Cabos

Cabo de computador ELPKCO02 (1,8 m - para mini D-sub de 15 pinos/mini
D-Sub de 15 pinos)
Cabo de computador ELPKC09 (3 m - para mini D-sub de 15 pinos/mini
D-Sub de 15 pinos)
Cabo de computador ELPKC10 (20 m - para mini D-sub de 15 pinos/mini
D-Sub de 15 pinos)

Utilize para ligar a porta Computer.

Montagens

Placa de montagem ELPMB62
Utilize quando instalar o projector numa parede.

Suporte para montagem no teto ELPMB23
Utilize este acessério quando instalar o projetor no teto.

Extensio (450 mm) ELPFP13
Extensio (700 mm) ELPFP14
Utilize este acessorio quando instalar o projetor num teto alto.

Suporte de mesa interativo ELPMB29 (EB-735Fi/EB-725Wi)
Utilize este acessério quando instalar o projetor numa mesa.

Suporte para montagem na parede para Unidade de Toque ELPMB63
(EB-735Fi/EB-725Wi)
Utilize quando instalar a Unidade de Toque numa parede.

@ Para suspender o projector a partir do tecto, é necessario conhecimento
técnico. Contacte a Epson para obter ajuda.

Para Funcao Interactiva

As funcionalidades interativas estdo disponiveis apenas nos modelos
EB-735Fi/EB-725Wi.

Caneta interactiva ELPPNO5A

Caneta interactiva ELPPNO5B
Utilize este acessdrio quando utilizar o ecrd do computador na superficie
de projecgdo.
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Pontas de caneta rigidas de substituic¢ao ELPPS03
Pontas de caneta macias de substituicio ELPPS04
Pontas de caneta de substituicdo para a caneta interactiva.

Acessorios compativeis de outros projectores

Sao compativeis os seguintes acessorios opcionais.

Montagens
Dispositivos externos Placa de montagem ELPMB53
Placa de montagem ELPMB46
Camara para documentos ELPDC21 Placa de montagem ELPMB43
Camara para documentos ELPDC07 Placa de montagem ELPMB28
Utilize quando pretender projectar imagens como, por exemplo, livros, Utilize quando instalar o projector numa parede.
documentos OHP ou diapositivos.
Altifalante externo ELPSP02 Dispositivos externos
Altifalante externo amplificado. Camara para documentos ELPDC20

Camara para documentos ELPDC12

Camara para documentos ELPDC11

Camara para documentos ELPDC06

Caixa de ligagdo e controlo ELPCB03 Utilize quando pretender projectar imagens como, por exemplo, livros,
Com o projector montado numa parede ou suspenso no tecto, instale o documentos OHP ou diapositivos.
controlo remoto para controlar a projec¢ao.

Microfone sem fio ELPMCO02 (EB-735Fi/EB-725Wi/EB-725W)
Microfone sem fio fisico.

Caixa de ligacdo e controlo ELPCB02
Unidade de Toque ELPFTO01 (EB-735Fi/EB-725Wi) Caixa de ligagdo e controlo ELPCBO01

Instale para operagdes tacteis interactivas. Com o projector montado numa parede ou suspenso no tecto, instale o
controlo remoto para controlar a projecgao.

Pecas de substituicao

Filtro de ar ELPAF60
Utilize estes filtros para substituir filtros do ar usados.

Para ligacao sem fios

Moédulo de Rede sem fios ELPAP11
Utilize este acessdrio para projetar imagens de um computador através de
comunicagdo sem fios.



Tamanho do ecra e distancia de projecao

Consulte a tabela abaixo para determinar a distancia do projector para o ecra,
com base no tamanho da imagem projectada.

031.64;m
e
(1) (3]
31.64(?m 0
-
(2]
(3]

Distancia de projec¢do (cm)

Distancia do projector até a parte superior do ecrd (aquando da montagem
numa parede ou tecto ou instalagdo na vertical) (cm)

Distancia do projector até a parte inferior do ecra (aquando da montagem numa
parede ou tecto ou instalagéo na vertical) (cm)

© ®© ®©¢

Distancia do centro da lente a traseira do projetor (cm)

EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F

Tamanho do ecra 16:9 (1) (2] (3]

Minimo (Largo) Minimo Minimo

(Largo) (Largo)
65" 143.9 x 80.9 37.2 13.9 94.8
70" 155.0 x 87.2 40.2 154 102.6
75" 166.0 x 93.4 43.3 17.0 110.4
80" 177.1 x 99.6 46.3 18.5 118.2
85" 188.2 x 105.8 49.3 20.1 126.0
90" 199.2 x 112.1 52.3 21.7 133.7
100" 221.4 x 124.5 58.3 24.8 149.3
110" * 243.5 x 137.0 64.3 27.9 164.9
120" * 265.7 x 149.4 70.3 31.0 180.4

Tamanho do ecri 4:3 (1) (2] (3]

Minimo (Largo) Minimo Minimo

(Largo) (Largo)
54" 109.7 x 82.3 37.9 14.2 96.5
55" 111.8 x 83.8 38.6 14.6 98.4
60" 121.9 x 91.4 423 16.5 107.9
65" 132.1 x 99.1 46.0 18.4 117.5
70" 142.2 x 106.7 49.7 20.3 127.0
75" 152.4 x 114.3 53.3 22.2 136.5
80" 162.6 x 121.9 57.0 24.1 146.0
85" 172.7 x 129.5 60.7 26.0 155.6
90" 182.9 x 137.2 64.4 27.9 165.1
98" 199.1 x 149.4 70.3 31.0 180.3




Tamanho do ecra e distancia de projecao

Tamanho do ecri 16:10 (1) () (3) EB-725Wi/EB-725W
Mini L Mini Mini
inimo (Largo) (Ll:llrl;;’ (Ll:rlgr?)? Tamanho do ecra 16:10 @ @ (3]
65" 140.0 x 87.5 40.4 155 103.0 Minimo (Largo) Lo Minimo
(Largo) (Largo)
70 150.8 x 94.2 43.7 17.2 1114 5" 140.0 < 875 38.5 119 99.4
75 161.5 x 101.0 46.9 18.9 119.8 — 150.8 x 94.2 116 33 1076
80 172.3 x 107.7 50.2 20.6 128.3 75 1615 % 101.0 447 a7 1157
8 183.1x114.4 >34 222 1367 80" 172.3 x 107.7 47.7 16.1 123.8
%0 193.9x121.2 >67 239 1451 85" 183.1 x 114.4 50.8 17.5 132.0
100" 215.4 x 134. 1 27. 161.
00 >4 x 1346 63 73 619 90" 1939 x 121.2 53.9 18.9 140.1
-
110 236.9 % 148.1 69.6 306 1787 100" 215.4 x 134.6 60.1 21.7 156.4
110" * 236.9 x 148.1 66.3 24.5 172.6
D ¢ el 1653 o e © 120"* | 258.5x 161.5 72.5 27.3 188.9
Minimo (Largo) Minimo Minimo
(Largo) (Largo)
60" 142.7 % 53.5 36.9 27.1 80.6 Tamanho do ecra 4:3 0 (2 ©
65" 154.6 % 53.0 401 299 379 Minimo (Largo) Minimo Minimo
. . . . : (Largo) (Largo)
70 1665 x 62.4 434 327 51 58" 117.9 x 88.4 38.9 12.1 100.5
75 178.4 x 669 46.6 354 102.3 60" 121.9 x 91.4 40.3 12.7 104.2
80 1903 x71.3 498 382 1096 65" 132.1 x 99.1 43.8 14.3 1134
8 2022 %758 >31 410 1168 70" 142.2 x 106.7 473 15.9 122.6
%0 214.0% 803 263 438 124.1 75" 152.4 x 114.3 50.8 17.5 131.8
100 237.8 % 89.2 627 494 138.6 80" 162.6 x 121.9 54.3 19.1 141.0
110 261.6 x 98.1 692 249 1530 85" 172.7 x 129.5 57.8 20.7 150.2
90" 182.9 x 137.2 61.3 22.3 159.4
* Disponivel apenas para EB-755F/EB-750F/EB-735F. -
100 203.2 x 152.4 68.3 25.4 177.8
106" * 2154 x 161.5 72.5 27.3 188.9




Tamanho do ecra e distancia de projecao

Tamanho do ecra 16:10 (1) (2] (3]
Minimo (Largo) Minimo Minimo
(Largo) (Largo)
62" 133.5 x 83.5 422 19.1 102.6
65" 140.0 x 87.5 443 20.4 107.9
70" 150.8 x 94.2 47.8 22.4 116.7
75" 161.5 x 101.0 51.3 24.5 125.4
80" 172.3 x 107.7 54.8 26.5 134.2
85" 183.1 x 114.4 58.3 28.6 143.0
90" 193.9 x 121.2 61.8 30.6 151.8
100" 2154 x 134.6 68.8 34.7 169.4
103" 221.9 x 138.7 70.9 36.0 174.6
Tamanho do ecra 16:9 (1) (2] (3]
Minimo (Largo) Minimo Minimo
(Largo) (Largo)
60" 132.8 x 74.7 419 23.2 97.9
65" 143.9 x 80.9 45.5 25.6 106.5
70" 155.0 x 87.2 49.1 28.1 115.2
75" 166.0 x 93.4 52.8 30.5 123.9
80" 177.1 x 99.6 56.4 33.0 132.6
85" 188.2 x 105.8 60.0 354 141.3
90" 199.2 x 112.1 63.6 37.9 150.0
100" 221.4 x 124.5 70.8 42.8 167.3
101" 223.6 x 125.8 71.5 43.3 169.1

Tamanho do ecri 16:9 (1) (2] (3)

Minimo (Largo) Minimo Minimo

(Largo) (Largo)
64" 141.7 x 79.7 39.0 16.6 96.3
65" 143.9 x 80.9 39.6 16.9 97.9
70" 155.0 x 87.2 42.8 18.7 105.9
75" 166.0 x 93.4 45.9 20.5 113.9
80" 177.1 x 99.6 49.1 22.3 121.9
85" 188.2 x 105.8 52.3 24.1 129.9
90" 199.2 x 112.1 55.5 259 137.9
100" 221.4 x 124.5 61.8 29.4 154.0
110" 243.5x 137.0 68.2 33.0 170.0
116" * 256.8 x 144.5 72.0 35.2 179.6

* Disponivel apenas para EB-725W.
EB-720
Tamanho do ecra 4:3 (1) (2] (3]

Minimo (Largo) Minimo Minimo

(Largo) (Largo)
65" 132.1 x 99.1 41.7 10.6 109.7
70" 142.2 x 106.7 45.0 11.9 118.6
75" 152.4 x 114.3 48.3 13.2 127.5
80" 162.6 x 121.9 51.6 14.5 136.4
85" 172.7 x 129.5 54.9 15.8 145.3
90" 182.9 x 137.2 58.2 17.1 154.3
100" 203.2 x 152.4 64.9 19.7 172.1
110" 223.5 x 167.6 71.5 22.3 190.0




Resoluc¢oes de ecra suportadas

A tabela abaixo apresenta uma lista das taxas de actualizagdo e resolucdes Computer HDMI
compativeis para cada formato de video. " e -
ode
PC YCbCr RG\?H 4:2:0 | 422 | 4:44
Modo compativel 8 8 8 8
WXGA++ 4 v
Computer HDMI
SXGA1_70 v/
Mod YCher RGB SXGA
ode XGA1_75 v/
YCbCr Renl 4:2:0 | 4:2:22 | 4:4:4
v SXGA1_85 v
8 8 8 8
SXGA2_60 v v
VGA60 v 4
SXGA2_75 v
VGA72 v
SXGA2_85 4
VGA75 v/
SXGA3_60 v 4
VGAS5 v/
SXGA3_75 v
SVGA60 v 4
SXGA3_85 v
SVGA72 v
SXGA+60 v v
SVGA75 v
SXGA+75 v
SVGAS5 v
WSXGA+60 v v
XGA60 v 4
UXGA60 v 4
XGA70 v
1920%1080_50 v 4
XGA75 v
1920x1080_60 4 v
XGAS85 v
WUXGAG60 (Reduced
WXGA60-1 v Blanking) v 4
WXGA60 v v QXGA v
WXGA75 v WQHD v/
WXGAS5 v WQXGA (Reduced Blanking) v
WXGA60-3 v 4
WXGA+60 v v * Compativel apenas quando Largo esta selecionado como Resolu¢io no
WXGA+75 / menu Imagem do projetor.
WXGA+85 v Informagdes do modo




Resoluc¢oes de ecra suportadas

Sincroniz Taxa de -
Mode Resolugio agﬁo e Dotclk TIPO de
(pontos) horizontal (Hz) (MHz) varrimento
(KHz)
VGA60 640 480 31.47 60 25.175 Progressive
VGA72 640 480 37.86 72 31.500 Progressive
VGA75 640 480 37.50 75 31.500 Progressive
VGAS5 640 480 43.27 85 36.000 Progressive
SVGAG60 800 600 37.88 60 40.000 Progressive
SVGA72 800 600 48.08 72 50.000 Progressive
SVGA75 800 600 46.88 75 49.500 Progressive
SVGAS5 800 600 53.67 85 56.250 Progressive
XGA60 1024 | 768 48.36 60 65.000 Progressive
XGA70 1024 | 768 56.48 70 75.000 Progressive
XGA75 1024 | 768 60.02 75 78.750 Progressive
XGAS85 1024 | 768 68.68 85 94.500 Progressive
WXGA60-1 1280 | 768 47.78 60 79.500 Progressive
WXGA60 1280 | 800 49.70 60 83.500 Progressive
WXGA75 1280 | 800 62.80 75 106.500 | Progressive
WXGAS85 1280 800 71.55 85 122.500 | Progressive
WXGA60-3 1366 | 768 47.71 60 85.500 Progressive
WXGA+60 1440 900 55.94 60 106.500 | Progressive
WXGA+75 1440 [ 900 70.64 75 136.750 | Progressive
WXGA+85 1440 | 900 80.43 85 157.000 | Progressive
WXGA++ 1600 [ 900 60.00 60 108.000 | Progressive
SXGA1_70 1152 864 63.85 70 94.500 Progressive
SXGA1_75 1152 | 864 67.50 75 108.000 | Progressive
SXGA1_85 1152 | 864 77.09 85 121.500 | Progressive
SXGA2_60 1280 [ 960 60.00 60 108.000 | Progressive

Sincroniz Taxa de
Resolugio acio N Dotclk Tipo de
Mode . renovaciao 3
(pontos) horizontal (Hz) (MHz) varrimento
(KHz)
SXGA2_75 1280 960 75.00 75 126.000 Progressive
SXGA2_85 1280 | 960 85.94 85 148.500 | Progressive
SXGA3_60 1280 | 1024 63.98 60 108.000 Progressive
SXGA3_75 1280 1024 79.98 75 135.000 Progressive
SXGA3_85 1280 | 1024 91.15 85 157.500 Progressive
SXGA+60 1400 | 1050 65.32 60 121.750 Progressive
SXGA+75 1400 | 1050 82.28 75 156.000 Progressive
WSXGA+60 1680 | 1050 65.29 60 146.250 | Progressive
UXGA60 1600 | 1200 75.00 60 162.000 Progressive
1920x1080_50 | 1920 | 1080 56.25 50 148.500 Progressive
1920x1080_60 | 1920 | 1080 67.50 60 148.500 Progressive
WUXGA60
(Reduced 1920 | 1200 74.04 60 154.000 | Progressive
Blanking)
QXGA 2048 | 1536 95.45 60 267.250 | Progressive
WQHD 2560 | 1440 88.79 60 241.500 | Progressive
WQXGA
(Reduced 2560 | 1600 98.71 60 268.500 | Progressive
Blanking)
Video
Modo compativel
Sincroniz Taxa de
Resolugio acio N Dotclk Tipo de
Mode . renovagao 3
(pontos) horizontal (Hz) (MHz) varrimento
(KHz)
NTSC 720 480 15.73 60 13.500 Interlace




Resoluc¢oes de ecra suportadas

Sincroniz Taxa de
Resolugio acio N Dotclk Tipo de
Mode . renovaciao :
(pontos) horizontal (Hz) (MHz) varrimento
(KHz)
NTSC4.43 720 480 15.73 60 13.500 Interlace
PAL 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
M-PAL 720 576 15.73 60 13.500 Interlace
N-PAL 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
PAL60 720 576 15.73 60 13.500 Interlace
SECAM 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
SD
Modo compativel
Computer HDMI
. YCbCr RGB
ode
YCbCr RC{?H 4:2:0 | 4:2:2 | 4:4:4
8 8 8 8
SDTV (480i) v v v
SDTV (5761) v v 4
SDTV (480p) v v v v
SDTV (576p) v v 4 4
Informagdes do modo
Sincroniz Taxa de
Resolugio acio N Dotclk Tipo de
Mode . renovagao 3
(pontos) horizontal (Hz) (MHz) varrimento
(KHz)
SDTV (480i) 720 480 15.73 59.94 13.500 Interlace
SDTV (576i) 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
SDTV (480p) 720 480 31.47 59.94 27.000 Progressive

Sincroniz Taxa de -
Mode Resolugio a.qéo ETEED Dotclk TIPO de
(pontos) horizontal (Hz) (MHz) varrimento
(KHz)
SDTV (576p) 720 576 31.25 50 27.000 Progressive
HD
Modo compativel
Computer HDMI
YCbCr
Mode YCbCr RG\]?H 4:2:0 | 4:2:22 | 444 RGB
8 8 8 8
HDTV (720p)_50 v v 4 4
HDTV (720p)_59.94 v v v v
HDTV (720p)_60 v v v v
HDTV (1080i)_50 4 4 v
HDTYV (1080i)_59.94 v 4 v
HDTV (1080i)_60 v v v
HDTV (1080p)_23.98 v 4 4
HDTV (1080p)_24 v 4 v
HDTV (1080p)_29.97 4 v v
HDTYV (1080p)_30 4 4 v
HDTYV (1080p)_50 4 4 4 v
HDTV (1080p)_59.94 v v v v
HDTV (1080p)_60 v v 4 4

Informagdes do modo




Resoluc¢oes de ecra suportadas

Sincroniz HDMI
Resolugio acio e de Dotclk Tipo de
Mode hor 1 renovaciao MH : YCbCr
(pontos) orizonta (Hz) (MHz) varrimento Mode RGB
(KHz) 4:2:0 4:2:2 4:4:4
(71;(1); ?\[50 1280 | 720 | 37.50 50 74250 | Progressive . . ¢ ¢
— 4K (3840%2160)_23.98 v v v
(721(;15’_1‘52.94 1280 720 44.96 59.94 74.176 Progressive 4K (3840%x2160)_24 v v v
ADTV 4K (3840x2160)_25 v v v
1280 720 45.00 60 74.250 Progressive
(720p)_60 4K (3840%2160)_29.97 4 4 v
(110{;?)3;\[50 1920 | 1080 | 28.13 50 74250 | Interlace 4K (3840x2160)_30 v v v
_ 4K (3840%2160)_50 v
HDTV 1920 1080 33.72 59.94 74.176 Interl
(10801)_59.94 . . : nterlace 4K (3840)(2160)_59.94 v
4K (3840x2160)_60 4
HDTV 1920 1080 33.75 60 74.250 Interlace
(1080i)_60 4K(4096x2160) (SMPTE)_23.98 v v v
a og)E)T;; og | 1920 | 1080 | 26.97 23.98 74.176 | Progressive 4K(4096x2160) (SMPTE)_24 v v 4
HD;V 4K (4096x2160) (SMPTE)_50 v
HDTV . 4K (4096x2160) (SMPTE)_60 v
(1080p)_29.97 1920 | 1080 33.72 29.97 74.176 Progressive
HDTV i Informacoes do modo
(1080p)_30 1920 | 1080 33.75 30 74.250 Progressive ¢
HDTV . Sincroniz
(1080p)_50 1920 | 1080 56.25 50 148.500 | Progressive Mode Resolucio acio r;['rfz(jadgo Dotclk Tipo de
HDTV (pontos) horizontal (HZ)Q (MHz) varrimento
(1080p)_59.94 1920 | 1080 67.43 59.94 148.352 | Progressive (KHz)
HDTV 4K
(1080p)_60 1920 1080 67.50 60 148.500 Progressive (3840x2160)_23| 3840 | 2160 53.95 23.98 296.703 Progressive
= .98
4K 3840 | 2160 54.00 24 297.000 Progressive
4K (3840x2160) 24 . : 8
Modo compativel 4K :
(3840x2160)_25 3840 | 2160 56.25 25 297.000 | Progressive




Resoluc¢oes de ecra suportadas

Sincroniz Taxa de
Resolugio acio N Dotclk Tipo de
Mode . renovaciao :
(pontos) horizontal (Hz) (MHz) varrimento
(KHz)
4K
(3840%x2160)_29| 3840 | 2160 67.43 29.97 296.703 | Progressive
.97
4K 3840 | 2160 67.50 30 297.000 Progressive
(3840x2160)_30 ' ' &
4K 3840 | 2160 112.50 50 297.000 Progressive
(3840x2160)_50 ' ' &
4K
(3840x2160)_59| 3840 | 2160 134.87 59.94 296.703 Progressive
94
4K 3840 | 2160 135.00 60 297.000 Progressive
(3840x2160)_60 ' ' &
4K (4096x2160) ;
(SMPTE)_23.98 4096 | 2160 53.95 23.98 296.703 | Progressive
4K (4096x2160) .
(SMPTE)_24 4096 | 2160 54.00 24 297.000 | Progressive
4K(4096x2160) .
(SMPTE)_50 4096 | 2160 112.50 50 297.000 | Progressive
4K (4096x2160) ;
(SMPTE)_59.94 4096 | 2160 134.87 59.94 296.703 | Progressive
4K (4096x2160) .
(SMPTE)_60 4096 | 2160 135.00 60 297.000 | Progressive




Especificacoes do projetor

Nome do produto

EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F/EB-725Wi/EB-725
W/EB-720

Consumo de energia em
funcionamento (100 a 120
V)

Modo de Luz: Normal, Personalizado: 267 W
Modo de Luz: Silencioso, Avangado: 206 W

Dimensoes 356 (L) x 133 (A) x 395 (P) mm (néo incluindo a parte
elevada)
Tamanho do visor LCD EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F:

0,61"
EB-725Wi/EB-725W:
0,59"

EB-720:

0,55"

Consumo de energia em
funcionamento (220 a
240 V)

Modo de Luz: Normal, Personalizado: 255 W
Modo de Luz: Silencioso, Avan¢ado: 197 W

Consumo de energia em
modo de suspensio

Comunicagio activada: 2,0 W
Comunicagio desactivada: 0,5 W

Altitude de
funcionamento

Altitude de 0 a 3 048 m

Método de visualizagdo

TFT de polissilicio de matriz activa

Resolugio

EB-755F/EB-750F/EB-735Fi/EB-735F:
2 073 600 pontos

1080p (1920 (L) x 1080 (A) pontos) x 3
EB-725Wi/EB-725W:

1 024 000 pontos

WXGA (1280 (L) x 800 (A) pontos) x 3
EB-720:

786 432 pontos

XGA (1024 (L) x 768 (A) pontos) x 3

Temperatura de
funcionamento (com
instalacdo de apenas um
projetor) **

Altitude de 0 a 2 286 m: 0 a +40°C (sem condensagio)

Altitude de 2 287 a 3 048 m: 0 a +35°C (humidade de 20
a 80%, sem condensagio)

Temperatura de
funcionamento (com
instalacdo de vérios
projetores) **

Altitude de 0 a 2 286 m: 0 a +35°C (sem condensagio)

Altitude de 2 287 a 3 048 m: 0 a +30°C (humidade de 20
a 80%, sem condensagio)

Temperatura de
armazenamento

-10 a +60°C, (humidade de 10 a 90%, sem condensagio)

Ajuste da focagem

Manual

Ajuste do zoom

1,0 a 1,35 (Zoom digital)

Fonte de luz

Diodo laser

Peso

EB-755F/EB-750F/EB-735F/EB-725W/EB-720:
Aprox. 5,7 kg

EB-735Fi/EB-725Wi:

Aprox. 5,8 kg

Poténcia de saida da luz

Até 81 W

Comprimento de onda

449 a 461 nm

Duragéo da luz *

Modo de Luz: Normal ou Silencioso: até cerca de 20 000
horas

Modo de Luz Avangado: até cerca de 30 000 horas

Saida de dudio max.

16 W

Altifalantes externos

1

Fonte de alimentacio

100-240V AC£10% 50/60Hz 2,7 - 1,2 A

* Tempo aproximado até que o brilho da luz diminua para metade do valor
original. (Assumindo que o projetor é utilizado num local com quantidade de
particulas aéreas inferiores a 0,04 a 0,2mg/m3. O tempo estimado varia de
acordo com as condic¢des de utilizagdo e funcionamento do projector).

** A luminosidade da fonte de luz diminuira automaticamente se a
temperatura ambiente aumentar demasiado. (Aproximadamente 35°C a uma
altitude de 0 a 2 286 m, e aproximadamente 30°C a uma altitude de 2 287 a 3
048 m; contudo, estes valores poderao variar de acordo com a temperatura
ambiente).



Especificacoes do projetor

Angulo de inclinagio quando forem utilizadas as funcionalidades

interativas (EB-735Fi/EB-725Wi)

Independentemente do local de instalagdo do projetor, se utilizar o projetor
com um angulo de inclinagdo superior a 3°, este podera sofrer danos ou

provocar um acidente.

Angulo de inclinagio quando nio forem utilizadas as funcionalidades

interativas

Se ndo planeia utilizar as funcionalidades interativas, ou se o seu projetor nao
possui funcionalidades interativas, podera instalar o projetor em varios

angulos. Ndo existe limite vertical ou horizontal para a instalagdo do projetor.

» Links relacionados

« "Especificagdes dos conectores” Pag.306

Porta Computer2/Monitor
Out

Mini D-Sub de 15 pinos (fémea)

Porta Video 1 Ficha de pinos RCA

Porta HDMI 3 HDMI (O audio s6 é suportado por
PCM)

Portas Audio 3 Ficha de pinos mini estéreo

Porta Audio Out 1 Ficha de pinos mini estéreo

Porta RS-232C 1 Mini D-Sub de 9 pinos (macho)

Porta USB-A 2 Conector USB (Tipo A)

Porta USB-B 1 Conector USB (Tipo B)

Porta LAN 1 RJ-45

Especificacoes dos conectores

EB-755F/EB-750F

Porta Computerl

Mini D-Sub de 15 pinos (fémea)

EB-735Fi/EB-725Wi

Porta Computerl

Mini D-Sub de 15 pinos (fémea)

Porta Computer2/Monitor
Out

Mini D-Sub de 15 pinos (fémea)

Porta Video 1 Ficha de pinos RCA

Porta HDMI 3 HDMI (O audio s6 é suportado por
PCM)

Portas Audio 3 Ficha de pinos mini estéreo

Porta Audio Out 1 Ficha de pinos mini estéreo

Porta Mic 1 Ficha de pinos mini estéreo

Porta RS-232C 1 Mini D-Sub de 9 pinos (macho)

Portas SYNC 2 Ficha de pinos mini estéreo

Porta TCH 1 Mini DIN de 8 pinos

Porta USB-A 2 Conector USB (Tipo A)

Porta USB-B 2 Conector USB (Tipo B)

Porta LAN 1 RJ-45




Especificacoes do projetor

EB-735F/EB-725W/EB-720

Porta Computerl 1 Mini D-Sub de 15 pinos (fémea)

Porta Computer2/Monitor | 1 Mini D-Sub de 15 pinos (fémea)

Out

Porta Video 1 Ficha de pinos RCA

Porta HDMI 3 HDMI (O audio s6 é suportado por
PCM)

Portas Audio 3 Ficha de pinos mini estéreo

Porta Audio Out 1 Ficha de pinos mini estéreo

Porta Mic 1 Ficha de pinos mini estéreo

Porta RS-232C 1 Mini D-Sub de 9 pinos (macho)

Porta USB-A 2 Conector USB (Tipo A)

Porta USB-B 1 Conector USB (Tipo B)

Porta LAN 1 RJ-45

$ o As portas USB-A e USB-B suportam USB 2.0. Contudo, nédo é
possivel garantir que as portas USB funcionem com todos os
dispositivos que suportem USB.

» A porta USB-B ndo suporta USB 1.1.



Dimensoes externas
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Dimensoes externas

@ Distancia do centro da lente de proje¢ao aos pontos de fixagdo do suporte para
montagem no teto

A unidade de medida utilizada nestas ilustragoes é mm.



Requisitos do sistema para USB Display

Para utilizar o software Epson USB Display do projector, o seu computador
deve cumprir os seguintes requisitos do sistema.

Requisitos

Windows

Mac

Sistema operativo

Windows 7

o Ultimate (32 e 64 bits)

o Enterprise (32 e 64 bits)

« Professional (32 e 64 bits)

o Home Premium (32 e 64 bits)
o Home Basic (32 bits)

« Starter (32 bits)

OSX
 10.11.x (64 bits)

Windows 8.1
o Windows 8.1 (32 e 64 bits)
« Windows 8.1 Pro (32 e 64 bits)

o Windows 8.1 Enterprise (32 e
64 bits)

Windows 10

o Windows 10 Home (32 e 64
bits)

o Windows 10 Pro (32 e 64 bits)

o Windows 10 Enterprise (32 e
64 bits)

macOS

o 10.12.x (64 bits)
« 10.13.x (64 bits)
e 10.14.x (64 bits)
« 10.15.x (64 bits)

cor de 16 bits ou mais

CPU Intel Core2Duo ou mais rapido | Intel Core2Duo ou mais
(Intel Core i3 ou mais rdpido répido
recomendado) (Intel Core i5 ou mais rapido

recomendado)

Memoria 2 GB ou mais
(Recomendado: 4 GB ou mais)

Espago disponivel | 20 MB ou mais

no disco

Visor Resolugdo entre 640 x 480 e 1920 x 1200




Requisitos do sistema para o Easy Interactive Driver

Para utilizar o modo interactivo de computador num Mac, devera instalar o
Easy Interactive Driver no Mac. Certifique-se de que o Mac cumpre os
requisitos de sistema para o software enunciados abaixo.

Apenas precisara de instalar este software para EB-735Fi/EB-725Wi.

Requisitos Mac

Sistema operativo macOS

o 10.12.x (64 bits)
o 10.13.x (64 bits)
o 10.14.x (64 bits)
o 10.15.x (64 bits)

CPU Core2 Duo com 1,2 GHz ou mais rdpido
(Core i5 ou mais rapido recomendado)

Memoria 2 GB ou mais
Recomendado: 4 GB ou mais

Espago disponivel no disco 100 MB ou mais

Ecra Resolugodes superiores a XGA (1024 x 768) e
inferiores a WUXGA (1920 x 1200)

Cor de 16 bits ou superior




Lista de simbolos e instru¢oes de seguranca

A tabela seguinte apresenta o significado dos simbolos de seguranga existentes

no equipamento.

Simbolo

Normas aprovadas

Descricdo

Igual ao N.° 8.

IEC60417
No. 5001B

Pilha, geral

Em equipamentos alimentados a
pilhas. Para identificar um dispositivo,
por exemplo, uma tampa do
compartimento das pilhas ou os
terminais de ligacéo.

©2C20,
]
+

IEC3864-B3.1

N.o [ Simbolo Normas aprovadas | Descrigdo
(1) IEC60417 "LIGADO" (energia)
No. 5007 Para indicar que o equipamento esta
ligado a corrente eléctrica.
(2] IEC60417 "DESLIGADO" (energia)
No. 5008 Para indicar que o equipamento esta
desligado da corrente eléctrica.
© IEC60417 Em espera
No. 5009 Para identificar o interruptor ou a
posicdo do interruptor para colocar o
equipamento na condi¢do de espera.
(4] 1SO7000 Atencao
No. 0434B Para identificar uma chamada de

atengdo geral relacionada com a
utilizagdo do produto.

IEC60417
No. 5002

Posigdo da célula

Para identificar o préprio
compartimento das pilhas e o
posicionamento das pilhas dentro do
compartimento.

F -

Igual ao N.° 11.

IEC60417
No. 5019

Ligagdo de protecgdo a terra

Para identificar qualquer terminal que
se destina a ser ligado a um condutor
externo para proporcionar protec¢ao
contra choques eléctricos em caso de
falha, ou o terminal de um eléctrodo
de protecgio de ligacdo a terra.

1SO3864-B3.6

(5) IEC60417 Atengdo, superficie quente
No. 5041 Para indicar que o item marcado pode
estar quente e ndo deve ser tocado sem
que sejam tomados cuidados especiais.
(4] IEC60417 Atengdo, risco de choque eléctrico
No. 6042 Para identificar equipamentos com

risco de choque eléctrico.

B PI>IGO| -

D
1

IEC60417
No. 5017

Terra

Para identificar um terminal de ligacdo
a terra (massa) em casos onde o
simbolo N.° 13 ndo ¢ explicitamente
necessario.

(7] IEC60417 Apenas para utilizacdo no interior
No. 5957 Para identificar equipamento eléctrico
concebido essencialmente para
utilizagdo em ambientes interiores.
(8 e_@_@ IEC60417 Polaridade do conector de alimentagio
No. 5926 de CC

Para identificar as ligagdes positiva e
negativa (a polaridade) numa peca do
equipamento ao qual pode ser ligada
uma fonte de alimentagdo de CC.

/\_/

IEC60417
No. 5032

Corrente alternada

Para indicar na placa de caracteristicas
eléctricas que o equipamento é
adequado apenas para corrente
alternada; para identificar os
respectivos terminais.




Lista de simbolos e instru¢oes de seguranca

Simbolo

Normas aprovadas

Descricao

IEC60417
No. 5031

Corrente continua

Para indicar na placa de caracteristicas
eléctricas que o equipamento é
adequado apenas para corrente
continua; para identificar os
respectivos terminais.

Simbolo

Normas aprovadas

Descricdo

O

IEC60417
No. 5172

Equipamento de Classe II

Para identificar equipamentos que
cumprem os requisitos de seguranga
especificados para equipamentos de
Classe II de acordo com a norma IEC
61140.

ISO 3864

Proibigao geral
Para identificar ac¢des ou operagdes
que sdo proibidas.

ISO 3864

Proibicdo de contacto

Para indicar a possibilidade de
ocorréncia de ferimentos causados
pelo toque em componentes
especificos do equipamento.

RS —

Nunca olhe directamente para a lente
optica quando o projector estiver
ligado.

b=

ro1X

Para indicar que ndo devem ser
colocados objectos em cima do
projector.

1SO3864
IEC60825-1

Atengao, radiacdo laser

Para indicar que o equipamento
contém um componente que emite
radiagdo laser.

@ L4 IEC60417 Suspensio, suspensio parcial

No. 5266 Para indicar que parte do
equipamento se encontra no estado de
suspensao.

(25) 1SO3864 Atencao, pegas em movimento

IEC60417 Para indicar que deverd afastar-se das

No. 5057 pecas em movimento, de acordo com
as normas de protec¢io.

4] IEC60417 Atengdo (pas de ventoinha em
88 No. 6056 movimento)
Como medida de seguranga, afaste-se
das péas da ventoinha em movimento.
@ IEC60417 Atengio (arestas afiadas)

No. 6043 Para indicar arestas afiadas que nédo

devem ser tocadas.
D " — Para indicar que é proibido olhar
m directamente para a lente durante a
projec¢ao.
99 ISO7010 Aviso, Radiagdo optica (como raio
A N.c W027 UV, radiagéo visivel, IV)

ISO 3864 Tenha cuidado para evitar ferimentos
aos olhos e pele quando na
proximidade de radia¢éo dptica.

Q IEC60417 Nio deve ser usado em areas

N.°. 5109 residenciais.

Para identificar equipamento eléctrico
que ndo seja adequado para uma drea
residencial.

ISO 3864

Proibigao de desmontagem

Para indicar que existe risco de
ferimentos como, por exemplo, risco
de choque eléctrico, se o equipamento
for desmontado.




Informacoes de seguranca relativas a laser

Siga estas instrugoes de seguranca quando utilizar o projetor.

A Aviso

» Nio abra a caixa do projector. O projector estd equipado com um laser de alta
poténcia.

« Este produto emite radiagdo 6tica potencialmente perigosa. Nao olhe para a luz
durante o seu funcionamento. Poderd originar lesdes oculares.

A\ Atencao

Nio desmonte o projector aquando da sua eliminagio. Elimine-o em
conformidade com a legislacdo e regulamentag¢des nacionais.

% O projector utiliza um laser como fonte de luz. O laser tem as seguintes
caracteristicas.
o O brilho da fonte de luz podera diminuir, dependendo do ambiente
de utiliza¢do. O brilho diminui muito quando a temperatura se torna
demasiado elevada.

« O brilho da fonte de luz diminuird ao longo da sua utilizagdo. Pode
alterar a relagéo entre o tempo de utilizagdo e a diminui¢do do brilho
nas defini¢des de brilho.

» Links relacionados
« "Etiquetas de aviso do laser" Pag.314

Etiquetas de aviso do laser

Existem etiquetas de aviso de laser no projector.

Este projector é um produto laser de Classe 1 que cumpre a norma
internacional IEC/EN60825-1:2014 relativa a lasers.

Siga estas instrugdes de seguran¢a quando utilizar o projector.

Tal como com qualquer fonte de luz brilhante, ndo olhe diretamente para o
feixe de luz, RG2 IEC/EN 62471-5:2015.

A\ WARNING

WARNING: CAUTION. HOT

Do not place anything near the projection window.
AVERTISSEMENT : ATTENTION. CHAUD

Ne rien placer a proximité de la fenétre

de projection.

WARNUNG: ACHTUNG. HEISS

Keine Gegenstande in die Nahe des Projektions-
& fensters stellen.
ERER
BEBOFDIICFPOOZEBN BV TIEET L,
Z: zo| AL

SQE 2= OIF A= £Xl DRAI2.

B R EEeR
HOER YR EHIERBEANR.

WARNING: Never look into the
projection window.
AVERTISSEMENT : Ne jamais
regarder dans la fenétre de projection.
WARNUNG: Niemals in das Projek-

D& > |tionsfenster blicken.
RG2

BE REREOTHBLTILE,
— \‘

A

HIf 2 SGES SOCIEX| nRAI2.
B OERRYRE.
ARUERTL—2TOYTI9—RUELT
FERALBLTLREN,

Cumpre as normas de desempenho da FDA para produtos a laser, exceto para
conformidade de Grupo de Risco 2 LIP, como estabelecido na norma IEC
62471-5: Ed. 1.0. Para mais informagdes, consulte o Aviso Relativo a Lasers
N.° 57 de 8 de maio de 2019.



Glossario

Esta sec¢do explica sucintamente os termos dificeis que nao sdo explicados no
texto deste manual. Para obter pormenores, consulte outras publicagdes
disponiveis comercialmente.

AMX Device
Discovery

AMX Device Discovery é uma tecnologia desenvolvida pela
AMX para facilitar os sistemas de controlo AMX, com o
objectivo de permitir uma operagido simples do equipamento
alvo.

A Epson implementou esta tecnologia de protocolo e facultou
uma defini¢do que permite activar o funcionamento do
protocolo (Activar).

Para obter mais informacoes, consulte o0 Web site da AMX.
URL http://www.amx.com/

HDCP

HDCP ¢é uma abreviatura de High-bandwidth Digital Content
Protection.

E utilizada para evitar cépias ilegais e proteger direitos de autor
ao encriptar sinais digitais enviados através das portas DVI e
HDMI.

Como a porta HDMI deste projector suporta HDCP, pode
projectar imagens digitais protegidas pela tecnologia HDCP.

Contudo, o projector poderd ndo ser capaz de projectar
imagens protegidas com versoes actualizadas ou revistas da
encriptagdo HDCP.

Relagdo de aspecto

A relagdo entre o comprimento e a altura de uma imagem.

Os ecrds com uma relagdo horizontal:vertical de 16:9, como,
por exemplo ecras HDTV, sdo designados de ecras
panoramicos.

Ecrdas SDTV e monitores normais de computador tém uma
relacio de aspecto de 4:3.

HDMI

Abreviatura de High Definition Multimedia Interface (interface
multimédia de alta definicdo). HDMI é uma norma que se
destina aos computadores e equipamentos electrénicos de
consumo digitais. Esta é a norma através da qual as imagens
HD e os sinais de audio de canais multiplos sdo transmitidos
digitalmente.

Ao néo comprimir o sinal digital, a imagem pode ser
transferida com a melhor qualidade possivel. Possui também
uma fungio de encriptac¢do para o sinal digital.

Video composto

Um método que combina o sinal de video num componente de
luminancia e num componente de cor para transmissio por um
unico cabo.

Contraste

E possivel aumentar ou diminuir o brilho relativo das éreas
claras e escuras de uma imagem de modo a evidenciar textos e
graficos ou torna-los mais suaves. O ajuste desta caracteristica
especifica de uma imagem denomina-se ajuste do contraste.

HDTV

E a abreviatura de High-Definition Television e refere-se a
sistemas de alta definigdo que estdo de acordo com as seguintes
condigdes:

 Resolugdo vertical de 720p ou 1080i ou superior (p =
Progressivo, i = Entrelagado)

o Relagio de aspeto de 16:9

DHCP

E uma abreviatura de Dynamic Host Configuration Protocol;
este protocolo atribui automaticamente um Enderego IP aos
equipamentos ligados a uma rede.

Modo de
infraestrutura

Um método para ligagdo de rede sem fios no qual os
dispositivos comunicam através de pontos de acesso.

DICOM

Um acrénimo de Digital Imaging and Communications in
Medicine.

Uma norma internacional que define padrdes de imagem e um
protocolo de comunicagbes para imagens médicas.

Entrelagar

Transmite a informagdo necessdria para criar um ecr enviando
todas as outras linhas, desde a parte superior da imagem até a
parte inferior.

As imagens tendem a cintilar porque é apresentado um
fotograma a cada outra linha.

Endereco gateway

E um servidor (router) para comunicar através de uma rede
(sub-rede) dividida de acordo com a mascara de sub-rede.

Endereco IP

E um numero que identifica um computador ligado a uma
rede.



http://www.amx.com

Glossario

Progressivo

Projecta a informagéo para criar um ecrd de uma vez,
apresentando a imagem de um fotograma.

Apesar de o nimero de linhas de varrimento ser o mesmo, a
quantidade de cintila¢do ocorrida nas imagens diminui porque
o volume de informacdo duplica em relagdo a um sistema
entrelacado.

Taxa renovacgao

O elemento emissor de luz de uma apresentacdo mantém a
mesma luminosidade e cor durante um periodo de tempo
extremamente curto.

Por este motivo, a imagem tem de ser varrida vérias vezes por
segundo para actualizar o elemento de emissdo de luz.

O numero de actualizagdes por segundo denomina-se "Taxa de
renovagido" e é expresso em hertz (Hz).

Sinc.

Os sinais enviados a partir de computadores tém uma
frequéncia especifica.

Se a frequéncia do projector ndo corresponder a essa
frequéncia, as imagens finais néo terdo boa qualidade.

O processo de correspondéncia das fases destes sinais (a
posicao relativa dos altos e baixos do sinal) denomina-se
"Sincronizagao".

Se os sinais ndo estiverem sincronizados, as imagens podem
aparecer trémulas, desfocadas ou com interferéncias
horizontais.

SDTV

E a abreviatura de Standard Definition Television e refere-se a
sistemas padréo de televisdo que nio satisfazem as condigdes de
televisdo de alta definicio HDTV.

SNMP

E a abreviatura de Simple Network Management Protocol, que
¢ o protocolo utilizado para monitorizar e controlar
dispositivos, como, por exemplo, routers e computadores
ligados a uma rede TCP/IP.

Alinhamento

Os sinais enviados a partir de computadores tém uma
frequéncia especifica.

Se a frequéncia do projector ndo corresponder a essa
frequéncia, as imagens finais ndo terdo boa qualidade.

O processo de correspondéncia das frequéncias destes sinais (o
numero de altos do sinal) denomina-se alinhamento.

Se o alinhamento néo for efectuado correctamente, aparecerdo
faixas verticais nas imagens.

sRGB

Norma internacional para intervalos de cor concebida de forma
a que as cores reproduzidas pelo equipamento de video possam
ser facilmente processadas pelos sistemas operativos (SO) dos
computadores e pela Internet. Se a fonte que esta ligada possuir
um modo sRGB, defina o projector e a fonte de sinal ligada
para sRGB.

Trap IP - End.

Este é o Enderego IP para o computador de destino utilizado
para notificagdo de erros no SNMP.

VGA

Padrio de tamanho de ecrd com uma resolugao de 640 pontos
(horizontais) x 480 (verticais).

XGA

Padrio de tamanho de ecrd com uma resolugdo de 1024 pontos
(horizontais) x 768 (verticais).

SSID

SSID sdo dos dados de identificagdo para a ligagdo de outro
dispositivo numa rede local sem fios. A comunicagio sem fios é
possivel entre equipamentos com o mesmo SSID.

WXGA

Padrio de tamanho de ecrad com uma resolugdo de 1280 pontos
(horizontais) x 800 (verticais).

Miscara sub-rede

E um valor numérico que define o nimero de bits utilizados
para o endereco de rede numa rede dividida (sub-rede) através
do enderego IP.

WUXGA

Padrao de tamanho de ecrd com uma resolugao de 1920 pontos
(horizontais) x 1200 (verticais).

SVGA Padrao de tamanho de ecrd com uma resolugdo de 800 pontos
(horizontais) x 600 (verticais).
SXGA Padrdo de tamanho de ecrd com uma resolugao de 1280 pontos

(horizontais) x 1024 (verticais).




Avisos

Consulte estas secgdes para ler avisos importantes acerca do seu projector.

» Links relacionados

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" Pag.317

« "Limitagoes de utiliza¢ao" Pag.317

« "Referéncia a sistemas operativos" Pag.317

 "Marcas Comerciais" Pag.318

« "Aviso de direitos de autor" Pag.318

« "Atribuicgdo de direitos de autor” Pag.318

de seguranca e redundéncias na sua estrutura de modo a manter a seguranca e
total fiabilidade do sistema. Visto que este produto nao se destina a aplicagdes
que exijam uma elevada fiabilidade/seguranga como equipamento
aeroespacial, equipamento de comunicagao principal, equipamento de
controlo de energia nuclear, ou equipamento médico relacionado com
cuidados médicos directos, etc., apés uma avaliagdo completa faca as suas
proprias consideragdes sobre este produto.

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.eu/

Limita¢oes de utilizacao

Quando este produto é usado em aplicagdes que exijam uma elevada
tiabilidade/seguranga (dispositivos de transporte relacionados com a aviagao,
ferroviarios, maritimos, automoveis, dispositivo de prevencdo de acidentes,
diversos dispositivos de seguranca, ou dispositivos funcionais/de precisao,
etc.), deve utilizar este produto s6 depois de pensar na integracao de medidas

Referéncia a sistemas operativos

« Sistema operativo Microsoft Windows 7

« Sistema operativo Microsoft Windows 8.1

« Sistema operativo Microsoft Windows 10

o Sistema operativo Microsoft Windows Server 2012

« Sistema operativo Microsoft Windows Server 2016

Neste manual, os sistemas operativos supracitados sdo designados como
"Windows 7," "Windows 8,1," "Windows 10", "Windows server 2012" e
"Windows Server 2016". Adicionalmente, pode ser utilizado o termo colectivo
"Windows" para os referir.

« OSX10.11.x

e macOS 10.12.x
e macOS 10.13.x
e macOS 10.14.x
e macOS 10.15.x

Neste manual, os sistemas operativos supracitados sdo referidos como "OS X
10.11.x", "macOS 10.12.x", "macOS 10.13.x", "macOS 10.14.x", e "macOS
10.15.x". Além disso, pode ser utilizado o termo coletivo "Mac" para os
designar.



Avisos

Marcas Comerciais

EPSON ¢é uma marca comercial registada, EXCEED YOUR VISION e os
respectivos logdtipos sdo marcas comerciais ou marcas registadas da Seiko
Epson Corporation.

Mac, OS X e macOS sao marcas comerciais da Apple Inc.

Microsoft, Windows e Windows Server sio marcas comerciais ou marcas
comerciais registadas da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou
noutros paises.

Wi-Fi, WPA2', WPA3', e Miracast sdo marcas registadas da Wi-Fi Alliance..
App Store é uma marca de servigo da Apple Inc.
Chrome, Chromebook e Google Play sdo marcas comerciais da Google LLC.

HDMLI, o logétipo HDMI e High-Definition Multimedia Interface sdo marcas
comerciais ou marcas comerciais registadas da HDMI Licensing

Administrator, Inc. HOomi

"QR Code" ¢ uma marca comercial registada da DENSO WAVE
INCORPORATED.

A marca comercial PJLink é uma marca a aguardar registo ou que ja se
encontra registada no Japao, nos Estados Unidos e noutros paises e regioes.

Foxit PDF SDK Copyright ©2011, Foxit Software Company
www.foxitsoftware.com, All rights reserved.

Crestron’, Crestron Connected’, Crestron Fusion’, Crestron Control e
Crestron RoomView sdo marcas comerciais registadas da Crestron
Electronics, Inc.

Art-Net Designed by and Copyright Artistic Licence Holdings Ltd.
Ubuntu e Canonical sdo marcas comerciais registadas da Canonical Ltd.

Intel 4 uma marca comercial registada da Intel Corporation nos E.U.A. e/ou
noutros paises.

Eneloop  é uma marca registada do Panasonic Group.

Todos os outros nomes de produtos aqui referidos tém uma finalidade
meramente informativa, podendo ser marcas comerciais dos respectivos
proprietarios. A Epson ndo detém quaisquer direitos sobre essas marcas.

Aviso de direitos de autor

Todos os direitos reservados. Esta publicagdo ndo pode ser integral ou
parcialmente reproduzida, arquivada num sistema de recuperagao nem
transmitida por meio de fotocopias, gravagdo ou qualquer outro sistema
mecénico ou electronico, sem a prévia autorizacao por escrito da Seiko Epson
Corporation. Néo serd assumida qualquer responsabilidade de patente no que
respeita ao uso das informagdes aqui contidas. Nem serd assumida qualquer
responsabilidade por quaisquer danos resultantes do uso das informagoes aqui
contidas.

A Seiko Epson Corporation ou as suas filiais excluem qualquer
responsabilidade perante o comprador deste produto ou terceiros por
quaisquer danos, perdas, custos ou despesas incorridos por este ou por
terceiros, resultantes de acidentes, abusos ou ma utilizacdo deste produto,
modificacdes ndo autorizadas, reparagdes ou alteracdes ao produto, ou
(excluindo os E.U.A.) que resultem da inobservancia estrita das instru¢des de
utilizacdo e manutencio estabelecidas pela Seiko Epson Corporation.

A Seiko Epson Corporation exclui qualquer responsabilidade por quaisquer
avarias ou problemas provocados pela utilizacao de opgdes ou consumiveis
ndo reconhecidos como sendo produtos originais Epson ou produtos
aprovados pela Seiko Epson Corporation.

O contetdo deste manual podera ser alterado ou actualizado sem aviso
prévio.

As ilustragdes neste manual e o projector real podem diferir.

Atribuicao de direitos de autor

Estas informagdes estao sujeitas a alteracao sem aviso prévio.
© 2020 Seiko Epson Corporation
2020.5 413960700PT
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