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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

Giivenlik Sembolleri

Projektor ve kilavuzlarinda, projektorii nasil giivenli bir sekilde kullanabilecegini belirten grafik semboller ve etiketler kullanilmistir.

Kisilere ve mala gelebilecek zararlardan ka¢inmak i¢in, bu sembollerle ve etiketlerle belirtilmis talimatlar: dikkatle okuyun ve uygulayin.

A Uyan

Bu sembol, uyulmamasi durumunda muhtemel bir Kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek bilgileri belirtir.

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri

A Dikkat belirtir.
Genel Bilgi Isaretleri
Bu etiket, yeterince dikkat edilmediginde hasara veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
Dikkat

Bu etiket, bilinmesi faydali olabilecek bazi ek bilgileri gosterir.

Q digmesi

Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki diigmeleri belirtir.

Ornek: diigmesi

Menu/Ayar ad1 Projektdr mentisii ve ayar adlarini belirtir.
Ornek:
Goriintii meniisiini segin.
@ Goriintii > Renk
» Bu etiket ilgili sayfalara baglantiy1 belirtir.
- Bu etiket, projektoriin gegerli menii diizeyini belirtir.

» ilgili Baglantilar

« "Bilgileri Aramak i¢in Kilavuzu kullanma" s.6
« "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" 5.7




Bilgileri Aramak icin Kilavuzu kullanma

PDF kilavuzu, anahtar kelime ile aradiginiz bilgileri aramaniza veya yer

o Mac IS: Komut tusuna basili tutun ve ardindan < iizerine basin.
imlerini kullanarak dogrudan belirli boliimlere atlamaniza olanak tanir.

Sadece ihtiyaciniz olan sayfalar1 da yazdirabilirsiniz. Bu boliim, S
bilgisayarinizda Adobe Reader X'da agilan bir PDF kilavuzunun nasil 000 ~-REBDT
kullanilacagini agiklar. =
» ilgili Baglantilar A
« "Anahtar Kelimeye Gore Arama" s.6 g
« "Dogrudan Yer Imlerinden Atlama" 5.6 Vsish il
« "Sadece Ihtiyaciniz Olan Sayfalar1 Yazdirma" s.6
Anahtar Kelimeye Gore Arama
Diizenle > Gelismis Ara {izerine tiklayin. Arama penceresinde bulmak Sadece Ihtiyacmlz Olan Sayfala ri Yazdirma
istediginiz bilgi i¢in anahtar kelimeyi (metin) girin ve ardindan Ara iizerine
tiklayin. Hitler liste olarak goriintiilenir. Bu sayfaya atlamak igin goriintiilenen Sadece ihtiyaciniz olan sayfalar1 da gikarabilir ve yazdirabilirsiniz. Yaz 6gesine
hitlerden birine tiklayin. Dosya meniisiinden tiklayin ve ardindan yazdirilacak sayfalar1 Yazdirilacak
Sayfalar ksimindaki Sayfalar’dan belirleyin.
i arcm—— B S oo - o
o == e p—— « Bir dizi sayfa belirtmek i¢in, baslangi¢ sayfasi ile bitis sayfasi arasina kisa
= 1209 e s ¢izgi girin.
¢ EPSON v : — Ornek: 20-25
4 W wn 2 = ] = [ram = « Seri olmayan sayfalar belirtmek i¢in sayfalar: virgiille ayirin.
o e = Ornek: 5, 10, 15
- User's Gt o :E":"T."...mw” .
pEe. e s -
"L' g | b i Prighes - o Propurties Agvarcad Hel &
Copee I 2 [IPrint i grayseate (Elack ancl whiss)
Clseve mbtenes (@
Pages to Print Comenents & Forms.
t‘_;?——. = Document snd Markups
- T " e ,m— TurEriare ot Carrwarres
Dogrudan Yer Imlerinden Atlama == ) o
Page Sizing & Hamdling (D) I—|
Bu sayfaya atlamak igin bir baglig: tiklayin. Bu boliimdeki alt seviye basliklar - — -

gorlintiilemek igin + veya > iizerine tiklayin. Bir 6nceki sayfaya donmek igin
klavyenizde asagidaki islemi gerceklestirin.

o Windows: Alt basili tutun ve ardindan < tizerine basin.



Belgelerin En Son Sliriimiinii Edinme

Kilavuzlarin ve teknik 6zelliklerin son siiriimiinii Epson Web sitesinde
bulabilirsiniz.

epson.sn adresini ziyaret edin ve modelinizin adini girin.


http://epson.sn

Projektoriiniizii Tanima

Projektoriiniiziin 6zellikleri ve parca adlar1 hakkinda detayl: bilgi almak i¢in bu béliimlere bakin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektér Parcalari ve Islevleri” 5.9



Projektor Parcalari ve islevleri

Asagidaki boliimler, projektor pargalar: ile bunlarin islevlerini agiklar.

» ilgili Baglantilar

"Projektor Pargalar1 - On" 5.9

« "Projektor Parcalari - Arka" s.10

« "Projektor Parcalari - Taban"s.11

« "Projektor Pargalari - Projektor Uzaktan Kumandasi” s.11

« "Projektor Pargalar1 - Akis Medya Oynatici igin Uzaktan Kumanda"s.13

Ad

Islev

Projektor Parcalari - On

A Uyanri

Fanlarin dogrudan i¢ine bakmayin. Lamba
patlarsa, gaz kacag olabilir ve kii¢iik cam
pargalari sagilarak yaralanmalara sebep olabilir.
Herhangi bir cam parcasi solundugunda ya da
gozlere veya agza kactiginda doktora bagvurun.

A\ Dikkat

Yansitma sirasinda, yliziiniizii veya ellerinizi
hava ¢ikig faninin yaninda tutmayin ve fanin
yakininda 1sidan sekli bozulabilecek veya zarar
gorebilecek nesneleri fanin yakinina koymayin.
Hava ¢ikis fanindan gelen sicak hava,
yaniklara, egyalarda sekil bozulmasina yol
acabilir veya kazalara neden olabilir.

Hoparlor

Ses cikis1 saglar.

Ayak ayarlama kolu

Ayarli 6n ayag yiikseltmek veya algaltmak icin ayak
ayarlama koluna basin.

Mercek

Goriintiiler buradan yansitilir.

Gostergeler

Projektoriin durumunu gosterir.

Uzak alic

Uzaktan kumanda sinyallerini alr.

Hava giris fan1 (hava
filtresi)

Projektoriin i¢ kismini sogutmak igin hava girisi saglar.

Hava filtresi kapag:

Hava filtresine erismek i¢in agin.
Bir akis medya oynaticisini baglamak i¢in agin.

Giivenlik yuvasi

Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan tiretilen
Microsaver Security System ile uyumludur.

Ad Islev
@ |Lamba kapag: Projektoriin lambasina erigmek i¢in agin.
@ |Hava gikis fan Projektorii dahili olarak sogutmak i¢in kullanilan

havanin ¢ikis fani.

Odak kaydiricist

Goriintii odagini ayarlar.

e 8| © OO0 O|®

Yakinlagtirma
kaydiricist

Goriintii boyutunu ayarlar.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad Islev
(B | Mercek kaydirma Yansitilan gériintiiniin konumunu yukari veya asag1
kadrani tasimak i¢in kadran1 dondiriin.
() | Yatay ekran yerlesimi | Yansitilan goériintiideki yatay bozulmay: diizeltir.
kaydirict Projektoriin Ayarlar meniisiinde Ekran Yerlesimi
ayar1 Quick Corner olarak belirlendiginde kaydirici
kullanilamaz.
(® | Arka Kapak HDMI2 veya USB-A baglanti noktalarina erigsmek i¢in
agn.
® | Giic disgmesi [ ) ] | Projektérii acar veya kapatir.
(7] Ka%ak diigmesi Giris kaynagint HDMI1 ve HDMI?2 arasinda degistirir.
2]

» ilgili Baglantilar
« "Hava Filtresi ve Fan Bakimi" 5.82

+ "Projektor Gosterge Durumu” 5.95

o "Uzaktan Kumandanin Calistirilmasi” s.23

« "Yakinlagtirma Kaydiricisiyla Goriintilyii Yeniden Boyutlandirma” .40
+ "Odak Kaydiricisini Kullanarak Goriintiiye Odaklanma” s.41

« "Gorlinti Seklini Yatay Ekran Yerlesimi Kaydiricisiyla Diizeltme" 5.36
 "Mercek Kaydirma Kullanarak Goériintii Konumunu Ayarlama"” s.33

o "Goriunti Yiiksekligini Ayarlama" s.35

Projektor Parcalari - Arka

U\l
= 1] ° & 9%
HDMI1 (ARC) AudioOut  Service

baglant: noktast

Ad Islev
@) | HDMI2 baglant: Projektorle birlikte gonderilen akis medya oynaticisini
noktalari baglar.
Bu baglant1 noktas1t HDCP 2.3 ile uyumludur.
@ |[USB-A(5V===2.0A) Giig vermek i¢in akis medya oynaticisina baglanur.

Bundan sonra USB-A baglant1 noktas: olarak
anilacaktir.

HDMI1 (ARC)
baglant: noktast

HDMI uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
video sinyallerini alir.

Bu baglant1 noktas1t HDCP 2.3 ile uyumludur.
Bu baglanti noktast HDMI ARC ile uyumludur.

Audio Out baglant1
noktasi

Gegerli giris kaynagindaki sesin harici bir hoparlérden
verilmesini saglar.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad Islev Ad Islev
@ | Service baglant1 Bu baglant1 noktas1 normalde kullanilmaz. @ | Tavan askis1 tespit Projektor tavanda asili olarak kullanilacagi zaman,
noktasi noktalar: (ii¢ noktali) |istege bagl olarak edindiginiz tavan askisini buraya
0O | Giig girisi Giig kablosunun projektore takilmasini saglar. monte edin.
@ |Hava gikis fan Projektori dahili olarak sogutmak igin kullanilan

havanin ¢ikis fani.

» ilgili Baglantilar

"Projektor Baglantilart” 5.20 @ | Arka ayaklar Projektor, masa gibi bir yiizey tizerine kuruldugunda,

ylkseltip algaltmak i¢in déndiirerek yatay egimi
ayarlayin.

@ | Giivenlik kablosu Piyasada satilan bir kablo kilidini buradan gegirin ve
Projektar Pa rgal ar1 - Taban baglama noktasi yerine sabitleyin.

Projektoriin tavandan veya duvardan diigmesini
onlemek i¢in istege bagh giivenlik kablosunu da buraya
takabilirsiniz.

Hava giris fani Projektoriin i¢ kismini sogutmak i¢in hava girisi saglar.

e®

Ayarlanabilir 6n ayak | Projektor, masa gibi bir yiizey tizerine kuruldugunda,
gorlintiiniin konumunu ayarlamak igin, ayagi
yikseltin.

» ilgili Baglantilar
o "Goriintii Yitksekligini Ayarlama" s.35
« "Giivenlik Kablosu Baglama" s.64

Jooooooo
J0oooaooooooD
joancgooanoon
J0oooaooooooD
| |
| |

00000000000 Projektor Parcalari - Projektor Uzaktan Kumandasi

Jooooooooonn - o o Epson akis medya oynaticisini (ELPAP12) bu uzaktan kumanday1 kullanarak

o o S caligtirabilirsiniz.
e T




Projektor Parcalari ve islevleri

Aksi belirtilmedikge, bu kilavuzda uzaktan kumanda ile yapilabilen tiim Ad Islev
islemler bu uzaktan kumanda kullanilarak aciklanmaktadir.

ti¢ dligmesi Projektorii agar veya kapatir.

e
o

©

Io @ | YouTube diigmesi YouTube uygulamasini baglatir.
¢ | 3 YouTube
RONNCE

| 3 Voulube @ | Uygulamalar diigmesi | Uygulamalarin bir listesini goriintiiler.
Apps

— o Apps

Esc diigmesi Gegerli islevi durdurur.
S - 8 ¢ $
= — @ Projektoriin meniisti goriintiilenirken basildiginda
A onceki meniiye diizeyine geri doner.
@ | Ok diigmeleri Projektoriin mentisii goriintiilenirken basildiginda
< | Enter, | » menii 6gelerini secer.

v
— @ @— @ |Menu diigmesi Projektoriin meniistinii goriintiiler ve kapatir.

t i Projektériintiziin nasil ¢aligtigini kumanda eden

— v—

= ayarlar1 ayarlamak icin projektoriin meniilerini

o kullanabilirsiniz.

@ | Ses seviyesi Hoparloriin veya kulakliklarin ses seviyesini ayarlar.

@ Y‘}lfarl/ agagl Ayrica projektore bagli tiim Bluetooth audio
digmeleri aygitlarinin ses diizeylerini de kontrol edebilirsiniz.

© | Oynatma kontrol HDMI CEC standardini destekleyen bagli akis medya
diigmeleri oynaticisinin veya video ekipmaninin oynatimini

EPSON @ @ @ kontrol eder.
K—J © | Keystone diigmesi Ekran Yerlesimi ayar ekrasni veya Quick Corner

- ekrani.




Projektor Parcalari ve islevleri

— e Projektor Parcalari - Akis Medya Oynatici igin
([0 | Google Assistant 400.000'den fazla film ve programi hizla aramaniza, ruh Uzaktan Kumanda
diigmesi halinize uygun oneriler almaniza, akilli ev cihazlarim
@ kontrol etmenize ve daha pek ¢ok seye olanak tanr. Epson akis medya oynaticisin1 (ELPAP12) bu projektér disinda herhangi bir
video cihazina kurdugunuzda, bu uzaktan kumanday1 kullanarak ELPAP12'yi
(M | Kaynak diigmesi Giris kaynagint HDMI1 ve HDMI?2 arasinda degistirir. calistirabilirsiniz.
(» | [Enter] diigmesi Giincel segime girer ve projektériin meniisiinii @ g @

)

m

/
\rb

nt

goriintiileyerek sonraki seviyeye gecer.
;
ome diigmesi Android TV ana ekranini goriintiiler. @
A/V Mute diigmesi | Video ve sesi gegici olarak acar ve kapatir.
g 8es ¢ p

(%) ©©©®
. +

®
oS
2

©

(® | Gosterge Uzaktan kumandadan sinyaller ¢ikarken agilir. voL
(® | Mikrofon Google Assistant diigmesine bastiginizda sesi algilar. O Voulube
(» | Uzaktan kumanda Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.

151n yayma alani NETFLIX

Google Play

» ilgili Baglantilar

o "Gorunti Kalitesini Ayarlama (Renk Modu)" s.45

o "Gorunti Seklini Ekran Yerlesimi Diigmesiyle Diizeltme" s.37

o "Gorunti Seklini Quick Corner ile Diizeltme" .38

« "Projektorii Agma" .26

« "Ses Diigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama" s.57

o "Gortintii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi (A/V Sessiz)" 5.63
« "Projektoriin Mentilerini Kullanma" s.66




Projektor Parcalari ve islevleri

» ilgili Baglantilar
« "Akis Medya Oynaticisini Cikarma" s.88



Projektorii Kurma

Projektoriiniizii kurmak icin bu boliimlerdeki talimatlari uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektoriin Yerlestirilmesi” s.16

« "Giivenlik Telinin Takilmas1” s.19

« "Projektor Baglantilar” s.20

o "Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma" .23



Projektoriin Yerlestirilmesi

Bir goriintiiyll yansitmak i¢in projektoriiniizii hemen her tiir diiz yiizeyin
tizerine yerlestirebilirsiniz.
Sabit bir konumda kullanmak istiyorsaniz, projektorii bir tavan askisina da

monte edebilirsiniz. Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege bagh tavan
askis1 gerekir.

Projektor igin bir yer segerken su hususlara dikkat edin:

o Projektorii saglam ve diiz bir zemine yerlestirin veya uyumlu bir aski
kullanarak monte edin.

— o

« Projektoriin etrafinda ve altinda havalandirma igin yeterli bosluk birakin ve
projektorii asla fanlari kapatabilecek bir nesnenin iizerine veya yanina
yerlestirmeyin.

o Projektorii agili degil, ekrana kare seklinde bakacak bigimde yerlestirin.

%  Projektorii ekrana paralel olarak kuramiyorsaniz, projektdriin kontrol
diigmelerini kullanarak ekran yerlesimi bozulmasini diizeltin. En iyi
goriintii kalitesi i¢in, dogru goériintii boyutuna ve sekline ulagmak
lizere projektoriin montaj konumunu ayarlamanizi éneririz.

A Uyari

o Projektor tavanda asili olarak kullanilacagi zaman bir tavan askist monte
etmelisiniz. Projektor dogru sekilde kurulmadig: takdirde diiserek hasara ve
yaralanmaya yol acabilir.

o Vidalarin gevsemesini 6nlemek i¢in tavan askis tespit noktalar1 yapistirici veya
projektor tizerinde yaglayici veya yag gibi maddeler kullanmayin; projektor
kasasi catlayarak projektoriin tavan askisindan diigmesine neden olabilir. Bu da
projektoriin altinda bulunan kisinin yaralanmasina ve projektoriin zarar
gormesine neden olabilir.

« Tavan askisi ve projektoriin takilamamasi, projektoriin diigmesine neden olabilir.
Projektoriintizti destekleyen 6zel Epson askisini taktiktan sonra, askiy:
projektoriin tiim tavan askisi tespit noktalarina sabitlediginizden emin olun.
Ayrica, projektori ve askilari, agirliklarini kaldiracak dayanikliliga sahip bir telle
sabitleyin.

o Projektorii yiiksek oranda toz ve nem bulunan konumlara veya duman ya da
buhara maruz kalacag yerlere kurmayin. Aksi takdirde yangina ya da elektrik
carpmasina neden olabilir. Projektoriin muhafazasi da bozulabilir ve projektoriin
baglant: parcasindan diismesine neden olabilir.

Muhafazanin bozulmasindan dolay1 projektoriin diismesine neden olabilecek

ortamlara drnekler

« Fabrika veya mutfak gibi asir1 duman veya hava kaynakl1 yag partikiillerine
maruz kalan yerler

« Fabrika veya laboratuar gibi, ugucu solventler veya kimyasallar iceren yerler

« Fabrika veya mutfak gibi, projektoriin deterjan veya kimyasal maddelere
maruz kalabilecegi yerler

o Masaj odalari gibi, aromatik yaglarin siklikla kullanildig yerler

o Etkinliklerde agir1 duman, hava kaynakli yag partikiilleri veya kopiik iireten
cihazlarin yakininda

 Nemlendiricilerin yakinindaki yerler



Projektoriin Yerlestirilmesi

A Uyari Kurulum Konusunda Onlemler
« Projektoriin hava giris faninin veya hava ¢ikis fanlarinin iizerini kapatmayin. Projektorii kurarken agagidaki 6nlemleri goz 6ntinde buldurun.

Fanlarin tizeri ortiiliirse, aygitin dahili 1s1s1 artarak yangina neden olabilir.

o Projektorii toza veya kire maruz kalabilecegi yerlerde kullanmayin veya Kurulum alani
saklamayin. Aksi takdirde, yansitilan gériintiiniin kalitesi diisebilir veya hava
filtresi tikanabilir, bu da ariza veya yangina neden olabilir.

Dikkat

« Hava cikis ve giris deliklerini engellememek i¢in projektoriin etrafinda asagidaki
bosluklari sagladiginizdan emin olun.

o Projektorii dengesiz bir ylizeye ya da 6zelliklerinde belirtilen agirligin
tagtyamayacak bir konuma kurmayin. Aksi taktirde, diiserek ya da devrilerek bir

kazaya ve yaralanmaya yol acabilir.
o Projektorii raf veya kutu gibi havanin dolagimina izin vermeyecek bir yere

o Yiiksek bir yere kurarken, deprem gibi acil bir durumda giivenligi saglamak ve kurmaymn

kazalar1 6nlemek i¢in diismeye kars1 gerekli 6nlemleri alin. Dogru sekilde
kurulmadiginda diigerek kazaya ve yaralanmaya yol agabilir.

o Tuz hasari olugabilecek yerlere veya sicak kaynaklardan gelen siilfiirik gaz gibi
korozif gazlara maruz kalabilecegi yerlere kurmayin. Aksi takdirde, korozyon '& 5 H/‘
projektoriin diismesine neden olabilir. Projekt6riin arizalanmasina da neden v
olabilir.

Dikkat

« Projektorii asagidaki konumlarda ¢alistirmadiginizdan emin olun. Bu,
projektoriin arizalanmasina yol agabilir.

o Projektorii yan konumda kullanmayin.
o Gorintiileri dogrudan yukar1 veya asag1 yansitmayin.
o Projektorii saga veya sola egmeyin.

o Projektorii 1500 metrenin iizerinde bir yerde kullaniyorsaniz, projektoriin dahili @ 10cm
sicakliginin dogru diizenlenmesi igin projektdriin meniisiinde Yiiksek Irtifa @ 20cm
Modu ayarin: A¢ik olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis > fsletim > Yiiksek irtifa Modu @ 30cm

Projektorii yitksek oranda nem ve toz bulunan konumlarda veya ates ya da sigara
dumaninin fazla oldugu yerlerde kurmaktan kaginin.

» ilgili Baglantilar Projektor Ayar ve Kurulum Secenekleri

« "Kurulum Konusunda Onlemler" s.17

« "Projektor Ayar ve Kurulum Segenekleri” s.17 Projektorii asagidakiler gibi kurabilir ve ayarlayabilirsiniz:
« "Yansitma Mesafesi" 5.18

o "Goruintii Sekli" s.36

« "Projektor Kurulum Ayarlari - Uzatilmis Meniisit" s.73



Projektoriin Yerlestirilmesi

On/Arka Yansitilan goriintiiniin boyutuna bagl olarak projektorii ekrandan yaklagik
olarak ne kadar uzaga yerlestirmeniz gerektigi ile ilgili ayrintilar i¢in "EK"
boliimiine bakin.

@ @ Ekran yerlesimi bozulmasini diizeltirken, goriintiiniiz biraz da
% kiiciiktiir.
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On Tavan/Arka Tavan
» ilgili Baglantilar

Projektoriin Uzatilmis meniisiinde, kullanilmakta olan kurulum yontemine » "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi” 5.106
gore dogru Yansitma segenegini sectiginizden emin olun.

» ilgili Baglantilar
« "Yansitma Modlar1" s.32

Yansitma Mesafesi

Projektorii ekrandan ne kadar uzaga yerlestirdiginiz, gortintiiniin yaklagik
boyutunu belirler. Projektor ekrandan uzaklastik¢a goriintii boyutu
biiylimekle birlikte, bu durum yakinlagtirma faktoriine, en/boy oranina ve
diger ayarlara bagl olarak degisebilir.



Glivenlik Telinin Takilmasi

Projektorii tavan, duvar veya raf gibi yiiksek bir yere kurarken, projektorii
kurulum yerine sabitlemek ve diigmesini 6nlemek igin istege bagh giivenlik
teli setini monte edin.

A Uyari

Epson tavan askusi ile birlikte verilen giivenlik telini kullandiginizdan emin olun.
Guvenlik teli, istege bagh Giivenlik Teli Seti ELPWRO1 olarak mevcuttur.

Giivenlik telini projektordeki giivenlik kablosu baglanti noktasindan
gegirin.

Giivenlik telinin diger ucunu, piyasada satilan montaj donanimlari gibi,
projektoriin agirhigini tagiyabilecek kadar giiglii bir yapiya takin. Tel gok
uzunsa, miimkiin oldugunca az gevseklik olacak sekilde teli ¢evirin.



Projektor Baglantilari

Projektorii ¢esitli yansitma kaynaklarina baglamak i¢in bu kisimlara bakin.

Dikkat

o Baglamay diisiindiigliniiz bir kablonun tizerindeki baglayicilarin seklini ve
yoniini kontrol edin. Baglayici baglanti noktasina uymuyorsa zorlayarak
takmaya caligmayin. Aygit veya projektor zarar gorebilir ya da arizalanabilir.

« Once projektorii ve video aygitlarini bagladiginizdan emin olun, ardindan gii¢
kablosunu projektoriin gii¢ girisine baglayip bir elektrik prizine takin.

» ilgili Baglantilar

« "HDMI Video Kaynagina Baglanma" 5.20

« "HDMI Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" s.20
« "iPad/iPhone'a baglanma" s.21

« "Harici Aygitlara Baglanma" s.21

a Diger ucu da projektoriin HDMI baglanti noktasina baglayin.
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HDMI Video Kaynagina Baglanma

Video kaynaginizda bir HDMI baglanti noktasi varsa, bunu bir HDMI
kablosu kullanarak projektore baglayabilirsiniz.

Dikkat

Projektore baglamadan 6nce video kaynagini agmayin. Bu, projektore zarar
verebilir.

@ « Bagladiginiz aygitin tizerinde alistlmamis sekilli bir baglanti noktas:
varsa, projektore baglamak i¢in, aygitla birlikte verilen kabloyu veya

istege baglh olarak edineceginiz bir kabloyu kullanin.

« Kablo, baglanan video ekipmanindan gelen ¢ikis sinyaline gore
farklilik gosterir.

« Bazi video ekipman tiirleri, farkli tiirlerde sinyal cikis1 verebilir.
Hangi sinyal tiirlerinin verilebildigini 6grenmek igin, video
ekipmaniyla gelen kullanim kilavuzunu inceleyin.

HDMI kablosunu video kaynaginin HDMI g¢ikis1 baglant1 noktasina
baglayin.

HDMI Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma

Bilgisayarinizda bir HDMI baglant1 noktas varsa, bunu bir HDMI kablosu
kullanarak projektore baglayabilirsiniz.

HDMI kablosunu bilgisayarinizin HDMI ¢ikis1 baglanti noktasina
baglayin.



Projektor Baglantilari

a Diger ucu da projektoriin HDMI baglanti noktasina baglayin.
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iPad/iPhone'a baglanma

Video yansitmak igin iPad/iPhone'unuzu baglayabilirsiniz. Cihazinizi
projektoriin HDMI baglanti noktasina baglamak i¢in, HDMI doniistiirme
adaptorii gibi piyasada bulunan bir kablo kullanin.

Harici Aygitlara Baglanma

Projektore harici aygitlar baglamak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar:
uygulayin.

» ilgili Baglantilar
« "ARC Uyumlu AV Sistemine Baglama" s.21
« "Harici Hoparlérlere Baglanma" .22

ARC Uyumlu AV Sistemine Baglama
AV sisteminizde veya ses cubugu gibi hoparlérlerde bir HDMI baglant

noktasi varsa, bu aygitlara ses ¢ikisi saglamak icin bunlar1 bir HDMI kablosu

(Ethernet'li) kullanarak projektore baglayabilirsiniz.

$ AV Sistemi projektore baglandiginda, HDMI Baglantisi'n1 Agik
olarak ayarlayin.

@ Ayarlar > HDMI Baglantis1 > HDMI Baglantisi

« Projektoriin HDMI1 (ARC) baglanti noktasindan ses allmak igin, Ses
Cikis Cihazr'ni AV Sistemi olarak belirleyin.
@ Ayarlar > HDMI Baglantis1 > Ses Cikis Cihazi

o ARC ses destegi olan formatlar i¢in Supplemental A/V Support
Specification kismina bakin.

HDMI kablosunu AV sisteminizin veya hoparloriiniiziin HDMI ¢ikist
baglanti noktasina (ARC uyumlu) baglayin.

a Diger ucu da projektoriin HDMI1 (ARC) baglanti noktasina baglayin.

1 [f=p=
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Bagli AV sisteminde gerekli ayarlar1 yapin. Daha fazla bilgi i¢in
cihazinizin belgelerine bakin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.71



Projektor Baglantilari

Harici Hoparlérlere Baglanma » ligili Baglantilar
o "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii” s.71

Projektorii harici kendinden gii¢ saglayan hoparlorlere baglayabilirsiniz. Ses
diizeyini projektoriin uzaktan kumandasini kullanarak kontrol edebilirsiniz.

Harici hoparlérlerden ses almak igin, projektoriin Ayarlar meniisiinde Ses
Cikis Cihazi ayarini Projektor olarak ayarlayin. Ses Cikis Cihazi 6zelligi AV
Sistemi olarak ayarlansa bile, projektore bir ses/video sistemi bagli
olmadiginda ses harici hoparlérlerden verilir.

@ Ayarlar > HDMI Baglantis1 > Ses Cikis Cihazi

o Projektorii hoparlorli bir amplifikatore de baglayabilirsiniz.

o Harici hoparlorler bagladiginizda projektoriin yerlesik hoparlor
sistemi devre dig1 birakilir.

n Bilgisayarinizin veya video kaynaginin, gerektigi sekilde hem ses hem
de video kablolariyla projektore baglandigindan emin olun.

Harici hoparlorlerinizi baglamak icin, stereo mini jak-pimli jak kablo
veya baska tiirde kablo ya da adaptor gibi uygun kabloyu bulun.

Kablonun bir ucunu harici hoparlérlerinize gerektigi gibi baglayin.

Kablonun stereo mini jak ucunu projektoriiniiziin Audio Out baglanti
noktasina baglayin.

h-@—ﬁ»l'

Audio Out




Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma

Uzaktan kumandada, projektorle birlikte verilen iki adet AAA pil kullanilir.

A\ Uyari
Dikkat Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak igin, pil yuvasindaki
Pilleri kullanmadan énce Giivenlik Talimatlar: kismini okudugunuzdan emin olun. (+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin. Piller dogru kullanilmazsa,

yangina, yaralanmaya ya da {iriinde hasara neden olacak sekilde patlayabilir
veya sizdirabilir.

n Pil kapagin1 gosterildigi gibi gikarin.
Pil kapagini kapatin ve tiklayarak yerine oturana kadar bastirin.

a Gerekirse eski pilleri ¢ikarin.

» flgili Baglantilar

Biten pilleri yerel yonetmeliklere gore elden ¢ikarin. « "Uzaktan Kumandanin Calistirilmast” 5.23

B Pilleri, + ve - uglar1 gosterildigi gibi gelecek bicimde yerlestirin. Uzaktan Kumandanin c a||§t"-||m asli

Uzaktan kumanda, projektorii odanin iginde herhangi bir noktadan kumanda
edebilmenizi saglar.




Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma

Uzaktan kumandayi, burada belirtilen uzaklik ve agilarla projektoriin
alicilarina dogrultun.

FoR LN (mm )
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@ « Parlak fliioresan 1giklarinin hakim oldugu veya dogrudan giines 15131
alan yerlerde uzaktan kumanday: kullanmayin; projektére komutlara

yanit veremeyebilir. Uzaktan kumanday: uzun siire
kullanmayacaksaniz pillerini ¢ikarin.



Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

Projektoriiniiziin temel 6zelliklerini kullanmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar izleyin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektorii Agma" s.26

« "Projektorii Kapama" s.30

« "Projektor Meniileri I¢in Dil Segme" 5.31

« "Yansitma Modlar1" 5.32

« "Mercek Kaydirma Kullanarak Gériintii Konumunu Ayarlama" s.33
o "Goriintii Yiiksekligini Ayarlama" s.35

o "Goriintii Sekli" s.36

« "Yakinlagtirma Kaydiricisiyla Goriintiiyli Yeniden Boyutlandirma” s.40
o "Odak Kaydiricisin1 Kullanarak Goriintitye Odaklanma" s.41

« "Bir Goriintii Kaynagi Se¢cme" 5.42

« "Goriintii En Boy Oran1” s.43

o "Goriintii Kalitesini Ayarlama (Renk Modu)" s.45

« "Goriintii Kalitesinin Ayarlanmas1” s.46

« "Gorintii Rengini Ayarlama" s.51

« "Ayarlar1 Bellege Kaydetme ve Kayitli Ayarlar1 Kullanma" s.56

+ "Ses Digmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama" s.57

« "Ses Modunu Degistirme" 5.58



Projektorii Acma

Kullanmak istediginiz bilgisayar1 veya video aygitini, projektoriiniizii agtiktan a Giig kablosunu projektdriin gii¢ girisine baglayin ve bir prize takin.
sonra agin.

n Mercek kapagini ¢ikarin.

Projektoriin gii¢ gostergesi mavi renkte yanar. Bu, projektore giic
verildigi ancak projektoriin heniiz agilmadigr anlamina gelir (projektor
bekleme modunda).

B Projektorii agmak i¢in projektorde veya uzaktan kumandada bulunan
gli¢ digmesine basin.

Projektor 1sinirken durum gostergesi mavi renkte yanip soner.
Projektor 1sininca, durum gostergesi yanip sénmeyi durdurarak mavi
renkte yanar.



Projektorii Acma

Bir bilgisayar veya video cihazi bagladiginizda, 6nce projektorii A Uya"

acin ve ardindan kullanmak istediginiz bagli bilgisayar1 veya
video cihazini agin.

L]

Yansitilan bir gortinti goremiyorsaniz asagidakileri deneyin.
« Baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini agin.
« Diziistii bilgisayar kullaniyorsaniz ekran ¢ikisini bilgisayardan degistirin.

« DVD veya bagka bir video ortami takin ve oynat diigmesine basin
(gerekiyorsa).

« Kaynagin algilanmas i¢in projektordeki veya uzaktan kumandadaki @
diigmesine basin.

Lamba yaniryorken asla projektor mercegine bakmayin. Gozleriniz zarar
gorebilir, 6zellikle cocuklar icin ¢ok tehlikelidir.

Projektorii uzaktan kumanda kullanarak belirli bir uzakliktan agarken, lense
kimsenin dogrudan bakmadigindan emin olun.

Lens kapag takiliyken goriintiileri yansitmayin. Lens kapagi 1sinarak yaniklara
veya yaralanmaya neden olabilir.

Yansitma sirasinda, projektorden gelen 15181 bir kitap veya baska bir nesneyle
engellemeyin. Projektorden gelen 151k engellenirse, 15181n yansidig1 alan 1sinir, bu
ylizden erimesine, yanmasina veya yangin ¢ikmasina sebep olabilir. Ayrica,
yansiyan 151k dolayisiyla mercek 1sinabilir ve projektoriin arizalanmasina yol
acabilir. Yansitmay1 durdurmak icin, A/V Sessiz islevini kullanin veya projektorii
kapatin.

Projektoriin 151k kaynag: olarak yiiksek i¢ basingli bir civa lambasi kullanilir.
Lamba sallanmaya ve ¢arpmaya maruz kalirsa ya da asir1 uzun bir zaman
boyunca kullanilirsa kirilabilir veya ¢alismayabilir. Lamba patlarsa, gaz kagag:
olabilir ve kiigitk cam pargalar: sagilarak yaralanmalara sebep olabilir. Asagidaki
talimatlar1 okudugunuzdan emin olun.

o Lambayi parcalarina ayirmayin, hasar vermeyin veya ¢arpmalara maruz

birakmayin.

Kullanimdayken projektdre yiiziiniizii yaklagtirmayin.

« Lamba kapag: ¢ikarildiginda kiigiik cam pargalar asag: diisebileceginden,
projektor tavana monte edilmigse 6zellikle dikkat gosterin. Projektori
temizlerken veya lambasini kendiniz degistirirken, cam pargalarinin goziiniize
veya agziniza kagmamasina ¢ok dikkat edin.

o Lamba kirilirsa, ortami hemen havalandirin ve herhangi bir cam parcasi
solundugunda ya da gozlere veya agza kactiginda doktora bagvurun.



Projektorii Acma

@ o Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Direkt gii¢ agma ayar1 Agik
olarak ayarlandiginda, prize taktiginiz anda projektor agilir.

Projektoriin kesilen elektrigin yeniden gelmesi durumunda da
otomatik olarak agilacagini unutmayin.
@ Uzatilmis > Isletim > Direkt gii¢ agma

o Bu projektor, ¢ocuklarin yanliglkla giicii agmasini 6nlemek igin bir
Cocuk Kilidi islevi saglar.
@ Ayarlar > Cocuk Kilidi

o Projektorii 1.500 metrenin {izerinde bir yerde kullaniyorsaniz,
projektoriin dahili sicakliginin dogru diizenlenmesi i¢in projektériin
Uzatilmis meniisiinde Yiiksek Irtifa Modu ayarini A¢ik olarak
ayarlayin.
@ Uzatilmis > Yiiksek Irtifa Modu

» ilgili Baglantilar
o "Akisli Medya Oynaticida Android TV'yi Ayarlama” s.28
« "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Mentisii" 5.73

Akish Medya Oynaticida Android TV'yi Ayarlama

Projektorii ilk kez agtiginizda, Android TV’yi kurmaniz gerekir.

[k kurulumu tamamladiktan sonra bile ayarlarin her birini

degistirebilirsiniz. Android TV ekraninin tst sag kosesindeki
tusuna bastiginizda goriintiilenen meniideki ayarlar1 degistirin.

n Projektorii agin.

a Eslestirme ekrani goriintiillendiginde, [Enter] diigmesini ve projektoriin

uzaktan kumandasindaki \="diigmesini ayn1 anda basili tutarak
uzaktan kumanda ile projektorii eslestirin.

@ Eslestirme bagladiginda, uzaktan kumanda tizerindeki gosterge
yanip soner. Eslestirme tamamlandiginda gosterge kapanr.

B Dil se¢imi ekrani goriintiilendiginde, kullanmak istediginiz dili segin.

Welcome

English (Linited States)




Projektorii Acma

Wi-Fi ayar ekran1 goriintiilendiginde, kullanmak istediginiz kablosuz

ag1 se¢in ve ardindan gerekli ayarlar1 yapmak i¢in ekrandaki talimatlar:

izleyin.

o Cevrimigi ierigi goriintiilemek icin Internet baglantis1 gerekir. Wi-Fi
hizmetini kullanabildiginizden emin olun.

o Uygulamayi indirirken veya ¢evrimigi igerigi izlerken olusan iletisim
iicretlerinden miisteri sorumludur.

B Giris ekran1 goriintiilendiginde Google hesabinizi kullanarak oturum
agin.

« Google hesabinizla oturum agarak, Google Play'den gesitli popiiler
uygulamalari ve oyunlar1 indirebilirsiniz.

o Ayrica bilgisayarinizda veya akilli cihazinizda bir Google hesab: da
olusturabilirsiniz.

[k kurulumu tamamladiginizda ana ekran goriintiilenir.



Projektorii Kapama

Kullandiktan sonra projektorii kapatin.

$ + Projektoriin hizmet 6mriinii uzatmak igin, kullanilmadig:
zamanlarda uriinii kapatin. Lamba omrii segilen moda, ¢evre
kosullarina ve kullanima gore degisir. Parlaklik zaman i¢inde azalir.

Projektordeki veya uzaktan kumandadaki gii¢ diigmesine basin.

Projektor bir kapanma onayi ekrani goriintiiler.

Kapatilsin m?

diigmesine basin
Baska bir diigmeye basin

Gii¢ diigmesine tekrar basin. (A¢ik birakmak i¢in bagka bir diigmeye
basin.)

Yansitilan goriintii kaybolur ve durum gostergesi soner.

Projektorii tasimak veya saklamak igin, projektoriin durum
gostergesinin kapali oldugundan emin olduktan sonra gii¢ kablosunu
cikarin.

Mercek kapagini takin.

USB Giicii olarak Her Zaman Agik segenegini belirleyerek, projektor
bekleme modunda olsa bile akis medya oynaticisina giig
saglayabilirsiniz. Bu, aygitin daha erken baglamasina veya gerekirse bir
ag lzerinden giincellemelerin gergeklestirilmesine izin verir.

@ Uzatilmus > igletim > USB Giicii

2

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Kurulum Avyarlari - Uzatilmis Meniisit" s.73



Projektor Meniileri icin Dil Se¢me

Projektor meniilerini ve mesajlarini bagka bir dilde goriintiilemek istiyorsaniz,
Dil ayarini degistirebilirsiniz.

n Projektorii agin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

B Uzatilmis meniisiinii segip [Enter] diigmesine basin.

a Dil ayarini secin ve [Enter] digmesine basin.

B Kullanmak istediginiz dili se¢ip [Enter] digmesine basin.

G Meniilerden ¢ikmak icin veya @ diigmesine basin.



Yansitma Modlari

Projektorii nasil konumlandirdiginiza bagl olarak, goriintiilerinizin dogru B Uzatilmis meniisiinii se¢ip [Enter] diigmesine basin.
yansitilmast i¢in yansitma modunu degistirmeniz gerekebilir.

« On, ekranin 6niindeki bir masadan yansitma yapabilmenizi saglar.

« On/Tavan, bir tavan veya duvar askisindan yukaridan asag1 dogru yansitma
yapilmasi i¢in goriintiiyii yukaridan asagiya dondiiriir.

o Arka, yar1 saydam bir ekranin arkasindan yansitmak i¢in goriintiiyli yatay
olarak dondiiriir.

o Arka/Tavan, bir tavandan veya duvar askisindan ve yar1 saydam bir ekranin
arkasindan yansitma yapilmasi i¢in goriintiiyii yukaridan agagiya ve yatay
olarak dondiiriir.

» ilgili Baglantilar
« "Yansitma Modunu Mentiileri Kullanarak Degistirme" s.32
« "Projektor Ayar ve Kurulum Segenekleri” s.17

Yansitma Modunu Meniileri Kullanarak Degistirme Yansitma Sgesini secip [Enter] digmesine basin.
Projektdr meniilerini kullanarak, yansitma modunu gériintii yukaridan B Bir yansitma modu secip [Enter]'a basin.

asagiya ve/veya soldan saga dondiiriilecek bi¢imde degistirebilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.



Mercek Kaydirma Kullanarak Goriintii Konumunu Ayarlama

Projektorii dogrudan perdenin dniine kuramazsaniz, yansitilan goriintiiniin Yansitilan goriintiiniin konumunu gerektigi gibi ayarlamak i¢in
dikey konumunu mercek kaydirma 6zelligini kullanarak ayarlayabilirsiniz. projektordeki mercek kaydirma kadranlarini dondiiriin.
Dikkat -

Mercek kaydirma ile dikey goriintii konumunu ayarlarken, gériintiiyii asagidan
yukariya tagiyarak ayarlayin. Yukaridan asagiya dogru ayarlarsaniz, ayarlamadan
sonra goriintii konumu biraz asag1 dogru hareket edebilir. ~ =

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

A
1/2v

1/2H

@ Mercek merkezi

@ Lens kaydirma kullanilmadiginda yansitilan goériintii



Mercek Kaydirma Kullanarak Goriintii Konumunu Ayarlama

@ En fazla mesafe: V x %60



Goriintu Yuksekligini Ayarlama

Bir masadan ya da bagka bir diiz yiizeyden yansitma yapiyorsaniz ve goriintii @ Arka ayagi uzatin.
cok alcak veya yiiksekse, projektoriin ayarlanabilir ayaklarini kullanarak

goriinti yiiksekligini ayarlayabilirsiniz. @ Arkaayag lasaltin.

Egim agis1 ne kadar biiyiik olursa, projektorii odaklamak da o kadar zorlasir.

Projektorii, sadece kiigiik bir agida egilmesi gerekecek sekilde yerlestirin. Yansitilan goriintii esit olmayan bicimde dikdortgense, goriintii seklini
ayarlamaniz gerekir.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin. )

» ligili Baglantilar

On ayag ayarlamak icin, ayak ayarlama kolunu yukar ¢ekin ve « "Goriintii Sekli” 5.36

projektoriin 6n kismini yukar: kaldirin.

4 2

________________ o f )

Ayak projektorden agilir.
Yaklasik 10 dereceye kadar konum ayari yapabilirsiniz.

9 Gorinti egikse, arka ayaklar: dondiirerek yiiksekliklerini ayarlayin.




Gorilintu Sekli

Projektorii dogrudan ekranin merkezinin 6ntine yerlestirip diiz kalmasin T Py sl
sagljayarak e@itgbir dikdortgen goriinti yan51tabili¥siniz. Pr%jekté')rl'i ekrana G?r““tu Sekllnl Yatay Ekran Yerle§|m| Kayd|r|C|S|yIa
dogru agiyla yerlestirir veya yukari/asag1 ya da yana dogru yatirirsaniz, Diizeltme

goriinti seklini diizeltmeniz gerekebilir.

Projektoriin yansitma alaninin yaninda konumlandirildigindaki gibi diizgiin
olmayan yatay dikdortgen bir goriintiiniin seklini diizeltmek igin, projektoriin
En iyi goriintii kalitesi igin, dogru goriintii boyutuna ve sekline ulagmak tizere yatay ekran yerlesimi kaydiricisini kullanabilirsiniz.

projektoriin montaj konumunu ayarlamanizi oneririz.

Diizeltmeden sonra goriintiiniiz biraz kiigiilecektir.

Yansitma agis1 saga veya sola yaklasik 30° oldugunda etkili diizeltmeler

» ilgili Baglantilar yapabilirsiniz.

« "Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi" .36

« "Gorlintt Seklini Yatay Ekran Yerlesimi Kaydiricisiyla Diizeltme" .36 n Projektorii agin ve bir gorinti gorintileyin.

o "Gorintii Seklini Ekran Yerlesimi Diigmesiyle Diizeltme" s.37

+ "Goriintii Seklini Quick Corner ile Diizeltme" s.38 g Goriintt diizgiin bir dikdoértgen olana kadar kaydiriciy: ayarlayin.
Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi — Q » IZI« i

%‘
Projektor hareket ettirildiginde veya egildiginde, Oto. Dik. Ekran Yer. olasi

bir dikey ekran yerlesimi bozulmasini otomatik olarak diizeltir.

Oto. Dik. Ekran Yer., yansitilan bir goriintiideki bozulmay: asagidaki

kosullarda diizeltebilir: =

« Yansitma agisi, yukari veya agag1 dogru yaklasik 30°

« Yansitma ayar1 projektdriin Uzatilmis meniisiinde On olarak ayarl Diizeltmeden sonra goériintiiniiz biraz kiigiilecektir.

@ « Oto. Dik. Ekran Yer. islevini kullanmak istemezseniz, Oto. Dik. @ o Projekt6r ulasamayacagimiz bir konumda kuruluysa,

Ekran Yer. segenegini projektoriin meniisiinde Kapal1 olarak o o ) . - o
ayarlayin. goriintliniin §ek'l'1n1 uzgktap kumandadakl diigmesini
@ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl. > Oto. Dik. Ekran kullanaraled 2fduzeltebilirsiniz.
Yer. o Goriintiiniin seklini projektoriin meniisiinde diizeltebilirsiniz.

@ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl.

» ilgili Baglantilar

« "Yansitma Modlar1" 5.32

« "Projektor Kurulum Avyarlari - Uzatilmis Meniisit" s.73
« "Projektdr Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.71

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar - Ayarlar Meniisii" .71



Gorilintu Sekli

Goruntu Seklini Ekran Yerlesimi Diigmesiyle
Dizeltme

Diizensiz dikdortgen olan bir goriintiiniin seklini diizeltebilirsiniz.

Yatay ve dikey yonlerdeki bozulmay: bagimsiz olarak diizeltmek i¢in
diigmesine basin.

I g I

 Y/D Ekr. Yerl. diizeltmeyi diger goriintii sekli diizeltme

yontemleriyle birlestiremezsiniz.

« Ekran yerlesimi bozulmasini 30°'ye kadar saga, sola, yukar: veya asag1
yonde diizeltebilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Uzaktan kumandada diigmesine basin.

Ekran Yerlesimi ayar ekranini goriirsiiniiz.

[Ekran Yerlesimil

Dikey Ekran Yer. 0 O I . O
| ©

Yatay Ekran Yer. 00 —

B Dikey ve yatay ekran yerlesimi diizeltme arasinda se¢im yapmak ve
goriinti seklini gerektigi gibi ayarlamak i¢in uzaktan kumandadaki ok
diigmelerini kullanin.

o Dikey Ekran Yer.

e -

 Yatay Ekran Yer.

Tamamladiginizda @ diigmesine basin.
—r

Diizeltmeden sonra goriintiiniiz biraz kiigiilecektir.



Gorilintu Sekli

T TPED Y . . m Quick Corner 6gesini secip [Enter] diigmesine basin. Ardindan
Goriintii $eklini Quick Corner ile Diizeltme gerekirse [Enter] diigmesine tekrar basin.

Projektoriin Quick Corner ayarini kullanarak, esit olmayan bigimde
dikdortgen olan bir goriintiiniin seklini ve boyutunu diizeltebilirsiniz. [Ekran Yerlesimil

0Y/D Ekr. Yerl.

Alan se¢im ekranini gériirsiiniiz.

Ayarlamak istediginiz goriintiiniin kosesini segmek i¢in ok diigmelerini
kullanin. Ardindan [Enter] diigmesine basin.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

B Ayarlar meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Quick Corner diizeltmelerini sifirlamak i¢in, alan se¢cim ekrani

gorintilenirken diigmesini yaklasik iki saniye basili tutun ve
Evet 6gesini segin.

Ok diigmelerine basarak goriintii seklini gerektigi gibi ayarlayin.

a Ekran Yerlesimi ogesini secip [Enter] digmesine basin. Alan segim ekranina geri donmek igin [Enter] diigmesine basin.



Gorilintu Sekli

Bu ekrani goriiyorsaniz, sekli gri ticgenle gosterilen yonde daha

fazla ayarlayamazsiniz.

Kalan koseler varsa, bunlarin ayarlamalarini yapmak i¢in gerekiyorsa 6
ve 7. adimlar1 tekrarlayin.

g Tamamladiginizda @ diigmesine basin.

Projektoriin Ayarlar meniisiinde Ekran Yerlesimi ayari artik Quick Corner

olarak ayarlanmistir. Uzaktan kumandada bir sonraki defa diigmesine
bastiginizda, alan se¢im ekrani goriintiilenir.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.71



Yakinlastirma Kaydiricisiyla Gorlintiiyii Yeniden Boyutlandirma

Goriintityl, projektoriin yakinlastirma kaydiricisini kullanarak yeniden
boyutlandirabilirsiniz.

R A
=
==




Odak Kaydiricisini Kullanarak Goriintilye Odaklanma

Projektoriin odak kaydiricisini kullanarak odag: diizeltebilirsiniz.

[ ]




Bir Goruintii Kaynagi Se¢me

Projektore birden fazla goriintii kaynag: bagli oldugunda, bir goriintii
kaynagindan digerine gecis yapabilirsiniz.

n Kullanmak istediginiz bagh goriintii kaynaginin agik oldugundan emin
olun.

a Video goriintii kaynaklari i¢in, bir DVD veya bagka bir video ortami
takin ve oynat tusuna basin.

B [stediginiz kaynaktan goriintiiyii gorene kadar uzaktan kumandadaki

diigmesine basin.

%  Goriinti sinyali algilanmadiginda, projektor ve goriintii kaynag:
@ arasindaki kablo baglantilarini kontrol edin.



Gorilinti En Boy Orani

Projektor, goriintiileri en boy oranlari olarak adlandirilan farkl En Boy Orani 6gesini secin ve [Enter] {izerine basin.
genislik/yiikseklik oranlariyla goriintiileyebilir. Normalde, goriintiiniin en boy

oram video kaynaginizdan gelen giris sinyaliyle belirlenir. Giris sinyaliniz i¢in mevcut en-boy oranlarindan birini se¢in ve [Enter]

Belirli bir video kaynag: i¢in her zaman belirli bir en boy oranini kullanmak digmesine basin.
isterseniz, bunu, projektoriin Sinyal meniisiiyle secebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar [En Boy Orani]

o "Gorunti En/Boy Oranini Degistirme" .43
« "Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlar1” s.43 0 Normal

« "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisi" s.70 8Tah

0 Yakinlastirma

Gorunti En/Boy Oranini Degistirme

Goriintiilenen gorintiniin en-boy oranint degistirebilirsiniz. Kullanilabilir en boy orani ayar1 giris sinyaline bagli olarak degisiklik

gosterir.
n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin. » ,,"g,“,i Béglaptllar . o
« "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisii" 5.70

B Sinyal meniisiinii se¢ip [Enter] diigmesine basin.

Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlan

Goriintii kaynaginizdan gelen giris sinyaline bagli olarak asagidaki goriinti
en/boy oranlarini segebilirsiniz.



Gorilinti En Boy Orani

amaglarla veya kamuya a¢ik gosterim amaciyla kii¢tltiilmesi,

« Projektoriin en boy orani iglevinin, yansitilan gortintiiniin ticari

genisletilmesi ya da boliinmesi i¢in kullanilmasinin telif hakki
yasalar1 uyarinca goriintiiniin telif hakki sahibinin haklarini ihlal
edebilecegine dikkat edin.

En/boy oran1 modu Agiklama

Otomatik En/boy oranini giris sinyaline gore otomatik olarak
ayarlar.

Normal Goruntiileri, tiim yansitma alanini kullanarak
goriintiiler ve goriintiiniin en/boy oranini korur.

Tam Goruntiileri, yansitma alaninin tam boyutunu
kullanarak gériintiiler ancak gériintiiniin en boy
oranini korumaz.

Yakinlagtirma Goruntiileri, yansitma alaninin tam genisligini
kullanarak goriintiiler ve goriintiiniin en-boy oranini
korur.




Gorlintu Kalitesini Ayarlama (Renk Modu)

Projektor, ¢ok gesitli goriintiileme ortamlar: ve goriinti tiirleri igin en uygun Listeden kullanmak istediginiz renk modunu se¢in ve [Enter]
parlakligi, kontrasti ve rengi saglamak amaciyla farkli Renk Modlari sunar. diigmesine basin.

Goriintiinilize ve ortaminiza en uygun sekilde tasarlanmis modu segebilir veya
mevcut modlari sirayla deneyebilirsiniz.

) a Meniilerden ¢ikmak igin veya @ diigmesine basin.
» ligili Baglantilar
 "Renk Modunu Degistirme" s.45

}} H ege -
e "Mevcut Renk Modlar1" s.45 ligili Baglantilar

« "Goriuntii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.68

Renk Modunu Degistirme Mevcut Renk Modlar
Goriintiilleme ortaminiz igin gorlintiiyli en uygun hale getirmek amaciyla,

uzaktan kumanday1 kullanarak projektoriin Renk Modu degistirebilirsiniz. Ortaminiza ve gortinti tiirlerine bagh olarak, projektoriintizii asagidaki renk

molarini kullanacak bigimde ayarlayabilirsiniz:

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin. Renk Modu Aciklama
Dinamik Bu en parlak moddur. Parlakliga 6ncelik tanimak i¢in
a Uzaktan kumandada =’ diigmesine basin. en iyi secenektir.
Canli Parlak renklerle igerigin keyfini ¢ikarmak i¢in en iyisi.
B Goriintii mentstini sein ve [Enter] ddgmesine basin. Dogal Dogal renkleri olusturur. Goriintii rengini ayarlamak
istediginizde bu en iyi segenektir.
Sinema Film gibi iceriklerin keyfini ¢ikarmak i¢in en iyi
secenektir.

a Renk Modu 6gesini segin ve [Enter] diigmesine basin.



Gorilintu Kalitesinin Ayarlanmasi

Yansitilan goriintiilerin kalitesinin ¢esitli yonlerini ince ayar yapabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar

o "Netligi Ayarlama" .46

o "Gorunti Coztintrligliniin Ayarlanmasi (Goriintii Pekistirme)" s.46
o "Cergeve Ent. Ayar1" 5.48

« "Sahne Uyrlmali Gama Ayar1" 5.49

« "Projektor Lambasi Parlakligini Ayarlama” s.49

« "Otomatik Iris'i Ayarlama" s.50

Netligi Ayarlama

Yansitilan goriintiilerin kalitesinin ¢esitli yonlerini ince ayar yapabilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintli goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

B Goriintii meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin.

n Ayrintili Ayarlar > Netlik 6gesini se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

B Resmin ana hatlarini ayarlamak i¢in sag veya sol ok diigmelerine basin.

[Ayrintili Ayarlar]
Netlik 0 O N . O

B Meniilerden ¢ikmak i¢in veya @ diigmesine basin.

» flgili Baglantilar
« "Goriintii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.68

Gorunti Cozunurliginin Ayarlanmasi (Goriinti
Pekistirme)

Vurgulu bir doku ve malzeme hissi ile net bir goriintii olusturmak igin
goriintiiniin ¢oziiniirliglini ayarlayabilirsiniz. Kullanilabilir ayarlar, o anda
segili olan giris kaynagina baglidir.

n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gegin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.



Gorilintu Kalitesinin Ayarlanmasi

B Goriintii meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin. Renk Modu Agiklama

4K Gelistirme Agik olarak ayarlandiginda, 4K goriintiileri optimum
¢oziiniirliikte yansitir.

Goriintii Onayar Modlar1 Parazit Azaltma, MPEG Parazit Azaltma ve Detay
Pekistirme 6zelliklerine yonelik ayarlar olarak
6nceden hazirlanan ayarlar: seger.

Parazit Azaltma Kaba goriintiileri diizeltir.

MPEG Parazit Azaltma MPEG filmleri yansitirken ana hatlarda olugan nokta
ve blok parazitini azaltir.

Detay Pekistirme Daha vurgulu bir doku ve malzeme hissi olusturmak
i¢in goriintiideki kontrast: gelistirir.

« Parazit Azaltma ve MPEG Parazit Azaltma asagidaki durumlarda

kullanilabilir:
+ Goriintii Isleme, Hassas olarak ayarlandiginda.
Ayrintili Ayarlar > Goriintii Pekistirme 6gelerini secip [Enter] tusuna @ Sinyal > Geligmis > Goriintii Isleme
basin. « Goriintii Onayar Modlar1 Kapali disindaki bir segenege ayarlanir.

o 4K sinyalleri girilmiyor.
Ayarlamak istediginiz alani secip [Enter] tusuna basin. « 21:9 sinyalleri (2560 x 1080) girilmiyor.

« Detay Pekistirme secenegi, Goriintii Onayar Modlar1 Kapali
Her bir ayar1 gerektigi sekilde yapin. digindaki herhangi bir secenege ayarlandiginda kullanilabilir.

Meniilerden ¢ikmak i¢in veya @ diigmesine basin.

000 O

» flgili Baglantilar
o "Gorunti Pekistirme Segenekleri" s.47
« "Goriinti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.68

Goriintii Pekistirme Secenekleri

Goriintii Pekistirme meniisiinde asagidaki 6geleri ayarlayabilirsiniz.



Gorilintu Kalitesinin Ayarlanmasi

gergeve Ent. Ayarl B Goriintii meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin.

Ardisik goriintii gergevelerini kargilagtirarak ve aralarina bir ara goriintii
ergevesi ekleyerek hizli hareket eden videoyu yumusatmak igin projektoriin
Cerceve Ent. 6zelligini kullanabilirsiniz.

[T IOVARE N

Cerceve Ent. su kosullarda kullanilabilir:
Ayrintili Ayarlar > Cergeve Ent. 6gesini secin ve [Enter] diigmesine

« Goriintii Isleme, Hassas olarak ayarlandiginda. b
asin.

@ Sinyal > Gelismis > Goriintii Isleme
« Goriintii Onayar Modlar1 Kapali digindaki bir secenege ayarlanir.

@ Goriintii > Ayrintili Ayarlar > Goriintii Pekistirme > Goriintii
Onayar Modlar

B Enterpolasyon seviyesini segip [Enter] diigmesine basin.

[Cerceve Ent.]

« 4K sinyalleri girilmiyor.

+ 4K Gelistirme 6zelligi Kapal1 olarak ayarlanir. (1080p 24Hz sinyaller 0 Diisiik
girilmediginde A¢ik secenegini segebilirsiniz.) 1 Normal
@ Goriintii > Ayrintili Ayarlar > Gériintii Pekistirme > 4K Gelistirme D Yiiksek

n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gegin.

B Mentiilerden ¢ikmak igin veya @ diigmesine basin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar
« "Gorintii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.68



Gorilintu Kalitesinin Ayarlanmasi

1 1 Meniilerden ¢ikmak i¢in veya igmesine basin.
Sahne Uyrimali Gama Ayar lerden ¢ikmak y @dg b

Renklendirmeyi sahneye gore ayarlayabilir ve Sahne Uyrlmali Gama ayarin

yaparak daha canli bir goriintii elde edebilirsiniz. » ligili Baglantilar

o "Goriintii Kalitesi Ayarlari - Goriintii Meniisii" 5.68

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Unaktan kumandada =) diigmesine basin. Projektor Lambasi Parlakligini Ayarlama

e e . Projektériiniiziin lambasinin parlakligini ayarlayabilirsiniz.
B Goriintii meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

B Goriintii meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin.

a Ayritili Ayarlar > Sahne Uyrlmali Gama 6gesini segip [Enter]
Ogesine basin.

B Renk tonunu ayarlamak i¢in sol veya sag ok diigmelerine basin.
Kontrast: gelistirmek i¢in daha yiiksek degerler secin.

[Ayrintih Ayarlar] Isik Cikist'ni secin ve [Enter] diigmesine basin.
Sahne Uyrlmali Gama 0 O NN TN O



Gorilintu Kalitesinin Ayarlanmasi

B Bir parlaklik diizeyini secip [Enter] diigmesine basin.

[Isik Cikisi]
0 Yiiksek @&

0 Standart

0 Dusiik

a Meniilerden ¢ikmak i¢in veya @ diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar
« "Gorunti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisti" 5.68

Otomatik Iris'i Ayarlama

Goriintilyi icerigin parlakligina gore otomatik olarak en uygun duruma
getirmek i¢cin Otomatik Iris 6zelligini agabilirsiniz.

n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gegin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

B Goriintii meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin.

Ayrintili Ayarlar > Otomatik Iris 6gelerini segip [Enter] tusuna basin.

B Asagidakilerden birini se¢in ve [Enter] diigmesine basin:

[Otomatik iris]

0 Normal
0 Yiksek Hiz

« Standart parlaklik ayar1 igin Normal.

« Sahne degistigi anda parlaklig1 ayarlamak i¢in Yiiksek Hiz.

a Meniilerden ¢ikmak igin veya @ diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar
« "Gorinti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.68



Goriintii Rengini Ayarlama

Yansitilan goriintiilerinizdeki renklerin gosteriminde gesitli yonlerden hassas
ayarlar yapabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar

« "Renk Sicakligini Ayarlama" s.51

+ "RGB Kayma ve Kazanci Ayarlama" s.51

« "Ton, Doygunluk ve Parlaklig1 Ayarlama" s.52
« "Gama Ayarlama" s.53

Renk Sicakhigini Ayarlama

Goriintii gok mavimsi veya kirmizimsi ise, Renk Sicakligr ayarini degistirerek
genel renk tonunu ayarlayabilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

B Goriintii meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Ayrintili Ayarlar > Beyaz Ayar1 > Renk Sicaklig1 6gesini secin ve
[Enter] diigmesine basin.

B Goriintiiniin renk tonunu ayarlamak igin sol veya sag ok diigmesine
basin.

[Beyaz Ayari]

Renk Sicakligi 0L NN E— O H

Daha yiiksek degerler goriintilye mavi tonlama, daha diisiik degerler de
kirmizi tonlama verir.

B Meniilerden ¢ikmak i¢in veya @ diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar
« "Goriinti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.68

RGB Kayma ve Kazanci Ayarlama

Tek tek goriintii renkleri icin Kayma ve Kazang ayarlarini ayarlayarak koyu
ve parlak alanlarin parlakligini ayarlayabilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.



Goriintii Rengini Ayarlama

B Goriintii meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin.

n Ayrintili Ayarlar > Beyaz Ayar1 > Ozellestirilmis 6gelerini segip
[Enter] diigmesine basin.

B Her bir R (kirmiz1), G (yesil) ve B (mavi) i¢in asagidakileri gerektigi
sekilde yapin:

« Koyu alanlarin parlakligini ayarlamak i¢ni, Kayma ayarini ayarlayin.

o Parlak alanlarin parlakligini ayarlamak i¢in, Kazang ayarin
ayarlayin.

Yiiksek degerler, goriintiiyli daha parlak ve daha diisitk degerler
gorintiyl koyulastirir.

Kayma ayarinda, yiiksek bir deger sectiginizde karanlik alanlar i¢in
golgeleme daha canli bir sekilde ifade edilir. Diisiik bir deger
sectiginizde, goriintii daha tam govdeli goriiniir, ancak karanlik alanlar
i¢in golgeleme ayirt etmek daha zordur.

Kazang ayarinda, parlak alanlar daha beyaz olur ve yiiksek bir deger
sectiginizde golgeleme kaybolur. Diisiik bir deger sectiginizde, parlak
alanlarin golgelenmesi daha canli bir sekilde ifade edilir.

B Meniilerden ¢ikmak i¢in veya @ diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar
« "Goriintii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.68

Ton, Doygunluk ve Parlakhgi Ayarlama

Bagimsiz goriintii renkleri i¢in Ton, Doygunluk ve Parlaklik ayarlarini
yapabilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.



Goriinti Rengini Ayarlama

B Goriintii meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin.

Ayrintili Ayarlar > RGBCMY 6gesini segin ve [Enter] diigmesine
basin.

B Ayarlanacak rengi segip [Enter] diigmesine basin.

[RGBCMY]

Doygunluk Isik durumu

R
G
B
=
M
Y

G Her bir ayar i¢in asagidakileri gerektigi sekilde yapin:

« Rengin, mavimsi - yesilimsi - kirmizimsi genel tonunu ayarlamak
i¢in Ton ayarini yapin.

+ Rengin genel canliligini ayarlamak i¢in Doygunluk ayarini yapin.

+ Rengin genel renk parlakligini ayarlamak i¢in Istk durumu ayarini
yapin.

[R]

Doygunluk
Isik durumu

Meniilerden gikmak igin veya @ diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar
o "Goriintii Kalitesi Ayarlar: - Goriintii Meniisii" 5.68

Gama Ayarlama

Yansitilan goriintii renklerinde, farkli goriintii kaynaklar: arasinda ortaya
¢ikan farkliliklar1 Gama ayarini yaparak diizeltebilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintli goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.



Goriintii Rengini Ayarlama

B Goriintii meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin.

n Ayrintili Ayarlar > Gama 6gesini segip [Enter] 6gesine basin.

B Diizeltme degerini segip ayarlayin.

Kiiciik bir deger sectiginizde goriintiiyli daha net duruma getirmek igin
gorintiiniin genel parlakligini diistirebilirsiniz. Bityiik bir deger

sectiginizde, goriintiilerin koyu alanlar1 daha parlak olur ama daha agik
alanlara yonelik renk doygunlugu zayiflayabilir.

. —
. —
a Daha iyi ayar yapmak istiyorsaniz, Ozel 6gesini segin ve [Enter]

diigmesine basin.

Gama ayar1 grafiginde ayarlamak istediginiz renk tonunu segmek igin
sol veya sag ok diigmesine basin. Degeri ayarlamak i¢in yukar1 veya
agag1 ok diigmesine, ardindan da [Enter] digmesine basin.

B Meniilerden ¢ikmak icin veya @ diigmesine basin.



Goruntii Rengini Ayarlama

» ilgili Baglantilar
o "Goriintii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.68



Ayarlari Bellege Kaydetme ve Kayith Ayarlari Kullanma

Video girisleriniz i¢in 6zellestirilmis Goriintii meniisii ayarlarini kaydedebilir
ve ardindan bunlar1 kullanmak istediginizde kayith ayarlar1 segebilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

B Ayarlar meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

a Hafiza 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

B Asagidakilerden segeneklerden birini kullanin:

« Hafizay1 Yiikle islevi, kayitl: ayarlar ile birlikte gecerli Goriintii
meniisil izerine yazmanizi saglar.

 Hafizaya Kaydet islevi, gecerli Goriintii meniisii ayarlarini hafizaya
kaydetmenizi saglar (farkli adlara sahip 10 bellek kullanilabilir).

@ Kullanilmis olan bir bellek ad: mavi isaretle belirtilir. Daha
once kaydedilmis bir bellege kaydetmek gegerli ayarlarinizi
ayarlarin tizerine yazar.

 Hafizayi Sil islevi secilen bellek ayarlarini silmenizi saglar.

« Bellegi Yen.Adl. islevi, kayith bir bellegi yeniden adlandirmanizi
saglar.

B Meniilerden ¢ikmak i¢in veya @ diigmesine basin.

o Kayithh Renk Modu, bellek adinin saginda goriintiilenir.

« Tiim kayith bellekleri silmek igin projektoriin Sifirla meniisiinde
Hafizay: Sifirla 6gesini secin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Ozellik Ayarlar1 - Ayarlar Meniisii" s.71



Ses Duiigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama

Ses diigmeleri, projektoriin dahili hoparlor sistemini kontrol eder.

Ayrica projektore bagh tiim harici hoparlérlerin ses diizeylerini de kontrol
edebilirsiniz.

Baglanan her giris kaynagi i¢in sesi ayr1 ayr1 ayarlamalisiniz.

o Bagli ses/goriinti sistemine yonelik ses diizeyini ayarlamak i¢in,
projektoriin Ayarlar meniisiinde HDMI Baglantis1 ayarini A¢gik ve
Ses Cikis Cihaz1 ayarin1 AV Sistemi olarak ayarlayin.
@ Ayarlar > HDMI Baglantis1 > HDMI Baglantis1
@ Ayarlar > HDMI Baglantis1 > Ses Cikis Cihazi

Projektorii agin ve bir sunum baglatin.

Ses diizeyini artirmak ve bazaltmak i¢in, kumanda paneli veya uzaktan
kumandadaki . veya

Ekranda bir ses diizeyi gostergesi belirir.

diigmelerine basin.

Bir giris kaynag igin 6zel bir ses diizeyi ayarlamak i¢in, projektoriin
Ayarlar meniisiinde Ses Diizeyi'ni secin.

%  Projektoriin uzaktan kumandasini kullanarak akis medya oynaticisinin
ses diizeyini en diisiik seviyeye ayarladiysaniz, projektdr uzaktan
kumandasini kullanarak ses diizeyini yiikseltemezsiniz. Projektoriin
uzaktan kumandasini kullanarak ses diizeyini artirin ve projektoriin
uzaktan kumandasini kullanarak ses diizeyini tekrar ayarlayin.

A\ Dikkat

Bir sunumu yiiksek bir ses diizeyi ayariyla baglatmayin. Ani ytiksek ses seviyeleri
isitme kaybina yol acabilir.

Giicii kapatmadan 6nce daima ses seviyesini diisiiriin; bu sayede giicii agtiginizda
sesi kademeli olarak artirabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" s.71



Ses Modunu Degistirme

Projektor, gesitli goriintii tiirleri icin optimum ses saglamak icin farkli ses
modlar1 sunar.

Goriintiiniize en uygun sekilde tasarlanmis modu segebilir veya mevcut
modlari sirayla deneyebilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir video baglatin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

g Ayarlar meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

ﬂ Ses > Ses Modu 6gesini se¢in ve [Enter] iizerine basin.

B Ses modunuzu segip [Enter]'a basin.

[Ses Modul]

D Standart @

0 Vokal

0 Muzik
0 Film

a Meniilerden ¢ikmak igin veya @ diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar
 "Mevcut Ses Modlar1” 5.58
« "Projektor Ozellik Ayarlar1 - Ayarlar Meniisii" s.71

Mevcut Ses Modlari

Kullandiginiz giris kaynagina bagli olarak, projektoriiniizii asagidaki ses
modlarin1 kullanacak bi¢gimde ayarlayabilirsiniz:

Ses Modu Agiklama

Standart Normal ses kalitesini kullanarak audio ¢ikarir.
Vokal Duyulan sesler ve konusulan satirlar icin en iyisidir.
Miizik Miizik i¢in en iyisidir. Diisiik ve yiiksek perdedeki

sesler nettir.

Film Videolardan veya filmlerden gelen ses i¢in en iyisidir.
Diisiik ve ytiksek perdedeki sesler vurgulanir.




Projektor Ozelliklerini Ayarlama

Projektoriiniiziin ayar 6zelliklerini kullanmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "HDMI Baglantis1 Ozellikleri" s.60

o "Gortintii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi (A/V Sessiz)" 5.63
« "Projektor Giivenlik Ozellikleri" s.64



HDMI Baglantisi Ozellikleri

Projektoriin HDMI baglant: noktasina HDMI CEC standardini karsilayan bir
ses/video kaynag1 baglandiginda, projektoriin uzaktan kumandasini bagh
aygitin bazi 6zelliklerini kontrol etmek i¢in kullanabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Bagli Aygitlart HDMI Baglantis1 Ozelliklerini Kullanarak Calistirma” s.60

Bagh Aygitlari HDMI Baglantisi Ozelliklerini
Kullanarak Calistirma

HDMI Baglantis1 i¢in kullanilabilir bagli aygiti segebilir ve secilen aygiti
HDMI Baglantis: 6zelliklerini kullanarak kontrol edebilirsiniz.

« Bagli aygit1 da yapilandirmalisiniz. Daha fazla bilgi i¢in aygitla

saglanan belgelere bakin.

o Bazi bagl aygitlar veya bu aygitlarin islevleri, HDMI CEC
standardini kargilasalar da diizgiin bigimde ¢aligmayabilir. Daha fazla
bilgi icin aygitla saglanan belgelere bakin.

« HDMI standardin: destekleyen bir kablo kullanin.

n Uzaktan kumandada diigmesine basin.

a Ayarlar meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

B HDMI Baglantis1 6gesini se¢ip [Enter] diigmesine basin.

HDMI Baglantisi ayari olarak A¢ik se¢imini yapin ve [Enter]
diigmesine basin.

[HDMI Baglantisi]

DKapali

Aygit Baglantilar1 6gesini secine ve [Enter] digmesine basin.

Aygit Baglantilari listesini goriirsiiniiz.



HDMI Baglantisi Ozellikleri

Kontrol etmek ve goriintiisiinii yansitmak istediginiz aygiti segip
[Enter] diigmesine basin.

[Aygit Baglantilari]

Tiir Ad
@ Kayit Cihazi 1 BU-XXX

« Bagli bir aygit mavi isaretle belirtilir.
« Alinamryorsa, aygit adi1 bos birakilir.

Gerekirse HDMI Baglantisi segeneklerini belirlemek i¢in @
diigmesine basin.

+ Ses Cikis Cihazi, sesin dahili hoparlorlerden mi yoksa bagl ses/video
sisteminden mi verilecegini segmenizi saglar.

« Gii¢ Agik Linki, projektorii veya baglantili aygit1 agtiginizda ne
olacagini kontrol etmenizi saglar. Projektor agildiginda bagl aygitin
agilmasini saglamak icin PJ -> Aygit veya Cift yonlii ayarini segin.
Bagli aygit agildiginda projektoriin agilmasini saglamak igin Aygit ->
PJ veya Cift yonlii ayarini segin.

« Gii¢ Kapal1 Linki, projektor kapatildiginda bagli aygitlarin kapatilip
kapatilmayacagini kontrol etmenizi saglar.

$ « Gii¢ Kapali Linki 6zelligi, sadece bagl aygitin CEC gii¢
baglantisi islevi etkinlestirildiginde kullanilabilir.

o Bagli aygitin durumuna bagl olarak (6rnegin kayit
yapryorsa), aygitin kapanmayabilecegini unutmayin.

[HDMI Baglantisi]
¢ Bag +
HDMI Baglantisi Acik
Ses Cikis Cihazi Projektor
Ayarlar Giic Acik Linki Kapal
Gilc Kapal Linki Acik

B Meniilerden gikmak igin veya @ diigmesine basin.

Bagli aygitta kayittan yiiriitme, durdurma veya ses diizeyini ayarlama gibi
islemleri kontrol etmek i¢in projektoriin uzaktan kumandasini
kullanabilirsiniz.

@ Projektore bagli akilli hoparlorler kullanirken, hoparlérleri sorunsuz
calistirmak i¢in asagidaki ayarlari sectiginizden emin olun.
« HDMI Baglantisi: A¢ik

« Gii¢ A¢ik Linki: Cift yonlii veya Aygit -> PJ
« Gii¢ Kapali Linki: A¢ik
» USB Giicii: Her Zaman A¢gik

@ Uzatilmis > Isletim > USB Giicii



HDMI Baglantisi Ozellikleri

» ilgili Baglantilar
o "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.71



Gorilintii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi (A/V Sessiz)

Yansitilan goriintiiyii ve sesi gegici olarak kapatabilirsiniz. Ancak ses ve video
hareketi devam eder, bu nedenle yansitmaya kaldiginiz noktadan devam
edemezsiniz.

-

Uzaktan kumandada diigmesine basin.

Yansitilan goriintii ve ses kesintiye ugrar.

a Goriintiiyii ve sesi tekrar agmak i¢in, diigmesine tekrar basin.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

Asagidaki giivenlik ozelliklerini kullanarak, projektoriintizii hirsizliga veya
izinsiz kullanima kars1 koruyabilirsiniz:

 Cocuklarin projektorii agmasini 6nlemek amaciyla projektor tizerindeki gii¢
diigmesini devre dis1 birakan ¢ocuk kilidi.

o Projektorii bulundugu yere sabitlemek i¢in giivenlik kablosu.

» ilgili Baglantilar

« "Cocuk Kilidi Ozelligini Kullanma" s.64
« "Giivenlik Kablosu Baglama" s.64

X3
Cocuk Kilidi Ozelligini Kullanma
Cocuklarin projektorii yetigskin gozetimi olmadan agmasini 6nlemek i¢in
Cocuk Kilidi 6zelligini kullanabilirsiniz. Ancak, islemleri gergeklestirmek i¢in

uzaktan kumanda halen kullanilabildiginden, ¢ocuklarin erisemeyecegi bir
yerde saklayin.

n Uzaktan kumandada diigmesine basin.

a Ayarlar meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

B Cocuk Kilidi ayarini1 A¢ik olarak belirleyin.

[Cocuk Kilidi]

0 Kapali

basmalisiniz.

o Projektérii agmak icin, gii¢ diigmesine ti¢ saniyeden uzun siire

o Projektériin Uzatilmis meniisiinde Direkt gii¢ agma ayar1
Agik olarak ayarliysa, Cocuk Kilidi 6zelligi, gii¢ kablosu
bagliyken projektoriin agilmasini engellemez.

@ Uzatilmis > fsletim > Direkt gii¢ agma

Bir onay istemi goriirseniz, Evet secip [Enter]’e basin.
B Cocuk Kilidi ayarini uygulamak i¢in projektorii yeniden baslatin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" s.71

Giivenlik Kablosu Baglama

Kensington Microsaver Security System baglamak i¢in, hirsizi caydirmak
tizere projektoriin tizerindeki giivenlik yuvasini kullanabilirsiniz.

Microsaver Security System hakkinda daha fazla ayrinti icin

http://www.kensington.com/ adresini ziyaret edin.


http://www.kensington.com/

Meni Ayarlarini Ayarlama

Projektor meniisii sistemine erigsmek ve projektor ayarlarini degistirmek icin bu boliimlerdeki talimatlar: uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektoriin Meniilerini Kullanma" .66

« "Gorintiilenen Klavyeyi Kullanma" s.67

« "Gorunti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisti" 5.68

« "Giris Sinyali Ayarlar - Sinyal Meniisii" 5.70

« "Projektdr Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.71

« "Projektér Kurulum Ayarlar: - Uzatilmig Meniisii” 5.73
« "Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgiler Meniisii" 5.75

« "Projektor Sifirlama Segenekleri - Sifirla Meniisii" s.77



Projektoriin Menilerini Kullanma

Projektoriiniiziin nasil ¢alistigini kumanda eden ayarlari ayarlamak i¢in
projektoriin mentilerini kullanabilirsiniz. Projektor, meniileri ekranda
gosterir.

Bir mentideki ayarlar1 degistirmeniz bitince, @ diigmesine basin.

B Meniilerden ¢ikmak i¢in veya @ diigmesine basin.
n Uzaktan kumandada diigmesine basin.

Goriintii mentisii ayarlarini gosteren bir menti ekrani goreceksiniz.

Goriinti (Isik Cikisi__ @®Normal
Renk Modu Dinamik
Ayrintihh Ayarlar...

Goruntiiya Sifirla

Solda listelenmis meniiler arasinda gezmek igin yukar1 veya asag oklari
kullanin. Her meniiniin ayarlar1 sagda gosterilir.

Gorintiilenen mentideki ayarlar1 degistirmek i¢in [Enter]'a basin.
Ayarlar arasinda gezinmek i¢in yukari veya agag1 ok diigmesine basin.

Menii ekranlarinin en altinda listelenen diigmeleri kullanarak ayarlar
degistirin.

Tiim menti ayarlarini varsayilan degerlerine sifirlamak igin, Sifirla‘yr
secin.



Goruntiilenen Klavyeyi Kullanma

Rakamlar ve karakterler girmek i¢in, goriintiilenen klavyeyi kullanabilirsiniz.

Uzaktan kumandadaki ok diigmelerini girmek istediginiz rakami veya
harfi vurgulamak i¢in kullanin ve [Enter] diigmesine basin.

Backsp @ Del

- =
Space | AllDel
’ Cancel Finish

@ CAPS tusunu her sectiginizde, karakterler buytik/kiigiik harf
arasinda gecis yapar. SYM1/2 tusunu her sectiginizde, cerceveye
alinmig semboller degisir.

Metin girdikten sonra, klavyedeki Finish tusuna basarak girislerinizi
onaylayin. Metin girmeyi iptal etmek i¢in Cancel'i segin.

» ilgili Baglantilar
« "Goriintiilenen Klavye Kullanilarak Yazilabilen Metin" 5.67

Metin tiirii

Ayrintilar

Simgeler

1"#$% &' ()*+,-./3<=>?2@[\]
/\_‘{|}~

Goruntilenen Klavye Kullanilarak Yazilabilen Metin

Goriintiilenen klavyeyi kullanarak asagidaki metni girebilirsiniz.

Metin tiiri Ayrmtilar

Rakamlar 0123456789

Alfabe ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz




Goruntii Kalitesi Ayarlari - Goriintii Menuisii

Goriintii meniisiindeki ayarlar, o anda kullanmakta oldugunuz giris kaynag:
i¢in goriintii kalitesini ayarlamanizi saglar. Kullanilabilir ayarlar, o anda segili
olan giris kaynagina baglhdir.

Bir giris kaynaginin ayarlarini degistirmek i¢in, kaynagin bagh oldugunu
kontrol edin ve o kaynagi secin.

Ayar Segenekler Agiklama
Isik Cikist Yiiksek Projektor lambasinin parlaklik modunu
Standart SEGer.
ECO
Renk Modu Kullanilabilir renk | Cesitli goriintii tiirleri ve ortamlari i¢in
modlarinin listesine | goriintii renklerinin canliligini ayarlar.
bakin.
Ayrintili Ayarlar Parlaklik Genel goriintityii koyulagtirir veya agar.
Kontrast Goriintiiniin karanlik ve aydinlik alanlar
arasindaki fark: ayarlar.
Renk Doygunlugu | Goriintii renklerinin yogunlugunu
ayarlar.
Renk Tonu Gorintiideki yesil - eflatun arasi dengeyi

ayarlar.

Ayar Segenekler Agiklama
Netlik Gorinti ayrintilarinin netligini veya
yumugsakligini ayarlar.
Beyaz Ayar Goriintiiniin genel renk tonunu ayarlar.

« Renk Sicakligi: Renk sicakligini,
sectiginiz renk moduna gore ayarlar.
Daha yiiksek degerler goriintitye mavi
tonlama, daha diisitk degerler de
kirmizi tonlama verir.

+ Ozel: Kayma ve kazancin her bir R
(kirmiz1), G (yesil) ve B (mavi)
bilesenlerini ayarlar.

Cergeve Ent.

Goruntii hareketinin diizgiinligtint
ayarlar.

Gorunti Pekistirme

Gorintiiniin algilanan ¢oziiniirligiini
ayarlar.

4K Gelistirme: 1 pikseli 0,5 piksellik
artiglarla capraz olarak kaydirarak bir
goriintiiyd iki katina ¢ikarilmig bir
¢ozuniirlitkte yansitabilirsiniz. Yiiksek
¢ozuniirliikli bir gortintd sinyali gok
ayrintili yansitilir.

Goriintii Onayar Modlarr: Parazit
Azaltma, MPEG Parazit Azaltma ve
Detay Pekistirme ozelliklerine yonelik
ayarlar olarak 6nceden hazirlanan
ayarlar seger.

Parazit Azaltma: Goriintilerdeki
titremeyi azaltir.

MPEG Parazit Azaltma: MPEG videoda
goriinen paraziti veya yapayliklari azaltir.

Detay Pekistirme: Goriintiiniin daha
vurgulu dokusunu ve malzeme hissini
olusturur.

Sahne Uyrlmali
Gama

Renkleri sahneye gore ayarlar ve daha
canli bir goriintii elde eder. Daha yitksek
degerler kontrasti daha fazla artirir.




Goruntii Kalitesi Ayarlari - Goriintii Menuisii

Ayar Secenekler Agiklama

Gama Gama diizeltme degerlerinden birini
secerek veya gama grafigine bagvurarak
renklendirmeyi ayarlar.

RGBCMY Her bir R (kirmizi), G (yesil), B (mavi), C
(camgobegi), M (eflatun) ve Y (sar1)
rengin tonunu, doygunlugunu ve
parlakligini ayri1 ayr1 ayarlar.

Otomatik Iris Yansitilan parlaklig gériintii parlaklig
temelinde ayarlar.

Goruntiya Sifirla | — Segilen renk modu i¢in, Goriintii
meniisiindeki tiim ayar degerlerini
varsayilan ayarlarina sifirlar.

$ Parlaklik ayar1 lamba parlakligini etkilemez. Lamba parlakligi modunu
degistirmek i¢in Isik Cikis1 ayarini kullanin.

» ilgili Baglantilar

 "Mevcut Renk Modlar1" s.45

« "Goriintii Kalitesinin Ayarlanmas1” .46
« "Gorintii Rengini Ayarlama" s.51



Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Menisti

Normalde, projektor, giris sinyali ayarlarini otomatik olarak algilayip en
uygun hale getirir. Ayarlari kisisellestirmek istiyorsaniz, Sinyal meniistinii
kullanabilirsiniz. Kullanilabilir ayarlar, o anda segili olan giris kaynagina

bagldir.

Bir giris kaynaginin ayarlarini degistirmek i¢in, kaynagin bagh oldugunu
kontrol edin ve o kaynagi secin.

Ayar

Secenekler

Aciklama

Dinamik Aralik

Dinamik Aralik

Goruntiilerdeki karanlik ve parlak
alanlarin araligini degistirir; Otomatik
(6nerilen), SDR, HDR10 veya HLG
arasindan se¢im yapabilirsiniz.

Sinyal Durumu

Algilanan giris gortntiisii sinyalini
gorintiler.

HDRI10 Ayan

HDR PQ yontemini kullanarak dinamik
araligin PQ (Algisal Niceleyici) egrisini
degistirir.

Bu ayar yalnizca Sinyal Durumu HDR10
oldugunda veya Dinamik Aralik HDR10
olarak ayarlandiginda goriintiilenir.

HLG Ayan

HDR HLG y6ntemini kullanarak
dinamik araligin HLG (Hybrid Log
Gamma) egrisini degistirir.

Bu ayar yalnizca Sinyal Durumu HLG
oldugunda veya Dinamik Aralik HLG
olarak ayarlandiginda goriintiilenir.

Ayar

Secenekler

Acgiklama

En Boy Oram

Kullanilabilir
en/boy oranlari
listesine bakin

Segilen giris kaynag icin en/boy oranini
ayarlar.

Gelismis

Video Aralig1

Video araligini, HDMI baglanti
noktasina baglanmis aygitin ayarina gore
ayarlar.

EDID

Projektoriiniiziin ekran 6zelliklerini
agiklar. Resimler diizgiin
goriintiilenmiyorsa, bu ayar1 degistirerek
bunlari diizgiin sekilde
goriintiileyebilirsiniz.

Goériintii Isleme

Yiiksek hizda yansitilan goriintiiler icin
yanit hizini artirir.

o Hizle: Goriintii isleme hizini artirir.
» Hassas: Goriinti kalitesini artirir.

Uzerine Tara Otomatik Kenarlar1 gortiniir hale getirmek igin,
Kapali yansitilan goriintiiniin en/boy oranini
secilebilir bir ylizdeye gore ya da
4% . g o
otomatik olarak degistirir.
8%
Renk Alam Otomatik Renk alani i¢in doniigtiirme sistemini
BT.709 ayarlar.
BT.2020

Sinyali Sifirla

Sinyal meniisiindeki tiim ayar degerlerini
varsayilan ayarlarina sifirlar.

» ilgili Baglantilar

« "Kullanilabilir Gériintii En/Boy Oranlar1” s.43




Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii

Ayarlar meniisiindeki secenekler, gesitli projektor 6zelliklerini
kisisellestirebilmenizi saglar.

Ayar

Secenekler

Aciklama

Ses Modu

Oynatma icerigine gore projektoriin
hoparlor sisteminden ses ¢ikist icin favori
modunuzu segin.

Ayar

Secenekler

Aciklama

Ekran Yerlesimi

Goriintii seklini dikdortgene ayarlar
(yatay ve dikey olarak).

Y/D Ekr. Yerl.

« Dikey Ekran Yer.: Dikey tarafi mantiel
olarak diizeltmenizi saglar.

o Yatay Ekran Yer.: Yatay tarafi mantiel
olarak diizeltmenizi saglar.

« Oto. Dik. Ekran Yer.: Otomatik
diizeltmeyi agar veya kapatir.

« Y. Trapezoid Ayar.: Projektoriin yatay

trapezoid kaydiricisini etkinlegtirir
veya devre dig1 birakir.

HDMI Baglantist

HDMI Baglantis1 segeneklerini ayarlar:

Aygit Baglantilar

HDMI baglanti noktasina bagh aygitlar:
listeler.

HDMI Baglantisi

HDMI Baglantis: 6zelliklerini
etkinlestirir/devre dis1 birakur.

Ses Cikis Cihaz1

Sesin, dahili hoparlorlerden mi, bagh
ses/video sisteminden mi verilecegini
seger.

Gii¢ Acik Linki

Projektorii veya bagl aygiti actiginizda
ne olacagini kontrol eder.

« Kapal: gii¢ baglantisini kapatur.

o Cift yonlii: Projektorii agtiginizda bagh
aygit1 otomatik olarak acar,
kapattiginizda da otomatik olarak
kapatur.

o Aygit -> PJ: Bagh aygit1 agtiginizda
projektorii otomatik olarak agar.

o PJ -> Aygit: Projektorii agtiginizda
bagli aygiti otomatik olarak acar.

Gii¢ Kapal1 Linki

Projektori kapattiginizda bagl aygitlarin
kapatilip kapatilmayacagini kontrol eder.

Cocuk Kilidi

Acik
Kapali

Cocuklarin projektorii yanlislikla
a¢masini 6nlemek igin projektordeki gii¢
diigmesini kilitler.

Quick Corner

Ekran goriintiisii kullanarak goriintii
seklini ve hizalamasini diizeltmek i¢in
segin.

Ses

Ses Diizeyi

Projektoriin hoparlér sisteminin ses
diizeyini ayarlar.

Hafiza

Hafizay1 Yiikle
Hafizaya Kaydet
Hafizayi Sil
Bellegi Yen.AdL

Ozellestirilmis ayarlar1 projektdriin
bellegine kaydeder.




Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii

Ayar

Segenekler

Agiklama

Ayarlari Sifirla

Asagidakiler haric, Ayarlar meniisiindeki
tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina
sifirlar:

+ Ses Cikis Cihaz1
* Gii¢ Agik Linki

« Gii¢ Kapali Linki
» Hafiza




Projektor Kurulum Ayarlar - Uzatilmis Meniisu

Uzatilmis meniisiindeki ayarlar, gesitli projektor kurulum o6zelliklerini
kisisellestirmenizi saglar.

Ayar

Secenekler

Aciklama

Ayar

Segenekler

Agiklama

Ekran

Cesitli goriintilleme segenekleri seger:

Mesaj

Giris kaynag ad1, renk modu adi, en/boy
orany, sinyal yok mesaji veya yiiksek
sicaklik uyarist gibi mesajlarin yansitilan
goriintiiniizde gosterilmesi icin Agik
olarak ayarlayin. Mesajlarin
goriintiilenmesini istemezseniz Kapali
olarak ayarlayin.

Desen Rengi: Diizeltme i¢in kullanilan
deseni secin.

Ayarlamalar1 Baglat: Panel hizalamasini
baglatir.

Hafiza: Ayarladiginiz yansitilan
goriintiideki renk yakinsamasinin
kaydedilmesini ve ytiklenmesini yonetir.

» Hafizaya Kaydet: gecerli Panel Renk
Diizeltme ayarlarinizi projektdriin
hafizasina kaydetmenizi saglar (farkls
adlara sahip ti¢ hafiza mevcuttur).

« Hafizay: Yiikle: kayith ayarlarla
mevcut Panel Renk Diizeltme
ayarlarinizin tizerine yazar.

o Bellegi Yen.Adl.: kayith bir hafizay1
yeniden adlandirir.

« Hafizay Sil: segilen hafiza ayarlarini
siler.

Sifirla: Panel Renk Diizeltme
meniisiindeki tiim ayar degerlerini
varsayilan ayarlarina sifirlar.

Yansitma

On
On/Tavan
Arka
Arka/Tavan

Gorintiiniin dogru yonlendirilebilmesi
i¢in projektoriin ekrana nasil bakacagini
seger.

Ekran Arkaplani

Higbir sinyal alinmadiginda gosterilecek
olan logoyu veya ekran rengini ayarlar.

Baslangi¢c Ekrani

Projektdr agilirken bir logo
goriintiilemek icin A¢ik olarak ayarlaymn.

Panel Renk
Diizeltme

Yansitilan goriintiideki hatali renk
hizalamasini manuel olarak diizeltir.

Panel Renk Diizeltme: Yansitilan
goriintiideki hatali renk hizalamasini
diizeltmek i¢in A¢ik olarak ayarlayin.

Isletim

Cesitli igletim secenekleri secer:

Direkt gii¢ agma

Projektori, glic digmesine basmadan,
sadece figini takarak agmanizi saglar.

Uyku Modu

Acik olarak ayarlandiginda, belli bir siire
islem yapilmadiginda projektori
otomatik olarak kapatir.

Uyku Modu Zam.

Uyku Modu ge¢me araligini belirler.

Aydinlatma

Projektordeki gostergeleri kapatir.

Renk Seg: Diizeltmek igin rengi seger.




Projektor Kurulum Ayarlar - Uzatilmis Meniisu

Ayar Secenekler Agiklama

Yiiksek Irtifa Modu | 1500 metrenin iizerindeki irtifalarda
projektoriin ¢aligma sicakligini diizenler.

USB Giicii Her Zaman Agik: Projektor goriintii
yansitmiyorken dahi akis medya
oynatictya gii¢ saglamaya devam eder.
Yansitirken Ack: Yalniz projektor
goriintii yansitirken akis medya
oynatictya gii¢ saglamaya devam eder.

Dil Mubhtelif diller Projektor meniisii ve mesaj ekranlari i¢in
mevcuttur dili secer.
Uzatilmigi Sifirla — Uzatilmis mentisiinde, asagidakiler

digindaki ayar degerlerini varsayilan
ayarlarina sifirlar:

« Yansitma

« Yiiksek irtifa Modu
« USB Giicii

« Dil




Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgiler Meniisti

Bilgiler meniisiinde, projektor ve stiriimii hakkinda bilgileri gorebilirsiniz.
Ancak bu meniide hi¢bir ayar1 degistiremezsiniz.

Bilgiler Meniisiui - Projektor Bilgileri Meniisii

Projektoriin Bilgiler meniisiindeki Projektor Bilgileri meniisiinde, projektor
ve giris kaynaklar1 hakkindaki bilgileri gorebilirsiniz.

[Projektor Bilgileril

Lamba Saati OH
Kaynak Component
Giris Sinyali RGB
Cozunirlik 1920 x 1080
Tarama Modu Gegisli
Yenileme Hizi 987,98 Hz
Senk. Bilgileri SGNN 00000

Bilgiler Renk Derinligi Obit 4:4:4
Renk Bicimi BT.709 SDR
Durum
Seri Numarasi ABCD11122334

Bilgi 68esi Agiklama
Projektor Bilgileri Projektor hakkinda bilgileri goriintiiler.
Stiriim Projektoriin iiretici yazilimi stiriimiinii gortntiler. Bilgi 6gesi Agiklama

Lamba Saati Lambanin kag¢ saat (H) kullanilmis oldugunu gosterir;
W ilils Ras bilgiler sar1 olarak gosteriliyorsa, en kisa siirede orijinal
llgili Baglantilar bir Epson yedek lamba edinin.

« "Bilgiler Meniisii - Projektor Bilgileri Meniisii” s.75

Kaynak O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin baglandig1
baglanti noktasinin adini gosterir.

Giris Sinyali O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin giris sinyali
ayarini gosterir.

Coztintrlik O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin
¢oziiniirligiini gosterir.

Tarama Modu Tarama modunu gorintiiler (ileri giden veya gecisli).

Yenileme Hizt O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin yenileme

hizini gosterir.

Senk. Bilgileri Servis teknisyeninin ihtiya¢ duyabilecegi bazi bilgileri
gosterir.




Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgiler Meniisti

Bilgi 6gesi Agiklama

Renk Derinligi Renk derinligini ve renk farkini goriintiiler.

Renk Bi¢imi Renk Alani ve Dinamik Aralik bilgilerini goriintiiler.
Durum Projektor sorunlar1 hakkinda servis teknisyeninin

ihtiya¢ duyabilecegi baz1 bilgileri gosterir.

Seri Numarasi

Projektoriin seri numarasini goriintiiler.




Projektor Sifirlama Secenekleri - Sifirla Meniisu

Goruntu Lamba Saatini Sifirla

Hafizay: Sifirla
Sinyal Tumiinu Sifirla
Ayarlar

Uzatiimig

Bilgiler

Ayar Secenekler Agiklama

Lamba Saatini — Lambay degistirdiginizde, projektoriin

Sifirla lamba kullanim zamanlayicisini
sifirlayimn.

Hafizay: Sifirla — Kayitl bir bellegin adin1 ve ayarlarim
sifirlar.

Timini Sifirla — Projektor ayarlarinin gogunu varsayilan
degerlerine sifirlar.

Asagidaki ayarlari, Tiimiinii Sifirla secenegini kullanarak sifirlayamazsiniz:

o Hafiza
e Panel Renk Diizeltme
« Dil



Projektor Bakimi

Projektoriiniiziin bakimini yapmak i¢in bu kisimlardaki talimatlar: uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektér Bakimi" 5.79

 "Mercegi Temizleme" 5.80

o "Projektor Kasasini Temizleme" .81

« "Hava Filtresi ve Fan Bakimi" 5.82

« "Projektor Lambasi Bakimi" .84

« "Akis Medya Oynaticisini Cikarma" s.88

« "Renk Yakinsamasini Ayarlama (Panel Renk Diizeltme)" 5.91



Projektor Bakimi

Projektoriin mercegini diizenli olarak temizlemeniz ve engellenmis
havalandirma nedeniyle projektoriin asir1 istnmasini 6nlemek i¢in hava
filtresini ve hava kanallarini temizlemeniz gerekebilir.

Yenileriyle degistirmeniz gereken tek parca lamba, hava filtresi ve uzaktan
kumanda pilleridir. Bagka parcalarin degistirilmesi gerekiyorsa, Epson veya
yetkili bir Epson servisine bagvurun.

A Uyan

Projektoriin herhangi bir kismini temizlemeden 6nce projektorii kapatin ve giig
kablosunu ¢ekin. Bu kilavuzda belirtilmis durumlar harig, projektoriin hi¢bir
kapagini agmayin. Projektoriin barindirdig: tehlikeli gerilimler agir yaralanmaniza
neden olabilir.



Mercegi Temizleme

Projektoriin mercegini diizenli olarak veya yiizeyde toz ya da kir lekeleri fark

ettiginizde temizleyin.

« Tozu veya kirleri gidermek i¢in, mercegi temiz ve kuru bir mercek
temizleme kagidiyla hafifce silin.

o Mercek tozluysa, bir tifleyici kullanarak tozu iifleyin ve ardindan mercegi
silin.

A Uyan

o Mercegi temizlemeden 6nce projektorii kapatip gii¢ kablosunu ¢ekin.

o Tozu tiflemek i¢in toz piiskiirtiicii gibi yanici gaz spreyleri kullanmayin.
Projektoriin irettigi yiiksek 1s1 yangina neden olabilir.

Dikkat

o Projektorii kapattiktan hemen sonra mercegi silmeyin. Bu, mercege zarar
verebilir.

o Mercegi temizlemek i¢in sert maddeler kullanmayin, mercegi darbelere maruz
birakmayin; aksi halde hasar gorebilir.



Projektor Kasasini Temizleme

Projektor kasasini temizlemeden dnce projektorii kapatip gii¢ kablosunu

¢ekin.

o Tozu veya kiri temizlemek i¢in yumusak, kuru ve tiftiksiz bir bez kullanin.

« Inate kirleri ¢ikarmak igin, su ve hafif sabunla nemlendirilmis yumusak bir
bez kullanin. Projektoriin tizerine dogrudan higbir sivi piiskiirtmeyin.

Dikkat

Projektor kasasini temizlemek i¢in parafinli cila, alkol, benzen, tiner veya diger
kimyasal maddeleri kullanmayin. Kasaya zarar verebilirler. Tiipe sikigtirilmig
hava kullanmayin; i¢indeki gazlar alev alir kalint1 birakabilir.



Hava Filtresi ve Fan Bakimi

Projektoriiniiziin iyi durumda kalmasi icin filtre bakimi diizenli olarak
yapilmalidir. Hava filtresinde toz birikirse, projektoriin i¢ sicakliginin
yiikselmesine neden olabilir ve bu, ¢alisma sorunlarina yol agarak optik
motorun hizmet dmriinii kisaltabilir. Hava filtresini en az ti¢ ayda bir
temizlemeniz onerilir. Projektori 6zellikle tozlu bir ortamda kullaniyorsaniz,
bunlar1 daha sik temizleyin.

Dikkat

« Akis medya oynaticisini baglamadiysaniz, HDMI kablosunu ve gii¢
kaynag USB kablosunu projektorden ¢ikarm. Aksi takdirde, hava
filtresini temizlerken kablolarin portlar: tozlanarak arizaya neden olabilir.

« Hava filtresini suyla durulamayin veya temizlemek i¢in deterjan ya da
¢oziicli kullanmayin.

» ilgili Baglantilar o Hava filtresini elektrikli siipiirgeyle temizlemeyin. Bu, filtreye zarar
« "Hava Filtrelerini ve Giris Fanlarini Temizleme" 5.82 verebilir.
« "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.82 o Tiipe sikistirllmig hava kullanmayin. Tiipiin icindeki gazlar alev alir

kalint1 birakabilir veya toz ve kirleri projektoriin optik elemanlarinin ya
da diger hassas bolgelerinin igine itebilir.

« Tozun temizlenmesi zorsa veya hava filtresi hasar gérmiisse hava filtresini

Hava Filtrelerini ve Giris Fanlarini Temizleme degistirin.

Asagidaki durumlarda projektoriin hava filtrelerini temizlemeniz gerekir:

« Filtre veya havalandirmalar tozlandiginda.

Hava Filtresinin Degistirilmesi

o Projektoriin Sicaklik gostergesi turuncu oldugunda veya turuncu renkte

yanp sondiigiinde. Asagidaki durumlarda hava filtresini yenisiyle degistirmeniz gerekir:

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin. » Hava filtresi yirtilmig veya hasar gormds.

a Elektrikli stiptirge veya fir¢a kullanarak tozu dikkatlice temizleyin. n Projektrii kapatin ve giig kablosunu gikarin.




Hava Filtresi ve Fan Bakimi

a Hava filtresi kapagini agin. @ Kullanilmug hava filtrelerini yerel yonetmeliklere gore elden
¢ikarin.
« Filtre cercevesi: ABS

« Filtre: Politiretan kopitk

Yeni hava filtresini gosterildigi gibi yerlestirin ve "klik" sesi ¢ikarip
yerine oturana kadar hafifce bastirin.

B Hava filtresi kapagini kapatin.

» ilgili Baglantilar
 "Yedek Pargalar” s.105




Projektor Lambasi Bakimi

Projektor, lambanin kullanildig: toplam saati izler ve bu bilgileri projektoriin
menil sisteminde gosterir.

Asagidaki durumlarda lambay1 en kisa siirede yenisiyle degistirin:

« Yansitilan goriintii koyuysa veya kalitesi diisiikse

« Projektorii agtiginizda, lambay1 degistirmeniz gerektigini belirten bir mesaj
goriintiilenir (mesaj, lambanin tahmini 6mriiniin sonundan 100 saat 6nce
gorintiilenir ve 30 saniye boyunca goriiniir)

T
Il

« Projektoriin gii¢ gostergesi mavi, lamba gostergesi turuncu renkte yanip
sonuyor.

Dikkat

« Lambayi bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin
patlama olasilig1 artar. Lamba degistirme mesaji goriindiigtinde, hal4 ¢alistyor
olsa bile lambay1 en kisa siirede yenisiyle degistirin.

o Giict art arda kapatip sonra ani olarak agmayin. Giiciin sik sik agilip kapatilmasi
lambanin émriini kisaltabilir.

o Lamba 6zelliklerine ve kullanma sekline bagli olarak lamba, lamba uyar1
mesajindan &nce kararabilir veya caligmayi kesebilir. Thtiyag duyulmasi
ihtimaline kars1 her zaman yedek bir lamba bulundurmalisiniz.

o Orijinal Epson yedek lambalarini kullanmanizi 6neririz. Orijinal olmayan lamba
kullanim1 yansitma kalitesini ve glivenligini etkileyebilir. Orijinal olmayan
lambalarin kullaniminin neden oldugu herhangi bir hasar veya ariza Epson
garantisi kapsaminda olmayabilir.

» ilgili Baglantilar
« "Lambanin Degistirilmesi" 5.84
« "Lamba Saatinin Sifirlanmas1” s.87

« "Projektor Teknik Ozellikleri" s.109
« "Projektor Gosterge Durumu” 5.95

Lambanin Degistirilmesi

Projektor bir masadayken veya tavana monte edilmisken lambay1 yenisiyle
degistirebilirsiniz.

A Uyan

o Yaralanmamak i¢in, lambanin tamamen sogumasini bekleyin.

« Lambayi asla pargalarina ayirmayin veya tizerinde degisiklik yapmayin.
Projektoriin, tizerinde degisiklik yapilmis veya dagitilip yeniden toplanmis bir
lamba takilarak kullanilmasi yangina, elektrik ¢arpmasina veya diger hasarlara ya
da yaralanmalara neden olabilir.

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin.
a Projektor lambasinin sogumasi igin en az bir saat bekleyin.

Yedek lamba ile birlikte verilen tornaviday kullanarak, lamba kapagini
tutan viday1 gevsetin.



Projektor Lambasi Bakimi

Lambayi projektore sabitleyen vidalar: gevsetin. Vidalar sonuna kadar

A Uyari ¢ikmaz.

Lamba degistirilirken, lambanin kirilmis olma ihtimali yiiksektir. Eger
tavana kurulmus bir projektoriin lambasini degistiriyorsaniz, daima
lambanin ¢atlamis oldugunu varsaymaniz ve lamba kapagini agarken
altinda degil, yaninda bulunmaniz gerekir. Lamba kapagini yavasca ¢ikarin.
Lamba kapagini ¢ikartirken dikkatli olun, ¢iinkii cam kiriklar1 digiip
yaralanmaya neden olabilir. Goziiniize veya agziniza cam kirig1 kagarsa,
hemen bir doktora bagvurun.




Projektor Lambasi Bakimi

' § « Lambay: ¢ikarirken lambanin catlamis oldugunu fark B Lambayi sikica itin ve vidalarini sikarak sabitleyin.

ederseniz, yardim i¢in Epson ile iletisim kurun.

o Bu iirtindeki lamba(lar) civa (Hg) icerir. Elden ¢ikarma veya
geri donistim ile ilgili yerel yonetmelikleri inceleyin.
Dogrudan ¢6pe atmayin.

Yeni lambay1 yavasca ve dikkatlice projektoriin igine yerlestirin.
Kolayca yerine oturmuyorsa, dogru yone dogru baktigini kontrol edin.

Dikkat

Lambanin arizalanmamasi i¢in, lamba takimindaki hi¢bir cama
dokunmayin.




Projektor Lambasi Bakimi

o Lamba kapaginin saglam bir sekilde takildigini teyit edin, aksi

takdirde lamba yanmaz.

« Lamba kapagini asir1 giigle ¢ikarmayin ve lamba kapaginin
seklinin bozulmadigindan emin olun.

Yeni lambanin kullanim siiresini izlemek i¢in, lamba saatini sifirlayn.

» ilgili Baglantilar
o "Yedek Parcalar" s.105

Lamba Saatinin Sifirlanmasi
Lamba degistirme mesajinin temizlenmesi ve lamba kullaniminin dogru

izlenmesi igin, projektoriin lambasini degistirdikten sonra lamba saatini
sifirlamaniz gerekir.

Hatali lamba kullanim bilgileri verilmesini 6nlemek i¢in, lambay1

yenisiyle degistirmedik¢e lamba saatini sifirlamayin.

n Projektorii agin.

a diigmesine basin, Sifirla meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine
basin.

B Lamba Saatini Sifirla meniisiinii se¢in ve [Enter]'a basin.

Lamba saatini sifirlamak isteyip istemediginizi soran bir ileti
goreceksiniz.

Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.

B Meniilerden ¢ikmak i¢in veya @ diigmesine basin.



Akis Medya Oynaticisini Cikarma

Projektore takili Epson akis medya oynaticisinin (ELPAP12) baglantisini B HDMI kablosunu ve gii¢ kaynagi USB kablosunu ¢ikarin.

kesmek i¢in asagidaki adimlari izleyin.

n Arka kapag1 ve hava filtresi kapagini projektorden ¢ikarin.

\

) |

Dikkat
Alkis medya oynaticisini baglamadiysaniz, HDMI kablosunu ve gii¢ kaynagi USB

kablosunu projektorden ¢ikarin. Aksi takdirde kablolarin baglanti noktalar:
tozlanarak arizaya neden olabilir.

sifirlanmig olabilir. Onarima géndermeden 6nce ¢evrimici
hizmetlerinize ait tiim hesap bilgilerini kaydettiginizden emin olun.

Dahili akis medya oynatici onarim igin gonderilirse, iade edildiginde

» flgili Baglantilar
« "Akis Medya Oynatic1 Uzaktan Kumandas1" s.89
« "Uzaktan Kumanday1 Akis Medya Oynatici igin Eslestirme" s.90




Akis Medya Oynaticisini Cikarma

Akis Medya Oynatici Uzaktan Kumandasi A Islev

ti¢ dligmesi Epson akis medya oynaticisini agar veya kapatir.

e
o

Bu projektor disinda herhangi bir video cihazina bagliyken Epson akis medya
oynaticisini (ELPAP12) ¢alistirmak i¢in, bu uzaktan kumanday1
kullanabilirsiniz.

<

Menii 6gelerini seger.

S
<
[eH
5

‘g.
(g}

=

——

! PN

¥

)
©)

|
©
i

sc diigmesi Onceki menii seviyesine gider.

=\ @ | Ses seviyesi Epson akis medya oynaticisinin sesini ayarlar.
yukari/asag1
diigmeleri
Q = @ | YouTube diigmesi YouTube uygulamasini baglatir.

D YouTube

|
|

VoL

@ | Netflix diigmesi Netflix uygulamasini baslatir.

. 3 YouTube NETFLIX
| ENETFUX @ | Google Play diigmesi | Google Play’i agar.

Google Pla
Google Play 9 Y

@ | Uygulama diigmesi | Uygulamalarin bir listesini goriintiiler.

()

© |Home diigmesi Android TV ana ekranini goriintiiler.

©

() | Enter diigmesi Giincel segime girer ve bir sonraki seviyeye geger.

O




Akis Medya Oynaticisini Cikarma

Ad Islev B Eslestirme moduna girmek i¢in akishh medya oynatic1 uzaktan

@ |[Google Assistant 400.000'den fazla film ve programi hizla aramaniza, ruh kumandasindaki [Enter] digmesine ve = diigmesine ayn1 anda basin.
diigmesi halinize uygun oneriler almaniza, akilli ev cihazlarim
@ kontrol etmenize ve daha pek ¢ok seye olanak tanir.

(» | Gosterge Uzaktan kumandadan sinyaller ¢ikarken agilir. @ g @

®

1)

Mikrofon Google Assistant diigmesine bastiginizda sesi algilar.
Uzaktan kumanda Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.
151n yayma alani

Uzaktan Kumandayi Akis Medya Oynatici icin
Eslestirme @
VOL

™
()

Epson akis medya oynaticisin1 (ELPAP12) bu projektér disinda herhangi bir
video cihazina bagladiginizda, akis medya oynaticisinin uzaktan kumandasini

ELPAPI2 ile eslestirmek i¢in agagidaki adimlari izleyin. ©B Youlube

. .y e NETFLIX
n Android TV ana ekranini agmak i¢in projektor uzaktan

"' I
l

. e Google P!
kumandasindaki diigmesine basin. kil

a Projektoriin uzaktan kumandasini kullanarak, Android TV ana

ekraninin sag Gistiinde bulunan Q diigmesini > Uzaktan kumanda ve

aksesuarlar > Aksesuar ekle 6gelerini segin. @ Eglestirme bagladiginda, akig medya oynaticinin uzaktan
kumanda tizerindeki gostergesi yanip soner. Eslestirme

tamamlandiginda gosterge kapanur.

Akis medya oynaticinin eslestirmeyi gerceklestirmesi i¢in uzaktan
kumanday1 kullanarak ekranda goriintillenen EPSON ATV REMOTE
0gesini segin.



Renk Yakinsamasini Ayarlama (Panel Renk Diizeltme)

Yansitilan goriintiide renk yakinsamasini (kirmizi ve mavi renklerin B Panel Renk Diizeltme 6gesini secip A¢ik olarak ayarlayin.
hizalanmas1) manuel olarak ayarlamak i¢in Panel Renk Diizeltme 6zelligini

kullanabilirsiniz. Pikselleri yatay ve dikey olarak * 3 piksel araliginda 0,125

piksel artislarla ayarlayabilirsiniz.

$ » Yalnizca kirmizi veya mavi renk yakinsamasini ayarlayabilirsiniz.
Yesil, standart renk panelidir ve ayarlanamaz.

« Panel Renk Diizeltme gerceklestirildikten sonra gorintii kalitesi
dusebilir.

o Yansitilan ekranin kenarini agan piksel goriintiileri goriintiilenmez.

n Uzaktan kumandadaki diigmesine basin, Uzatilmis meniisiinii
se¢in ve [Enter] digmesine basin.

Renk Seg 6gesini se¢ip asagidakilerden birini belirleyin:
 R: kirmizi renk yakinsamasini ayarlamak igin.

 B: mavi renk yakinsamasini ayarlamak igin.

B Desen Rengi’ni se¢in ve ayarlamalar yaparken goriintiilenen 1zgara
rengini belirleyin. Kullanilabilir renk, Renk Se¢ ayarina bagl olarak
degisir.

» R/G/B: Izgara rengini beyaz olarak goriintiilemek igin.
+ R/G: Izgara rengini sar1 olarak goriintiillemek igin.

» G/B: Izgara rengini camgobegi olarak goriintiilemek igin.

a Ekran > Panel Renk Diizeltme 6gelerini segip [Enter] tusuna basin. Ayarlamalar1 Baslat 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

~Jo

Asagidakilerden segeneklerden birini kullanin:

« Tim paneli ayni anda ayarlamak i¢in Tiim paneli kaydir' se¢in ve
sonraki adima gegin.

« Panelin koselerini birer birer ayarlamak i¢in Dort koseyi ayarla'y:
secin ve 10. adima gidin.



Renk Yakinsamasini Ayarlama (Panel Renk Diizeltme)

8 Renk Se¢ kisminda segilen renk hizalamasini ayarlamak i¢in uzaktan
kumandadaki ok diigmelerini kullanin ve ardindan [Enter]’e basin.

Ayarlama, tiim ekrandaki 1zgara gizgilerini etkiler.

Asagidakilerden segeneklerden birini kullanin:
« Ayarlarinizda ince ayar yapmak i¢in Dort koseyi ayarla'y: segin.

o Ayarlar bitirmek i¢in Cikis 6gesini segin.

Turuncu kutuyla vurgulanan ekran kosesinin renk hizalamasini
ayarlamak i¢in uzaktan kumandadaki ok diigmelerini kullanin ve
ardindan [Enter]'e basin.

Ekranin her bir kdsesini ayarlamayi bitirdiginizde [Enter] tusuna basin.

Asagidakilerden segeneklerden birini kullanin:

8 B8 0

« Projektoriiniiziin ilave panel hizalamasina ihtiyaci varsa, Kesisimi
secin ve ayarlayin. Ekranda hatali hizalanmis herhangi bir kutunun
kosesini vurgulamak i¢in uzaktan kumandadaki ok diigmelerini
kullanin, [Enter] tusuna basin, gerekli ayarlamalar1 yapin ve
ardindan tekrar [Enter] tusuna basin. Bu adimi diger kesisimler i¢in
gerektigi kadar tekrarlayin.

o Ayarlar bitirmek i¢in Cikis 6gesini segin.

Ayarladiginiz yansitilan goriintiideki renk yakinsamasini kaydetmek
istiyorsaniz, Hafiza > Hafizaya Kaydet 6gesini segin.



Sorun Giderme

Projektorii kullanmayla ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu béliimlerdeki ¢oziimlere bakin.

» ilgili Baglantilar

« "Yansitma Sorunlar1” s.94

« "Projektor Gosterge Durumu” 5.95

« "Projektoriin Gli¢ A¢ma veya Gii¢ Kapatma Sorunlarini Giderme" s.97
o "Goriintii Sorunlarini Giderme" 5.98

« "Ses Sorunlarini Giderme" s.101

« "Uzaktan Kumandanin Caligmastyla Ilgili Sorunlar1 Cézme" 5.102

« "HDMI Baglantis1 Sorunlarini Cézme" 5.103



Yansitma Sorunlari

Projektor diizgiin ¢alismiyorsa projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve fisini tekrar
takip projektorii yeniden agin.

Bu islem sorunu ¢6zmiiyorsa asagidakileri kontrol edin:

o Projektoriin tizerindeki gostergeler bir soruna isaret ediyor olabilir.

« Bu kilavuzdaki ¢6ziimler, pek ¢ok sorunu ¢6zmenize yardimei olabilir.

Bu ¢6ztimlerden higbiri ise yaramiyorsa, teknik destek i¢in Epson'a danisin.



Projektor Gosterge Durumu

Projektoriin tizerindeki gostergeler projektoriin durumunu bildirir ve bir
sorun yasandiginda size haber verir. Gostergelerin durumunu ve rengini
kontrol edip olas1 bir ¢6ziim i¢in bu tabloya bakin.

Gostergeler asagida belirtilmemis bir sekilde yanryor/yanip soniiyorsa

projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim i¢in Epson ile iletisime gecin.

@ Durum gostergesi
@ Lamba gostergesi
@ Sicaklik gostergesi

Projektor durumu

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢oziimleri

Durum: Yanip sonen
mavi

Lamba: Soéniik
Sicaklik: S6niik

Isiniyor, kapaniyor veya soguyor.
Isinirken, bir goriintiiniin gosterilmesi igin 30 saniye
kadar bekleyin.

Isinma, kapanma ve soguma sirasinda tiim diigmeler
devre dis1 kalur.

Durum: Sontk
Lamba: S6niik
Sicaklik: S6niik

Bekleme veya uyku modu.
Giig diigmesine bastiginizda yansitma baglar.

Durum: Gosterge
durumu degisir
Lamba: Soniik

Sicaklik: Yanip sonen
turuncu

Projektor ¢ok sicak.

« Fanlarin ve hava filtresinin tozla tikanmadigindan ya
da yakindaki nesnelerle engellenmediginden emin
olun.

« Hava filtresini temizleyin veya yenisiyle degistirin.

« Ortam sicakliginin ¢ok yiiksek olmadigindan emin
olun.

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢oztimleri

Durum: Mavi yaniyor
Lamba: Soniik
Sicaklik: Sonitk

Normal ¢alisma.

USB Giicii ayarini A¢ik olarak belirlerseniz, projektor
bekleme modunda oldugunda (gii¢ kapaliyken) bile
durum gostergesi maviye doner.

@ Uzatilmis > isletim > USB Giicii

Durum: Séniik
Lamba: Soniik
Sicaklik: Turuncu yaniyor

Projektor agirt 1stnmig ve kapanmis. Sogumasi igin
yaklasik 5 dakika kapali bekletin.

« Fanlarin ve hava filtresinin tozla titkanmadigindan ya
da yakindaki nesnelerle engellenmediginden emin
olun.

« Ortam sicakliginin ¢ok yiiksek olmadigindan emin
olun.

o Hava filtresini temizleyin veya yenisiyle degistirin.

« Projektdrii yiiksek rakimli bir yerde kullaniyorsaniz,
projektoriin mentisiinde Yiiksek Irtifa Modu'nu Agik
olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis > Igletim > Yiiksek Irtifa Modu

o Sorun devam ederse projektoriin fisini ¢ekin ve yardim
i¢in Epson'a bagvurun.




Projektor Gosterge Durumu

Gosterge ve durumu Problem ve ¢oziimleri

Durum: Sontk Lambada sorun var.

Lamba: Turuncu yaniyor |« Lambanin patlamadigini, yanmadigini ve diizgiin

Sicaklik: Sonitk takildigini kontrol edin. Lambay ¢ikarip yeniden
takin, gerekiyorsa yenisiyle degistirin.

« Hava filtresini temizleyin.

o Projektorii yiiksek rakimli bir yerde kullaniyorsaniz,
projektoriin meniisiinde Yiiksek Irtifa Modu'nu Agik
olarak ayarlayn.

@ Uzatilmis > Isletim > Yiiksek Irtifa Modu

« Sorun devam ederse projektoriin fisini ¢ekin ve yardim
i¢in Epson'a bagvurun.

Lamba kapaginda sorun var.

« Lambanin ve lamba kapaginin sikica takili oldugunu

kontrol edin. Lamba ve lamba kapag1 dogru
takilmamis durumdaysa, lamba yanmaz.

Durum: Gosterge Hasar gormemesi i¢in lambay1 derhal degistirin.
durumu degisir Projektorii kullanmaya devam etmeyin.

Lamba: Yanip s6nen
turuncu

Sicaklik: Soniik

Durum: Soéniik Dahili projektor hatasi
Lamba: Turuncu yaniyor | Projekt6rii kapatin, figini ¢ekin ve yardim i¢in Epson'a
Sicaklik: Turuncu yaniyor bagvurun.

» ilgili Baglantilar

« "Projektoér Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Mentisii" 5.73
» "Hava Filtrelerini ve Giris Fanlarin1 Temizleme" .82

« "Hava Filtresinin Degistirilmesi" 5.82

« "Lambanin Degistirilmesi" 5.84



Projektoriin Gli¢ Acma veya Gii¢ Kapatma Sorunlarini Giderme

Gii¢ digmesine bastiginiz zaman projektor agilmiyorsa veya beklenmedik bir

bicimde kapaniyorsa bu boliimlerdeki ¢6ziimleri deneyin: Pro;ektorun Kapatma Sorunlarini Giderme

» ilgili Baglantilar Projektor beklenmedik bir sekilde kapanirsa, sorun ¢oziilene kadar asagidaki

o "Projektoriin Gii¢ Sorunlarini Giderme" 5.97 adimlar1 deneyin.

« "Projektoriin Kapatma Sorunlarini Giderme" .97

n Bir siire islem yapilmadiginda projektorler uyku moduna girmis
olabilir. Projektorii uyku modundan ¢ikarmak i¢in herhangi bir islem

- T - - yapin. Uyku modunu kapatmak i¢in, Uyku Modu ayar1 olarak Kapali
Projektoriin Gii¢ Sorunlarini Giderme secimini yapin.

@ Uzatilmis > Igletim > Uyku Modu

Gii¢ diigmesine bastiginizda projektor agilmazsa, sorun ¢oziilene kadar
asagidaki adimlar1 deneyin.

Gegerli giris kaynagi Home iken, Uyku Modu ayarini
Asagidaki 5geleri kontrol edin. degistiremezsiniz. Giris kaynagint HDMI olarak degistirmek icin

uzaktan kumandadaki diigmesine basin ve ardindan Uyku

+ Uzaktan kumanday1 kullaniyorsaniz, uzaktan kumandanin pillerini Wil iyt bl apadiagm,

kontrol edin.

« Giig kablosunun projektore ve aktif bir elektrik prizine dogru ve siki
baglandigini kontrol edin. a Sicaklik (sicaklik) gostergesi turuncu yandiginda projektor asir1 1sinmig

 Akis ortam yiiriitiiciisii i¢in uzaktan kumanday kullanmadiginizi ve kapanmustr,

kontrol edin. Projektériin uzaktan kumandasini kullandiginizdan

emin olun. @ Sogutma fanlari, projektor ayarlarina bagh olarak bekleme
durumunda ¢aligabilir. Projektor bekleme durumundan ¢ikarken

a Asagidaki yontemi kullanarak kilit 6zelligini acin. gaengﬁ(ri i‘t;feklenmedlk bir giiriiltitye de neden olabilir. Bu bir ariza
+ Cocuk Kilidi'ni agmak i¢in, kumanda panelindeki gii¢ diigmesine {i¢
saniye basili tutun.
» ilgili Baglantilar
B Kabloyu ¢ikarin ve yardim i¢in Epson ile iletisim kurun. « "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Meniisii" s.73

» ilgili Baglantilar
« "Gocuk Kilidi Ozelligini Kullanma" s.64



Goriintiu Sorunlarini Giderme

Yansitilan goriintiiler ile ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu boliimlerdeki B Video kaynaginizin durumunu kontrol edin:

gozlimleri inceleyin. « Bir akis medya oynaticisindan yansitiyorsaniz, projektordeki giig

» ilgili Baglantilar kaynag1 USB kablosuyla ¢alistigindan emin olun.
« "Eksik Goriintii Sorunlarini Giderme" 5.98 « Bagli akis medya oynaticisini veya video kaynagini agin ve gerekirse
« "Dikdortgen olmayan bir goriintiiyii ayarlama" .98 bir video baglatmak i¢in oynat diigmesine basin.

« "Bulanik veya Belirsiz Goriintiiyli Ayarlama" s.99

« "Kismi Goriintii Sorunlarini Giderme" s.99

o "Giiriilti veya Statik iceren bir goriintiiyii ayarlama” s.99

o "Yanlis Parlaklik veya Renkler bulunan bir Goriintiiyii Ayarlama" s.100
o "Ters Goriintilyii Ayarlama" s.100

« Bagli aygitin HDMI CEC standardini karsiladigindan emin olun.
Dabha fazla bilgi i¢in aygitla saglanan belgelere bakin.

« Bir diziistii bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz, bu bilgisayarin
harici bir monitérde goriintii gosterebilecek bi¢imde ayarlandigini
teyit edin.

Asagidaki 6geleri kontrol edin:

« Projektorii ve baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini kapatip
tekrar acin.

Eksik Goriintii Sorunlarini Giderme

Goriintii yoksa, sorun giderilinceye kadar asagidaki ¢6ztimleri deneyin.
« Bagliaygit igin CEC islevini tekrar ayarlayin ve aygit1 tekrar baglatin.

n Projektoriin durumunu kontrol edin: « Bilgisayarin ekran ¢oziiniirliigiiniin, projektoriin ¢oziintirliik ve

. Goriintiiniin gecici olarak kapatilip kapatilmadigini gormek icin, frekans sinirlarini asmadigini teyit edin. Gerekiyorsa bilgisayariniz

i¢in farkl1 bir ekran ¢oziiniirliigii segin. (Detayli bilgi icin,
uzaktan kumanda tizerindeki diigmesine basin. bilgisayarinizin kilavuzuna bakin.)
« Projektoriin normal ¢aliyjma durumunda oldugunu kontrol etmek o Projektoriin tiim ayarlarini varsayilan degerlerine sifirlar.

i¢in durum gostergesini kontrol edin. @ Sifirla > Tiimiinii Sifirla

« Projektoriin gii¢ diigmesine basarak bekleme veya uyku modundan
¢ikarin. Ayrica, baglanan bilgisayarin uyku modunda olmadigini
veya bos bir ekran koruyucu goriintiilemedigini teyit edin.

@ Uzatilmis > Igletim > Uyku Modu

» ilgili Baglantilar
« "Projektér Kurulum Ayarlar: - Uzatilmis Meniisii" 5.73
« "Projektor Sifirlama Segenekleri - Sifirla Meniisii" .77

a Kablo baglantisini kontrol edin:

« Gerekli tiim kablolarin saglam bir sekilde baglandigindan ve
projektordeki giiciin agik oldugundan emin olun.

Dikdortgen olmayan bir goriintiiyii ayarlama

« Video kaynagini dogrudan projektore baglayin. Yansitilan gortintt diizgiin bir diktortgen degilse, sorun giderilinceye kadar
« HDMI kablosunu kisast ile degistirin. asagidaki goziimleri deneyin.

Projektorii dogrudan ekran merkezinin 6niine yerlestirin, miimkiinse
ekrana kars1 dogrudan bakacak bigimde ayarlayin.



Goriintiu Sorunlarini Giderme

a Ekran Yerlesimi ayarlarini kullanarak goriintii seklini ayarlayin. Bir bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz daha diisiik bir ¢oziiniirlik
@ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl. l;:glilinm veya projektoriin kendi ¢oziintirliigiiyle eslesen bir ¢oziiniirlik

@ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Quick Corner

» ilgili Baglantilar

» ilgili Baglantilar o "Goriintii Kalitesi Ayarlari - Goriintii Meniisii" s.68
» "Projektor Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii” 5.71 « "Odak Kaydiricisin1 Kullanarak Gortintitye Odaklanma" s.41
o "Goruntii Seklini Yatay Ekran Yerlesimi Kaydiricistyla Diizeltme" 5.36 + "Mercegi Temizleme" 5.80

o "Gorunti Seklini Ekran Yerlesimi Diigmesiyle Diizeltme" s.37
o "Gorunti Seklini Quick Corner ile Diizeltme" .38

Kismi Goriintii Sorunlarini Giderme

Bulanik veya Belirsiz Gorii ntuyu Aya rlama Eger sadece kismi bir bilgisayar goriintiisii varsa, sorun giderilinceye kadar
asagidaki ¢oztimleri deneyin.
Yansitilan goriintii bulanik veya belirsizse, sorun giderilinceye kadar asagidaki
goziimleri deneyin. n Projektordeki yakinlastirma kaydiricisini kullanarak yansitilan

goriintiiniin boyutunu ayarlayin.
n Odak kaydiricisini kullanarak goriintii odagini ayarlayin.
a Dogru yansitma modunu segtiginizden emin olun. Bunu, projektoriin

Asagidaki 6geleri kontrol edin: Uzatilmig meniisiindeki Yansitma ayarini kullanarak segebilirsiniz.

Bilgisayarinizin ekran ayarlarindan gift ekrani devre dis1 birakin ve
¢oziliniirligii projektoriin limitleri dahilinde ayarlayin. (Detayl bilgi
i¢in, bilgisayarinizin kilavuzuna bakin.)

« Projektorii ekrana yeterince yakin yerlestirin. B

+ Projektorii, ekran yerlesimi ayarinin agis1 goriintiiyii bozacak kadar
genis olmayacak bi¢imde yerlestirin.

Projektor mercegini temizleyin. .
B J & t » ligili Baglantilar

o "Projektor Kurulum Ayarlar - Uzatilmis Meniisii" 5.73
Projektorii soguk bir ortamdan getirdikten sonra mercek ) trutum 2y ¥ e

tizerinde yogusma olmasini 6nlemek icin, projektorii
kullanmadan 6nce oda sicakliginda bir siire 1stnmasini bekleyin.

Giirtiltii veya Statik iceren bir goriintiiyii ayarlama

Gorinti kalitesini artirmak i¢in, projektoriin Goriintii meniisiindeki
Netlik ayarin1 ayarlayin.

@ Goriintii > Ayrintili Ayarlar > Netlik

Yansitilan goriintii elektronik parazit (giiriiltii) veya statik iceriyorsa, sorun
giderilinceye kadar asagidaki ¢oziimleri deneyin.



Goriintiu Sorunlarini Giderme

n Video kaynagini projektore bagladiginiz kablolar1 kontrol edin. Su B Gegerli giris kaynag1 icin projektoriin Goriintii meniisiinde bulunan
ozelliklerde olmalidirlar: Parlaklik, Kontrast, Renk Tonu ve Renk Doygunlugu gibi ayarlar

o Parazitin 6nlenecegi bicimde gii¢ kablosundan ayrilmis yapin.
« Her iki ucundan da saglam bir sekilde baglanmis @ Goriintii > Ayrintilt Ayarlar

+ Bir uzatma kablosuna baglanmamis Goriintii kaynaginiz igin kullanilabiliyorsa, Video Aralig1 ayar1 6gesini

projektoriin Sinyal meniisiinden diizeltin.
a Goriintil seklini projektdriin kontrollerini kullanarak ayarladiysaniz, @ Sinyal > Gelismis > Video Aralig1
gorintii kalitesini artirmak i¢in projektoriin Goriintii mentisiinde

Netlik ayarin1 diisiirmeyi deneyin. B

e e . Tiim kablolarin projektére ve video ekipmaniniza dogru
@ Goriintii > Ayrintili Ayarlar > Netlik

baglandigindan emin olun. Uzun kablolar bagladiysaniz, daha kisa
kablolar kullanmay1 deneyin.
B Bir uzatma kablosu bagladiysaniz, parazitin nedeninin bu olup
glmadlglnl anlamak i¢in uzatma kablosu olmadan yansitma yapmay1 a Projektorii ekrana yeterince yakin yerlestirin.
eneyin.
Projektor ile uyumlu bir bilgisayar video ¢éziiniirliigii ve yenileme hizi » ilgili Baglantilar
secin. o "Goriintii Kalitesi Ayarlari - Goriintii Meniisii" 5.68

» ilgili Baglantilar

« "Goruntii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.68 Ters Goruntuyu Ayarlama
Eger yansitilan goriintii tersse, dogru yansitma modunu segin.
Yanhs Parlaklik veya Renkler bulunan bir Goriintiiyu @ Uzatilmus > Yansitma
Ayarlama » ilgili Baglantilar
y

+ "Projektor Kurulum Avyarlari - Uzatilmis Meniisii" s.73
Yansitilan goriintii ¢ok karanlik veya ¢ok parlaksa ya da renkler dogru degilse
sorun giderilinceye kadar asagidaki adimlari deneyin:

Projektoriin Goriintii meniisiinde Renk Modu ayarini segerek
goriintiiniiz ve ortaminiz i¢in farkli renk modlarini deneyin.

a Video kaynagi ayarlarinizi kontrol edin.



Ses Sorunlarini Giderme

Ses yoksa veya ses seviyesi ¢ok diisiikse, sorun ¢oziilene kadar asagidaki
adimlar1 deneyin.

n Uzaktan kumandadaki @ veya diigmesini kullanarak projektoriin
ses ayarlarini ayarlayin.

Akig ortam yiiriitiiciisiiniin ses diizeyini, akis ortam

yuritiiciisiniin uzaktan kumandasini kullanarak ayarladiysaniz,
sesi yeniden ayarlamaniz da gerekebilir.

a Projektor ile video kaynaginiz arasindaki kablo baglantisini kontrol
edin.

B Projektordeki asagidaki ayarlari kontrol edin:
« Gegici olarak durdurulmuslarsa, video veya sesi devam ettirmek i¢in
uzaktan kumandadaki diigmesine basin.

a Video ekipmaninizdaki asagidaki ayarlari kontrol edin:

« Sesin agik oldugunu ve ses ¢ikisinin dogru kaynaga gore
ayarlandigini teyit etmek i¢in, akis medya oynaticinizi veya video
kaynagini kontrol edin.

« Bagli aygiti PCM cikisina ayarlayin.

« Projektorii bir HDMI kablosu ile bir Mac'e baglarken, Mac'inizin
HDMI baglant1 noktasi tizerinden sesi desteklediginden emin olun.

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.71



Uzaktan Kumandanin Calismasiyla ilgili Sorunlari C6zme

Projektor uzaktan kumandadan gelen komutlara yanit vermiyorsa, sorun
giderilinceye kadar asagidaki ¢oziimleri deneyin:

edebilirsiniz.

Uzaktan kumanday1 kaybederseniz, Epson'dan yenisini siparis

N

Uzaktan kumanda pillerinin dogru takildigini ve dolu olduklarini
kontrol edin. Gerekiyorsa pilleri yenileriyle degistirin.

Akis ortam yiiriitiiciisii i¢in uzaktan kumanday: kullanmadiginizi
kontrol edin. Projektoriin uzaktan kumandasini kullandiginizdan emin
olun.

Uzaktan kumandadaki bir diigmenin sikisarak kumandanin uyku
moduna girmesine neden olmadigini kontrol edin. Digmeyi sikistig
konumdan kurtararak uzaktan kumanday1 uyku modundan ¢ikarin.

Uzaktan kumandayi, projektoriin alim menzili/agisi i¢inde
kullandiginizdan emin olun.

Projektoriin 1sinmakta veya kapanmakta olmadigini teyit edin.

Giiglii fliloresan aydinlatma, dogrudan giines 15181 veya kizil6tesi aygit
sinyalleri, uzak alicilar iizerinde parazite neden oluyor olabilir. Isiklar
kisin veya projektorii giines 1siklarindan ya da parazite neden olan
ekipmandan uzaklastirin.

Akis medya oynaticisi ve uzaktan kumandanin baglantisi kesilmis

olabilir. Uzaktan kumandadaki @ ve sag ok diigmelerini ayn1 anda
yaklagik yedi saniye basili tutarak tekrar esleme yapin.

Akis ortam yiiriitiiciisiiniin ve uzaktan kumandanin

eslestirmesini kaldirmak icin Android TV ana ekraninda Q >
Uzaktan kumanda ve aksesuarlar 6gesini secip eslestirmesini
kaldirmak istediginiz uzaktan kumandayi isaretleyin ve
Eslesmeyi sonlandir 6gesini segin.

» flgili Baglantilar
o "Uzaktan Kumandanin Calistirilmasi” s.23



HDMI Baglantisi Sorunlarini C6zme

HDMI Baglantis: 6zelliklerini kullanarak bagli aygitlar: ¢alistiramazsaniz
sorun giderilinceye kadar asagidaki adimlar1 deneyin:

n Kablonun HDMI CEC standardin: karsiladigindan emin olun.

a Bagli aygitin HDMI CEC standardini karsiladigindan emin olun. Daha
fazla bilgi icin aygitla saglanan belgelere bakin.

B Aygitin Aygit Baglantilari listesinde bulunup bulunmadigini kontrol
edin.

Aygit Aygit Baglantilar listesinde goriinmezse HDMI CEC
standartlarini karsilamiyordur. Farkli bir aygit baglayin.

@ Ayarlar > HDMI Baglantis1 > Aygit Baglantilar1

n HDMI Baglantist igin gereken tiim kablolarin giivenli bigimde
baglandigini kontrol edin.

B Bagli aygitlarin agildigindan ve bekleme durumunda oldugundan emin
olun. Daha fazla bilgi i¢in aygitla saglanan belgelere bakin.

B Yeni bir aygit baglarsaniz veya baglantiy1 degistirirseniz, bagh aygit icin
CEC islevini tekrar ayarlayin ve aygit1 yeniden baslatin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.71



Ek

Uriiniiniiziin teknik 6zellikleri ve dnemli ikazlar hakkinda bilgi almak i¢in bu béliimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

« "Istege Bagli Aksesuarlar ve Yedek Parcalar” s.105

« "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" 5.106

o "Desteklenen Monit6r Ekran Coziiniirlikleri" s.108
« "Projektor Teknik Ozellikleri" s.109

« "D1s Boyutlar" s.111

o "Uyar Etiketleri" s.112

« "Giivenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar" s.113
o "Sozlik" s.115

o "lkazlar" s.117



istege Baglh Aksesuarlar ve Yedek Parcalar

Asagidaki istege bagl aksesuarlar ve yedek pargalar mevcuttur. Liitfen bu
tirtinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz.

Asagidaki istege bagli aksesuarlar ve yedek pargalar listesi su tarihten itibaren
gegerlidir: Mart 2022.

Aksesuar ayrintilar: haber verilmeksizin degistirilebilir ve aksesuarlarin hepsi
tiim iilkelerde bulunamayabilir.

» ilgili Baglantilar

« "Montaj par¢alar1” s.105
« "Harici Aygitlar" 5.105

o "Yedek Pargalar" s.105

Montaj parcalari

Tavan askis1 ELPMB23
Projektorii bir tavana kurarken kullanin.

Giivenlik Kablosu Seti ELPWRO01
Projektoriin agag1 diismesini 6nlemek i¢in projektorii kurulum montajina
baglarken kullanin.

Tavan ¢ubugu (450 mm) ELPFP13
Tavan ¢ubugu (700 mm) ELPFP14
Projektorii yiiksek bir tavana kurarken kullanin.

$ Projektoriin tavandan asilmasi i¢in 6zel uzmanlik gerekir. Yardim i¢in
Epson ile iletisime gegin.

Harici Aygitlar

Akis Ortam Yiiriitiicii ELPAP12
Cevrimigi igerigi izlemek i¢in bu ortam yiriiticiiyt kullanin.

Yedek Parcalar

Lambea iinitesi ELPLP97
Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin.

Hava filtresi ELPAF54
Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.



Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitilan goriintiiniin boyutuna bagl olarak projektorii ekrandan ne kadar
uzaga yerlestirmeniz gerektigini belirlemek i¢in buradaki tabloya bakin.

Maksimum mercek kaydirma ayar degerleri asagidaki tabloda
gosterilmektedir.

@) Yansitma mesafesi (cm)

@ Mercegin merkezinden ekranin tabanina kadar olan mesafe (dikey mercek
kaydirmaya yonelik ayara bagl olarak degisir) (cm)

@ Mercek merkezi

16:9 ekran boyutu (1) (2]
En kisa (Genis) ila En Dikey Mercek
uzun (Tele) Kaydlr_r_na Alttan
Uste

40" 89 x 50 115 - 189 -55-5

60" 133 x 75 175 - 285 -83-8

80" 177 x 100 234 - 381 -110- 11
100" 221 x 125 294 - 477 -138 - 14
120" 266 x 149 353 -573 -166 - 16
150" 332 x 187 443 - 718 -207 - 20
200" 443 x 249 591 - 958 -276 - 27
300" 664 x 374 888 - 1439 -414 - 41
400" 886 x 498 1186 - 1919 -552 - 54
500" 1107 x 623 1483 - 2400 -690 - 68

4:3 ekran boyutu (1) (2]
En kisa (Genis) ila En Dikey Mercek
uzun (Tele) KaydlrIna Alttan
Uste

33" 67 x 50 117 - 191 -56 -5

40" 81 x 61 142 - 232 -68 -7

60" 122 x 91 215 - 350 -101 - 10
80" 163 x 122 288 - 467 -135-13
100" 203 x 152 360 - 585 -169 - 17
120" 244 x 183 433 - 703 -203 - 20
150" 305 x 229 542 - 879 -253 - 25
200" 406 x 305 724 - 1173 -338 - 33
300" 610 x 457 1088 - 1761 -507 - 50
400" 813 x 610 1452 - 2349 -676 - 66
408" 829 x 622 1481 - 2396 -689 - 67




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

16:10 ekran boyutu (1) (2]
En kisa (Genis) ila En Dikey Mercek
uzun (Tele) Kaydlr_r_na Alttan
Uste
37" 80 x 50 116 - 189 -55-5
40" 86 x 54 125 - 205 -60 -6
60" 129 x 81 189 - 308 -90-9
80" 172 x 108 254 - 412 -119-12
100" 215 x 135 318 - 516 -149 - 15
120" 258 x 162 382 - 620 -179 - 18
150" 323 x 202 479 - 776 -224 - 22
200" 431 x 269 639 - 1036 -298 - 29
300" 646 x 404 961 - 1555 -448 - 44
400" 862 x 538 1282 - 2075 -597 - 58
462" 995 x 622 1483 - 2399 -690 - 68




Desteklenen Monitor Ekran Coziinurlukleri

Her bir uyumlu video goriintiilleme bi¢imi i¢in uyumlu yenileme hizlar1 ve
¢oziiniirliikleri hakkinda ayrintili bilgi almak tizere Supplemental A/V Support
Specification kismina bakin.

» ilgili Baglantilar
« "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" s.7



Projektor Teknik Ozellikleri

Uriin ads EH-TW6250
Boyutlar 333 (G) x 123 (Y) x 275 (D) mm (yiikseltilmis kisim harig)
LCD panel boyutu 0,61" genis
Goriintiileme yontemi | Polisilikon TFT aktif matris
Coztintrlik 2.073.600 piksel *
Full HD (1920 (W) x 1080 (H) nokta) x 3
Odak ayar1 Maniiel

Yakinlastirma ayar1

1 ila 1,62 (Optik Yakinlastirma)

Lamba

UHE lamba, 200 W Model No.: ELPLP97

Lamba 6mrii

Goriintii meniisiindeki Isik Cikis1 asagidaki gibi
ayarlandiginda:

Yiiksek: 4.500 saate kadar

Standart: 4.500 saate kadar

ECO: 7.500 saate kadar

Maks. ses ¢ikist 10 W
Hoparlor 1
Giig kaynagi 100-240V AC+%10 50/60Hz 3,2 - 1,5 A

Anma gii¢ titketimi
(100 ila 120 V alan)

Goriintii meniisiindeki Isik Cikis1 asagidaki gibi
ayarlandiginda:

Yiiksek: 316 W

Standart: 280 W

ECO: 242 W

Anma gii¢ titketimi

Goriintii meniisiindeki Isik Cikis1 asagidaki gibi

(220 ila 240 V alan) | ayarlandiginda:
Yiiksek: 301 W
Standart: 268 W
ECO: 231 W

Beklemede enerji 0,3W

tiketimi

Calistirma ytiksekligi

0 - 3048 m irtifa

Caligtirma sicakligs ** | 0 ila 2286 m irtifa: +5 ila +35°C (%20 ila %80 nem,
Yogusmasiz)

2287 ila 3048 m irtifa: +5 ila +30°C (%20 ila %80 nem,
Yogusmasiz)

Depolama sicakligt -10 ila +60°C (%10 ila %90 nem, Yogusmasiz)

Agirhik Yaklagik 4,1 kg

* Piksel kaydirma teknolojisi, ekranda 4K ¢6ziiniirliik saglar.

** Ortam sicaklig1 ¢ok yiikselirse lamba parlakligi otomatik olarak azalir. (0 ila
2286 m aras! yiikseklikte yaklasik 35°C ve 2287 ila 3048 m aras: yiikseklikte
yaklasik 30°C; ancak bu, gevredeki ortama bagli olarak degisebilir.)

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Uriiniin Sanayi ve Ticaret Bakanliginca tespit ve ilan edilen kullanma 6mrii 5
yildir.

Tiiketicilerin sikayet ve itirazlar1 konusundaki basvurular: tiiketici
mahkemelerine ve tiiketici hakem heyetlerine yapilabilir.

Egme agis1

Projektorii 10°'den daha fazla egerek kullanirsaniz aygit hasar gorebilir ve
kazaya neden olabilir.

» ilgili Baglantilar
« "Baglayic1 Teknik Ozellikleri" s.110



Projektor Teknik Ozellikleri

Baglayici Teknik Ozellikleri

Audio Out baglanti noktasi Stereo kiigiik pinli jak
HDMI1 (ARC) baglanti noktasi HDMI

HDMI2 baglant: noktasi HDMI

USB-A (5V===2.0A) baglant1 noktas1 USB baglayici (Tip A)
Service baglant1 noktasi USB baglayici (Mini B)

@ USB-A ve Service baglanti noktas1 USB 2.0 destekler. Ancak USB
baglant1 noktalarinin USB'yi destekleyen tiim aygitlar1 galistiracagi
konusunda garanti verilmemektedir.




Dis Boyutlar

@ Mercek merkezinin siispansiyon destek sabitleme noktasina olan mesafesi
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Uyarn Etiketleri

Bu iiriin uyari etiketleri ile birlikte gelir.

A\ WARNING

WARNING: Never look into the lens.
AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans I'objectif.
>3] WARNUNG: Blicken Sie niemals in das Objektiv.

RG2 BES EHDEENICLY XZDZDBNTIRE N,
Ao A=F Hrjl #x kg HX| DAAIL.

B8 HOBRER.

Herhangi bir parlak 151k kaynaginda oldugu gibi 151na dogrudan bakmayin,
RG2 IEC/EN 62471-5:2015.



Glivenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar

Asagidaki tablo, ekipman tizerinde etiketlenmis olan giivenlik sembollerini

listeler.
Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
(1) I IEC60417 "ON" (giic)
No. 5007 Sebekeye bagli oldugunu belirtir.
) IEC60417 "OFF" (giic)
O No. 5008 Sebekeye bagli olmadigini belirtir.
@ I IEC60417 Bekleme
No. 5009 Ekipmanin hangi par¢asinin agik
oldugunu algilayip bekleme durumuna
getirmek i¢in anahtar1 veya anahtar
konumunu tanimlar.
0 1507000 Dikkat
No. 0434B, Uriinii kullanirken genel uyarilar:
IEC3864-B3.1 tanimlar.
(5] IEC60417 Dikkat, sicak ylizey
No. 5041 [saretli 6genin sicak olabilecegini ve
dikkat edilmeden dokunulmamasi
gerektigini belirtir.
(6] IEC60417 Dikkat, elektrik ¢arpmast riski
No. 6042 Elektrik ¢arpmasi riski olan ekipmani
1S03864-B3.6 tanimlar.
(7] IEC60417 Sadece i¢ mekéan kullanimi i¢in
No. 5957 Oncelikli olarak i¢ mekan kullanimi
i¢in tasarlanmig elektriksel ekipmani
tanimlar.
(8] e_@_@ IEC60417 d.c. gii¢ baglayic1 kutuplar
No. 5926 Ekipmanin, d.c. gli¢ kaynaginin
baglanabilecegi bir ekipman par¢asinin
pozitif ve negatif baglantilarini
(kutuplarini) tanimlar.

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
(0] e_@_@ — No. 8 ile ayni.
(]0) IEC60417 Pil, genel
d No. 5001B Pil ile ¢alisan ekipmanlarda. Pil
haznesi kapag1 veya baglayici uglari
gibi aygitlar1 tanimlar.
® + IEC60417 Pil yerlesimi
No. 5002 Pil yuvasinin kendisini ve pil yuvasi
i¢inde pillerin yerlesimini tanimlar.
® d+ =l - No. 11 ile ayn1.
® IEC60417 Toprak korumasi
No. 5019 Bir ariza olmasi1 durumunda elektrik
¢arpmasina kargt koruma saglamasi
i¢in harici bir kondiiktére baglanacak
bir ucu veya toprak korumasi
elektrodunu tanimlar.
(4] IEC60417 Toprak
No. 5017 No. 13 semboliiniin ayrica
— gerekmedigi durumlarda bir toprak
- (yer) ucunu tanimlar.
® /\/ IEC60417 Alternatif akim
No. 5032 Tgili uglar tanimlamak igin
ekipmanin sadece alternatif akim icin
uygun oldugunu anma degerleri
plakasinda belirtir.
(16) - IEC60417 Dogru akim
No. 5031 fgili uglari tanimlamak igin

ekipmanin sadece dogru akim i¢in
uygun oldugunu anma degerleri
plakasinda belirtir.




Gilivenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
@ IEC60417 Dikkat (Keskin Koseler)
No. 6043 Dokunulmamast gereken keskin
koseleri belirtmek i¢indir.
98] 3\ — Yansitilirken mercege dogru bakmaya
m izin verilmedigini belirtmek i¢indir.
79 ISO7010 Uyari, Optik radyasyon (UV, goriintir
A No. W027 radyasyon, IR gibi)
ISO 3864 Optik radyasyonun yakinindayken
gozlerin ve cildin zarar gérmemesi i¢in
Ozen gosterin.
(30) IEC60417 Konut alanlarinda kullanilmamalidur.
No. 5109 Bir yerlesim bolgesi i¢in uygun

olmayan elektrikli ekipmani
tanimlamak.

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
® IEC60417 Siuf IT ekipman
D No. 5172 IEC 61140'a gore Sinif I ekipmanlar
i¢in belirlenen giivenlik
gereksinimlerini karsilayan
ekipmanlari tanimlar.
® ISO 3864 Genel yasak
Yasak olan eylemleri ve islemleri
tanimlar.
(19) ISO 3864 Temas etmeyin
Ekipmanin belli bir bélgesine
dokunma sebebiyle yaralanmalarin
olugabilecegini belirtir.
0) 2 _,ED — Projektor agikken asla optik mercege
4% bakmayin.
1) b= x — [saretli 6ge, projektoriin distiine higbir
I (o) I sey konulmamasi gerektigini belirtir.
ISO3864 Dikkat, lazer radyasyonu
IEC60825-1 Ekipmanin lazer radyasyonu yayan bir
pargasinin oldugunu belirtir.
(93] ISO 3864 Parcalara ayirma yasag1
Ekipman parcalara ayrilirsa, elektrik
garpmasi gibi yaralanma riskinin
oldugunu belirtir.
@ o IEC60417 Bekleme, kismi bekleme
No. 5266 Donanimin pargasinin hazir durumda
oldugunu belirtir.
(25) 1SO3864 Dikkat, hareketli par¢alar
IEC60417 Koruma standartlarina uygun olarak
No. 5057 hareketli par¢alardan uzak durmaniz
gerektigini belirtir.
24) IEC60417 Dikkat (Hareketli Fan Kanatlar1)
88 No. 6056 Giivenlik 6nlemi olarak hareketli fan

kanatlarindan uzak durun.




Bu boéliim kilavuzda agiklanmayan anlasilmas: gii¢ terimler hakkinda kisa
aciklamalar verir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak
daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

En Boy Oran1

Bir géruntiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran.

HDTYV ekranlar gibi, 16:9 yatay:dikey orana sahip ekranlara
genis ekran denir.

SDTYV ve genel bilgisayar ekranlar1 4:3 en-boy oranina sahiptir.

HDTV

High-Definition Television ifadesinin kisaltmasidir. Asagidaki
kogullar1 saglayan yliksek ¢oztnirlikli sistemleri belirtir:

« 720p ya da 1080i veya iizeri dikey ¢oziiniirliik (p = Ileri giden,
i = Gegisli)
« 16:9 ekran en boy orani

Kontrast

Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha
yumusak goriinmelerini saglamak i¢in bir gériintiiniin aydinlik
ve karanlk alanlarinin bagil parlaklig artirilabilir veya
azaltilabilir. Bir gortintiiniin bu 6zelligini ayarlamak "kontrast
ayar1" olarak adlandirilir.

Gegisli

Bir ekrani olusturmak i¢in gereken bilgileri, goriintiiniin en
stiinden baglayip en altina kadar her satir1 birer birer gonderir.
Her iki satirda bir kare goriintiilendiginden, gortintiilerin
titreme olasilig1 daha fazladir.

IP Adresi

Aga bagl bilgisayar1 tanimlamak i¢in kullanilan bir sayidur.

DHCP

Dynamic Host Configuration Protocol ifadesinin kisaltmasidir.
Bu iletisim kurali, aga bagl olan donanima otomatik olarak bir
IP adresi atar.

[leri giden

Bilgileri, her defasinda birer ekran olugturulacak sekilde
yansitarak bir karede bir gortintii goriintiiler.

Tarama satirlarinin sayisi ayni olmakla birlikte, gegisli sisteme
kiyasla bilgi hacmi iki kat1 oldugundan gériintii titremesi
miktari azalir.

Ag Gegidi Adresi

Alt ag maskesine uygun olarak boliimlenen bir ag (alt ag)
tizerinden iletisim saglamaya yo6nelik bir sunucudur
(yonlendiricidir).

HDCP

HDCP, High-bandwidth Digital Content Protection ifadesinin
kisaltmasidir.

DVI ve HDMI baglant1 noktalar: tizerinden gonderilen dijital
sinyalleri sifreleyerek yasa digt kopyalamay: 6nlemek ve telif
haklarini korumak igin kullanilir.

Bu projektordeki HDMI baglanti noktast HDCP
desteklediginden, HDCP teknolojisiyle korunan dijital
goriintiileri koruyabilir.

Bununla birlikte, projektéor HDCP sifrelemesinin giincellenmis
veya degistirilmis siiriimleriyle korunan gériintiileri
yansitamayabilir.

Yenileme Hiz1

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire igin ayni
parlaklik ve rengi korur.

Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek i¢in gériintd,
saniyede bir¢ok kez taranmalidir.

Saniye bagina yenileme islemlerinin sayist Yenileme hiz1 olarak
adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden ifade edilir.

HDMI

High Definition Multimedia Interface'in kisaltmasi. HDMI ,
dijital tiiketici elektronik tiriinleri ve bilgisayarlara yonelik bir
standarttir. Bu, HD goriintiilerin ve gok kanalli ses sinyallerinin
dijital iletim standartidir.

Dijital sinyali sikigtirmayarak, goriintii miimkiin olan en yitksek
kalitede aktarilabilir. Ayrica dijital sinyal icin bir sifreleme
islevine de sahiptir.

SDTV Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadir.
HDTYV Yiiksek Coziniirliikli Televizyon igin gerekli kogullar:
karsilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.

SSID SSID, kablosuz LAN iizerindeki bagka bir aygita baglanmak igin
gereken tanimlama bilgisidir. Ayni SSID'ye sahip olan aygitlar
arasinda kablosuz iletisim kurulabilir.

Alt Ag Maskesi IP adresinden béliimlenen bir agdaki (alt ag) ag adresi icin
kullanilan bit sayisin1 tanimlayan bir sayisal degerdir.

SVGA 800 (yatay) x 600 (dikey) noktali ¢oziiniirliikte bir ekran boyutu
standard.

SXGA 1280 (yatay) x 1024 (dikey) noktali ¢oziintirliikte bir ekran

boyutu standard.




Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir.

Projektoriin frekansi bu frekansla uyusmazsa, ortaya ¢ikan
goriintiilerin kalitesi iyi olmayacaktir.

Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve
gukurlarin bagil konumu) Senkronizasyon olarak adlandirilir.

Sinyaller senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay
parazit gerceklesebilir.

VGA

640 (yatay) x 480 (dikey) noktali ¢oziintirliikte bir ekran boyutu
standardi.

XGA

1024 (yatay) x 768 (dikey) noktali ¢oziiniirliikte bir ekran
boyutu standard.

WXGA

1280 (yatay) x 800 (dikey) noktal1 ¢oziintirlitkte bir ekran
boyutu standard.




ikazlar

Projektoriiniizle ilgili 6nemli ikazlar i¢in bu boliimleri inceleyin. Importer: EPSON EUROPE B.V.
» ilgili Baglantilar ésl(gsgzt Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
« "Projektoriin Atilmas1” s.117 The Netherlands

« "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" s.117

« "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of United Kingdom directive" s.117

« "Kullanim Kisitlamasi” s.117

* Lsletim Sistemi Referanslart” s.118 Indication of the manufacturer and the importer in
o "Ticari markalar"s.118

« "Telif Hakk: Bildirimi" s.118 accordance with requirements of United Kingdom
o "Telif Hakk: Bildirimleri" s.119 directive

Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.eu/

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Projektarﬁn Atilmasi Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan

Telephone: 81-266-52-3131

Projektor http://www.epson.com/

Projektorii atmadan 6nce lambayi projektdrden ¢ikarin. Elden ¢ikarma veya

geri doniisiim ile ilgili yerel yonetmelikleri inceleyin. Siradan ¢oplerle birlikte Importer: Epson (UK) Ltd.

¢6p kutusuna atmayin. Address: Westside, London Road, Hemel Hempstead, Hertfordshire, HP3 9TD,
United Kingdom

Projektor lambasi

http://www.epson.co.uk

Bu tiriindeki lamba civa (Hg) igerir. Elden ¢ikarma veya geri doniisiim ile ilgili
yerel yonetmelikleri inceleyin. Siradan ¢6plerle birlikte ¢6p kutusuna atmayin.

Kullanim Kisitlamasi

Indication of the manufacturer and the Importer in Bu iiriin hava yolu, demir yolu, deniz yolu, otomotiv vs. ile ilgili nakliye

accordance with requirements of EU directive aygitlars; afet Gnleme aygitlary; cesitli giivenlik aygitlar1 vb. ya da
islevsel/hassas aygitlar vs. gibi yiiksek giivenilirlik/giivenlik gerektiren
uygulamalar i¢in kullanilirken bu {iriin yalnizca giivenlik ve toplam sistem

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION givenilirligini korumak i¢in tasariminiza ariza emniyet sistemi ve yedekleme
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan birimleri eklemeyi diisiindiikten sonra kullanilmalidir. Bu iiriin uzay
Telephone: 81-266-52-3131 ekipmanlari, ana iletisim ekipmani, niikleer giic kumanda ekipmani veya
http://www.epson.com/ dogrudan bakim ile ilgili tibbi ekipman gibi oldukg¢a yiiksek

gtvenilirlik/giivenlik gerektiren uygulamalarda kullanilmak tizere



ikazlar

tasarlanmadigindan bu tiriintin kullanilmak tizere uygun olup olmadigina tam
bir degerlendirme yaparak karar veriniz.

Isletim Sistemi Referanslan

o Microsoft Windows' 8.1 isletim sistemi
 Microsoft Windows 10 isletim sistemi

« Microsoft Windows' 11 igletim sistemi

Bu kilavuzda yukaridaki isletim sistemleri "Windows 8.1", "Windows 10" ve
"Windows 11" olarak anilmaktadir. Ayrica bu isletim sistemlerinin timiini
ifade etmek tizere "Windows" kullanilmistir.

e macOS 10.13.x
e macOS 10.14.x
e macOS 10.15.x
e macOS 11.0.x
e macOS 12.0.x

Bu kilavuzda yukaridaki tiim isletim sistemleri i¢in ortak terim olarak "Mac
OS" kullanilmstir.

Google Asistan belirli dillerde ve iilkelerde mevcut degildir. Hizmetlerin
kullanilabilirligi tilkeye ve dile gore degisir.
HDMI, HDMI Logosu ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI

Licensing Administrator Inc.'nin ticari markalar1 veya tescilli ticari
markalaridir, FIEITH

Wi-Fi, Wi-Fi Alliance’ sirketinin bir ticari markasidir.

Bluetooth” sozciik isareti ve logolari, Bluetooth SIG, Inc. sirketinin tescilli
ticari markalaridir ve Seiko Epson Corporation bu isareti lisans altinda
kullanmaktadir. Diger ticari markalar veya ticari adlar ilgili sahiplerinin
miilkiyetindedir.

Netflix, Netflix, Inc.'in tescilli ticari markasidir. NETFLIX

Ayrica bu belgede kullanilan diger iiriin adlar1 yalnizca iirtini belirtmek igin
kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar: olabilir. Epson bu
markalarla ilgili olarak hi¢bir hak talep etmemektedir.

Ticari markalar

EPSON tescilli ticari bir markadir, EXCEED YOUR VISION ve logolari, Seiko
Epson Corporation'un tescilli ticari markalar1 veya ticari markalaridir.

iPad, iPhone, Mac, OS X, iOS ve macOS, Apple Inc. sirketinin ticari
markalaridir.

Microsoft, Windows ve Windows logosu, Microsoft Corporation sirketinin
Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger iilkelerdeki ticari markalar1 veya
kayztl ticari markalaridir.

Google, Google Play, YouTube ve Android TV Google LLC'nin ticari
markalaridir.

Telif Hakki Bildirimi

Tiim haklar: saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan
bu yaymnin hi¢bir bolimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger
yontemlerle herhangi bir bi¢cimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir
bilgi erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz. Bu belgede bulunan
bilgilerin kullanimina iliskin olarak patent hakki sorumlulugu
tstlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan
zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, éirtinii satin alanin veya tiglincii
kisilerin asagidaki nedenlerden 6tiirii ugradiklari zarar, kayip, maliyet veya
gider konusunda iiriinii satin alana veya tigiincii kisilere kars: kesinlikle
yikiimli olmayacaktir: kaza, iirliniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla
kullanilmasi, iiriin tizerinde yetkisiz kisilerce yapilan diizenlemeler, onarimlar
veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak iizere) Seiko Epson Corporation
sirketinin caligtirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayl Uriinler olarak tanimlanmus iiriinler digindaki
herhangi bir istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan
dogacak zararlardan ve sorunlardan sorumlu olmayacaktir.



Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir veya
glincellenebilir.

Telif Hakki Bildirimleri

Bu bilgiler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
© 2022 Seiko Epson Corporation
2022.4 414279000TR
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