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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

Giivenlik Sembolleri

Projektor ve kilavuzlarinda, projektorii nasil giivenli bir sekilde kullanabilecegini belirten grafik semboller ve etiketler kullanilmigtir.

Kisilere ve mala gelebilecek zararlardan kaginmak i¢in, bu sembollerle ve etiketlerle belirtilmis talimatlar1 dikkatle okuyun ve uygulayin.

A Uyani

Bu sembol, uyulmamas: durumunda muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek bilgileri belirtir.

A . Bu sembol, uyulmamas: durumunda yanls kullanimdan 6tiirti muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri
Dikkat belirtir.
Genel Bilgi Isaretleri
Dikkat Bu etiket, yeterince dikkat edilmediginde hasara veya yaralanmalara yol agabilecek prosediirleri belirtir.
' Bu etiket, bilinmesi faydali olabilecek bazi ek bilgileri gosterir.
[Diigme adi] Uzaktan kumanda veya kumanda panelindeki diigmelerin adini belirtir.
Ornek: [Esc] diigmesi
Menu/Ayar ad1 Projektor meniisii ve ayar adlarini belirtir.
Ornek:
Goriintii meniisiinii se¢in
@ Goriintii > Renk Modu
33 Bu etiket ilgili sayfalara baglantiy1 belirtir.
- Bu etiket, projektoriin gecerli menii diizeyini belirtir.

» ilgili Baglantilar

* "Bilgileri Aramak i¢in Kilavuzu kullanma" s.8
* "Belgelerin En Son Stiriimiinii Edinme" 5.9




Bilgileri Aramak icin Kilavuzu kullanma

Projektoriiniizii kullanmadan 6nce Giivenlik Talimatlar’n1 okudugunuzdan
emin olun.

PDF kilavuzu, anahtar kelime ile aradiginiz bilgileri aramaniza veya yer
imlerini kullanarak dogrudan belirli boliimlere atlamaniza olanak tanir. Sadece
ihtiyaciniz olan sayfalar1 da yazdirabilirsiniz. Bu boliim, bilgisayarinizda Adobe
Reader X'da agilan bir PDF kilavuzunun nasil kullanilacagini agiklar.

» ilgili Baglantilar

* "Anahtar Kelimeye Goére Arama" 5.8

* "Dogrudan Yer Imlerinden Atlama" 5.8

* "Sadece Ihtiyaciniz Olan Sayfalar1 Yazdirma" s.8

Anahtar Kelimeye Gore Arama

Diizenle > Gelismis Ara {izerine tiklayin. Arama penceresinde bulmak
istediginiz bilgi i¢in anahtar kelimeyi (metin) girin ve ardindan Ara {izerine
tiklayin. Hitler liste olarak goriintiilenir. Bu sayfaya atlamak i¢in goriintiilenen
hitlerden birine tiklayin.

T el (LI ikt oot Rambes £X

¢ Windows: Alt basili tutun ve ardindan < tizerine basin.

* Mac IS: Komut tusuna basili tutun ve ardindan < {izerine basin.
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vin [ Vi Winciow sieie L B - o X [ - - o %
b} Aitunge Wi Arvwnge Wt
L) LeskingFen
el i the Lt end dhonunend
- heuae
1 docementiil with 76 el
© EPSON
a e ey T
& ] Fenits
~ e eru———
D
User's G sarage
sers Gl ot 4 Sem ey, 2
T M Ao T i o T ol
R S P T
%, thn Mamash " by manust s mapphed st o Lpacn grn
oning e o g oot Ep ekt A e

Dogrudan Yer imlerinden Atlama

Bu sayfaya atlamak i¢in bir baglig1 tiklayin. Bu boliimdeki alt seviye basliklar1
goriintiilemek i¢in + veya > tizerine tiklayin. Bir 6nceki sayfaya donmek igin
klavyenizde asagidaki islemi gerceklestirin.

Sadece ihtiyaciniz Olan Sayfalari Yazdirma

Sadece ihtiyaciniz olan sayfalar1 da ¢ikarabilir ve yazdirabilirsiniz. Yaz 6gesine
Dosya meniisiinden tiklayin ve ardindan yazdirilacak sayfalar1 Yazdirilacak
Sayfalar kstmindaki Sayfalardan belirleyin.

* Bir dizi sayfa belirtmek igin, baglangig sayfasu ile bitis sayfasi arasina kisa ¢izgi
girin.
Ornek: 20-25

* Seri olmayan sayfalar1 belirtmek i¢in sayfalar: virgiille ayirin.
Ornek: 5, 10, 15
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Belgelerin En Son Siirlimiinii Edinme

Kilavuzlarin ve teknik 6zelliklerin son stirimiinti Epson Web sitesinde
bulabilirsiniz.

epson.sn adresini ziyaret edin ve modelinizin adini girin.


http://epson.sn

Projektoruniizii Tanima

Projektoriintiz hakkinda daha fazla bilgi almak i¢in bu kisimlara bakin.

» ilgili Baglantilar
* "Projektdr Parcalari ve Islevleri”s.11



Projektor Parcalari ve islevleri

Asagidaki boliimler, projektor pargalari ile bunlarin islevlerini agiklar. Projekt6r Parc alari - On/Ust

» ilgili Baglantilar

* "Projektor Parcalar1 - On/Ust" s.11

* "Projektor Pargalar1 - Arka"s.13

* "Projektor Parcalari - Arabirim" s.14

* "Projektor Pargalar: - Taban"s.16

* "Projektor Pargalari - Kumanda Paneli" s.17

* "Projektor Pargalar1 - Uzaktan Kumanda"s.19



Projektor Parcalari ve islevleri

Ad Islev
@ | Hava giris fam Projektoriin i¢ kismini sogutmak icin hava girisi saglar.
@ |Mercek Goriintiiler buradan yansitilir.

A\ Uyan

Yansitma sirasinda yansitma mercegine
bakmayin.

A Dikkat

Yansitma merceginin yakinina herhangi bir
nesneyi veya elinizi koymayin. Yogunlastirilmig
yansitma 15181 nedeniyle bu kisim yiiksek
wsilara ulastigindan, yaniklara, yangina veya
nesnelerin seklinin bozulmasina yol agabilir.

Uzak alicilar Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

Gosterge 1s1klar1 Projektoriin durumunu gosterir.

Hava giris fan1 (hava | Projektoriin i¢ kismini sogutmak icin hava girisi saglar.
filtresi)

Hava filtresi kapag1 Hava filtresi kapagini yerine sabitlemek i¢in vidalar.
vidalar

O ©f ©®|0|®

Vida delikleri (Lens Lens degistirme kapagini icin vida delikleri.

degistirme kapag1
i¢in)
/ @ |Mercek degistirme Lensi takarken veya gikarirken ¢ikarin. (Yalniz
~7 kapagi ELPLX02S/ELPLX02WS)

O .— 4’”//////////%// A\ Dikkat

Projektorii tagirken, lens degistirme kapagin
/ tutmayn. Lens degistirme kapag: ¢ikarilabilir
/ ve projektor diigserek yaralanmaya neden

olabilir.

<




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad Islev Projektor Parcalari - Arka

© |Hava gikis fam Projektorii dahili olarak sogutmak i¢in kullanilan
havanin ¢ikis fani.

A Dikkat

Yansitma sirasinda, yiiziiniizii veya ellerinizi
hava ¢ikis faninin yaninda tutmayin ve fanin
yakininda 1sidan sekli bozulabilecek veya zarar
gorebilecek nesneleri fanin yakinina koymayin.
Hava ¢ikis fanindan gelen sicak hava, yaniklara,

egyalarda sekil bozulmasina yol acabilir veya E
kazalara neden olabilir.
(@ |Ust kapak Projektor tist kapag. = el T @é/

» ilgili Baglantilar
* "Projektor Gosterge Durumu"”s.119
* "Ust Kapagi Takma ve Cikarma" s.34

Ad Islev
@ | G girisi Gii¢ kablosunun projektére takilmasini saglar.
@ | Kontrol paneli Projektoriin isletimini saglar.
@ | Baglayic baglant1 Arayiiz kablolarini baglar.
noktalar1




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad Islev Dikkat
@ | Givenlik yuvasi Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan tiretilen * Baglamay diisiindigiiniiz bir kablonun tizerindeki baglayicilarin seklini ve
Microsaver Security System ile uyumludur. yoniinii kontrol edin. Baglayici baglant: noktasina uymuyorsa zorlayarak takmaya
M.icrosav?r Security Sy-stel.n .ha.kkmda Qaha fazla ayrinti calismayin. Aygit veya projektor zarar gorebilir ya da arizalanabilir.
i¢in Kensington Web sitesini ziyaret edin. * Projektore baglamadan once giris kaynagini agmayin. Bu, projektore zarar
https://www.kensington.com/ verebilir.
@ | Uzak alicr Uzaktan kumanda sinyallerini alir. * Gerekirse, projektordeki bir giris baglant1 noktasina baglanmanizi saglayan bir
" " daptor kullanin.
@ | Ust kapak diigme Ust kapag1 ve projektorii birbirine baglar. acaptor -uanim
onleyici tel
Kablo kapag1 Arka arabirim baglant noktalar: kisminin kapag. - e
@ | Audio Out baglant: Gegerli giris kaynagindaki sesin harici bir
noktasi hoparlorden verilmesini saglar. Projektorii hoparlorli
- - — (Stereo mini pimli bir amplifikatére de baglayabilirsiniz.
PrOJektor Pa rca lari - Arabirim jak) Bu baglant: noktasina bagli hoparlérden ses ¢ikist

yapmak i¢in, projektoriin Ayarlar meniisiinde Ses Cikis
Cihazi ayari olarak Projektor'ii segin. Projektore bir ses/
video sistemi bagli olmadiginda, Ses Cikis Cihazi AV
System olarak ayarlanmus olsa bile bu baglant1 noktasina
bagli hoparlérden ses ¢ikist verilir.

@ Ayarlar > HDMI Baglantis1 > Ses Cikis Cihazi

N\

& &

@ | Kablo tutucu Kablolari sabitlemek i¢in, piyasada bulunabilen bir
HDMI™ 1 HDMI™ 2 kablo kelepgesini buradan gegirin.
Audio Out RS-232C A Uyari

@ AV ) Giig kablosunu diger kablolarla birlikte demet
@ @ ) yapmayn. Aksi durumda yangin ¢ikabilir.

@ | RS-232C baglantt Projektorii bir bilgisayardan kontrol etmek i¢in bir
noktasi RS-232C kablosu baglar.
L @) ) (Mini D-Sub 9 pimli,

erkek)



https://www.kensington.com/

Projektor Parcalari ve islevleri

Ad Islev
@ | Service baglant: Bu baglanti1 noktasi, toplu ayarlar ve donanim yazilimi
noktast gilincellemesi igin kullanilir.
(USB baglayici Tip B)
-A baglant1 ilmleri veya goriintiileri Icerk Kayttan Yiirtme
USB-A bagl Filml ya g leri I¢erk Kayttan Yi
noktast modunda yansitmak iizere bir USB bellek aygit1
(USB baglayici Tip A) baglamak i¢in kullanin. Ayrica toplu ayarlar ve donanim
yazilimi giincellemesi i¢in de kullanilir.
Gii¢ vermek i¢in akis medya oynaticisina baglanti saglar.
Bu projektore 5 V/2 A veya 5 V/ 900 mA ile giig
verilebilir.
Dikkat
* Birlikte verilen ya da aygitla kullanilmas:
gerektigi belirtilen USB kablosunu kullanin.
* 3 metrede uzun bir USB kablosu veya
USB hub baglamayin; aygit diizgiin
¢alismayabilir.
LAN baglant1 noktas1 | Bir aga baglanmak icin LAN kablosu baglanir.
g ga bag g
(RJ-45) 100Base-TX veya 10Base-T Ag kablosu kullanin.

Diizgiin veri iletimini saglamak i¢in Kategori 5 kiliflh
kablo veya daha iyisini kullanin.

HDMI1 baglanti
noktas1 /HDMI2
baglanti noktasi

(HDMI)

HDMI uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
video sinyallerini alir.

Epson Kablosuz Sunum Sisteminin istege bagli temel
birimini baglar.

Bu baglant1 noktast HDCP2.3 ile uyumludur. (Ses
yalnizca PCM tarafindan desteklenir)

4K 120Hz gibi 40 Gb/sn goriintiiler gonderirken bir HDMI kablosu (ultra
yiiksek hiz) kullanin. Uyumsuz bir kablo kullanirsaniz, goriintiiler diizgiin
goriintiilenmeyebilir. Goriintiiler diizgiin goriintiilenmiyorsa, projektoriin
Sinyal meniisiindeki EDID Modu ayarini degistirerek bunlar1 dogru
sekilde goriintiileyebilirsiniz.

@ Sinyal > Gelismis > EDID



Projektor Parcalari ve islevleri

Projektor Parcalari - Taban

Ad

Islev

@ | Onayak

Projekt6r masa gibi bir yiizey iizerine kuruldugunda,
goriintiiniin konumunu ayarlamak {izere ayag1 uzatmak
icin gevirin.

Projektorii 10 dereceye kadar egerek goriintiiniin
konumunu ayarlayabilirsiniz. Egim acis1 ne kadar biiytik
olursa, projektorii odaklamak da o kadar zorlagir.

@ | Vida deligi (giivenlik

teli halkasi i¢in)

Projektoriin tavandan veya duvardan diismesini
onlemek icin giivenlik kablosunu sabitleyen vida deligi.

Arka ayaklar

Projektor, masa gibi bir ylizey tizerine kuruldugunda,
yiikseltip alaltmak i¢in dondiirerek yatay egimi
ayarlayin.

Egimi £1,5 ° araliginda ayarlayabilirsiniz. Arka ayaklar
¢ikarilabilir. Ayaklari ¢tkmadan 6nce yaklagik 12 mm
uzatabilirsiniz.

@) | Tavan askis1 tespit

noktalar1 (ELPMB47/
ELPMB48/ELPMB67,
4 nokta)

Projektorii duvara monte ederken veya projektori
tavandan monte ederken istege bagli tavan askisini
takmak i¢cin bu noktalar1 kullanin.

@ | Vida (kablo kapag:

i¢in)

Kablo kapagini sabitlemek i¢in vida.

Kablo kapagini takmadan 6nce, kablolarin kablo
kapaginin tabanindaki ¢entikten gegirildiginden emin
olun.

@ | Vida (lens degistirme

kapagini i¢in)

Lens degistirme kapagini i¢in vida.

@ |Hava giris fan

Projektoriin i¢ kismini sogutmak icin hava girisi saglar.

» ilgili Baglantilar
"Guvenlik Telinin Takilmas1" s.17




Projektor Parcalari ve islevleri

Giivenlik Telinin Takilmasi Projektor Parcalari - Kumanda Paneli

Istege bagli tavan askisini kullanirken, projektériin tavandan diismesini

onlemek icin emniyet telini takabilirsiniz. Standby

e N
On
SOBNOS
¢ J0Urce
Search

—® Menu r “O/Esc —

Halkayn, giivenlik teli setiyle birlikte verilen M6 x 15 mm civatay1 kullanarak
sabitleyin ve gosterildigi gibi sabitlemek i¢in giivenlik telini tavan askisindan
gegirin.

~

— >
o]
.Shutter |— Lens o

Home Position (3secs)

797 79°°9
=
& © ibé 5

N
Ad Islev
@ | [On] diigmesi Projektorii agar.

[Source Search] Sonraki giris kaynagina gecis yapar.

g ynagina gecig yap

digmesi
© | [Menu] diigmesi Projektoriin meniisiinii goriintiiler ve kapatur.
@ | [Enter] diigmesi [«J] | Glincel segime girer ve projektoriin mendisiinii

goriintiileyerek sonraki seviyeye gecer.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad

Islev

Kumanda paneli kilit
diigmesi ve ok
digmesi

Kumanda paneli diigmelerini kilitlemenizi saglayan
Isletim Kilidi ekraninigériintiiler.

Kilidini agmak i¢in agagidakilerden birini yapin:
* Tsletim Kilidi ayarin1 Kapali olarak belirleyin.

* Kumanda panelindeki [Enter] diigmesini 7 saniyeden
uzun siire basili tutun.

Projektoriin meniisii goriintiilenirken basildiginda
menil 6gelerini seger.

Test deseni diigmesi
ve ok diigmesi

Test Deseni ekranini goriintiiler.

Projektoriin meniisii gériintiilenirken basildiginda
menil 6gelerini seger.

[Shutter] diigmesi

Video ve sesi gegici olarak acar ve kapatir.

A/V Sessiz etkinlestirildikten iki saat sonra projektoriin
glicli otomatik olarak kapatilir. Bu 6zelligi devre dist
birakabilirsiniz.

@ Uzatilmis > Isletim > A/V Sessiz Ayarlar1 > A/V
Ses Kap.Zamnlyc

[Lens] digmesi

Diigmeye her basildiginda bu sirayla lens kaydirma,
yakinlagtirma, odak ve bozulma i¢in ayar ekranlarini
goriintiiler. En yiiksek dogruluk i¢in, odagy,
yakinlagtirmayi ve mercek kaydirmayi ayarlamadan
once projektoriin agilmasindan sonra 20 dakika
bekleyin.

Dikey mercek kaydirma ile goriintii konumunu
ayarlarken, goriintiiyii asagidan yukariya tagryarak
ayarlayin. Yukaridan agagiya dogru ayarlarsaniz,
ayarlamadan sonra goriintii konumu biraz asag1 dogru
hareket edebilir.

Lens konumunu ana konuma tagimak i¢in bu diigmeyi
3 saniyeden fazla basili tutun. En net goriintii i¢in lens
konumunu ana konumda tutun.

Ad

Islev

Bilgi diigmesi [{] ve
ok diigmesi

Projektoriin Bilgiler meniisiinii goriintiiler.

Projekt6riin meniisti goriintiilenirken basildiginda
menil 6gelerini secer.

Geometrik diizeltme
diigmesi ve ok
diigmesi

Geometrik Diizeltme ayarindaki segenekleri kullanarak
goriintiiniin seklini diizeltir.

Projektoriin meniisii gériintiilenirken basildiginda
menil dgelerini seger.

[Esc] diigmesi

[*©/Esc]

Gegerli islevi durdurur.

Projektoriin meniisti goriintiilenirken basildiginda
onceki meniiye diizeyine geri doner.

®

[Standby] diigmesi

Projektorii kapatir.

» ilgili Baglantilar
"Geometrik Diizeltme" 5.68
"[sletim Kilidi" s.54
"Test Deseni" s.48
"A/V Sessiz" s.47




Projektor Parcalari ve islevleri

Projektor Parcalari - Uzaktan Kumanda
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Projektor Parcalari ve islevleri

Islev

[On] diigmesi

Projektorii agar.

Ad

Islev

[Standby] diigmesi

Projektorii kapatir.

Goriintii kaynagi
diigmelerini degistir

Her bir baglant1 noktasinin goriintii kaynagini degistirir.

[Uniformity] diigmesi

Yansitilan goriintiiniin renk tonu dengesini
ayarlayabileceginiz Renk Diizeltme ekranini goriintiiler.

Bilgi diigmesi [t]

Projektoriin Bilgiler meniisiinii goriintiiler.

[Memory] diigmesi

Ozellestirilmis ayarlar1 kaydedebileceginiz ve kayitlt
ayarlar1 yiikleyebileceginiz Hafiza ekranini goriintiiler.
Kullanilmis olan bir bellek ad1 mavi isaretle belirtilir.
Daha 6nce kaydedilmis bir bellege kaydetmek gecerli
ayarlarinizi ayarlarin iizerine yazar.

[Lens Shift] diigmesi

Yansitilan goriintiiniin konumunu ayarlar. En yiiksek
dogruluk i¢in, odag), yakinlastirmay1 ve mercek
kaydirmay ayarlamadan énce projektoriin agilmasindan
sonra 20 dakika bekleyin.

Dikey mercek kaydirma ile goriintii konumunu
ayarlarken, goriintilyii asagidan yukariya tagtyarak
ayarlayim. Yukaridan asagiya dogru ayarlarsaniz,
ayarlamadan sonra goriintii konumu biraz asag1 dogru
hareket edebilir.

Lens konumunu ana konuma tagimak i¢in bu diigmeyi
3 saniyeden fazla basili tutun. En net goriintii i¢in lens
konumunu ana konumda tutun.

[Test Pattern]
digmesi

Test Deseni ekranini goriintiiler.

[Menu] diigmesi

Projektoriin meniisiinii goriintiiler ve kapatir.

Tiim uzak alicilart agmak i¢in bu diigmeyi 15 saniyeden
fazla basili tutun.

Say1 tuglari

[Num] diigmesi basili tutularak projektoriin meniisiine
sayilar girer.

Igerk Kayttan Yiirtme modunda, favori ¢alma

listelerinizi ¢almak i¢in [Num] diigmesini basili tutarken
sayilar1 girin.

[User] diigmeleri

Projektoriin Ayarlar meniisiinde bulunan Kullanici
Diigmesi ayarinda atanmis ayarlar: gerceklestirir.

[Shutter] diigmesi

Video ve sesi gecici olarak agar ve kapatur.

A/V Sessiz etkinlestirildikten 2 saat sonra projektoriin
glicli otomatik olarak kapatilir. Bu 6zelligi devre dist
birakabilirsiniz.

@ Uzatilmis > fsletim > A/V Sessiz Ayarlar1 > A/V
Ses Kap.Zamnlyc

[Focus] +/- diigmesi

Yansitilan goriintiideki odag: ayarlar.

[ID] diigmesi

Uzaktan kumanda ile ¢aligtirmak istediginiz projektoriin
ID’sini segmek icin bu diigmeye basip 5 saniye boyunca
bir say1 tusuna basin. (Tek veya iki basamakli bir say1
girin.)

Projektoriin ID’sini bilmiyorsaniz, projektor ID’sini

ve uzaktan kumanda ID’sini ekranda gegici olarak
gorintiilemek i¢in yansitma sirasinda bu diigmeye
basin.

[Zoom] diigmesi

Gorintii boyutunu ayarlar.

[ID] diigmesi

Uzaktan kumandanin kimlik ayarlarini etkinlegtirir
(Agik) veya devre digt birakir (Kapali).

[Num] digmesi

Rakam tuglarini kullanarak say1 girmek i¢in bu diigmeyi
basil tutun.

[Volume] diigmesi

Hoparlériin ses seviyesini ayarlar.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad

Islev

[Test Pattern] yukar1/
agag1 digmesi

Bir test desenini goriintiilerken 6nceki veya sonraki test
desenini goriintiileyin.

Bir projektorii ve bilgisayar1 ag tizerinden
bagladiginizda, bilgisayarinizda sayfa yukar: ve asag1
islemlerini kontrol eder.

[Calibration] diigmesi

Mercek kalibrasyonunu ayarlar.

[Geometry] diigmesis

Yansitilan goriintiiniin ekran yerlesimi bozulmasini
diizeltmenize olanak veren Geometrik Diizeltme
ekranini goriintiiler.

[Distortion] +/-
digmeleri

Yansitilan gortintiideki bozulmayi ayarlar.

[Default] diigmesi

Secili ayar1 varsayilan degerine dondiiriir.

Lens kalibrasyon islemini baglatmak i¢in bu digmeyi 3
saniyeden fazla basili tutun.

[Enter] diigmesi [«J]

Giincel segime girer ve projektoriin meniisiinii
goriintiileyerek sonraki seviyeye gecer.

Ok diigmeleri

Projektoriin meniisii goriintiilenirken basildiginda
menii 6gelerini seger.

[Esc] diigmesi

Gegerli islevi durdurur.

151n yayma alani

(D /Esc] Projektoriin meniisii gériintiilenirken basildiginda
onceki meniiye diizeyine geri doner.
[Color Mode] Renk modunu degistirir.
digmesi
[Search] diigmesi Sonraki giris kaynagina gecis yapar.
g g ynagina gecls yap
Aydinlatma diigmesi | Uzaktan kumandadaki diigmeleri yaklagik 15
Y g g y
[X4] saniye aydinlatir. Bu, uzaktan kumanday: karanlkta
kullanirken faydalidur.
@) | Gosterge Uzaktan kumanda sinyalleri ¢ikarilirken bir 151k yayilir.
@) | Uzaktan kumanda Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.

» ilgili Baglantilar

* "Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma" s.21
* "Uzaktan Kumandanin Calistirilmasi” .22
* "Geometrik Diizeltme" 5.68

* "Hafiza"s.71

* "Test Deseni" 5.48

e "A/V Sessiz" 5.47

Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma

Uzaktan kumandada, projektorle birlikte verilen iki adet AA pil kullanilir.

Dikkat

Pilleri kullanmadan 6nce Giivenlik Talimatlar: kismini okudugunuzdan emin olun.

&

n Pil kapagini gosterildigi gibi ¢ikarin.

Biten pilleri yenileriyle degistirin. Uzaktan kumandada, iki adet AA
manganez veya alkalin pil kullanilir.




Projektor Parcalari ve islevleri

g Gerekirse eski pilleri ¢ikarin.

Biten pilleri yerel yonetmeliklere gére elden ¢ikarin.
B Pilleri takin.

A\ Uyari

Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak igin, pil yuvasindaki
(+) ve () isaretlerinin konumunu kontrol edin. Piller dogru kullanilmazsa,
yangina, yaralanmaya ya da iiriinde hasara neden olacak sekilde patlayabilir
veya sizdirabilir.

a Pil kapagini kapatin ve tiklayarak yerine oturana kadar bastirin.

Uzaktan Kumandanin Caligtirilmasi

Uzaktan kumanda, projektorii odanin i¢ginde herhangi bir noktadan kumanda
edebilmenizi saglar.

Uzaktan kumandayi, burada belirtilen uzaklik ve agilarla projektoriin alicilarina
dogrultun.

10m 10m

* Kurulum ortaminiza bagl olarak, mevcut mesafe ve acilar kisaltilabilir.

* Parlak fliloresan 1s1klarinin hakim oldugu veya dogrudan giines 15181
alan yerlerde uzaktan kumanday: kullanmayin; projektére komutlara
yanit veremeyebilir. Uzaktan kumanday1 uzun siire kullanmayacaksaniz
pillerini ¢ikarin.



Projektorii Kurma

Projektoriiniizii kurmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

» ilgili Baglantilar

* "Tasima Konusunda Notlar" s.24

¢ "Kurulum Konusunda Onlemler" s.25

* "Lens Takma ve Cikarma" s.28

* "Ust Kapagi Takma ve Cikarma" s.34

* "Kablo Kapagini Takma ve Cikarma" s.35
* "Projektor Giiclinii Calistirma” s.37

* "Kablolu Ag Baglantis1" s.39

* "Giivenli HTTP" s.41



Tasima Konusunda Notlar

Projektoriin iginde birgok cam parga ve hassas bilesen mevcuttur. Tagima
sirasinda darbeler sonucu hasarlarin olusmasini 6nlemek igin, projektorii
agagida aciklanan sekilde ele alin.

A Dikkat

* Projektor tek kisi tarafindan tasinmamalidir. Projekt6rii ambalajindan ¢ikarmak
veya tagimak i¢in en az iki kisi gerekir.

* Projektorii tasirken, lens degistirme kapagini veya lens tinitesini tutmayin.
Yerlerinden ¢ikabilirler ve projektor diisebilir; bu da yaralanmaya neden olabilir.

Dikkat

* Projektorii lens takiliyken tagimayin. Bu, projektore ve mercege zarar verebilir.

* Projektorde mercek yoksa, projektorii satin aldiginizda mercek montaj: tizerinde
bulunan kapagi takin.



Kurulum Konusunda Onlemler

Projektorii herhangi bir yatay ya da dikey agida kurabilir veya tavana monte
edebilirsiniz. Projektorii kurarken asagidaki 6nlemleri géz 6niinde buldurun.

A\ Uyan

* Vidalarin gevsemesini 6nlemek i¢in tavan askisi tespit noktalar: yapistirici veya
projektor iizerinde yaglayici veya yag gibi maddeler kullanmayin; projektor
kasasi ¢atlayarak projektoriin tavan askisindan diismesine neden olabilir. Bu
da projektériin altinda bulunan kisinin yaralanmasina ve projektoriin zarar
gormesine neden olabilir.

* Projektorii yitksek oranda toz ve nem bulunan konumlara veya duman ya da
buhara maruz kalacag: yerlere kurmayin. Aksi takdirde yangina ya da elektrik
¢arpmasina neden olabilir. Projektoriin muhafazasi da bozulabilir ve projektoriin
baglant1 par¢asindan diigmesine neden olabilir.

Muhafazanin bozulmasindan dolay: projektoriin diismesine neden olabilecek
ortamlara 6rnekler

Fabrika veya mutfak gibi asir1 duman veya hava kaynakli yag partikiillerine
maruz kalan yerler

Fabrika veya laboratuar gibi, ucucu solventler veya kimyasallar iceren yerler

Fabrika veya mutfak gibi, projektoriin deterjan veya kimyasal maddelere maruz
kalabilecegi yerler

Masaj odalari gibi, aromatik yaglarin siklikla kullanildig yerler

Etkinliklerde asir1 duman, hava kaynakli yag partikiilleri veya kopiik iireten
cihazlarin yakininda

A\ Dikkat

Projektorii kurarken ellerinizi eldiven veya diger giivenlik 6geleriyle koruyun.

Dikkat

* Projektoriin tavan askisi tespit noktalarini ve kurulum donanimini doért noktada
sabitlemek i¢in M6 vidalarini (14 mm derinlige kadar) kullanin.
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%  Hava girisi ve hava ¢ikis deliginin ayrintili konumlari i¢in projektériin
@ Specifications bilgilerine bakin.



Kurulum Konusunda Onlemler

Kurulum alan1

Dikkat

* Hava ¢ikis ve giris deliklerini engellememek i¢in projektoriin etrafinda asagidaki
bosluklari sagladiginizdan emin olun.

30cm i

PN } - * Projektorii raf veya kutu gibi havanin dolasimina izin vermeyecek bir yere
- - -vlLee kurmayn.
Projektdrii bir rafa veya muhafazaya kurmak istiyorsaniz daha fazla ayrinti i¢in
Sl } Epson ile iletisime gegin.
—) —) * Projektor gevresinde yeterli alan yoksa ve projektoriin i¢ sicakligi artarsa 191k
kaynaginin parlaklig: azalabilir.
20cm 10 30cm yRagiun paricis
cm

Cikis deliginden gelen sicak havanin hava giris deligine girmediginden emin olun.

Hava girisi ve hava ¢ikis deliginin ayrintili konumlari i¢in projektériin
Specifications bilgilerine bakin.



Kurulum Konusunda Onlemler

Kurulum alani (yan yana birden fazla projektor kurarken)

Dikkat

* Birbirinin yanina birden fazla projektor kuruyorsaniz, havalandirma ¢ikisindan
gelen sicak havanin diger projektoriin havalandirma girisine girmediginden emin
olun.

* Bir bolme kullanirsaniz projektorler arasindaki boslugu daraltabilirsiniz.

30cm 30cm




Lens Takma ve Cikarma

Uyumlu bir lens takmak veya ¢ikarmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar1 izleyin. Dikkat

Agagidaki lens mevcuttur. * Projektoriin igine toz veya kir girerse yansitma kalitesi diiser ve bir arizaya neden

e ELPLXO02S olabilir. Kullanirken agagidaki 6nlemleri aldiginizdan emin olun.

e ELPLX02WS * Lensi takarken veya cikarirken projektoriin 6n kisminin yukar: bakmadigindan
emin olun.

* ELPLUO03S

* Lensi yalnizca gerektiginde ¢ikarin.

* ELPLUO4 * Projektorii lens takili olarak saklayn.
* ELPLUO3 * Lens yiizeyinde parmak izlerini veya hasari 6nlemek i¢in lense ¢iplak ellerinizle
e ELPLWO5 dokunmaktan ka¢inin.
* ELPLWO08 P
» ligili Baglantilar
* ELPLWO6 * "Lensin Takilmasi" s.28
* ELPLMOS8 * "Lensi Cikarma" s.32
* ELPLMI5
¢ ELPLMI10 .
Lensin Takilmasi
* ELPLMI11
« ELPLMO09 Projektdre uyumlu bir lens takabilirsiniz.
* ELPLLO8 %  Ultra kisa mesafeli yakinlastirma lensi takma hakkinda bilgi i¢in, lensle
§ birlikte verilen Kullanmim Kilavuzu'na bakin.

A Uyari

Bir lensi takmadan veya ¢ikarmadan 6nce projektorii kapattiginizdan ve giig o )

kablosunu ¢tkardiginizdan emin olun. Aksi takdirde elektrik carpmasi olugabilir. n Projektéri kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin.

g Asagidaki lenslerden birini kullanirken lens degistirme kapagini ¢ikarin.
* ELPLXO02S
* ELPLXO02WS
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uyu ¢ikarin.

B Gerekirse durduruc
e




Lens Takma ve Cikarma

a Kilit kolunu sikigtirin ve Release konumuna alin. B Lensi, beyaz nokta yukar1 bakacak sekilde dogrudan projektoriin lens
soketine yerlestirin.

A\ Dikkat

Yaralanmalar1 6nlemek i¢in, projektor ile mercek arasina parmaklarinizi
kaptirmamaya dikkat edin.



Lens Takma ve Cikarma

B Lensi sikica tutun, ardindan kilit kolunu sikistirin ve Lock konumuna alin. Durdurucuyu yeniden takin.

(" )

|

% Kol kol kilidi kullanilmadan dahi sabitlenir, ancak bu ek bir
$ giivenlik 6nlemi saglar.
A\ Uyari

Mercegin sabit oldugundan emin olun.

Mercek sabitlenmezse diisebilir ve projektorii hareket ettirirken yaralanmaya B Mercek kalibrasyonu gergeklestirmek icin projektorti agmn.
neden olabilir.

Mercek kalibrasyonunu baglatmanizi isteyen bir mesaj goriintiilendiginde
Evet’i secin.
Mercek kalibrasyonu baslar ve projektoriin mercek konumunu ve

ayarlama araligini dogru bir sekilde almasina yardimci olur. 100 saniyeye
kadar siirer. Kalibrasyon bittiginde mercek orijinal konumuna geri doner.

Asagidaki lensler standart konuma geri doner.
* ELPLXO02S
* ELPLX02WS



Lens Takma ve Cikarma

@ * Projektorii agtiktan sonra herhangi bir mesaj goriintiilenmezse,
asagidaki yontemlerden birini kullanarak maniiel mercek

kalibrasyonu gerceklestirin.

Uzaktan kumandadaki [Calibration] diigmesine basin.

Uzaktan kumandadaki [Default] diigmesini yaklagik 3 saniye
basili tutun.

Projektoriin meniistinii degistirme:

@ Uzatilmis > Isletim > Mercek Kalibrasyonu

* Lensi kalibre etmezseniz, asagidaki islevler diizgiin
calismayabilir.

Dikkat

Odak

Bozulma
Yakinlagtirma
Mercek Kaydirma

Hafiza (Mercek Konumu)

Mercek kalibrasyonunun basarisiz oldugunu belirtenb bir mesaj
goriintiilenirse, lensi ¢ikarip yeniden takin. Mesaj goriintillenmeye devam
ederse, projektorii kullanmay: durdurun, fisi elektrik prizinden ¢ikarin ve
yardim i¢in Epson ile iletisime gecin.

Lensi Cikarma

Lensi, farkls bir lensle degistirmek i¢in ¢ikarabilirsiniz.

A Dikkat

Projektorii kapattiktan sonra lensi ¢ikarmak veya degistirmek i¢in en az 30 dakika
bekleyin. Lens tinitesine sogumadan dokunmak yaniklara neden olabilir.

lens ¢ikarildiginda 151k kaynagi kapanir. Lensi takin ve ardindan tekrar
a¢mak i¢in [On] diigmesine basin.

Projektor 151k kaynagi olarak bir lazer kullanir. Giivenlik 6nlemi olarak,

Lensi ana konuma tagimak i¢in [Lens Shift] (uzaktan kumanda) veya
[Lens] (kumanda paneli) diigmesine yaklasik 3 saniye basili tutun.

a Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin.

B Gerekirse durdurucuyu ¢ikarin.

-
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ve Release konumuna getirin.

a Kilit kolunu sikigtirirken lensi sikica tutun




Ust Kapagi Takma ve Cikarma

Ust kapak diigme 6nleme telinin bir ucunu iist kapaga takin.
n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin. P ; bas

a Ust kapaktaki tirnaklar1 projektordeki kilavuzlarla hizalayin, iist kapag
projektoriin iizerine yerlestirin (@), ardindan yerine oturana kadar geriye

dogru kaydirin (@)

B Koruyucu kilifi @ist kapaktan ¢ikarin.

% Ust kapag ¢ikarirken, iist kapak diigme dnleme telinin vidasini ¢ikarin ve
$ ardindan kabloyu projektérden ¢ikarin.
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Projektor Giiciinii Calistirma

Projektoriin giiciini ¢aligtirmak i¢in bu kisimlardaki talimatlari uygulayin.

] 8 caliy ¢ ygulay A Uyari
» ilgili Baglantilar Fisi takmadan 6nce topraga bagladiginizdan emin olun. Toprak baglantisini
* "Projektorii Agma" 5.37 cikardiginizda, gii¢ kablosunu ¢ikarin ve toprak baglantisini kesin.

* "Projektorii Kapama" s.38

Projektor bekleme moduna girer. Bekleme modundayken, projektor giic
alir ancak heniiz agilmamustir.

Projektori Acma
Projektorii agmak i¢in kontrol panelinde veya uzaktan kumandada
Kullanmak istediginiz bilgisayar1 veya video donanimini, projektoriiniizii bulunan [On] diigmesine basin.

agtiktan sonra agin. Projektor 1sinirken durum gostergesi mavi renkte yanip soner. Projektor

1sininca, durum gostergesi yanip sonmeyi durdurarak mavi renkte yanar.
Dikkat
Projektorii agmadan dnce kullanmak istediginiz bilgisayari veya video ekipmanini Yansitilan bir goriintii goremiyorsaniz agagidakileri deneyin.
projektére baglaymn. * Baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini agin.
* Diziistii bilgisayar kullaniyorsaniz ekran ¢ikisini bilgisayardan degistirin.

n Gii¢ kablosunu projektdriin gii¢ girisine baglayin ve bir prize takin. * DVD veya baska bir video ortami takin ve oynat diigmesine basin

(gerekiyorsa).

* Kaynagin algilanmast i¢in, kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki
[Search] diigmesine basin.

* Uzaktan kumandada, istediginiz video kaynagina ait diigmeye basin.




Projektor Giiciinii Calistirma

A Uya" @ * Projektoriin hizmet 6mriinii uzatmak i¢in, kullanilmadig1 zamanlarda
drini kapatin. Isik kaynagi 6mrii segilen moda, ¢evre kosullarina ve
* Isik kaynagi agikken asla projektor mercegine bakmayin. Gozleriniz zarar kullanima gore degisiklik gosterir. Parlaklik zaman iginde azalir.

gorebilir, ozellikle cocuklar icin cok tehlikelidir. * Projektorii kapatirsaniz ve agagidaki kosullar mevcutsa 151k

* Projektorii uzaktan kumanda kullanarak belirli bir uzakliktan agarken, lense kalibrasyonu otomatik olarak baslar:

kimsenin dogrudan bakmadigindan emin olun. * Isik Kalibrasyonu ayari, projektoriin Sifirla mentisiinde Diizenli

* Yansitma sirasinda, projektorden gelen 15181 bir kitap veya bagska bir nesneyle Calistir olarak ayarlanmustur.
engellemeyin. Projektorden gelen 151k engellenirse, 151¢1n yansidig1 alan isinir,

bu yilizden erimesine, yanmasina veya yangin ¢ikmasina sebep olabilir. Ayrica, * Sonsik kaynag kalibrasyonundan bu yana 100 saat gecti

yanstyan 151k dolayisiyla mercek 1sinabilir ve projektdriin arizalanmasina yol * Projektorii araliksiz olarak 20 saatten uzun siire kullandiniz
agabilir. Yansitmay1 durdurmak igin, A/V Sessiz islevini kullanin veya projektorii * Projektér dogrudan kapanma ézelligini desteklediginden, salter
kapatin. kullanilarak dogrudan kapatilabilir.
@ * Projektoriin Uzatilmi mentisiindeki Direkt gii¢ agma ayar1 n Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Standby] diigmesine
Agik olarak ayarlandiginda, prize taktiginiz anda projektor acilir. basin

Projektoriin elektrik kesintisinden kurtarma gibi durumlarda da

otomatik olarak aildigini unutmayin. Projektor bir kapanma onay1 ekrani goriintiiler.

@ Uzatilmis > fsletim > Direkt gii¢ agma
[Standby] diigmesine tekrar basin. (A¢ik birakmak i¢in bagka bir diigmeye

basin.)

Isik kaynag1 kapanir ve durum gostergesi soner.

Projektoriu Kapama

Projektorii tasimak veya saklamak igin, projektoriin durum gostergesinin

Kullandiktan sonra projektorti kapatin. kapali oldugundan emin olduktan sonra gii¢ kablosunu ¢ikarin.



Kablolu Ag Baglantisi

Bir ag tizerinden projektoriiniize goriintii gonderebilir, projektoriiniizii
izleyebilir ve kontrol edebilirsiniz.

Bu islemleri gerceklestirmek i¢in 6nce asagidakileri yapmaniz gerekir:

Projektorii aginiza baglayin.

Projektoriin Ag meniilerini kullanarak projektoriiniizii ve bilgisayarinizi
kurun.

Asagidaki ag yazilimini agagidaki Web sitesinden indirin ve kurun.

epson.sn

* Epson iProjection yazilimyi, bilgisayarinizi ag iizerinde yansitma igin
ayarlar. Bir ag iizerinden kullanicinin bilgisayar ekranini yansitarak
etkilesimli toplantilar yapmanizi da saglar. Yonergeler icin Epson
iProjection Kullanim Kilavuzu (Windows/Mac) belgesine bakin.

» ilgili Baglantilar

"Bir Kablolu Aga Baglanma" s.39
"Kablolu Ag Ayarlarini Segme" 5.39

g Kablonun diger ucunu projektoriin LAN baglant1 noktasina baglayn.

Bir Kablolu Aga Baglanma

Projektorii bir kablolu yerel alan agina (LAN) baglamak i¢in 100Base-TX veya
10Base-T ag kablosu kullanin. Diizgiin veri iletimini saglamak i¢in Kategori 5
kalifh kablo veya daha iyisini kullanin.

Ag kablosunun bir ucunu ag gébeginize, anahtariniza veya
yonlendiricinize baglayn.

Kablolu Ag Ayarlarini Se¢gme

Aginizdaki bilgisayarlardan yansitabilmek i¢in 6nce projektorde ag ayarlarini
se¢meniz gerekir.

Projektorii, LAN baglanti noktasini kullanarak kablolu aginiza zaten
baglamis oldugunuzdan emin olun.

n [Menu] diigmesine basin, Ag meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

a Ag Yapilandirmasina 6gesini segin ve [Enter] diigmesine basin.

B Temel meniisiinii se¢ip [Enter] diigmesine basin.

Gereken temel secenekleri segin.

Projektor Adi, projektorii ag {izerinde tanimlamak i¢in 16 alfa sayisal
karakter uzunlugunda bir ad girebilmenizi saglar.

PJBaglant1 Parolasi, projektoriin kontrol edilmesi i¢in PJLink
protokoliinii kullanmak i¢in 32 alfa sayisal karakter uzunlugunda bir
parola girebilmenizi saglar.

Remote Sifresi, projektore Temel Kontrol kullanarak erigsmek i¢in 32
alfa sayisal karaktere kadar bir sifre girmenizi saglar. (Kullanici ad:
EPSONREMOTE. Varsayilan olarak parola ayarlanmamugtir.)

Web Kontrol Parolasi, projektore web tizerinden erigmek i¢in 32
alfa sayisal karaktere kadar bir sifre girmenizi saglar. (Kullanici adi
EPSONWEB. Varsayilan olarak parola ayarlanmamustir.)

Moderator Sifresi, Epson iProjection kullanarak projektére moderator
olarak erismek i¢in dort basamakli bir sayisal sifre girmenizi saglar.
(Varsayilan olarak hicbir sifre ayarli degildir.)


http://epson.sn

Kablolu Ag Baglantisi

* Projektor anah.séz., odada bulunmayan bir kisinin projektére %  Gorintiilenen klavyede istediginiz rakamlar1 vurgulamak igin
erismesini 6nlemek i¢in giivenlik parolasini etkinlestirebilmenizi saglar. uzaktan kumandada ok diigmelerine basm. Vurgulanan bir rakami
Projektore erismek ve gecerli ekrani paylasmak icin Epson iProjection se¢mek icin [Enter] diigmesine basin.
kullanarak bir bilgisayardan goriintiilenen rastgele anahtar s6zciigii
girmelisiniz.

P4l LAN bekleme ekraninda IP adresinin goriintiilenmesini 6nlemek i¢in IP

* Anahtar S6zciik Gorn., projektore Epson iProjection kullanarak )
Adresi Goriintiilleme 6zelligini Kapali olarak ayarlayin.

erisirken, yansitilan goriintiide bir projektor anahtar s6zciigii
gorintiilenip goriintiilenmeyecegini segmenizi saglar.
Ayarlar1 segmeniz bitince Tamamlandi'y: secin ve ekrandaki talimatlar

* LAN Bilgisini Goster, projektoriin ag bilgileri icin goriintiileme izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden cikin.

bi¢imini ayarlamanizi saglar.

. ) L ) %  Herhangi bir Web Kontrol Parolasi1 belirlenmemigse, sifre
Rl 73 karakter.ler ek 'S0, oriiiHlenen ey . @ ayarlamanizi isteyen bir ekran goriintiilenir. Parolay: ayarlamak i¢in
kLnllvlanln. Karakterlerl Vurgu-la.mak i¢in uzavktan kumandadaki ok ekrandaki talimatlar: izleyin.
diigmelerine basin, se¢mek i¢in de [Enter]'a basin.
Uzaktan kumandadaki [Num] diigmesini basili tutarken say1

digmelerine basarak da say1 girebilirsiniz. g Uzaktan kumandada [LAN] diigmesine basin.

LAN bekleme ekraninda dogru IP adresini gordiigiiniizde kablolu ag
B Kablolu LAN meniisiinii se¢in ve [Enter]'a basin. ayarlari tamamlanmugtir.
B Aginiza yonelik IP ayarlarini gerektigi gibi atayin. :’ !'Igti')lriiiBnatglI?r?::%avyeyi Kullanma" s.45
* Aginiz adresleri otomatik olarak atiyorsa, DHCP ayarin1 A¢ik olarak

belirlemek icin IP Ayarlari'ni secin.

* Adresleri maniel olarak ayarlamaniz gerekiyorsa, DHCP ayarini
Kapal1 olarak ayarlamak i¢in IP Ayarlari'ni se¢in, ardindan
projektoriin IP Adresi, Alt Ag Maskesi ve Ag Geg¢idi Adresi bilgilerini
gerektigi gibi girin.

* Projektorii IPv6 kullanarak aga baglamak isterseniz, IPv6 ozelligini
Agik olarak ayarlamak amaciyla IPv6 Ayarlar1 6gesini segip, Otomatik
Yapilandir ve Gegici Adres Kullan ayarlarini gerektigi gibi yapin.



Gilivenli HTTP

Projektoriiniiz ve onunla iletisim kuran web tarayici arasinda giivenligi artirmak

i¢cin HTTPS iletisim kuralini kullanabilirsiniz. Bunu yapmak i¢in, bir sunucu
sertifikas1 olusturun, projektore yiikleyin ve web tarayicinin giivenilirligini
dogrulamak amaciyla projektor meniilerindeki Giivenli HTTP ayarini agin.

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri > Giivenli HTTP

Bir sunucu sertifikasi yiiklemeseniz bile, projektor otomatik olarak kendinden
imzali bir sertifika olusturur ve iletisime izin verir. Ancak, kendinden

imzali sertifika web tarayicidan giivenilirligi dogrulayamayacagindan, web
tarayicisindan projektore eristiginizde sunucunun giivenilirligi hakkinda bir
uyari goriirsiiniiz. Bu uyari iletisimi engellemez.

» ilgili Baglantilar
* "Meniileri Kullanarak Bir Web Sunucusu Sertifikasini ice Aktarma" s.41

Meniileri Kullanarak Bir Web Sunucusu Sertifikasini ice
Aktarma

Kendi Web sunucusu sertifikanizi olusturabilir, projektdr meniilerini ve bir
harici siiriicii kullanarak ige aktarabilirsiniz.

* USB flash siiriicliyli bu model i¢in harici depolama aygit1 olarak

kullanabilirsiniz.

* Dijital sertifikalarin kaydini web tarayicinizdan da yapabilirsiniz.
Ancak yalnizca bir kez kaydettirdiginizden emin olun; aksi durumda
sertifika dogru bicimde yiiklenmeyebilir.

Dijital sertifika dosyanizin projektor kaydiyla uyumlu oldugundan ve
dogrudan USB depolama aygit1 iizerine yerlestirildiginden emin olun.

g [Menu] diigmesine basin, Ag meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

B Ag Yapilandirmasina 6gesini secin ve [Enter] digmesine basin.

Digerleri meniisiinii secin ve [Enter]'a basin.

B Giivenli HTTP ayarini A¢ik olarak belirleyin.

a Web Sunucusu Sertif. 6gesini secip [Enter] tusuna basin.
Kaydol 6gesini secip [Enter] tusuna basin.

Projektoriin USB-A baglant1 noktasina bir USB depolama aygit1 baglamak
i¢in ekrandaki yonergeleri izleyin.

g Sertifika listesini goriintiilemek i¢cin [Enter] tusuna basin.

Goriintiilenen listeyi kullanarak, ice aktarilacak sertifikay1 segin.

Sertifikaya yonelik sifreyi girmenizi isteyen bir mesaj goriintiilenir.

Bir sifre girip [Enter] tusuna basin.

Sertifika ige aktarilir ve tamamlanma mesaji goriiniir.

» ilgili Baglantilar
¢ "Desteklenen Web Sunucusu Sertifikalar1" s.41

Desteklenen Web Sunucusu Sertifikalari

Asagidaki dijital sertifika tiirlerinin kaydini yapabilirsiniz.

Web Sunucu Sertifikas1 (Giivenli HTTP)

Ozellik Aciklama
Bi¢im PKCS#12
Uzant1 PFX, P12




Gilivenli HTTP

Ozellik Aciklama

Sifreleme RSA

Karmalar MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Anahtar uzunlugu 512/1024/2048/4096 bit

Ortak ad Ag ana bilgisayar ad1

Organizasyon Istege bagl

Sifre * En fazla 64 tane alfa sayisal karakter; gerekli

* 32 karakterden fazlasini girmek i¢in web tarayicinizi kullanmaniz gerekir.



Menii Ayarlarini Ayarlama

Projektor meniisii sistemine erismek ve projektor ayarlarini degistirmek i¢in bu boliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

» ilgili Baglantilar

* "Projektoriin Meniilerini Kullanma" s.44

* "Goruntiilenen Klavyeyi Kullanma" s.45

* "Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma" s.46

* "Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)" s.55



Projektoriin Meniilerini Kullanma

Projektoriiniiziin nasil gahstigin kumanda eden ayarlari ayarlamak iin a Tiim menii ayarlarini varsayilan degerlerine sifirlamak igin, Sifirla'ys
projektoriin meniilerini kullanabilirsiniz. Projektor, meniileri ekranda gosterir. secin.
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine Bir meniideki ayarlar1 degistirmeniz bitince, [Esc] diigmesine basin.
basin.
Goriintii meniisii ayarlarini gosteren bir menii ekrani goreceksiniz. g Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.

Renk Modu Fotograf
Parlaklik

Kontrast 0
Renk Doygunlugu 0
Renk Tonu 0]
Netlik

Beyaz Ayari
Goriintl Pekistirme
Gelismis

Dinamik Kontrast
Sondiirme Kontroli
Sifirla

Solda listelenmis meniiler arasinda gezmek igin yukari veya asagi oklar1
kullanin. Her meniiniin ayarlar1 sagda gosterilir.

Kullanilabilir ayarlar, gegerli giris kaynagina baglidir.

B Goriintillenen meniideki ayarlari degistirmek icin [Enter]'a basin.
B Ayarlar arasinda gezinmek i¢in yukar1 veya agag1 ok diigmesine basin.

Menii ekranlarinin en altinda listelenen diigmeleri kullanarak ayarlar:
degistirin.



Goriintiilenen Klavyeyi Kullanma

Rakamlar ve karakterler girmek igin, goriintiilenen klavyeyi kullanabilirsiniz.

Kumanda paneli veya uzaktan kumandadaki ok diigmelerini girmek
istediginiz rakami veya harfi vurgulamak i¢in kullanin ve [Enter]
diigmesine basin.

Backsp . Del

- -
Space _ Al1Del
Cancel . Finish

arasinda gecis yapar. SYM1/2 tugunu her sectiginizde, ¢erceveye
alinmis semboller degisir.

CAPS tusunu her sectiginizde, karakterler bityiik/kiigiik harf

Metin girdikten sonra, klavyedeki Finish tusuna basarak girislerinizi
onaylayin. Metin girmeyi iptal etmek i¢in Cancel'i segin.

ayarlarini segebilir ve yansitmayi kontrol edebilirsiniz.

Bilgisayarinizdan web tarayicisini kullanarak ag tizerinden projektor

Goriintiilenen klavyeyi kullanarak bazi sembolleri giremezsiniz. Metin
girmek i¢in Web tarayicinizi kullanin.

» ilgili Baglantilar
* "Goriintillenen Klavye Kullanilarak Yazilabilen Metin" 5.45

Metin tiirii Ayrimntilar

Rakamlar 0123456789

Alfabe ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Simgeler V"#8% &' ()Y +,-./35<=>2@[\]A

-

Goriintulenen Klavye Kullanilarak Yazilabilen Metin

Gorintiilenen klavyeyi kullanarak asagidaki metni girebilirsiniz.




Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

Projektoriiniiziin temel dzelliklerini kullanmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar @ Uzatilmis > Ekran > Mesaj

izleyin.

» ilgili Baglantilar Bekleme Onayi

* "Projektorii Kurma" .46

* "Goriintii Yansitma" s.47 Kapal1 olarak ayarlandiginda, gii¢ diigmesine bir kez basarak giicii
* "Goruntii Konumunu ve Seklini Ayarlama" s.49 kapatabilirsiniz.

* "Goriintii Kalitesinin Ayarlanmast” s.51 Yiiriitme Yontemi

* "Projektor Kalitesini Devam Ettirme" .53

D g ] . " @ Uzatilmis > Ekran > Bekleme Onay1
* "Projektor Ayarlarini Yonetme" s.54

. T Uyku Modu
Projektori Kurma
Agik olarak ayarlandiginda, projektér belirli bir siire islem yapilmadiginda

Bu boliimde, projektoriiniizii kurmaya yonelik talimatlar bulunur. otomatik olarak kapanir.

» ilgili Baglantilar Ayrica araligi, Uyku Modu Zam. ayarindan belirleyebilirsiniz.
* "Mesaj" 5.46 Yiiriitme Yontemi
* "Bekleme Onay1" 5.46 @ Uzatilmis > Isletim > Uyku Modu

* "Uyku Modu" s.46
* "Gostergeler" s.46
* "Tarih & Saat" s.47

@ Uzatilmis > Isletim > Uyku Modu Zam.

* "Dil" .47 .
0 Gostergeler
Mesai Hata uyaris1 disindaki durumlarda projektordeki gosterge 1siklarini kapatmak
esaj

i¢cin Kapal1 olarak ayarlayin.

Giris kaynag1 adi, renk modu ads, en/boy orani, sinyal yok mesaji veya yiiksek
sicaklik uyarisi gibi mesajlar1 yansitilan goriintiide gosterebilirsiniz.

«

Yiiriitme YOontemi

Yiiriitme Yontemi @ Uzatilmis > Isletim > Geligmis > Gostergeler



Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

Tarih & Saat

Projektoriin sistem saati ve tarih ayarlarini yapabilirsiniz.
Yiiriitme Yontemi
@ Uzatilmis > Isletim > Tarih & Saat

Dil

Projektor meniisii ve mesaj ekranlari icin dili segebilirsiniz.
Yiiriitme Yontemi
@ Uzatilmis > Dil

Goruntl Yansitma

Bu boliimde goriintiileri yansitma talimatlari sunulmustur.

» ilgili Baglantilar

* "Kaynak Arama" s.47

e "A/V Sessiz" 5.47

* "Ses Diizeyi" s.47

* "En Boy Orani" s.48

* "Yansitma" s.48

* "Test Deseni" 5.48

¢ "[cerk Kayttan Yiirtme" 5.48
* "Ekran Arkaplan1” s.49

* "Baslangi¢ Ekrani" .49

Kaynak Arama

Projektore bilgisayar ve DVD oynatici gibi birden fazla goriintii kaynag: bagh
oldugunda, bir goriintii kaynagindan digerine gecis yapabilirsiniz.

Yiiriitme YOontemi

¢ Istediginiz kaynaktaki goriintityii gérene kadar kumanda paneli veya uzaktan
kumanda tizerindeki [Search] (uzaktan kumanda) veya [Source Search]
(kumanda paneli) diigmesine basin.

* Uzaktan kumandada istediginiz kaynaga ait diigmeye basin. O kaynak i¢in
birden fazla baglanti noktas: varsa, kaynaklar arasinda dongiisel ge¢is yapmak
icin digmeye tekrar basin.

A/V Sessiz

Yansitilan goriintiiyii ve sesi gegici olarak kapatabilirsiniz. Ancak ses ve video
hareketi devam eder, bu nedenle yansitmaya kaldiginiz noktadan devam
edemezsiniz.

\ g

n

Yiiriitme YOontemi

Kumanda panelinde veya uzaktan kumanda [Shutter] diigmesine basin.
Gorintityl ve sesi tekrar agmak i¢in, [Shutter] diigmesine tekrar basin.

A/V Sessiz islevini serbest birakma seklini sinirlayabilirsiniz.
@ Uzatilmis > Isletim > A/V Sessiz Ayarlar1

Ses Duizeyi

Ses diizeyini, Audio Out baglant1 noktasindan ayarlayabilirsiniz.

Yiiriitme YOontemi

* Projektoriin mentisiinii degistirme:



Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

@ Ayarlar > Ses Diizeyi Test Deseni

Yansitilan goriintiiyii ayarlamak icin bir test deseni goriintiileyebilirsiniz.

En Boy Orani

Projektor, goriintiileri en boy oranlari olarak adlandirilan farkl: genislik/
yiikseklik oranlariyla goriintiileyebilir. Normalde, goriintiiniin en boy orani
video kaynaginizdan gelen giris sinyaliyle belirlenir. Ancak ekraniniza
sigdirmak amaciyla bazi goriintiiler i¢in en-boy oranini degistirebilirsiniz.

® o |
@k~
O o |

Yiiriitme YOontemi

Yiiriitme Yontemi

* Kumanda paneli veya uzaktan kumandada bulunan [Test Pattern] diigmesine
basin.

* Projektoriin meniisiinii degistirme:

@ Ayarlar > Test Deseni

* Projektoriin mentisiini degistirme: icerk Kayttan Yiirtme

@ Sinyal > En Boy Orani ]
Projektoriiniiziin Igerk Kayttan Yiirtme 6zelligi, dijital isaret iceriginizi

Coy el bRl et el e sssorn [pa R e e e @ yansitmaniza olanak tanir. Yansitilan goriintiiniize renk ve sekil efektleri de
kullanmak isterseniz, bunu, projektoriin Sinyal meniisiiyle segebilirsiniz. ekleyebilirsiniz.

~aBina,
COME

Yansitma

Projektor meniilerini kullanarak, yansitma modunu goriintii yukaridan asagiya
ve/veya soldan saga dondiiriilecek bigimde degistirebilirsiniz.

Ay

« "

Igerk Kayttan Yiirtme modunda oynatilabilecek icerik olugturmak iin agagidaki
yazilimi kullanabilirsiniz.

Yiiriitme Yontemi
@ Uzatilmis > Yansitma



Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

* Epson Projector Content Manager
* Epson Web Control

* Epson Creative Projection
Yiiriitme Yontemi

@ Ayarlar > Icerk Kayttan Yiirtme

Ekran Arkaplani

Gorintii sinyali olmadiginda ekran arka planini secebilirsiniz.
Yiiriitme Yontemi
@ Uzatilmis > Ekran > Ekran Arkaplani

Baslangi¢ Ekrani

Acik olarak ayarlandiginda, projektor basladiginda bir logo goriintiilenir.
Yiiriitme Yontemi

@ Uzatilmis > Ekran > Baslangi¢ Ekrani

Goriintii Konumunu ve Seklini Ayarlama

Bu béliimde, projektorii hareket ettirmeden goriintiiniin konumunu ve seklini
ayarlama talimatlar1 verilmektedir.

» ilgili Baglantilar

* "Mercek Kaydirma" s.49
* "Yakinlagtirma" s.50

* "Y/D Ekr. Yerl." 5.50

* "Quick Corner" s.50

* "Egri Yiizey" s.50

* "Koése Diizeltme" s.51

¢ "Nokta Duzeltme" s.51

Mercek Kaydirma

Projektorii dogrudan perdenin oniine kuramazsaniz, yansitilan goriintiiniin
konumunu mercek kaydirma 6zelligini kullanarak ayarlayabilirsiniz.

......................

,,,,,,,,,,,,

Mevcut mercek kaydirma araligini projektoriin Specifications kismindan kontrol
edebilirsiniz.

Yiiriitme Yontemi
* Uzaktan kumandadaki [Lens Shift] diigmesine basin.

* Mercek kaydirma ayar ekrani goriintiilenene kadar kontrol panelindeki
[Lens] diigmesine basin.

A Dikkat

Lensi kaydirirken ellerinizi lens iinitesinin yakinina koymayin. Parmaklariniz lens
tinitesi ile projektor arasinda sikisabilir ve yaralanmaya neden olabilir.



Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

§, * En yiiksek dogruluk i¢in, mercek kaydirmay1 ayarlamadan 6nce
projektoriin agilmasindan sonra 20 dakika bekleyin.

* Goriintii yiiksekligini ayarlarken, goriintiiyli olmasini istediginiz

P e e
yerden daha asagrya konumlandirin ve ardindan yukar: hareket ettirin.

Bu, ayarlamadan sonra goriintiiniin asag1 hareketini 6nlemeye yardimci

olacaktir. Yiiriitme YOontemi

* Mercek ana konumdayken goriintii en net halindedir. Mercegi ana @ Ayarlar > Geometrik Diizeltme > Y/D Ekr. Yerl.
konuma tagimak i¢in, uzaktan kumanda tizerindeki [Lens Shift]
diigmesini veya kumanda panelindeki [Lens] diigmesini 3 saniyeden

fazla basili tutun. Quick Corner

Yansitilan goriintiiniin dort kdsesinin her birini bagimsiz olarak

Yakinlastirma diizeltebilirsiniz.

Resmi yeniden boyutlandirabilirsiniz. =
n n
P S

0 %

Yiiriitme Yontemi

@ Ayarlar > Geometrik Diizeltme > Quick Corner
Yiiriitme Yontemi

* Uzaktan kumandadaki [Zoom] diigmesine basin.
N : . Egri Yiizey
* Yakinlastirma ayar ekrani goriintiilenene kadar kumanda panelindeki [Lens]

diigmesine basin. Ayni yarigapa sahip kavisli bir yiizeye yansitilan bir gériintiiniin koselerini ve

* Gorinti boyutunu ayarlamak i¢in kumanda panelinde veya uzaktan kenarlarini diizeltebilirsiniz.
kumandada ok diigmelerini kullanin.

== - P
Y/D Ekr. Yerl. ﬂ ﬂ

Yat dikey yonlerdeki bozul bag larak diizeltebilirsiniz.
atay ve dikey yonlerdeki bozulmay1 bagimsiz olarak diizeltebilirsiniz Yiiriitme Yontemi

@ Ayarlar > Geometrik Diizeltme > Egri Yiizey



Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

Kose Diizeltme

Kavisli bir yiizeye yansitilan bir goriintiiniin koselerini ve kenarlarini dik
acilarla diizeltebilirsiniz.

pr S

gl Y

Yiiriitme Yontemi

@ Ayarlar > Geometrik Diizeltme > Kose Diizeltme

Nokta Diizeltme

Bu 6zellik, yansitilan goriintiiyii bir 1zgaraya boler ve segilen kesisim noktasini
iki yana ve yukari ve agag1 hareket ettirerek bozulmay1 0,5 piksel araliklarla
diizeltir.

Belirli bir dikey siitun veya yatay satirdaki tiim noktalar diizelten moda ayni
anda gegcis yapabilirsiniz.

=)

Yiiriitme YOontemi

@ Ayarlar > Geometrik Diizeltme > Nokta Diizeltme

Goriuntii Kalitesinin Ayarlanmasi

Bu boliimde, goriintiiniiziin kalitesini ayarlamaya yonelik talimatlar verilmistir.

» ilgili Baglantilar

* "Odak/Bozulma"s.51

* "Renk Modu" s.52

* "Gorunti Pekigtirme" s.52
* "Dinamik Ton Esleme" s.52
* "Gama"s.52

* "RGBCMY" .52

* "Isik Cikis1" .53

Odak/Bozulma

Odag: ve goriintii bozulmasini diizeltebilirsiniz.

Istege bagli bir kisa mesafeli mercek taktiysaniz, dnce ekraninizin ortasindaki
odag: diizeltin ve ardindan ¢evredeki herhangi bir bozulmay: diizeltin.
Ekraninizin ortasina odaklandiginizda, ¢evredeki alan bozulabilir ve odak dis1
olabilir.

A# n

Yiiriitme Yontemi
* Odag1 ayarlamak i¢in, uzaktan kumandadaki [Focus] diigmesine basin.

* Uzaktan kumandadaki [Distortion] diigmesine basarak goriintii bozulmasini
diizeltin.

* Odak ayarlama ekrani veya bozulma ayarlama ekrani goriintiilenene kadar
kontrol panelindeki [Lens] diigmesine basin.

* Odag1 veya bozulmay: diizeltmek i¢in kontrol panelindeki veya uzaktan
kumandadaki ok diigmelerini kullanin.



Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

Bu projektor, kaydirma teknolojisini kullanarak 4K ekranda calisir.

Odaklamay1 veya goriintii bozulmasini ayarlamakta zorluk yasiyorsaniz,
4K <-> Full HD'yi se¢mek i¢in uzaktan kumandadaki [Enter] diigmesini
kullanin.

Renk Modu

Projektor, ¢ok cesitli goriintilleme ortamlar: ve goriinti tiirleri icin en uygun
parlaklig, kontrasti ve rengi saglamak amaciyla farkli Renk Modlari sunar.
Goriintiiniize ve ortaminiza en uygun sekilde tasarlanmis modu segebilir veya
mevcut modlari sirayla deneyebilirsiniz.

Yiiriitme Yontemi
* Uzaktan kumandadaki [Color Mode] diigmesine basin.
* Projektoriin mentisiinii degistirme:

@ Goriintii > Renk Modu

Goriintii Pekistirme

Vurgulu bir doku ve malzeme hissi ile net bir gériintii olusturmak i¢in
goriintiiniin ¢oziiniirliigiini ayarlayabilirsiniz.

-

@ Goriintii > Goriintii Pekistirme

Yiiriitme YOontemi

Dinamik Ton Esleme

Yansitilan HDR igeriginin parlakligina gore PQ (Algisal Niceleyici) egrisi
ayarlarini optimize edebilirsiniz.

Yiiriitme YOontemi

@ Goriintii > Gelismis > Dinamik Ton Esleme

Gama

Gama diizeltme degerlerinden birini secerek veya gama grafigine bagvurarak
yarim ton parlaklig1 ayarlayabilirsiniz.

e

Yiiriitme Yontemi

@ Goriintii > Gelismis > Gama

RGBCMY

Her bir R (kirmizi), G (yesil), B (mavi), C (camgobegi), M (eflatun) ve Y (sar1)
rengin Tonunu, Doygunlugunu ve Parlakligini ayr1 ayr1 ayarlayabilirsiniz.



Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

Panel Renk Diizeltme

LCD panel i¢in piksel renk kaymasini ayarlayabilirsiniz. Pikselleri yatay ve dikey
olarak * 3 piksel araliginda 0,125 piksel olarak ayarlayabilirsiniz.

Yiiriitme Yontemi
@ Goriintii > Gelismis > RGBCMY

Yiiriitme Yontemi
Isik Cikisi @ Uzatilmig > Ekran > Panel Renk Diizeltme

Isik kaynagi i¢in parlaklig: segebilirsiniz.
Renk Diizeltme

Yansitilan goriintiiddeki renk tonu dengesini manuel olarak ayarlamak i¢in Renk
Diizeltme 6zelligini kullanabilirsiniz.

Yiiriitme Yontemi '
@ Goriintii > Isik Cikisi

Yiiriitme Yontemi
@ Uzatilmis > Ekran > Renk Diizeltme

Projektor Kalitesini Devam Ettirme

Bu béliimde, yansitilan goriintiiniin kalitesini korumak i¢in talimatlar bulunur.

Yenileme Modu
» ilgili Baglantilar
* "Panel Renk Diizeltme" .53 Yenileme modu islemi, yansitilan bir ardil goriintiiyii siler ve belirli bir siire
* "Renk Diizeltme" s.53 sonra projektori kapatir.
* "Yenileme Modu" s.53 Yiiriitme Yontemi

* 'Isik Kalibrasyonu” s.54 @ Sifirla > Yenileme Modu



Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

Isik Kalibrasyonu ( )

Isik kalibrasyonu islemi, o anda yansitilan goriintiiniin renk dengesini optimize
eder.

Yiiriitme YOontemi

@ Sifirla > Isik Kalibrasyonu

Projektor Ayarlarini Yonetme

Bu béliimde, projektor ayarlarini yonetme hakkinda talimatlar bulunur.

Kumanda panelindeki diigmeleri kilitleyebilseniz bile, uzaktan kumandayz yine

» ilgili Baglantilar her zamanki gibi kullanabilirsiniz.

* "Hafiza" s.54
¢ "[sletim Kilidi" s.54
* "Mercek Kilidi" s.54 * Kumanda panelindeki kumanda paneli kilit diigmesini basili tutun.

Yiiriitme YOontemi

Kumanda paneli diigmelerinin kilidini agmak i¢in, kumanda panelindeki
[Enter] diigmesine yaklagik 7 saniye basili tutun.

Hafiza * Projektor meniisiinden ¢aligtirin.

Ozellestirilmis ayarlar1 kaydedebilir ve kullanmak istediginizde kayith ayarlar1 @ Ayarlar > Kilit Ayar: > Isletim Kilidi

secebilirsiniz.
Yiiriitme Yontemi o
triime Tontemt Mercek Kilidi
* Uzaktan kumandadaki [Memory] diigmesine basin.
* Projektoriin meniisiinii degistirme: Uzaktan kumandadaki [Lens Shift], [Zoom], [Focus], [Distortion] ve

@ Ayarlar > Hafiza [Calibration] diigmesi islemlerini devre dis1 birakabilirsiniz.
Yiiriitme Yontemi
@ Ayarlar > Kilit Ayar1 > Isletim Kilidi

isletim Kilidi

Projektoriin, kumanda panelindeki diigmeler araciligiyla kullanilmasini
engelleyen diigme kilidi.



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

Bir projektore yonelik projektor menii ayarlarini segtikten sonra, ayn1 modele Bir USB Anlik Siiriiciiden Aya rlari Aktarma

ve ayni liriin yazilimi siiriimiine sahip bagka projektorlere kopyalamak i¢in

asagidaki yontemleri kullanabilirsiniz. USB flash siiriicii kullanarak, bir projektoérdeki menii ayarlarini ayn1 model
« USB flash siiriicii kullanarak baska bir projektore kopyalayabilirsiniz.

* USB kablosuyla bir bilgisayar1 ve projektorii baglayarak )
* USB flash siiriicit FAT 32 olarak bicimlendirilmeli, 32 GB'tan kiigiik

Istk Saati veya Durum gibi, tek bir projektore 6zgii hicbir bilgiyi olmali ve herhangi bir giivenlik islevine sahip olmamalidir. Toplu ayar1

kopyalayamazsiniz. caligtirmadan once siiriiciideki tim dosyalarr silin; aksi takdirde ayarlar
dogru kaydedilemeyebilir.
$ * Toplu ayari, ekran yerlesimi bozulmas: diizeltme gibi goriintii ayarlarini * Bu toplu kurulum yontemini projektoriin meniisiinden de
yapmadan 6nce ¢alistirin. Goriintii ayar: degerleri bir bagka projektore kullanabilirsiniz.

de kopyalandigindan, toplu ayar gerceklestirmeden dnce yaptiginiz
degisikliklerin iizerine yazildi ve ayarladiginiz yansitilan gériintii

degisebilir. Projektoriin gii¢ kablosunu ¢ikarin ve projektoriin tiim gostergelerinin
* Bir projektordeki menii ayarlarini bir bagka projektore kapandigindan emin olun.

kopyaladiginizda, kullanici logosu da kopyalanir. Bu nedenle, birkag

projektor arasinda paylasiimasini istemediginiz bilgileri kullanici

: Bos bir USB flash siiriiciiyli dogrudan projektoriin USB-A baglanti
logosu olarak kaydetmeyin.

noktasina baglayin.
* Asagidaki ayarlari kopyalamak istemezseniz Toplu Ayar Araligi

Ozelliginin Stnirlt seklinde ayarlandigindan emin olun: Uzaktan kumanda veya kumanda paneli tizerindeki [Esc] diigmesini basili

* Sinyal menisiinde EDID tutun ve gii¢c kablosunu projektdre baglayin.
* Ag meniisii ayarlar1 (Digerleri meniisii haric)

Filtre gostergesi disinda projektoriin tiim gostergeleri yaninca, [Esc]
diigmesini birakin.

A\ Dikkat Gostergeler yanip sonmeye baglar ve toplu ayar dosyast USB flash

Epson, toplu ayar nedeniyle meydana gelebilecek zararlardan ve bunlarla iliskili siiriiciiye yazilir. Yazma islemi tamamlaninca projektor kapanr.
elektrik kesintisi, iletisim hatasi veya diger sorunlarin neden olabilecegi onarim

masraflarindan otiirti sorumluluk kabul etmez.

A Dikkat
M ilgili Baglantilar Dosya yazdiriliyorken giig kablosunun veya USB flash siiriiciiniin projektor
« "Bir USB Anlik Siiriiciiden Ayarlari Aktarma” 5.55 ile baglantisini kesmeyin. USB flash siiriiciisii veya gii¢ kablosu baglantist

kesili jektor diizgiin baslatil bilir.
* "Bir Bilgisayardan Ayarlar1 Aktarma" s.56 S PSRRI B

* "Toplu Kurulum Hata Bildirimi" .57



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

B USB flash siirticiiyi gikarmn. Bir Bilgisayardan Ayarlari Aktarma
% Toplu ayar dosyast i¢in dosya adi PPJCONFDATA.bin seklindedir. Bilgisayar ile projektorii bir USB kablosu aracihiyla baglayarak,
$ Dosya adin1 degistirmeniz gerekiyorsa, PPJCONFDATA 'dan sonra bir projektérdeki menii ayarlarini ayn1 model baska bir projektore
sadece alfa sayisal karakterler kullanarak metin ekleyin. Dosya kopyalayabilirsiniz.
adiin PJCONFDATA béliimiinii degistirirseniz, projektor dosyay:
dogru sekilde tantyamayabilir. @ * Bu toplu ayar yontemini asagidaki isletim sistemi stirtimleriyle
kullanabilirsiniz:
Ayarlar1 kopyalamak istediginiz projektorden gii¢ kablosunu ¢ikarin ve * Windows 10 veya iistil
projektoriin tiim gostergelerinin kapandigindan emin olun. * macOS 10.13.x ve {izeri

* Bu toplu kurulum yéntemini projektdriin meniisiinden de
Kaydedilmis toplu kurulum dosyasini igeren USB flash stirticiiyii kullanabilirsiniz.
projektoriin USB-A baglant: noktasina baglayn.

Projektoriin gii¢ kablosunu ¢ikarin ve projektoriin tiim gostergelerinin

Uzaktan kumanda veya kumanda paneli tizerindeki [Menu] diigmesini . )
kapandigindan emin olun.

basili tutun ve gii¢ kablosunu projektore baglayin.

Bilgisayarin USB baglanti noktasina ve projektoriin Service baglanti

Filtre gostergesi disinda projektoriin tiim gostergeleri yaninca, [Menu] noktasma bir USB kablosu baglayn.

diigmesini birakin. (Gostergeler yaklasik 75 saniye boyunca yanmaya

devam eder.)
Uzaktan kumanda veya kumanda paneli tizerindeki [Esc] diigmesini basili

Tum gostergeler yanip sonmeye bagladiginda ayarlar yaziliyor anlamina tutun ve giic kablosunu projektére baglayi.

gelir. Yazma islemi tamamlaninca projektor kapanir.

. Filtre gostergesi disinda projektoriin tiim gostergeleri yaninca, [Esc]
A\ Dikkat o J soTieBeenY

diigmesini birakin.
Dosya yazdiriliyorken gii¢ kablosunun veya USB flash siiriictiniin projektor

ile baglantisini kesmeyin. USB flash siirticiisii veya giig kablosu baglantist
kesilirse projektor diizgiin baslatilamayabilir.

Bilgisayar projektorii ¢ikarilabilir bir disk olarak tanir.

@ USB flash siirtictiyti gikarin.



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

Cikarilabilir disk simgesini veya klasoriinii agin ve toplu ayar dosyasini
bilgisayara kaydedin.

% Toplu ayar dosyasi i¢cin dosya adi PPJCONFDATA .bin seklindedir.
$ Dosya adini degistirmeniz gerekiyorsa, PJCONFDATA'dan sonra

sadece alfa sayisal karakterler kullanarak metin ekleyin. Dosya
adiin PJCONFDATA béliimiinii degistirirseniz, projektor dosyay:
dogru sekilde tantyamayabilir.

USB siiriiciiyii ¢ikarin (Windows) veya ¢ikarilabilir disk simgesini ¢op
kutusuna tagiyin (Mac).

USB kablosunun baglantisini kesin.

Projektor kapanir.

Ayarlar1 kopyalamak istediginiz projektorden gii¢ kablosunu ¢ikarin ve
projektoriin tiim gostergelerinin kapandigindan emin olun.

Bilgisayarin USB baglanti noktasina ve projektoriin Service baglanti
noktasina USB kablosunu baglayin.

Uzaktan kumanda veya kumanda paneli tizerindeki [Menu] diigmesini
basil tutun ve giig kablosunu projektére baglayin.

Filtre gostergesi disinda projektoriin tiim gostergeleri yaninca, [Menu]
diigmesini birakin.

Bilgisayar projektorii ¢ikarilabilir bir disk olarak tanir.

@ Bilgisayariniza kaydettiginiz toplu kurulum dosyasin
(PJCONFDATA bin) ¢ikarilabilir siiriiciiniin en iist seviye klasoriine
kopyalayin.

%  Cikarilabilir diske toplu kurulum dosyas: disinda dosya ya da klasor
@ kopyalamayin.

USB siiriiciiyii ¢ikarin (Windows) veya ¢ikarilabilir disk simgesini ¢op
kutusuna tasiyin (Mac).

m USB kablosunun baglantisini kesin.

Tiim gostergeler yanip sonmeye basladiginda ayarlar yaziliyor anlamina
gelir. Yazma islemi tamamlaninca projektor kapanir.

A\ Dikkat

Dosya yazilirken gii¢ kablosunu projektorden ¢ikarmayin. Giig kablosunun
baglantisi kesildiginde, projektor dogru sekilde baslatilmayabilir.

Toplu Kurulum Hata Bildirimi

Projektoriin gostergeleri, toplu kurulum islemi sirasinda bir hata olusmasi
durumunda sizi bilgilendirir. Projektoriin gostergelerinin durumunu kontrol
edin ve buradaki tabloda agiklanan talimatlari izleyin.

Gosterge durumu Problem ve ¢oziimleri

Toplu kurulum dosyasi bozulmus olabilir veya USB flash
stirticii dogru baglanmamus olabilir.

* Lazer: Turuncu - hizh
yanip soniiyor

o Sicaklik: Turuncu - hizl: | USB flash siiriictisiinii ¢ikarin, projektoriin gii¢

kablosunu takin ve tekrar deneyin.

yanip soniiyor




Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

Gosterge durumu Problem ve ¢ozlimleri

* Giig: Mavi - hizli yanip | Ayarlarin yazilmasi basarisiz olmus ve projektdriin
soniiyor yaziliminda bir hata meydana gelmis olabilir.

Projektorii kullanmay1 birakan, fisi prizden gekin.
Yardim i¢in Epson ile iletisime gegin.

* Durum: Mavi - hizli
yanip soniiyor

e Lazer: Turuncu - hizl
yanip sonuyor

¢ Sicaklik: Turuncu - hizli
yanip soniiyor




Menii Ayarlan

Projektor ayarlariiz hakkinda daha fazla bilgi almak i¢in bu boliimlere bakin.

» ilgili Baglantilar

* "Goriintit Meniisit" 5.60
* "Sinyal Meniisii" 5.65

* "Ayarlar Meniisii" .68
* "Uzatilmis Ment" 5.76
* "Ag Meniisii" .82

* "Bilgi Meniisii" 5.87

* "Sifirla Meniisii" 5.90



Goriintu Mentsu

Goriintii meniisiindeki ayarlar, goriintiiniiziin kalitesini ayarlamaniza izin verir.
Kullanilabilir ayarlar, o anda segili olan renk moduna ve giris kaynagina
baglidir. Ayarlar, segilen her renk modu igin ayr1 ayr1 kaydedilir.

» ilgili Baglantilar

* "Isik Cikis1" .60

* "Renk Modu" 5.60

* "Parlaklik" 5.60

* "Kontrast" 5.60

* "Renk Doygunlugu" s.61

* "Renk Tonu" s.61

* "Netlik"s.61

* "Beyaz Ayar1" s.61

* "Renk Esleme" s.61

* "Goriintii Onayar Modlar1" s.62
* "Cergeve Ent." 5.62

* "Super-resolution" 5.62

* "Otomatik Kontrast Pekistirme" s.62
* "Dinamik Ton Esleme" s.62

* "Sahne Uyrlmali Gama" 5.63

* "Gama"s.63

* "RGBCMY" 5.63

* "Dinamik Kontrast" s.63

* "Sondiirme Kontroli" s.63

e "Sifirla (Goriintii meniisii)" s.64

Renk Modu

@ Goriintii > Renk Modu

Cesitli goriintdi tiirleri ve ortamlari i¢in goriintii renklerinin canliligini ayarlar.
Gorintiiniin parlaklig: secilen moda gore degisir.
Dinamik

Bu en parlak moddur. Aydinlik bir odada yansitma i¢in en ideal secenektir.

Canh
Parlak renklerle igerigin keyfini ¢ikarmak i¢in en iyisi.

Sinema

Goriintiilere dogal bir ton verir. Karanlik bir odada film izlemek igin
idealdir.

Dogal
Renkleri baglilikla yeniden tiretir. Fotograf gibi hareketsiz resimleri
yansitmak i¢in idealdir.

Ayrica uzaktan kumanda iizerindeki [Color Mode] diigmesine basarak,
projektoriin Renk Modu'nu da degistirebilirsiniz.

Isik Cikisi

@ Goriintii > Isik Cikisi

Projektoriiniiziin 151k kaynaginin parlakligini ayarlayabilirsiniz.

Parlakhk

@ Goriintii > Parlaklik

Genel goriintiiniin rengini acabilir veya koyulastirabilirsiniz.

Bu ayar 151k kaynag: parlakligini etkilemez. Isik kaynag: parlakligini
degistirmek i¢in, Goriintii meniisiinde Istk Cikis1 6gesini segin.

Kontrast

@ Goriintii > Kontrast



Goriintu Mentsu

Goriintiiniin karanlik ve aydinlik alanlar: arasindaki fark: ayarlayabilirsiniz.

Renk Doygunlugu

@ Goriintii > Renk Doygunlugu

Goriintii renklerinin yogunlugunu ayarlayabilirsiniz.

Renk Tonu

@ Goriintii > Renk Tonu

Goriintiideki yesil - eflatun arasi tonlarin dengesini ayarlayabilirsiniz.

Renk Sicakhgi
Goriintiiniin genel renk tonunu 3200K ila 10000K araliginda
ayarlayabilirsiniz. Daha yiiksek degerler goriintiiye mavi tonlama, daha
diisiik degerler de kirmizi tonlama verir.

Renk Modu Dinamik olarak ayarlandiginda, projektorden gelen 15181n
Renk Sicaklig1 gergek Renk Sicakligindan farkl: olabilir. Bu meniiyi kilavuz
olarak kullanin.

G-M Diizeltme
Daha yiiksek degerler goriintiiye yesil tonlama, daha diisiik degerler de
kirmizi tonlama verir.

Ozellestirilmis
Kayma ve kazancin her bir R (kirmizi), G (yesil) ve B (mavi) bilesenlerini
ayarlayabilirsiniz.

Netlik

@ Goriintii > Netlik
Goriintii ayrintilarinin netligini veya yumusakligini ayarlayabilirsiniz.
Standart
Gorintii netligini yeterli bir dengeye ayarlayabilirsiniz.
ince Hat Pekistirme
Dabha yiiksek degerler, sa¢ veya kumas desenleri gibi ayrintilar1 gelistirir.

Kalin Hat Pekistirme
Dabha yiiksek degerler, net bir sekilde gostermek i¢in goriintiideki
nesnelerin ana hatlarini, arka planini ve diger ana parcalarin: gelistirir.

Beyaz Ayari

@ Goriintii > Beyaz Ayar1

Gorintiiniin genel renk tonunu ayarlayabilirsiniz

Renk Esleme

@ Goriintii > Beyaz Ayar1 > Renk Esleme

Beyazdan siyaha dogru renk tonunu ve parlakligini ayarlayabilirsiniz. Renk
eslestirme sirasinda, iist {iste binen alanin yarisi siyah olarak goriintiilenir;
boylece goriintiiniin kenarini kolayca kontrol edebilirsiniz.

Ayar Seviyesi
Ayarlamak istediginiz ayar seviyesini se¢in.
Beyazdan, gri ve siyaha kadar sekiz ayar seviyesi vardir. Her seviyeyi ayr1
ayri ayarlayin.

Bir toplu iste her rengin tonunu seviye 2'den 8'e kadar ayarlamak i¢in
Tiimii segenegini belirleyin. (Kirmizi, mavi veya yesil degerleri herhangi
bir diizeyde maksimum veya minimum oldugunda, daha fazla ayarlama
yapamazsiniz.)

Kirmizi/Yesil/Mavi
Her rengin tonunu ayarlayabilirsiniz.

Parlakhk
Goriinti parlakligini ayarlayabilirsiniz.



Goriintu Mentsu

Goriintii Onayar Modlan

@ Goriintii > Goriintii Pekistirme > Goriintii Onayar Modlar

Onceden ayarlanmig degerleri kullanarak Goriintii Pekistirme seceneklerini
toplu olarak ayarlayabilirsiniz.

Asagidaki ayarlar 6nayar seceneklerine kaydedilir.
* Cerceve Ent.
* Super-resolution

* Otomatik Kontrast Pekistirme

* Gecikmeleri en aza indirmek i¢in Kapal1 6gesini secin.
* Kapal1 segenegini belirlerseniz, Goriintii Pekistirme ayar: i¢cindeki
diger dgeleri ayarlayamazsiniz.
* On Ayar 1 ila On Ayar 5 arasinda segim yaptiktan sonra, her ayarda
ayr1 ayr1 ince ayar yapabilirsiniz. Onayar secenegindeki ayar degerinin
tizerine yazilir.

Super-resolution

@ Goriintii > Goriintii Pekistirme > Super-resolution
Disiik ¢oztnirlikli goriintiileri yansitirken bulanikligi azaltabilirsiniz.

Hassas Hat Ayari
Dabha yiiksek degerler, sa¢ veya kumas desenleri gibi ayrintilar: gelistirir.
Yumusak Odak
Daha yiiksek degerler, net bir sekilde gostermek i¢in goriintiideki
nesnelerin ana hatlarini, arka planini ve diger ana parcalarin: gelistirir.

secemezsiniz.

Gériintii Onayar Modlar ayari Kapali olarak belirlendiginde bu ayari

Cerceve Ent.

@ GOoriintii > Goriintii Pekistirme > Cerceve Ent.

Orijinal kareler arasinda ara kareler olusturarak hizli hareket eden goriintiileri
sorunsuz bir sekilde oynatabilirsiniz.

Ortaya ¢ikan goriintiileriniz kumlanma igeriyorsa, Kapali olarak ayarlayin.

* Asagidaki durumlarda bu ayar1 secemezsiniz.
* Goriintii Onayar Modlar1 Kapali olarak ayarlanir.
¢ Goriintii Isleme, Hizli veya Oto (ALLM) olarak ayarlandi ve gegerli
giris kaynagi ALLM (Otomatik Diisitk Gecikme Modu) ile uyumlu.

Otomatik Kontrast Pekistirme

@ Goriintii > Goriintii Pekistirme > Otomatik Kontrast Pekistirme

Yansitilan goriintiiniin kontrastini otomatik olarak ayarlayarak daha berrak ve
net bir goriintii olusturabilirsiniz.

Géoriintii Onayar Modlari ayari Kapali olarak belirlendiginde bu ayari

secemezsiniz.

Dinamik Ton Esleme

@ Goriintii > Gelismis > Dinamik Ton Esleme
Yansitilan HDR igeriginin parlakligina gore PQ (Algisal Niceleyici) egrisi
ayarlarini optimize edebilirsiniz.

Karanlik ve parlak goriintiilerin gortintirligiini artirmak i¢in A¢ik olarak
ayarlayin.



Goriintu Mentsu

Bu ayar yalnizca su durumlarda goriintiilenir:

* Dinamik Aralik, Oto olarak ayarlanirken Sinyal Durumu ise HDR10
olarak ayarlanir.

* Dinamik Aralik, HDR10 olarak ayarlanir.

Sahne Uyrimali Gama

@ Goriintii > Gelismis > Sahne Uyrlmali Gama
Renkleri sahneye gore ayarlar ve daha canli bir goriintii elde edebilirsiniz.

Daha yiiksek degerler kontrasti daha fazla artirir.

RGBCMY

@ Goriintii > Gelismis > RGBCMY

Her bir R (kirmiz1), G (yesil), B (mavi), C (camgobegi), M (eflatun) ve Y (sar1)
rengin Tonunu, Doygunlugunu ve Parlakligini ayr1 ayr1 ayarlayabilirsiniz.

Gama

@ GOoriintii > Gelismis > Gama

Gama diizeltme degerlerinden birini segerek veya gama grafigine bagvurarak
renklendirmeyi ayarlayabilirsiniz. Daha ince ayar yapmak istiyorsaniz,
Ozellegtirilmis 6gesini segin.

Kiigiik bir deger sectiginizde goriintiiyli daha net duruma getirmek i¢in
goriintiiniin genel parlakligini diisiirebilirsiniz. Biyiik bir deger sectiginizde,
goriintiilerin koyu alanlar1 daha parlak olur ama daha agik alanlara yonelik renk
doygunlugu zayiflayabilir.

* Gamay1 ayarlamak i¢in hareketsiz bir resim yansitin. Filmleri
yansitirken Gama'yr dogru ayarlayamazsiniz.

* Tibbi goriintiiler, ayarlariniza ve ekranin teknik 6zelliklerine bagh
olarak dogru bicimde yeniden {iretilemeyebilir.

Dinamik Kontrast

@ Goriintii > Dinamik Kontrast
Yansitilan parlaklig: goriintii parlaklig: temelinde ayarlayabilirsiniz.

Dinamik Kontrast
Istk miktarini otomatik ayarlamak i¢in Agik olarak ayarlayin.

Tepki Hizi

segin.

Karanlik Diizeyi
Goriintii sinyalinin parlaklik seviyesi sifir oldugunda siyah seviyesini
ayarlayin. 0% sectiginizde 151k kaynag: kapanir.

Sondiirme Kontrolii

@ Goriintii > Sondiirme Kontrolii
Isik kaynagini otomatik olarak kapanacak sekilde ayarlayabilirsiniz.

Sondiirme Kontrolii
Sinyal seviyesi belirli bir siire referans seviyesinin altina diistiigiinde 151k
kaynagini otomatik olarak kapatmak i¢in Ag¢ik olarak ayarlayin.

Sondiirme Sinyal Dzy.
Kontrol edilen video sinyali i¢in parlaklik seviyesini ayarlayin. Otomatik
olarak kapandiktan sonra, belirtilen goriintii seviyesi asildiginda hemen
acilir.



Goruntu Mentisu

Sondiirme Zmnlyic
Istk kaynagini otomatik olarak kapatmadan once siireyi ayarlayin.

Sifirla (Gorilintii meniisii)

@ Goriinta > Sifirla

Asagidakiler harig, Goriintii meniisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan
ayarlarina sifirlayabilirsiniz:

¢ Renk Modu



Sinyal Meniisti

Normalde, projektor, giris sinyali ayarlarini otomatik olarak algilayip en Uzerine Tara ayarini Kapal olarak ayarlayin; aksi takdirde gorintii dogru
uygun hale getirir. Ayarlar kisisellestirmek istiyorsaniz, Sinyal meniisiinii sekilde gortntillenmez.

kullanabilirsiniz. Kullanilabilir ayarlar, o anda segili olan giris kaynagina Yatay Sikistir

baglidir. Ayarlar, segilen her giris kaynag1 i¢in ayr1 ayr1 kaydedilir. Piyasada bulunan bir anamorfik mercek kullanirken, gortintiileri

projeksiyon alaninin tam genisligini kullanarak goriintiiler.
» ilgili Baglantilar

° "En Boy Of an1 s.65 $ * Kullanilabilir en boy orani ayari, goriintii kaynaginizdan gelen giris
* "Karartma" s.65 sinyaline bagli olarak degisiklik gosterir.
* "Renk Alan1" s.65

o . " ¢ Projektoriin en boy orani islevinin, yansitilan goriintiiniin ticari
* "Dinamik Aralik" .66 ) y $ M g

amaglarla veya kamuya acik gosterim amaciyla kiigiiltiilmesi,

* "Video Aralig1” 5.66 genisletilmesi ya da boliinmesi i¢in kullanilmasinin telif hakk: yasalar1
* "EDID" 5.66 uyarinca goriintiiniin telif hakki sahibinin haklarini ihlal edebilecegine
* "Goriintii Isleme" 5.66 dikkat edin.

* "Sifirla (Sinyal meniisii)" .67

En Boy Orani Karartma

@ Sinyal > Karart
@ Sinyal > En Boy Orani Hiya arartma

sriintiileri belirtilen al izlevebilirsiniz.
Projektor, goriintiileri en boy oranlar1 olarak adlandirilan farkl: genislik/ Goriintiiler belirtilen alanda gizleyebilirsiniz

yiikseklik oranlariyla goriintiileyebilir. Normalde, goriintiiniin en boy orani
video kaynaginizdan gelen giris sinyaliyle belirlenir. Ancak ekraniniza
sigdirmak amaciyla bazi goriintiiler i¢in en boy oranini degistirebilirsiniz.

Otomatik

L . ve ee es Tee .. %%  Ayar yalnizca projektoriin Ayarlar meniisiinde icerk Kayttan Yiirtme
En/boy oranini, giris sinyaline ve Coziiniirliik ayarina gore ayarlar. yarys PT0) 24 § Y
Y giriy sy ¢ 4 8 4 Kapali olarak ayarlandiginda goriintiilenir.

Alani ayarlamak i¢in kumanda panelinde veya uzaktan kumandada ok
diigmelerini kullanin. Her yonde, yansitilan goriintiiniin yarisina kadar
gizleyebilirsiniz (bir piksel harig).

Tam
Goriintiileri, yansitma alaninin tam boyutunu kullanarak goriintiiler ancak
goriintiiniin en boy oranini korumaz.

Yakinlastirma Renk Alani
Gorintiileri, yansitma alaninin tam genisligini kullanarak goriintiiler ve
gorintiiniin en-boy oranini korur. @ Sinyal > Renk Alani
Anamorfik Gen. Girig gorlintisiiniin renk bilgilerini isleyebilen renk alanini degistirebilirsiniz.

Piyasada bulunan bir anamorfik mercek kullanildiginda 2,40:1 en boy

Gu .. t.. .. AVI I f F 1 b- k al l ak . .
oranina sahip goriintiileri goriintiiler. Projektoriin Sinyal meniisiindeki ormrn FHOTTAIME INE Hygtn bIF Tehic atant tygtiamak ieih

Otomatik'i segin.



Sinyal Meniisti

Dinamik Arahik

@ Sinyal > Dinamik Aralik

Video araligini giris kaynag ayarina uyacak sekilde ayarlayabilirsiniz.

Giris sinyalinin dinamik araligini otomatik olarak tanimlamak i¢in Oto

secenegini belirleyin.

Sectiginiz ayarin sonucu Sinyal Durumu seklinde goriintiilenir.

HDR10 Ayari
Dinamik araligin PQ egrisini HDR PQ (Perceptual Quantizer) yontemiyle
ayarlayabilirsiniz.

HLG Ayan

Dinamik araligin HLG egrisini HDR HLG (Hybrid Log Gamma)
yonteminde ayarlayabilirsiniz.

$, * HDRI10 Ayari yalnizca Sinyal Durumu HDR10 olarak ayarlandiginda
veya Dinamik Aralik HDR10 olarak ayarlandiginda kullanilabilir.

* HLG Ayari yalnizca Sinyal Durumu HLG olarak ayarlandiginda veya
Dinamik Aralik HLG olarak ayarlandiginda kullanilabilir.

EDID

@ Sinyal > Gelismis > EDID

Farkli ¢oziintirliiklere sahip birden fazla ekrani olan kurulumlar
gerceklestirdiginizde bile, standart ekranla ayn1 EDID'yi ayarlayabilir ve mevcut
kaynagin EDID'ini ekranlar arasinda EDID'i birlestirmek i¢in degistirebilirsiniz.

EDID Modu
Onceden ayarlanmig degerleri kullanarak EDID segeneklerini toplu is
olarak belirleyebilirsiniz.

Asagidaki ayarlar onayar seceneklerine kaydedilir.
* Cozintrlik

* Yenileme Hiz1

* Renk Derinligi

Gerekirse, 6nayar ayarlarini degistirebilirsiniz.

* EDID i¢in tiim ayarlama degerlerini varsayilan degerlerine sifirlamak
i¢in Sifirla 6gesini segin.

Video Aralig:

@ Sinyal > Gelismis > Video Aralif1
Video araligint HDMI noktasindan gelen giris kaynag1 ayariyla eslesecek sekilde
ayarlayabilirsiniz.
Sinirhi (16-235)
16 ila 235 renk tonu aralig1 i¢in.

Tam (0-255)
0 ila 255 renk tonu aralig1 igin.

Goriintii isleme

@ Sinyal > Gelismis > Goriintii Isleme
Yiiksek hizda yansitilan goriintiiler i¢in yanit hizini artirabilirsiniz.

Oto (ALLM)
Yansitilan igeriginize gore yanit hizini otomatik olarak ayarlayin.

Hassas

EDID Modu Up to 4K 120Hz 40Gbps veya 2560x1080(21:9) olarak
ayarlandiginda bu ayar goriintiilenir.

Cergeve Ent. i¢in Kapali'y1 segerek goriintiilerin yanit hizini iyilestirir.



Sinyal Meniisti

Hizh
Cergeve Ent. ayarini devre dis1 birakir.

Sifirla (Sinyal meniisii)

@ Sinyal > Sifirla

Asagidakiler harig, Sinyal meniisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan
ayarlarina sifirlayabilirsiniz:

* EDID



Ayarlar Meniisii

Ayarlar meniisiindeki secenekler, cesitli projektor 6zelliklerini
kisisellestirebilmenizi saglar.

» ilgili Baglantilar

* "Geometrik Diizeltme" 5.68
* "Ses Diizeyi" 5.69

* "HDMI Baglantist” 5.70

* "[sletim Kilidi" s.70

* "Mercek Kilidi" s.70

e "Uzak Alha"s.70

* "Kullanic1 Diigmesi" s.71

* "Test Deseni"s.71

* "Hafiza"s.71

* "Igerk Kayttan Yiirtme" s.72
* "Sifirla (Ayarlar meniisii)" s.74

Geometrik Diizeltme

@ Ayarlar > Geometrik Diizeltme

Goriintii seklini dikdortgene ayarlayabilirsiniz. Diizeltmeden sonra gériintiiniiz
biraz kiigtilecektir.

Mevcut ayar araligini projektoriin Specifications kismindan kontrol edebilirsiniz.

Kapali
Geometrik diizeltmeyi gecici olarak iptal eder. Kapal1 olarak ayarlansa bile,
diizeltme degerleri kaydedilir.

Y/D Ekr. Yerl.
Yatay ve dikey yonlerdeki bozulmay1 bagimsiz olarak manuel olarak
diizeltir. Goriintiiniin en boy orani hataliysa, D. Denge ve Y. Denge
kullanarak goriintii dengesini ayarlayin.
Diger diizeltme yontemleriyle birlestiremezsiniz.

Quick Corner
Yansitilan goriintiiniin dort kosesini bagimsiz olarak diizeltir.

Egri Yiizey

Ayni yarigapta kavisli bir yiizeye yansitilan goriintiiniin koselerini ve
kenarlarini diizeltir.

* Lens konumunu ana konuma getirin.
.

Biityiik miktarda ayarlama yapilirsa, ayarlamalar yapildiktan sonra
bile odak tekdiize olmayabilir.

* Diizeltmeleri yaptiktan sonra En Boy Oranini Koru ayarini Agik
olarak ayarlarsaniz, diizeltmeler uygulanamayabilir. Diizeltmeleri
varsayilan degerlerine sifirlayin veya diizeltme miktarini azaltin
ve tekrar deneyin.

* Diizeltme sirasinda standart satir1 degistirirseniz, mevcut ayarlar
stfirlanir.

Kose Diizeltme

Kavisli bir yiizeye yansitilan goriintiiniin koselerini ve kenarlarini dik ag1
ile diizeltir.

* Lens konumunu ana konuma getirin.
L]

Biityiik miktarda ayarlama yapilirsa, ayarlamalar yapildiktan sonra
bile odak tekdiize olmayabilir.

* Goriintii seklini ekranin merkezine en yakin noktaya gore
ayarlamanizi Oneririz.

Nokta Diizeltme

Yansitilan goriintiiyii bir 1zgaraya boler ve segilen kesisim noktasini her
yone hareket ettirerek bozulmayi 0,5 piksel araliklarla diizeltir. Izgaradaki
noktalari, yansitma araliginin disinda da dahil olmak iizere herhangi bir
yonde 0,5 ile 600 piksel arasinda tagtyabilirsiniz.

Belirli bir dikey siitun veya yatay satirdaki tiim noktalar1 ayn: anda
diizelten moda ge¢mek i¢in [Enter] diigmesini basili tutun.
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* Ayarlamak istediginiz stitunu se¢mek igin sol ve sag ok diigmelerini
kullanin ve ardindan [Enter] tusuna basin. Hafiza

Ayarladiginiz bir goriintiiniin seklini kaydedebilir ve gerektiginde
yiikleyebilirsiniz.

*  Geometrik Diizeltme ekranini kumanda panelindeki veya uzaktan

kumandadaki [Geometry] diigmesini kullanarak da agabilirsiniz.

* Hafiza ekranini uzaktan kumandadaki [Memory] diigmesini
kullanarak da acabilirsiniz.

Ses Diizeyi

* Ayarlamak istediginiz satir1 se¢mek i¢in yukari ve agag1 ok diigmelerini @ Ayarlar > Ses Diizeyi

kullanin ve ardindan [Enter] tusuna bastn. Projektoriin Audio Out baglant1 noktasina bagli hoparloriin ses diizeyini

ayarlayabilirsiniz.

A\ Dikkat

Bir sunumu yiiksek bir ses diizeyi ayariyla baglatmaymn. Ani yiiksek ses seviyeleri
isitme kaybina yol agabilir.

Giicii kapatmadan 6nce daima ses seviyesini diisliriin; bu sayede giicii agtiginizda
sesi kademeli olarak artirabilirsiniz.
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HDMI Baglantisi

@ Ayarlar > HDMI Baglantis1

Projektoriin uzaktan kumandasinin HDMI baglantili cihazlar1 kontrol etmesini
saglayan HDMI Baglantisi segeneklerini ayarlayabilirsiniz.
Aygit Baglantilari
HDMI baglanti noktalarina bagli aygitlar listelenir.
HDMI Baglantisi
HDMI Baglantis1 6zelliklerini etkinlestirmek i¢in Ag¢ik olarak ayarlayin.
Ses Cikis Cihazi
Projektoriin Audio Out baglant1 noktasina bagli hoparlorden ses ¢ikist
yapmak i¢in Projektor 6gesini segin. Projektore bir ses/video sistemi
baglandiginda ve projektorden ses ¢ikisi almak istediginizde, AV Sistemi'ni
segin. Projektore bir ses/video sistemi bagli degilken, Ses Cikis Cihaz1 AV
Sistemi olarak ayarlanmus olsa bile, Audio Out baglant1 noktasina bagli
hoparlérden ses ¢ikist verilir.
Gii¢ Acik Linki
Projektorii veya bagl aygit1 actiginizda ne olacagini kontrol edebilirsiniz.
* Cift yonlii: Projektorii agtiginizda bagli aygiti otomatik olarak acar,
kapattiginizda da otomatik olarak kapatur.

* Aygit -> PJ: Bagl aygit1 agtiginizda projektorii otomatik olarak agar.

* PJ -> Aygit: Projektorii agtiginizda bagl aygiti otomatik olarak agar.

Gii¢ Kapali Linki
Projektorii kapattiginizda bagl aygitlarin kapatilip kapatilmayacagin
kontrol edebilirsiniz.

Segenekleri ayarlamak i¢cin 6nce HDMI Baglantisi ayarini A¢ik duruma
getirin.

isletim Kilidi

@ Ayarlar > Kilit Ayar1 > Isletim Kilidi

Projektorii korumak i¢in projektor diigme kilitleme islevini kontrol
edebilirsiniz.

Tam Kilit
Tim diigmeler kilitli.
Calisma Kilidi
[On] ve [Standby] diigmesi disindaki tiim diigmeler kilitlenir.

Kapali
Hicbir diigme kilitlenmez.

@ * Kumanda panelindeki kumanda paneli kilidi diigmesini kullanarak
projektor diigme kilidini kontrol edebilirsiniz.

* Diuigmelerin kilidini agmak i¢in, kumanda panelindeki [Enter]
diigmesini yaklagik 7 saniye bastli tutun. Bir mesaj goriintiilenir ve kilit
kaldirilir.

Mercek Kilidi

@ Ayarlar > Kilit Ayar1 > Mercek Kilidi

Uzaktan kumandadaki [Lens Shift], [Zoom], [Focus], [Distortion] ve
[Calibration] diigmesi islemlerini devre dis1 birakabilirsiniz.

Uzak Alic

@ Ayarlar > Uzak Alic1

Uzaktan kumanda diger cihazlardan gelen giiriiltii nedeniyle kararl bir
sekilde caligmadiginda, secilen aliciya uzaktan kumanda sinyallerinin alinmasini
sinirlayabilirsiniz; Kapali, tiim alicilar: kapatir.
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tiim uzak alicilar: agabilirsiniz.

Uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesini yaklasik 15 saniye basili tutarak

Kullanici Dliigmesi

@ Ayarlar > Kullanic1 Diigmesi

Uzaktan kumanda tizerindeki [User] diigmelerine, tek dokunusla erisilebilecek
su menii seceneklerini atayabilirsiniz.

* QR Kodunu goriintiile
* Goriintil Pekistirme

* Cergeve Ent.

* Baglant1 Meniisi

* Icerk Kayttan Yiirtme
e USB

USB secenegi yalnizca Igerk Kayttan Yiirtme A¢ik olarak ayarlandiginda

goriintiilenir.

Renk izolasyonu: G
Yansitilan goriintiiniin yesil bilesenini goriintiilemenizi saglar.

Renk izolasyonu: B
Yansitilan goriintiiniin mavi bilesenini goriintiilemenizi saglar.

* Bir test desenini goriintiilerken test desenini degistirmek icin [Page]

diigmesine basin.
* Desen goriiniimiinii iptal etmek i¢in [Esc] diigmesine basin.

* Test deseni goriintiilenirken ayar yapilamayan menii 6gelerini
ayarlamak veya yansitilan goriintiiniin ince ayarini yapmak i¢in bagl
cihazdan bir goriintii yansitin.

¢ Renk izolasyonu’nu goriintiilemek igin, bagh video kaynagindan bir
goriintii yansitmaniz gerekir.

* Ayrica kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Test Pattern]
secenegini kullanarak bir test deseni de goriintiileyebilirsiniz.

Test Deseni

@ Ayarlar > Test Deseni
Goriintiintin yakinlastirilmasi ve odaklanmast ile goriintii seklinin
diizeltilmesine yardimci olan bir test deseni goriintiileyebilirsiniz.

Ekran Konumu
Bir bilgisayar veya video aygiti baglamadan dahili bir desen
gorintiilemenizi saglar.

Renk izolasyonu: R
Yansitilan goriintiiniin kirmizi bilesenini goriintiilemenizi saglar.

Hafiza

@ Ayarlar > Hafiza

Ozellestirilmis ayarlar1 kaydedebilir ve kullanmak istediginizde kayitli ayarlar
secebilirsiniz.
Hafiza
Asagidaki ayarlar1 kaydedebilirsiniz. Farkli adlara sahip en fazla 10 hafiza
kaydedebilirsiniz.

* Goriintii meniisii ayarlar1

Mercek Konumu
Lens kaydirma, yakinlastirma, odak ve bozulma segeneklerini kullanarak
ayarlanan lens konumunu kaydedebilirsiniz. Farkli adlara sahip en fazla 10
hafiza kaydedebilirsiniz.

Geometrik Diizeltme
Geometrik diizeltme ayar degerini kaydedebilirsiniz. Farkli adlara sahip en
fazla 3 hafiza kaydedebilirsiniz.
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USB Goriintiileyici
USB anlik siiriiciiye kaydedilmis bir ¢alma listesini segerek kayittan
yiiriitebilirsiniz.

Her hafiza tipi i¢in asagidaki secenekleri kullanabilirsiniz.

Hafizay Yiikle
Kaydedilmis hafizay: yiikleyebilirsiniz. Mevcut goriintiiye uygulanan
ayarlar hafizadaki ayarlarla degistirilir.

Hafizaya Kaydet * Agagidaki durumlarda Bindirme Efekti'ni secemezsiniz.

Mevcut ayarlarinizi hafizaya kaydedebilirsiniz. * Gegerli kaynak USB oldugunda ve ¢alinan bir ¢alma listesi

Hafizayi Sil bulunmadiginda.
Secili hafiza ayarlarini silebilirsiniz. * Mevcut kaynak USB oldugunda ve bir yazma hatasi olugtugunda.
Bellegi Yen.AdI. * Calma listeleri olugturmak tizere asagidaki yontemlerden birini
Kaydedilmis bir hafizay1 yeniden adlandirabilirsiniz. kullanabilirsiniz.
Hafiza Ayarlarini Sifirla * Epson Projector Content Manager' bilgisayarinizda kullanma.

Epson Projector Content Manager uygulamasini asagidaki Web
sitesinden indirebilirsiniz.

Kaydedilmis tiim hafizayu silebilirsiniz.

* Kullanilmis olan bir bellek ad1 mavi isaretle belirtilir. Daha 6nce epson.sn

kaydedilmis bir bellege kaydetmek gegerli ayarlarinizi ayarlarin tizerine
yazar.

* Bir hafiza yiiklendigindeki lens konumu, hafiza kaydedildigindeki lens
konumuyla tam olarak eslesmeyebilir. Lens konumu arasinda biiyiik bir

* Epson Web Control'ii bir Web tarayicisiyla kullanma.
* Epson Creative Projection'1i0S cihazlarda kullanma.

Epson Creative Projection uygulamasini App Store'den
indirebilirsiniz. App Store Magazasi ile iletisim sirasinda uygulanan

tutarsizlik varsa lensi kalibre edin. tcretler miisterinin sorumlulugundadar.

* Hafiza ekranini uzaktan kumandadaki [Memory] diigmesini .

Projektoriin Ayarlar meniisiindeki Kullanici Diigmesi ayarini
kullanarak da agabilirsiniz.

kullanarak uzaktan kumandadaki [User] diigmesine USB islevini
atadiginizda, [User] diigmesine basarak ¢alma listesini baslatabilirsiniz.
Atanmis bir zaman tablosu varsa ¢alma listesi zaman tablosundaki
plana gore calar.

icerk Kayttan Yiirtme .

Favori ¢alma listenizi yansitmak i¢in [Num] ve say1 tuglarini da basili
: . tutabilirsiniz. Calma listeleri olusturmak i¢in kullandiginiz yazilimi
" Ayarlar > Ierk Kayttan Yiirtme kullanarak bir uzaktan kumanda kisayol tusu ayarlayabilirsiniz.
Bir harici depolama aygitina kaydedilmis dijital imzali i¢eriginizi, goriintiileri ve

filmleri igeren ¢alma listelerini kolayca yansitabilirsiniz. » ilgili Baglantilar

icerk Kayttan Yi.irtl;ng o * "Epson Web Control Kullanarak Calma Listeleri Olusturma" s.73
Bir calma listesini oynatmak icin Agik olarak ayarlayin. * "Desteklenen Icerik Kayittan Yiiriitme Modu Dosya Tiirleri" s.74
Bindirme Efekti * "I¢erik Kayittan Yiiriitme Modu Kisitlamalar1" s.74

Yansitilan goriintiiye renk ve sekil efektleri ekleyebilirsiniz.


http://epson.sn
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Epson Web Control Kullanarak Calma Listeleri Olusturma

Igerik Kayittan Yiiriitme modunda, Web tarayicisi kullanarak galma listeleri
olusturabilir ve bunlar1 agdaki bir projektore bagli bir USB anlik siiriiciiye
kaydedebilirsiniz.

Dikkat

Calma listeleri olustururken USB anlik siiriiciiyli projektérden ¢ikarmayin veya
projektoriin giig kablosunun baglantisini kesmeyin. USB anlik siiriiciiye kaydedilen
veriler hasar gorebilir.

n Projektoriin Icerk Kayttan Yiirtme modunda ¢alistigindan emin olun.

Bilgisayariniz veya aygitinizin projektorle ayni aga baglandigindan emin
olun.

Projektoriin USB-A baglanti noktasina bir USB anlik siiriicii takildigindan
emin olun.

a Bilgisayarinizda veya aygitinizda Web tarayicinizi baglatin.

Tarayicinin adres kutusuna projektoriin IP adresini girerek Epson Web
Control ekranina gidin. Bir IPv6 adresi girerken, adresi [ ve ] arasina alin.

a USB Bellek Aygitr'ni segin
Yeni Verileri Yiikle'yi segin.
g Calma listesine eklemek istediginiz goriintiileri veya filmleri segin.

.avi, .jpeg (.jpg), .png, .bmp veya .gif dosyalar1 yiikleyebilirsiniz.
Calma listesine .mp4 veya .mov dosyalari eklemek istiyorsaniz,
Epson Projector Content Manager yazilimini veya Epson Creative
Projection uygulamasini kullanin.

Secilen dosyalar bagli USB anlik siiriiciiye kopyalanir.

g Asagidakilerden birini yapin:
* Bunlar1 mevcut ¢alma listesine eklemek i¢in Calma Listesine Ekle'yi ve

bunlar1 eklemek istediginiz ¢alma listesini segin.

* Yeni bir ¢calma listesi olusturmak ve listeye eklemek i¢in Yeni Calma
Listesi Olustur'u se¢in.

@ Calma listesini diizenleyin.

m Calma listesini diizenlemeyi bitirdiginizde Son’i se¢in.

* Bu kilavuzdaki Web Kontrol Seceneklerini kapsayan boliimlere bakin.
* Calma listesini Remote veya Calma Listesi ekranindan
oynatabilirsiniz.

* Calma listesinin ne zaman baslayip bittigini belirtmek istediginizde,
¢alma listesini Epson Projector Content Manager yazilimini kullanarak
programlayin.

» ilgili Baglantilar
* "Epson Web Kontrolii" 5.93
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Desteklenen icerik Kayittan Yiiriitme Modu Dosya Tiirleri

Projektoriin Icerk Kayttan Yiirtme 6zelligini kullanarak su farkli dosya tiirlerini

yansitabilirsiniz.
Dosya Dosya Ayrintilar
igerikleri Tiiri
(uzant1)
Gorunti Jjpg * Exif standardina uygun bir dijital fotograf makinesiyle
¢ekilmis JPEG'leri oneriyoruz.
* Dikey ve yatay piksel say1s1 8'in kat1 olmalidir.
* Dosyanin agagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
* Tleri giden bigim
* 8192 x 8192'den yiiksek ¢oziiniirliikte
.bmp Dosyanin agagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
* 1280 x 800'den yiiksek ¢oziiniirlikte
gif * Resim, siyah arka plana sahip seffaf bir gif olmalidir.
* Dosyanin agagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
* 1280 x 800'den yiiksek ¢oziiniirlitkte
* Animasyonlu
* Gegisli
.png Dosyanin agagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
* 1280 x 800'den yiiksek ¢oziiniirliikte
* Gegisli

Dosya Dosya Ayrintilar

igerikleri Tiri
(uzant1)

Film .avi * Striim: sadece AVI 1.0
(Hareketli e e 1
JPEG) * (Coziniirlik: 1280 x 800 veya alt1

* Boyut: 2 GB veya alt1
* Film Codec bilegeni: Hareketli JPEG
* Ses Kodlayici: LPCM, IMA ADPCM vya da Ses Yok

* Ses Ornekleme Hizi: 11,025 kHz, 22,05 kHz, 44,1 kHz,
16 kHz, 24 kHz, 32 kHz veya 48 kHz

icerik Kayittan Yiiriitme Modu Kisitlamalan

Calisma kisitlamalar1

Igerik Kayittan Yiiriitme modunda agagidaki islemler gerceklestirilemez.

Goriintii menisiinde Renk Sicakligr ayarini degistirme (Renk Filtresi olarak
Sicak Beyaz ya da Soguk Beyaz secildiginde)

Karartma

Uzatilmis meniisiinde Ekran Arkaplani ayarini degistirme

Uzatilmis meniisiinde Giinlitk Kayd: Hedefi ayarini degistirme

Giris sinyalini otomatik olarak algilama

Ag ayarlar1 meniisiinde Remote Sifresini degistirme

Sifirla (Ayarlar meniisii)

@ Ayarlar > Sifirla

Asagidakiler harig, Ayarlar meniisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan
ayarlarina sifirlayabilirsiniz:
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* Ses Cikis Cihazi

* Gii¢ A¢ik Linki

* Gii¢ Kapal:1 Linki

* Kullanici Diigmesi

¢ Test Deseni



Uzatilmis Menii

Uzatilmis meniisiindeki ayarlar, gesitli projektor kurulum ozelliklerini
kisisellestirmenizi saglar.

» ilgili Baglantilar

* "Menii Konumu" s.76

* "Mesaj Konumu" s.76

* "Mesaj"s.76

* "Ekran Arkaplani”s.76

* "Baslangi¢ Ekrani"s.76

* "Bekleme Onay1" s.77

* "H. Filt.Tmzl.Uyr." s.77

* "Panel Renk Diizeltme" s.77
* "Renk Diizeltme" s.77

* "Menii Dondiirme" s.78

* "Kullanic1 Logosu" s.78

* "Yansitma“s.78

* "Direkt gii¢ agma" 5.78

¢ "Uyku Modu" s.79

* "Uyku Modu Zam." s.79

* "Yiiksek Irtifa Modu" 5.79

* "Oto. Kaynak Arama" .79
* "Baglatma Kaynag1"s.79

* "A/V Sessiz Ayarlar1” s.79

* "Gostergeler" s.79

* "Giinliik Kayd1 Hedefi" s.80
* "Toplu Ayar Aralig1" 5.80

* "AC Gerilimi Izleme" 5.80

* "Tarih & Saat" 5.80

* "Mercek Kalibrasyonu" s.80
* "Bekleme Modu" 5.80

* "Projektor ID'si" 5.81

* "Dil"s.81

* "Sifirla (Uzatilmig menti)" s.81

Menii Konumu

@ Uzatilmis > Ekran > Menii Konumu

Projektor meniisiiniin ekranda goriintiilenme konumunu segebilirsiniz.

Mesaj Konumu

@ Uzatilmis > Ekran > Mesaj Konumu

Mesajlarin ekranda goriintillenme konumunu segebilirsiniz.

Mesaj

@ Uzatilmis > Ekran > Mesaj

Mesajlarin ekranda goriintiilenip goriintillenmeyecegini kontrol edebilirsiniz.

Ekran Arkaplani

@ Uzatilmis > Ekran > Ekran Arkaplani

Higbir sinyal alinmadiginda gosterilecek olan logoyu veya ekran rengini
ayarlayabilirsiniz.

Ayar yalnizca Igerk Kayttan Yiirtme Kapali olarak ayarlandiginda

goriintiilenir.

Baslangi¢ Ekrani

@ Uzatilmis > Ekran > Baslangi¢ Ekrani
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Projektor basladiginda 6zel bir ekranin goriiniip goriinmeyecegini kontrol
edebilirsiniz.

Bekleme Onayi

@ Uzatilmis > Ekran > Bekleme Onay1

Uzaktan kumandadaki [Standby] diigmesine basarak bir onay mesaji
goriintiileyebilirsiniz.

Kapali olarak ayarlandiginda, [Standby] diigmesine bir kez basarak projektorii
kapatabilirsiniz.

H. Filt.Tmzl.Uyr.

@ Uzatilmis > Ekran > H. Filt.Tmzl.Uyr.

Hava filtresinde tikaniklik algilandiginda bir mesaj goriintiileyebilirsiniz.

Panel Renk Diizeltme

@ Uzatilmis > Ekran > Panel Renk Diizeltme

Yansitilan goriintiide renk yakinsamasini (kirmizi ve mavi renklerin
hizalanmas1) manuel olarak ayarlamak i¢in panel hizalama 6zelligini
kullanabilirsiniz. Pikselleri yatay ve dikey olarak * 3 piksel araliginda 0,125
piksel artislarla ayarlayabilirsiniz.

Panel Renk Diizeltme
Yansitilan goriintiideki hatali renk hizalamasini diizeltmek i¢in A¢ik olarak
ayarlayin.
Renk Sec
Ayarlamak istediginiz rengi segin.
Desen Rengi
Ayarlamalar sirasinda goriintiilenen 1zgara rengini segin.

* R/G/B Izgara rengini beyaz olarak goriintiilemek i¢in.

* R/G Izgara rengini sar1 olarak goriintiilemek igin.

* G/B Izgara rengini camgébegi olarak goriintiilemek igin.
Kullanilabilir renk, Renk Se¢ ayarina bagli olarak degisir.

Ayarlamalari Baslat
Panel hizalama siirecini baglatir.

Ayarlama sirasinda goriintii bozulabilir. Ayarlamalar tamamlandiginda

goriintii geri yiiklenir.

* Tiim paneli kabaca ayarlamak i¢in Tiim paneli kaydir islemini
gerceklestirin.

* Panelin dort kosesini tam olarak ayarlamak i¢cin Dort koseyi ayarla
islemini gergeklestirin. Ek ayarlamalar yapmaniz gerekirse, daha hassas
bir sekilde ayarlamak i¢in Kesisimi se¢in ve ayarlayin 6gesini secin.

Sifirla

Panel Renk Diizeltme meniisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan

ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

* Hizalama yapildiktan sonra goriintii kalitesi diisebilir.

* Yansitilan ekranin kenarini agan piksel goriintiileri goriintiilenmez.

Renk Diizeltme

@ Uzatilmis > Ekran > Renk Diizeltme

Yansitilan goriintiiddeki renk tonu dengesini manuel olarak ayarlamak i¢in Renk
Diizeltme 6zelligini kullanabilirsiniz.

Renk Diizeltme
Tiim ekrana yonelik renk tonu dengesini ayarlamak i¢in A¢ik ayarini segin.

Ayar Seviyesi
Ayarlamak istediginiz ayar seviyesini segin.
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Beyazdan, gri ve siyaha kadar sekiz ayar seviyesi vardir. Her seviyeyi ayr1
ayr1 ayarlayin.

Bir toplu iste her rengin tonunu seviye 2'den 8'e kadar ayarlamak i¢in
Tiimii segenegini belirleyin. (Kirmizi, mavi veya yesil degerleri herhangi
bir diizeyde maksimum veya minimum oldugunda, daha fazla ayarlama
yapamazsiniz.)

Ayarlamalari Baslat
Segilen ayar seviyesi i¢in ayarlamalar1 baglatir.

Ayarlama sirasinda goriintii bozulabilir. Ayarlamalar tamamlandiginda
goriintii geri ytklenir.
Once dis alanlari ayarlayin, ardindan tiim ekrani ayarlayin.

Sifirla
Renk Diizeltme meniisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina
sifirlayabilirsiniz.

Renk diizeltme yapildiktan sonra da renk tonu diizgiin olmayabilir.

Menii Dondiirme

@ Uzatilmis > Ekran > Menii Dondiirme

Menii ekranini 90° dondurebilirsiniz.

Kullanici Logosu

@ Uzatilmis > Kullanic1 Logosu

Bir goriintiiyii projektore kaydedebilir ve projektor her agildiginda
goriintiilenmesini saglayabilirsiniz. Projektor bir giris sinyali almiyorken de
goriintiiyl gosterebilirsiniz. Bu goriintiiye, "kullanici logosu ekran1” denir.

Kullanici logosu olarak bir fotograf, sirket logosu veya grafik segebilirsiniz;
projektoriin sahibinin kim oldugu gosterilerek hirsizliklarin 6nlenmesine
yardimei olabilir.

Kullanici logosu olarak yansitmak istediginiz goriintiiyii goriintiileyin ve bu
ayar1 segin.

$ * Bir projektordeki menil ayarlarini toplu ayar 6zelligini kullanarak bir
baska projektore kopyalarsaniz, kullanici logosu da kopyalanir. Bu

nedenle, birka¢ projektor arasinda paylasilmasini istemediginiz bilgileri
kullanici logosu olarak kaydetmeyin.

* HDCP ile korunan igerigi kaydedemezsiniz.

¢ Igerk Kayttan Yiirtme Acik olarak ayarlanirsa, projektor
baslatildiginda yalniz kullanicinin logosunu gériintiileyebilirsiniz.

* Kullanic1 Logosunu sectiginizde, goriintii sekli ve goriintiileme aralig1
i¢in ayarlamalar gegici olarak iptal edilir.

Yansitma

@ Uzatilmis > Yansitma

Gorilintiiniin dogru yonlendirilebilmesi i¢in projektoriin ekrana nasil bakacagini
secebilirsiniz.

Direkt giic agma

@ Uzatilmis > Isletim > Direkt gii¢ agma

Projektort, gli¢ diigmesine basmadan, sadece figini takarak agmak i¢cin A¢ik
olarak ayarlayin.

Projektoriin kesilen elektrigin yeniden gelmesi durumunda da otomatik olarak
agilacagini unutmayin.
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Uyku Modu

@ Uzatilmis > Isletim > Uyku Modu

Acik olarak ayarlandiginda, belli bir siire islem yapilmadiginda projektori
otomatik olarak kapatur.

Uyku Modu Zam.

@ Uzatilmis > Isletim > Uyku Modu Zam.

Projektoriin otomatik olarak kapanmasindan nceki siireyi 1 ila 30 dakika
arasinda ayarlayabilirsiniz.

Bu Islev yalnizca Uyku Modu Agik olarak ayarlandiginda etkinlestirilir.

Giris sinyalini otomatik olarak algilamak ve giris sinyali olmadiginda
goriintiileri yansitmak icin A¢ik olarak ayarlayin.

¢ Ayar yalnizca Igerk Kayttan Yiirtme Kapali olarak ayarlandiginda

gorintiilenir.

Baslatma Kaynagi

@ Uzatilmis > Isletim > Baglatma Kaynag1

Projektor Igerk Kayttan Yiirtme modunda agildiginda yansitmak istediginiz
goriintli kaynagini segebilirsiniz.

Yiiksek irtifa Modu

@ Uzatilmis > Isletim > Yiiksek Irtifa Modu

Projektorii havanin zayif oldugu bir rakimda galistirirken, fanlarin normal
doniis hizi projektorii sogutmak igin yeterli degildir.

1500 m'nin iizerindeki ytiksekliklerde fanlarin doniis hizini artirmak i¢in Agik
olarak ayarlayin.

Agik olarak ayarlandiginda, projektoriin ¢calisma sicaklig yiikselecektir.

Oto. Kaynak Arama

@ Uzatilmis > Isletim > Oto. Kaynak Arama

A/V Sessiz Ayarlari

@ Uzatilmis > Isletim > A/V Sessiz Ayarlar
A/V Sessiz ayarlarini yapabilirsiniz.

A/V Ses Kap.Zamnlyc
A/V Sessiz islevi etkinlestirilirse ve 2 saat boyunca etkinlik olmazsa
projektorii otomatik olarak kapatir.

A/V Sessiz Kaldir
A/V Sessiz islevini kapatmak veya A/V Sessiz islevini kapatmak {izere
komut gondermek i¢in yalnizca [Shutter] diigmesini kullanmak isterseniz
A/V Sessiz diigmesini veya herhangi bir diigmeyle kapatmak i¢in
Herhangi biri diigmesini segin.

Gostergeler

@ Uzatilmis > Isletim > Gelismis > Gostergeler

Hata uyarisi disindaki durumlarda projektordeki gosterge 1siklarini kapatmak
icin Kapal1 olarak ayarlayin.
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Gilinlik Kayd 1 Hedefi Giinliik kaydini projektoriin Bilgiler meniisiinden goriintiileyebilirsiniz.

. @ Bilgiler > Gerilim Uyaris1 Blg.
@ Uzatilmis > Isletim > Gelismis > Giinliik Kayd: Hedefi

Projektor i¢in islem giinliiklerini nereye kaydetmek istediginizi
ayarlayabilirsiniz.

Giinliikleri metin dosyalari (.log) olarak projektoriin USB-A baglant: noktasina Tarih & Saat
takal1 bir USB flash siiriiciiye kaydetmek icin USB ve Dahili Bellek 6gesini

@ Uzatilmis > Isletim > Tarih & Saat

secin.
Projektoriin sistem saati ve tarih ayarlarini yapabilirsiniz.
%, Ayar yalnizca Igerk Kayttan Yiirtme Kapali olarak ayarlandiginda Yaz Saati Ayari
§' goriintiilenir. Bolgeniz i¢in yaz saati ayarini yapin.
internet Saati
Tarih ve saati bir Internet saat sunucusu iizerinden otomatik olarak
giincellemek i¢in bu ayar1 agin.
Toplu Ayar Arahigi
@ Uzatilmis > Isletim > Geligmis > Toplu Ayar Aralig .
e sy = “opiu Ayar Aralist Mercek Kalibrasyonu
Kopyalanmasini istediginiz menii ayarlarini segebilirsiniz.
Tiimii @ Uzatilmis > Isletim > Mercek Kalibrasyonu
Bu projekt6r meniisii ayarlarini toplu ayar 6zelligini kullanarak Su anda kullanilmakta olan lens hakkindaki bilgileri goriintiileyebilirsiniz.

kopyalamak i¢in Témi ayarin segin. Yaklasik 100 saniyeye kadar siirer. Kalibrasyon bittiginde, lens kalibrasyondan

Sinirh onceki ayn1 konuma geri doner.

EDID ve Ag meniisii ayarlarini kopyalamak istemezseniz bunu segin. Asagadaki lensler standart konuma geri doner.

¢ ELPLXO02S
AC Gerilimi izleme * ELPLX02WS
@ Uzatilmis > Isletim > Gelismis > AC Gerilimi Izleme
Projektoriin voltaj durumunu izlemek ve bir uyari, baglant: kesilmesi veya giig Bekleme Modu

kesintisi meydana geldiginde bir kayit almak i¢in A¢ik olarak ayarlayin.

Projektori diizenli olarak gii¢ ¢ikigini (direkt kapama) Kapali konumuna @ Uzatilmis > Bekleme Modu ‘
getirerek kapatirsaniz (dogrudan kapatma). Projektoriin ag tizerinden izlenmesi ve kumanda edilmesi igin Iletisim Agik
olarak ayarlayn.
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§, * Kablolu LAN baglantisi igin Iletigim A¢ik ayarlanmis olsa bile Dil
projektor ile ag cihazi arasindaki baglanti 15 dakikadan uzun siire
kurulmazsa projektor ag iletisiminin miimkiin olmadig: bir gii¢ @ Uzatilmis > Dil

durumuna girecektir. Projektor meniisii ve mesaj ekranlari icin dili segebilirsiniz.

Asagida projektor ile ag aygit1 arasinda baglanti kurulamadiginda
durumlar gosterilmektedir:

* LAN kablosu bagh degil

Sifirla (Uzatilmis menii)

* Hub'lar gibi ag cihazlarinin giicii kapali
@ Uzatilmis > Sifirla

Asagidakiler harig, Uzatilmig meniisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan

PI"Oj ektor ID'si ayarlarina sifirlayabilirsiniz:
* Yansitma

* Yiiksek Irtifa Modu

@ Uzatilmis > Projektor ID'si

Projektor igin, projektorleri ayr1 ayr1 kontrol etmek igin bir uzaktan kumanda

* Oto. Kaynak A
kullanmaniza izin veren belirli bir ID numarasi ayarlayabilirsiniz. Bu, tek 0. faynak Arama

bir uzaktan kumanda kullanarak birden fazla projektérii kontrol etmek * A/V Sessiz Kaldir
istediginizde faydalidir. * Bekleme Modu
* Dil

$ * Yalnizca belirli bir projektorii ¢aligtirmak i¢in uzaktan kumandanin
IDsini projektoriin ID’siyle eslesecek sekilde ayarlamaniz gerekir.

Uzaktan kumandanin ID’sini ayarlamak i¢in, uzaktan kumanda [ID]
anahtarini On olarak ayarlayin. Uzaktan kumanda {izerindeki [ID]
diigmesine ve 5 saniye i¢inde projektoriin ID'si ile eslesen sayisal
diigmeye basin. (Tek veya iki basamakli bir say1 girin.)

* Projektoriin ID’sini bilmiyorsaniz, projektoriin ID’sini ve uzaktan
kumandanin ID’sini ekranda gegici olarak goriintiilemek i¢in yansitma
sirasinda [ID] diigmesine basin. (Bu, yalnizca bu projektorle birlikte
gelen uzaktan kumanday1 kullandiginizda kullanilabilir.)

* 30 adede kadar ID ekleyebilirsiniz.
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Ag meniisiindeki ayarlar, ag bilgilerini goriintillemenizi ve projektorii bir ag Ag bllgl si - Kablolu LAN
tizerinden kontrol edilmek tizere ayarlamanizi saglar.
@ Ag > Ag bilgisi - Kablolu LAN

%  Herhangi bir sifre belirlenmemisse, sifre ayarlamanizi isteyen bir ekran Kablolu ag durumunu ve ayrintilarini goriintiileyebilirsiniz.
goriintiilenir. Parolay1 ayarlamak i¢in ekrandaki talimatlar: izleyin.

» ilgili Baglantilar QR Kodunu goriintiile

* "Ag bilgisi - Kablolu LAN" 5.82

* "QR Kodunu goriintiile" s.82 @ Ag > QR Kodunu goriintiile

* "Projektor Adi" s.82 Epson iProjection uygulamasini kullanarak iOS veya Android aygitlarla
* "PJBaglant1 Parolas1" 5.82 baglanmak i¢gin bir QR kodu gériintiileyebilirsiniz.

* "Remote Sifresi" 5.82
¢ "Web Kontrol Parolas1” s.83

* "Monitor Parolas1” .83 Projektar Adi

* "Moderator Sifresi” 5.83

* "Projektoriin anahtar s6zciigi" s.83 @ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Projektor Adi
* "Anahtar Sozciik Gorn." s.83 Bu, projektorii ag iizerinde tanimlamak i¢in faydalidur.

* "LAN Bilgisini Goster" 5.83

16 alfasayisal karaktere kadar bir ad girin. (Sunlar1 kullanmaym " * +,/:; <=
* "IP Ayarlar1” s.84 >2[\]" | bosluk.)

* "IP Adresi Goriintilleme" s.84
¢ "IPv6 Ayarlar1" .84

* "Giivenli HTTP" 5.84 "
* "Web Sunucu Sertifikas1" s.84 PJ Baglantl Parolasi
* "WEB API Ayarlar1" 5.85
* "Temel Kontrol" 5.85

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > PJBaglant1 Parolas:

« "PJLink" 5.85 Bu, PJLink protokoliinii kullanan projektor kontrolii i¢in kullanighdir.
* "PJLink Bildirimi" 5.85 32 alfasayisal karaktere kadar bir sifre girin. (bosluklar1 ve @ disindaki
« "Bildirilen IP Adresi" 5.85 sembolleri kullanmayn)

* "AMX Device Discovery" s.85
¢ "Crestron Connected" s.86

* "Crestron Xio Cloud" 5.86 Remote $ifresi
* "Control4 SDDP" 5.86
* "Sifirla (Ag meniisii)" .86 @ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Remote Sifresi

Bu, projektore Web Remote iizerinden erismek i¢in faydalidir.
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¢ Kullanic1 Ad: EPSONREMOTE

* Sifre: Varsayilan olarak sifre ayarlanmamastir.

32 alfasayisal karaktere kadar bir sifre girin. (* : karakterlerini ve bosluk
karakterini kullanmayin)

* Ayar yalnizca Igerk Kayttan Yiirtme Kapali olarak ayarlandiginda

goriintiilenir.

* Temel Kontrol 6zelligi A¢ik olarak ayarlandiginda kullanilabilir.

Bu, Epson iProjection kullanarak projektore moderator olarak erismek i¢in
faydalidir. (Varsayilan olarak higbir sifre ayarl degildir.)

Dort basamakli sayisal bir sifre girin.

Web Kontrol Parolasi

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Web Kontrol Parolasi
Bu, projektore ag iizerinden erismek i¢in faydalidir.

* Kullanic1 Ad: EPSONWEB

* Sifre: Varsayilan olarak sifre ayarlanmamustir.

32 alfasayisal karaktere kadar bir sifre girin. (* : karakterlerini ve bosluk
karakterini kullanmayn)

Projektoriin anahtar sozcugii

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Projektor anah.soz.

Odada bulunmayan bir kisinin projektore erismesini dnlemek i¢in giivenlik
parolasini etkinlestirebilirsiniz.

Projektore erismek ve gecerli ekrani paylasmak i¢in Epson iProjection
kullanarak bir bilgisayardan goriintiilenen rastgele anahtar s6zciigii girmelisiniz.

Monitor Parolasi

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Monitor Parolasi

Bu, projektorleri bir anahtarlayici ve sistem denetleyicisi ile izlemek i¢in
kullanighdir. (Varsayilan olarak higbir sifre ayarl1 degildir.)

En fazla 16 alfasayisal karakter girin (bosluk ve @ disinda herhangi bir simge
kullanmay1n).

Moderator Sifresi

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Moderator Sifresi

Anahtar Sozciik Gorn.

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Anahtar S6zciik Gorn.

Projektore Epson iProjection kullanarak erisirken, yansitilan goriintiide bir
projektor anahtar sézciigii goriintiilenip goriintiilenmeyecegini segebilirsiniz.

%  Projektoriin anahtar sozciigii 6zelligi Acik olarak ayarlandiginda
$ kullanilabilir.

LAN Bilgisini Goster

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > LAN Bilgisini Goster

Projektoriin ag bilgileri icin ekran bi¢imini ayarlayabilirsiniz.

Mobil aygit1 bir ag araciligiyla projektore baglayabilmek i¢in Epson iProjection
yazilimiyla QR kodunu okutmaniz yeterlidir. Varsayilan deger Metin ve QR
Kodu seklindedir.
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IP Ayarlari

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Kablolu LAN > IP Ayarlar:

Aginiz adresleri otomatik olarak atiyorsa DHCP: islevini A¢ik seklinde
ayarlayin.

Agin IP Adresi'ni, Alt Ag Maskesi'ni ve Ag Gegidi Adresi'ni her alan i¢in
0 ila 255 aras1 bir deger kullanarak maniiel olarak girmek i¢in Kapal1 olarak
ayarlayin.

Bu adresleri kullanmayn:
* IP Adpresi i¢in: 0.0.0.0, 127.xxx, 192.0.2.x veya 224.0.0.0 - 255.255.255.255
* Alt Ag Maskesi i¢in: 255.255.255.255 veya 0.0.0.0 ila 254.255.255.255

* Ag Gegidi Adresi i¢in: 0.0.0.0, 127.xxx veya 224.0.0.0 - 255.255.255.255
(burada x, 0 ile 255 arasinda bir sayidir)

IP Adresi Goriintiileme

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Kablolu LAN > IP Adresi Goriintlm.

Ag bekleme ekraninda IP adresinin goriintiilenip goriintiilenmeyecegini segin.

IPv6 Ayarlari

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Kablolu LAN > IPv6 Ayarlar1
Projektorii IPv6 kullanarak aga bagladiginizda IPv6 ayarlarini segebilirsiniz.

IPv6
Projektorii IPv6 kullanarak aga baglamak isterseniz A¢ik olarak ayarlayin.
IPv6 kullanilirken her zaman bir yerel baglanti adresi ayarlanir. Bu, fe80 ::

ile olusturulan arabirim kimliginden ve projektériin MAC adresinden
olusur.

IPv6, projektorii Epson Web Control ve PJLink kullanarak bir ag iizerinden
izlemek ve kontrol etmek i¢in desteklenir.

Otomatik Yapilandir
Adresleri Yonlendirici Bildirimine gore otomatik olarak atamak i¢in A¢ik
seklinde ayarlayin.

Adres asagida gosterildigi gibi olusturulur.

Denetlemesiz Adres (0 ila 6)
RA'dan (Yonlendirici Reklami) alinan 6nek ile projektériin MAC
adresinden olusturulan arayiiz kimligi birlestirilerek otomatik olarak
olusturulur.

Denetlemeli Adres (O ila 1)
DHCPv6 kullanilarak DHCP sunucusundan otomatik olarak
olusturulur.

Gegici Adres Kullan
Gegici bir IPv6 adresi kullanmak isterseniz Agik olarak ayarlayin.

IPv6 adresini Epson Web Control'deki Gelismis meniisiinden manuel
olarak ayarlayabilirsiniz.

Glivenli HTTP

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri > Giivenli HTTP

Giivenligi artirmak igin, Web kontroliinde projektorle bilgisayar arasindaki
iletisim sifrelenir. Web kontrolii ile giivenlik ayar1 yapilirken bu segenegin A¢ik
olarak ayarlanmasi onerilir.

Web Sunucu Sertifikasi

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri > Web Sunucu Sertifikasi

Giivenli HTTP i¢in Web sunucusu sertifikasini ice aktarir.
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WEB API Ayarlan

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri > WEB API Ayarlari

Web API iletisimlerini kullanirken Web API ayarlarini secebilirsiniz.

Web API
Web API islevini etkinlestirmek i¢in A¢ik olarak ayarlayin.
Web API iletisimlerini ilk kez kullanirken bir Web Kontrol Parolast’ni
ayarlamaniz gerekir.

Kimlik Dogrulamasi

Projektoriiniiz i¢in Web API iletisimleri sirasinda kullanacaginiz giivenlik

ayar1 yapabilirsiniz.

Open
Giivenlik ayarl1 degil.

Digest
Tletisim, API kimlik dogrulama (Ozet kimlik dogrulama) kullanilarak
gerceklestirilir.

Ayrintili bilgi icin Web API Specifications for Projectorsne bakin.

PJLink

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri > PJLink
Projektorii PJLink kullanarak izlemek i¢in A¢ik olarak ayarlayin.
PJLink islevini ilk kez kullanirkenPJBaglant1 Parolasi’n1 ayarlamaniz gerekir.

PJLink Bildirimi

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri > PJLink Bildirimi
PJLink ayar1 etkinlestirildiginde PJLink bildirim islevini etkinlestirmek i¢in
Agik olarak ayarlayin.

Temel Kontrol

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri > Temel Kontrol

Temel Kontrolii kullanarak projektorii uzaktan kontrol etmek i¢in A¢ik olarak
ayarlayn.
Bu ayar1 ilk kez agtiginizda bir Uzak Parola ayarlamaniz gerekir.

Ayar yalnizca Igerk Kayttan Yiirtme Kapali olarak ayarlandiginda
goriintiilenir.

Bildirilen IP Adresi

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri > Bildirilen IP Adresi

PJLink bildirimi islevi etkinlestirildiginde projektoriin ¢alisma durumunu
almak i¢in IP adresini girin. Adresleri, her adres alan1 i¢in 0 ila 255 kullanarak
girin.

Su adresleri kullanmayin: 127.x.x.x veya 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (buradaki
X, 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder).

AMX Device Discovery

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri > AMX Device Discovery

Projektoriin AMX Device Discovery tarafindan algilanmasina izin vermek
istiyorsaniz, bu segenegi A¢ik olarak ayarlayin.
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Crestron Connected

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri> Crestron Connected

Crestron Connected
Projektorii yalnizca Crestron Connected kullanarak ag iizerinden izlerken
veya denetlerken A¢ik olarak ayarlayin.

Parola ayarlanmamigsa, Crestron Connected'1r A¢ik olarak

ayarlayabilmeniz i¢in parola belirlemenizi isteyen bir ekran goriintiilenir.
Sifre

Bu, projektore ag tizerinden erigmek i¢in faydalidir. (Varsayilan olarak

hicbir sifre ayarli degildir.)

32 alfasayisal karaktere kadar bir sifre girin. (* : karakterlerini ve bosluk

karakterini kullanmayin)

Degisikliklerinizi etkinlestirmek i¢in projektorii yeniden baslatin.

Crestron Xio Cloud

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri> Crestron Xio Cloud

Crestron Xio Cloud hizmetini kullanarak ag tizerinden projektoriiniizii ve diger
aygitlar izlemek veya kontrol etmek icin A¢ik olarak ayarlayin.

Control4 SDDP

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri > Control4 SDDP

Aygit bilgilerinin Control4 Basit Aygit Bulma iletisim Kurali (SDDP)
kullanilarak elde edilmesini saglamak i¢in A¢ik olarak ayarlayin.

Sifirla (Ag meniisii)

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Sifirla

Ag meniisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Dikkat

Ag meniisii i¢in ayarlanan tiim parolalar da sifirlanir ve yeniden ayarlamaniz gerekir.



Bilgi Meniisu

Bilgiler meniisiinde, projektor ve siiriimii hakkinda bilgileri gorebilirsiniz.
Ancak bu meniide higbir ayar1 degistiremezsiniz.

» ilgili Baglantilar

* "Projektor Bilgileri" s.87

* "Isik Bilgisi" 5.88

e "Siirim" .88

* "Durum Bilgileri" 5.88

* "Gerilim Uyaris1 Blg." 5.88

* "Agma/Kapatma Gegmisi" 5.88

* "Donanim Yazilimi Giincelleme" 5.88
* "Toplu Ayarlari Diga Aktar" s.89

* "Toplu Ayarlar1 ice Aktar" 5.89

Projektor Bilgileri

@ Bilgiler > Projektor Bilgileri
Projektoriin bilgilerini gériintiileyebilirsiniz.
Calisma Saati

Projektoriin, agildigindan itibaren o ana kadar kag saat kullanilmis
oldugunu goériintiiler.

Kiimiilatif kullanim stiresi, ilk 10 saat i¢cin "0H" olarak goriintiilenir. 10

saati astiginda, 1 saatlik birimlerle "10H" ve "11H" olarak gériintiilenir.
Kaynak

O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin baglandig baglant1 noktasinin

adini gosterir.
Giris Sinyali

O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin giris sinyali ayarini gosterir.
Cozuniirlik

O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin ¢oziiniirliigiinii gosterir.
Yenileme Hizi

O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin yenileme hizini gosterir.

Senk. Bilgileri
Video sinyalleri hakkinda servis teknisyeninin ihtiya¢ duyabilecegi bazi
bilgileri gosterir.

Renk Bigimi
Gegerli giris kaynaginin renk bi¢imini gosterir.

Durum
Projektor sorunlari hakkinda servis teknisyeninin ihtiya¢ duyabilecegi bazi
bilgileri gosterir.

Seri Numarasi
Projektoriin seri numarasini goriintiiler.

Mercek Tipi
Takilan lensin model numarasini goriintiiler.

Event ID
Bir ag sorununa karsilik gelen Event ID'yi gosterir; Event ID kodlar1
listesine bakin.

» ilgili Baglantilar
* "Event ID Kodlar Listesi" s.87

Event ID Kodlari Listesi

Projektor Bilgileri meniisiindeki Event ID secenegi bir kod numarasi
gosteriyorsa, kodla iligkilendirilmis projektor sorununa ¢6ziim bulmak i¢in bu
Event ID kodlar: listesine bakin.

Sorunu ¢dzemezseniz, teknik yardim igin ag yoneticinizle veya Epson ile
iletisime gegin.

Event ID Nedeni ve ¢6ztiimii

kodu

0432 Ag yazilimi baslatilamadi. Projektorii kapatip tekrar agin.

0435

0433 Aktarilan goriintiiler gosterilemiyor. A§ yazilimini yeniden baglatin.




Bilgi Meniisu

Event ID Nedeni ve ¢6ziimii

kodu

0434 Ag iletisimi kurulamiyor. Ag baglantisinin durumunu kontrol edin,
0481 birkag dakika bekleyin ve aga baglanmayi tekrar deneyin.

0482

0485

0483 Ag yazilimi beklenmedik bi¢cimde sonlandirildi. Ag baglantisinin
04FE durumunu kontrol edin, projektorii kapatip tekrar agin.

0484 Bilgisayar ile olan iletisim kesildi. Ag yazilimini yeniden baslatin.
0479 Bir projektor sistemi hatas1 meydana geldi. Projektdrii kapatip tekrar
04FF agin.

Status Information

Projektoriin ¢aligma durumu
Source

Giris sinyali bilgisi
Signal Information

Giris dijital sinyal bilgisi
Network Wired

Kablolu LAN ayarlari.
Maintenance

Projektor ve 151k kaynag: icin ¢alisma siiresi
Version

Projektoriin iiretici yazilimi stirimii

Isik Bilgisi

@ Bilgiler > Isik Bilgisi
Projektoriin 151k kaynag bilgisini goriintiileyebilirsiniz.
Isik Saati

Calisma saati sayisin1 goriintiiler.

Gerilim Uyarisi Blg.

@ Bilgiler > Gerilim Uyaris: Blg.

Cesitli voltaj uyarilarini goriintiileyebilirsiniz.

Bir Uyar1 veya Hata goriintiilendiginde Detay 6gesini segerseniz, hatanin tespit
edilmesinden 6nceki ve sonraki ayrintili giinliikleri kontrol edebilirsiniz.

Siiriim

@ Bilgiler > Siiriim

Projektoriin iiretici yazilimi bilgilerini goriintiileyebilirsiniz.

Ag¢ma/Kapatma Gec¢misi

@ Bilgiler > A¢ma/Kapatma Ge¢misi

Gii¢ agma/kapama giinliiklerini goriintiileyebilirsiniz.

Durum Bilgileri

@ Bilgiler > Durum Bilgileri
Projektoriin temel durum bilgilerini goriintiileyebilirsiniz.

Her kategori asagidaki bilgileri igerir.

Donanim Yazilimi Gilincelleme

@ Bilgiler > Donanim Yazilimi Giincelleme

Projektoriin iiriin yazilimi giincellemesini gergeklestirir.



Bilgi Meniisu

Uriin yazilimini giincellemek amaciyla agagidaki yontemlerden birini
kullanmak i¢in ekrandaki talimatlar1 izleyin.

* Bos bir USB flash siiriicityii dogrudan projektoriin USB-A baglant: noktasina
baglama

* Bilgisayarin USB baglant1 noktasina ve projektoriin Service baglanti
noktasina bir USB kablosu baglama

Toplu Ayarlari Disa Aktar

@ Bilgiler > Toplu Ayarlar1 Disa Aktar

Projektoriin menii ayarlarini bir USB flash siiriiciiye veya bilgisayara aktararak
ayn1 modeldeki diger projektorlere kopyalamanizi saglar.

Toplu Ayarlari ice Aktar

@ Bilgiler > Toplu Ayarlar1 Ice Aktar

USB flash siiriiciiye veya bilgisayara kaydedilen menii ayarlarini ice
aktarabilirsiniz.



Sifirla Meniisii

Sifirla meniisiindeki ayarlar, bazi projektor ayarlarini varsayilan degerlerine
sifirlamanizi saglar.

» ilgili Baglantilar

* "Bellekleri Sifirla" s.90
* "Yenileme Modu" 5.90
* "Isik Kalibrasyonu" s.90
* "Timiini Sifirla" s.90

Bellekleri Sifirla

@ Sifirla > Bellekleri Sifirla

Hafiza, Mercek Konumu ve Geometrik Diizeltme kismina kaydedilen tiim
hafizayz silebilirsiniz.

Yenileme Modu

@ Sifirla > Yenileme Modu

Yenileme modu islemi, yansitilan bir ardil goriintiiyii siler ve belirli bir siire
sonra projektorii kapatir.

Zamanlayici
Projektoriin yenileme goriintiisiinii gosterecegi bir zaman aralig1 belirler.

Mesaj
Projektoriin yenileme modunda oldugunu bildiren bir mesaj goriintiilemek
i¢in Agik olarak ayarlayin.

Baslat
Yansitilan bir ardil goriintiiyii silmek icin belirli bir siire sonra projektorii
kapatmak iizere yenileme modu islemini baglatir. Bu islemi iptal etmek i¢in
uzaktan kumandadaki bir diigmeye basin.

Isik Kalibrasyonu

@ Sifirla > Isik Kalibrasyonu

Isik kalibrasyonu islemi, o anda yansitilan goriintiiniin renk dengesini optimize
eder.

Simdi Calistir
Yansitilan gériintiiniin renk dengesini en iyi duruma getirmek amaciyla
151k kalibrasyonunu baslatir. Projektoriin ¢evre sicakligr aralik disindaysa,
kalibrasyonu baglatamayabilirsiniz. (En iyi sonuglar1 almak i¢in,

kalibrasyonu gerceklestirmeden once projektorii agtiktan sonra 20 dakika
bekleyin.)

Isik Kalibrasyonu asagidaki kosullarda baglamayabilir:

* Projektor 20 dakikadan fazla siirekli olarak kullanilmazsa.

* Cevredeki sicaklik ¢ok yiikselirse, parlaklik otomatik olarak kisilir.

* Asagidaki iglevleri kullanirsaniz ve 151k kaynaginin parlaklig: belirli bir
seviyeye veya daha diisiik bir seviyeye inerse.
* Dinamik Kontrast
* Sondiirme Kontrolii

* A/V Sessiz

¢ Isik Cikis1 %30 veya altina ayarlanmigsa.

Diizenli Caligtir
Her 100 saatlik kullanimda diizenli olarak 151k kalibrasyonu
gerceklestirmek icin Agik seklinde ayarlayin.

Son Calistirma
Son 151k kaynagi kalibrasyonunun tarihini ve saatini goriintiiler.

Tumiint Sifirla

@ Sifirla > Tiimiinii Sifirla

Projektoriin ¢ogu ayarini varsayilan degerlerine sifirlayabilirsiniz.



Sifirla Meniisii

Asagidaki ayarlari sifirlayamazsiniz:
* Hafiza

* Panel Renk Diizeltme

* Renk Diizeltme

* Kullanici Logosu

* Tarih & Saat

* Renk Esleme

* Dil

* Ag meniisii 6geleri



Projektoriin izlenmesi ve Kontrol Edilmesi

Projektori bir ag tizerinden izlemek ve kontrol etmek i¢in bu béliimleri kontrol edin.

» ilgili Baglantilar
* "Projektor Izleme ve Kontrol Secenekleri" s.93
* "Aga Baglanmus bir Projektore Web Tarayici Kullanarak Erisme” 5.95



Projektor izleme ve Kontrol Secenekleri

Projektorii bir ag tizerinden gesitli sekillerde izleyebilir ve kontrol edebilirsiniz. ESC/VP21 Komutlan

» ilgili Baglantilar ESC/VP21 kullanarak, projektorii bir harici aygittan kontrol edebilirsiniz.
* "Epson Web Kontrolii" 5.93

e "ESC/VP21 Komutlar1" s.93

e "ESC/VP.net Komutlar1" s.93

e "PJLink" .93

* "Crestron Connected Destegi" 5.94
* "Web API" s.94

Projektore agilma komutu gonderildiginde, projektor agilacak ve 1sisnma
moduna gegecektir. Projektor acildiginda, iki nokta iist iiste ":" (3Ah)
goriintiilenir.

Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir ":
sonraki komutu kabul eder.

isareti goriintiiler ve

Yiiriitiilen komut anormal bigimde sonlanirsa, projektor bir hata mesaji verir ve

":" goriintiilenir.
Epson Web Kontrolii Ayrintili bilgi i¢in projektoriin Specifications bilgilerine bakin.
Projektoriiniizii aginiza bagladiktan sonra, uyumlu bir web tarayici kullanarak %  Ayrica bazi ESC/VP21 komutlarini Web API ile ¢alistirabilirsiniz. Ayrintih
projektor ayarlarini segebilir ve yansitmay1 kontrol edebilirsiniz. Bu sayede $ bilgi icin Web API Specifications for Projectors'ne bakin.

projektore uzaktan erisebilirsiniz.

Igerik Kayittan Yiiriitme modunda, ¢alma listelerini de diizenleyebilirsiniz.

* Asagidaki web tarayicilar: kullanabilirsiniz. ESC/VP.net Komutlari
* Microsoft Edge (Windows) Projektorii ESC/VP.net komutlarini kullanarak izleyebilirsiniz.
* Safari (Mac, iOS) ESC/VP.net Komutlarini kullanmadan 6nce Monitor Parolasi’ni ayarlamaniz
* Chrome (Android) gereklidir.
* Web tarayiciy kullanirken bir vekil sunucu kullanarak baglanmayin. Ayrintili bilgi i¢in projektoriin Specifications bilgilerine bakin.

Web tarayici kullanarak tiim projektor meniisii ayarlarini segemez veya
tim projektor islevlerini kontrol edemezsiniz.

* Bekleme Modu 6zelligini Tletisim Agik olarak ayarlarsaniz, projektor PJLink
bekleme modunda oldugunda bile ayarlari se¢gmek ve yansitmay1
kontrol etmek i¢in bir web tarayici kullanabilirsiniz. PJLink, JBMIA (Japon Is Makinesi ve Bilgi Sistem Endiistrileri Birligi - Japan
@ Uzatilmig > Bekleme Modu Business Machine and Information System Industries Association) tarafindan
projektor kontrol protokollerini standartlastirma ¢abalarinin bir pargasi olarak
» ilgili Baglantilar agla uyumlu projektorleri kontrol etmek i¢in standart bir protokol olarak
* "Aga Baglanmus bir Projektore Web Tarayici Kullanarak Erisme" 5.95 uygulamaya konmustur.

Projektor, JBMIA tarafindan getirilen PJLink Class2 standardiyla uyumludur.



Projektor izleme ve Kontrol Secenekleri

PJLink arama islevi i¢in kullanilan baglant1 noktas1 numaras1 4352 (UDP) masastyla iletisim kurabilir ve acil durum mesajlar1 gonderebilirsiniz. Ayrintili
seklindedir. bilgi edinmek i¢in asagidaki web sitesine bakin.
PJLink 6zelligini kullanabilmek igin 6nce ag ayarlarini yapmaniz gerekir. http://www.crestron.com/getroomview

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > PJBaglant1 Parolasi

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri > PJLink Bildirimi

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri > PJLink Web API
Asagidaki komutlar haricindeki tiim PJLink Class2 komutlariyla uyumludur ve Projektorii galistirmak icin Web API'yi kullanabilirsiniz. Ayrintil bilgi icin Web
anlagma PJLink standart uyarlanirlik dogrulamasiyla onaylanmigtur. API Specifications for Projectorse bakin.

Uyumlu olmayan komutlar:

- - $ * Web API iletisimlerini, API Kimlik Dogrulamasi (Ozet Kimlik
e PJLinkkomutu Dogrulama) kullanarak dogrulayabilirsiniz.

Sessiz ayarlar Gorintii sessizlegtirme ayar1 | AVMT 11 * API kimlik dogrulamast i¢in kullanic1 adi: EPSONWEB; Web Kontrol
Parolasi icin belirlenen sifreyi kullanin.

Sessizlegtirme ayar1 AVMT 21

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Web Kontrol Parolasi
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
Ayrintil bilgi i¢in projektdriin Specifications bilgilerine bakin.

Crestron Connected Destegi

Crestron Connected ag izleme ve kontrol sistemi kullaniyorsaniz,
projektoriiniizii sistemde kullanilmak tizere ayarlayabilirsiniz. Crestron
Connected, projektoriiniizii bir web tarayici kullanarak kontrol etmenizi ve
izlemenizi saglar.

Crestron Connected islem penceresine Epson Web Control'den erigebilirsiniz.
Crestron Connected'1 kullanmadan 6nce projektoriin Ag meniisiinde Crestron
Connected'i etkinlestirmeniz gerekir.

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri> Crestron Connected
Crestron Connected konusunda ek bilgi i¢in Crestron web sitesini ziyaret edin.
https://www.crestron.com/

Sistemdeki aygitlari izlemek i¢in, Crestron tarafindan saglanan Crestron
RoomView Express veya Crestron Fusion yazilimini kullanabilirsiniz. Yardim


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
https://www.crestron.com/
http://www.crestron.com/getroomview

Aga Baglanmis bir Projektore Web Tarayici Kullanarak Erisme

Projektoriiniizii aginiza bagladiktan sonra, uyumlu bir web tarayici kullanarak @ Crestron CoflneCt.ed. isletim penceresini agar. Ye}l.mzca Crestron
projektdr ayarlarini segebilir ve yansitmay1 kontrol edebilirsiniz. Bu sayede Connected sistemini ayarladiginizda kullanilabilir.
projektore uzaktan erigebilirsiniz. © Ayrintih projektor ayarlarini agar.

(@ Projektor lensini galigtirir.

Projektorii, Epson iProjection (iOS/Android) uygulamas: araciligryla bir
web tarayici kullanarak da kontrol edebilirsiniz. %  Ayrica projektoriin Uzatilmis meniisiinde Giinliik Kaydi
@ Hedefi'ni USB ve Dahili Bellek olarak ayarladiginizda
tarayicinizin URL ¢ubuguna “https://< Uzatilmis's IP address>/

n Projektoriin acik oldugundan emin olun. logs/” girerek projektoriin giinlitk dosyalarini da kontrol
edebilirsiniz.

Bilgisayariniz veya aygitinizin projektorle ayni aga baglandigindan emin
olun. * Icerik Kayittan Yiiriitme modunda

Epson Web Control

B Bilgisayarda veya aygitta web tarayicinizi baglatin.

ﬂ Tarayicinin adres kutusuna projektoriin IP adresini girerek Epson Web > O 4
Control ekranina gidin. Bir IPv6 adresi girerken, adresi [ ve ] arasina alin. B T USB Memory
emote Playlists Device
Epson Web Control ekranini goriirsiiniiz. °
@ e
* Normal modda ® ©
OSD Control
Time Table Pad Lens Control
E 1 Wek: trol
= s
[ o—
Q Crestron
ey Test Pattern Connected
— Advanced
> o
@ Projektorii uzaktan kontrol eder.
@ Calmak istediginiz ¢alma listesini seger ve ¢alma listeleri olusturmaniza veya
@ Projektorii uzaktan kontrol eder. diizenlemenize olanak tanir.
@ Projektériin menii ayarlarini parmaginizla veya fareyle kullanmanizi @ Zaman Tablosu ekranini acar.
saglar. @ Projektoriin menii ayarlarini parmaginizla veya fareyle kullanmanizi saglar.

@ Test deseni goriintiiler. © Test deseni goriintiiler.



Aga Baglanmis bir Projektore Web Tarayici Kullanarak Erisme

@ Ayrintih projektor ayarlarini agar.

@ Crestron Connected isletim penceresini agar. Yalnizca Crestron Connected
sistemini ayarladiginizda kullanilabilir.

@ Projektor lensini ¢alistirir.

@ USB anlik siiriictideki bir ¢alma listesi i¢in verileri kaydeder veya siler.

Kontrol etmek istediginiz projektor islevine karsilik gelen secenegi
belirleyin.

§ * Epson Web Control ekraninda bazi seceneklere erigmek
i¢in oturum a¢maniz gerekebilir. Bir oturum agma penceresi
gorintiilenirse, kullanici adiniz1 ve sifrenizi girin.

* Temel Kontrol secenegine erisirken, kullanic ads
EPSONREMOTE. Varsayilan olarak parola ayarlanmamustir.

* Diger segeneklere erigirken, kullanict adt EPSONWEB.
Varsayilan olarak parola ayarlanmamustir.

* Sifreyi, projektoriin A§ meniisiinden degistirebilirsiniz.
@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Remote Sifresi
@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Web Kontrol Parolasi

» ilgili Baglantilar
* "Web Kontrol Secenekleri" s.96

Web Kontrol Secenekleri

Temel Kontrol (yalnizca normal modda)

Temel Kontrol ekranindaki secenekler giris kaynagini segmenizi ve projektorii
kontrol etmenizi saglar.

$ * Bir oturum agma penceresi goriintiilenirse, kullanici adiniz1 ve sifrenizi
girin. (Kullanic1 adi EPSONREMOTE. Varsayilan olarak parola

ayarlanmamugtir.)
* Sifreyi, projektoriin A§ meniisiinden degistirebilirsiniz.

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Remote Sifresi

@ Ho Bk G
/
—di =

=) == ({lag}

HDMI1 ~ HOMi2

@ Epson Web Control ekranina déner.

@ Projektorii agar.

@ Giris kaynagini seger. (Kullanilabilir kaynaklar projektor modelinize gore degisir.)
@) Video ve sesi gegici olarak agar ve kapatur.

@ Giris sinyalini otomatik olarak algilar

@ Projektorii kapatr.

Menii Kontrol Yiizeyi

Menii Kontrol Yiizeyi ekranindaki segenekler projektoriin ayar meniilerini
gorintiiler ve parmaginizi veya farenizi altlik izerinde hareket ettirerek onlar1
se¢menizi saglar.



Aga Baglanmis bir Projektore Web Tarayici Kullanarak Erisme

Odak / Bozulma ekrani

< Home Mercek Kontrold

150

0 300

“_. odak
e .

Bozulma

- —=m ==

@ Epson Web Control ekranina déner.

@ Projektoriin ayar meniilerini goriintiiler.

@ Meniilerde gezinmek igin parmaginizi veya fareyi kullanin. _

@ Caligtirma yontemini diigmeyle galistirmaya degistirir. Bozulma

@ Segili ayar1 varsayilan degerine dondiiriir.

@ Onceki meniiye doner.

@ Yardim konularini goriintiiler.
@ Epson Web Control ekranina doner.
Lens Kontrolii @ Goriintii odagini ayarlar.

Goriintii carpitma ayarlarini yapar.
Mercek Kontrolii ekranindaki secenekler projektoriin lensini kontrol etmenizi © sap Y yep

. @ Odak/Bozulma ekranini goriintiiler.
saglar.

@ Yakinlagtirma ekranini gériintiiler.
(@ Mercek Kaydirma ekranini gériintiiler.
@ Test Deseni ekranini goriintiiler.

@ Hafiza ekranini goriintiiler.



Aga Baglanmis bir Projektore Web Tarayici Kullanarak Erisme

Yakinlagtirma ekrani Mercek Kaydirma ekrani

< Home Mercek Kontrold

r‘(aklnlgtrm ) “—
‘ '— 150

0 300

&
—— - - -

@) Mavi kare mevcut goriintii konumunu ve kirmizi kare yeni gériintii konumunu
gosterir.

@ Lensi ana konuma tagir.

@ Goriintli konumunu yukari, agagy, sola veya saga hareket ettirir.

Odak / Mercek

Vakinlgtrm Test Deseni a @) Yatay goriintii konumunu gériintiiler; degeri degistirmek igin segin.

Bozulma Kaydirma

@ Dikey goriintii konumunu goriintiiler; degeri degistirmek i¢in segin.

@ Goriintii boyutunu ayarlar.

W: Yansitilan goriintliniin boyutunu bityiitiir. Test Deseni ekrani

O—(mm

T: Yansitilan goriintiiniin boyutunu kiigiltiir. g




Aga Baglanmis bir Projektore Web Tarayici Kullanarak Erisme

(1) Kullamlab%hr"te"st ({esenler'lm goriintiiler; bir test deseni yansitmak i¢in segin. oy e et el ek, G d
@ Test deseni gorintiilemeyi kapatir. $ goriintiileyebilmeniz i¢in sizden bir parola belirlemenizi isteyen bir ekran

goriintiilenir. Parolay1 ayarlamak icin ekrandaki talimatlar: izleyin.

Hafiza ekram Projektdriiniize herhangi bir yetkisiz erisimi 6nlemek i¢in sifrenizi diizenli
olarak degistirmenizi 6nemle tavsiye ederiz.
< Home Mercek KontrolQ
S—
\ o -
Kaydet Sil Yen.Adl.
—_— @
'
— 1. Memoryl ELPLMO8
V0 ‘he—
2. Memory2 ELPLMO8 QTS ETE ; 7 . . )
< - > 100
3. Memory3 ELPLMO8 2 winf
Color Mode Dynamic
4. Memory4 Brightress . _—
< - > w0
o LETER Contrast R
6. Memory6 < - > 0
Color .’x‘:mnlin.n 5
7. Memory7 < [ ] > 0
Tint =
8. Memory8 : =
< - > s
9. Memory9 Sharpness bt
10 Memowlﬂ White Balance o
S Advanced
Dynamic Contrast e
Odak/ |, Kanlstr Mercek Test Desenil Haf ¢
Bozulma Yakinlgtrm il est Deseni ahza Liahts-Out Cantrol y
@ Mevcut ayarlarinizin {izerine kaydedilmis ayarlar: yazar. @ Meniileri acar.
@ Mevcut ayarlarinizi hafizaya kaydeder. @ Segtiginiz menii adin gorintiller.
@ Kaydedilmis hafizann bir listesini gorintiiler @ Projektor ayarlarini belirtir. (Kullanilabilir ayarlar projektor modelinize gore

@ Kayitl bellegi siler. degisir.)

© Kayth bellegi yeniden adland @) Projektér ayarlarini kilitler/kilidini agar.
ayitli bellegi yeniden adlandirir.

@ Projektor ayarlarini giinceller.

Gelismis

Gelismis ekran1 projektoriin ayarlarini secmenizi saglar.



Aga Baglanmis bir Projektore Web Tarayici Kullanarak Erisme

% Epson Web Control kullanarak asagidaki ayarlar1 degistiremezsiniz.
* Gama icin Ozel ayar
¢ EDID
* HDMI Baglantis:
* Kullanic1 Diigmesi
* Igerk Kayttan Yiirtme
* Mesaj Konumu
* Kullanic1 Logosu
* Mercek Kalibrasyonu
* Dil
* EventID

Asagidaki ayarlar1 yalnizca Epson Web Control ile segebilirsiniz.
* Ginliikleri Goriintiile

Uzak (yalnizca Igerik Kayittan Yiiriitme modunda)

Uzak ekranindaki segenekler giris kaynagini se¢menizi, projektorii kontrol
etmenizi ve galma listelerini yansitmaya baslamanizi saglar.

@™ [Remote

Basic Settings %
Cirehe 1
off

avinne HAV Keystone Guack Goerr

K
—e

playist

@ Epson Web Control ekranina doner.

@ Projektorii agar veya kapatir.

@ Giris kaynagini seger. (Kullanilabilir kaynaklar projektér modelinize gore degisir.)

@) Video ve sesi gegici olarak agar ve kapatir.

@ Bindirme Efekti secenegi yalnizca gegerli kaynak USB diginda bir kaynak
oldugunda goriintiilenir.
Bir ¢alma listesine renk ve sekil efektleri eklemek i¢cin Bindirme Efekti'ni acar veya
kapatir.
Acilirken Efektler ekrani goriintiilenir. Bir calma listesine 6nceden tanimlanmis
renk ve sekil efekti filtreleri ekleyebilirsiniz. Ayrica 6zellestirilmis bir efekt de
olusturabilirsiniz.

@ Asagidaki ekran ayarlarini belirtir.

@ Favori calma listelerinizi goriintiiler. Yansitmay1 baglatmak igin bir ¢alma listesi
secin.



Aga Baglanmis bir Projektore Web Tarayici Kullanarak Erisme

@ Video ve sesi gegici olarak agar ve kapatir. Ancak ses ve video calismaya devam
eder, bu nedenle bu islevi etkinlestirdiginiz noktada yansitmayi siirdiiremezsiniz.
5 . Bind ekl land @ Hoparlériin ses seviyesini ayarlar.
7 : Bindi tleri .
Hcirme eletient tygniandt @) Efektler ekranini aar. Onayarl efektleri veya bagimsiz parlaklik, renk ve sekil
efekti filtreleri segebilirsiniz.

@ Yansitilan galma listesi bilgilerini goriintiiler.

Simgeler, calma listesi ayarlarini gosterir.

@ : Tekrar oynatma uyguland:
=0: Calma listesinin uzunlugu
Asagidaki ekrani goriintiilemek icin sag altta bulunan oku segin.

) Hoparlériin ses seviyesini ayarlar.

Calma listesi (yalnizca I¢erik Kayittan Yiiriitme modunda)

Calma Listesi ekranindaki segenekler, listeden ¢almak istediginiz ¢alma listesini
se¢cmenize ve ¢alma listeleri olusturmaniza veya diizenlemenize olanak tanir.

Calma listesi yansitilirken ekran goriintiileniyor (yalnizca Igerik Kayittan
Yiiriitme modunda) ﬂ—‘{ Home Playlists +"—9
9 . | playfist A
v
S | Q)
—
S playiisi B
i playlist C
a . 3
playlist D

@ Epson Web Control ekranina doner.

o
@_

@ Yansitmayi durdurur.



Aga Baglanmis bir Projektore Web Tarayici Kullanarak Erisme

@ Calma listesini yansitmaya baslar.

Simgeler, calma listesi ayarlarini gosterir.
' : Favori oynatma listelerinize atanan numara
@ : Tekrar oynatma uyguland:

7 : Bindirme efektleri uygulandi

@ Sik kullanilanlarinizi diizenlemenize, kopyalamaniza, kaydetmenize veya galma
listesini silmenize izin veren meniiyii acar.

Diizenle veya Yineleyi sectiginizde, Calma Listesi Diizenle ekran: goriintiilenir.
@) Yeni bir ¢alma listesi olugturabileceginiz Yeni Calma Listesi ekranini agar.

Yeni Calma Listesi/Calma Listesi Diizenle ekrani (yalnizca icerk Kayttan
Yiirtme modunda)

Cancel New Playlist Finish

@ Calma listesi adini diizenler.
@ Tekrarl kayittan yiiriitmenin etkinlestirilip etkinlestirilmeyecegini seger.
@ Calma listesini sik kullanilanlar olarak kaydeder.

Sik kullanilanlar1 kaydederken, Uzak ekrani veya uzaktan kumandayi kullanarak
favori ¢calma listesini hizli bir sekilde ¢almaya baslayabilirsiniz.

@) Calma listesine eklediginiz goriintiileri veya filmleri gériintiiler. Calma listesi,
goriintiileri veya filmleri sirayla oynatir.

@ Calma listesine resim veya film ekler.

(@ Listeden goriintiileri veya filmleri siler.

@ Goriintii Degistir ekranini agar.
Bir sonraki goriintii dosyasina gegmek icin zaman araligini belirleyebilirsiniz.
Ayrica bir gecis efekti de secebilirsiniz.

@ Efektler ekranini agar.

Bir ¢alma listesine 6nceden tanimlanmig renk ve sekil efekti filtreleri
ekleyebilirsiniz. Ayrica 6zellestirilmis bir efekt de olusturabilirsiniz.

© Calma listesini dnizler.

USB Bellek Aygiti (yalnizca igerik Kayittan Yiiriitme modunda)

USB Bellek Aygit1 ekranindaki segenekler, USB anlik siiriiciiye bir ¢alma listesi
i¢in veri yiiklemenize veya USB anlik siiriiciideki verileri silmenize olanak tanur.

$ .avi, .jpeg (.jpg), .png, .bmp veya .gif dosyalar: yiikleyebilirsiniz.
Calma listesine .mp4 ve .mov dosyalar1 eklemek istiyorsaniz, Epson
Projector Content Manager yazilimini veya Epson Creative Projection
uygulamasini kullanin.



Aga Baglanmis bir Projektore Web Tarayici Kullanarak Erisme

USB Memory Device

Free Space on USB Memory Device

o—e i —O

Upload New Data Delete Data

Uploaded Data

@ Epson Web Control ekranina déner.

@ Calma listelerine eklemek istediginiz goriintiileri veya filmleri bir USB anlik
stirticiiye kopyalar.

@ USB anlik siiriictideki goriintiileri veya filmleri siler.

Zaman Tablosu (yalnizca I¢erik Kayittan Yiiriitme modunda)

Zaman Tablosu ekranindaki secenekler, belirtilen zaman tablosu 6zelliklerini
etkinlestirmenizi veya devre dis1 birakmanizi saglar.

0_'.\ Home Time Table
—

Time Table ‘
Time Table (2018/02/18)

07:00-12:00 1 playlist A
> 12:00-18:00 2 playlist B

18:00-21:30 3 playlist C
playlist B o wm A

@ Epson Web Control ekranina déner.

@ Zaman tablosunu agar veya kapatir.

Epson Projector Content Manager yaziliminda zaman tablosu 6zelligini
kullanarak her bir ¢alma listesinin baslama ve bitis zamanlarini
belirleyebilirsiniz.

Ayrintilar icin Epson Projector Content Manager Kullanim Kilavuzu
belgesine bakin.



Projektor Bakimi

Projektoriiniiziin bakimini yapmak i¢in bu kisimlardaki talimatlar: uygulayin.

» ilgili Baglantilar

* "Projektor Bakimi1" 5.105

* "Mercegi Temizleme" 5.106

* "Projektor Kasasini Temizleme" 5.107

* "Hava Filtresi ve Fan Bakimi" s.108

* "Donanim yazilimini glincelleme" s.114



Projektor Bakimi

Projektoriin mercegini diizenli olarak temizlemeniz ve engellenmis
havalandirma nedeniyle projektoriin asir1 1ssnmasini 6nlemek igin hava
filtresini ve hava kanallarini temizlemeniz gerekebilir.

Bu projektor i¢in asagidaki parcalar1 degistirebilirsiniz:
* Uzaktan kumanda i¢in piller

* Mercek iinitesi

* Hava filtresi

Bagka parcalarin degistirilmesi gerekiyorsa, Epson veya yetkili bir Epson
servisine bagvurun.

A Uyari

Projektoriin herhangi bir kismini temizlemeden 6nce projektérii kapatin ve giig
kablosunu ¢ekin. Bu kilavuzda belirtilmis durumlar haric, projektoriin hi¢bir
kapagini agmayin. Projektoriin barindirdig: tehlikeli gerilimler agir yaralanmaniza
neden olabilir.



Mercegi Temizleme

Projektoriin mercegini diizenli olarak veya yiizeyde toz ya da kir lekeleri fark

ettiginizde temizleyin.

* Tozu veya kirleri gidermek i¢in, mercegi temiz ve kuru bir mercek temizleme
kagidiyla hafifce silin.

* Mercek tozluysa, bir iifleyici kullanarak tozu iifleyin ve ardindan mercegi
silin.

A\ Uyan

* Mercegi temizlemeden 6nce projektorii kapatip gii¢ kablosunu ¢ekin.

* Tozu tiflemek igin toz piiskiirtiicii gibi yanici gaz spreyleri kullanmayin.
Projektoriin tirettigi yitksek 1s1 yangina neden olabilir.

Dikkat

* Projektorii kapattiktan hemen sonra mercegi silmeyin. Bu, mercege zarar
verebilir.

* Mercegi temizlemek i¢in sert maddeler kullanmayin, mercegi darbelere maruz
birakmayin; aksi halde hasar gorebilir.



Projektor Kasasini Temizleme

Projektor kasasini temizlemeden once projektorii kapatip gii¢ kablosunu gekin.
¢ Tozu veya kiri temizlemek i¢cin yumusak, kuru ve tiftiksiz bir bez kullanin.

* TInatci kirleri ¢ikarmak igin, su ve hafif sabunla nemlendirilmis yumusak bir
bez kullanin. Projektdriin tizerine dogrudan hicbir siv1 piiskiirtmeyin.

Dikkat

Projektor kasasini temizlemek i¢in parafinli cila, alkol, benzen, tiner veya diger
kimyasal maddeleri kullanmayin. Kasaya zarar verebilirler. Tiipe sikigtirilmis hava
kullanmayin; igindeki gazlar alev alir kalint1 birakabilir.



Hava Filtresi ve Fan Bakimi

Projektoriiniiziin iyi durumda kalmast i¢in filtre bakimi diizenli olarak a Elektrikli siipiirge veya firca kullanarak tozu dikkatlice temizleyin.
yapilmalidir. Projektoriin igindeki sicakligin yiiksek seviyeye ulastigini belirten

bir mesaj goriintiilenince hava filtresini temizleyin. Bu pargalar1 20.000 saatlik
zaman dilimlerinde temizlemeniz 6nerilir. Projektorii normalden daha tozlu
ortamlarda kullaniyorsaniz bu pargalar1 daha sik temizleyin. (Projektoriin,
havadaki partikiil maddenin 0,04 mg/m3'ten daha az oldugu bir atmosferde
kullanildig: farz edildiginde.)

Dikkat

Diizenli bakim yapilmadig: takdirde, projektoriin icindeki sicaklik yiiksek
seviyeye ulaginca Epson projektoriiniiz bu durum hakkinda sizi uyaracaktir.
Yiiksek sicakliklara uzun siire maruz kalinmasi projektoriiniiziin hizmet 6mriini
kisaltabileceginden, projektoriiniiziin filtresinde bakim yapmak i¢in bu uyarmin
goriinmesini beklemeyin.

» ilgili Baglantilar
* "Hava Filtrelerini ve Giris Fanlarin1 Temizleme" s.108
* "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.111

Vidalar1 gevsetin ve hava filtresi kapagini gosterildigi gibi ¢ikarin (bir ip
Hava Filtrelerini ve Giris Fanlarini Temizleme ile takalidur).

Asagidaki durumlarda projektoriin hava filtrelerini temizlemeniz gerekir: =
* Filtre veya havalandirmalar tozlandiginda. @

WSS

¢ Temizlemenizi belirten bir mesaj gordiigiiniizde.

* Projektoriin Filtre gostergesi turuncu renkte yanip sondiigiinde.

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin.

Ust kapagin projektorden énceden ¢ikarildigindan emin olun.

e @



Hava Filtresi ve Fan Bakimi

a Hava filtresini projektorden ¢ikarin. Dikkat
Hava filtresine vururken agir1 kuvvet uygulamayin; ¢atlayip kullanilmaz
duruma gelebilir.

Kalan tozu gidermek i¢in, hava filtresinin 6n tarafini (tirnaklarin oldugu
taraf) elektrik siiptirgesiyle temizleyin.

Fazla tozu silkelemek i¢in, hava filtresinin her bir tarafina 4-5 kez hafifce
vurun.

Dikkat

* Hava filtresini suyla durulamayin veya temizlemek i¢in deterjan ya da
¢oziicli kullanmayin.

* Tipe sikistirilmis hava kullanmayn. Tiiptin igindeki gazlar alev alir kalint:
birakabilir veya toz ve kirleri projektoriin optik elemanlarinin ya da diger
hassas bolgelerinin icine itebilir.




Hava Filtresi ve Fan Bakimi

Hava filtresini gosterildigi gibi projektore yerlestirin. g Hava filtresi kapagini gosterildigi gibi yerine takin




Hava Filtresi ve Fan Bakimi

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin.

Ust kapagin projektdrden dnceden ¢ikarildigindan emin olun.

Vidalar1 gevsetin ve hava filtresi kapagini gosterildigi gibi ¢ikarin (bir ip
ile takilidir).

Hava filtresini taktiktan sonra, iist kapag: takin.

=t

=

Hava Filtresinin Degistirilmesi

Asagidaki durumlarda hava filtresini yenisiyle degistirmeniz gerekir:

* Hava filtresini temizledikten sonra, filtreyi temizlemeniz ya da yenisiyle
degistirmeniz gerektigini bildiren bir mesaj gosterilir.

* Hava filtresi yirtilmis veya hasar gérmiis.

Projektor tavana asiliyken veya bir masanin iizerindeyken hava filtresi
degisimini yapabilirsiniz.



Hava Filtresi ve Fan Bakimi

B Hava filtresini projektorden ¢ikarin. Yeni hava filtresini gosterildigi gibi projektore yerlestirin.

Kullanilmis hava filtrelerini yerel yonetmeliklere gore elden ¢ikarin.
* Filtre ¢ergevesi: Polipropilen

* Filtre: Polipropilen



Hava Filtresi ve Fan Bakimi




Donanim yazilimini giincelleme

Projektoriin Bilgi meniisiinde Donanim Yazilimi Giincelleme se¢enegini
belirlediginizde, projektér donanim yazilimi giincelleme moduna girer ve USB-
A veya Hizmet baglant1 noktasini kullanarak bir tiriin yazilimi giincellemesi
yapmaya hazirdir.

» ilgili Baglantilar

* "USB Depolama Aygiti Kullanarak Donanim Yazilimini Giincelleme" s.114

* "Bilgisayar ve USB Kablosu Kullanarak Donanim Yazilimini Giincelleme"
s.115

USB Depolama Aygiti Kullanarak Donanim Yazilimini
Giincelleme

Projektoriin donanim yazilimini bir USB depolama aygit1 kullanarak
gilincelleyebilirsiniz.

kesintisi veya iletisim sorunlar1 gibi sorunlar nedeniyle yazilim

Donanim yazilimini glincelleme sorumlulugu miisteriye aittir. Elektrik
glincellemesi basarisiz olursa, gerekli onarimlar igin {icret alinir.

n Projektor donanim yazilimi dosyasini Epson Web sitesinden indirin.

Indirilen donanim yazilim1 dosyasini USB depolama aygitinin kok
klasoriine (hiyerarsideki en yiiksek klasor) kopyalayin.

* USB depolama aygit1 FAT bi¢ciminde bi¢imlendirilmelidir.
¢ USB depolama aygitina baska dosya kopyalamayin.

* Donanim yaziliminin dosya adin1 degistirmeyin. Dosya ad1
degistirilirse, donanim yazilimi giincellemesi baslamaz.

* Kopyaladiginiz donanim yazilimi dosyasinin projektér modeliniz
i¢in dogru dosya olup olmadigini kontrol edin. Donanim
yazilimi dosyasi dogru degilse, donanim yazilimi giincellemesi
baglamaz.

B Projektoriin USB-A baglanti noktasina bir USB depolama aygit1 baglayn.

%  USB depolama aygitini dogrudan projektore baglaym. USB
@ depolama aygit1 bir USB dagitic1 kullanilarak baglanirsa, donanim

yazilimi giincellemesi dogru uygulanamayabilir.

[Menu] diigmesine basin, Bilgi meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine
basin.

B Donanim Yazilimi Giincelleme 6gesini se¢ip [Enter] tusuna basin.

G Donanim yazilimi giincellemesini baglatmak i¢in Evet 6gesini segin.

* Donanim yazilim giincellenirken gii¢ kablosunu projektorden

¢tkarmayin. Giig kablosunun baglantisi kesildiginde, projektor
dogru sekilde baslatilmayabilir.

* Donanim yazilimi giincellenirken USB depolama aygitini
projektorden ¢ikarmayin. USB depolama aygitinin baglantisi
kesilirse, giincelleme dogru sekilde uygulanamayabilir.



Donanim yazilimini giincelleme

Projektoriin tiim gostergeleri yanip sonmeye baslar ve aygit yazilimi
glincellemesi baglatilir. Giincelleme normal bir sekilde tamamlandiginda,
projektor bekleme durumuna girer (yalnizca gii¢ gostergesi mavi yanar).

projektoriin Uzatilmis mensiinde Direkt giic agma ayar1 Aqik olarak @ * Donanim yaziliminin dosya adin1 degistirmeyin. Dosya ad1
belirlenirse, projektdr tekrar acilir degistirilirse, donanim yazilimi giincellemesi baglamaz.

n Projektor donanim yazilimi dosyasini Epson Web sitesinden indirin.

* Kopyaladiginiz donanim yazilimi dosyasinin projektér modeliniz

Giincelleme tamamlandiginda, projektériin Bilgi meniisiindeki Siiriim igin dogru dosya olup olmadigin kontrol edin. Donanim
bilgilerinin dogru tiretici yazilimi siiriimiine giincellendiginden emin olun. galihml dosyasi dogru degilse, donanim yazilimi giincellemesi
aslamaz.

Tim gostergeler hizla yanip sondiigiinde, donanim yazilimi glincellemesi

basarisiz olmus olabilir. Gii¢ kablosunu projektorden ¢ikarin ve geri takin.
Giig kablosunu yeniden taktiktan sonra da gostergeler yanip sénmeye
devam ederse, elektrik fisini elektrik prizinden ¢ikarin ve Epson ile temasa

Bilgisayarin USB baglant1 noktasina ve projektdriin Service baglanti
noktasina USB kablosunu baglayin.

gegin.
[Menu] diigmesine basin, Bilgi meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine
basin.
Bilgisayar ve USB Kablosu Kullanarak Donanim Donanim Yazilimi Giincelleme 6gesini secip [Enter] tusuna basin.

Yazilimini Giincelleme
B Donanim yazilimi giincellemesini baglatmak i¢in Evet 6gesini segin.
Projektoriin donanim yazilimini bilgisayar ve USB kablosu kullanarak

giincelleyebilirsiniz. % Donanim yazilimi giincellenirken gii¢ kablosunu projektérden
@ ¢ikarmayin. Giig kablosunun baglantisi kesildiginde, projektor
$, * Donanim yazilimini giincelleme sorumlulugu miisteriye aittir. Elektrik dogru sekilde baglatilmayabilir.
kesintisi veya iletisim sorunlari gibi sorunlar nedeniyle yazilim

glincellemesi bagarisiz olursa, gerekli onarimlar i¢in ticret alinir. Projektoriin tiim gostergeleri yanar ve projektor, donanim yazilim

* Donamm yazilimin giincellemek igin bilgisayarinizda asagidaki iletim giincelleme moduna girer. Bilgisayar projektérii ¢ikarilabilir bir disk
sistemlerinden biri ¢aligtyor olmalidir. olarak tanir.

* Windows 8.1 (32 ve 64 bit)
* Windows 10 (32 ve 64 bit)
* Windows 11 (64-bit)

* macOS 10.13.x (64-bit)

* macOS 10.14.x (64-bit)

* macOS 10.15.x (64-bit)



Donanim yazilimini giincelleme

Bilgisayarda, donanim yazilimi dosyasini ¢ikarilabilir diskin kok
klasoriine (hiyerarsideki en yiiksek klasor) kopyalayin.

* Cikarilabilir diske bagka dosya veya klasor kopyalamayin. Aksi

durumda dosyalar veya klasorler kaybolabilir.

* Donanim yazilim1 dosyast ¢ikarilabilir diske kopyalanmadan
once USB kablosu veya gii¢ kablosu ¢ikarilirsa projektor
otomatik olarak kapanir. Bu durumda iglemi tekrarlayin.

USB aygitini bilgisayardan gtivenli bir sekilde ¢ikarmak i¢in adimlar:
SB aygitini bilgisayardan g li bir sekilde ¢ik k diml
uygulayin ve USB kablosunu projektérden ¢ikarin.

Projektoriin tiim gostergeleri yanip sonmeye baslar ve aygit yazilimi
glincellemesi baslatilir. Giincelleme normal bir gekilde tamamlandiginda,
projektor bekleme durumuna girer (yalnizca giig gostergesi mavi yanar).
projektoriin Uzatilmis mensiinde Direkt gii¢ agma ayar1 A¢ik olarak
belirlenirse, projektor tekrar agilir.

Giincelleme tamamlandiginda, projektoriin Bilgi meniisiindeki Siiriim
bilgilerinin dogru iiretici yazilimi siiriimiine giincellendiginden emin olun.

@ * Tam gostergeler hizla yanip sondiigiinde, donanim yazilimi
glincellemesi basarisiz olmus olabilir. Gii¢ kablosunu projektorden
¢ikarin ve geri takin. Gii¢ kablosunu yeniden taktiktan sonra da

gostergeler yanip sonmeye devam ederse, elektrik fisini elektrik
prizinden ¢ikarin ve Epson ile temasa gegin.

* Glincelleme modunda 20 dakika boyunca higbir islem yapilmazsa,
projektor otomatik olarak kapanir. Bu durumda islemi tekrarlayin.



Sorun Giderme

Projektori kullanmayla ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu béliimlerdeki ¢oziimlere bakin.

» ilgili Baglantilar

* "Yansitma Sorunlar1”s.118

* "Projektor Gosterge Durumu” s.119

* "Gorintii veya Ses Sorunlarini Cozme" s.123

* "Projektoriin veya Uzaktan Kumandanin Calismasiyla Ilgili Sorunlar1 Cozme" s.128
¢ "Icerik Kayittan Yiiriitme Modundaki Sorunlar i¢in GCoziimler" s.130

* "Ag Sorunlarini Giderme" s.131



Yansitma Sorunlari

Projektor diizgiin ¢alismiyorsa projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve figini tekrar
takip projektorii yeniden agin.

Bu islem sorunu ¢6zmiiyorsa asagidakileri kontrol edin:

* Projektoriin tizerindeki gostergeler bir soruna isaret ediyor olabilir.

* Bu kilavuzdaki ¢oziimler, pek ¢ok sorunu ¢6zmenize yardimci olabilir.

Bu ¢ozlimlerden higbiri ise yaramiyorsa, teknik destek i¢in Epson'a danigin.



Projektor Gosterge Durumu

Projektoriin tizerindeki gostergeler projektoriin durumunu bildirir ve bir sorun
yasandiginda size haber verir. Gostergelerin durumunu ve rengini kontrol edip
olas1 bir ¢6ziim i¢in bu tabloya bakin.

* Gostergeler asagida belirtilmemis bir sekilde yaniyor/yanip séniiyorsa

projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim i¢in Epson ile iletisime gegin.

* Projektoriin Uzatilmis meniisiinde Gostergeler ayar1 Kapali olarak
ayarlandiginda, tiim gostergeler soniik olur.

@ Uzatilmis > Isletim > Geligmis > Gostergeler

@ Giig gostergesi

@ Durum gostergesi
@ Lazer gostergesi
@) Sicaklik gostergesi
@ Filtre gostergesi

Projektor durumu

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢oziimleri

Giig: Mavi yaniyor
Durum: Mavi yaniyor
Lazer: Gosterge durumu
degisir

Sicaklik: Soniik

Filtre: Soniik

o 0o o o -
O = + 1 m

Normal ¢alisma.

Gii¢: Mavi yaniyor
Durum: Yanip sonen
mavi

Lazer: Gosterge durumu
degisir

Sicaklik: Soniik

Filtre: Sontik
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Isinyor.

Istnirken, bir goriintiiniin gosterilmesi i¢in 30 saniye
kadar bekleyin.

Isinma sirasinda tiim diigmeler devre dis1 kalir.

Giig: Mavi yaniyor

Durum: Yanip sénen
mavi

Lazer: S6ntuk
Sicaklik: S6nitk
Filtre: Sontuk

o o 0O O DO
O @ * | m

Isiniyor veya soguyor.

Kapanma ve soguma sirasinda tiim diigmeler devre dist
kalir.




Projektor Gosterge Durumu

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢oziimleri

Giig: Mavi yaniyor
Durum: Soniik
Lazer: Sonik
Sicaklik: S6niik
Filtre: Sonuk

[zleme.

Giig diigmesine bastiginizda yansitma baslar.

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢ozlimleri
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Giig: Soniik Bekleme veya uyku modu.

Durum: S6nitk
Lazer: Soniik
Sicaklik: S6nitk
Filtre: Soniik
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Giig diigmesine bastiginizda yansitma baslar.

Giig: Gosterge durumu
degisir

Durum: Yanip sénen
mavi

Lazer: Yanip sonen
turuncu

Sicaklik: Gosterge
durumu degisir

Filtre: Gosterge durumu
degisir
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Yenileme Modu ¢alistyor.
@ Sifirla > Yenileme Modu

Gii¢: Yanip sonen mavi

Durum: Sonuk

Asagidaki islevler i¢in hazirlanma. Tiim 6zellikler devre
disidur.

Lazer: Soniik ¢ lzleme
Sicaklik: S6niik
Filtre: Soniik
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Giig: Mavi yaniyor A/V Sessiz devam ediyor.

Durum: Mavi yanryor
Lazer: Yanip sénen mavi
Sicaklik: Soniik

Filtre: S6niik
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Gii¢: Yanip sénen mavi
Durum: Gosterge
durumu degisir

Lazer: Gosterge durumu
degisir

Sicaklik: Yanip sénen
turuncu

Filtre: Gosterge durumu
degisir
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Projektor ¢ok sicak.

* Fanlarin ve hava filtresinin tozla ttkanmadigindan
ya da yakindaki nesnelerle engellenmediginden emin
olun.

* Hava filtresini temizleyin veya yenisiyle degistirin.

¢ Ortam sicakliginin gok yiiksek olmadigindan emin
olun.




Projektor Gosterge Durumu

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢oziimleri

Giig: Soniik

Durum: Yanip sénen
mavi

Lazer: Soniik

Sicaklik: Turuncu yanryor
Filtre: S6niik
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Projektor asir1 1sinmig ve kapanmis. Sogumasi i¢in
yaklasik 5 dakika kapali bekletin.

Fanlarin ve hava filtresinin tozla tikanmadigindan
ya da yakindaki nesnelerle engellenmediginden emin
olun.

Ortam sicakliginin ¢ok yiiksek olmadigindan emin
olun.

Hava filtresini temizleyin veya yenisiyle degistirin.
Projektorii yiiksek rakimli bir yerde kullaniyorsaniz,
projektériin meniisiinde Yiiksek Irtifa Modu'nu Agik
olarak ayarlayn.

@ Uzatilmis > Isletim > Yiiksek Irtifa Modu

Sorun devam ederse projektériin fisini ¢ekin ve yardim
i¢in Epson'a bagvurun.

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢ozlimleri

Gii¢: Yanip sonen mavi
Durum: Gosterge
durumu degisir

Lazer: Yanip sonen
turuncu

Sicaklik: Gosterge
durumu degisir

Filtre: Gosterge durumu
degisir

Mercek uyarist

Desteklenmeyen bir lens takili; desteklenmeyen lensi
¢ikarin ve desteklenen bir lens takin.

Gii¢: Yanip sonen mavi
Durum: Gosterge
durumu degisir

Lazer: Yanip sénen
turuncu

Sicaklik: Gosterge
durumu degisir

Filtre: Gosterge durumu
degisir
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Lazer uyarisi

Projektorii kapatin, figini ¢ekin ve yardim i¢in Epson'a
bagvurun.
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Giig: Sontik Lazer veya geciktirme plakasinda sorun var.

Durum: Yanip sénen
mavi

Lazer: Turuncu yaniyor
Sicaklik: S6niik
Filtre: Sontk
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Projektorii kapatin, figini ¢ekin ve yardim i¢in Epson'a
bagvurun.

Giig: Sontik

Durum: Yanip sénen
mavi

Lazer: S6niik

Sicaklik: Yanip sénen
turuncu

Filtre: Sonuk
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Fan veya sensor sorunu var.
Projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim i¢in Epson'a
bagvurun.




Projektor Gosterge Durumu

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢oziimleri

Giig: Soniik
Durum: Yanip sénen
mavi

Lazer: Yanip sonen
turuncu

Sicaklik: Soniik
Filtre: Sonik
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Dahili projektor hatas:
Projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim i¢in Epson'a
bagvurun.

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢ozlimleri

Giig: Soniik

Durum: Yanip sénen
mavi

Lazer: Soniik

Sicaklik: Soniik

Filtre: Turuncu yaniyor
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Projektor boyunca diisiik hava akisi.

* Fanlarin ve hava filtresinin tozla titkanmadigindan
ya da yakindaki nesnelerle engellenmediginden emin
olun.

* Hava filtresini temizleyin veya yenisiyle degistirin.

* Sorun devam ederse projektoriin fisini ¢ekin ve yardim
i¢cin Epson'a bagvurun.

Giig: Gosterge durumu
degisir

Durum: Gosterge
durumu degisir

Lazer: Gosterge durumu
degisir

Sicaklik: Gosterge
durumu degisir

Filtre: Yanip s6nen
turuncu
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Hava filtresini temizleme zamani gelmis.

Giig: Soniik

Durum: Yanip s6nen
mavi

Lazer: Turuncu yaniyor
Sicaklik: Turuncu yanryor
Filtre: S6niik

Mercek Kaydirma hatasi

Besleme Gerilimi hatas:

AC Mikro denetleyiciyle iletisim hatas:

Projektorii kapatin, figini ¢ekin ve yardim i¢in Epson'a
basvurun.

Gii¢: Yanip sonen mavi
Durum: Gosterge
durumu degisir

Lazer: Gosterge durumu
degisir

Sicaklik: Gosterge
durumu degisir

Filtre: Turuncu yaniyor
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Hava filtresi boyunca diisiik hava akasu.

* Fanlarin ve hava filtresinin tozla ttkanmadigindan
ya da yakindaki nesnelerle engellenmediginden emin
olun.

* Hava filtresini temizleyin veya yenisiyle degistirin.

* Sorun devam ederse projektoriin fisini ¢ekin ve yardim
i¢in Epson'a bagvurun.
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Giig: Soniik Bir lenste sorun var veya lens takilmamus.

Durum: Yanip s6nen
mavi

Lazer: Turuncu yanryor
Sicaklik: Turuncu yaniyor
Filtre: Soniik
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* Lens takin.
* Lens zaten takiliysa, ¢ikarin ve ardindan yeniden takin.

* Sorun devam ederse projektoriin fisini ¢ekin ve yardim
i¢cin Epson'a bagvurun.




Goriintii veya Ses Sorunlarini C6zme

Yansitilan goriintiiler veya sesle ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu boliimlerdeki
¢oztimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar
* "Goriintii Gosterilmediginde Yapilabilecekler" s.123

* "Sinyal yok" Mesaji1 Goriindiigiinde Yapilabilecekler" s.123

* ""Desteklenmiyor" Mesaji Goriindiigiinde Yapilabilecekler" s.124

* "Sadece Kismi Goriintii Gosterilince Yapilabilecekler” s.124

* "Goriintii Dikdortgen Olmadiginda Yapilabilecekler” s.125

* "Goruntiide Statik veya Elektronik Parazitlenme Varsa Yapilabilecekler" s.125
* "Goruntii Bulanik veya Belirsizse Yapilabilecekler" s.125

* "Goriintii Parlaklig1 veya Renkleri Hatali Oldugunda Yapilabilecekler" s.126

* "Yansitilan Goriintiide Ardil Goriintii Kalma Sorununun Coziimleri" s.126

* "Ses Sorunlariyla Ilgili Céziimler" s.126

Goriintii Gosterilmediginde Yapilabilecekler

Higbir goriintii gosterilmiyorsa asagidaki ¢oziimleri deneyin:

* Goriintiiniin gegici olarak kapatilip kapatilmadigini gérmek i¢in, uzaktan
kumanda tizerindeki [Shutter] diigmesine basin.

* Gerekli tiim kablolarin baglandigini ve hem projektoriin hem de bagh video
kaynaklarinin giiciiniin agik oldugunu teyit edin.

* Projektoriin gli¢ diigmesine basarak bekleme veya uyku modundan ¢ikarin.
Ayrica, baglanan bilgisayarin uyku modunda olmadigini veya bos bir ekran
koruyucu goriintillemedigini teyit edin.

* Kumanda panelindeki diigmelere bastiginizda projektor yanit vermiyorsa,
diigmeler giivenlik i¢in kilitlenmis olabilir. Projektériin Ayarlar meniisiindeki
Isletim Kilidi ayarindan diigmelerin kilidini kaldirin veya projektdrii agmak
i¢in uzaktan kumanday1 kullanin.

@ Ayarlar > Kilit Ayar1 > Isletim Kilidi

Projektordeki herhangi bir diigmeye bastiginizda projektor yanit vermiyorsa,
projektorde dahili bir hata olmus olabilir. Yardim i¢in Epson ile iletigime

gegin.

Projektoriin Goriintii meniisiinde Parlaklik ayarini yapin.
Projektoriiniiziin 151k kaynaginin parlakligini ayarlayin.

@ Goriintii > Isik Cikisi

Projektoriin Uzatilmis mentisiinde Mesaj 6zelliginin A¢ik olarak
ayarlandigindan emin olun.

@ Uzatilmis > Ekran > Mesaj

Projektor, bilgisayarda oynattiginiz telif hakkiyla korunan videolar:
yansitamayabilir. Detayl1 bilgi icin, bilgisayarinizla verilen kilavuza bakin.

Windows Media Center ile yansitilan gériintiilerde, ekranin boyutunu tam
ekran modundan kiigiiltiin.

Windows DirectX kullanilan uygulamalardan yansitilan gériintiiler igin,
DirectX islevlerini kapatin.

"Sinyal yok" Mesaji Goriindiigiinde Yapilabilecekler

Sinyal yok. mesaji gosterilirse, asagidaki ¢oziimleri deneyin:

Istediginiz kaynaktaki goriintiiyii gorene kadar kumanda paneli veya uzaktan
kumanda tizerindeki [Search] (uzaktan kumanda) veya [Source Search]
(kumanda paneli) digmesine basin.

Baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini a¢in ve gerekiyorsa sunumunuzu
baslatmak i¢in oynat tusuna basin.

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip
baglanmadigini kontrol edin.

Bir diziistii bilgisayardan yansitma yapryorsaniz, bu bilgisayarin harici bir
monitorde goriintii gosterebilecek bigimde ayarlandigini teyit edin.

Gerekiyorsa projektorii, baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini kapatip
tekrar acin.



Goriintii veya Ses Sorunlarini C6zme

* Bir HDMI kaynagindan yansitma yapiyorsaniz, HDMI kablosunu daha kisa
olan bir kabloyla degistirin.

» ilgili Baglantilar
* "Windows Diziistii Bilgisayardan Goriintiileme" s.124
* "Mac Diziistii Bilgisayardan Goriintiileme" s.124

Windows Diziistii Bilgisayardan Goriintiileme

Bir diziistii bilgisayardan yansitma yapiliyorken Sinyal yok. mesaji
gorintiilenirse, Windows diziistii bilgisayar1 harici bir monitérde goriintii
gosterebilecek bicimde ayarlamaniz gerekir.

Windows tusunu basili tutun ve ayn1 anda klavyenizdeki P tusuna basin,
ardindan Yinele'yi tiklayin.

Hem diziistii bilgisayar hem de projektor ayni goriintiiyii gostermiyorsa,
Windows Ekran yardimci programini kullanarak harici monitér ¢ikisinin
etkinlestirildigini ve genisletilmis masaiistiiniin devre dis1 birakildigini
kontrol edin.

Gerekiyorsa video karti ayarlarinizi kontrol edin ve goklu ekran segenegini

Yansit veya Yinele olarak ayarlayin.

Mac Diziistii Bilgisayardan Goriintiileme
Bir Mac diziistii bilgisayardan yansitma yapiliyorken Sinyal yok. mesaji
goriintiilenirse, diziistii bilgisayar1 yansitilmis ekrana i¢in ayarlamaniz gerekir.
(Detayl bilgi i¢in, diziistii bilgisayarinizin kilavuzuna bakin.)

n Sistem Tercihleri programini agin ve Ekranlar segenegini se¢in.

a Gerekiyorsa, Ekran veya Renkli LCD segenegini se¢in.

B Diizenle veya Diizenleme sekmesine tiklayin.

ﬂ Mirror Displays secenegini secin.

"Desteklenmiyor" Mesaji Goriindiigiinde
Yapilabilecekler

Desteklenmiyor mesaji gosterilirse, asagidaki ¢6ziimleri deneyin:

Bilgisayarin ekran ¢oziiniirligiiniin, projektoriin ¢oziiniirliik ve frekans
sinirlarini asmadigini teyit edin. Gerekiyorsa bilgisayariniz igin farkl bir
ekran ¢oziiniirligi segin.

Sadece Kismi Goriintii Gosterilince Yapilabilecekler

Bilgisayar goriintiisii sadece kismi olarak gosteriliyorsa asagidaki ¢oztimleri
deneyin:

Projektoriin Sinyal meniisiinde Karartma ayarini degistirerek goriintiiniin
beklediginiz gibi goriinmesini saglayin.
Bilgisayarinizin ekran ayarlarindan gift ekrani devre dis1 birakin ve

¢oziniirligi projektoriin limitleri dahilinde ayarlayin.

Farkli bir ¢oziintirliige gore olusturulup olusturulmadiklarini gérmek igin,
sunum dosyalariniza atanan ¢oziiniirliigii kontrol edin.

Icerk Kayttan Yiirtme modunda yansitirken, uygun Bindirme Efekti
ayarlarini kullandiginizdan emin olun.

@ Ayarlar > Icerk Kayttan Yiirtme > Bindirme Efekti

Projektoriin Uzatilmis meniisiinde dogru Yansitma ayarini sectiginizden
emin olun.



Goriintii veya Ses Sorunlarini C6zme

Goruntii Dikdortgen Olmadiginda Yapilabilecekler

Yansitilan goriintii esit bir sekilde dikdortgen degilse, asagidaki ¢oztimleri
deneyin:
* Projektorii dogrudan ekran merkezinin 6niine yerlestirin, miimkiinse ekrana

kars1 dogrudan bakacak bigimde ayarlayin.

* Goriintii seklini ayarlamak i¢in, kumanda panelindeki veya uzaktan
kumandadaki [Geometry] diigmesine basin.

* Gorinti seklini diizeltmek i¢in Y/D Ekr. Yerl. ayarini ayarlayin.
@ Ayarlar > Geometrik Diizeltme > Y/D Ekr. Yerl.

* Goriintii seklini diizeltmek i¢in Quick Corner ayarini ayarlayin.
@ Ayarlar > Geometrik Diizeltme > Quick Corner

* Ayni yarigapta kavisli bir yiizeye yansitilan goriintiiniin koselerini ve
kenarlarini diizeltmek i¢in, Egri Yiizey ayarini yapin.

@ Ayarlar > Geometrik Diizeltme > Kose Diizeltme

* Egri bir ylizeye yansitilan goriintiiniin koselerini ve kenarlarini dik ag1 ile
diizeltmek i¢in Kose Diizeltme ayarin1 yapin.

@ Ayarlar > Geometrik Diizeltme > Egri Yiizey

* Kismen meydana gelen hafif bozulmalar: diizeltmek i¢in Nokta Diizeltme
ayarini yapin.

@ Ayarlar > Geometrik Diizeltme > Nokta Diizeltme

* Parazitin 6nlenecegi bicimde gii¢ kablosundan ayrilmis
* Her iki ucundan da saglam bir sekilde baglanmis
* Bir uzatma kablosuna baglanmamis

Projektoriin Sinyal meniisiindeki ayarlari kontrol ederek, video kaynagina
uygun olduklarindan emin olun.
Projektdr ile uyumlu bir bilgisayar video ¢oziiniirliigii ve yenileme hizi segin.

Goriintii seklini projektoriin kontrollerini kullanarak ayarladiysaniz, goriintii
kalitesini artirmak icin projektoriin Goriintii meniisiinde Netlik ayarini
diisirmeyi deneyin.

Bir uzatma kablosu bagladiysaniz, parazitin nedeninin bu olup olmadigin
anlamak i¢in uzatma kablosu olmadan yansitma yapmay1 deneyin.

Gorintii kaynaginiz i¢in kullanilabiliyorsa, projektoriin Sinyal meniisiinde
dogru Video Aralig1 veya EDID ayarini sectiginizden emin olun.

@ Sinyal > Gelismis > Video Aralig1

@ Sinyal > Gelismis > EDID

Taramali sinyaller girildiginde, hat ciftleyici islemi gerceklestirilmez,
dolayisiyla yansitilan goriinti titreyebilir. Taramali sinyallerin giristen dnce
harici bir cihaz kullanilarak agamali olarak donitistiiriilmesini 6neririz.

Goriintiide Statik veya Elektronik Parazitlenme Varsa
Yapilabilecekler
Yansitilan goriintii statik veya elektronik parazit iceriyorsa asagidaki ¢oziimleri
deneyin:

* Bilgisayarinizi veya video kaynagini projektore bagladiginiz kablolar1 kontrol
edin. Su 6zelliklerde olmalidirlar:

Goruntii Bulanik veya Belirsizse Yapilabilecekler

Yansitilan goriintii bulanik veya belirsizse, asagidaki ¢oziimleri deneyin:

Goriintii odagini ayarlayin.
Projektorii ekrana yeterince yakin yerlestirin.

Projektorii, ekran yerlesimi ayarinin agis1 goriintiiyii bozacak kadar genis
olmayacak bi¢imde yerlestirin.

Projektor mercegini temizleyin.



Goriintii veya Ses Sorunlarini C6zme

Projektorii soguk bir ortamdan getirdikten sonra mercek {izerinde
yogusma olmasini énlemek i¢in, projektorii kullanmadan 6nce oda
sicakliginda bir siire 1stnmasini bekleyin.

* Goriinti kalitesini artirmak i¢in, projektoriin Goriintii mentisiindeki Netlik
ayarini ayarlayn.

* Bir bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz daha diisiik bir ¢oziiniirliik kullanin
veya projektoriin kendi ¢oztiniirligiiyle eslesen bir ¢oziiniirliik segin.

Goriintii Parlakhigi veya Renkleri Hatali Oldugunda
Yapilabilecekler
Yansitilan goriintii ¢ok karanlik veya ¢ok aydinliksa ya da renkler dogru degilse
asagidaki ¢oziimleri deneyin:

* Gorinti ve ortam igin farkli renk modlar1 denemek i¢in, uzaktan
kumandadaki [Color Mode] diigmesine basin.

* Video kaynag1 ayarlarinizi kontrol edin.
* Gegerli giris kaynagi i¢in projektoriin Goriintii meniisiinde bulunan
Parlaklik, Kontrast, Renk Tonu ve Renk Doygunlugu gibi ayarlar1 yapin.

* Goriinti kaynaginiz i¢in kullanilabiliyorsa, projektériin Sinyal meniisiinde
dogru Video Aralig1 veya EDID ayarini sectiginizden emin olun.

@ Sinyal > Gelismis > Video Aralig1
@ Sinyal > Gelismis > EDID

* Projektoriin Goriintii meniisiinde dogru RGBCMY ayarini sectiginizden
emin olun.

@ Goriintii > Gelismis > RGBCMY

* Tiim kablolarin projektore ve video kaynaginiza dogru baglandigindan emin
olun. Uzun kablolar bagladiysaniz, daha kisa kablolar kullanmay1 deneyin.

¢ Isik Cikis1 ayarinin dogru yapildigindan emin olun.

@ Goriintii > Isik Cikist
Projektorii ekrana yeterince yakin yerlestirin.

Birden fazla projektor kullanirken, tiim projektorlerde Sifirla meniisiindeki
Isik Kalibrasyonu ayarinin dogru bi¢imde yapildigindan emin olun.

Isik kalibrasyonu yalnizca bazi projektorlerde gergeklestirilirse, yansitilan
gorintiiniin beyaz ayar1 ve parlaklik diizeyi projektorler arasinda farklilik
gosterebilir.

Yansitilan Gorilintiide Ardil Goriintii Kalma Sorununun
Cozimleri

Yansitilan goriintiide bir ardil goriintii goriirseniz, sorunu gidermek i¢in
Yenileme Modu 6zelligini kullanin. Projektoriin Sifirla meniisiinde Yenileme
Modu > Baslat 6gelerini secin.

Ses Sorunlanyla ilgili Coziimler

Ses yoksa veya ¢ok yiiksek/¢ok diisiikse, asagidaki ¢oziimleri deneyin:

Projektoriin ses diizeyi ayarlarini yapin.

Gegici olarak durdurulmuslarsa, video veya sesi devam ettirmek icin uzaktan
kumandadaki [Shutter] diigmesine basin.

Sesin agik oldugunu ve ses ¢ikisinin dogru kaynaga gore ayarlandigini teyit
etmek igin, bilgisayarinizi veya video kaynagini kontrol edin.

Projektor ile video kaynaginiz arasindaki ses kablosu baglantilarini kontrol
edin.

Baglanan tiim ses kablolarinin "Direngsiz" olarak etiketlenmis oldugundan
emin olun.

Bir HDMI kaynagindan ses duyamiyorsaniz, baglanan aygiti PCM ¢ikisina
ayarlayin.



Goriintii veya Ses Sorunlarini C6zme

* Projektorii bir HDMI kablosu ile bir Mac'e baglarken, Mac'inizin HDMI
baglant1 noktasi tizerinden sesi desteklediginden emin olun. Desteklemiyorsa
bir ses kablosu baglamaniz gerekir.

* Projektor maksimuma ayarli iken bilgisayarin sesi minimuma ayarli ise,
glriiltii karigabilir. Bilgisayarin sesini agin ve projektoriin sesini kisin. (Epson
iProjection (Windows/Mac) kullanirken.)



Projektoriin veya Uzaktan Kumandanin Calismasiyla ilgili Sorunlari C6zme

Projektorii veya uzaktan kumanday: ¢alistirmakla ilgili sorunlar yagiyorsaniz bu
boliimlerdeki ¢oziimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

"Projektoriin A¢ilmasi veya Kapanmast ile Ilgili Sorunlarin Coziimleri" s.128
"Uzaktan Kumanda ile lgili Sorunlarin Céziimleri" s.128
"Parola Sorunlariyla Ilgili Céziimler" s.129

""Siire tutmaya yarayan batarya zayif" Mesaj1 Goriintiilendiginde
Uygulanacak Coziim" 5.129

@ Uzatilmus > Isletim > A/V Sessiz Ayarlar1 > A/V Ses Kap.Zamnlyc

* Projektoriin 151k kaynagi kapanmis, durum gostergesi yanip soniiyor ve
sicaklik gostergesi yaniyorsa, projektor asir1 1sinip kapanmustir.

* Sogutma fanlari, projektor ayarlarina bagh olarak bekleme durumunda
calisabilir. Projektor bekleme durumundan ¢ikarken fanlar beklenmedik bir
glriiltitye de neden olabilir. Bu bir ariza degildir.

* Giig kablosu arizali olabilir. Kabloyu ¢ikarin ve yardim igin Epson ile iletisim
kurun.

Projektoriin Acilmasi veya Kapanmasi ile ilgili
Sorunlarin Coziimleri

Giig digmesine bastiginiz zaman projektor agilmiyorsa veya beklenmedik bir
bicimde kapaniyorsa asagidaki ¢oziimleri deneyin:

Giig kablosunun projektore ve aktif bir elektrik prizine dogru ve siki
baglandigini kontrol edin.

Uzaktan kumandadaki gii¢ diigmesi projektorii agmiyorsa, kumandanin
pillerini kontrol edin ve projektoriin Ayarlar meniisiindeki Uzak Alic
ayarinda, uzak alicilardan en az bir tanesinin kullanilabilir oldugundan emin
olun.

Projektoriin diigmeleri giivenlik i¢in kilitlenmis olabilir. Projektoriin Ayarlar
meniisiindeki Isletim Kilidi ayarindan diigmelerin kilidini kaldirin veya
projektorii agmak i¢in uzaktan kumandayi kullanin.

Projektoriin 151k kaynag: beklenmedik bir bigimde kapaniyorsa, belirli bir
stire iglem yapmadiginiz i¢in uyku moduna girmis olabilir. Projektorii uyku
modundan ¢ikarmak i¢in herhangi bir islem yapin. Uyku modunu kapatmak
i¢in, Uyku Modu ayarini Kapal1 olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis > Isletim > Uyku Modu
Projektor beklenmedik bi¢cimde kapanirsa, A/V ses kapanmasi zamanlayici

etkinlestirilmis olabilir. A/V ses kapanmasi zamanlayiciy1 kapatmak i¢in, A/V
Ses Kap.Zamnlyc ayarin1 Kapali yapin.

Uzaktan Kumanda ile ilgili Sorunlarin Coziimleri

Projektor uzaktan kumandadan gelen komutlara yanit vermiyorsa asagidaki
¢oziimleri deneyin:

* Uzaktan kumanda pillerinin dogru takildigini ve dolu olduklarini kontrol
edin. Gerekiyorsa pilleri yenileriyle degistirin.

* Uzaktan kumandayi, projektoriin alim menzili/agisi icinde kullandiginizdan
emin olun.

* Projektoriin 1sinmakta veya kapanmakta olmadigini teyit edin.

* Uzaktan kumandadaki bir diigmenin sikisarak kumandanin uyku moduna
girmesine neden olmadigini kontrol edin. Diigmeyi sikistig1 konumdan
kurtararak uzaktan kumanday1 uyku modundan ¢ikarin.

* Giiglii fliloresan aydinlatma, dogrudan giines 15181 veya kizil6tesi aygit
sinyalleri, uzak alicilar tizerinde parazite neden oluyor olabilir. Isiklar: kisin
veya projektorii giines 1s1klarindan ya da parazite neden olan ekipmandan
uzaklagtirin.

* Projektoriin Ayarlar meniisiindeki Uzak Alici ayarlarinda en az bir uzak
alicinin kullanilabilir oldugunu teyit edin.

* Tek bir uzaktan kumandadan birden ¢ok projektorii ¢alistirmak igin
projektore bir ID numaras: atadiysaniz, bu ID ayarini kontrol etmeniz veya
degistirmeniz gerekebilir.



Projektoriin veya Uzaktan Kumandanin Calismasiyla ilgili Sorunlari C6zme

¢ Uzaktan kumanda [ID] anahtarini su konuma getirin: Off. Projektor ID'si
ayarlarina bakilmaksizin tiim projektorleri ¢alistirabilirsiniz.

¢ Uzaktan kumandayi kaybederseniz, Epson'dan yenisini siparis edebilirsiniz.

Parola Sorunlaniyla ilgili Coziimler

Parolanizi giremiyor veya hatirlayamiyorsaniz agagidaki ¢6ztimleri deneyin:

* Birkag kez hatali sifre girdiyseniz ve bir istek kodu igeren bir mesaj
gortintiilenmisse, bu kodu not ederek yardim i¢in Epson'a bagvurun.
Projektor kilidinin agilmasiyla ilgili destek almak igin bu istek kodunu ve
riiniin size ait oldugunu gosteren bir kanit1 Epson'a sunun.

* Uzaktan kumanday1 kaybederseniz parola giremezsiniz. Epson'dan yeni bir
uzaktan kumanda siparis edin.

Dikkat

Projektoriin Ag mentisiinde Ag ayarlarini sifirla. islemini gerceklestirirseniz, Ag
meniisil i¢in ayarlanan tiim parolalar da sifirlanir ve bunlar1 yeniden ayarlamaniz
gerekir.

"Siire tutmaya yarayan batarya zayif" Mesaji
Gorintiilendiginde Uygulanacak Coziim

Siire tutmaya yarayan batarya zayif. mesaji goriintiilenirse, yardim i¢in Epson
ile iletisime gecin.



icerik Kayittan Yiiriitme Modundaki Sorunlar icin Coziimler

Bir ¢alma listesini dogru bigimde kayittan yiiriitemezseniz asagidaki ¢oziimleri
deneyin:
* Igerk Kayttan Yiirtme 6zelliginin Agik olarak ayarlandigindan emin olun.

@ Ayarlar > icerk Kayttan Yiirtme > Icerk Kayttan Yiirtme
* USB anlik siiriiciiniin bir ¢alma listesi igerdiginden emin olun.

* USB anlik siiriiciiniin projektére dogrudan baglandigindan emin olun. Bir
USB baglant1 noktasini genisletmek i¢in ¢oklu kart okuyucu veya USB
dagitic1 kullanmayin.

* USB anlik siiriicii bolimlere ayrilmigsa ¢calma listelerini kayittan
yiriitemeyebilirsiniz. Calma listelerini USB anlik siiriiciiye kaydetmeden
once tiim boliimleri silin.

* Bir ¢alma listesini ¢oziiniirliikleri farkli olan projektorler arasinda
paylasmayin. Bindirme Efekti kullanilarak eklenen renk ve sekil efektleri
dogru bicimde yeniden iiretilemeyebilir.

@ Ayarlar > Icerk Kayttan Yiirtme > Bindirme Efekti



Ag Sorunlarini Giderme

Projektori bir ag tizerinde kullanmayla ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu Ag Yansitmasi Esnasinda Gorlintii Statik igerdiginde
bolimlerdeki ¢oziimlere bakin. CO imler
ZU

» ilgili Baglantilar
* "Projektére Web Uzerinden Erisemediginizde Yapilabilecekler" s.131
* "Ag Yansitmasi Esnasinda Gériintii Statik Icerdiginde Coziimler" s.131

Yansitilan goriintii ag yansitmasi esnasinda statik iceriyorsa asagidaki ¢oziimleri
deneyin:

* Erisim noktasi, bilgisayar, mobil aygit ve projektor arasindaki engelleri
kontrol edin ve iletisimi iyilestirmek i¢in konumlarini degistirin.

Projekt6 re Web Uzerinden Eri§emedi§inizde * Erisim noktasy, bilgisayar, mobil aygit ve projektoriin birbirinden ¢ok uzak

Yapll abilecekler olmadigindan emin olun. Bunlari yaklastirin ve yeniden baglanmay1 deneyin.
* Bir Bluetooth aygit1 veya mikrodalga gibi bagka bir donanimdan kaynaklanan
Projektoriiniize bir web tarayici {izerinden erisemiyorsaniz, dogru kullanic paraziti kontrol edin. Parazit yapan aygit1 uzaklastirin veya kablosuz bant
kimligini ve sifreyi kullandiginizdan emin olun. genisliginizi artirin.
* Kullanic1 kimligi olarak EPSONWEB girin. (Kullanic1 kimligini * Baglant1 hiz1 diiserse, bagli aygitlarin sayisini azaltin.

degistiremezsiniz.)
* Sifre igin, projektoriin A§ meniisiinde ayarlanmus sifreyi girin. Varsayilan
olarak parola ayarlanmamuigtir.

* Projektoriin bulundugu aga erisim izniniz oldugundan emin olun.

* Web tarayiciniz bir vekil sunucu araciligiyla baglanacak sekilde ayarlanmigsa
Epson Web Control ekrani goriintiilenemez. Bir baglantiya yonelik ayarlar
bir vekil sunucu kullanmadan yapin.

* Bekleme modunda projektériin meniisiinde Bekleme Modu ayarini fletisim
Agik olarak belirlerseniz, ag aygitinin agildigindan emin olun. Ag aygitini
actiktan sonra projektori agin.

@ Uzatilmis > Bekleme Modu
Ve kablolu bir LAN’a baglayin.

Kullanicr kimligi ve parolasi kiigiik/biiyiik harf duyarhdir.



Ek

Uriiniiniiziin teknik &zellikleri ve dnemli ikazlar hakkinda bilgi almak icin bu boliimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

* "Istege Bagl Aksesuarlar ve Yedek Parcalar"s.133

* "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" s.135

* "Projektdr Teknik Ozellikleri" s.144

* "Epson Projector Content Manager i¢in Desteklenen Ozellikler" s.146
* "Glivenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar" s.147

* "Lazer Giivenligi Bilgileri" s.149

* "Sozlik" s.152

¢ "Tkazlar"s.154



istege Bagl Aksesuarlar ve Yedek Parcalar

Asagidaki istege bagl aksesuarlar ve yedek pargalar mevcuttur. Liitfen bu
triinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz.

Istege bagli aksesuarlar ve yedek pargalar listesi su tarihten itibaren gegerlidir:

Agustos 2024.

Aksesuar ayrintilar1 haber verilmeksizin degistirilebilir ve aksesuarlarin hepsi
tiim tilkelerde bulunamayabilir.

» ilgili Baglantilar

+ "Ust Kapak" s.133

* "Mercek" s.133

¢ "Lens Yuvas1"s.133

* "Montaj pargalar1” s.133
* "Harici Aygitlar" s.134

* "Yedek Parcalar" s.134

ELPLWO5
ELPLWO8

ELPLWO6
Genis agili yakinlastirma lens.

ELPLMO8
ELPLM15
ELPLM10
ELPLM11

ELPLMO09
Orta mesafeli yakinlastirma lensi.

ELPLLO8
Uzun mesafeli yakinlagtirma lensi.

Ust Kapak

Ust Kapak ELPVB05
Projektor iist kapagi.

Lens Yuvasi

Lens Yuvasi ELPVBO2W/ELPVBO03B/ELPVB04C
ELPLX02S/ELPLX02WS igin lens yuvasi.

Mercek

ELPLX02S

ELPLX02WS
Ultra kisa mesafeli yakinlagtirma lensi.

ELPLUO3S
ELPLUO4

ELPLUO3
Kisa mesafeli yakinlastirma lensi.

Montaj parcalari

Tavan Askisi ELPMB67
Projektorii bir tavana veya duvara kurarken kullanin.

Alcak tavan askisi ELPMB47

Projektorii algak bir tavana kurarken kullanin.
Yiiksek tavan askisi ELPMB48

Projektori yiiksek bir tavana kurarken kullanin.

Siispansiyon Adaptorii ELPFP15
Projektorii yiiksek bir tavana kurarken kullanin.



istege Bagl Aksesuarlar ve Yedek Parcalar

Epson ile iletisime gegin.

Projektoriin tavandan asilmasi i¢in 6zel uzmanlik gerekir. Yardim i¢in

Harici Aygitlar

Akis Ortam Yiiriitiicii ELPAP12
Cevrimigi icerigi izlemek i¢in bu ortam yiiriitiiciiyii kullanin.

Yedek Parcalar

Hava filtresi ELPAF46
Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.



Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitilan goriintiiniin boyutuna bagli olarak projektorii ekrandan ne kadar 16:9
uzaga yerlestirmeniz gerektigini belirlemek i¢in bu kisimlardaki tablolara bakin.
Mercek Yansitma mesafesi formilii Yansitma orant
» ilgili Baglantilar Iflyan?trir/la)
* "Yansitma Mesafesi Formiilii" s.135 SR
* "Yansitma Mesafesi" s.138 ELPLX02S - (cm) = (0 (ing) x 0,77 - 3,41 0,34
ELPLX02WS
- — Minim (cm) = (0 (ing) x 1,04 - 3,47 0,46 - 0,56
Yansitma Mesafesi Formiilii ELPLUO3 | um
ELPLU03S | Maksi (cm) = @ (in) x 1,25 - 3,28
Screen Size mum
: X P ?_c_reen
Minim (cm) = (0 (ing) x 1,40 - 5,23 0,62-0,75
um
@ v ELPLU0O4 -
Maksi (em) = @ (inc) x 1,69 - 5,30
Bgtct,%?n()f Lens Shift : Top mum
=xxy  @w| Minim (cm) = @ (ing) x 1,69 - 7,87 0,74 - 1,04
B L Sy — Center of lens um
= - ELPLWO05 .
Lens Shift : Bottom Maksi (cm) = (ing) x 2,34 - 5,81
@ mum
B
Minim (cm) = @ (ing) x 1,87 - 3,98 0,83 -1,17
um
5 ELPLW08 .
Bottom of | ® i Maksi (em) = @ (ing) x 2,63 - 5,13
screen ! mum
Minim (em) = @ (ing) x 2,60 - 7,47 1,15-1,57
3 um
@ Ekran boyutu (ing) ELPLWO6
@ Ekran boyutu (Genislik x Yiikseklik) Maksi (em) = @ (in¢) x 3,53 - 6,97
@ Yansitma mesafesi (Minimum: Genis ila Maksimum: Tele) mum
) Lensin merkezinden perdenin altina olan mesafe (cm) Minim (cm) = € (ing) x 2,30 - 5,10 1,02 - 1,64
um
ELPLMO8 '
Maksi (em) = @ (inc) x 3,68 - 4,54
mum




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Mercek Yansitma mesafesi formiilii Yansitma orani
(yansitma
mesafesi/x)
Minim (cm) = 0 (ing) x 3,43 - 8,09 1,52 -2,47
ELPLMO09 um
ELPLMI5 | Maksi (cm) = @ (ing) x 5,54 - 8,00
mum
Minim (cm) = @ (ing) x 5,29 - 13,19 2,34-359
um
ELPLM10 _
Maksi (em) = @ (in¢) x 8,05 - 13,07
mum
Minim (cm) = 0 (ing) x 7,76 - 23,84 342-523
um
ELPLM11 .
Maksi (em) = @ (in¢) x 11,75 - 23,54
mum
Minim (cm) = (0 (ing) x 11,53 - 32,22 5,09-7,16
um
ELPLLO8 .
Maksi (em) = @ (in¢) x 16,10 - 31,78
mum
Mercek Lensin merkezinden perdenin tabanina olan mesafe
ELPLX02S (+) (cm) = @ (ing) x 0,31
ELPLX02WS
(-) (cm) = € (in¢) x 0,06
ELPLUO3 (+) (cm) = P (in¢) x 0,30
ELPLU03S
() (cm) = (0 (in¢) x 0,94
ELPLWO05 s
ELPLMO8

Mercek Lensin merkezinden perdenin tabanina olan mesafe
ELPLUO4 (+) (cm) = @ (ing) x 0,18
ELPLWO08
-) (cm) = inc) x 1,43
ELPLWO06 () (em) (ing)
ELPLMO09
ELPLM15
ELPLM10
ELPLMI11
ELPLLO8
4:3
Mercek Yansitma mesafesi formiilii Yansitma
orani
(yansitma
mesafesi/x)
ELPLX02S - (cm) = 0 (ing) x 0,94 - 3,41 0,45
ELPLX02WS
Minim (cm) =0 (ing) x 1,27 - 3,47 0,61-0,74
ELPLUO3 um
ELPLU03S Maksi (cm) =0 (ing) x 1,53 - 3,28
mum
Minim (cm) = €0 (ing) x 1,72 - 5,23 0,82 - 1,00
um
ELPLU04 -
Maksi (cm) =0 (ing) x 2,07 - 5,30
mum
Minim (cm) = €0 (ing) x 2,07 - 7,87 0,99 -1,38
um
ELPLWO05 _
Maksi (cm) = @ (ing) x 2,86 - 5,81
mum
ELPLW08 Mfrﬁm (cm) = @0 (ing) x 2,29 - 3,98 L11-1,56




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Mercek Yansitma mesafesi formiilii Yansitma
orani
(yansitma
mesafesi/x)
Maksi (cm) = @ (ing) x 3,22 - 5,13
mum
Minim (cm) = P (ing) x 3,18 - 7,47 1,53 -2,09
um
ELPLWO06 .
Maksi (cm) = @) (ing) x 4,32 - 6,97
mum
Minim (cm) = 0 (ing) x 2,81 - 5,10 1,36 -2,18
um
ELPLMO8 .
Maksi (cm) = P (ing) x 4,50 - 4,54
mum
Minim (cm) = (0 (ing) x 4,19 - 8,09 2,03-3,30
ELPLMO09 um
ELPLMI5 | Maksi (cm) = P (ing) x 6,78 - 8,00
mum
Minim (cm) = (0 (ing) x 6,48 - 13,19 3,13-4,78
um
ELPLMI10 .
Maksi (cm) = @) (ing) x 9,85 - 13,07
mum
Minim (cm) = (0 (ing) x 9,50 - 23,84 4,56 - 6,97
um
ELPLM11 .
Maksi (cm) = @0 (ing) x 14,38 - 23,54
mum
Minim (cm) = @0 (ing) x 14,11 - 32,22 6,79 - 9,55
um
ELPLLO8 -
Maksi (em) = @ (ing) x 19,71 - 31,78
mum

Mercek Lensin merkezinden perdenin tabanina olan mesafe
ELPLX02S (+) (cm) = @ (ing) x 0,38
ELPLX02WS
() (cm) = @ (ing) x 0,08
ELPLU03 (+) (cm) = @ (ing) x 0,37
ELPLUO03S
-) (cm) = ing) x 1,16
N (-) (cm) (ing)
ELPLMO08
ELPLU04 (+) (cm) = € (ing) x 0,22
ELPLWO08
-) (cm) = ing) x 1,75
ELPLWOG (-) (cm) (ing)
ELPLMO09
ELPLM15
ELPLM10
ELPLM11
ELPLL0O8
16:10
Mercek Yansitma mesafesi formiilii Yansitma
orant
(yansitma
mesafesi/x)
ELPLX02S - (em) = @ (ing) x 0,83 - 3,41 0,37
ELPLX02WS
Minimu (cm) = 0 (ing) x 1,13 - 3,47 0,51 - 0,62
ELPLUO03 m
ELPLUO3S | Maksimu (cm) = @ (ing) x 1,35 - 3,28
m
ELPLUOA Mirrlrilmu (cm) = @ (ing) x 1,52 - 5,23 0,68 - 0,83




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Mercek Yansitma mesafesi formiilii Yansitma Mercek Yansitma mesafesi formiilit Yansitma
orani orani
(yansitma (yansitma
mesafesi/x) mesafesi/x)
Maksimu (cm) = @ (ing) x 1,83 - 5,30 Maksimu (em) = @ (ing) x 12,71 - 23,54
m m
Minimu (cm) = (0 (ing) x 1,83 - 7,87 0,82-1,15 Minimu (cm) = (0 (ing) x 12,46 - 32,22 5,66 - 7,96
m m
ELPLWO5 : ELPLL08 :
Maksimu (cm) = @ (ing) x 2,52 - 5,81 Maksimu (em) =0 (ing) x 17,41 - 31,78
m m
Minimu cm) = inc) x 2,02 - 3,98 0,93 - 1,30
m (cm) (ing) Mercek Lensin merkezinden perdenin tabanina olan mesafe
ELPLW08 :
Maksimu (em) = @ (ing) x 2,84 - 5,13 ELPLX02S (+) (em) = @ (ing) x 0,34
m
ELPLX02WS () (cm) = @ (ing) x 0,07
Minimu (cm) = 0 (ing) x 2,815 - 7,47 1,27-1,74
m ELPLUO3 (+) (cm) = €0 (ing) x 0,33
ELPLWO06 ELPLUO03S
Maksimu - ; _ (-) (em) =0 (in¢) x 1,02
N (cm) (ing) x 3,81 - 6,97 ELPLWO5 ¢
- . ELPLMO08
Minimu (cm) = (ing) x 2,48 - 5,10 1,14 - 1,82
o ELPLU04 (+) (cm) = @ (ing) x 0,20
ELPLMO08 - ELPLWOS
Maksimu (cm) = (0 (ing) x 3,98 - 4,54 (-) (em) = 7 (ing) x 1,54
m ELPLWO06
Minimu (cm) = @ (ing) x 3,70 - 8,09 1,69 - 2,75 ELPLMO09
ELPLMO09 m ELPLMI15
ELPLM15 Maksimu (cm) = (1 (ing) x 5,98 - 8,00 ELPLM10
m ELPLM11
Minimu (cm) = €D (ing) x 5,72 - 13,19 2,61-3,99 ELPLLOS
m
ELPLM10 :
Maksimu (cm) = (II’IQ) x 8,70 - 13,07 .
m Yansitma Mesafesi
Minimu - i - 3,80 - 5,81
ELPLM11 m (cm) (ing) x 8,39 - 23,84 Yansitma mesafeleri yaklasik degerlerdir.




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Screen Size o 9 9 e
X : Screen
"""""""" Ing Genislik x Yiikseklik ELPLX02S/ELPLX02WS
@ 200 443 x 249 150 -12 - 63
Y
300 664 x 374 227 -19-94
Bgtctr%?nOf Lens Shift : Top
.............. 500 1107 x 623 380 -31-157
= (+) H
@ XxY @ —. —--é— ----------- Center of lens 600 1328 x 747 457 -37-188
5 ' 800 1771 x 996 611 -50 - 251
Lens Shift : Bottom
@ 1000 2214 x 1245 764 -62-313
ELPLUO3/ELPLUO03S/ELPLMO08

S | ® | o o ©

isli ELPLU03 o
Ing ?{?‘;wll‘(ll(.;‘ ELPLMOS
@ Ekran boyutu (ing) uxsekit ELPLU03S
@ Ekran boyutu (Genislik x Yiikseklik) (cm) 80 177 x 100 80-97 179-290 -76 - -24
@ Yansitma mesafesi (Minimum: Genis ila Maksimum: Tele) (cm) 100 221 x 125 101-122 225.363 294 - .30
@) Lensin merkezinden perdenin arkasina olan mesafe (cm) 120 266 x 149 121-147 271-437 113 - 36
500 ingten biiyiik bir goriintii yansittiginizda, goriintii biraz bulanik olabilir. 150 332 x 187 153-184 340-547 -142 - -45
200 443 x 249 205-247 455-731 -189 - -60
16:9 250 553 x 311 257-309 570-915 -236 - -75
ELPLX02S/ELPLX02WS 300 664 x 374 309-372 684-1099 -283 - -90
500 1107 x 623 517-622 1144-1835 -472 - -150
(1] (2] (3] (4]
Ing Genislik x Yiikseklik ELPLX02S/ELPLX02WS 800 1771 x 996 830-998 1834-2939 756 - 241
100 291 x 125 73 6-31 1000 2214 x 1245 1038-1248 2293-3674 -945 - -301
110 244 x 137 81 -7-34 ELPLU04/ELPLWO06/ELPLW08/ELPLM09/ELPLM15/ELPLM10/ELPLM11/
120 266 x 149 89 -7-38 ELPLLO8
150 332 x 187 112 -9 -47




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

0| @ ©
In lik x | ELPLU | ELPL | ELPL | M09 ELPL | ELPL | ELPLL (4]
& Yiikse 04 Wo06 WO08 | ELPL M10 Ml11 08
klik M15
60 | 133x | 79-96 148-2 | 108-1 | 198-3 | 304-47 | 442-68 | 659-93 | -86 -
75 05 53 24 0 2 4 11
80 | 177 x | 107-13 | 200-2 | 146-2 | 266-4 | 410-63 | 597-91 | 890-12 | -114 -
100 0 75 05 35 1 7 56 14
100 | 221 x | 135-16 | 252-3 | 183-2 | 335-5 | 516-79 | 752-11 | 1121-1 | -143 -
125 4 46 58 46 1 52 578 18
120 | 266 x | 163-19 | 304-4 | 220-3 | 403-6 | 622-95 | 908-13 | 1351-1 | -171 -
149 8 16 10 56 2 87 900 22
150 | 332 x | 205-24 | 382-5 | 276-3 | 506-8 | 781-11 | 1140-1 | 1697-2 | -214 -
187 9 22 89 22 94 740 384 27
200 | 443 x | 276-33 | 512-6 | 370-5 | 677-1 | 1046-1 | 1529-2 | 2273-3 | -285 -
249 3 99 20 099 596 327 189 36
300 | 664 x | 416-50 | 772-1 | 557-7 | 1020- | 1575-2 | 2305-3 | 3426-4 | -428 -
374 3 052 83 1653 400 503 799 54
500 1107 | 697-84 | 1291- | 931-1 | 1705- | 2634-4 | 3857-5 | 5732-8 | -713 -
X 623 1 1757 309 2760 010 853 019 90
800 1771 | 1119-1 | 2070- | 1491- | 2733- | 4222-6 | 6186-9 | 9190-1 | -1141
X 996 349 2816 2097 4421 423 380 2850 - 145
100 2214 | 1399-1 | 2589- | 1865- | 3419- | 5280-8 | 7738-1 | 11496- | -1426
X 688 3522 2623 5528 032 1730 16070 | - 181
0
1245
ELPLWO05

(1) (2] ©
Ing ?{Eiilﬁl; ELPLWO05 o
60 133 x 75 94-134 -57--18
80 177 x 100 128-181 -76 - -24
100 221 x 125 161-228 -94 - -30
120 266 x 149 195-274 -113--36
150 332 x 187 246-344 -142 - -45
200 443 x 249 331-461 -189 - -60
300 664 x 374 500-695 -283 --90
500 1107 x 623 839-1162 -472 - -150
800 1771 x 996 1346-1862 -756 - -241
1000 2214 x 1245 1685-2329 -945 - -301
4:3
ELPLX02S/ELPLX02WS
o (2] © (4]
Ing Genislik x Yiikseklik ELPLX02S/ELPLX02WS
100 203 x 152 91 -8-38
110 224 x 168 100 -8-42
120 244 x 183 109 -9-46
150 305 x 229 138 -11-58
200 406 x 305 185 -15-77
300 610 x 457 278 -23-115
500 1016 x 762 466 -38-192
600 1219 x 914 560 -46 - 230




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

(1] (2] © (4

Ing Genislik x Yiikseklik ELPLX02S/ELPLX02WS

800 1626 x 1219 748 -61 - 307

ELPLU03/ELPLU03S/ELPLM08

o (2] ©
Ing $ZE2561$E ;LL;)LL&O;S ELPLMO08 o
80 163 x 122 98-119 220-356 -92--29
100 203 x 152 124-150 276-446 116 - -37
120 244 x 183 149-180 332-536 139 - -44
150 305 x 229 188-226 417-671 173 - -55
200 406 x 305 251-303 558-896 231 - -74
250 508 x 381 315-380 698-1121 1289 - -92
300 610 x 457 379-456 839-1346 347 - -110
500 1016 x 762 634-762 1401-2247 578 - -184
800 1626 x 1219 1016-1222 2245-3597 925 - 294

ELPLU04/ELPLW06/ELPLWO08/ELPLM15/ELPLM09/ELPLM10/ELPLM11/

ELPLLOS

Q| O (3]
Genis ELPL

o | kx| ELPL | ELPL | ELPL | M15 | ELPL | ELPL | ELPLL (4]

S | Yiikse | vo4 | wos | wos | grpr | M10 | M11 08
Klik M09

60 | 122 x [98-119 | 183-25 | 133-18 | 244-39 | 376-57 [ 546-84 [ 814-11 | -105 -
91 2 8 9 8 0 51 13

0| @ (3
In lik x | ELPL | ELPL | ELPL MI15 ELPL ELPL [ ELPLL o
s Yiikse | U04 W06 W08 ELPL M10 Ml11 08
klik MO09
80 | 163 x | 132-16 |247-33 | 179-25 | 327-53 | 505-77 | 736-11 | 1096-1 | -140 -
122 0 8 2 4 5 27 545 18
100 | 203 x | 167-20 | 310-42 | 225-31 | 411-67 | 635-97 | 926-14 | 1379-1 | -175 -
152 2 5 6 0 2 15 939 22
120 | 244 x | 201-24 | 374-51 | 271-38 | 495-80 | 764-11 | 1116-1 | 1661-2 | -209 -
183 3 1 1 5 68 703 333 27
150 | 305 x | 253-30 | 469-64 | 339-47 | 621-10 | 959-14 | 1401-2 | 2084-2 | -262 -
229 6 1 7 08 64 134 924 33
200 | 406 x | 339-40 | 628-85 | 453-63 | 831-13 | 1283-1 | 1876-2 | 2789-3 | -349 -
305 9 7 8 47 956 853 909 44
300 | 610 x | 511-61 | 946-12 | 682-96 | 1250-2 | 1930-2 | 2826-4 | 4200-5 | -524 -
457 6 89 0 025 941 292 880 66
500 1016 |854-10 | 1582-2 | 1140-1 | 2089-3 | 3226-4 | 4726-7 | 7022-9 | -873 -
X 762 31 152 603 380 910 169 821 111
1626 | 1370-1 | 2535-3 | 1826-2 | 3347-5 | 5170-7 | 7576-1 | 11254- | -1396
800 X 652 448 568 412 864 1484 15733 -177
1219
ELPLWO05
(1) (2 (3
Genigslik x o
In¢ Yiikseklik ELPLWO05
60 122 x 91 116-166 -69 - -22
80 163 x 122 158-223 -92--29
100 203 x 152 199-280 -116 - -37




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

(1 (2] ©

Ing iﬁiﬁﬁlﬁ ELPLWO5 ©

120 244 x 183 241-337 -139 - -44

150 305 x 229 303-423 -173 - -55

200 406 x 305 406-566 -231--74

300 610 x 457 614-825 -347 - -110

500 1016 x 762 1028-1423 -578 - -184

800 1626 x 1219 1650-2280 -925 - -294

16:10
ELPLXO02S/ELPLX02WS

(1] (2] (3 o
Ing Genislik x Yiikseklik ELPLX02S/ELPLX02WS
100 215 x 135 80 -7-34
110 237 x 148 88 -7-37
120 258 x 162 96 -8 -41
150 323 x 202 121 -10-51
200 431 x 269 163 -14 - 68
300 646 x 404 246 -20-102
500 1077 x 673 412 -34-169
600 1292 x 808 495 -41 - 203
800 1723 x 1077 661 -54 - 271

ELPLUO03/ELPLU03S/ELPLMO08

(1) (2] (3]

Ing gﬁigﬁlﬁ 5555500335 ELPLMO08 °

80 172 x 108 87-105 194-314 -82--26

100 215 x 135 109-132 243-393 -102 - -33
120 258 x 162 132-159 293-473 123 --39
150 323 x 202 165-200 368-592 -153 - -49
200 431 x 269 222-267 492-791 2204 - -65
250 538 x 337 278-335 616-990 2255 - -81
300 646 x 404 334-402 740-1189 -306 - -98
500 1077 x 673 559-673 1237-1984 -511 - -163
800 1723 x 1077 897-1079 1983-3177 -817 - -260

ELPLU04/ELPLW06/ELPLW08/ELPLMO09/ELPLM15/ELPLM10/ELPLM11/

ELPLLOS
0| @ (3
In lik x | ELPL | ELPL | ELPL M09 ELPL ELPL | ELPLL (4
s Yiikse | U04 Wo06 WO08 | ELPL M10 Mi11 08

klik M15

60 129 x | 86-105 | 161-22 | 117-16 | 214-35 | 330-50 | 480-73 | 716-10 | -92 -
81 2 5 1 9 9 13 12

30 172 x | 116-14 | 217-29 | 158-22 | 288-47 | 445-68 | 647-99 | 965-13 | -123 -
108 1 8 2 1 3 3 61 16

100 215 x | 147-17 | 273-37 | 198-27 | 362-59 | 559-85 | 815-12 | 1214-1 | -154 -
135 8 4 9 0 7 47 709 20

120 258 x | 177-21 | 329-45 | 238-33 | 436-71 | 674-10 | 983-15 | 1463-2 | -185 -
162 4 1 6 0 31 01 057 23




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

0| @ (3] (1) (2] (3]
Gonis ELPL Genislik x (4]
In. enigu ELPLWO5
Ing likx | ELpL | ELPL | ELPL | M09 | ELpL | ELPL |ELPLL| @ > Yiikseklik
Yikse | U0O4 | W06 ( W08 | ELPL | M10 | Mil | 08 800 1723 x 1077 1456-2014 -817 - -260
klik M15
150 | 323 % [223-26 | 414-56 [ 299-42 | 548-89 [ 845-12 [ 1235-1 | 18372 | -231 -
202 | 9 5 1 0 92 | 82 | 579 | 29
Jo0 | 431 % [ 298-36 | 554-75 | 400-56 | 733-11 | 1131-1 [ 1654-2 | 2460-3 | -308 -
269 | 1 6 3 89 | 726 | s18 | 450 | 39
300 | 646 % [ 450-54 [ 835-11 [ 602-84 | 1103-1 | 1704-2 [ 2493-3 | 3706-5 | -462 -

404 4 37 7 787 596 788 190 59

1077x | 754-91 | 1396-1 | 1006-1 | 1844-2 | 2848-4 | 4172-6 | 6199-8 | -771 -

500 673 0 900 415 984 336 330 672 98

1723 [ 1210-1 | 2238-3 | 1612-2 | 2956-4 | 4565-6 | 6689-1 | 9938-1 | -1233
800 x 459 045 268 780 945 0142 3894 - 156

1077
ELPLWO05
(1) (2] (3]
Genislik x (4]
Ing Yitkseklik L
60 129 x 81 102-146 -61 - -20
80 172 x 108 139-196 -82 --26
100 215 x 135 175-247 -102 - -33
120 258 x 162 212-297 -123 - -39
150 323 x 202 267-373 -153 - -49
200 431 x 269 358-499 -204 - -65
300 646 x 404 541-752 -306 - -98
500 1077x 673 907-1256 -511--163




Projektor Teknik Ozellikleri

- Parlaklik** EH-QL7000W/EH-QL7000B:
Uriin ad: EH-QL7000B/EH-QL7000W/EH-QL3000B/EH- 10.000 Im

QL3000W :

EH-QL3000W/EH-QL3000B:

Boyutlar 568 (G) x 181 (Y) x 568 (D) mm (ytikseltilmis kisim

haric) 6000 Im

ari¢
- - - — Kontrast Orani 5.000.000:1 asim (Dinamik Kontrast Normal/Yiiksek Hiz)
Yansitma sistemi RGB siv1 kristal obtiirator
LCD panel boyutu Loa' {len%( ye-n-idir} 1070 milyon renge kadar (Arayiize baglidir)
iretilebilirligi

Gériintiileme ydntemi 3LCD Tarama frekansi HDMI1/2:
Piksel say1s1 Full HD (1920 (G) x 1080 (Y) nokta) x 3 Yatay: 26,97 - 270 kHz
Ekran Coziiniirlagii 4K 8.294.400 piksel (1920 x 1080 x 4) Dikey: 23,98/24/25/29,97/30/50/59,94/60/120 Hz
Odak ayar Giig verilmis Gii¢ kaynag1 EH-QL7000W/EH-QL7000B:
Yakinlastirma ayari 1,0 ila 1,6 (Optik Yakinlastirma) 100 - 240 V AC %10 50/60 Hz 6,4-2,9 A

- EH-QL3000W/EH-QL3000B:
Projeksiyon mercegi Istege bagli lens desteklenir. Q Q

100 - 240 V AC +%10 50/60 Hz 4,6-2,1 A
Standart lens: ELPLM15

Isletme enerji tiiketimi EH-QL7000W/EH-QL7000B:

(100 ila 120 V alan) 151k kaynag parlakligi %100 iken: 636 W
151k kaynag parlakligi %40 iken: 328 W
EH-QL3000W/EH-QL3000B:

151k kaynag parlakligi %100 iken: 453 W
Isik kaynagi ¢ikas giici EH-QL7000W/EH-QL7000B: 151k kaynag parlakligi %70 iken: 357 W

Mercek Kaydirma Giig verilmis
En fazla dikey yo6n: Yaklasik +%64
En fazla yatay yon: Yaklagik +%16

Isik kaynag1 Lazer diyot

Maks. 252 W isletme enerji tiketimi | EH-QL7000W/EH-QL7000B:
EH-QL3000W/EH-QL3000B: (220 ila 240 V alan) 151k kaynag parlakligi %100 iken: 612 W
Maks. 194 W 151k kaynag parlaklig %40 iken: 318 W
Isik Kaynag1 Dalga Boyu [449 ila 461 nm EH-QL3000W/EH-QL3000B:
Lazer sinifi (dahili lazer | Sinif 4 151k kaynag1 parlaklig1 %100 iken: 437 W
151k kaynagi) 151k kaynag parlakligi %70 iken: 346 W
Isik kaynagi calisma Yaklagik 20.000 saate kadar Beklemede enerji fletisim Agik: 2,0 W

siiresi tiiketimi Metisim Kapali: 0,5 W




Projektor Teknik Ozellikleri

Termal ¢ikis (maks.)

EH-QL7000W/EH-QL7000B:
100 ila 120 V alan1: 2162 BTU/s
220 ila 240 V alani: 2081 BTU/s
EH-QL3000W/EH-QL3000B:
100 ila 120 V alan1: 1540 BTU/s
220 ila 240 V alani: 1486 BTU/s

» ilgili Baglantilar
* "Baglayic1 Teknik Ozellikleri" s.145

bir projektor kurulumu
kullanilirken) ***

Hava akis1 (maks.) 169 CFM
Calistirma yiiksekligi 0 - 3048 m irtifa
Caligma sicaklign (tek 0 ila 2286 m irtifa: 5 ila +35°C (%20 ila %80 nem,

Yogusmasiz)

2287 ila 3048 m irtifa: 5 ila +30°C (%20 ila %80 nem,
Yogusmasiz)

Depolama sicaklig

-10 ila +60°C (%10 ila %90 nem, Yogusmasiz)

Toplu (lens harig)

Yaklastk 21,1 kg

Ag

RJ45 (100BASE-TX/10BASE-T) x 1

* Isik kaynagi parlaklig: orijinal degerinin yarisina diisene kadar yaklagik siire.
(Projektoriin 0,04 mg/m3 veya alt1 hava kaynakli partikiilleri igeren bir ortamda
kullanildigini varsayalim. Bu yalnizca yaklagik bir kilavuzdur, projektoriin
kullanimina ve ortama bagl olarak degisebilir.)

** Teknik ozellikler, standart lens takildiginda gecerlidir.

*** Cevrenin sicaklig1 ¢ok yiikselirse lamba parlakligi otomatik olarak kararir.

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Uriiniin Sanayi ve Ticaret Bakanliginca tespit ve ilan edilen kullanma émrii 5

yildir.

Tiiketicilerin sikayet ve itirazlar1 konusundaki bagvurular: tiiketici
mahkemelerine ve tiiketici hakem heyetlerine yapilabilir.

Egme acis1

Projektoriin kurulabilecegi dikey veya yatay sidnir yoktur.

Baglayici Teknik Ozellikleri

USB-A baglant1 noktas: 2 USB baglayic1 (Tip A)
Service baglanti1 noktas: 1 USB baglayic1 (Mini B)
Audio Out baglanti noktasi 1 Stereo kiigiik pinli jak
LAN baglant: noktasi 1 RJ-45

HDMI1 baglant: noktast 1 HDMI

HDMI2 baglant: noktast 1 HDMI

RS-232C baglanti noktasi 1 Mini D-Sub 9-pin (erkek)

USB-A ve Service baglant1 noktast USB 2.0 destekler. Ancak USB baglanti

noktalarinin USB'yi destekleyen tiim aygitlar1 alistiracagi konusunda

garanti verilmemektedir.




Epson Projector Content Manager icin Desteklenen Ozellikler

Projektoriiniiz, Epson Projector Content Manager yaziliminin asagidaki
ozelliklerini ve seceneklerini destekler.

Ozellikler/Segenekler EH-QL7000B/EH-
QL7000W/EH-
QL3000B/EH-QL3000W

Es zamanl yliriitme -

Ovynatma listesini bir ag tizerinden projektore

kaydedin 4
Ayarlar > Video Bi¢imi Otomatik Se¢ v
AVI Bi¢imi v
MP4 Bi¢imi -

Epson Projector Content Manager yazilimini kullanarak bu projektor i¢in
bir proje olustururken Projektor Coziiniirliigii olarak Full HD (1920x1080)
segenegini secin.



Glivenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar

Asagidaki tablo, ekipman iizerinde etiketlenmis olan giivenlik sembollerini

listeler.
Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | A¢iklama
(1) I IEC60417 "ON" (giig)
No. 5007 Sebekeye bagli oldugunu belirtir.
(2] IEC60417 "OFF" (giig)
O No. 5008 Sebekeye bagli olmadigini belirtir.
(3] I IEC60417 Bekleme
No. 5009 Ekipmanin hangi par¢asinin acik
oldugunu algilayip bekleme durumuna
getirmek icin anahtar1 veya anahtar
konumunu tanimlar.
(4] ISO7000 Dikkat
No. 0434B, Uriinii kullanirken genel uyarilar:
IEC3864-B3.1 tanimlar.
(5) IEC60417 Dikkat, sicak yiizey
No. 5041 Isaretli 6genin sicak olabilecegini
ve dikkat edilmeden dokunulmamasi
gerektigini belirtir.
(6) IEC60417 Dikkat, elektrik carpmasi riski
No. 6042 Elektrik ¢arpmasi riski olan ekipmani
1S03864-B3.6 | tammlar.
(7] IEC60417 Sadece i¢ mekan kullanimi icin
No. 5957 Oncelikli olarak i¢ mekan kullanimi
i¢in tasarlanmig elektriksel ekipmani
tanimlar.

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | A¢iklama
(8] Q'C c IEC60417 d.c. gli¢ baglayici kutuplari
No. 5926 Ekipmanin, d.c. gii¢ kaynaginin
baglanabilecegi bir ekipman par¢asinin
pozitif ve negatif baglantilarini
(kutuplarini) tanimlar.
(0] e_@_@ — No. 8 ile aynu.
[10) IEC60417 Pil, genel
E No. 5001B Pil ile ¢alisan ekipmanlarda. Pil haznesi
kapag1 veya baglayici uglari gibi
aygitlar: tanimlar.
® IEC60417 Pil yerlesimi
[ + No. 5002 Pil yuvasinin kendisini ve pil yuvasi
iginde pillerin yerlesimini tanimlar.
® c + — No. 11 ile ayn1.
® IEC60417 Toprak korumasi
No. 5019 Bir ariza olmas: durumunda elektrik
carpmasina karsi koruma saglamasi
i¢in harici bir kondiiktére baglanacak
bir ucu veya toprak korumast
elektrodunu tanimlar.
® IEC60417 Toprak
No. 5017 No. 13 semboliiniin ayrica gerekmedigi
— durumlarda bir toprak (yer) ucunu
- tanimlar.
® /‘\/ IEC60417 Alternatif akim
No. 5032 [gili uglar tanimlamak i¢in ekipmanin

sadece alternatif akim i¢in uygun
oldugunu anma degerleri plakasinda
belirtir.




Glivenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar

Sira

Sembol isareti

Onayl standartlar

Aciklama

IEC60417
No. 5031

Dogru akim

[gili uglar tanimlamak i¢in ekipmanin
sadece dogru akim i¢in uygun
oldugunu anma degerleri plakasinda
belirtir.

Sira

Sembol isareti

Onayl standartlar

Aciklama

IEC60417

Bekleme, kismi bekleme

IEC60417
No. 5172

Smuf IT ekipman

IEC 61140'a gore Sinif

IT ekipmanlar i¢in belirlenen
glivenlik gereksinimlerini karsilayan
ekipmanlari tanimlar.

ISO 3864

Genel yasak

Yasak olan eylemleri ve islemleri
tanimlar.

ISO 3864

Temas etmeyin

Ekipmanin belli bir bolgesine
dokunma sebebiyle yaralanmalarin
olusabilecegini belirtir.

o
X
ﬁ

Projektor agikken asla optik mercege
bakmayin.

ol
X

Isaretli 6ge, projektériin iistiine hicbir
sey konulmamas: gerektigini belirtir.

ISO3864
IEC60825-1

Dikkat, lazer radyasyonu

Ekipmanin lazer radyasyonu yayan bir
pargasmin oldugunu belirtir.

[

No. 5266 Donanimin pargasinin hazir durumda
oldugunu belirtir.

(95) ISO3864 Dikkat, hareketli parcalar

IEC60417 Koruma standartlarina uygun olarak

No. 5057 hareketli parcalardan uzak durmaniz
gerektigini belirtir.

24) IEC60417 Dikkat (Hareketli Fan Kanatlari)
No. 6056 Giivenlik 6nlemi olarak hareketli fan
kanatlarindan uzak durun.
(7] IEC60417 Dikkat (Keskin Koseler)
@ No. 6043 Dokunulmamas: gereken keskin
koseleri belirtmek icindir.
28] — Yansitilirken mercege dogru bakmaya
& izin verilmedigini belirtmek i¢indir.
(29) ISO7010 Uyari, Optik radyasyon (UV, goriiniir
A No. W027 radyasyon, IR gibi)

ISO 3864 Optik radyasyonun yakinindayken
gozlerin ve cildin zarar gérmemesi i¢in
0zen gosterin.

(30) IEC60417 Konut alanlarinda kullanilmamalidir.

No. 5109 Bir yerlesim bélgesi igin uygun

olmayan elektrikli ekipmani
tanimlamak.

Q>

ISO 3864

Pargalara ayirma yasag1

Ekipman parg¢alara ayrilirsa, elektrik
carpmasi gibi yaralanma riskinin
oldugunu belirtir.




Lazer Guvenligi Bilgileri

Bu projektor, lazerlere yonelik IEC60825-1:2014 ve EN60825-1:2014 + A11:2021
uluslararas: standartlarina uygun Sinif 1 lazer Giriiniidiir.

Projektori kullanirken bu giivenlik talimatlarina uyun.

A\ Uyan

* Projektor kasasini agmayin. Projektorde yiiksek giiglii lazer bulunur.

* Bu iiriinden yayilan olas tehlikeli optik radyasyon. Calisan 151k kaynagina
bakmayin. G6z hasarina neden olabilir.

* Herhangi bir parlak 151k kaynaginda oldugu gibi 1s1na dogrudan bakmayin, RG2
IEC/EN 62471-5:2015.

* Isina dogrudan maruz kalmaya izin verilmez.

* Hatali kurulum, gozlerinize zarar verebilecek parlak 151ga neden olabilir.

A\ Dikkat

Atik olarak elden ¢ikarirken projektorii pargalarina ayirmayin. Yerel ya da ulusal
yasa ve yonetmeliklere gore elden ¢ikarin.

%  Projektor isik kaynag olarak bir lazer kullanir. Lazer asagidaki 6zelliklere
§ sahiptir.
* Ortama bagl olarak 151k kaynaginin parlaklig: diisebilir. Sicaklik cok
yliksek oldugunda parlaklik ¢ok fazla diiger.

* Uzun siire kullanildiginda 151k kaynagi parlaklig: diiser. Isik
¢ikisi ayarlarinda kullanim siiresi ve diisiis arasindaki iliskiyi
degistirebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
* "Lazer Uyari Etiketleri" s.149

Lazer Uyari Etiketleri

Lazer uyari etiketleri projektor tizerinde bulunur.

I¢inde

p
/\ CAUTION / DANGER

R/ Rk TR RO R R

\

CAUTION/ DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID
EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION
ATTENTION/ DANGER: EN CAS DOUVERTURE RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4 EVITER L'EXPOSITION DES YEUX OU DE LA PEAU AUX RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES
PRECAUCION / PELIGRO: RADIAGION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO EVITAR LA EXPOSICION DE 0J0S O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA

ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN
TGRS TR/ TRRAASMR(CLASS 4B BRRHRERRENES UM SRR
ZOU/E: YAl 4 ST I HE XH 2 EAH YA 3t = E= 1R £ES WA
R/ CTERKEOS 24OV - FRENIES E-LPHEAXOEEHBAOREERTZTE

L

Yan Taraf
EH-QL7000B/EH-QL7000W

/A WARNING

K->

RG2

WARNING: Never look into the lens.
AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans l'objectif.
ADVERTENCIA: No mire nunca a través del objetivo.




Lazer Guvenligi Bilgileri

EH-QL3000B/EH-QL3000W Projektore yapistirilan etiket, iilke ve bolgelere gore degisir.
EH-QL7000B/EH-QL7000W

/A WARNING

N WARNING: Never look into the lens.
<& >({] | AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans l'objectif.

RG2 WARNUNG: Blicken Sie niemals in das Objektiv. CLASS 1 LASER PRODUCT  GONSUMER LASER PRODUCT
BE FOEREH. PRODUIT LASER DE CLASSE 1 Verbraucher-Laserprodukt
LASER KLASSE 1 EN 50689:2021

* Lazer agikken asla projektor mercegine bakmayin. Gozleriniz zarar gorebilir,
ozellikle cocuklar ve evcil hayvanlar i¢in ¢ok tehlikelidir. EH-QL3000B/EH-QL3000W

* Projektorii uzaktan kumanda kullanarak belirli bir uzakliktan agarken, lense
kimsenin bakmadigindan emin olun.

* Kiigiik gocuklarin projektorii kullanmasina izin vermeyin. Cocuklara bir
yetiskin eslik etmelidir.

* Yansitma sirasinda lense bakmayin. Ayrica, biiyiiteg veya teleskop gibi optik
cihazlar1 kullanarak lense bakmayin. Bu, gérme bozukluguna neden olabilir.

Ust
Bu projektor, EN50689:2021 standardina uygun bir tiiketici Sinif1 1 lazer
triintdiir.

Bu projektor, goriintiileri duvarlara, ekranlara vb. yansitan tirtindiir.



Lazer Guvenligi Bilgileri




Bu boliim kilavuzda agiklanmayan anlasilmasi giig terimler hakkinda kisa
aciklamalar verir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak daha
fazla bilgi elde edebilirsiniz.

En Boy Orani

Bir goriintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran.

HDTYV ekranlar gibi, 16:9 yatay:dikey orana sahip ekranlara
genis ekran denir.

SDTYV ve genel bilgisayar ekranlar1 4:3 en-boy oranina sahiptir.

HDMI™

High Definition Multimedia Interface'in kisaltmast. HDMI ,
dijital tiiketici elektronik iiriinleri ve bilgisayarlara y6nelik bir
standarttir. Bu, HD goriintiilerin ve ¢ok kanall ses sinyallerinin
dijital iletim standartidur.

Dijital sinyali sikistirmayarak, goriintii miimkiin olan en yiiksek
kalitede aktarilabilir. Ayrica dijital sinyal i¢in bir sifreleme
islevine de sahiptir.

Kontrast

Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya

daha yumusak gériinmelerini saglamak i¢in bir goriintiiniin
aydinlik ve karanlik alanlarinin bagil parlaklig: artirilabilir veya
azaltilabilir. Bir goriintiiniin bu 6zelligini ayarlamak "kontrast
ayar1" olarak adlandirilir.

HDTV

High-Definition Television ifadesinin kisaltmasidir. Asagidaki
kosullar1 saglayan yiiksek ¢oziiniirliiklii sistemleri belirtir:

* 720p ya da 1080i veya iizeri dikey ¢oziiniirliik (p = Ileri giden,
i = Gegisli)

* 16:9 ekran en boy orani

DHCP

Dynamic Host Configuration Protocol ifadesinin kisaltmasidur.
Bu iletisim kurali, aga baglh olan donanima otomatik olarak bir
IP adresi atar.

Ag Gegidi Adresi

Alt ag maskesine uygun olarak boliimlenen bir ag (alt
ag) tizerinden iletisim saglamaya yonelik bir sunucudur
(yonlendiricidir).

Gegisli

Bir ekrani olusturmak igin gereken bilgileri, goriintiiniin en
stiinden baglayp en altina kadar her satir1 birer birer gonderir.

Her iki satirda bir kare goriintiilendiginden, goriintiilerin titreme
olasilig1 daha fazladur.

IP Adresi

Aga bagli bilgisayar1 tanimlamak i¢in kullanilan bir sayidur.

HDCP

HDCP, High-bandwidth Digital Content Protection ifadesinin
kisaltmasidir.

DVI ve HDMI baglant: noktalar: tizerinden gonderilen dijital
sinyalleri sifreleyerek yasa dis1 kopyalamay1 6nlemek ve telif
haklarini korumak i¢in kullanilir.

Bu projektordeki HDMI baglanti noktast HDCP
desteklediginden, HDCP teknolojisiyle korunan dijital
gorintiileri koruyabilir.

Bununla birlikte, projektér HDCP sifrelemesinin giincellenmis
veya degistirilmis siiriimleriyle korunan goriintiileri
yansitamayabilir.

fleri giden

Bilgileri, her defasinda birer ekran olusturulacak gekilde
yansitarak bir karede bir goriintii goriintiiler.

Tarama satirlarinin sayisi ayni olmakla birlikte, gecisli sisteme
kiyasla bilgi hacmi iki kat1 oldugundan goriintii titremesi miktari
azalr.

Yenileme Hiz1

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire i¢in ayn1
parlaklik ve rengi korur.

Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek i¢in goriinti,
saniyede bir¢ok kez taranmalidir.

Saniye basina yenileme islemlerinin sayis: Yenileme hiz1 olarak
adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden ifade edilir.

SDTV Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadir.
HDTYV Yiiksek Coziiniirliikli Televizyon icin gerekli kosullari
karsilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.

SSID SSID, kablosuz LAN tizerindeki baska bir aygita baglanmak icin

gereken tanimlama bilgisidir. Ayni SSID'ye sahip olan aygitlar
arasinda kablosuz iletisim kurulabilir.




Alt Ag Maskesi

IP adresinden boliimlenen bir agdaki (alt ag) ag adresi igin
kullanilan bit sayisin1 tanimlayan bir sayisal degerdir.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir.

Projektoriin frekansi bu frekansla uyusmazsa, ortaya ¢ikan
goriintiilerin kalitesi iyi olmayacaktir.

Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve
gukurlarin bagil konumu) Senkronizasyon olarak adlandirilir.

Sinyaller senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay parazit
gergeklesebilir.




Projektoriiniizle ilgili 6nemli ikazlar i¢in bu boliimleri inceleyin. Indication of the manufacturer and the |mpo rterin

» ilgili Baglantilar accordance with requirements of United Kingdom
. "Indi.cation of the magufaguger and the importer in accordance with directive
requirements of EU directive" s.154
. Indl'catlon of the rngnufa;turer anc.l theilm"porter in accordance with Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
requirements of United Kingdom directive" s.154 _

o "Kullanim Kisitlamas:” s.154 Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan

* "[sletim Sistemi Referanslar1” s.154 Telephone: 81-266-52-3131

o "Ticari markalar"s.155 http://www.epson.com/

* "Telif Hakk: Bildirimi" s.155

¢ "Telif Hakki Bildirimleri" s.156 Importer: Epson (UK) Ltd.
Address: Westside, London Road, Hemel Hempstead, Hertfordshire, HP3 9TD,
United Kingdom

Indication of the manufacturer and the importer in hitp://www.epson.co.uk
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION Kullanim Kisitlamasi

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan Bu iiriin hava yolu, demir yolu, deniz yolu, otomotiv vs. ile ilgili nakliye

Telephone: 81-266-52-3131 aygitlari; afet 6nleme aygitlari; gesitli giivenlik aygitlar1 vb. ya da islevsel/

http://www.epson.com/ hassas aygitlar vs. gibi yiiksek giivenilirlik/giivenlik gerektiren uygulamalar

i¢in kullanilirken bu iiriin yalnizca giivenlik ve toplam sistem giivenilirligini

Importer: EPSON EUROPE B.V. korumak i¢in tasariminiza ariza emniyet sistemi ve yedekleme birimleri

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost eklemeyi diisiindiikten sonra kullanilmalidir. Bu iiriin uzay ekipmanlari, ana

The Netherlands iletisim ekipmani, niikleer gii¢ kumanda ekipmani veya dogrudan bakim

ile ilgili tibbi ekipman gibi oldukga yiiksek giivenilirlik/giivenlik gerektiren
uygulamalarda kullanilmak iizere tasarlanmadigindan bu tiriiniin kullanilmak
tizere uygun olup olmadigina tam bir degerlendirme yaparak karar veriniz.

Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.eu/

isletim Sistemi Referanslan

* Microsoft * Windows 8.1 isletim sistemi

* Microsoft - Windows 10 isletim sistemi



* Microsoft - Windows 11 isletim sistemi

Bu kilavuzda yukaridaki isletim sistemleri “Windows 8.1” ve "Windows 10"

olarak anilmaktadir. Ayrica bu isletim sistemlerinin timiinii ifade etmek tizere

"Windows" kullanilmistir.
* macOS 10.13.x
* macOS 10.14.x
* macOS 10.15.x
* macOS 11.0.x
* macOS 12.0.x

Bu kilavuzda yukaridaki tiim isletim sistemleri i¢in ortak terim olarak "Mac"
kullanilmigtr.

Crestron , Crestron Connected , Crestron Fusion , Crestron Control ve

Crestron RoomView Crestron Electronics, Inc. sirketinin tescilli ticari
markalaridir.

Intel’, Intel Corporation'in ABD ve/veya diger iilkelerdeki tescilli ticari
markasidir.

Ayrica bu belgede kullanilan diger iiriin adlari yalnizca iiriinii belirtmek igin
kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalari olabilir. Epson bu markalarla
ilgili olarak hicbir hak talep etmemektedir.

Ticari markalar

Mac, OS X ve macOS, Apple Inc. sirketinin ticari markalaridir.

Microsoft ve Windows, Microsoft Corporation sirketinin Amerika Birlesik
Devletleri ve/veya diger iilkelerdeki ticari markalar1 veya kayitl: ticari
markalaridir.

WPA2 ve WPA3', Wi-Fi Alliance i ticari markalaridur.

App Store, Apple Inc. sirketinin hizmet markasidir.

Chrome, Chromebook ve Google Play, Google LLC sirketinin ticari
markalaridir.

HDMI, HDMI Logosu ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI
Licensing Administrator Inc.'nin ticari markalari veya tescilli ticari

markalaridir, HEMI
"QR Code", DENSO WAVE INCORPORATED'"1n tescilli ticari markasidir.

PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger iilkeler ve
bolgelerde tescil icin bagvurusu yapilmis veya zaten tescilli bir ticari markadir.

Telif Hakki Bildirimi

Tiim haklar1 saklidir. Seiko Epson Corporation'in dnceden yazili izni olmadan
bu yayinin higbir boliimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger
yontemlerle herhangi bir bigimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi
erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz. Bu belgede bulunan bilgilerin
kullanimina iligkin olarak patent hakki sorumlulugu iistlenilmemektedir. Yine
bu belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul
edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagh kuruluglari, éiriinii satin alanin veya ti¢lincii
kisilerin asagidaki nedenlerden 6tiirii ugradiklar: zarar, kayip, maliyet veya
gider konusunda iiriinii satin alana veya ii¢iincii kisilere kars1 kesinlikle
yiikiimlii olmayacaktir: kaza, tiriiniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla
kullanilmas, @iriin tizerinde yetkisiz kisilerce yapilan diizenlemeler, onarimlar
veya degisiklikler veya (ABD harig olmak iizere) Seiko Epson Corporation
sirketinin ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayl Uriinler olarak tanimlanmus iiriinler disindaki
herhangi bir istege bagli aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan
dogacak zararlardan ve sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun igerigi degistirilebilir veya
glincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.



Telif Hakki Bildirimleri

Bu bilgiler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
© 2024 Seiko Epson Corporation
2024.8 414526400TR



	Bu Kılavuzda Kullanılan İşaretler
	Bilgileri Aramak için Kılavuzu kullanma
	Anahtar Kelimeye Göre Arama
	Doğrudan Yer İmlerinden Atlama
	Sadece İhtiyacınız Olan Sayfaları Yazdırma

	Belgelerin En Son Sürümünü Edinme

	Projektörünüzü Tanıma
	Projektör Parçaları ve İşlevleri
	Projektör Parçaları - Ön/Üst
	Projektör Parçaları - Arka
	Projektör Parçaları - Arabirim
	Projektör Parçaları - Taban
	Güvenlik Telinin Takılması

	Projektör Parçaları - Kumanda Paneli
	Projektör Parçaları - Uzaktan Kumanda
	Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma
	Uzaktan Kumandanın Çalıştırılması



	Projektörü Kurma
	Taşıma Konusunda Notlar
	Kurulum Konusunda Önlemler
	Lens Takma ve Çıkarma
	Lensin Takılması
	Lensi Çıkarma

	Üst Kapağı Takma ve Çıkarma
	Kablo Kapağını Takma ve Çıkarma
	Projektör Gücünü Çalıştırma
	Projektörü Açma
	Projektörü Kapama

	Kablolu Ağ Bağlantısı
	Bir Kablolu Ağa Bağlanma
	Kablolu Ağ Ayarlarını Seçme

	Güvenli HTTP
	Menüleri Kullanarak Bir Web Sunucusu Sertifikasını İçe Aktarma
	Desteklenen Web Sunucusu Sertifikaları



	Menü Ayarlarını Ayarlama
	Projektörün Menülerini Kullanma
	Görüntülenen Klavyeyi Kullanma
	Görüntülenen Klavye Kullanılarak Yazılabilen Metin

	Temel Projektör Özelliklerini Kullanma
	Projektörü Kurma
	Mesaj
	Bekleme Onayı
	Uyku Modu
	Göstergeler
	Tarih & Saat
	Dil

	Görüntü Yansıtma
	Kaynak Arama
	A/V Sessiz‏
	Ses Düzeyi
	En Boy Oranı
	Yansıtma
	Test Deseni
	İçerk Kayttan Yürtme
	Ekran Arkaplanı
	Başlangıç Ekranı

	Görüntü Konumunu ve Şeklini Ayarlama
	Mercek Kaydırma
	Yakınlaştırma
	Y/D Ekr. Yerl.
	Quick Corner‏
	Eğri Yüzey
	Köşe Düzeltme
	Nokta Düzeltme

	Görüntü Kalitesinin Ayarlanması
	Odak/Bozulma
	Renk Modu
	Görüntü Pekiştirme
	Dinamik Ton Eşleme
	Gama
	RGBCMY‏
	Işık Çıkışı

	Projektör Kalitesini Devam Ettirme
	Panel Renk Düzeltme
	Renk Düzeltme
	Yenileme Modu
	Işık Kalibrasyonu

	Projektör Ayarlarını Yönetme
	Hafıza
	İşletim Kilidi
	Mercek Kilidi


	Menü Ayarlarını Projektörler Arasında Kopyalama (Toplu Ayar)
	Bir USB Anlık Sürücüden Ayarları Aktarma
	Bir Bilgisayardan Ayarları Aktarma
	Toplu Kurulum Hata Bildirimi


	Menü Ayarları
	Görüntü Menüsü
	Işık Çıkışı
	Renk Modu
	Parlaklık
	Kontrast
	Renk Doygunluğu
	Renk Tonu
	Netlik
	Beyaz Ayarı
	Renk Eşleme
	Görüntü Önayar Modları
	Çerçeve Ent.
	Super-resolution‏
	Otomatik Kontrast Pekiştirme
	Dinamik Ton Eşleme
	Sahne Uyrlmalı Gama
	Gama
	RGBCMY
	Dinamik Kontrast
	Söndürme Kontrolü
	Sıfırla (Görüntü menüsü)

	Sinyal Menüsü
	En Boy Oranı
	Karartma
	Renk Alanı
	Dinamik Aralık
	Video Aralığı
	EDID
	Görüntü İşleme
	Sıfırla (Sinyal menüsü)

	Ayarlar Menüsü
	Geometrik Düzeltme
	Ses Düzeyi
	HDMI Bağlantısı‏
	İşletim Kilidi
	Mercek Kilidi
	Uzak Alıcı
	Kullanıcı Düğmesi
	Test Deseni
	Hafıza
	İçerk Kayttan Yürtme
	Epson Web Control Kullanarak Çalma Listeleri Oluşturma
	Desteklenen İçerik Kayıttan Yürütme Modu Dosya Türleri
	İçerik Kayıttan Yürütme Modu Kısıtlamaları

	Sıfırla (Ayarlar menüsü)

	Uzatılmış Menü
	Menü Konumu
	Mesaj Konumu
	Mesaj
	Ekran Arkaplanı
	Başlangıç Ekranı
	Bekleme Onayı
	H. Filt.Tmzl.Uyr.
	Panel Renk Düzeltme
	Renk Düzeltme
	Menü Döndürme‏
	Kullanıcı Logosu
	Yansıtma
	Direkt güç açma
	Uyku Modu
	Uyku Modu Zam.
	Yüksek İrtifa Modu
	Oto. Kaynak Arama
	Başlatma Kaynağı
	A/V Sessiz Ayarları‏
	Göstergeler
	Günlük Kaydı Hedefi
	Toplu Ayar Aralığı
	AC Gerilimi İzleme‏
	Tarih & Saat
	Mercek Kalibrasyonu
	Bekleme Modu
	Projektör ID'si
	Dil
	Sıfırla (Uzatılmış menü)

	Ağ Menüsü
	Ağ bilgisi - Kablolu LAN
	QR Kodunu görüntüle‏
	Projektör Adı
	PJBağlantı Parolası‏
	Remote Şifresi‏
	Web Kontrol Parolası‏
	Monitor Parolası
	Moderatör Şifresi
	Projektörün anahtar sözcüğü
	Anahtar Sözcük Görn.
	LAN Bilgisini Göster‏
	IP Ayarları‏
	IP Adresi Görüntüleme‏
	IPv6 Ayarları‏
	Güvenli HTTP
	Web Sunucu Sertifikası
	WEB API Ayarları‏
	Temel Kontrol
	PJLink‏
	PJLink Bildirimi‏
	Bildirilen IP Adresi
	AMX Device Discovery‏
	Crestron Connected‏
	Crestron Xio Cloud
	Control4 SDDP
	Sıfırla (Ağ menüsü)

	Bilgi Menüsü
	Projektör Bilgileri
	Event ID Kodları Listesi

	Işık Bilgisi
	Sürüm
	Durum Bilgileri
	Gerilim Uyarısı Blg.
	Açma/Kapatma Geçmişi
	Donanım Yazılımı Güncelleme
	Toplu Ayarları Dışa Aktar
	Toplu Ayarları İçe Aktar

	Sıfırla Menüsü
	Bellekleri Sıfırla
	Yenileme Modu
	Işık Kalibrasyonu
	Tümünü Sıfırla


	Projektörün İzlenmesi ve Kontrol Edilmesi
	Projektör İzleme ve Kontrol Seçenekleri
	Epson Web Kontrolü
	ESC/VP21 Komutları
	ESC/VP.net Komutları
	PJLink‏
	Crestron Connected Desteği
	Web API‏

	Ağa Bağlanmış bir Projektöre Web Tarayıcı Kullanarak Erişme
	Web Kontrol Seçenekleri


	Projektör Bakımı
	Projektör Bakımı
	Merceği Temizleme
	Projektör Kasasını Temizleme
	Hava Filtresi ve Fan Bakımı
	Hava Filtrelerini ve Giriş Fanlarını Temizleme
	Hava Filtresinin Değiştirilmesi

	Donanım yazılımını güncelleme
	USB Depolama Aygıtı Kullanarak Donanım Yazılımını Güncelleme
	Bilgisayar ve USB Kablosu Kullanarak Donanım Yazılımını Güncelleme


	Sorun Giderme
	Yansıtma Sorunları
	Projektör Gösterge Durumu
	Görüntü veya Ses Sorunlarını Çözme
	Görüntü Gösterilmediğinde Yapılabilecekler
	"Sinyal yok" Mesajı Göründüğünde Yapılabilecekler
	Windows Dizüstü Bilgisayardan Görüntüleme
	Mac Dizüstü Bilgisayardan Görüntüleme

	"Desteklenmiyor" Mesajı Göründüğünde Yapılabilecekler
	Sadece Kısmi Görüntü Gösterilince Yapılabilecekler
	Görüntü Dikdörtgen Olmadığında Yapılabilecekler
	Görüntüde Statik veya Elektronik Parazitlenme Varsa Yapılabilecekler
	Görüntü Bulanık veya Belirsizse Yapılabilecekler
	Görüntü Parlaklığı veya Renkleri Hatalı Olduğunda Yapılabilecekler
	Yansıtılan Görüntüde Ardıl Görüntü Kalma Sorununun Çözümleri
	Ses Sorunlarıyla İlgili Çözümler

	Projektörün veya Uzaktan Kumandanın Çalışmasıyla İlgili Sorunları Çözme
	Projektörün Açılması veya Kapanması ile İlgili Sorunların Çözümleri
	Uzaktan Kumanda ile İlgili Sorunların Çözümleri
	Parola Sorunlarıyla İlgili Çözümler
	"Süre tutmaya yarayan batarya zayıf" Mesajı Görüntülendiğinde Uygulanacak Çözüm

	İçerik Kayıttan Yürütme Modundaki Sorunlar için Çözümler
	Ağ Sorunlarını Giderme
	Projektöre Web Üzerinden Erişemediğinizde Yapılabilecekler
	Ağ Yansıtması Esnasında Görüntü Statik İçerdiğinde Çözümler


	Ek
	İsteğe Bağlı Aksesuarlar ve Yedek Parçalar
	Üst Kapak
	Mercek
	Lens Yuvası
	Montaj parçaları
	Harici Aygıtlar
	Yedek Parçalar

	Ekran Boyutu ve Yansıtma Mesafesi
	Yansıtma Mesafesi Formülü
	Yansıtma Mesafesi

	Projektör Teknik Özellikleri
	Bağlayıcı Teknik Özellikleri

	Epson Projector Content Manager için Desteklenen Özellikler
	Güvenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar
	Lazer Güvenliği Bilgileri
	Lazer Uyarı Etiketleri

	Sözlük
	İkazlar
	Indication of the manufacturer and the importer in accordance with requirements of EU directive‏
	Indication of the manufacturer and the importer in accordance with requirements of United Kingdom directive‏
	Kullanım Kısıtlaması
	İşletim Sistemi Referansları
	Ticari markalar
	Telif Hakkı Bildirimi
	Telif Hakkı Bildirimleri



