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Notatii utilizate in acest ghid

Simboluri privind lucrul in siguranta

Proiectorul si manualele aferente folosesc simboluri grafice si etichete pentru a indica text care prezintd cum se utilizeazd proiectorul in conditii de siguranta.

Cititi si respectati intocmai instructiunile marcate cu aceste simboluri si etichete pentru a evita accidentarea persoanelor sau prejudicierea proprietatii.

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, dacd sunt ignorate, pot duce la accidentarea persoanelor sau chiar deces.
A\ Avertisment
A . Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau daune fizice, din cauza
Atentle manipularii incorecte.

Notatii referitoare la informatiile generale

Aceasta eticheta indicd procedurile care pot produce daune sau raniri daca nu se iau mésuri suficiente de siguranta.

Atentie
Aceastd eticheta indicd informatii suplimentare care pot fi folositoare pentru utilizator.
[Button name] Indicd numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.

Exemplu: butonul [Esc]

Denumirea meniurilor/setarilor | Indicd nume de meniuri si setdri ale proiectorului.
Exemplu:
Selectati meniul Imagine.

@ Imagine > Mod culoare

33 Aceasta eticheta indicéd legatura catre pagini corelate.

- Aceasti etichetd indicé nivelul actual din meniul proiectorului.

» Linkuri corelate
* "Utilizarea manualului pentru a ciuta informatii" p.8



* "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.9



Utilizarea manualului pentru a cauta informat

Manualul PDF va permite sa cautati informatiile dorite prin cuvinte cheie sau
sd sdriti direct la anumite sectiuni, utilizind marcajele. De asemenea, puteti
imprima doar paginile de care aveti nevoie. Aceastd sectiune explicd modul

de utilizare a unui manual PDF care a fost deschis in Adobe Reader X de pe
computer.

» Linkuri corelate

* "Cautarea dupa cuvant cheie" p.8

* "Sarirea direct din marcaje” p.8

* "Tipdrirea paginilor de care aveti nevoie" p.8

Cautarea dupa cuvant cheie

Faceti clic pe Editare > Cautare Avansata. Introduceti cuvantul cheie (text)
pentru informatiile pe care doriti sé le gésiti in fereastra de cautare, apoi faceti
clic pe Cautare. Rezultatele sunt afisate ca o lista. Faceti clic pe unul dintre
rezultatele afisate pentru a trece la pagina respectiva.
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Sarirea direct din marcaje

Faceti clic pe un titlu pentru a trece la pagina respectiva. Faceti clic pe + sau
> pentru a vedea titlurile de nivel inferior din acea sectiune. Pentru a reveni la
pagina anterioard, efectuati urmatoarea operatie pe tastatura.

* Windows: tineti apasat Alt, apoi apdsati <.

* Mac OS: tineti apasata tasta de comanda, apoi apdsati <.
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Tiparirea paginilor de care aveti nevoie

Puteti extrage si imprima numai paginile de care aveti nevoie. Faceti clic pe
Imprimare din meniul Fisier, apoi specificati paginile pe care doriti sa le
imprimati in meniul Pagini din Pagini de imprimat.
* Pentru a specifica o serie de pagini, introduceti o cratima intre pagina de
pornire si pagina finala.
Exemplu: 20-25

* Pentru a specifica paginile care nu sunt in serie, impartiti paginile cu virgule.
Exemplu: 5, 10, 15
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Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor

Puteti obtine cele mai recente versiuni ale manualelor si specificatiilor de pe
site-ul web Epson.

Vizitati epson.sn si introduceti numele modelului.


http://epson.sn

Prezentare generala a proiectorului

Consultati aceste sectiuni pentru a afla mai multe despre proiectorul dvs.

» Linkuri corelate
* "Componentele si functiile proiectorului” p.11



Componentele si functiile proiectorului

In urmitoarele sectiuni sunt explicate componentele proiectorului si functiile
acestora.

» Linkuri corelate

* "Componentele proiectorului - partea din fatd/sus" p.11
* "Componentele proiectorului - partea din spate" p.12

* "Componentele proiectorului - baza" p.12

* "Componentele proiectorului - Porturi de interfata" p.13
* "Componentele proiectorului - panoul de control" p.14
* "Componentele proiectorului - telecomanda” p.14

Componentele proiectorului - partea din fata/sus

Nume Functie
@ | Orificiu de evacuare a | Gura de evacuare a aerului este utilizata pentru a rici
aerului proiectorul.
A\ Atentie
In timpul proiectiei, nu v apropiati fata sau
mainile de gura de evacuare a aerului si
nu asezati obiecte care pot fi deformate sau
deteriorate de caldurd in apropierea gurii.
Aerul cald din gura de evacuare a aerului poate
determina producerea de arsuri, deformare sau
accidente.
@ |Lentild De aici sunt proiectate imaginile.
@ | Obturator obiectiv Se conecteazi la functia de pornire/oprire a
proiectorului si deschide si inchide automat obturatorul.
@) |Receptor dist. Primeste semnalul de la telecomanda.
@ | Picior frontal reglabil | Cand se instaleazd pe o suprafatd, cum ar fi o masa,
rotifi pentru a extinde si retrageti pentru a regla
inclinarea fatd de orizontala.
@ | Butonul [Source] Comutare intre surse.
@ |Buton/indicator de Porneste si opreste proiectorul.
alimentare ( (l) ) Este aprins dacd proiectorul este pornit.

© | Capac cablu Capacul sectiunii porturilor de interfatd din spate.

© | Guri de ventilare Permite admisia aerului in vederea ricirii interioare a
(filtru de aer) proiectorului.

([ | Capac filtru de aer Deschideti pentru a accesa filtrul de aer.

() [Indicatoare Indicd starea proiectorului.

(» | Guri de ventilare Permite admisia aerului in vederea ricirii interioare a
proiectorului.




Componentele si functiile proiectorului

» Linkuri corelate
* "Starea indicatoarelor proiectorului” p.124
 "Utilizarea telecomenzii” p.33

* "Intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare" p.111
* "Atasarea si eliminarea capacului cablului" p.30

» Linkuri corelate
* "Instalarea unui cablu de securitate" p.75
* "Componentele proiectorului - Porturi de interfata" p.13
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Componentele proiectorului - partea din spate
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Nume

Functie

Nume Functie

@ | Panou de control Permite comandarea proiectorului.

@ | Porturi de interfata Conecteazd cablurile pentru dispozitivele externe.

@ |Mufi de alimentare Conecteazd cablul de alimentare la proiector.

@ | Compartiment pentru | Treceti o legdturd de cabluri disponibild in comert
cabluri pentru a fixa cablurile.

@ | Slot de securitate Slotul de securitate este compatibil cu sistemul

Microsaver Security produs de Kensington.
@ |Receptor dist. Primeste semnalul de la telecomanda.

@ | Picioare din fatd
reglabile

Cénd se instaleaza pe o suprafatd, cum ar fi o masa,
rotifi pentru a extinde si retrageti pentru a regla
inclinarea fatd de orizontala.




Componentele si functiile proiectorului

Nume Functie

Nume

Functie

@ | Puncte de fixare ale
suportului pe tavan
(patru puncte)

Daca suspendati proiectorul de plafon, fixati in aceste
puncte suportul optional de suspendare pe tavan.

@) | Punct de fixare al
clemei de cablu

Cand utilizati suportul optional de tavan, fixati clema
aici pentru a atasa cablul de siguranta si a preveni
ciderea proiectorului de pe tavan sau de pe perete.

@ | Piciorul din spate Stabilizeazd proiectorul pe o suprafatd precum un birou.

Port
USB-A (5V===2.0A)

Se conecteazi la un dispozitiv de redare media prin flux
pentru alimentarea acestuia.

Utilizati pentru a conecta un dispozitivde memorie USB
pentru a salva fisierele de eroare si jurnalul de operare.

Este de asemenea utilizat pentru setdri multiple si
actualizare firmware.

Denumit in continuare portul USB-A.

@ | Gauri filetate pentru
capacul cablului

Orificii pentru fixarea capacului pentru cabluri pe
pozitie.

Portul Service

Acest port este utilizat pentru setari multiple si
actualizare firmware.

@ | Suruburile capacului
filtrului de aer

Suruburi pentru fixarea capacului filtrului de aer in
pozitie.

» Linkuri corelate
* "Instalarea firului de siguranta" p.21
* "Ajustarea inclindrii proiectorului” p.43

Componentele proiectorului - Porturi de interfata

2]

@) | Port Trigger Out Se conecteazi la dispozitive externe, precum ecranele
motorizate.

@ |Port LAN Conecteazd un cablu LAN pentru conectarea la o retea.

@ |Port Opt. HDMI Conecteaza portul de alimentare pentru cablul HDMI

(300mA) optic. Cu toate acestea, conexiunea pentru toate

dispozitivele nu este garantata. Verificati in prealabil
dacd dispozitivul dvs. functioneaza.

@ |Portul HDMI1 Primeste semnale video de la computere si echipamente

video compatibile HDMI.
Acest proiector este compatibil cu HDCP 2.3.

Port HDMI2 (eARC/
ARC)

Primeste semnale video de la computere si echipamente
video compatibile HDMI.

Acest proiector este compatibil cu HDCP 2.3.
Acest dispozitiv este compatibil cu HDMI eARC/ARC.

Portul RS-232C

Conecteazd un cablu RS-232C pentru a controla
proiectorul de pe un computer. (In mod normal, nu
trebuie sd utilizati acest port.)

» Linkuri corelate
* "Conexiunile proiectorului” p.24




Componentele si functiile proiectorului

Componentele proiectorului - panoul de control

Menu

Esc

N
=
>

* "Focalizarea imaginii utilizand butonul obiectivului" p.50

Nume

Functie

Butonul [Menu] (v=)

Afiseaza si inchide meniul proiectorului.

(2]

Butonul [Lens]

Regleaza focalizarea, dimensiunea si pozitia imaginii
proiectate.

Butoanele cu sigeti

Selecteazd elemente de meniu in timp ce afiseaza meniul
sau sectiunea de ajutor a proiectorului.

Afiseaza ecranul Corectare geometrica utilizat anterior.

Butonul [Enter] («J)

Introduce selectia curenta si trece la urmétorul nivel
in timp ce afiseazd meniul sau sectiunea de ajutor a
proiectorului.

Butonul [Esc] (D)

Opreste functia curenta.

Revine la nivelul anterior de meniu in timp ce afiseaza
meniul proiectorului.

» Linkuri corelate
* "Ajustarea setdrilor din meniuri" p.83
* "Redimensionarea imaginii cu functia de zoom" p.49

Componentele proiectorului - telecomanda
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Componentele si functiile proiectorului

Nume Functie
@ | Butonul de pornire Porneste proiectorul.
[On]
@ | Buton [Standby] Opreste proiectorul.
@ | Buton [HDMI1]/ Comuta sursa de imagini intre porturile HDMI1 si
[HDMI2] HDMI2 (eARC/ARC).
@ |Buton [Information] [ Afiseaza ecranul Informatii.
@ | Buton [Light Output] [ Afiseazd ecranul de Emisie lumina.
(@ | Butoane de control al | Controleaza redarea dispozitivelor conectate care
redarii accepta standardul HDMI CEC.
@ | Butonul [HDMI Link] [ Afiseaza ecranul Conexiune HDMI.
@ | Butonul [Lens] Regleaza focalizarea, dimensiunea si pozitia imaginii
proiectate.
© |Butonul [Color Afiseaza ecranul Mod culoare.
Mode]
([ | Butoanele cu sigeti Selecteazd elemente de meniu in timp ce afiseazd meniul
proiectorului.
(I | Butonul [Enter] Introduce selectia curenta si trece la urmatorul nivel in
timp ce afiseaza meniul proiectorului.
(® |Butonul [Default] Revine la valoarea implicita a setdrii selectate.
(® | Butonul [Menu] Afiseaza si inchide meniul proiectorului.
(@ |Butonul [Memory] Afiseaza meniul Memorie.
(® | Butonul [Frame Int] Seteaza intensitatea pentru optiunea Interpolare cadru.
( |Butonul [RGBCMY] | Permite ajustarea valorii definite pentru nuanta,
saturatie si stralucire pentru fiecare culoare RGBCMY.
(7 | Butonul [HDR] Afiseaza ecranul Interval dinamic.

Nume Functie
(® | [Pattern] Afiseazd ecranul Sablon de test.
(© |Butonul [Lens1]/ Incarca pozitia lentilei inregistratd ca Memorie 1 sau

[Lens2]

Memorie 2 in setarea Pozitie lentila.

Butonul [Esc]

Opreste functia curenta.

Revine la nivelul anterior de meniu in timp ce afiseaza
meniul proiectorului.

Butonul [Image Enh]

Afiseazd meniul Optimizare imagine.

Buton [Fine/Fast]

Afiseaza ecranul Procesare imagine.

Butonul [Aspect]

Afiseaza ecranul Aspect.

Buton [Blank]

Opreste temporar proiectia. Pentru a relua afisarea
imaginii, apdsati din nou acest buton.

© 9|9 S

Buton iluminare

Dacé apdsati acest buton, butoanele de pe telecomanda
se aprind timp de aproximativ 10 secunde. Acest lucru
este util in cazul in care utiliza{i telecomanda in
intuneric.

Zona de emitere a
semnalului de la
telecomanda

Emite semnalele de la telecomanda.

» Linkuri corelate
"Selectarea unei surse de imagini" p.51
"Ajustarea setarilor din meniuri" p.83
"Mod culoare" p.54
"Formatul de imagine" p.52

"Redimensionarea imaginii cu functia de zoom" p.49
"Focalizarea imaginii utilizand butonul obiectivului” p.50
"Oprirea temporara a imaginii" p.69

"Functiile Conexiune HDMI" p.67

"Afisarea unui sablon de test" p.38

“Setare interpolare cadru" p.57

L]




Componentele si functiile proiectorului

* "Ajustarea luminozitatii sursei de lumina" p.58

* "Ajustarea rezolutiei imaginii" p.59

* "Ajustarea nuantei, a saturatiei si a stralucirii" p.64

* "Salvarea setarilor in memorie si utilizarea setarilor salvate" p.70



Configurarea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a configura proiectorul.

» Linkuri corelate

* "Amplasarea proiectorului’ p.18

* "Instalarea firului de sigurantd" p.21

* "Conexiunile proiectorului” p.24

* "Conexiune de retea cu fir" p.28

* "Atagarea si eliminarea capacului cablului" p.30
* "Instalarea bateriilor in telecomandd” p.32



Amplasarea proiectorului

Puteti amplasa proiectorul pe aproape orice fel de suprafata pland pentru a .
proiecta imagini. A\ Avertisment

De asemenea, puteti instala proiectorul intr-un suport de suspendare pe tavan * Daca doriti suspendarea proiectorului de tavan, trebuie sé instalati un suport de
daci doriti s utilizati proiectorul intr-o locatie fixa. Pentru suspendarea suspendare de tavan. Daca nu instala{i corect proiectorul, acesta poate cadea si
. . . cauza daune sau raniri.

proiectorului pe tavan este necesar un suport de suspendare optional.

* Nu folositi adezivi in punctele de fixare a suportului pe tavan pentru a preveni
slabirea suruburilor si nici lubrifianti, uleiuri sau substante similare pe proiector,
carcasa acestuia se poate fisura, cauzand ciderea proiectorul din suport. In acest

* Plasati proiectorul pe o suprafata plana robusta sau instalati-1 utilizind un caz orice persoana aflata sub suport poate fi raniti si proiectorul se poate strica.

Atunci cand alegeti locul de amplasare a proiectorului, aveti in vedere
urmatoarele aspecte:

suport compatibil. * Instalarea necorespunzatoare a suportului de suspendare pe tavan si a
proiectorului poate duce la caderea proiectorului. Dupi ce ati instalat suportul
Epson compatibil cu proiectorul dvs., asigurati cd il prindeti in toate punctele
de fixare a suportului pe tavan. De asemenea, fixati proiectorul si suporturile de
montare utilizind cabluri suficient de rezistente pentru a le sustine greutatea.

* Nu instalati proiectorul intr-o locatie cu nivel ridicat de umiditate sau praf sau
intr-o locatie expusa la fum sau aburi. In caz contrar, exista risc de incendiu sau
de electrocutare. De asemenea, carcasa proiectorului se poate deteriora si strica,
provocand caderea proiectorului de pe suport.

Exemple de medii care ar putea duce la ciderea proiectorului din cauza
deteriorarii carcasei

* Lasati mult spatiu in jurul si dedesubtul proiectorului pentru ventilatie si nu * Locatii expuse la exces de fum sau particule de ulei aflate in suspensie in aer,
il plasati pe sau langa ceva care poate bloca gurile de ventilare. cum ar fi fabrici sau bucatdrii

* Locatii in care se afla solventi sau chimicale volatile, cum ar fi fabrici sau

* Pozitionati proiectorul astfel incat sa fie drept in fata ecranului, nu in unghi.
laboratoare

* Locatii in care proiectorul ar putea fi expus la detergenti sau chimicale, cum ar
fi fabrici sau bucatarii

* Locatii in care sunt deseori utilizate uleiuri aromatice, cum ar fi camere de
relaxare

* In apropierea dispozitivelor care produc fum, particule de ulei in suspensie sau
spuma in exces, cu ocazia unor evenimente




Amplasarea proiectorului

A Avertisment

Nu acoperiti gura de ventilare sau gura de evacuare a aerului de pe proiector.
Daci oricare dintre guri este acoperitd, este posibil ca temperatura interna sd
creascd si sa provoace un incendiu.

Nu folositi si nu depozitati proiectorul in locatii in care este expus la praf

sau murdarie. In caz contrar, calitatea imaginii proiectate poate scidea. Daci
obiectivul sau filtrul de aer sunt acoperite cu praf, se poate produce o defectiune
sau un incendiu.

Nu montati proiectorul pe o suprafatd instabila sau intr-un loc in care s-ar
depdsi sarcina permisa. In caz contrar, acesta poate sa cadd sau si se rastoarne,
provocand accidente §i vitamari.

Dacéd montati proiectorul in locuri inalte, luati masuri de prevenire a ciderii

si a accidentelor cu cabluri care sé asigure siguranta in caz de urgenta

precum cutremure. Dacd nu este montat corect, acesta poate ciddea, provocand
accidentarea i vitamarea persoanelor.

Nu instalati proiectorul in locatii in care ar putea apérea deteriorari din cauza

sarii sau in locatii expuse gazelor corozive, cum ar fi gazul sulfuros de la izvoarele

termale. In caz contrar, coroziunea ar putea duce la ciderea proiectorului. De
asemenea, acest lucru ar putea cauza functionarea defectuoasa a proiectorului.

Atentie

Daci utilizati proiectorul la altitudini mai mari de 1.500 m, setati optiunea Mod

altitudine mare la Pornit din meniul Instalare al proiectorului pentru a asigura

reglarea corectd a temperaturii interne a proiectorului.

Evitati instalarea proiectorului in incéperi in care umiditatea este foarte ridicata

sau in care este foarte mult praf, sau in spatii expuse la fum provenind de la un foc

deschis sau de la fumat.

» Linkuri corelate

* "Note privind transportul” p.19

* "Configurarea proiectorului si optiuni de instalare” p.19
* "Distanta proiectie” p.20

Note privind transportul

Exista multe parti din sticla si componente de precizie in interiorul
proiectorului. Pentru a preveni daunele cauzate de lovituri la transport,
manipulati proiectorul dupa cum urmeaza.

* Sdoateti orice dispozitive conectate la proiector.

* Centrati pozitia obiectivului folosind butonul [Lens]. Dacé transportati
proiectorul cand obiectivul nu este centrat, mecanismul de deplasare a
obiectivului ar putea suferi deteriorari.

* Asigurati-va ca obturatorul obiectivului este inchis.

* Cand transportati proiectorul pe distante lungi, impachetati-1 intr-o cutie
rezistentd, cu materiale moi in jur si marcati cutia ,,Fragil”

* Cand expediati proiectorul pentru reparatii, plasati-1 in materialele originale
de ambalare, dacd este posibil, sau utilizati materiale echivalente in jurul
proiectorului. Marcati cutia ,,Fragil”

%  Epson nu va fi rispunzitoare pentru daunele produse in timpul
$ transportului.

Configurarea proiectorului si optiuni de instalare

Puteti configura sau instala proiectorul in urmatoarele moduri:

Fata/Spate

s



Amplasarea proiectorului

Fata Plafon/Spate Plafon Consultati anexa pentru a gasi detalii cu privire la distanta la care trebuie sa

plasati proiectorul de ecran in functie de dimensiunea imaginii proiectate.
» Linkuri corelate

\ D
Selectati optiunea Proiectie corectd in meniul Instalare al proiectorului \/
* "Moduri de proiectie” p.39 » Linkuri corelate

conform metodei de montare utilizate. Daci este necesar, activati setarea Buton
* "Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie" p.140

inv. directie din meniul Functionare al proiectorului.

Distanta proiectie

Distanta la care plasati proiectorul fatd de ecran determind dimensiunea
aproximativa a imaginii. Dimensiunea imaginii se mareste odata cu distanta
proiectorului fata de ecran, insad poate varia in functie de factorul de zoom,
formatul de imagine si alte setdri.



Instalarea firului de siguranta

De asemenea, puteti atasa aici cablul de securitate pentru a preveni proiectorul Atasati o clema de tip carabiniera la orificiul de pe suportul de instalare pe
sd cada de pe tavan sau perete. tavan si strangeti clema.

A Avertisment

Asigurati-va cd utilizati cablul de sigurantd furnizat impreuna cu suportul de
suspendare pe tavan Epson. Cablul de siguranta este disponibil ca set optional
ELPWROLI.

» Linkuri corelate
* "Cand utilizati suportul de suspendare pe tavan ELPMB22" p.21
* "Cand utilizati suportul de instalare pe tavan ELPMB30" p.22

Cand utilizati suportul de suspendare pe tavan

ELPMB22
Atasati clema de cablu la o alta carabiniera, apoi folositi surubul pentru a
Puteti ataga un cablu de siguranta la proiector pentru siguran{a sporitd, conform fixa clema de cablu la punctul de fixare a clemei de pe proiector.
ilustratiei.

Inainte de a incepe, asigurati-va ci ati fixat ferm suportul de instalare pe tavan
ELPMB22 pe proiector si ca urmitoarele elemente sunt incluse in setul cablului
de siguranta:

* Cablu de siguranta x 1
* Clema tip carabinerd x 2
* Clema de cablu x 1

Surub de fixare (M4 x 10 mm) x 1

%  Pentru detalii despre instalarea ELPMB22, consultati Ceiling Mount
$ ELPMB22/ELPMB23 Instruction Manual.



Instalarea firului de siguranta

B Treceti cablul de siguranta prin clema de tip carabiniera de pe suportul de Ccand utiIiza;i suportul de instalare pe tavan ELPMB30
instalare pe tavan si atasati ambele capete la carabiniera de pe proiector.

Puteti atasa un cablu de sigurantd la proiector pentru siguranta sporita, conform

ilustratiei.

Inainte de a incepe, asigurati-vi ci ati fixat ferm placa proiectorului pentru

suportul de instalare pe tavan ELPMB30 pe proiector si ca urmatoarele elemente
sunt incluse in setul cablului de siguranta:

* Cablu de siguranta x 1

* Clema de tip carabinera x 2 (pentru ELPMB30 se foloseste o singura
carabinera.)

* Clema de cablu x 1

* Surub de fixare (M4 x 10 mm) x 1

Pentru detalii despre instalarea ELPMB30, consultati ELPMB30 User's
Guide.

Atasati clema de cablu la carabiniera, apoi folositi surubul pentru a fixa
clema de cablu la punctul de fixare a clemei de cablu de pe proiector.

» Linkuri corelate
* "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.9




Instalarea firului de siguranta

Treceti cablul de siguranta prin orificiul de pe suportul de instalare pe
tavan si atasati ambele capete la carabiniera.

» Linkuri corelate
* "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.9



Conexiunile proiectorului

Consultati aceste sectiuni pentru a afla cum puteti conecta proiectorul la o
varietate de surse de proiectie.

Atentie
Verificati forma si orientarea conectorilor de pe orice cablu pe care aveti de gand s il

conectati. Nu fortati un conector intr-un port daca nu se potriveste. Dispozitivul sau
proiectorul se poate deteriora sau functiona defectuos.

%  Consultati documentul Ghid informativ pentru a gési o listd de cabluri
furnizate impreund cu proiectorul. Achizitionati cabluri optionale sau
disponibile in comert atunci cind este necesar.

» Linkuri corelate

* "Conectarea la o sursd video HDMI" p.24

* "Conectarea la un calculator pentru video HDMI" p.25

* "Conectarea la un dispozitiv de redare media prin flux" p.25
* "Conectarea la dispozitive externe" p.26

* "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.9

Conectarea la o sursa video HDMI

Dacd sursa video are un port HDMI, o puteti conecta la proiector utilizdnd un
cablu HDMI.

Atentie

Nu porniti sursa video inainte de a o conecta la proiector. Acest lucru ar putea cauza
deteriorarea proiectorului.

Dacé portul dispozitivului pe care il conectati are o forma neobisnuita,
utilizati cablul furnizat impreuna cu dispozitivul sau un cablu optional
pentru a vd conecta la proiector.

Cablul difera in functie de semnalul de iesire primit de la echipamentul
video conectat.

Anumite tipuri de echipamente video sunt capabile sa redea diferite
tipuri de semnale. Verificati ghidul utilizatorului primit la cumpararea
echipamentului video pentru a verifica tipurile de semnale care pot fi
redate.

Cénd trimiteti imagini la 40 Gbps, cum ar fi 4K 120Hz, utilizati un
cablu HDMI (viteza ultra-rapida). Dacd utilizati un cablu incompatibil,
este posibil ca imaginile sd nu fie afisate corect. Daca imaginile nu sunt
afisate corect, este posibil sa le puteti afisa corect modificind setarea
Mod EDID din meniul Semnal I/O al proiectorului.

@ Semnal I/O > EDID > EDID (HDMI1) > Mod EDID
@ Semnal I/O > EDID > EDID (HDMI2) > Mod EDID

n Conectati cablul HDMI la portul de iesire HDMI al sursei video.



Conexiunile proiectorului

g Conectati celalalt capat la unul dintre porturile HDMI ale proiectorului.

La conectarea unui cablu HDMI optic echipat cu un cablu USB de
alimentare, trebuie sa conectati si conectorul de alimentare USB al
cablului la portul Opt. HDMI (300mA).

@)

(1

Conectarea la un calculator pentru video HDMI

Daca computerul dvs. are un port HDMI, il puteti conecta la proiector folosind
un cablu HDML

n Conectati cablul HDMI la portul de iesire HDMI al calculatorului.

a Conectati celalalt capat la unul dintre porturile HDMI ale proiectorului.

La conectarea unui cablu HDMI optic echipat cu un cablu USB de
alimentare, trebuie sd conectati si conectorul de alimentare USB al
cablului la portul Opt. HDMI (300mA).

HDMI™ 1
HDMI™ 2 (€ARC/ARC)

Conectarea la un dispozitiv de redare media prin flux

Puteti conecta dispozitivul dvs. de redare prin flux la portul HDMI al
proiectorului. Prin conectarea cablului USB de alimentare, puteti alimenta
dispozitivul de redare media prin flux de la proiector.

variazd in functie de modelul pe care il utilizati. Pentru detalii, consultati
documentatia furnizatd impreund cu playerul media; in caz contrar, este
posibil sd nu functioneze corect.

Metoda de conectare si mediul de operare pentru playerul media in flux



Conexiunile proiectorului

n Conectati dispozitivul de redare prin flux la portul HDMI al proiectorului. Conectarea la un sistem AV compatibil eARC/ARC sau la difuzoare
externe

Daca sistemul dvs. AV sau difuzoarele, cum ar fi o bara de sunet, au un port
HDMLI, le puteti conecta la proiector folosind un cablu HDMI (cu Ethernet)
pentru a transmite audio la aceste dispozitive.

= 2

FOMI" 2 (ARCART * Cand sistemul AV este conectat la proiector, setati Conexiune HDMI la
Pornit.

a Conectati cablul USB de alimentare la portul USB-A al proiectorului. ~ S YO CEtT e s IR (e ol AN

* Consultati Supplemental A/V Support Specification pentru formatele

B Conectati celalalt capat la playerul media in flux. el TR ShINCARC,

Conectati cablul HDMI la portul de iesire HDMI al sistemului AV sau al
,,,,,,,,,,,,,,,,,, difuzoarelor (compatibil eARC/ARC).

USB-A
(5V===2.0A)

a Conectati celalalt capat la portul HDMI2 (eARC/ARC) al proiectorului.
M m = & [Fsl @@ = )
« H--—J 5 = — ;L;!;o;

TR Sewce | TggeOw LN OBLRDMII(OOMAl  FOMI1  FOVIDGARCARD i

. oge I
Conectarea la dispozitive externe o 2w

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a conecta dispozitive externe la
proiector.

» Linkuri corelate

* "Conectarea la un sistem AV compatibil eARC/ARC sau la difuzoare externe"
p-26

* "Conectarea la portul Iesire de declansare" p.27

Efectuati toate setarile necesare pe sistemul AV conectat. Consultati
documentatia dispozitivului pentru mai multe informatii.



Conexiunile proiectorului

» Linkuri corelate
* "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.9

Conectarea la portul lesire de declansare

Puteti conecta proiectorul la dispozitive externe, cum ar fi ecranele motorizate,
care acceptd un semnal de declansare. Cand este activ, un semnal de 12 V
(maxim 200 mA) este trimis dispozitivului conectat in timp ce proiectorul este
pornit.

Conectati un cablu mini-jack stereo de 3,5 mm la portul de declansare
al dispozitivului extern. Pentru informatii suplimentare, consultati

documentatia dispozitivului.

a Conectati celalalt capat la portul Trigger Out al proiectorului.

— —© ©
T 5 (a)

TonT T 2 eARCIARG]

Trigger Out I I

C

B Setati Iesire de declansare din meniul Functionare al proiectorului.



Conexiune de retea cu fir

Puteti monitoriza si controla proiectorul printr-o retea. Selectarea setarilor de retea prin cablu
Pentru a efectua aceste operatii, conectati proiectorul la reteaua dvs., apoi .
configurati proiectorul si computerul. Inainte de a putea utiliza proiectorul in retea, trebuie sa selectati setdrile de retea
pe proiector.
Dacia nu este setatd o Parola control web, se afiseazd un ecran care
$ va solicitd sa seta{i o parold inainte sd salvati setarile de retea. Urmati %  Asigurati-vd cd ati conectat deja proiectorul la reteaua prin cablu utilizand
instructiunile afisate pe ecran pentru a seta parola. portul LAN.

» Linkuri corelate
* "Conectarea la o retea prin cablu” p.28 n Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Retea si apasati pe [Enter].

* "Selectarea setdrilor de retea prin cablu" p.28 ) - o
Frequently Used Items Color Uniformity

Log Save Destination USB and Internal Memory
Batch Setup Range

Language & English

Information

Conectarea la o retea prin cablu

Pentru a conecta proiectorul la o retea locald (LAN) prin cablu, utilizati i ki

un cablu de retea 100Base-TX sau 10Base-T. Pentru a asigura o transmisie
corespunzatoare a datelor, utilizati un cablu ecranat din categoria 5 sau o
categorie superioara.

Resat Management Settings

Network

Wired LAN Info

Network Settings

. v . . Reset Network Settings
Conectati un capat al cablului de retea la hubul, switch-ul sau routerul de

retea.

Memory
Image
Lens Position

Reset Memory Settings

g Conectati celalalt capat al cablului la portul LAN al proiectorului.

USBA GV—200 _ service I Ot DM G0omA) G FOMI™ 2 @ARC/ARD]

Initial/all Settings

Reset All

Firmware Update

;E
z

a Selectati Setari retea si apasati pe [Enter].

Pentru a identifica proiectorul in retea, selectati Nume proiector si
introduceti un nume de pand la 16 de caractere alfanumerice.




Conexiune de retea cu fir

a Selectati meniul LAN prin cablu si apésati pe [Enter].

[ Wired LAN ] Return
IP Settings
IP Address Display On

B Atribuiti setarile IP necesare pentru retea.

* Dacd reteaua atribuie adrese automat, selectati Setari IP pentru a stabili
setarea DHCP la Pornit.

* Daca trebuie sa setati manual adresa, selectati Setari IP pentru a seta
optiunea DHCP la Oprit si apoi introduceti valorile pentru setdrile
Adresa IP, Masca subretea si Adresa Gateway ale proiectorului.

Pentru a nu permite afisarea adresei IP in ecranul de informatii despre
retea, setati optiunea Afisare adresa IP la Oprit.

FAl Dupi ce terminati selectarea setirilor, reveniti la ecranul Setiri retea,
selectati Setare si urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva setarile
si a iesi din meniuri.

%  Dacd nu este setatd o Parola control web, se afiseazd un ecran
care vi solicita sa setati o parola inainte sa salvati setérile de retea.

Urmati instructiunile afisate pe ecran pentru a seta parola.

» Linkuri corelate
* "Meniul Retea - meniul Setéri refea” p.99



Atasarea si eliminarea capacului cablului

Puteti atasa capacul cablului care a venit impreund cu proiectorul pentru a Plasati capacul cablului pe proiector conform ilustratiei, dirijand cablurile
ascunde cablurile atasate. prin santul de pe baza capacului cablului.

n Intoarceti invers proiectorul.

Treceti o legatura de cabluri disponibild in comert prin suportul de cabluri
si legati cablurile.

W  Atasati capacul cablului, ridicAndu-1 usor, apoi inclindndu-1 in jos,
astfel incét suruburile capacului cablului sa se incadreze in gaurile

de pe proiector.

A\ Atentie

Nu legati cablul de alimentare cu celelalte cabluri. In caz contrar, se poate
produce un incendiu.



Atasarea si eliminarea capacului cablului

a Strangeti suruburile capacului cablului.

Pentru a scoate capacul, desurubati suruburile capacului si scoateti-1 de pe
proiector.



Instalarea bateriilor in telecomanda

Telecomanda utilizeaza doud baterii AA (livrate impreuna cu proiectorul). B Introduceti bateriile cu capetele + si - orientate ca in ilustratia de mai jos.

Atentie

Asigurati-va cd ati citit Instructiuni pentru lucrul in sigurantd inainte de a manipula
bateriile.

Inlocuiti bateriile imediat dupa ce se consuma. Telecomanda utilizeaza

doua baterii AA cu mangan sau alcaline.

Scoateti capacul compartimentului pentru baterii precum in ilustratia de

mai jos.
(\a\x

A Avertisment

Verificati pozitia marcajelor (+) si (-) din interiorul compartimentului pentru
baterii pentru a vd asigura cé bateriile sunt introduse corect. Daca bateriile
nu sunt utilizate corect, acestea pot sd explodeze sau sa provoace scurgeri,
incendii, accidente sau deteriorarea produsului.

Reamplasati capacul compartimentului pentru baterii si apasati-1 in jos,
pana cind se fixeaza cu un declic.

g Scoateti bateriile vechi, daca este necesar.

Scoateti din uz bateriile in conformitate cu reglementrile locale.




Instalarea bateriilor in telecomanda

» Linkuri corelate
» "Utilizarea telecomenzii" p.33

Utilizarea telecomenzii

Telecomanda vé permite sa comandati proiectorul din aproape orice locatie a
incaperii.

Asigurati-va cd indreptati telecomanda cétre receptoarele proiectorului la
distantele si unghiurile indicate mai jos.

0l Ges1 000011
[I &) nnn--------- S
TR

N * Evitafi sd utilizati telecomanda in spatii cu lumina fluorescenta
@ puternica sau expuse la radiatie solara directd, deoarece este posibil
ca proiectorul sa nu raspunda la comenzi. Daca nu veti mai folosi
telecomanda o perioada indelungata, scoateti bateriile.



Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a utiliza caracteristicile de baza ale proiectorului.

» Linkuri corelate

* "Pornirea proiectorului” p.35

* "Oprirea proiectorului” p.37

* "Afisarea unui sablon de test" p.38

* "Moduri de proiectie” p.39

* "Ajustarea pozitiei imaginii utilizind optiunea Deplasare obiectiv" p.41
* "Ajustarea inclindrii proiectorului” p.43

* "Forma imaginii" p.44

* "Redimensionarea imaginii cu functia de zoom" p.49

* "Focalizarea imaginii utilizand butonul obiectivului” p.50
* "Selectarea unei surse de imagini" p.51

* "Formatul de imagine" p.52

* "Mod culoare” p.54

* "Reglarea calitdtii imaginii" p.56

* "Ajustarea culorilor imaginii" p.61



Pornirea proiectorului

Porniti calculatorul sau echipamentul video pe care doriti sa il utilizati dupa ce
porniti proiectorul.

Conectati cablul de alimentare la mufa de alimentare a proiectorului si
apoi la o priza electrica.

Proiectorul intra in modul standby. Aceasta indicé faptul ca proiectorul
este alimentat, dar inca nu este pornit.

a Apdsati butonul de alimentare de pe proiector sau butonul [On] de pe
telecomanda pentru a porni proiectorul.

Obturatorul obiectivului se deschide si indicatorul de stare se aprinde
intermitent (albastru) in timp ce proiectorul se incélzeste. Dupa ce
proiectorul s-a incdlzit, indicatorul de stare nu se mai aprinde intermitent
si lumineaza continuu (albastru).

* Cand porniti proiectorul pentru prima dats, este afisat expertul

de configurare initiala. Faceti setarile de focalizare, directia de
proiectie si limba folosind butoanele sageata si [Enter] de pe
panoul de control sau de pe telecomanda.

* Ecranele meniului proiectorului sunt afisate in negru in mod
implicit. Toate instructiunile din acest ghid sunt explicate
utilizind ecrane albe, dacd nu se mentioneaza altceva. Puteti
schimba tema culorii folosind Culoare meniu din meniul Ecran
al proiectorului.

Daca nu vedeti imaginea proiectatd, incercati urmatoarele.
* Porniti calculatorul sau dispozitivul video conectat.
* Schimbati iesirea ecranului de la calculator atunci cand utilizati un laptop.

* Introduceti un DVD sau al suport video si apasati pe Redare (dacd este
necesar).

* Apdsati pe butonul [Source] de pe proiector.

* Apasati pe butonul de pe telecomanda pentru sursa video dorita.

A Avertisment

* Nu priviti niciodata spre lentila proiectorului cind sursa de lumina este aprinsa.
Acest lucru este vitamator pentru ochi si este periculos in special pentru copii.

* Atunci cind proiectorul se porneste de la distanta, prin folosirea telecomenzii,
asigurati-vd cd nu existd persoane care privesc in lentild.

* In timpul proiectiei, nu blocati lumina de la proiector cu o carte sau cu alte
obiecte. Daca se blocheazé lumina de la proiector, suprafata pe care se reflectd
lumina se va infierbénta, ceea ce ar putea face ca aceasta s se topeascd, si ia
foc sau sd produca un incendiu. De asemenea, lentila ar putea sa se infierbante
ca urmare a reflectarii luminii iar acest lucru ar putea duce la defectarea
proiectorului. Opriti proiectorul pentru a opri proiectia.



Pornirea proiectorului

Atunci cand optiunea Pornire directa este setata la Pornit in meniul

Functionare al proiectorului, proiectorul porneste imediat dupa ce il
conectati la alimentare. Retineti ca proiectorul porneste automat si in
cazuri precum recuperarea dupé o pana de curent.

» Linkuri corelate
* "Setdri caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.96



Oprirea proiectorului

Opriti proiectorul dupa utilizarea acestuia.

* Opriti proiectorul atunci cAnd nu este utilizat pentru a ii prelungi

durata de functionare. Durata de functionare a sursei de lumina
depinde de modul selectat, conditiile ambiante si gradul de utilizare.
In timp, luminozitatea limpii se reduce.

Apasati butonul de alimentare de pe proiector sau butonul [Standby] de pe
telecomanda.

Proiectorul afiseaza ecranul de confirmare a inchiderii.

Power Off?

Yes:Press @ button
No: Press any other button

Apasati din nou butonul de alimentare de pe proiector sau butonul
[Standby] de pe telecomanda. (Pentru a ldsa proiectorul deschis, apasati
pe oricare alt buton.)

Sursa de lumina se opreste, obturatorul obiectivului se inchide si
indicatorul de stare se stinge.

Pentru a transporta sau a depozita proiectorul, asigurati-va cd toate
indicatoarele de pe proiector sunt stinse si apoi deconectati cablul de
alimentare.



Afisarea unui sablon de test

Puteti afisa un model de testare pentru a regla imaginea proiectati. B Selectati una din urmitoarele optiuni:
* Pozitie ecran va permite sd afisati un model intern fira a conecta un
%  Este posibil ca unele setari sd nu fie disponibile in timpul afisdrii unui computer sau un dispozitiv video
model de testare. Pentru a regla aceste setdri, proiectati o imagine de pe un
dispozitiv conectat.

n Porniti proiectorul.

g Apasati pe butonul [Pattern] de pe telecomanda.

* Izolare culoare: R va permite sd afisati componenta rosie a imaginii
[Memory) ( Lens1 ) [ Lens2 ) proiectate.
(Frame i) (Reacwy] (TPaiem) * Izolare culoare: G vi permite sa afisati componenta verde a imaginii
proiectate.
* Izolare culoare: B vi permite sé afisati componenta albastra a imaginii
% De asemenez, puteti afisa un sablon de test din meniul Instalare al proiectate.
proiectorului.

%  Pentru a afisa Izolare culoare, trebuie sa proiectati o imagine din
sursa video conectata.

Daca este necesar, ajustafi imaginea.

B Pentru a anula afisarea modelului, apasati din nou butonul [Pattern].



Moduri de proiectie

In functie de cum ati pozitionat proiectorul, este posibil sa trebuiascd sd a Apisati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.
schimbati modul de proiectie pentru ca imaginile s fie proiectate corect.
* Fata (setare implicitd) permite proiectia de pe o masa aflatd in fata ecranului. B Selectati meniul Instalare si apasati pe [Enter].
* Fatd/Plafon inverseazd imaginea pe verticala pentru proiectie de pe plafon. —
* Spate inverseazd imaginea pe orizontald pentru proiectie din spatele unui Image
ecran translucid. ) Projection Front/Ceiling
. .. . . .. . . Installation Geometry Correction Point Correction
* Spate/Plafon inverseazd imaginea pe verticala si pe orizontald pentru B
proiectie de pe plafon din spatele unui ecran translucid. e High Altitude Mode o
. Reset Installation Settings
. . Management
» Linkuri corelate e Display
* "Schimbarea modului de proiectie utilizind meniurile" p.39 No-signal Screen i
" . o e . . . "
* "Configurarea proiectorului si optiuni de instalare” p.19 Startup Screen on
Messages On
Menu Color White
. . . . ege__ A . . Standby Confirmation On
Schimbarea modului de proiectie utilizand meniurile e o 9

. . . . . . ... . . . Reset Display Settings
Puteti schimba modul de proiectie pentru inversarea imaginii pe verticala si/sau

. v e A P . . Operation
pe orizontald utilizand meniurile proiectorului.
Direct Power On off
Sleep Mode On ~

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.
Selectati Proiectie si apasati pe [Enter].

B Selectati un mod de proiectie si apasati pe [Enter].

[ Projection ] Return
Front
v/ Front/Ceiling
Rear

Rear/Ceiling



Moduri de proiectie

B Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.



Ajustarea pozitiei imaginii utilizand optiunea Deplasare obiectiv

Daci nu puteti instala proiectorul direct in fata ecranului, puteti ajusta pozitia P Apisati butoanele cu sigeatd de pe telecomands sau de pe panoul de
imaginii proiectate utilizand functia de deplasare a obiectivului. control pentru a regla pozitia imaginii proiectate, dupa cum este necesar.
n Porniti proiectorul si afisati o imagine. H

g Apisati pe butonul [Lens] de pe panoul de control sau telecomanda. L K

Menu Esc HDMI | [volume] | Volume ‘
A [ ) [vetme] [vetme] a A
Color Image 1
R

s S Vv
Apdsati in mod repetat butonul [Lens] pana cand pe ecran apare A y 3
Regl.deplas.obiectiv. N, /

7

@ Interval orizontal maxim (H x 47%)
@ Interval maxim vertical (V x 96%)
@ - din inaltimea verticald a imaginii

@ % din litimea orizontald a imaginii

Nu puteti muta imaginea la valorile maxime orizontale si verticale.

Cand ati terminat, apasati butonul [Esc] de pe panoul de control sau de pe
telecomanda.



Ajustarea pozitiei imaginii utilizand optiunea Deplasare obiectiv

A\ Atentie

* La transportul proiectorului, setati pozitia obiectivului in centru. Dacé
transportati proiectorul cAnd obiectivul nu este centrat, mecanismul de deplasare
a obiectivului ar putea suferi deteriorari.

* Nuintroduceti degetul in pértile mobile ale obiectivului proiectorului. Acest lucru
poate provoca vatamari.

@ * Cand reglati inaltimea imaginii, pozitionati imaginea mai jos decét
locul in care doriti sé fie si apoi deplasati-o in sus. Acest lucru va ajuta
la prevenirea deplasarii imaginii in jos dupa ajustare.
* Imaginea are claritate maxima atunci cand lentila este in pozitia de
pornire.
* Pentru a muta obiectivul in pozitia initiald, apasati si tineti apasat
butonul [Lens] de pe panoul de control sau de pe telecomandi timp de
trei secunde.



o LX)

Ajustarea inclinarii proiectorului

Dacd imaginea proiectata este inclinatd pe orizontala (partea din stanga si cea
din dreapta a imaginii proiectate sunt la indltimi diferite) in timp ce proiectorul
este instalat pe 0 masd sau pe o alta suprafatd plata, reglati picioarele din fata
astfel incat ambele laterale si fie la acelasi nivel.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

g Dacd imaginea este inclinatd, rotiti picioarele din fata pentru a le regla
inalfimea.

[ I

=4
5090°

0 S0  0c_>O

@) Extindere a piciorului din fata

@ Retragere a piciorului din fatd
Puteti ajusta pozifia cu pana la aproximativ 3 grade.

Dacd imaginea proiectatd nu este dreptunghiulara, trebuie sd ajustati forma
imaginii.

» Linkuri corelate
* "Forma imaginii" p.44



Forma imaginii

Puteti proiecta o imagine perfect dreptunghiulard plasand proiectorul direct in a Apisati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.
fata centrului ecranului si mentinandu-1 orizontal. Dacd plasati proiectorul la un

anumit unghi fatd de ecran, pe orizontala sau pe verticald, trebuie sa corectati

) o B Selectati meniul Instalare si apasati pe [Enter].
forma imaginii.

Dupa corectare, imaginea este putin mai mica. Erasuency st fgstalmon

Image Tes tern

Pentru imagini de cea mai inalta calitate, recomanddm sa ajustati pozitia

. o e . . . . . . Projection Front/Ceiling
instalarii proiectorului pentru a obtine dimensiunea si forma corecte ale ,
K L. 4 > Geometry Correction Point Correction
imaginii. B

High Altitude Mode off

» Linkuri corelate
* "Corectarea formei imaginii cu Corectie T-H/V" p.44

Reset Installation Settings

Display
* "Corectarea formei imaginii cu functia Quick Corner" p.45 No-signal Screen P
* "Corectarea formei imaginii utilizind Corectare punct" p.47 Startup Screen on
Messages On
Menu Color White
oo ° oo . Standby Confirmation On
Corectarea formei imaginii cu Corectie T-H/V e . .

: 1 . .. .. Reset Display Settings
Puteti utiliza setarea Corectie T-H/V pentru a corecta forma unei imagini care

. R .. Operation
nu este dreptunghiulara in partile laterale.
Direct Power On Off
Sleep Mode On ~

> -

Selectati Corectare geometrica si apasati pe [Enter].

Veti vedea ecranul Corectare geometrica.

V—
= B Selectati Corectie T-H/V si apdsati pe [Enter]. Apoi selectati Da si apdsati
[Enter], dacd este necesar.
Puteti corecta imagini pana la 30° dreapta, stinga, sus sau jos. Se afiseaza ecranul de ajustare Corectie T-H/V:
$ * Nu puteti combina cu alte metode de corectie. [ Keystone ]

V-Keystone

H-Keystone

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.



Forma imaginii

B Folosi{i butoanele cu sageti de pe proiector sau de pe telecomanda pentru Corectarea formei imaginii cu functia Quick Corner
a selecta intre corectia trapez pe verticala si cea pe orizontald si pentru a
ajusta forma imaginii dupa cum este necesar. Puteti utiliza setarea Quick Corner pentru a corecta forma si dimensiunea unei

+ Corectie T. vert imagini care nu este dreptunghiulara.

1

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

Dupa ce terminati, apasati pe butonul [Esc].

Dupa corectare, imaginea este putin mai micd.

De asemenea, puteti accesa ecranul Corectare geometrica utilizat

anterior, apdsand pe butoanele cu sageti de pe panoul de control.



Forma imaginii

g Apisati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda. Selectati Quick Corner si apésati pe [Enter]. Apoi selectati Da si apdsati
[Enter], dacd este necesar.

B Selectati meniul Instalare si apasati pe [Enter]. Vedeti ecranul de selectare a suprafetei.

Frequent Items Installation

Folositi butoanele cu sageti pentru a selecta zona imaginii pe care doriti sa

Image Te attern 3 3 3 i
— TN o reglati. Apoi apasati pe [Enter].
Geometry Correction Point Correction
Blanking [ Quick Corner]
High Altitude Mode Off

tion
Reset Installation Settings
gement

Display
No-signal Screen Blue
Startup Screen On
Messages On
Menu Color White
Standby Confirmation On
Panel Alignment Off e

Reset Display Settings

Operation
Direct Power On Off
Sleep Mode On ~

Selectati Corectare geometrica si apdsati pe [Enter]. (50 HICE 181 2 SEEelie 50 [

Veti vedea ecranul Corectare geometrica.

(G try Correction ] S - Pentru a reseta corectiile Quick Corner, tineti apasat butonul [Esc]
eometry Correction

pentru aproximativ 2 secunde, in timp ce se afiseaza ecranul de
v H/V-Keystone

selectare a suprafetei si apoi selectati Da.
Quick Corner

Point Correction Apasati pe butoanele cu sageti pentru a ajusta forma imaginii cit este
necesar.

Pentru a reveni la ecranul de selectare a suprafetei, apasati pe [Enter].



Forma imaginii

% Daci vedeti acest ecran, nu mai puteti ajusta forma in directia
indicata de triunghiul gri.

[ Quick Corner]

A

B Repetati pasii 6 si 7, dupa caz, pentru a ajusta restul colfurilor.

g Dupa ce terminati, apasati pe butonul [Esc].

Optiunea Corectare geometrica este acum setata la Quick Corner in meniul
Instalare al proiectorului.

La urmatoarea apasare a butoanelor cu sageatd de pe panoul de control, se
afiseaza ecranul de selectare a suprafetei.

Corectarea formei imaginii utilizand Corectare punct

Puteti utiliza setarea Point Correction a proiectorului pentru a regla forma
imaginii in portiunile unei imagini. Imaginea este impartita intr-o grila care

va permite sa mutati punctele de intersectie de pe grila pentru a corecta
distorsiunea, daca este necesar.

Y

s T ] =1
’ =)

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.
a Apisati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

B Selectati meniul Instalare si apasati pe [Enter].

Installation

ttern

Projection Frant/Ceiling
Geometry Correction Point Correction
Blanking

High Altitude Mode Off

Reset Installation Settings

Display
No-signal Screen Blue
Startup Screen On
Messages On
Menu Color White
Standby Confirmation On
Panel Alignment Off e

Reset Display Settings
Operation

Direct Power On off
Sleep Mode On ~




Forma imaginii

Selectati Corectare geometrica si apdsati pe [Enter].

Veti vedea ecranul Corectare geometrica.

[ Geometry Correction ] Return

v H/V-Keystone

Quick Corner

Point Correction

B Selectati Corectare punct si apasati pe [Enter]. Apoi selectati Da si apasati
[Enter], dacé este necesar.

a Selectati Corectare punct si apasati pe [Enter].

[ Point Correction ] Return

Quick Corner

Point Correction

Reset
% Pentru reglaj fin, selectati Quick Corner pentru a corecta
aproximativ forma si dimensiunea unei imagini, apoi selectati
Corectare punct pentru a le regla cu precizie.

FAl Selectati numirul punctului si apasati pe [Enter].

Puteti vedea grila pe imaginea proiectata.

[Esc] , apoi selectati o alta setare Sablon culoare in meniul
Corectare punct.

Daca doriti sa schimbati culoarea grilei pentru vizibilitate, apasati

Utilizati butoanele cu sageti pentru a muta punctul pe care doriti sa il

corectati, apoi apésati pe [Enter].
&v \-/\/
«%Q

Utilizati butoanele cu sageti pentru a corecta distorsiunea, dacd este
necesar.

A i
7 g

Pentru a corecta punctele rimase, apasati [Esc] pentru a reveni la ecranul
precedent, apoi repetati pasii 8 si 9.

m Dupa ce terminati, apasati pe butonul [Esc].

Reset pe ecranul Corectare punct.

* Pentru a reseta setarea Corectare punct la pozitiile originale, selectati

» Linkuri corelate
* "Corectarea formei imaginii cu functia Quick Corner" p.45



Redimensionarea imaginii cu functia de zoom

Puteti ajusta dimensiunea imaginii proiectate utilizand functia zoom.

4—»‘

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

g Apasati pe butonul [Lens] de pe panoul de control sau telecomanda.
M E

enu @ sc lI-II_IIDanII lvdgmel lVolimel

@ @ [tens }{ e J{ %]
A

N N

Apdsati in mod repetat butonul [Lens] pana cand pe ecran se afiseazd
Reglare zoom.

Tineti apasat butonul sdgeata stinga sau dreapta de pe panoul de control
sau de pe telecomanda pentru a redimensiona imaginea.

B Dupa ce terminati, apasati pe butonul [Esc].



Focalizarea imaginii utilizand butonul obiectivului

Puteti regla claritatea imaginii proiectate utilizand functia de focalizare.

)

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

a Apasati pe butonul [Lens] de pe panoul de control sau telecomanda.
M E m m

enu @ sc lFI{[i)anll lvmi el lvmi el

E

/\ e\

Apdsati in mod repetat butonul [Lens] pand cand pe ecran se afiseaza
Reglare focalizare.

Tineti apdsat butonul sdgeata stanga sau dreapta de pe panoul de control
sau de pe telecomanda pentru a focaliza imaginea.

B Dupa ce terminati, apasati pe butonul [Esc].



Selectarea unei surse de imagini

Atunci cand la proiector sunt conectate surse multiple de imagini, de exemplu
un calculator §i un player DVD, puteti comuta de la o sursa de imagini la alta.

Asigurati-va ca sursele de imagini conectate pe care doriti sa le utilizati
sunt pornite.

Pentru surse de imagini video, introduceti un DVD sau al suport video si
apasati pe Redare.

B Procedati astfel:

* Apasati butonul [Source] de pe proiector pand cand selectati sursa
dorita.

* Apasati pe butonul de pe telecomandd pentru sursa dorita.

fOn Standby §
©

Source
(HDMI1) (HDMI2] | ( Aspect ]

(information) ~(Light output] (Fine / Fast)




Formatul de imagine

Proiectorul poate afisa imagini cu diferite rapoarte latime/inél{ime, denumite
formate de imagine. In mod normal, semnalul de intrare de la sursa video
determina formatul de imagine. Cu toate acestea, puteti schimba formatul
anumitor imagini astfel incat acestea sd se incadreze pe ecranul dvs.

» Linkuri corelate
* "Schimbarea formatului de imagine" p.52
* "Formate disponibile pentru imagini" p.52

Schimbarea formatului de imagine

Puteti schimba formatul imaginii afisate.

Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sa o
utilizati.

a Apasati pe butonul [Aspect] de pe telecomanda.

fOn Standby
OO o)

Source
(HDMI1) (HDMI2]|((Aspect )

(information) (Light output] (Fine / Fast]

Apare o listd a raporturilor de aspect disponibile.

[ Aspect ] Return
Full
Zoom
Anamorphic Wide

Horiz. Squeeze

Selectati raportul de aspect pe care doriti sa il utilizati pentru semnalul de
intrare si apdsati [Enter].

Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

intrare.

Setarea formatului de imagine disponibil variaza in functie de semnalul de

Formate disponibile pentru imagini

Puteti selecta urmatoarele formate de imagine in functie de semnalul de intrare
de la sursa de imagini.

N * ftineti cont de faptul c3, utilizind functia Raport imagine a proiectorului
pentru a reduce, mari sau diviza imaginea proiectata in scopuri
comerciale sau pentru a fi vizionatd de public, poate incilca
drepturile detinatorului drepturilor de autor al respectivei imagini, in
conformitate cu legea drepturilor de autor.



Formatul de imagine

Mod de aspect Descriere

Auto Seteaza automat raportul de aspect in functie de
semnalul de intrare.

Plin Afiseaza imaginile utilizand dimensiunea completd a
zonei de proiectie, insd nu pastreaza formatul de
imagine.

Zoom Afiseazd imaginile utilizand intreaga ldtime a zonei de

proiectie si pastreazd formatul de imagine.

Lat anamorfic

Afiseazd imagini care au un raport de aspect 2,40:1
atunci cand utilizati un obiectiv anamorfic disponibil in
comert. Setati Baleiaj in exces din meniul Semnal I/0
al proiectorului la Oprit pentru a afisa imaginea corect.

Compresie oriz.

Afiseaza imagini utilizind intreaga ldtime a zonei de
proiectie atunci cAnd utilizati un obiectiv anamorfic
disponibil in comert.




Mod culoare

Proiectorul are mai multe moduri de culoare pentru a furniza strilucirea, Apare o listd cu Moduri culoare disponibile.
contrastul si culorile optime pentru diverse medii de vizualizare si tipuri de
imagini. Puteti sd selectati modul corespunzator imaginilor si mediului dvs. sau [ Color Mode ] Return
sd testati modurile disponibile.
» Linkuri corelate NVivid
* "Schimbarea modului Culoare" p.54 et
* "Moduri de culoare disponibile” p.54
Natural

Schimbarea modului Culoare Apasati butoanele cu sdgeti pentru a selecta o setare a modului de culoare

Puteti schimba setarea pentru Mod culoare utilizand telecomanda pentru a si apasati [Enter].

optimiza imaginile pentru mediul de vizualizare curent.
ﬂ Apisati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.
Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sa o

utilizati. %  De asemenea, puteti schimba setarea pentru Mod culoare in meniul
$ Imagine.

Apasati pe butonul [Color Mode] de pe telecomandd pentru a schimba

setarea pentru Mod culoare.

Volume | | Volume

‘ HDMI

oM Moduri de culoare disponibile

Puteti seta proiectorul in urmétoarele moduri de culoare in functie de sursa de
imagini utilizata:

Color Image
’ Lens H Mode H Enh

® Mod culoare Descriere

/> N <\ Dinamic Acesta este modul de luminozitate maxima. Optim
pentru a favoriza luminozitatea.

Stralucitor Optim pentru luminozitate si culoare in cele mai bune
conditii.
Cinema Optim pentru vizionarea filmelor in cele mai bune

conditii.




Mod culoare

Mod culoare

Descriere

Natural

Optim pentru ajustarea culorii imaginii.




Reglarea calitatii imaginii

Puteti regla fin diverse aspecte ale calitatii imaginilor proiectate. B Selectati meniul Imagine si apésati pe [Enter].
» Linkuri corelate Image
* "Reglarea claritatii" p.56 Color M Dynamic
* "Setare interpolare cadru” p.57 Sranness =
* "Ajustarea luminozitdtii sursei de lumina" p.58 g 0
" . . o e . o Color Saturation 50
* "Activarea ajustarii automate a luminantei” p.58 = =
* "Ajustarea rezolutiei imaginii" p.59 ST

White Balance

Frame Interpolation Off
Reglarea claritatii R ie =
einterlacing Off
Pentru a ajusta conturul imaginii, ajustati setarea Claritate. b E"har_memem
Scene Adaptive Gamma 5
Gamma ]
Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sa o RGBCMY
utilizagi. Reset to Defaults
Source HOMI
Aspect Auto

a Apisati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

Reset to Defaults

Selectati Claritate si alegeti una dintre urmatoarele:
* Standard: imbunatiteste contururile pentru intreaga imagine; regleazd
setarile Imbunat linie subtire si Imbunit linie groasa (setiri implicite
5).
+ Imbunit linie subtire: imbunititeste detalii precum modelele de par si
de imbracaminte.

* Imbunit linie groasa: imbunititeste fundalurile si elementele mai
mari.



Apasati pe butonul cu sageatd spre stanga sau spre dreapta pentru a ajusta

claritatea imaginii.

[ Sharpness] Return
Standard 7 4 = | 2
Thin Line Enhancement 7 =

Thick Line Enhancement o =

Valorile mai mari fac imaginea mai clard, iar valorile mai mici fac
imaginea mai estompata.

B Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

Setare interpolare cadru

Puteti folosi functia Interpolare cadru a proiectorului pentru a netezi
videoclipurile cu miscéri rapide, comparand cadre de imagine consecutive si
inserand un cadru intermediar intre ele.

Interpolare cadru este disponibild cand:

* Cand optiunea Procesare imagine este setatd la Fin.

* Procesare imagine este setatd la Auto (ALLM), iar sursa de intrare curenta
nu este compatibild cu ALLM.

@ Semnal I/O > Procesare imagine

¢ Nu sunt introduse semnale 4K 100/120Hz.

Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sa o
utilizati.

a Apdsati pe butonul [Frame Int] de pe telecomanda.
YN

(Memory] [ Lens1 ) ( Lens2 |

(Framelnt) [RGBCMY) ( Pattern )

B Selectati nivelul de interpolare si apdsati pe [Enter].

[ Frame Interpolation ] Return

Low
Normal
High

Cand ati terminat, apasati pe butonul [Frame Int].



Reglarea calitatii imaginii

* Daca imaginile rezultate contin zgomot, dezactivati setarea Interpolare De asemenea, puteti schimba setarea pentru Emisie lumina in meniul

cadru. Imagine.

* De asemenea, puteti schimba setarea pentru Interpolare cadru in
meniul Imagine al proiectorului.

Activarea ajustarii automate a luminantei

Ajustarea Iuminozité;ii sursei de lumina Puteti activa optiunea Contrast dinamic pentru a ajusta in mod automat
luminanta imaginii. Acest lucru imbunatateste contrastul imaginii in functie
Puteti sd ajustati stralucirea sursei de luminad a proiectorului. de nivelul de stralucire al continutului pe care il proiectati.
Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sd o Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sa o
utilizati. utilizati.
a Apdsati pe butonul [Light Output] de pe telecomanda. a Apisati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.
fOn Standby % B Selectati meniul Imagine si apésati pe [Enter].
@ Image
Dynarnic
Source Brightness 50
(HDMI1) (HDMI2) | ((Aspect ] Contrast 50
(information)  (tightoutput] (Fine / Fast] Display Color Saturation 50
Oper iy =0
Sharpness
Utilizati butoanele sigeata stinga si dreapta pentru a selecta B
. . Frame Interpolation Off
luminozitatea. _
Dynamic Contrast Off
Deinterlacing Off
[Image] Return Image Enhancement
Scene Adaptive Gamma 5
Light Output 100% L 4 Gamma 0
ECO Normal e
Reset to Defaults
Source HDMIT
Aspect Auto

Reset to Defaults

Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.



Reglarea calitatii imagini

a Selectati Contrast dinamic si apasati pe [Enter]. a Apasati pe butonul [Image Enh] de pe telecomanda.
B Selectati una dintre urmatoarele optiuni si apasati pe [Enter]: ‘ HL?n,\ﬁl I ‘V°'ﬂme‘ ‘Vdime‘
* Normal - pentru reglare standard a stralucirii.
* Viteza mare - pentru a regla stralucirea imediat dupa schimbarea ’ Lens H ,\3‘2,'3,; Ing]ﬁﬁe
scenei.
[ Dynamic Contrast ] Return /_\
High Speed
o— B Selectati Moduri preset imagine si apdsati pe [Enter].
v Off

B Apisati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

Ajustarea rezolutiei imaginii

[Image Enhancement ] Return

Puteti ajusta rezolutia imaginii pentru a reproduce o imagine clara, cu o textura
empaticd si senzatie materiala.

Image Preset Mode Off v

Reducere zgomot si Reducere zgomot MPEG sunt disponibile cAnd:
* Cand optiunea Procesare imagine este setatd la Fin.

* Procesare imagine este setatd la Auto (ALLM), iar sursa de intrare
curentd nu este compatibila cu ALLM.

@ Semnal I/O > Procesare imagine

Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sa o
utilizati.



a Selectati optiunea de presetare si apdsati pe [Enter].

[ Image Preset Mode ] Return

v Off
Preset 1
Preset 2
Preset 3
Preset 4

Preset 5

Urmatoarele setdri salvate in optiunea presetata sunt aplicate imaginii.
* Reducere zgomot

* Reducere zgomot MPEG

* Super-resolution

* Imbunit. contrast automati

Ajustati fiecare setare din meniul Imagine al proiectorului, dupa cum este
necesar.

* Pentru a reduce palpéirea imaginilor, ajustati setarea Reducere zgomot.

* Pentru a reduce palpéirea sau artefactele afisate in fisierul video MPEG,
ajustati setarea Reducere zgomot MPEG.

* Pentru a reduce estomparea apdrutd la proiectarea imaginii cu rezolutie
scazuta, ajustati setarea Super-resolution.

* Pentru a crea o imagine mai clara ajustdnd automat contrastul, reglati
setarea Imbunat. contrast automata.

Valoarea setérilor din optiunea presetata este rescrisa.

a Apdsati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

De asemenea, puteti schimba setarea pentru Optimizare imagine in
meniul Imagine al proiectorului.



Ajustarea culorilor imaginii

Puteti regla fin diverse aspecte ale modului in care sunt afisate culorile in B Selectati meniul Imagine si apisati pe [Enter].
imaginile proiectate.

Image
» Linkuri corelate Color M Dynarnic
* "Ajustarea temperaturii de culoare” p.61 S =
* "Ajustarea decalajului RGB si a amplificirii” p.62 g 0
WA e " Color Saturation 50
* "Ajustarea setdrii Gamma" p.63 - -
|
* "Ajustarea nuantei, a saturatiei si a stralucirii" p.64 =
> darpness
White Balance
Frame Interpolation Off
H H ic Contrast Off
Ajustarea temperaturii de culoare e it
Deinterlacing Off
. . . Y es v Image Enhancement
Puteti seta tonul de culoare general prin ajustarea setdrii Temp. Culoare dacd :
. . o . L Scene Adaptive Gamma 5
imaginea este prea albastruie sau rosiatica.
? Gamma 0
RGBCMY
Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sa o Reset to Defaults
utﬂizat;i_ Source HDMIT
Aspect Auto

Reset to Defaults

g Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

Selectati Balanta de alb > Temp. Culoare si apdsati [Enter].

Utilizati butonul cu sageatd spre stanga sau spre dreapta pentru a ajusta
tonalitatea culorii pentru imagine.

[ White Balance ] Return

Color Temp. 10 L 4§ —————— P H

Selectarea unei valori mai mari genereaza o tenta albastruie a imaginii, in
timp ce selectarea unei valori mai mici genereaza o tenta rosiatica.



Ajustarea culorilor imaginii

% Intervalul de temperatura este de la 3200 K la 10000 K (pentru
@ modul de culoare Natural) sau de la 0 la 13 (pentru alte moduri de
culoare).

B Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

Ajustarea decalajului RGB si a amplificarii

Puteti ajusta strdlucirea zonelor intunecate si luminoase prin reglarea setérilor
Offset si Amplificare pentru culori individuale ale imaginilor.

Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sa o
utilizati.

a Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

B Selectati meniul Imagine si apasati pe [Enter].

Frequently ems Image

Image Dynarmic
Brightness 50
Contrast 50
Color Saturation 50
Tint 50
Sharpness

White Balance

Frame Interpolation Off
Dynamic Contrast Off
Deinterlacing Off
Image Enhancement
Scene Adaptive Gamma 5
Gamma 0
RGBCMY
Reset to Defaults

Source HDMIT
Aspect Auto

Reset to Defaults

Selectati Balanta de alb > Personalizat si apasati [Enter].

Efectuati urmatoarele actiuni, dupd cum este necesar, pentru fiecare setare
R (rosu), G (verde), si B (albastru):

* Pentru a ajusta luminozitatea zonelor intunecate, ajustati setarea Offset.



Ajustarea culorilor imaginii

* Pentru a ajusta luminozitatea zonelor luminoase, ajustati setarea Castig. Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti si o

utilizati.
[ Custom ] Return
g Apdsati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.
Offset R 50 4 —— >
SIbeLG 20 B Selectati meniul Imagine si apisati pe [Enter].
Offset B 50 —
Frequent!
GainR 50 o e
: Image C M Dynamic

Gain G 50 Brightness 50
Gain B 50 Contrast 50

Color Saturation 50

Tint 50

Valorile mai mari fac imaginea mai luminoasa, iar valorile mai mici fac SHiaipness

imaginea mai intunecata. White Balance

Frame Interpolation Off
* La setarea Offset, umbrirea pentru zonele intunecate este exprimata DAt Catrt off
mai viu atunci cind selectati o valoare ridicata. Cind selectati o Deinterlacing off

valoare scazutd, imaginea apare mai plina, dar umbrele pentru zonele Image Enhancement

intunecate sunt mai greu de distins. Scene Adaptive Gamma 5
A . . . . . . Gamma a
* La setarea Castig, zonele luminoase devin mai albe si umbrele se pierd ECE T
atunci cand selectati o valoare ridicatd. Cand selectati o valoare scazuta, B aths Detwifs
umbrirea pentru zonele luminoase este exprimata mai viu. R HOMIT
Aspect Auto

Reset to Defaults

B Apdsati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

n Selectati Gamma si apasati pe [Enter].

Ajustarea setarii Gamma

Puteti corecta diferentele de culoare aparute la imaginea proiectata intre diferite
surse de imagine ajustand setarea Gamma.

% Pentru a optimiza tonul culorii in functie de scena si pentru a obtine o
imagine mai vie, corectati imaginea prin ajustarea setdrii Gamma adaptiv
scena.



Ajustarea culorilor imaginii

B Selectati si ajustati valoarea corecta. 7 Apasati pe butoanele cu sageti spre stanga si spre dreapta pentru a selecta
tonalitatea cromaticd pe care doriti sd o ajustati in graficul gamma de
[Gamma] Return ajustare. Apoi apasati pe butonul cu sageta in sus sau in jos pentru a ajusta
valoarea si apdsati pe [Enter].
2
1
Lhant=d
-1
= Blinking area is the adjustment target.
Custom
Reset

Cand selectati o valoare mai mica, puteti reduce luminozitatea generala
a imaginii pentru a o face mai clard. Cand selectati o valoare mai

mare, zonele intunecate ale imaginii devin mai luminoase, insa saturatia
culorilor din zonele mai deschise scade.

/ A EEp=m
/ A
’ 1% V g Apisati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

. S _ L Ajustarea nuantei, a saturatiei si a stralucirii
Daci doriti sa efectuati ajustari mai fine, selectati Personalizat si apasati ?

pe [Enter]. Puteti ajusta setarile Nuanta, Saturatie si Strdlucire pentru culorile imaginilor
individuale.

Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sa o
utilizati.



Ajustarea culorilor imaginii

a Apésati pe butonul [RGBCMY] de pe telecomanda. * Pentru a ajusta nivelul general de stralucire a culorii, ajustati setarea
’ B Stralucire.
& [R] Return
M Hue 50 M 4« > Y

Saturation 50 —_—

(Memory] ( Lenst ] ( Lens2 ]
Brightness 50 —_

(Frame Int) (RGBCMY) (_Pattern ]

B Selectati culoarea de ajustat si apasati pe [Enter]. B Apisati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.
[RGBCMY ] Return De asemenea, puteti schimba setarea pentru RGBCMY in meniul
@ Imagine.
Hue Saturation Brightness
R 50 50 50
G 50 ———nr 50— 50—
B 50 — 50 —— 50 ——
C ) —— ‘ ) —— - ) ——
M 50 ——— 50 —— 50 ——
Y 50 ——— 50 —— 50 ——

Efectuati urmatoarele actiuni, dupd cum este necesar, pentru fiecare
setare:

* Pentru a ajusta nuanta generald a culorii, cu tentd albastruie/verzuie/
rosiatica, ajustati setarea Nuanta.

* Pentru a ajusta aspectul general viu al culorii, ajustati setarea Saturatie.



Utilizarea caracteristicilor proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a utiliza caracteristicile proiectorului.

» Linkuri corelate

* "Functiile Conexiune HDMI" p.67

* "Oprirea temporara a imaginii" p.69

* "Salvarea setarilor in memorie si utilizarea setarilor salvate" p.70
» "Utilizarea functiei de reglare avansata a imaginii" p.72

* "Caracteristicile de securizare a proiectorului” p.74



Functiile Conexiune HDMI

Cand o sursi audio/video care intruneste standardul HDMI CEC este conectata
la portul HDMI al proiectorului, veti putea folosi telecomanda proiectorului
pentru a controla a numite functii ale dispozitivului conectat.

De exemplu: proiector, sistem audio/video si cititoare multimedia

T

* Cat timp dispozitivul conectat indeplineste standardul HDMI CEC,

puteti utiliza functiile Conexiune HDMI chiar daci sistemul audio/
video intermediar nu indeplineste standardul HDMI CEC.

* Puteti conecta simultan maximum 3 cititoare multimedia care
indeplinesc standardul HDMI CEC.

» Linkuri corelate
* "Controlarea dispozitivelor conectate utilizand functiile Conexiune HDMI"
p.67

Controlarea dispozitivelor conectate utilizand functiile
Conexiune HDMI

Puteti sa selectati dispozitivul conectat care este disponibil pentru Conexiune
HDMI si puteti sa controlati dispozitivul selectat utilizand caracteristicile
Conexiune HDMI.

@ * Pentru a utiliza functia Conexiune HDMI, configurati setarea
Conexiune HDMI la Pornit in meniul Semnal I/O al proiectorului.
@ Semnal I/O > Conexiune HDMI > Conexiune HDMI

* Trebuie sd configurati si dispozitivul conectat. Pentru informatii
suplimentare, consultati documentatia dispozitivului.

* Este posibil ca anumite dispozitive conectate sau functii ale acestor
dispozitive si nu functioneze corect chiar daci acestea indeplinesc
standardul HDMI CEC. Pentru informatii suplimentare, consultati
documentatia dispozitivului.

* Folositi un cablu care accepta standardul HDML.

n Apasati pe butonul [HDMI Link] de pe telecomanda.

Volume | | Volume

[ HDMI
Link

Color Image
‘ Lens H Mode H Enh

7~ N\

a Verificati daca optiunea Conexiune HDMI este setata la Pornit.

B Selectati Conexiuni dispozitiv si apasati pe [Enter].

[ HDMI Link ] Return
HDMI Link On ~

Power On Link Bidirectional

Power Off Link Off



Functiile Conexiune HDMI

Selectati dispozitivul pe care doriti sa-1 controlati si de la care doriti sa %  Deasemenea, puteti schimba setarea pentru Conexiune HDMI din
proiectati imagini si apasati pe [Enter]. $ meniul Semnal I/O al proiectorului.
* Un dispozitiv conectat este indicat printr-un marcaj albastru. » Linkuri corelate
* Dacd un dispozitiv nu poate fi achizifionat, numele acestuia * "Setdri pentru semnalul de intrare - meniul Semnal I/O" p.90

ramane gol.

Apasati pe [Esc] pentru a selecta optiunile Conexiune HDMI dupé cum
este necesar.

* Pornire conexiune: va permite sd controlati ce se intimpla atunci cind
porniti proiectorul sau dispozitivul conectat.

$ * Selectati PJ->Disp. sau Bidirectional pentru a porni
dispozitivul conectat odaté cu pornirea proiectorului.

* Selectati Disp.->PJ sau Bidirectional pentru a porni
proiectorul odata cu pornirea dispozitivului conectat.

* Oprire conexiune va permite sa controlati daca dispozitivele conectat
sunt oprite atunci cand este oprit proiectorul.

$ * Functia Oprire conexiune poate fi utilizatd doar daci functia
CEC de pornire legata a dispozitivului conectat este activatd.
* Tineti cont de faptul ci in functie de starea dispozitivului

conectat (de exemplu, daci inregistreaza), este posibil ca
dispozitivul sd nu se inchida.

B Apisati pe [HDMI Link] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

Puteti folosi telecomanda proiectorului pentru a controla functii ale
dispozitivului conectat, de exemplu redarea, oprirea redarii sau reglarea
volumului.



Oprirea temporara a imaginii

Puteti opri temporar imaginea proiectata.

g

Apasati butonul [Blank] de pe telecomanda pentru a opri temporar
proiectia.

fOn Standby %
©

Source
(HDMI1) (HDMI2]|((Aspect ]

(information) (Light output] (Fine / Fast]

a Pentru a reporni imaginea, apdsati din nou butonul [Blank].

Cu toate acestea, redarea video continud, deci nu puteti relua proiectia de

la momentul opririi.



Salvarea setarilor in memorie si utilizarea setarilor salvate

Puteti salva setdri personalizate si apoi puteti selecta setarile salvate oricAnd B Selectati una din urmitoarele optiuni:

vreti sa le utilizati. L o o o
* Imagine va permite sa salvati setarile curente pentru imaginea

Porniti proi L si afisafi o imaci proiectatd in memoria proiectorului (sunt disponibile 10 memorii cu
n ornifi proiectorul si afisati o imagine. nume diferite).

g Apasati pe butonul [Memory] de pe telecomanda.

* Putefi salva urmatoarele setiri:
YR/

* Setdrile meniului Imagine pentru fiecare mod de culoare

* Golire in meniul Instalare

* Setarea Mod culoare salvata este afisata in partea dreapta a
numelui memoriei.

(Memory] ( Lenst ] ( Lens2 ]

(Fame i) (RGBaWY) (Fattem ) * Pozitie lentila va permite sd salvati setdrile curente ale obiectivului in
memoria proiectorului (sunt disponibile 10 memorii cu nume diferite).

Este afisat meniul Memorie. )
% * Puteti salva setirile actuale de focalizare, zoom si deplasare
Frequent Color Uniformity obiectiv.

Image Log Save Destinati USB and Internal M 8 By =g ] q q
e S TR, * Puteti incérca setérile salvate din Memorie 1 sau Memorie

St Setlp Rahge 2 prin apésarea butoanelor [Lens1] sau [Lens2] de pe

Language & English

telecomanda.
Information
Display Status
SR et Harageinent S0 00 * Reset setari Memorie va permite si resetati toate valorile de ajustare
vianagement . . . v . . .
¥ Network din meniul Memorie la setdrile implicite.

Wired LAN Info.

Memory

Network Settings . . o . .

] 2 ﬂ Selectati una din urmatoarele optiuni:

Reset Network Settings

o ¢ Salvati memorie va permite sa salvati setdrile curente in memoria
I proiectorului (sunt disponibile 10 memorii cu nume diferite).

Lens Position

pesekiemonzseitogs %%  Numele unei memorii care a fost utilizatd deja este indicat
Initial/All Settings printr-un marcaj albastru. Dacd salvati peste o memorie salvata
Reset All anterior, setarile sunt suprascrise cu cele curente.

Firmware Update




Salvarea setarilor in memorie si utilizarea setarilor salvate

* Optiunea Incircati memorie va permite si suprascrieti setirile curente
cu cele salvate.

* Redenumire memorie vd permite sa redenumiti o memorie salvata.
* Stergeti memorie va permite s stergeti setdrile memoriei selectate.

* Resetare va permite sa resetati numele si setarile unei memorii salvate.

B Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

» Linkuri corelate

* "Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.87

* "Setari pentru instalarea proiectorului - Meniul Instalare” p.93

* "Setari de memorie pentru calitatea imaginii - Meniul Memorie" p.102



Utilizarea functiei de reglare avansata a imaginii

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a utiliza reglajele avansate ale a Selectati Uniformitate culori si apasati pe [Enter].
proiectorului.

w Linkuri corelate B Selectati Uniformitate culori din nou si apasati pe [Enter].

* "Reglarea tonalitdtii cromatice (uniformitatii culorii)" p.72

Reglarea tonalitatii cromatice (uniformitatii culorii)

Puteti utiliza caracteristica Uniformitate culori pentru a regla manual echilibrul

tonalitdtii cromatice din imaginea proiectata.
[ Color Uniformity ] Return

Color Uniformity Off v

uniformizarea culorii. Reset

Este posibil ca tonul culorii sd nu fie uniform chiar daci ati efectuat

Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Gestionare si apasati pe
[Enter].

Frequently Used Management

Image Le Off
Child Lock orf
Control Panel Lock Off
Color Uniformity n Selectati Pornit si apdsati pe [Enter]. Apoi apdsati pe [Esc].
Log Save Destination USB and Internal Memory

e B Selectati Nivel de ajustare si apédsati pe [Enter].

Language @ English

Information
Selectati primul nivel de ajustare pe care doriti sa il ajustati si apasati pe

[Esc].

Display Status

Reset Management Settings

Network
Wired LAN Info. [ Color Uniformity ] Return

Network Settings

Reset Network Settings Adjustment Level 11711 4 ——p
Memory

Image

Lens Position



Utilizarea functiei de reglare avansata a imaginii

pénd la gri, la negru. Puteti ajusta individual fiecare nivel. [Enter].

Sunt disponibile unsprezece niveluri de ajustare, incepand de la alb Ecranul de ajustare se modificé de fiecare datd cand apasati pe

Selectati Start ajustari si apasati pe [Enter]. @ Apisati pe [Esc] pentru a reveni la ecranul de selectare a suprafetei.
g Selectati suprafata imaginii pe care doriti sd o ajustati si apasati pe [Enter]. m Repetati ajustarea culorilor in fiecare zona.
[ Color Uniformity ] Return

@ Reveniti la pasul 5 si repetati toti pasii pentru a ajusta celelalte niveluri.
Top
Top Right
Right

@ Dupa ce terminati, apasati pe [Menu] pentru a iesi.

Bottom Right
Bottom
Bottom Left
Left
All

ecran.

Ajustati fiecare zona individual, apoi selectati Tot si ajustati intregul

Selectati Rosu, Verde sau Albastru si ajustati tonul de culoare, daci este
necesar.

‘ [ Color Uniformity ] Top Left

Adjustment Level (i
Red 0o 4 >
Green 0

Blue 0



Caracteristicile de securizare a proiectorului

Puteti securiza proiectorul pentru a descuraja furtul sau a impiedica utilizarea Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Gestionare si apésati pe
neintentionata prin setarea urmatoarelor caracteristici de securitate. [Enter].

* Securitatea blocarii obiectivului pentru dezactivarea operatiilor de zoom,

. . . . . . Frequently o Management
focalizare si deplasare obiectiv prin blocarea butonului [Lens]. )
Image off
* Securizare prin blocarea butoanelor - blocheaza comandarea proiectorului Child Lock off
prin utilizarea butoanelor de pe proiector. Control Panel Lock off

. - . PN . Color Uniformity

* Cablu de securitate - pentru fixarea fizica a proiectorului intr-un anumit loc. s
Log Save Destination USB and Internal Memory

Batch Setup Range

Language @ English

Information

» Linkuri corelate
* "Blocarea setérilor si butoanelor obiectivului proiectorului” p.74
* "Instalarea unui cablu de securitate" p.75 Display Status

Reset Management Settings

Network
Blocarea setarilor si butoanelor obiectivului Wiisd Uiinr.
. . Network Settings
proiectorului Reset Network Settings
Memory
Puteti bloca butoanele de pe proiector pentru a impiedica orice persoana sa Trage
utilizeze proiectorul. De asemenea, puteti bloca setarile de zoom, focalizare si TEnebatian

deplasare obiectiv, pentru a preveni ajustarea acestora.

a Selectati una dintre urmatoarele tipuri de blocare si apasati pe [Enter]:

* Pentru a bloca butonul [Lens] de pe panoul de control si telecomanda
pentru a preveni modificarea setarilor de zoom, focalizare si deplasare
obiectiv, selectati Blocare obiectiv.

* Pentru a bloca butonul de alimentare al proiectorului, selectati Blocare
pt. copii.
Pentru a porni proiectorul, trebuie sa apasati pe butonul de alimentare
timp de peste trei secunde.

%%  Blocare pt. copii nu impiedica pornirea proiectorului atunci
cand cablul de alimentare este conectat daca setarea Pornire
directa este configurata la Pornit in meniul Functionare al
proiectorului.



Caracteristicile de securizare a proiectorului

Pentru a dezactiva Blocare functionare, {ineti apasati tasta [Enter] de
pe panoul de control timp de sapte secunde. Se afiseaza un mesaj si se
anuleaza blocarea.

* Pentru a bloca toate butoanele exceptdnd butonul de alimentare,
selectati Blocare functionare > Blocare totala.

Puteti utiliza telecomanda pentru a controla proiectorul chiar si
ich 1 i 1 : . .

atunci cand butoanele de pe proiector sunt blocate » Linkuri corelate

* "Setari de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare" p.97

* Pentru a bloca toate butoanele proiectorului, cu exceptia butonului de

alimentare, selectati Blocare functionare > Cu exceptia Butonului de - -
pornire/oprire. Instalarea unui cablu de securitate

. . .. . C Pentru a descuraja furtul, puteti instala pe proiector un cablu de securitate.
Daca vedeti o solicitare de confirmare, selectati Da si apésati [Enter]. ) putet pep

Utilizati slotul de securitate de pe proiector pentru a atasa un sistem Microsaver

Setarea Blocare functionare isi produce efectele. . .
Security System de la Kensington.

Reporniti proiectorul pentru a aplica setarea Blocare pt. copii.
a pornitip p 1% pt. cop Pentru mai multe detalii despre sistemul Microsaver Security System,

. . vizitati site-ul web Kensington.
» Linkuri corelate f gt

* "Deblocarea butoanelor proiectorului” p.75
 "Setdri caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.96
* "Setari de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare" p.97

https://www.kensington.com/

Deblocarea butoanelor proiectorului
Daca butoanele proiectorului au fost blocate, procedati astfel pentru a le

debloca:

* Reglati setarea Blocare obiectiv la Oprit in meniul Gestionare al
proiectorului.

* Reglati setarea Blocare pt. copii la Oprit in meniul Gestionare al
proiectorului.

* Reglati setarea Blocare functionare la Oprit in meniul Gestionare al
proiectorului.


https://www.kensington.com/

Monitorizarea si controlarea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a monitoriza si controla proiectorul intr-o retea.

» Linkuri corelate

* "Controlarea unui proiector conectat in retea utilizind un browser Web" p.77
* "Utilizarea comenzilor ESC/VP21" p.81

* "Asistenta PJLink" p.82



Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

Dupa ce ati conectat proiectorul la retea, puteti sé selectati setarile proiectorului
si sd controlati proiectia utilizind un browser Web compatibil. Puteti astfel sd
accesati proiectorul de la distanta.

* Asigurati-vd ca proiectorul si calculatorul sunt conectate la retea.
L]

Puteti folosi urmitoarele browsere web.
* Microsoft Edge (Windows)
e Safari (Mac, iOS)

* Cand folositi browserul web, nu realizati conexiuni folosind un server
proxy. Nu puteti sd selectati toate setdrile din meniurile proiectorului si
sa controlati toate functiile proiectorului utilizind un browser Web.

* Daca setati optiunea Mod standby la Comunicare act. in meniul
Functionare al proiectorului, puteti utiliza un browser Web pentru a
selecta setdri si a controla proiectia chiar daca proiectorul este in modul
Standby (cind alimentarea este opritd).

n Asigurati-va ca proiectorul este pornit.

Asigurati-va ca dispozitivul sau calculatorul este conectat in aceeasi retea
ca si proiectorul.

B Lansati browserul web pe calculator sau dispozitiv.

Accesati ecranul Epson Web Control introducand adresa IP a
proiectorului in caseta pentru adresé a browserului. Cand introduceti o
adresa IPv6, scrieti adresa intre paranteze drepte, | si ].

Se afiseazd ecranul Epson Web Control.

o—=

(E))
2

@ Controleazd proiectorul de la distanta.
@ Afiseazd un sablon de test.
@ Configureaza setari detaliate ale proiectorului.

@) Opereaza setdrile din meniul proiectorului cu ajutorul degetului dvs. sau al
mouse-ului.



Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

B Selectati optiunea corespunzitoare functiei proiectorului pe care doriti sa Optiuni pentru control web
o controlati.

Control de baza
%,  Este posibil sa fie necesar sa vd conectati pentru a accesa optiunile
din ecranul Epson Web Control. Setati mai intai urmatoarele Optiunile de pe ecranul Control de baza vi permit sd selectati sursa de intrare
parole. si sa controlati proiectorul.

* Pentru a accesa optiunea Control de baza, este necesar sa va
conectati cu EPSONREMOTE ca nume de utilizator si Parola

Remote. (Nu existd o parold setatd in mod implicit.) T % | it
Setati Control de baza la Pornit din meniul Retea al O

proiectorului si apoi setati parola.

—

@ Retea > Setiri retea > Control proiector > Control de baza = =

* Pentru a accesa alte optiuni, este necesar si va conectati cu HDMI1  HDMI2
EPSONWEB ca nume de utilizator si Parold control web. (Nu
ex1ste.1 0 parola.setata 1.n mod 1mphc1t:) . & ‘) ‘ )))
Setati parola din meniul Retea al proiectorului. PN

@ Retea > Setari retea > Parola control web

» Linkuri corelate
* "Optiuni pentru control web" p.78

@ Se revine la ecranul Epson Web Control.

@ Porneste si opreste proiectorul.

@ Selecteazd sursa de intrare.

@) Porneste sau opreste temporar semnalele audio si video.
@ Regleazd volumul boxei.

@ Opreste proiectorul.



Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

Consola de control OSD Sablon de test
Optiunile de pe ecranul Consola de control OSD va permit sd afisati meniurile Ecranul Sablon de test afiseaza modelele de test disponibile si va permite sa
de setare ale proiectorului si sd le selectati miscand degetul sau mouse-ul pe pad. selectati pentru a-1 proiecta.

o_'.< Home 0SD Conirol Pad @‘_e 0—0< Test Patterm o @ 9
T — |

©

@ Se revine la ecranul Epson Web Control.

m"_e @ Afiseazi sabloanele de test disponibile; selecteaza pentru a proiecta un sablon de
test.

@ Dezactiveaza afisarea sablonului de test.

@ Serevine la ecranul Epson Web Control.

@ Afiseazd meniurile de setdri ale proiectorului.

@ Folositi degetul sau mouse-ul pentru a naviga in meniuri.
) Reseteaza la valoarea implicitd a setarii selectate.

@ Revine la meniul anterior.

(@ Afiseazi subiectele de ajutor.



Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

A t
vansa Nu puteti modifica urmatoarele setari utilizind Epson Web Control.

¢ EDID

¢ Conexiune HDMI
0‘ o o— * Limba

Ecranul Avansat va permite sd selectati setarile proiectorului.

(QuE— * Afisare stare
Brightmess -
¢ - S I = * Reset setari Retea
Cowe . * Actualizare firmware
< |s - > =
< | - > | . o
o = Puteti selecta urmatoarele setari numai utilizind Epson Web Control.
< |8 — I * Port HTTP (numarul de port utilizat pentru Control Web, cu exceptia
P— v portului 80 (implicit), 843, 3620, 3621, 3625, 3629, 4352, 4649, 5357,
Whe Bolanee __ - 10000, 10001, 41794)
Frame Interpelation | Mormal
Dynamic Contrast | 91 Highspeed () Nomal L':'_; off
b\fna-l.nil: Teﬂe =
Mapping
Seema Mupuwf Gamma = S = =
( = B > |[
Gamma | o | .
x::;sme | Execute )

@ Deschide meniurile.
@ Afiseaza numele meniului pe care l-ati selectat.

@ Specifici setdrile proiectorului. (Sabloanele de test disponibile pot varia in functie
de modelul proiectorului).

@) Blocheazi/deblocheaza setirile proiectorului.

@ Actualizeaza setdrile proiectorului.



Utilizarea comenzilor ESC/VP21

Puteti controla proiectorul de pe un dispozitiv extern utilizind ESC/VP21. In urmatoarea ilustratie, partea proiectorului este afisata in stanga, iar partea
computerului este afisatd in dreapta:

» Linkuri corelate
* "Lista de comenzi ESC/VP21" p.81 ool

* "Amplasarea cablurilor" p.81 (6]6J0J6)
P P © o) ©

Lista de comenzi ESC/VP21

Cand este introdusd o comanda, proiectorul executa comanda si transmite un
semnal tip ":", iar apoi acceptd comanda urmatoare.

. ) e e . . GND 5 5 GND
In cazul in care comanda procesatd se incheie anormal, este transmis un mesaj

d . . . > D 3 3 TD
e eroare si apoi semnalul tip ,,:”. ><
RD 2 2 RD

Sunt disponibile urmatoarele comenzi:

Adaugd un cod Carriage Return (CR) (0Dh) la sfarsitul fiecarei comenzi si

i Denumire semnal Functie
transmite.
Pentru detalii suplimentare, contactati Epson. GND Impadmantare cablu de semnal
D Transmisie date
" RD Receptie date
Amplasarea cablurilor

. i Protocol de comunicare
Conexiune seriala
. . * Viteza implicita: 9600 bps
* Formad conector: D-Sub 9-pini (tatd)
. . * Lungime date: 8 biti
* Nume port intrare proiector: RS-232C

. . . N * Paritate: fard
* Tip cablu: cablu incrucisat (pentru modem cu impamantare)

* Bit de oprire: 1 bit

¢ Control flux: fara



Asistenta PJLink

PJLink a fost stabilit de JBMIA (Japan Business Machine and Information
System Industries Association) ca un protocol standard pentru controlul
proiectoarelor compatibile cu o retea, ca parte a eforturilor de standardizare
a protocoalelor de control al proiectoarelor.

Proiectorul respecta standardul PJLink Class2 stabilit de JBMIA.
Numarul portului utilizat pentru functia de cdutare PJLink este 4352 (UDP).
Trebuie sa efectuati citeva setari de retea inainte de a putea utiliza PJLink.

Acesta respecta toate comenzile, cu exceptia urmatoarelor comenzi definite de
PJLink Class2, acordul fiind confirmat prin verificarea adaptirii la standardul
PJLink.

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

* Comenzi incompatibile

Functie Comandi PJLink
Setdri Mute Setare anulare imagine AVMT 11
Setare anulare sunet AVMT 21

* Porturi de intrare si numerele surselor de intrare corespunzatoare

Nume port de intrare Numar sursé de intrare
HDMI1 32
HDMI2 33

* Numele producatorului afisat pentru ,,Interogare nume producétor”
EPSON

* Numele modelului afisat pentru "Interogare nume produs”
* EPSON QB1000B
* EPSON QB1000W


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Ajustarea setarilor din meniuri

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a accesa sistemul de meniuri al proiectorului si a modifica setdrile proiectorului.

» Linkuri corelate

* "Utilizarea meniurilor proiectorului” p.84

» "Utilizarea tastaturii afisate" p.86

* "Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.87

* "Setari pentru semnalul de intrare - meniul Semnal I/O" p.90

* "Setdri pentru instalarea proiectorului - Meniul Instalare" p.93

* "Setiri pentru ecranul proiectorului - Meniul Ecran" p.94

* "Setari caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.96

* "Setari de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare" p.97

* "Setirile de retea pentru proiector - Meniul Retea" p.99

* "Setari de memorie pentru calitatea imaginii - Meniul Memorie" p.102

* "Setari initiale proiector si optiuni de resetare - Meniul Setari initiale/toate" p.103
* "Copierea setarilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)" p.104



Utilizarea meniurilor proiectorului

Ecranele meniului proiectorului sunt afisate in negru in mod
implicit. Toate instructiunile din acest ghid sunt explicate utilizind
ecrane albe, dacd nu se mentioneazi altceva. Puteti schimba tema

Apisati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda. culorii folosind Culoare meniu din meniul Ecran al proiectorului.

Puteti utiliza meniurile proiectorului pentru a modifica setérile care controleaza
functionarea proiectorului. Proiectorul afiseaza meniurile pe ecran. @

Veti vedea ecranul de meniu.

Frequently Used Items Image i
C Dynamic
Brightness 50
Contrast 50
Color Saturation 50
o Tint 50
Management SHATpness
White Balance
Frame Interpolation Off
MO Dynamic Contrast off
Initial/All Settings Deinterlacing Off
Image Enhancement
Scene Adaptive Gamma 5
Gamma 0
RGBCMY
Reset to Defaults
Source HDMIT
Aspect Auto

Reset to Defaults

Apasati pe butoanele cu sageti sus/jos pentru a va deplasa in meniurile
listate in partea stanga. Setarile fiecarui meniu se afiseaza in partea
dreapta.

Pentru a modifica setarile din meniul afisat, apdsati pe [Enter].
Apasati pe butoanele cu sageti sus/jos pentru a va deplasa in setdri.

Pentru a readuce toate setdrile dintr-un meniu la valorile implicite,
selectati Setari initiale/toate.

Dupa ce terminati modificarea setarilor dintr-un meniu, apésati pe [Esc].



Utilizarea meniurilor proiectorului

Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

Sigeata ™ indica faptul ci meniul contine sub-articole. Cand porniti o

setare de meniu sau selectati o anumita valoare pentru aceasta, sistemul
meniului afiseaza sub-articole.

== 2




Utilizarea tastaturii afisate

Puteti utiliza tastatura afisatd pentru a introduce cifre si caractere.

Folositi butoanele cu sageti de pe panoul de control sau de pe telecomanda
pentru a evidentia cifra sau litera pe care doriti sa o introduceti si apasati
pe butonul [Enter].

112|314
H bi|c|d
k I |m| n

OK Cancel

%W  De fiecare data cind selectati tasta A/a, literele comutad intre litere
mari si litere mici. De fiecare data cind selectati tasta SYM1/2,
simbolurile din interiorul cadrului se schimba.

Dupa ce introduceti textul, selectati OK pe tastaturd pentru a confirma

introducerea. Selectati Cancel pentru a anula introducerea textului.

» Linkuri corelate
* "Text care poate fi introdus prin utilizarea tastaturii afisate" p.86

Tip text Detalii

Cifre 0123456789

Litere ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Simboluri V"#$8% &' ()*+,-./3<=>?@[\]~

I~

Text care poate fiintrodus prin utilizarea tastaturii
afisate

Puteti introduce urmatoarele tipuri de text atunci cAnd utilizati tastatura afisata.




Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine

Setdrile din meniul Imagine vd permit si ajustati calitatea imaginii. Setérile
disponibile depind de modul de culoare si sursa de intrare selectate curent.

Frequent

Memory

Initia

Reset to Defaults

Image
Dynamic
Brightness 50
Contrast 50
Color Saturation 50
Tint 50
Sharpness
White Balance
Frame Interpolation Off
Dynamic Contrast Off
Deinterlacing Off
Image Enhancement
Scene Adaptive Gamma 5
Gamma 0
RGBCMY
Reset to Defaults
Source HDMIT
Aspect Auto

Setare

Optiuni

Descriere

Mod culoare

Consultati lista
cu modurile de
culoare disponibile

Ajusteaza stralucirea culorilor imaginilor
pentru diverse tipuri de imagini si medii.

diverse niveluri

Stralucire Sunt disponibile Mireste sau micsoreaza luminozitatea
diverse niveluri globald a imaginii.
Contrast Sunt disponibile Ajusteaza diferenta dintre zonele

luminoase si intunecoase din imagine.

Setare Optiuni Descriere
Claritate Standard Ajusteaza claritatea sau finetea detaliilor
Imbunit linie imaginii.
subtire Standard: imbunatiteste contururile
fmbunit linie pentru intreaga imagine; regleaza setarile
groasi Imbunit linie subtire si Imbunit linie
groasa (setari implicite 5).
Imbunit linie subtire: imbunititeste
detalii precum modelele de pir si de
imbracaminte.
Imbunit linie groasi: imbunitateste
fundalurile si elementele mai mari.
Balanté de alb Temp. Culoare Seteaza temperatura culorilor in functie

de modul de culoare selectat. Selectarea
unei valori mai mari genereaza o tenta
albéstruie a imaginii, in timp ce selectarea
unei valori mai mici genereazd o tentd
rosiatica.

Corectie G-M

Efectueaza reglaje fine asupra tonalitatii
cromatice. Selectarea unei valori mai
mari genereaza o tentd verzuie a imaginii,
in timp ce selectarea unei valori mai mici
genereaza o tenta rosiatica.

Personalizat Ajusteaza componentele individuale R
(rosu), G (verde) si B (albastru) ale
decalajului si amplificérii.

Scald de gri Ajusteaza nivelul de rosu, verde si

albastru, cét si luminozitatea, pentru
nivelul de ajustare selectat.

Saturare culoare

Sunt disponibile
diverse niveluri

Ajusteazd intensitatea culorilor imaginii.

Tenta

Sunt disponibile
diverse niveluri

Ajusteaza balansul dintre tonurile verde si
magenta din imagine.




Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine

Setare Optiuni Descriere

Interpolare cadru | Oprit Regleaza netezimea miscarii imaginii.
Mic Aceastd setare este afisatd numai:
Normal * Cand optiunea Procesare imagine este
Mare setatd la Fin.

* Procesare imagine este setatd la Auto
(ALLM), iar sursa de intrare curenta
nu este compatibila cu ALLM.

@ Semnal I/O > Procesare imagine

Setare

Optiuni

Descriere

Contrast dinamic

Vitezd mare
Normal
Oprit

Ajusteaza luminanta proiectiei in functie
de luminozitatea imaginilor.

De-intrefesere

Oprit
Video
Film/Auto

Seteazd daci se efectueazd sau nu

conversia de la semnal intretesut la

semnal progresiv pentru anumite tipuri

de imagini video.

* Oprit: pentru imagini video cu
miscare rapida.

* Video: setare ideald pentru majoritatea
imaginilor video.

* Film/Auto: pentru filme, graficd pe
computer $i animatii.

Aceasta setare este afisatd numai:

* Cand optiunea Procesare imagine este
setatd la Fin.

* Procesare imagine este setatd la Auto
(ALLM), iar sursa de intrare curenta
nu este compatibild cu ALLM.

@ Semnal I/O > Procesare imagine

Reducere zgomot

Reduce scintilatiile din imagini.
Aceastd setare este afisatd numai:

* Cand optiunea Procesare imagine este
setatd la Fin.

* Procesare imagine este setatd la Auto
(ALLM), iar sursa de intrare curenta
nu este compatibila cu ALLM.

@ Semnal I/O > Procesare imagine

Reducere zgomot
MPEG

Reduce zgomotul sau artefactele afisate in
fisierul video MPEG.

Aceastd setare este afisatd numai:

* Cand optiunea Procesare imagine este
setatd la Fin.

* Procesare imagine este setatd la Auto
(ALLM), iar sursa de intrare curenta
nu este compatibila cu ALLM.

@ Semnal I/O > Procesare imagine

Super-resolution

Reduce estomparea cind se proiecteaza
imagini cu rezolutie joasd.

Imbunit. contrast
automata

Creeaza o imagine mai clard ajustand
automat contrastul imaginii proiectate.

Resetare

Reseteaza toate valorile de ajustare din
meniul Optimizare imagine la setérile
implicite.

Optimizare
imagine

Moduri preset
imagine

Seteaza optiunile de Optimizare imagine
ca un lot folosind valori presetate.




Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine

Setare

Optiuni

Descriere

Mapare dinamicé
tonuri

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a optimiza setarile
curbei PQ (Perceptual Quantizer) pe baza
luminozitatii continutului HDR proiectat.
Imbunatateste vizibilitatea imaginilor
intunecate si luminoase.

Aceastd setare este afisatd numai:

¢ Interval dinamic este setatd la Auto
iar Stare semnal este HDR10.

¢ Interval dinamic este setatd la Auto
iar Stare semnal este HDR10+.

* Interval dinamic este setat la HDR10/
HDR10+.

@ Semnal I/O > Interval dinamic >
Stare semnal

Gamma adaptiv

Sunt disponibile

Regleaza colorarea in functie de scena

diverse niveluri

scend diverse niveluri si obtine o imagine maij vie. Selectati o
valoare mai mare pentru a imbunatati
contrastul.

Gamma Dela-21a2 Ajusteazda modul de colorare selectand

Personalizat una dintre valorile de corectare gamma
sau referindu-vé la un grafic gamma.

RGBCMY Sunt disponibile Ajusteazd individual nuanta, saturatia

si strilucirea fiecarei culori R (rosu),
G (verde), B (albastru), C (cyan), M
(magenta), Y (galben).

Reset la valorile
implicite

Reseteaza toate setdrile pentru modul
culoare actual.

Sursa

Afiseazd setdrile salvate pentru fiecare
sursd de intrare.

Pentru a schimba setérile pentru sursa

de intrare, asigurati-vd ca sursa este
conectata si selectati sursa respectiva.

Setare Optiuni Descriere

Aspect Consultati lista de | Seteazd formatul de imagine (raportul
formate de imagine |ldtime/inaltime) pentru sursa de intrare
disponibile. selectata.

Reset la valorile — Reseteazi toate setdrile pentru sursa de

implicite intrare actuald.

Reset setari —
Imagine

Reseteaza toate valorile de ajustare din
meniul Imagine la setdrile implicite.

* Setarea Stralucire nu influenteaza nivelul de strilucire al sursei de

lumind. Pentru a modifica strilucirea sursei de lumind, selectati Setare
Emisie lumina.

* Pentru a va bucura de continut HDR10+, setati Mapare dinamica
tonuri la Oprit.

» Linkuri corelate

* "Reglarea calitdtii imaginii" p.56

* "Moduri de culoare disponibile" p.54

* "Formate disponibile pentru imagini" p.52
* "Ajustarea culorilor imaginii" p.61



Setari pentru semnalul de intrare - meniul Semnal 1/0

In mod normal, proiectorul detecteazi si optimizeaza automat setarile pentru
semnalul de intrare. Dacd trebuie sd personalizati setérile, puteti utiliza meniul
Semnal I/0O. Setarile disponibile depind de sursa de intrare selectata curent.

Signal /O
Signal 10 Signal Format
Inst 0 Overscan
Color Space

Dynamic Range

EDID
PR HDMI Link

Image Processing
HDMIIN EQ) Level

Reset to Defaults

Source HDMIT

Auto
Auto

Fine

Reset Signal /O Settings

Installation
Test Pattern

Projection

Blanking

Geometry Correction

High Altitude Mode

Front/Ceiling
Paint Correction

Off

Setare

Optiuni

Descriere

Format semnal

Interval video

Seteaza intervalul video pentru a
corespunde setarii sursei de intrare.

* Auto: seteazd automat intervalul video
in functie de intervalul de luminozitate
al sursei de intrare curente.

* Limitat (16-235): pentru intervalul de
luminozitate 16 - 235.

* Complet (0-255): pentru intervalul de
luminozitate 0 - 255.

Baleiaj in exces Auto Schimba formatul de imagine pentru a
Oprit face marginile vizibile prin selectarea
4% unui procentaj sau automat.
8%

Spatiu de culori Auto Seteaza sistemul de conversie pentru
BT.709 spatiul de culoare.
BT.2020

Setare Optiuni

Descriere

Sursa —

Afiseaza setdrile salvate pentru fiecare
sursa de intrare.

Pentru a schimba setdrile pentru sursa

de intrare, asigurati-va ci sursa este
conectata si selectati sursa respectiva.

Interval dinamic

Interval dinamic

Modifica gama de zone intunecate

si luminoase din imagini; alegeti

dintre Auto (recomandat), SDR, HDR10/
HDR10+ sau HLG.

Stare semnal

Afiseaza semnalul de imagine de intrare
detectat.




Setari pentru semnalul de intrare - meniul Semnal 1/0

Setare

Optiuni

Descriere

Setare

Optiuni

Descriere

Setare HDR10/
HDRI10+

Modificd curba PQ (Perceptual
Quantizer) a intervalului dinamic
utilizand metoda HDR PQ.

Aceastd setare este afigatd numai cind
Mapare dinamica tonuri este setatd la
Oprit i cand:

¢ Interval dinamic este setatd la Auto
iar Stare semnal este HDR10.

¢ Interval dinamic este setatd la Auto
iar Stare semnal este HDR10+.

* Interval dinamic este setat la HDR10/
HDR10+.

@ Imagine > Mapare dinamica tonuri

Acest proiector a obtinut certificarea
HDR10+ in urmétoarele conditii.

* Dimensiune ecran: 100 inch

* Distanta de proiectie: 300 cm (ldtime)
* Mod culoare: Natural

* Setare HDR10/HDR10+: 3

Setare HLG

Modificd curba HLG (Hybrid Log
Gamma) a intervalului dinamic utilizind
metoda HDR HLG.

Aceastd setare este afisatd numai cind
Stare semnal este HLG sau Interval
dinamic este setat la HLG.

Procesare imagine

Auto (ALLM)
Fin
Rapid

Imbunititeste viteza de riaspuns pentru
imaginile proiectate la viteza mare.

* Auto (ALLM): regleazi automat viteza
de raspuns in functie de continutul
proiectat. Aceasta setare este afisatd
numai cind Mod EDID este setat
la Up to 4K 120Hz 40Gbps sau
2560x1080(21:9).

* Fin: imbunitateste viteza de rdspuns
pentru imagini, setind Interpolare
cadru la Oprit.

@ Imagine > Interpolare cadru

* Rapid: dezactiveaza setarile
Interpolare cadru, De-intretesere,
Reducere zgomot si Reducere zgomot
MPEG.

@ Imagine > Interpolare cadru

@ Imagine > De-intretesere

@ Imagine > Optimizare imagine >
Reducere zgomot

@ Imagine > Optimizare imagine >
Reducere zgomot MPEG

Nivel HDMI IN EQ

HDMI1
HDMI2

Ajusteaza nivelul semnalului de intrare
HDMI in functie de dispozitivele
conectate la portul HDMI. Dacé imaginea
include multe interferente sau daca apare
o problemi si nu sunt proiectate imagini,
modificati setarea.

Puteti selecta setarile pentru surse de
intrare individuale, fard a modifica sursa
de intrare.

Reset la valorile
implicite

Reseteazi toate setdrile pentru sursa de
intrare actuala.




Setari pentru semnalul de intrare - meniul Semnal 1/0

Setare

Optiuni

Descriere

EDID

EDID (HDMI1)
EDID (HDMI2)

Descrie capacititile de afisare ale
proiectorului. Dacd imaginile nu sunt
afisate corect, este posibil sa le puteti afisa
modificand aceasta setare.

* Mod EDID: Modificati aceasta setare
dupé cum este necesar, in functie de
rezolutia imaginii.

* HDRI10+: setati la Oprit pentru a afisa
corect imaginile cand sursa de imagine
conectatd nu acceptd HDR10+.

Conexiune HDMI

Conexiuni
dispozitiv

Prezinta dispozitivele conectate la
porturile HDMI.

Setarea este afigatd numai cand optiunea
Conexiune HDMI este setata la Pornit.

Conexiune HDMI

Setati la Pornit pentru a activa
caracteristicile Conexiune HDMI.

Pornire conexiune

Controleaza ceea ce se intdmpld atunci
cand porniti proiectorul sau dispozitivul
conectat.

* Oprit: opreste legatura de alimentare.

* Bidirectional: porneste automat
dispozitivul conectat atunci cand
porniti proiectorul i viceversa.

* Disp.->PJ: porneste automat
proiectorul atunci cand porniti
dispozitivul conectat.

* PJ->Disp.: porneste automat
dispozitivul conectat atunci cind
porniti proiectorul.

Oprire conexiune

Controleaza daca dispozitivele conectate
sunt oprite atunci cand opriti proiectorul.

Setare Optiuni

Descriere

Reset setari Semnal | —
1/0

Reseteaza toate valorile de ajustare din
meniul Semnal I/O la setarile implicite.

» Linkuri corelate
* "Functiile Conexiune HDMI" p.67




Setari pentru instalarea proiectorului - Meniul Instalare

Setdrile din meniul Instalare vd ajutd sa configurati proiectorul in mediul de

instalare.
Installation
Te attern
Projection Front/Ceiling
Geometry Correction Point Correction
Blanking
Operation High Altitude Mode off
Marageme: Reset Installation Settings
Display
No-signal Screen Blue
Startup Screen On
Messages On
Menu Color White
Standby Confirmation On
Panel Alignment Off e
Reset Display Settings
Operation
Direct Power On off
Sleep Mode On ~
Setare Optiuni Descriere
Sablon de test Pozitie ecran Afiseazd un sablon de testare pentru
Izolare culoare: R | asistarea focalizdrii si maririi/micsorarii
imaginii si corectarea formei imaginii
Izolare culoare: G R . .
(selectati Iesire sau apasati pe butonul
Izolare culoare: B [Pattern] pentru a anula afigarea
Tesire sablonului).
Proiectie Fatd Seteaza directia de proiectie in raport
Spate cu ecranul pentru orientarea corectd a
Fatd/Plafon Hmagii.
Spate/Plafon

Setare Optiuni Descriere
Corectare Corectie T-H/V Corecteazd manual partile orizontale si
geometrica verticale.
* Corectie T. vert: va permite sa
corectati manual partea verticald.
* Corectie T. oriz: va permite sa
corectati manual partea orizontala.

Quick Corner Corecteazd forma si alinierea imaginii
utilizand o afisare pe ecran.

Corectare punct Imparte imaginea proiectata intr-o gril3 si
corecteazi distorsiunea mutand punctul
de intersectie selectat dintr-o parte in alta
si de sus in jos.

Golire Sus Ascunde o zond a imaginii proiectate pe

Jos care o selectati utilizand butoanele cu

N sageti.

Stanga 8¢

Dreapta
Mod altitudine Pornit Regleaza temperatura de functionare a
mare Oprit proiectorului la altitudini mai mari de

1500 m.

Reset setdri — Reseteaza toate valorile de ajustare din
Instalare meniul Instalare la setarile implicite.

» Linkuri corelate

* "Moduri de proiectie” p.39
* "Configurarea proiectorului si optiuni de instalare” p.19
* "Forma imaginii" p.44




Setari pentru ecranul proiectorului - Meniul Ecran

Setdrile din meniul Ecran va permit sd personalizati diverse caracteristici de Setare Optiuni Descriere
afisare a proiectorului. ) N . .
’ p Culoare meniu Negru Seteaza tema de culoare a sistemului
Freauient Display Alb meniului proiectorului.
Image N Blue . - -
Confirmare Pornit Setati la Pornit pentru a afisa un ecran de
i ikl 2 standb ; confirmare inainte de a opri proiectorul
Messages On Y Oprit prip )
Menu Color White .. . . . o
Aliniere panou Pornit Setati la Pornit pentru a corecta alinierea
Standby Confirmation On e A . . . o
; culorii in imaginea proiectata.
Panel Alignment Off Oprlt & P
REser Displey SeTinge Selectare culoare | Selecteazi culoarea de corectat.
Operation
e or Sablon culoare Selectati sablonul utilizat la corectie.
~ . v . v ..
Seesh Mede Ll Start ajustdri Lanseaza aliniere panou.
Sleep Mode Timer 10 min.

Standby Mode Communication On
Indicators On
Trigger Out Off
Iny Direction Button Off

Reset Operation Settings

Management

Setare Optiuni Descriere

Ecran fard semnal [ Negru Seteazd culoarea ecranului sau sigla care
Albastru se afiseazd atunci cand proiectorul nu

rimeste semnal.

Logo P ’

Ecran pornire Pornit Setati optiunea la Pornit pentru a se afisa
Oprit un logo la pornirea proiectiei.

Mesaje Pornit Setati optiunea la Pornit pentru a se
Oprit afisa pe imaginea proiectata mesaje

precum numele sursei de intrare, numele
modului Culoare, formatul imaginii,
absenta semnalului sau avertizarea de
temperatura ridicata.

Memorie

Gestioneaza salvarea si incircarea
convergentei culorilor in imaginea
proiectata pe care ati ajustat-o.

* Salvati memorie: salveazd setarile
curente de Aliniere panou in memoria
proiectorului (sunt disponibile trei
memorii cu nume diferite).

¢ Incircati memorie: suprascrie setirile
curente de Aliniere panou cu setirile
salvate.

* Redenumire memorie: redenumeste o
memorie salvata.

* Stergeti memorie: sterge setarile
memoriei selectate.

Resetare

Reseteaza toate valorile de ajustare
din setarea Aliniere panou la valorile
implicite.

Reset setari Ecran

Reseteaza toate valorile de ajustare din
meniul Ecran la setarile implicite.




Setari pentru ecranul proiectorului - Meniul Ecran

» Linkuri corelate
* "Oprirea temporara a imaginii" p.69
* "Reglarea convergentei culorilor (alinierea panoului)” p.116



Setari caracteristici proiector - Meniul Functionare

Setdrile din meniul Functionare va permit sd personalizati diverse caracteristici Setare Optiuni Descriere
ale proiectorului. . : -
p Mod standby Comunicare act. Setati la Comunicare act. pentru a
oo Comunicare dez. monitoriza si controla proiectorul prin
: = intermediul unei retele cAnd proiectorul
Lig Lput 100 % o 5
Signal 1/O Direct Power On off se afld in modul Standby‘
Installatio S ot o % Indicatori Pornit Setati la Oprit pentru a stinge
Display Hieep Moeimes min Oprit indicatoarele de pe proiector, mai putin la
Operation Stendiy Mode Sammunittipe On aparitia unei erori sau a unui avertisment.
- Indicators On
Wi n:i['--.‘]glflllﬁl'l . . :
Trigger Out off Iesire de declansare | Oprit Emite un semnal c.c. 12 V la 200 mA
Inv Direction Button off Alimentare maxim de la portul Trigger Out mini-

Reset Operation Settings jack de 3,5 mm de fiecare dati cand

Lat anamorfic . .
proiectorul este pornit.

Management
Lens Lock oft Daca selectati Lat anamorfic, numai
Child Lock off portul Trigger Out va fi alimentat cu
Control Panel Lock off tensiune cind setarea Aspect este setata

Color Uniformity la Lat anamorfic sau Compresie oriz.

Log Save Destination USB and Internal Memory

Buton inv. directie | Pornit Cénd instalati proiectorul pe tavan, setati

Batch Setup Range

Language @ English Oprit la Pm"mt pentru a inversa dlrec‘gla. de
v functionare a butoanelor cu sageti ale
panoului de control.
Setare Optiuni Descriere Reset setdri — Reseteazi toate valorile de ajustare din
Emisie lumind Sunt disponibile Seteazi strilucirea sursei de lumind. Funcfionare meniul Functionare la setarile implicite.

diverse niveluri

» Linkuri corelate

Pornire directd . . .
* "Pornirea proiectorului” p.35

Pornit Setati la Pornit pentru pornirea
Oprit proiectorului prin conectarea acestuia,

fard apdsarea pe butonul de alimentare.

Mod inactivare Pornit Setati la Pornit pentru a opri automat
Oprit proiectorul dupd un interval de

inactivitate.

Intre 1 si 30 de
minute

Timp mod inact. Seteazd intervalul pentru Mod inactivare.




Setari de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare

Setérile din meniul Gestionare vi permit sd personalizati diverse caracteristici
de administrare a proiectorului.

Frequently

Image

Management
Lens Off
Child Lock Off
Control Panel Lock off

Color Uniformity
Log Save Destination USB and Internal Memory
Batch Setup Range
Language @
Information

English

Display Status

Reset Management Settings

Network

Wired LAN Infa.

Network Settings

Reset Network Settings

Memory

Image

Lens Position

Setare

Optiuni

Descriere

Blocare functionare

Blocare completa

Cu exceptia
Butonului de
pornire/oprire

Oprit

Controleaza blocarea butoanelor
proiectorului pentru securizarea acestuia.

* Blocare completa: blocheaza toate
butoanele.

* Cu exceptia Butonului de pornire/
oprire: blocheaza toate butoanele
exceptand butonul de alimentare.

* Oprit: nu este blocat niciun buton.

Puteti utiliza telecomanda pentru a
controla proiectorul chiar si atunci cand
butoanele de pe proiector sunt blocate.

Uniformitate culori

Uniformitate culori

Setati la Pornit pentru a ajusta balanta
tonurilor de culoare pentru intregul
ecran.

Nivel de ajustare

Seteaza nivelul de ajustare.

Start ajustdri

Ajusteazd individual tonalitatile
cromatice de rosu, verde si albastru
pentru zona selectata.

Resetare

Reseteaza toate valorile de ajustare din
meniul Uniformitate culori la setérile
implicite.

Setare Optiuni Descriere

Blocare obiectiv Pornit Blocheazi setarile de focalizare, zoom si
Oprit deplasare obiectiv.

Blocare pt. copii Pornit Permite blocarea butonului de alimentare
Oprit de pe panoul de comanda al proiectorului

pentru a preveni pornirea accidentald a
proiectorului de cétre copii.

Aceastd setare este afisatd numai cind
functia Blocare functionare este setata
la Cu exceptia Butonului de pornire/
oprire sau Oprit.

Dest. salvare jurnal

Memorie interna

Seteazd locatia in care si se salveze

Memorie USB si fisierele de jurnal de eroare si operatiuni.
interna

Interval config. lot | Tot Selectati Tot pentru a copia toate
Limitat setdrile meniului proiectorului folosind

caracteristica de configurare lot. Selectati
Limitat, daca nu vreti si copiati
urmdtoarele setdri:

* EDID in meniul Semnal I/O

* Setidrile meniului Retea




Setari de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare

Setare Optiuni Descriere

Limba Sunt disponibile Selecteazi limba pentru meniurile
diverse limbi proiectorului si mesajele afisate.

Informatii Informatii diverse | Afiseazd informatii despre proiector si

sursele de intrare. Articolele afisate pot
varia in functie de sursa de intrare

curenta.
Afigare stare — Afiseazd informatii cu privire la starea
proiectorului.
Reset setari — Reseteaza toate valorile de reglare din
Gestionare meniul Gestionare la setarile implicite,

exceptand urmétoarele:

¢ Limba

» Linkuri corelate

* "Blocarea setdrilor si butoanelor obiectivului proiectorului” p.74

* "Reglarea tonalitdtii cromatice (uniformitatii culorii)" p.72

* "Copierea setarilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)" p.104



Setarile de retea pentru proiector - Meniul Retea

Setérile din meniul Retea va permit sa vizualizati informatii despre retea si sa
configurati proiectorul pentru control printr-o retea.

Frequently

Image

Color Uniformity
Log Save Destination USB and Internal Memory
Batch Setup Range
Language @
Information

English

Display Status
Reset Management Settings

Network

Wired LAN Info.

Network Settings

Reset Network Settings
Memory

Image

Lens Position

Reset Memory Settings

Initial/all Settings

Reset All

Firmware Update

Setare

Optiuni Descriere

Info. LAN prin
cablu

Informatii diverse | Afiseazd starea retelei cu fir si detalii

despre aceasta.

Setdri retea

— Configureaza setdrile de retea ale
proiectorului. Consultati tabelul meniului
Retea pentru detalii cu privire la Setari
retea.

Setare

Optiuni

Descriere

Reset setari Retea

Reseteaza toate valorile de ajustare din
meniul Retea la setérile implicite.

Atentie

Toate parolele care au fost
setate pentru meniul Retea sunt
reinitializate la randul lor si
trebuie sd le setati din nou.

» Linkuri corelate

* "Meniul Retea - meniul Setari retea" p.99

Meniul Retea - meniul Setari retea

Setarile din meniul Setari retea v permit sé selectati setarile de retea

principale.

&

Daci nu este setatd o Parola control web, se afiseazd un ecran care
va solicita sd setati o parold inainte sd salvati setarile de retea. Urmati

instructiunile afisate pe ecran pentru a seta parola.

(Nu utilizati " *
+,/;<=>2[\]"
| spatii)

Setare Optiuni Descriere

Nume proiector Pinila 16 Introduceti un nume pentru identificarea
de caractere proiectorului in retea.
alfanumerice




Setarile de retea pentru proiector - Meniul Retea

(nu utilizati * :

Setare Optiuni Descriere

Parold control web | Pandla 32 Introduceti o parold pentru utilizare
de caractere la accesarea proiectorului de pe Web.
alfanumerice (Numele de utilizator este EPSONWEB.

Nu existd o parola setatd in mod implicit.)

(nu utilizati spatii
sau alte simboluri
in afard de @)

spatii)

Parold Monitor Panala 16 Introduceti o parold pentru efectuarea
de caractere autentificarii in text simplu pentru
alfanumerice comunicarea comenzilor.

LAN prin cablu

Pentru detalii, consultati tabelul aferent
meniului LAN prin cablu.

Control proiector

Pentru detalii, consultati tabelul aferent
meniului Control proiector.

» Linkuri corelate

* "Meniul Retea - meniul LAN prin cablu" p.100
* "Meniul Retea - meniul Control proiector” p.100

Meniul Retea - meniul LAN prin cablu

Setdrile din meniul LAN prin cablu va permit sa selectati setarile de retea LAN

prin cablu.

Setare

Optiuni

Descriere

Setari IP

DHCP
Adresa IP
Masca subretea

Adresd Gateway

Setati optiunea DHCP la Pornit daci
reteaua dvs. atribuie adrese automat;
setati optiunea la Oprit pentru a
introduce manual setarile Adresa IP,
Masca subretea si Adresa Gateway
pentru retea utilizind numere intre 0 si
255 pentru fiecare camp de adresa.

Nu utilizati aceste adrese: 0.0.0.0,
127.x.x.X, 192.0.2.x sau intre 224.0.0.0

§i 255.255.255.255 (unde x este un
numdr intre 0 §i 255) pentru Adresd

IP, 255.255.255.255 ori intre 0.0.0.0 si
254.255.255.255 pentru Mascd subretea
si 0.0.0.0, 127.x.x.x sau intre 224.0.0.0 si
255.255.255.255 pentru Adresd gateway.

Afisare adresa IP

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a afisa adresa IP in
ecranul de informatii despre retea.

Meniul Retea - meniul Control proiector

Setdrile din meniul Control proiector va permit sa selectati setarile pentru

controlarea proiectorului printr-o retea.

(nu utilizati * :
spatii)

Setare Optiuni Descriere
Control de baza Pornit Setati la Pornit pentru a monitoriza si
Oprit controla proiectorul folosind Control de
bazi in Epson Web Control.
Parold Remote Pand la 32 Introduceti o parold pentru accesarea
de caractere proiectorului folosind Control de baza
alfanumerice din Epson Web Control. (Numele de

utilizator este EPSONREMOTE. Nu
existd o parola setata in mod implicit.)




Setarile de retea pentru proiector - Meniul Retea

Setare Optiuni Descriere
PJLink Pornit Setati la Pornit pentru a activa
Oprit caracteristica de notificare PJLink.
Parold PJLink Panala 32 Introduceti o parold pentru utilizarea
de caractere protocolului PJLink pentru comandarea
alfanumerice proiectorului.
(nu utilizati spatii
sau alte simboluri
in afard de @)

Adresa IP notific. | Diverse adrese IP | Introduceti adresa IP pentru a primi
starea de functionare a proiectorului la
activarea functiei de notificare PJLink.
Introduceti adresele utilizind valori de la
0 la 255 pentru fiecare cAmp de adresa.
Nu utilizati aceste adrese: de la 127.x.x.x
sau 224.0.0.0 pand la 255.255.255.255
(unde x este un numar intre 0 si 255).

AMX Device Pornit Setati optiunea la Pornit daca doriti sd

Discovery Oprit permiteti detectarea proiectorului prin
AMX Device Discovery.

Control4 SDDP Pornit Setati la Pornit pentru a permite

Oprit obtinerea informatiilor dispozitivului

utilizand Control4 Simple Device
Discovery Protocol (SDDP - Protocol
simplu de descoperire dispozitive).




Setari de memorie pentru calitatea imaginii - Meniul Memorie

Setdrile din meniul Memorie va permit sa salvati si incdrcati setdri in memoria

proiectorului.

Frequentl

Image

Memory

Initial/A

Language @
Information

Display Status

Color Uniformity
Log Save Destination

Batch Setup Range

USB and Internal Memory

English

Reset Management Settings

Network

Wired LAN Info.

Memory

Lens Position

Network Settings

Reset Network Settings

Reset Memory Settings

Reset All

Initial/All Settings

Firmware Update

Setare

Optiuni

Descriere

Imagine

Salvati memorie

Salveazi setdrile curente ale proiectorului
in memoria proiectorului.

Incdrcati memorie

Incarca setédrile memoriei salvate si le
aplicd in imaginea actuala.

Redenumire
memorie

Modifica numele setdrilor memoriei.

Stergeti memorie

Sterge o memorie salvata

Resetare

Reseteaza toate memoriile de imagine
salvate.

Setare

Optiuni

Descriere

Pozitie lentila

Salvati memorie

Salveaza ajustarile de focalizare, zoom si
deplasare obiectiv ca intrare a pozitiei
lentilei.

Incircati memorie

Incarcd valorile salvate de reglare a
obiectivului.

Redenumire
memorie

Redenumeste o intrare salvatd a pozitiei
obiectivului.

Stergeti memorie

Sterge introducerea pozitiei obiectivului
salvat.

Resetare

Reseteaza toate intrarile salvate ale
pozitiei obiectivului.

Reset setari
Memorie

Reseteaza toate valorile de ajustare din
meniul Memorie la setarile implicite.

» Linkuri corelate

* "Salvarea setdrilor in memorie si utilizarea setarilor salvate” p.70




Setari initiale proiector si optiuni de resetare - Meniul Setari initiale/toate

Setarile din meniul Setari initiale/toate va permit sa resetati anumite setdri Resetare toate optiunile
ale proiectorului la valorile lor implicite si sd plasati proiectorul in modul de Cand selectati Reset toate, veti vedea urmitorul ecran.
actualizare firmware, astfel incét sd puteti actualiza firmware.
—

Color Uniformity

Reset Operation Settings
Reset Management Settings

Log Save Destination USB and Internal Memory + Reset Image Settings +~ Reset Network Settings
Batch Setup Range + Reset Signal I/O Settings +/ Reset Memory
Language @ English +~ Reset Installation Settings
Information + Reset Display Settings
Display Status

v

v

Management Reset Management Settings

Network

M

Wired LAN Info. Execute
Network Settings

Initial/All Settings

Reset Network Settings

pwemery Daca nu doriti sé resetati valorile in anumite meniuri, deselectati caseta

de bifare de langa numele meniului. Cand sunteti pregatit pentru resetarea
valorilor setarilor, selectati Executie.

Image
Lens Position

Reset Memory Settings |

Initial/All Settings Nu puteti reseta urmatoarele setari:

* Limba

Firmware Update

Atentie
Setare Optiuni Descriere Daci efectuati operatiunea Reset toate, toate parolele care au fost setate pentru
meniul Retea sunt reinitializate la rindul lor si trebuie sa le setati din nou.

Reset toate — Vi permite s selectati meniuri pentru
resetarea setarilor la valorile implicite.

» Linkuri corelate

Actualizare — Intrd in modul de actualizare firmware si « "Actualizarea softului integrat” p.118

firmware pregiteste actualizarea firmware utilizdnd
portul USB-A sau pe cel de Service.




Copierea setarilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)

Dupa selectarea setarilor de meniu pentru un proiector, puteti utiliza Transferul setarilor de peo unitate flash USB
urmatoarele metode pentru a copia setarile in alte proiectoare, cu conditia ca

acestea sa fie acelasi model. Puteti copia setari din meniuri de pe un proiector pe altul (de acelasi model)
* prin utilizarea unei unitéti flash pentru USB; utilizind o unitate flash USB.

* prin conectarea computerului si a proiectorului cu un cablu USB; _ ) _ _
Unitatea flash USB trebuie sa fie formatatd FAT 16/32 si sd nu contind

nicio functie de securitate. Stergeti toate fisierele de pe unitate inainte de a

@, * Efectuati configurarea multipld inainte de a ajusta setérile pentru o utiliza pentru configurare multipla, altfel este posibil ca setérile sa nu fie
imagine, de exemplu corectarea distorsiunii trapezoidale. Deoarece setate corect.

valorile de ajustare a imaginilor sunt copiate pe un alt proiector,
ajustarile pe care le-ati facut inainte de a efectua configurarea multipla

vor fi suprascrise, iar ecranul proiectat pe care l-ati ajustat se poate Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati ca toate
modifica. indicatoarele luminoase ale proiectorului sé se stinga.

* Atunci cAnd copiati setarile meniului de pe un proiector pe altul, se
copiaza si sigla utilizatorului. Nu inregistrati informatii pe care nu

“ R ' > ¢ & ] Conectati o unitate flash pentru USB goald direct la portul USB-A al
doriti s le partajati intre mai multe proiectoare ca sigla a utilizatorului.

proiectorului.
* Asigurati-vd cd optiunea Interval config. lot este setatd la Limitat daca

nu vre(i s3 copiati urmdtoarele setari: Tineti apasat butonul [Esc] de pe telecomanda sau panoul de control si

* EDID in meniul Semnal I/O conectati cablul de alimentare la proiector.
* Setirile meniului Retea

@ Gestionare > Interval config. lot n Dupa ce se aprind toate indicatoarele proiectorului, eliberati butonul
[Esc].
. Indicatorii luminosi incep s se aprindd intermitent si fisierul de
A Atentie configurare multipla este scris pe unitatea flash USB. Dupa terminarea
Epson nu isi asuma nicio responsabilitate pentru defectiunile apérute la configurarea scrierii, proiectorul se inchide.

multipld si costurile de reparare asociate din cauza ciderilor de tensiune, erorilor de
comunicatie i altor probleme care pot cauza astfel de defectiuni.

A\ Atentie

Nu deconectati cablul de alimentare sau unitatea flash USB de la proiector in
timpul scrierii fisierului. Daca deconectati cablul de alimentare sau unitatea
flash USB, este posibil ca proiectorul s nu porneascé normal.

» Linkuri corelate
* "Transferul setdrilor de pe o unitate flash USB" p.104
* "Transferul setdrilor dintr-un calculator" p.105



Copierea setarilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)

B Scoateti unitatea flash USB. Transferul setarilor dintr-un calculator
% Numele fisierului de configurare multipl este PJCONEDATA bin. Puteti copia setdri din m.eniu%'i de pe un proiector pe altul (de acelasi model)
$ Daci este necesar sa schimbafi numele fisierului, adaugati text conectand calculatorul si proiectorul cu un cablu USB.
dupd PJCONFDATA. Utilizati numai caractere alfanumerice. Daca
modificati sectiunea PJCONFDATA a numelui figierului, este %  Puteti utiliza aceastd metodd de configurare in lut cu urmatoarele versiuni
posibil ca proiectorul sd nu poata recunoaste corect fisierul. @ de sisteme de operare:

* Windows 8.1 si versiuni ulterioare

Deconectati cablul de alimentare de la proiectorul pe care doriti sa copiati * macOS 10.13.x si versiuni ulterioare
setdrile si verificati daca toate indicatoarele proiectorului s-au stins.

Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati ca toate

PAl Conectati unitatea flash pentru USB care contine fisierul de configurare o _ . . S
indicatoarele luminoase ale proiectorului sé se stinga.

multipla salvat la portul USB-A al proiectorului.

Conectati portul USB al calculatorului la portul Service al proiectorului

Tineti apasat butonul [Menu] de pe telecomanda sau panoul de control si utilizand un cablu USB.

conectati cablul de alimentare la proiector.

Tineti apasat butonul [Esc] de pe telecomanda sau panoul de control si

Dupa ce se aprind toate indicatoarele proiectorului, eliberati butonul . , )
conectati cablul de alimentare la proiector.

[Menu].

Cand toate indicatoarele luminoase incep sd lumineze intermitent, fisierul
de configurare multipla este in curs de scriere. Dupa terminarea scrierii,
proiectorul se inchide.

ﬂ Dupa ce se aprind toate indicatoarele proiectorului, eliberati butonul
[Esc].

Calculatorul recunoaste proiectorul ca disc amovibil.

A\ Atentie

Nu deconectati cablul de alimentare sau unitatea flash USB de la proiector in
timpul scrierii fisierului. Dacé deconectati cablul de alimentare sau unitatea
flash USB, este posibil ca proiectorul sa nu porneascd normal.

Deschideti pictograma sau folderul discului amovibil si salvati fisierul de
configurare multipla pe calculator.

%  Numele fisierului de configurare multipld este JTCONFDATA bin.
@ Daca este necesar sa schimbati numele fisierului, adaugati text

@ Scoateti unitatea flash USB. dupd PJCONFDATA. Utilizati numai caractere alfanumerice. Daca
modificati sectiunea PJCONFDATA a numelui fisierului, este
posibil ca proiectorul sd nu poatd recunoaste corect fisierul.



Scoateti dispozitivul USB (Windows) sau glisati pictograma discului
amovibil in Trash (Mac).

Deconectati cablul USB.

Proiectorul se inchide.

Deconectati cablul de alimentare de la proiectorul pe care doriti sa copiati
setdrile si verificati daca toate indicatoarele proiectorului s-au stins.

Conectati portul USB al calculatorului la portul Service al proiectorului
utilizdnd cablul USB.

Tineti apasat butonul [Menu] de pe telecomanda sau panoul de control si
conectati cablul de alimentare la proiector.

m Dupa ce se aprind toate indicatoarele proiectorului, eliberati butonul

[Menul].

Calculatorul recunoaste proiectorul ca disc amovibil.

Copiati fisierul de configurare multipld (PJCONFDATA bin) pe care l-ati
salvat in calculator in folderul de nivel superior al discului amovibil.

Scoateti dispozitivul USB (Windows) sau glisati pictograma discului
amovibil in Trash (Mac).

Nu copiati niciun alt figier sau folder pe discul amovibil, cu exceptia
fisierului de configurare multipla.

Deconectati cablul USB.

Cénd toate indicatoarele luminoase incep sa lumineze intermitent, fisierul
de configurare multipla este in curs de scriere. Dupa terminarea scrierii,
proiectorul se inchide.

Copierea setarilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)

A\ Atentie

Nu deconectati cablul de alimentare de la proiector cat timp fisierul este
in curs de scriere. Daca deconectati cablul de alimentare, este posibil ca
proiectorul sd nu porneasca corect.

» Linkuri corelate
* "Notificare de eroare la configurarea multipla“ p.106

Notificare de eroare la configurarea multipla

Indicatoarele proiectorului va instiinfeaza in cazul in care apare o eroare in
timpul unei operatii de configurare multipla. Verificati starea indicatoarelor
proiectorului si urmati instructiunile descrise in acest tabel.

Stare indicator

Problema si solutii

Laser: portocaliu -
lumineazi intermitent
rapid

Temp: portocaliu -
lumineaza intermitent
rapid

Fisierul de configurare multipld poate fi deteriorat sau
unitatea flash pentru USB poate sa nu fie conectata
corect.

Deconectati unitatea flash pentru USB, deconectati

si apoi conectati din nou cablul de alimentare al
proiectorului si incercati din nou.

Alimentare: albastru -
lumineaz3 intermitent
rapid

Stare: albastru -
lumineaza intermitent
rapid

Laser: portocaliu -
lumineaza intermitent
rapid

Temp: portocaliu -
lumineaza intermitent
rapid

Scrierea setarilor este posibil sé fi esuat si este posibil
sd fl survenit o eroare in ceea ce priveste firmware-ul
proiectorului.

Incetati utilizarea proiectorului, scoateti mufa de
alimentare din priza electrica. Contactati Epson pentru
asistenta.




intretinerea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a intretine proiectorul.

» Linkuri corelate

* "Intretinerea proiectorului’ p.108

* "Curatarea lentilelor" p.109

* "Curatarea carcasei proiectorului” p.110

* "Intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare" p.111

* "Reglarea convergentei culorilor (alinierea panoului)” p.116
* "Actualizarea softului integrat” p.118



intretinerea proiectorului

Este posibil sé trebuiasca periodic sd curatati lentila proiectorului, filtrul de aer
si gurile de ventilare pentru a preveni supraincélzirea proiectorului din cauza
blocirii ventilatiei.

Singurele componente pe care trebuie sa le inlocuiti sunt filtrul de aer si bateriile
telecomenzii. Dacd este necesard inlocuirea oricérei alte componente, contactati
Epson sau un tehnician de service autorizat de Epson.

A Avertisment

Inainte de a curita orice parte a proiectorului, opriti-1 si deconectati cablul de
alimentare. Nu deschideti niciodatd niciun capac al proiectorului, cu exceptia
cazurilor explicate in acest manual. Tensiunile electrice periculoase din proiector
va pot rani grav.



Curatarea lentilelor

Curatati lentila proiectorului periodic sau oricand observati praf sau pete pe
suprafata sa.

* Pentru a indepdrta praful sau petele, stergeti cu grija lentila cu hartie curata si
uscata pentru curatarea lentilelor.

* Daci lentila este acoperita de praf, indepértati praful cu o suflantd, apoi
stergeti lentila.

A Avertisment

* TInainte de a curata lentila, opriti proiectorul si deconectati cablul de
alimentare.

* Nu utilizati agenti de curdtare pentru lentile care contin gaze inflamabile.
Céldura mare generatd de proiector poate cauza incendii.

Atentie

* Nu stergeti lentila imediat dupa oprirea proiectorului. Acest lucru ar putea
cauza deteriorarea lentilei.

* Nu utilizati materiale dure pentru curétarea lentilei si feriti lentila de impacturi
pentru a nu o deteriora.

Inainte de a curita lentila, deschideti obturatorul lentilei, deplasandu-1

usor in lateral. Dupa curdtare, inchideti obturatorul.



Curatarea carcasei proiectorului

Inainte de a curita carcasa proiectorului, opriti proiectorul si deconectati cablul
de alimentare.

* Pentru a indeparta praful sau murdaria, utilizati o carpa moale, uscata si fara
scame.

* Pentru a indeparta murdaria dificila, utilizati o cArpa umezita intr-o solutie
de apa si sdpun cu concentratie mica. Nu pulverizati lichid direct pe
proiector.

Atentie
Nu folosii ceard, alcool, benzen, diluant sau alte substante chimice pentru a

curata carcasa proiectorului. Aceste substante pot deteriora carcasa. Nu folositi
aer comprimat, deoarece gazele pot lasa reziduuri inflamabile.



Intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare

Intretinerea regulata a filtrului este importanta pentru intrefinerea a Indepirtati cu atentie praful folosind un aspirator sau o perie.
proiectorului. Curatati filtrul de aer atunci cand se afiseaza un mesaj care

va informeaza cd temperatura din interiorul proiectorului a ajuns la un nivel
ridicat. Se recomanda sa curatati aceste componente dupé o perioada de 5.000
de ore. Curatati-le mai des daci folositi proiectorul intr-un mediu cu mult praf.
(Presupunand ca proiectorul este utilizat intr-o atmosfera in care pulberile in
suspensie din aer sunt mai mici de 0,04 pana la 0,2 mg/m3).

Atentie

Nu se efectueaza intrefinere regulati, proiectorul Epson va va notifica atunci cdnd
temperatura din interiorul proiectorului a ajuns la un nivel ridicat. Nu asteptati
aparitia acestei avertizari pentru a intretine filtrul proiectorului, deoarece expunerea
prelungita la temperaturi ridicate poate reduce durata de functionare a proiectorului.

» Linkuri corelate
* "Curétarea filtrului de aer si a gurilor de ventilare" p.111
¢ "Inlocuirea filtrului de aer" p.113

Curatarea filtrului de aer si a gurilor de ventilare

Trebuie sa curatati filtrele de aer ale proiectorului in urmatoarele situatii:
* Filtrul sau gurile de ventilare sunt pline de praf.

* Se afiseazd un mesaj care va anuntd si-1 curatati.

n Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare.



Intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare




Intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare

Atentie @ Inchideti capacul filtrului de aer si strangeti suruburile.

* Nu clatiti filtrul de aer cu apa si nu folositi detergenti sau solventi pentru a
il curita.

* Nu folositi aer comprimat. Gazele pot lasa reziduuri inflamabile sau pot
antrena praf si reziduuri in sistemul optic sau alte zone sensibile ale
proiectorului.

g Plasati filtrul de aer in proiector conform ilustratiei.

inlocuirea filtrului de aer

Trebuie sd inlocuiti filtrul de aer in urmatoarele situatii:

* Dupa ce curétati filtrul de aer, se afiseazd un mesaj care vd informeaza ca
trebuie sa il curatati sau sd il inlocuiti.

* Filtrul de aer este rupt sau deteriorat.

Puteti inlocui filtrul de aer caAnd proiectorul este montat pe plafon sau este
asezat pe o0 masa.

n Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare.










Reglarea convergentei culorilor (alinierea panoului)

Puteti utiliza functia Aliniere panou pentru a regla manual convergenta
culorilor (alinierea culorilor rosu si albastru) in imaginea proiectatd. Puteti
ajusta pixelii pe orizontald si verticala cu 0,125 pixeli, intr-un interval de +3

pixeli.

$ * DPuteti regla doar convergenta pentru culoarea rosie sau albastra. Panoul
de culori standard este verde si nu poate fi ajustat.

* Dupa Aliniere panou, calitatea imaginii poate sd scada.

* Imaginile corespunzatoare pixelilor care se extind peste marginile
ecranului proiectat nu vor fi afisate.

Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Ecran, apoi apasati pe

[Enter].

Frequently Used Items

Image

ation

Display

al/All Settings

a Selectati Aliniere panou si apasati [Enter].

Display
N | Screen Blue
Startup Screen On
Messages On
Menu Color White
Standby Confirmation On
Panel Alignment Off ~
Reset Display Settings
Operation
Direct Power On Off
Sleep Mode On ~
Sleep Mode Timer 10 min.
Standby Mode Communication On
Indicators On
Trigger Out Off
Iny Direction Button Off
Reset Operation Settings
Management

B Selectati Aliniere panou si setati la Pornit.

Frequently Used Items Display
Image No-signal Screen Blue
Startup Screen On
Messages On
Menu Color White
Standby Confirmation On
Panel Alignment On Ea
Select Color R
Pattern Color RIG/B
Start Adjustments
Memary
Reset

Reset Display Settings

Operation
Direct Power On Off
Sleep Mode On Ea
Sleep Mode Timer 10 min.
Communication On

Standby Mode
ﬂ Selectati Selectare culoare si alegeti una dintre urmatoarele:
* R pentru a regla convergenta culorii rosii.

* B pentru a regla convergenta culorii albastre.

Selectati Sablon culoare si alegeti culoarea grilei afisata atunci cand
efectuati ajustdri. Culoarea disponibila variaza in functie de setarea
Selectare culoare.

* R/G/B pentru a afisa culoarea grilei in alb.
* R/G pentru a afisa culoarea grilei in galben.

* G/B pentru a afisa culoarea grilei in cyan.

B Selectati Start ajustari si apasati pe [Enter].



Reglarea convergentei culorilor (alinierea panoului)

Selectati una din urmatoarele optiuni: Daci doriti sa salvati convergenta culorilor in imaginea proiectata pe care

¢ Selectati Comutati tot panoul pentru a regla intregul panou in acelasi ati reglat-o, selectati Memorie > Salvati memorie.
timp si a trece la pasul urmaétor.

* Selectati Ajustati cele patru colturi pentru a regla colturile panoului pe
rand si treceti la pasul 10.

B Utilizati butoanele cu sageatd de pe telecomanda pentru a regla alinierea
culorii selectatd in Selectare culoare, apoi apésati [Enter].

Ajustarea afecteaza caroiajul din intregul ecran.

Selectati una din urmatoarele optiuni:
* Selectati Ajustati cele patru colturi pentru a regla fin.

* Selectati Iesire pentru a finaliza ajustarile.

Utilizati butoanele cu sageatd de pe telecomandd pentru a regla alinierea
culorii coltului ecranului evidentiat prin caseta portocalie, apoi apasati
[Enter].

Dupi ce ati terminat de ajustat fiecare colt al ecranului, apasati [Enter].

Selectati una din urmatoarele optiuni:

8 B8 O

* Dacd este necesard aliniere suplimentard a panoului proiectorului,
selectati Selectati intersectia si ajustati. Utilizati butoanele sigeata de
pe telecomanda pentru a evidentia coltul oricérei casete nealiniate de
pe ecran, apasati [Enter], efectuati ajustdrile necesare, apoi apasati din
nou [Enter] Repetati acest pas dupd cum este necesar pentru celelalte
intersectii.

* Selectati Iesire pentru a finaliza ajustarile.



Actualizarea softului integrat

Cand selectati optiunea Actualizare firmware din meniul proiectorului Setari Copiati fisierul cu softul integrat al proiectorului in directorul root
initiale/toate, proiectorul intrd in modul de actualizare a softului integrat si este (directorul cu cea mai inalti pozitie in ierarhie) al dispozitivului de stocare
pregatit sa efectueze o actualizare a acestuia utilizind portul USB-A sau pe cel USB.

de Service.

w Linkuri corelate * Dispozitivul de stocare USB trebuie sé fie in format FAT.

* "Actualizarea softului integrat utilizaind un dispozitiv de stocare USB" p.118 * Nu copiafi alte fisiere de pe dispozitivul de stocare USB.

* "Actualizarea firmware utilizind un computer si un cablu USB" p.119 * Nu modificati numele fisierului softului integrat. Dacd numele
este modificat, actualizarea firmware nu va incepe.
* Asigurati-va cé fisierul firmware pe care l-ati copiat este fisierul

Actualizarea softului integrat utilizadnd un diSpOZitiV corect pentru modelul dvs. de proiector. Dacé fisierul firmware

nu este corect, actualizarea firmware nu va incepe.

de stocare USB
Puteti actualiza softul integrat proiectorului utilizand un dispozitiv de stocare B Conectati dispozitivul de stocare USB la portul USB-A al proiectorului.
USB.
Conectati dispozitivul de stocare USB direct la proiector. Dacé
§ Actualizarea softului integrat este responsabilitatea clientului. Dacd @ dispozitivul de stocare USB este conectat folosind un hub USB, este
actualizarea firmware esueaza din cauza unor probleme precum posibil ca actualizarea firmware si nu se efectueze corect.

intreruperea alimentarii cu curent sau probleme de comunicatii, va fi
aplicatd o taxa pentru eventualele reparatii necesare.

Descarcati fisierul cu softul integrat al proiectorului de pe site-ul web
Epson.



Actualizarea softului integrat

Toate indicatoarele luminoase ale proiectorului incep sa clipeasca, iar
actualizarea firmware incepe. Cind actualizarea se finalizeaza normal,
proiectorul intra in starea standby (doar indicatorul de alimentare are

Apisati pe butonul [Menu], selectati meniul Setari initiale/toate si apasati
pe [Enter].

Color Uniformity culoarea albastra). Dacd optiunea Pornire directa este setatd la Pornit in
Log Save Destination USB and Internal Memory meniul Functionare al proiectorului, proiectorul porneste din nou.

Batch Setup Range

Language @ English Cand actualizarea este finalizata, verificati meniul Informatii din meniul
Information

Gestionare al proiectorului pentru a va asigura ca informatiile despre Versiune

D . . v
Spy oS au fost actualizate la versiunea corecta de firmware.

Reset Management Settings

Network

T Cand toate indicatoarele clipesc rapid, este posibil ca actualizarea
ires nio.

firmware sa fi esuat. Deconectati cablul de alimentare de la proiector si
apoi reconectati-l la proiector. Daca indicatoarele continua sa clipeasca si
dupa reconectarea cablului de alimentare, scoateti stecdrul de alimentare
din priza si contactati Epson.

Network Settings

Reset Network Settings
Memory

Image

Lens Position

Reset Memory Settings |

Initial/All Settings

Actualizarea firmware utilizand un computer si un
Firmware Update Cablu USB

Puteti actualiza softul integrat proiectorului utilizand un computer si un cablu
B Selectati Actualizare firmware si apasati [Enter]. USB

B Selectati Da pentru a porni actualizarea firmware.

%  * Nudeconectati cablul de alimentare de la proiector cat timp
firmware-ul este in curs de actualizare. Dacéd deconectati cablul
de alimentare, este posibil ca proiectorul sa nu porneasca corect.

* Nu deconectati dispozitivul de stocare USB de la proiector cat
timp firmware-ul este in curs de actualizare. Dacé dispozitivul de
stocare USB este deconectat, este posibil ca actualizarea firmware
sd nu se efectueze corect.



Actualizarea softului integrat

* Actualizarea softului integrat este responsabilitatea clientului. Dacd

actualizarea firmware esueazd din cauza unor probleme precum
intreruperea alimentarii cu curent sau probleme de comunicatii, va fi
aplicatd o taxa pentru eventualele reparatii necesare.

¢ Pe calculatorul dvs. trebuie sa fie instalat unul din urmatoarele sisteme
de operare pentru a putea actualiza softul integrat.

L]

Windows 8.1 (32 si 64 de biti)
Windows 10 (32 si 64 de biti)
Windows 11 (64 de biti)
macOS 10.13.x (64 de biti)
macOS 10.14.x (64 de biti)
macOS 10.15.x (64 de biti)

Descircati fisierul cu softul integrat al proiectorului de pe site-ul web

Epson.

* Nu modificati numele fisierului softului integrat. Daca numele
este modificat, actualizarea firmware nu va incepe.

* Asigurati-vd cé fisierul firmware pe care l-ati copiat este fisierul
corect pentru modelul dvs. de proiector. Dacé fisierul firmware
nu este corect, actualizarea firmware nu va incepe.

Conectati portul USB al calculatorului la portul Service al proiectorului
utilizdnd cablul USB.

Apisati pe butonul [Menu], selectati meniul Setari initiale/toate si apasati
pe [Enter].

Frequently d Color Uniformity

Image Log Save Destination USB and Internal Memory
Batch Setup Range

Language & English

Information

Display Status

Reset Management Settings

Network

Wired LAN Info.
Network Settings

Initial/All Settings

Reset Network Settings
Memory

Image

Lens Position

Reset Memory Settings |

Initial/All Settings

Firmware Update

ﬂ Selectati Actualizare firmware si apdsati [Enter].
B Selectati Da pentru a porni actualizarea firmware.

%  Nudeconectati cablul de alimentare de la proiector cat timp
firmware-ul este in curs de actualizare. Dacd deconectati cablul de
alimentare, este posibil ca proiectorul sa nu porneascé corect.

Toate indicatoarele luminoase ale proiectorului se aprind, iar proiectorul

intrd in modul de actualizare firmware. Calculatorul recunoaste
proiectorul ca disc amovibil.



Actualizarea softului integrat

Pe calculator, copiati fisierul cu softul integrat al proiectorului in
directorul root (directorul cu cea mai inaltd pozitie in ierarhie) al discului
amovibil.

@, * Nu copiai alte fisiere sau directoare pe discul amovibil. In caz
contrar, fisierele sau directoarele se pot pierde.
* Proiectorul se opreste automat in cazul in care cablul USB sau
cablul de alimentare sunt deconectate inainte ca fisierul firmware

sd fie copiat pe discul amovibil. Dacd acest lucru se intAmpla,
efectuati procedura din nou.

Efectuati pasii pentru a indepdrta in siguranta un dispozitiv de stocare
USB de la calculator si deconectati cablul USB de la proiector.

Toate indicatoarele luminoase ale proiectorului incep sa clipeascd, iar
actualizarea firmware incepe. Cind actualizarea se finalizeazd normal,
proiectorul intra in starea standby (doar indicatorul de alimentare are
culoarea albastrd). Daci optiunea Pornire directa este setatd la Pornit in
meniul Functionare al proiectorului, proiectorul porneste din nou.

Cand actualizarea este finalizatd, verificati meniul Informatii din meniul
Gestionare al proiectorului pentru a va asigura ca informatiile despre Versiune
au fost actualizate la versiunea corecta de firmware.

* Cand toate indicatoarele clipesc rapid, este posibil ca actualizarea

firmware sa fi esuat. Deconectati cablul de alimentare de la proiector
si apoi reconectati-1 la proiector. Daca indicatoarele continud s
clipeascd si dupa reconectarea cablului de alimentare, scoateti stecarul
de alimentare din priza si contactati Epson.

* Daci nu sunt efectuate operatiuni timp de 20 de minute in modul
actualizare, proiectorul se opreste automat. Dacd acest lucru se
intdmpla, efectuati procedura din nou.



Rezolvarea problemelor legate de functionarea proiectorului

Daca apar probleme la utilizarea proiectorului, consultati solutiile prezentate in sectiunile urmétoare.

» Linkuri corelate

* "Probleme legate de proiectie” p.123

* "Starea indicatoarelor proiectorului” p.124

* "Vizualizarea ecranului de stare" p.126

* "Rezolvarea problemelor de pornire sau oprire a alimentdrii proiectorului" p.129
* "Rezolvarea problemelor de imagine" p.130

* "Rezolvarea problemelor de sunet" p.134

* "Rezolvarea problemelor de operare a telecomenzii" p.135

* "Rezolvarea problemelor legate de functia Conexiune HDMI" p.136

* "Probleme de retea - SOLUTII" p.137



Probleme legate de proiectie

Daca proiectorul nu functioneaza corect, opriti-1, deconectati-1 si apoi
reconectati-1 i porniti-1.
Daca problema persistd, incercati urmatoarele:

* Indicatoarele de pe proiector pot indica problema.

* Solutiile prezentate in acest manual va pot ajuta sd rezolvati numeroase
probleme.

Dacd niciuna dintre aceste solufii nu vé este de ajutor, contactati Epson pentru
asistentd tehnica.



Starea indicatoarelor proiectorului

Indicatoarele de pe proiector indicé starea proiectorului si vé indica aparitia
unei probleme. Verificafi starea si culoarea indicatoarelor si apoi consultati acest
tabel pentru solutii.

@ * Daci indicatoarele afiseazd o combinatie care nu este listatd in tabelul
de mai jos, opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson pentru
asistentd.

* Atunci cind setarea Indicatori este configurata la Oprit in meniul
Functionare al proiectorului, toate indicatoarele sunt stinse in conditii
normale de proiectie.

—®__ ) (9 Status

— ) ¥ Llaser

@ Indicator de stare

@ Indicator Laser

@ Indicator Temp (temperatura)

@ Indicator pornit/standby (alimentare)

Stare proiector

Indicator si stare

Problemi si solutii

Power: aprins albastru
Status: aprins albastru
Laser: stins

Temp: stins

Functionare normala.

Power: aprins albastru

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: stins

Temp: stins

Incilzire, inchidere sau ricire.

Atunci cand proiectorul se incélzeste, asteptati circa 30 de
secunde pentru afisarea imaginii.

In timpul incalzirii, inchiderii si ricirii toate butoanele
sunt dezactivate.

Power: stins
Status: stins
Laser: stins

Temp: stins

Mod standby sau inactiv.

Atunci cand apasati pe butonul de alimentare, proiectia
porneste.

Power: aprindere
intermitenta (albastru)

Status: stins
Laser: stins

Temp: stins

Se pregiteste monitorizarea si toate functiile sunt
dezactivate.

Power: aprins albastru
Status: stins
Laser: stins

Temp: stins

Monitorizare.




Starea indicatoarelor proiectorului

Indicator si stare

Problema si solutii

Power: aprindere
intermitenta (albastru)

Status: diverse stari
Laser: diverse stari
Temp: aprindere
intermitentd (portocaliu)

Proiectorul este supraincalzit.

* Asigurati-vé ca gurile de ventilare si filtrul de aer nu
sunt infundate cu praf sau obstructionate de obiecte
din jur.

* Curitati sau inlocuiti filtrul de aer.

* Asigurati-vd cd temperatura ambiantd nu este prea
ridicata.

Power: stins

Status: aprindere
intermitentd (albastru)

Laser: stins

Temp: aprins portocaliu

Proiectorul s-a supraincalzit si s-a oprit. Lasati proiectorul
oprit timp de 5 minute pentru a se raci.

* Asigurati-va ca gurile de ventilare si filtrul de aer nu
sunt infundate cu praf sau obstructionate de obiecte
din jur.

* Asigurati-vd cd temperatura ambiantd nu este prea
ridicata.

* Curitati sau inlocuiti filtrul de aer.

* Daca utilizati proiectorul la o altitudine ridicatd, setati
optiunea Mod altitudine mare la Pornit din meniul
Instalare al proiectorului.

* Dacid problema persistd, deconectati proiectorul si
contactati Epson pentru ajutor.

Power: aprindere
intermitenta (albastru)

Status: diverse stari

Laser: aprindere
intermitentd (portocaliu)

Temp: diverse stéri

Avertizare laser.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

Power: stins

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: aprins portocaliu

Temp: stins

Laserul are o problema.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

Indicator si stare

Problema si solutii

Power: stins

Status: aprindere
intermitentd (albastru)

Laser: stins
Temp: aprindere
intermitenta (portocaliu)

Un ventilator sau un senzor are o problemd.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

Power: stins

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: aprindere
intermitenta (portocaliu)

Temp: stins

Eroare internd la proiector.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

» Linkuri corelate

» "Setdri caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.96

* "Setari pentru instalarea proiectorului - Meniul Instalare” p.93
* "Curétarea filtrului de aer si a gurilor de ventilare" p.111

¢ "Inlocuirea filtrului de aer" p.113




Vizualizarea ecranului de stare

Puteti monitoriza starea proiectorului i vizualiza informatii despre erori de pe

ecranul de stare.

n Porniti proiectorul.

g Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda.

B Selectati meniul Gestionare si apasati pe [Enter].

Frequent e Management
Image

Child Lock

Control Panel Lock
Display Color Uniformity
T Log Save Destination
|_:'[_'It‘||.1|fILII"I

Batch Setup Range

Language @
Information

Management

Memory

Display Status
Initial/All Settings Reset Management Settings
Network

Wired LAN Info.

Network Settings

Reset Network Settings
Memory

Image

Lens Position

a Selectati Afisare stare si apasati pe [Enter].

Apasati butoanele sageata stanga sau dreapta pentru a vizualiza diferite

categorii de informatii.

» Linkuri corelate
* "Mesaje pentru starea proiectorului” p.126

Off
off
off

USB and Internal Memory

English

Mesaje pentru starea proiectorului

Categoriile de pe ecranul de stare vd permit si vizualizati informatii despre
proiector si functionarea acestuia. Consultati Supplemental Guide for Display
Status Menu pentru detalii.

Mesajele de stare sunt disponibile numai in limba engleza.

System categorie: afiseaza starea sistemului.

Informatii Descriere
<1/4> Afiseazd starea principald.
System Status Afiseaza starea de functionare a sistemului.

Laser Status

Afiseazi starea de functionare a sursei de lumina.

Last Event

Afiseaza ultimele avertismente sau erori.

Intake Air Temp

Afiseazd temperatura de admisie a aerului.

Internal Temp Lv

Afiseaza temperatura proiectorului folosind cinci niveluri.

<2/4>

Afiseazd timpul de functionare si informatiile despre sursa
de lumina.

Operation Time

Afiseazd durata totald de functionare a proiectorului.

Laser Op. Time

Afiseaza timpul total de functionare a sursei de lumina laser.

<3/4> Afiseaza starea sursei de intrare curente.

Source Afiseaza sursa curenta.

Signal Status Afiseazd rezultatele de identificare ale semnalelor.
Resolution Permite afisarea rezolutiei.

Refresh Rate Afiseazd rata de reimprospatare si metoda de scanare.




Vizualizarea ecranului de stare

Informatii Descriere

ColorSamp./Depth Afiseazd esantionarea culorilor si adancimea de biti.
Color Space Afiseazd spatiul de culoare.

Dynamic Range Afiseaza intervalul dinamic.

Video Range Afiseaza intervalul video.

Frame Interp.

Afiseazd starea Interpolare cadru.

<4/4>

Afiseazi starea calitidtii video/imaginii.

ALLM Status

Afiseazap starea ALLM (Mod de latenta redusa automat).

Version categorie: afiseaza numarul de serie si versiunea firmware-ului.

Informatii

Descriere

Serial Number

Afiseaza numarul de serie.

Main Afiseazd informatiile despre versiunea principala.
Video2 Afiseazd versiunea software incorporata.
Sub Afiseaza versiunea software incorporata.
HDMI Afiseazd versiunea software incorporata.
Pixel Shift Afiseazd versiunea software incorporata.

Network Wired categorie: afiseaza starea retelei cablate.

Informatii

Descriere

Projector Name

Afiseazd numele folosit pentru a identifica proiectorul
atunci cind este conectat la o retea.

Connection Mode

Afiseazd calea conexiunii pentru o retea cu fir.

DHCP

Afiseaza setarile DHCP.

IP Display

Afiseazd setirile pentru afisarea adresei IP.

Informatii Descriere
IP Address Afiseazi adresa IP.
MAC Address Afiseaza adresa MAC.

Input Signal categorie: afiseaza starea semnalului sursei de intrare curente.

Informatii Descriere

<1/4> -

Sync Detect(5V) Afiseazd rezultatele detectarii semnalelor.

Signal Status Afiseazd rezultatele de identificare ale semnalelor.
Resolution Permite afisarea rezolutiei.

Refresh Rate Afiseazd rata de reimprospatare si metoda de scanare.
ColorSamp./Depth Afiseazd esantionarea culorilor si adancimea de biti.
Color Space Afiseazd spatiul de culoare.

Dynamic Range

Afiseazd intervalul dinamic.

Video Range Afiseazd intervalul video.

HDCP Status/Ver Afiseaza starea si versiunea HDCP.

Trans. Type Afiseazd metoda de transmisie.

Stable Time Afiseazd timpul de functionare de la modificarea
semnalului.

<2/4> -

Signal Mode Afiseaza modul de semnal.

AVI VIC/Chk.Sum Afiseazd codul VIC si suma de control pentru AVI

InfoFrame.

CLK-MHz/Frame-Hz

Afiseaza valoarea reald de masurare a frecventei ceasului
pixelului si a ratei de reimprospatare.




Vizualizarea ecranului de stare

Informatii Descriere

Total-H/V Afiseazd numirul total de pixeli si linii, inclusiv numarul de
pixeli efectivi si golirea.

Sync Polarity Afiseaza polaritatea de sincronizare a semnalelor de
sincronizare orizontale si verticale.

EDID Mode Afiseazd modul EDID.

EDID HDR10+ Afiseazd modul EDID (HDR10+).

Equalizer Level

Afiseaza nivelul egalizatorului.

<3/4> -

Audio Type Afiseaza tipul de semnal audio de la dispozitivul sursé prin
portul HDMI.

Audio Freq/Depth Afiseazd frecventa semnalului audio si addncimea de biti de
intrare de la dispozitivul sursé prin portul HDMI.

GCP A/V Mute Afiseazd starea A/V Mute a pachetelor GCP.

DDC Status Afiseaza dispozitivul sursd si starea comunicérii DDC.

<4/4> -

HEF-VSIF ALLM

Afiseazd valoarea ALLM pentru HF-VSIFE.

» Linkuri corelate

* "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.9




Rezolvarea problemelor de pornire sau oprire a alimentarii proiectorului

Daca proiectorul nu porneste cind apasati pe butonul de pornire sau se opreste Rezolvarea problemelor de inchidere a proiectorului
in mod neasteptat, incercati solutiile din urmétoarele sectiuni.

Daca sursa de lumina a proiectorului se opreste in mod neasteptat, incercati

» Linkuri corelate urmatorii pasi pAnd cand problema este rezolvata.
* "Rezolvarea problemelor legate de alimentarea proiectorului” p.129

* 'Rezolvarea problemelor de inchidere a proiectorului” p.129 Proiectorul a intrat in modul de repaus dupa o perioadd de inactivitate.

Efectuati o operatiune aleatorie pentru a activa proiectorul. Pentru a opri
modul inactivare, stabiliti setarea Mod inactivare la Oprit din meniul

Rezolvarea problemelor legate de alimentarea Functionare al proiectorului.
proiectorului
Daca sursa de lumina a proiectorului se opreste, indicatorul de stare
Daci proiectorul nu porneste cAnd apasati pe butonul de pornire sau se opreste se aprinde intermitent si indicatorul Temp (temperatura) este aprins,
in mod neasteptat, incercati urmitoarele solutii pAna la rezolvarea problemei. inseamnd ca proiectorul s-a supraincilzit si s-a oprit.

» Linkuri corelate

Asigurati-va ca este conectat ferm cablul de alimentare la proiector sila o P R . ) .
* "Setari caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.96

prizé de curent electric functionala.
a Daci utilizati telecomanda, verificati bateriile telecomenzii.

Este posibil ca butoanele proiectorului s fie blocate din motive de
siguranta. Deblocati butoanele din setarea Blocare functionare sau
Blocare pt. copii din meniul Gestionare al proiectorului sau folositi
telecomanda pentru a porni proiectorul.

Este posibil sa fie o defectiune la cablul de alimentare. Deconectati cablul
si contacta{i Epson pentru asistenta.

» Linkuri corelate
* "Setari de administrare a proiectorului - Meniul Gestionare" p.97



Rezolvarea problemelor de imagine

Dacd aveti probleme legate de imaginile proiectate, consultati solutiile a Verificati conexiunea cablului:

prezentate in sectiunile urmatoare. . Lo« . . -
* Asigurati-va cd toate cablurile necesare sunt bine conectate si ca este

W Linkuri corelate pornitd alimentarea pentru proiector.

* "Rezolvarea problemelor de imagine lipsa" p.130 * Conectati sursa video direct la proiector.
* "Ajustarea unei imagini care nu este dreptunghiulard” p.131

* "Ajustarea unei imagini incetosate sau neclare" p.131

* "Rezolvarea problemelor de imagine afisatd partial” p.131

* "Ajustarea unei imagini care contine zgomot sau interferente" p.132
* "Ajustarea unei imagini cu luminozitate sau culori incorecte” p.132
* "Ajustarea unei imagini inversate" p.133

* "Sincronizarea imaginii si a sunetului” p.133

* TInlocuiti cablul HDMI cu cel mai scurt.

* Asigurati-va cd afi selectat setarea Format semnal sau EDID
corespunzatoare din meniul Semnal I/O al proiectorului, daca se aplicd
pentru sursa de imagini.

B Verificati starea sursei video:

* Porniti sursa video conectata si daca este necesar, apdsati butonul de
redare pentru a porni un videoclip.

Rezolvarea problemelor de imagine IlpSé * Dacd proiectati de la un dispozitiv de redare media prin flux, asigurati-
va cd este alimentat de la cablul de alimentare USB al proiectorului.

Daci nu este afisatd nicio imagine, incercati urmatorii pasi pAna cdnd problema

. * Dispozitivul conectat trebuie sa indeplineasca standardul HDMI CEC.
este rezolvata.

Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia dispozitivului.

n Verificati starea proiectorului: * Dacd proiectati imagini de pe un laptop, asigurati-va ca acesta este setat

. . 5 . sd afiseze pe un monitor extern.
* Apasati butonul [Blank] de pe telecomandd pentru a vedea daca

imaginea a fost dezactivata temporar. a Verificati st le el ¢
erificati urmatoarele elemente:

* Verificati indicatorul de stare pentru a confirma ca proiectorul este in

< . * Dacd este necesar, opriti proiectorul si sursa video conectata, apoi
stare normala de functionare. ;

porniti-le din nou.
* Apasati pe butonul de alimentare al proiectorului pentru a il activa din

modul Standby sau Inactivare. De asemenea, verificati dacd nu cumva
calculatorul este in modul Inactivare sau afiseazd un economizor de
ecran fard nicio imagine. * Asigurati-va cd rezolutia de afisare a calculatorului nu depéseste limitele
de rezolutie si de frecvent ale proiectorului. Daca este cazul, selectati
alta rezolutie de afisare pentru calculatorul dvs. (Consultati manualul
calculatorului pentru detalii.)

* Setati din nou functia CEC pentru dispozitivul conectat si reporniti
dispozitivul.

Pentru a opri modul inactivare, stabiliti setarea Mod inactivare la
Oprit din meniul Functionare al proiectorului.

* Daci celelalte solutii nu rezolva problema, resetati toate setérile
proiectorului folosind Reset toate din meniul Setari initiale/toate.



Rezolvarea problemelor de imagine

» Linkuri corelate

* "Setari caracteristici proiector - Meniul Functionare" p.96

* "Setari initiale proiector si optiuni de resetare - Meniul Setari initiale/toate"
p.103

Ajustarea unei imagini care nu este dreptunghiulara

Daca imaginea proiectata nu este dreptunghiulara, incercati urmatoarele solutii
péana la rezolvarea problemei.

Plasati proiectorul astfel incat sa proiecteze direct pe mijlocul ecranului in
forma pétrata, dacd este posibil.

Reglati forma imaginii utilizand setdrile Corectare geometrica din
meniul Instalare al proiectorului.

* Ajustati setarea Corectie T-H/V pentru a corecta forma imaginii.
@ Instalare > Corectare geometrica > Corectie T-H/V

* Ajustati setarea Quick Corner pentru a corecta forma imaginii.
@ Instalare > Corectare geometrica > Quick Corner

* Ajustati setarea Corectare punct pentru a corecta micile distorsiuni
care apar partial.

@ Instalare > Corectare geometrica > Corectare punct

» Linkuri corelate
* "Setdri pentru instalarea proiectorului - Meniul Instalare” p.93

Reglati focalizarea imaginii folosind butonul [Lens] de pe panoul de
control sau de pe telecomanda.

Pozitionati proiectorul suficient de aproape de ecran.

Curdtati obiectivul proiectorului.

¥y  Pentru a evita condensarea obiectului dupa trecerea de la un mediu
rece, ldsati proiectorul sd ajungé la temperatura incaperii inainte de
a-1 folosi.

ﬂ Ajustati setarea Claritate din meniul Imagine al proiectorului pentru a
imbunatati calitatea imaginii.

Daca proiectati de pe un calculator, folositi o rezolutie scizuta sau selectati
o rezolutie care corespunde cu rezolutia nativa a proiectorului.

» Linkuri corelate
* "Focalizarea imaginii utilizand butonul obiectivului" p.50
* "Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.87

Ajustarea unei imagini incetosate sau neclare

Daca imaginea proiectata este neclara sau incefosata, incercati urmatoarele
solutii pand la rezolvarea problemei.

Rezolvarea problemelor de imagine afisata partial

Daca este afisatd numai o imagine partiald, incercati urmatorii pasi pana cand
problema este rezolvata.

Reglati dimensiunea imaginii proiectate folosind butonul [Lens] de pe
panoul de control sau de pe telecomanda.

Apasati pe butonul [Aspect] de pe telecomanda pentru a selecta alt format
de imagine.



Rezolvarea problemelor de imagine

Asigurati-va ca ati selectat modul de proiectie corect. Puteti selecta Daci ati ajustat forma imaginii folosind butoanele proiectorului, reduceti
utilizind setarea Proiectie in meniul Instalare al proiectorului. nivelul setdrii Claritate din meniul Imagine pentru a imbunatati calitatea
imaginii.
Daca proiectati de pe un calculator, verificati setérile de afisare ale
calculatorului pentru a dezactiva afisarea duald si pentru a seta rezolutia in ﬂ Asigurati-va cd ati selectat setarea Format semnal sau EDID
limitele proiectorului. (Consultati manualul calculatorului pentru detalii.) corespunzatoare din meniul Semnal I/O al proiectorului.
M Linkuri corelate Verificati setarea Nivel HDMI IN EQ in meniul Semnal I/0 al

* "Redimensionarea imaginii cu functia de zoom" p.49
* "Setari pentru instalarea proiectorului - Meniul Instalare” p.93
* "Schimbarea formatului de imagine" p.52

proiectorului.

Daca ati conectat un cablu prelungitor de alimentare, incercati sa
proiectati fard acesta pentru a vedea daca acesta a provocat interferente
cu semnalul.

Ajustarea unei imagini care contine zgomot sau
interferente Daca proiectati de pe un computer, selectati o rezolutie video pentru
computer si o ratd de reimprospatare care sunt compatibile cu proiectorul.
Daca imaginea proiectata contine interferente electronice (zgomot) sau este
statica, incercati urmatoarele solutii pana la rezolvarea problemei. B Daci ati conectat un sistem A/V care nu acceptd eARC/ARC la portul
HDMI2 (eARC/ARC), imaginea poate fi distorsionata.

Verificati cablurile care conecteazd sursa video la proiector. Acestea ar
trebui: » Linkuri corelate
* "Setdri pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.87

e sifi te de cablul de aliment t i interf 1 e ek ; . "
sa fie separate de cablul de alimentare pentru a prevent interfereniele * "Setari pentru semnalul de intrare - meniul Semnal I/O" p.90

* si fie conectate ferm la ambele capete

* Séd nu fie conectate la un cablu prelungitor

Ajustarea unei imagini cu luminozitate sau culori

a f&Justa‘gl setar}le Red.ucere zgf)mot, Refiucere zgomot MPEG si De- incorecte
intretesere din meniul Imagine al proiectorului.
@ Imagine > Optimizare imagine > Reducere zgomot Daca imaginea proiectata este prea inchisa sau prea deschisa ori daca tonurile
@ Imagine > Optimizare imagine > Reducere zgomot MPEG de culoare sunt incorecte, incercati urmadtoarele solutii pana la rezolvarea
problemei.

@ Imagine > Optimizare imagine > De-intretesere

Apasati pe butonul [Color Mode] de pe telecomanda pentru a incerca
moduri de culoare diferite pentru imagine si pentru mediu.



Rezolvarea problemelor de imagine

P verificati setirile sursei video. Sincronizarea imaginii si a sunetului

Dacd imaginea proiectata si sunetul de iesire nu sunt sincronizate, incercati pasii

Ajustati setarile disponibile din meniul Imagine al proiectorului pentru
urmatori pand cand problema este rezolvata.

sursa de intrare curentd, precum Strélucire, Contrast, Tenta, Saturare
culoare si RGBCMY.

Cand Procesare imagine este setata la Fin in meniul Semnal I/0O al
proiectorului, setati Interpolare cadru la Oprit din meniul Imagine al

Asigurati-vd ca ati selectat setarea Interval dinamic corespunzdtoare in
proiectorului.

meniul Semnal I/O al proiectorului.

Asigurati-vi ci ai selectat setarea Format semnal sau EDID a Setati Procesare imagine la Rapid in meniul Semnal I/O al proiectorului.

corespunzatoare din meniul Semnal I/O al proiectorului.
Selectati setdrile de iesire a sunetului dispozitivelor video conectate la
proiector. Pentru detalii, consultati documentatia furnizatd impreuna cu

Asigurati-va ca toate cablurile sunt conectate ferm la proiector si la
dispozitivul video.

echipamentul dvs. video. Daca ati conectat cabluri de dimensiuni mari,
incercati sa le inlocuiti cu cabluri mai scurte.

Pozitionati proiectorul suficient de aproape de ecran.

» Linkuri corelate
* "Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.87
* "Setari pentru semnalul de intrare - meniul Semnal I/O" p.90

Ajustarea unei imagini inversate

Dacd imaginea proiectata este inversa, selectati modul de proiectie corect.

@ Instalare > Proiectie

» Linkuri corelate
* "Setari pentru instalarea proiectorului - Meniul Instalare” p.93



Rezolvarea problemelor de sunet

Dacd nu existd sunet sau volumul este prea mic, incercati urmdtorii pasi pana
cand problema este rezolvata.

n Verificati conexiunile cablului dintre proiector si sursa video/audio.

Verificati sursa video/audio pentru a vd asigura ca volumul este activat si
cd iesirea audio este setatd pentru sursa corespunzatoare.

B Daca utilizati un sistem A/V compatibil eARC/ARC, verificati
urmaétoarele elemente:

* Asigurati-va ca sistemul A/V este conectat la portul HDMI compatibil
eARC/ARC al proiectorului. Consultati Supplemental A/V Support
Specification pentru formatele audio acceptate eARC/ARC.

¢ Cablul trebuie sa indeplineasca standardul HDMI CEC.

¢ Sistemul A/V conectat trebuie sa indeplineasca standardul HDMI CEC.
Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia dispozitivului.



Rezolvarea problemelor de operare a telecomenzii

Daca proiectorul nu raspunde la comenzile transmise de telecomandd, incercati
urmatoarele solutii pand la rezolvarea problemei.

Daci pierdeti telecomanda, puteti comanda alta de la Epson.

n Verificati dacd bateriile telecomenzii sunt inserate in mod corespunzator si
cd acestea au energie. Daca este cazul, inlocuiti bateriile.

a Verificati daca existd butoane pe telecomanda care au ramas cuplate, fapt
care determind intrarea in stare de inactivitate. Deblocati butonul pentru a
activa telecomanda.

Daca imaginea este proiectata de la proiector, asigurati-va ca operati
telecomanda in unghiul i in raza de receptie a proiectorului.

Verificati indicatoarele de stare pentru a confirma ca proiectorul este in
stare normala de functionare.

Este posibil s existe interferente cu receptoarele proiectorului din partea
iluminarii fluorescente puternice, a razelor solare puternice sau din partea
semnalelor infrarosii ale dispozitivului. Reduceti intensitatea acestor surse
de lumina ori mutati proiectorul din locurile luminoase sau de langa
echipamentul care determind aceste interferente.

» Linkuri corelate

» "Utilizarea telecomenzii" p.33

* "Instalarea bateriilor in telecomandd” p.32
 "Starea indicatoarelor proiectorului” p.124



Rezolvarea problemelor legate de functia Conexiune HDMI

Daca nu puteti controla dispozitivele conectate folosind functiile Conexiune
HDM]I, incercati solutiile urmatoare pana la rezolvarea problemei.

n Cablul trebuie sa indeplineasca standardul HDMI CEC.

Dispozitivul conectat trebuie sa indeplineasca standardul HDMI CEC.
Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia dispozitivului.

Verificati daca dispozitivul este disponibil in lista Conexiuni dispozitiv.
Daci dispozitivul nu apare in lista Conexiuni dispozitiv, inseamna ca
acesta nu intruneste standardele HDMI CEC. Conectati un alt dispozitiv.

@ Semnal I/O > Conexiune HDMI > Conexiuni dispozitiv

Vil Verificati daca toate cablurile necesare pentru functiile Conexiune HDMI
sunt bine conectate.

Asigurati-va ca dispozitivele conectate sunt activate si se afla in standby.
Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia dispozitivului.

In cazul in care conectati un dispozitiv noi sau modificati conexiunea,
setafi din nou functia CEC pentru dispozitivul conectat si reporniti
dispozitivul.

» Linkuri corelate
* "Setiri pentru semnalul de intrare - meniul Semnal I/O" p.90

* "Controlarea dispozitivelor conectate utilizand functiile Conexiune HDMI"
p.67



Probleme de retea - SOLUTII

Dacd apar probleme la utilizarea proiectorului intr-o retea, consultati solutiile
prezentate in sectiunile urmatoare.

» Linkuri corelate
* "Probleme cu accesarea proiectorului prin internet - SOLUTII" p.137

Probleme cu accesarea proiectorului prin internet -
SOLUTII

Daca nu puteti accesa proiectorul printr-un browser Web, asigurati-va ca folositi
ID-ul de utilizator si parola corecte.

* Asigurati-va cd folositi urmatoarele ID-uri de utilizator. (Nu puteti modifica
ID-urile de utilizator).

* Pentru a accesa optiunea Control de baza, introduceti EPSONREMOTE.
* Pentru a accesa alte optiuni si a salva setarile, introduceti EPSONWEB.

* In campul pentru parold, introduceti parola setatd in meniul Retea al
proiectorului. Nu existd o parold setata in mod implicit.

* Dacd browserul web se configureaza pentru conectarea prin intermediul unui
server proxy, ecranul Epson Web Control nu se poate afisa. Realizati setarile
pentru o conexiune fard utilizarea unui server proxy.

* Daci setati Mod standby la Comunicare act. in meniul Functionare al
proiectorului, asigurati-vé ca dispozitivul de retea este pornit. Dupa pornirea
dispozitivului de retea, porniti proiectorul.

ID-ul de utilizator si parola sunt sensibile la litere mari si mici.



Anexa

Parcurgeti aceste sectiuni pentru specificatii tehnice si note importante privind produsul.

» Linkuri corelate

* "Accesorii optionale si piese de schimb" p.139

* "Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie” p.140
* "Rezolutii de afisare acceptate” p.142

* "Specificatiile proiectorului” p.143

* "Dimensiuni externe" p.145

* "Lista simbolurilor si instructiunilor de sigurantd" p.146

* "Informatii privind siguranta in timpul folosirii laserului” p.149

* "Glosar" p.151

* "Note" p.153



Accesorii optionale si piese de schimb

Sunt disponibile urmatoarele accesorii si piese de schimb optionale. Cumpérati Dispozitive externe
aceste produse in functie de necesitati.
Urmadtoarea listd cu accesorii si piese de schimb optionale este valabild incepand Dispozitiv Android TV" ELPAP12
cu: mai 2024. Utilizati acest program de redare media in flux pentru a urmari continut
Detaliile referitoare la accesorii pot fi modificate fara notificare prealabild online.
si disponibilitatea acestora poate diferi in functie de tara in care se face
cumpadrarea.
Piese de schimb
» Linkuri corelate
* "Suporturi de montare" p.139 Filtru de aer ELPAF62
* "Dispozitive externe" p.139 Se foloseste pentru a inlocui filtrele de aer uzate.

* "Piese de schimb" p.139

Suporturi de montare

Suport de montare pe tavan ELPMB22
Montare pe tavan (profil redus) ELPMB30
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un tavan.

Set cablu de securitate ELPWRO1
Se utilizeaza la conectarea proiectorului la un suport de instalare pentru a
preveni cdderea proiectorului.

Teava de fixare pe tavan (450 mm) ELPFP13

Teava de fixare pe tavan (700 mm) ELPFP14
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un tavan inalt.

Este necesara experienta speciald pentru a suspenda proiectorul pe tavan.

Contactati Epson pentru asistenta.



Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

Utilizati tabelul de mai jos pentru a stabili cat de departe sa plasati proiectorul
de ecran in functie de dimensiunea imaginii proiectate.

¢

7

@ Distantd proiectie (cm)
@ Distanta de la centrul obiectivului pdna la partea inferioara a ecranului (Aceasta se
modificé in functie de setarea pentru deplasarea pe verticald a obiectivului) (cm)

@ Centrul lentilei

Dimensiunea ecranului 16:9

(2]

De la minima (lat) la
maxima (tele)

Deplasarea pe
verticala a
obiectivului in
directia de jos in

sus
50" 111 x 62 148 - 313 -91-29
60" 133 x75 178 - 376 -109 - 35
80" 177 x 100 239 -503 -146 - 46
100" 221 x 125 300 - 630 -182 - 58
150" 332 x 187 452 - 947 -273 - 86
200" 443 x 249 604 - 1264 -364 - 115
250" 553 x 311 756 - 1582 -455 - 144
300" 664 x 374 908 - 1899 -547 - 173
Dimensiunea ecranului 4:3 (1] (2]
De la minima (lat) la Deplasarea pe

maxima (tele)

verticald a
obiectivului in
directia de jos in

sus
50" 102 x 76 182 - 384 -111-35
60" 122 x 91 219 - 462 -134 - 42
80" 163 x 122 293 -617 -178 - 56
100" 203 x 152 368 - 772 -223-71
120" 244 x 183 442 - 927 -268 - 85
150" 305 x 229 554 - 1160 -334- 106




Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

Dimensiunea ecranului 4:3 (1) (2]
De la minima (lat) la Deplasarea pe
maxima (tele) verticald a

obiectivului in
directia de jos in
sus

200" 406 x 305 740 - 1548 -446 - 141
220" 447 x 335 814 - 1704 -491 - 155
244,8" 497 x 373 906 - 1896 -546 - 173
Dimensiunea ecranului 16:10 (1) (2]
De la minima (lat) la Deplasarea pe
maxima (tele) verticald a

obiectivului in
directia de jos in
sus

50" 108 x 67 160 - 339 -98 - 31
60" 129 x 81 193 - 407 -118 - 37
80" 172 x 108 259 - 544 -158 - 50
100" 215x 135 324 - 682 -197 - 62
120" 258 x 162 390 - 819 -236-75
150" 323 x 202 489 - 1024 -295-93
200" 431 x 269 653 - 1367 -394 - 125
250" 538 x 337 817 -1710 -492 - 156
277,2" 597 x 373 907 - 1897 -546 - 173




Rezolutii de afisare acceptate

Consultati Supplemental A/V Support Specification pentru informatii detaliate
despre ratele si rezolutiile de reimprospétare compatibile pentru fiecare format
de afisare video compatibil.

» Linkuri corelate
* "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.9



Specificatiile proiectorului

Denumirea produsului

EH-QB1000B/EH-QB1000W

Dimensiuni

520 (W) x 169 (H) x 447 (D) mm (fara a include
sectiunea inaltatd)

Dimensiune panou LCD

0,74"

Metoda de afisare

Poli-silicon TFT cu matrice activa

Rezolutie

2.073.600 de pixeli
Full HD (1.920 (W) x 1.080 (H) puncte) x 3

Reglare focalizare

Alimentat

Reglare zoom

Dela 1,01a 2,1 (zoom optic)

Deplasare obiectiv

Alimentat
Directie maxima pe verticala: aprox. +96,3%

Directie maxima pe orizontald: aprox. +47,1%

Sursa de lumina

Diod3 laser

Putere de iesire sursd de
lumina

Panala 126 W

Lungime de unda

Intre 449 si 461 nm

Clasa laser (sursa interna | Clasa 4

de lumina laser)

Durata de viatd a sursei | Pana la 20.000 ore
de lumina *

Difuzor Indisponibil

Sursa de alimentare

100 - 240 V c.a. £10%, 50/60 Hz, 3,5- 1,6 A

Consum energie de
functionare (intre 100 si
120 V)

341 W

Consum energie de 328 W

functionare (intre 220 si

240V)

Consum de energie in Comunicare act.: 2,0 W
modul Standby Comunicare dez.: 0,4 W
Altitudinea de Altitudine de la 0 la 3.048 m
functionare

Temperatura de
functionare

Altitudine de la 0 la 2.286 m: +5 pana la +35°C
(umiditate de 20 pana la 80%, fira condens)

Altitudine de la 2.287 la 3.048 m: +5 péna la +30°C
(umiditate de 20 pana la 80%, fira condens)

Temperatura de -10 pana la +60°C (umiditate de 10 pana la 90%, fara
depozitare condens)

Greutate Aprox. 12,8 kg

* Durata aproximativa de functionare pana cand nivelul de strélucire al sursei
de lumina scade pana la jumatate din valoarea initiala. (Presupunand ca
proiectorul este utilizat intr-un mediu in care concentratia de particule in
suspensie in aer este de 0,04 pana la 0,2 mg/m3. Aceasta este o informatie
orientativa si se poate modifica in functie de utilizarea proiectorului si de
mediul inconjuritor.)

Eticheta cu valorile nominale este atasatd pe partea inferioara a proiectorului.

Unghi de inclinare

Daca utilizati proiectorul inclinat la un unghi mai mare de cel afisat in ilustratia
urmatoare, acesta se poate deteriora si se pot produce accidente.




Specificatiile proiectorului

» Linkuri corelate
* "Specificatiile conectorilor" p.144

Specificatiile conectorilor

Port USB-A 1 Conector USB (Type A)

Portul Service 1 Conector USB (Mini-B)

Port Trigger Out 1 Mini-mufa stereo cu pini

Port LAN 1 RJ-45

Port Opt. HDMI (300mA) 1 Conector de alimentare pentru cablu
HDMI optic

Portul HDMI1 1 HDMI

Port HDMI2 (eARC/ARC) 1 HDMI

Portul RS-232C 1 Mini D-Sub 9-pini (tatd)

%  Porturile USB-A si Service acceptd USB 2.0. Totusi, porturile USB nu sunt
@ garantate sa functioneze pentru toate dispozitivele cu suport USB.



Dimensiuni externe

@ Distanta de la centrul lentilelor la punctul de fixare a consolei de suspendare

B 434 LENR
7y T
. 300 -
7'y —  ~—_ |__— ——] 7 Y
. S — =N
—
o == -
o Y j— géo 0 Q&ﬁﬁ\ 8 -
g 0 O q -
A SN VZNY v
O @% I | P/
(o) o ||
v a o N I v
N7 N ® x
5 i
3 o 0 o |
9 ol BR
@ Centrul lentilei (cand lentila este pozitionatd in centru) 0 Q
0
0
N AN U v
NZj —— N ;
dh &) v
% J
S % ‘\:////é S
i © 0 0 ©
) 217 - S 110

Dimensiunile in aceste imagini sunt exprimate in mm.



Lista simbolurilor si i

F

nstructiunilor de siguranta

In urmitorul tabel sunt prezentate semnificatiile simbolurilor de siguranti care
apar pe etichetele echipamentului.

IEC3864-B3.1

in care trebuie sd acordati atentie
atunci cand utilizati produsul.

Nr. | Marcajul Standarde Descriere
simbolului aprobate
(7] IEC60417 A se utiliza exclusiv in interior
No. 5957 Pentru a identifica echipamentele
electrice destinate in principal uzului
in interior.
(8] IEC60417 Polaritate pentru conectorul de
No. 5926 alimentare cu c.c.
Pentru identificarea conexiunilor
pozitiva si negativd (polaritdtilor) ale
unui echipament la care se poate
conecta o sursa de alimentare cu c.c.
(6] e_@_@ — Lafel ca Nr. 8.
(1) IEC60417 Baterie, general
c No. 5001B Echipament alimentat de la
baterie. Pentru identificarea unei
componente, de exemplu un capac al
compartimentului pentru baterii sau
bornele unui conector.
® IEC60417 Pozitie pentru celuld
[ + No. 5002 Pentru identificarea suportului pentru

baterii §i pentru identificarea
pozitionarii celulelor in interiorul
suportului pentru baterii.

ISO3864-B3.6

Nr. | Marcajul Standarde Descriere
simbolului aprobate
(1) I IEC60417 »Pornit” (alimentare)
No. 5007 Pentru indicarea conexiunii la refeaua
de alimentare.
(2] IEC60417 ,Oprit” (alimentare)
No. 5008 Pentru indicarea intreruperea
conexiunii la reteaua de alimentare.
© I IEC60417 Standby
No. 5009 Pentru identificarea comutatorului sau
pozitiei comutatorului prin care o
parte a echipamentului este activata
in vederea aducerii echipamentului in
starea de stand-by.
(4) ISO7000 Atentie
No. 0434B, Pentru identificarea situatiilor generice
(5) IEC60417 Atentie, suprafata fierbinte
No. 5041 Pentru a indica faptul ci elementul
marcat poate fi fierbinte si nu trebuie
atins fara a se avea grija.
(6) IEC60417 Atentie, risc de electrocutare
No. 6042 Pentru a identifica faptul cd

echipamentul prezintd risc de
electrocutare.

Lafel caNr. 11.




Lista simbolurilor si i

F

nstructiunilor de siguranta

Marcajul
simbolului

Standarde
aprobate

Descriere

IEC60417
No. 5019

Impimantare de protectie

Pentru identificarea oricirei borne care
are rolul de conectare la un conductor
extern in vederea asigurdrii protectiei
impotriva electrocutarii in cazul unei
defectiuni sau borna unui electrod cu
rol de impamantare de protectie.

Marcajul
simbolului

Standarde
aprobate

Descriere

ISO 3864

Interdictie de contact

Pentru a indica faptul ci se pot
produce riniri ca urmare a atingerii
unei anumite pérti a echipamentului.

D
L

IEC60417
No. 5017

Tmpéméntare

Pentru identificarea unei borne de
impamantare, in cazurile in care
niciuna dintre variantele de la nr. 13
nu este obligatorie in mod explicit.

(B

Nu priviti niciodatd spre lentila
proiectorului cAnd proiectorul este
pornit.

b=

rolX

Pentru a indica faptul cé este interzis sd
agezati obiecte pe proiector.

IEC60417
No. 5032

Curent alternativ

Pentru indicarea pe placa de valori

nominale faptul ca echipamentul poate
fi alimentat numai cu curent alternativ;
pentru identificarea bornelor relevante.

1SO3864
IEC60825-1

Atentie, radiatie laser

Pentru a indica faptul cd echipamentul
are o componenta care emite radiatii
laser.

IEC60417
No. 5031

Curent direct

Pentru indicarea pe placa de valori
nominale faptul ca echipamentul poate
fi alimentat numai cu curent direct;
pentru identificarea bornelor relevante.

ISO 3864

Interdictie de dezasamblare

Pentru a indica un risc de rénire, de
exemplu prin electrocutare, in cazul
dezasamblirii echipamentului.

IEC60417
No. 5172

Echipament din Clasa I

Pentru identificarea echipamentelor
care intrunesc cerintele de siguranta
specificate pentru echipamentele din
Clasa II, in conformitate cu IEC 61140.

IEC60417
No. 5266

Standby, standby partial

Pentru a indica faptul cd acea
componentd din echipament este
pregatita pentru functionare.

ISO 3864

Interdictie generala

Pentru identificarea actiunilor sau
operatiilor care sunt interzise.

> C &

ISO3864
IEC60417
No. 5057

Precautie, piese in miscare

Pentru a indica faptul ci trebuie
sa vd feriti de piesele in migcare,
in conformitate cu standardele de
protectie.




Lista simbolurilor si instructiunilor de siguranta

F

Nr. | Marcajul Standarde Descriere
simbolului aprobate

(26) IEC60417 Atentie (Paletele ventilatorului in
No. 6056 migcare)

Ca mdsura de siguran{d, nu va
apropiati de paletele ventilatorului
cind sunt in miscare.

@ IEC60417 Atentie (Colturi ascutite)
No. 6043 Pentru a indica colturile ascutite care

nu trebuie atinse.

(98] A — Pentru a indica faptul cd este interzisd
ﬁ\ sa priviti in lentila in timpul proiectiei.
(29) ISO7010 Avertisment, radiatii optice (cum ar fi
& No. W027 raze UV, radiatii vizibile, infrarosu)
ISO 3864 Luarea masurilor pentru evitarea

accidentarilor la ochi si piele in
apropierea radiatiilor optice.

(30) IEC60417 A nu se utiliza in zone rezidentiale.

No. 5109 Pentru a identifica echipamentele
electrice necorespunzétoare pentru o
zona rezidentiala.




Informatii privind siguranta in timpul folosirii laserului

Acest produs este un proiector laser, care proiecteazd imagini pe suprafete
precum pereti si ecrane.

Acest proiector se incadreaza in categoria 1 a produselor laser, categorie
conforma cu urmétoarele standarde internationale:

* JEC60825-1:2014
¢ EN60825-1:2014+A11:2021
¢ EN50689:2021

Urmati aceste instructiuni pentru lucrul in siguranta atunci cand folositi
proiectorul.

A Avertisment

* Nu deschideti carcasa proiectorului. Proiectorul contine un laser de putere mare.

* Pot exista radiatii optice periculoase emise de acest produs. Nu priviti direct sursa
de lumina in functiune. Vi poate afecta vederea.

* Cain cazul oricérei surse de lumind, nu trebuie sa priviti in fascicol, RG2 IEC/EN
62471-5:2015.

A\ Atentie

Nu dezasamblati proiectorul atunci cAnd il casati. Casati dispozitivul in conformitate
cu legile si reglementirile locale sau nationale.

¥  Proiectorul utilizeaza laserul ca sursd de lumina. Laserul are
caracteristicile urmatoare.

* In functie de mediul ambiant, stralucirea sursei de lumina poate s
scada. Strélucirea scade mult atunci cdnd creste prea mult temperatura.

* Strélucirea sursei de lumina scade cu cat este utilizat mai mult. Puteti
schimba raportul dintre durata de utilizare si scdderea stralucirii in
setarile pentru stralucire.

» Linkuri corelate
* "Etichete de avertizare impotriva produselor laser" p.149

Etichete de avertizare impotriva produselor laser

Etichetele de avertizare laser sunt atasate pe proiector.

/\ DANGER

DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN.

AVOID EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR

SCATTERED RADIATION.

DANGER : EN CAS D'OUVERTURE RAYONNEMENT

LASER DE CLASSE 4. EVITER L'EXPOSITION DES

YEUX OU DE LA PEAU AUX RAYONNEMENTS

DIRECTS OU DIFFUES.

PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO

ESTA ABIERTO. EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O

PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA.

GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN

GEOFFNET. BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT

DURCH DIREKTE ODER STREUSTRAHLUNG

VERMEIDEN.

fBR : FTTPRTE 4 KFotisst. BRiRs R 2 E ST

SHiEETHIRRET .
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Informatii privind siguranta in timpul folosirii laserului

Sus * Nu priviti in lentila in timpul proiectiei. De asemenea, nu priviti in lentila
folosind dispozitive optice, cum ar fi lupe sau telescoape. Aceasta poate
e ~ provoca deficiente de vedere.
/A WARNING
WARNING: Never look into the lens. ]OS

AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans I'objectif.

N WARNUNG: Blicken Sie niemals in das Objektiv.

< -><"/D ADVERTENCIA: No mire nunca a través del objetivo.
RG2 EE FRDR BRICLY RZDZEN BV TLIZE L,

&S i dl= k2 HX| DAL,

EE AEINSEL. B #7ENSH.

A CAUTION
CAUTION: Do not put your finger in the moving parts of the projector's lens. ( W
ATTENTION : Ne pas mettre le doigt dans les parties mobiles de I'objectif du projecteur. 000 ]
ACHTUNG: Vermeiden Sie den Kontakt mit beweglichen Teilen der Linse. O HHH
A PRECAUCION: No ponga los dedos sobre las partes méviles de las lentes del proyector. @ @ @
@ AR LY AT B ICHEERF BN L SICLTLEE L, D
Fo|: mME #xo| 220|E 20 27|25 YX| 0K
TR TERFHRMNISSELRER, URiEEG. o 0
IR FORFHEMARSRFRENKED, UREkE. 0
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0
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@
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CLASS 1 LASER PRODUCT CONSUMER LASER PRODUCT
* Nu priviti niciodatd spre lentila proiectorului cand laserul este aprins. Acest PRODUIT LASER DE CLASSE 1 Verbraucher-Laserprodukt

L e ; N ] I LASER KLASSE 1 EN 50689:2021
lucru este vatamator pentru ochi si este periculos in special pentru copii si
animale de companie.

* Atunci cand proiectorul se porneste de la distanta, prin folosirea Eticheta atasata pe proiector diferd in functie de tara si de regiune.
telecomenzii, asigurati-vd ca nu exista persoane care privesc in lentila.

* Nu permiteti copiilor mici sa actioneze proiectorul. Copiii trebuie sa fie
insotiti de un adult.



Aceasta sectiune explica pe scurt termenii dificili care nu sunt explicati in textul
acestui ghid. Pentru detalii, consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Format imagine

Este raportul dintre lungimea si indltimea unei imagini.
Ecranele cu un raport orizontal:vertical de 16:9, cum ar fi ecrane
HDTYV, sunt denumite ecrane late.

Ecranele SDTYV si cele generale de calculator au un format de
imagine de 4:3.

HDMI™

Este o abreviere pentru High Definition Multimedia Interface.
HDMI este un standard destinat aparaturii electronice digitale
si calculatoarelor. Acesta este un standard prin care imaginile
HD si semnalele audio multicanal sunt transmise digital.

Daca semnalul digital nu este comprimat, imaginea poate fi
transferatd la cea mai buna calitate posibilda. De asemenea, acest
standard ofera si o functie de criptare a semnalului digital.

Contrast

Stralucirea relativd a zonelor deschise si inchise dintr-o imagine
poate fi maritd sau micsorata pentru a face ca textul sau grafica
sd fie mai clare sau mai neclare. Ajustarea acestei proprietafi a
unei imagini se numeste ajustarea contrastului.

DHCP

O abreviere a protocolului Dynamic Host Configuration
Protocol, acest protocol atribuie in mod automat o adresa IP
echipamentului conectat la o refea.

HDTV

O abreviere pentru High-Definition Television care se refera

la sistemele de inalta definitie care indeplinesc urmatoarele

conditii:

* Rezolutie verticald de 720p sau 1.080i sau mai mare (p =
Progresiv, i = Intre{esere)

* Ecran cu un format imagine de 16:9

Full HD

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.920
(pe orizontald) x 1.080 (pe verticald) de puncte.

Adresa Gateway

Acesta este un server (router) pentru comunicarea din cadrul
unei refele (subretea) divizate in functie de masca subretea.

Intretesere

Transmite informatii necesare pentru a crea un ecran trimitand
fiecare al doilea rand, incepand din partea superioara a imaginii
spre partea inferioara.

Imaginile sunt mai predispuse la tremur deoarece un cadru se
afiseaza la fiecare al doilea rand.

Adresa IP

Un numdr de identificare a unui calculator conectat la o retea.

HDCP

HDCP este o abreviere pentru High-bandwidth Digital Content
Protection.

Acest parametru este utilizat pentru a preveni copierea ilegald,
precum si pentru a proteja dreptul de copyright prin codificarea
semnalelor trimise prin porturile DVI si HDMI.

Deoarece porturile HDMI de pe proiector accepta tehnologia
HDCP, acesta poate proiecta imagini digitale protejate de
tehnologia HDCP.

Cu toate acestea, este posibil ca proiectorul sa nu poati proiecta
imaginile protejate cu versiunea actualizata sau revizuita a
tehnologiei de criptare HDCP.

Progresiv

Proiecteaza informatii pentru a crea un ecran o data, afisind
imaginea pentru un cadru.

Chiar dacd numadrul de linii de scanare este acelasi, nivelul de
tremur al imaginilor scade, deoarece volumul de informatii s-a
dublat in comparatie cu un sistem de intrefesere.

Rata refresh

Elementul de emisie a luminii unui ecran isi mentine aceeasi
luminozitate si culoare un timp foarte scurt.

Din aceastd cauzd, imaginea trebuie scanatd de mai multe ori pe
secunda pentru a reimprospita elementul de emisie al luminii.
Numarul operatiunilor de actualizare/secundé este numit ratd de
refresh si este exprimat in hertzi (Hz).

SDTV

O abreviere pentru Standard Definition Television care se
referd la sistemele de televiziune standard, care nu indeplinesc
conditiile pentru televiziunea de inalta definitie HDTV.




sRGB

Este un standard international pentru intervalele de culoare care
a fost formulat astfel incat culorile reproduse de echipamentele
video sé poata fi usor prelucrate de sistemul de operare al unui
calculator (SO) si prin internet. Dacd sursa conectatd dispune
de un mod sRGB, setati atat proiectorul, cat si sursa de semnal
conectatd la modul sSRGB.

Mascé subretea

Aceasta este o valoare numericd pentru definirea numarului de
biti utilizati pentru adresa de retea, in cadrul unei retele divizate
(subretea), din adresa IP.




Consultati aceste sectiuni pentru note importante despre proiector.

» Linkuri corelate

* "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" p.153

* "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of United Kingdom directive" p.153

* "Restrictie de utilizare" p.153

* "Referinte pentru sistemul de operare" p.154

* "Marci comerciale" p.154

* "Aviz privind drepturile de autor" p.154

* "Atribuirea de drepturi de autor" p.155

Indication of the manufacturer and the importerin
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of United Kingdom
directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: Epson (UK) Ltd.

Address: Westside, London Road, Hemel Hempstead, Hertfordshire, HP3 9TD,
United Kingdom

http://www.epson.co.uk

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost
The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.eu/

Restrictie de utilizare

Cand acest produs este utilizat pentru aplicatii care necesita un grad ridicat

de fiabilitate/sigurantd, precum: a) dispozitive de transport pentru aviatie,

cai ferate, marind, auto; b) dispozitive de prevenire a dezastrelor; c) diferite
dispozitive de siguranta etc. sau d) dispozitive functionale/de precizie, produsul
se va utiliza numai dupad luarea in considerare, la proiectare, a unor

masuri de prevenire si redundante, pentru mentinerea sigurantei si a unei
fiabilitati complete a sistemului. Deoarece acest produs nu a fost conceput
pentru utilizarea in aplicatii care necesita fiabilitate/sigurantd extrema, precum
echipamente aerospatiale, echipamente principale de comunicatii, echipamente
de control al energiei nucleare sau echipamente medicale pentru asistenta
medicala directa etc., va rugam sa efectuati o estimare personald a caracterului
adecvat al acestui produs, dupd o evaluare completa.



Referinte pentru sistemul de operare

* Sistem de operare Microsoft - Windows' 8.1
* Sistem de operare Microsoft - Windows 10

* Sistem de operare Microsoft - Windows 11

In acest ghid, sistemele de operare mentionate mai sus sunt denumite ,Windows

8.17, ,Windows 10” si ,Windows 11" in plus, termenul colectiv ,Windows” este
folosit pentru a face referire la toate aceste sisteme de operare.

* macOS 10.13.x
* macOS 10.14.x
* macOS 10.15.x
* macOS 11.0.x
* macOS 12.0.x
* macOS 13.0.x

In plus, termenul colectiv ,,Mac” este folosit pentru a face referire la toate
sistemele de operare mentionate mai sus.

Intel este 0 marc inregistrata a Intel Corporation in Statele Unite si/sau in alte
tari.

Android TV este o marci inregistrati a Google LLC.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite
numai pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor.
Epson nu revendicd niciun drept asupra acestor marci.

Marci comerciale

EPSON este o marca comerciald inregistrata a Seiko Epson Corporation.

Mac, OS X si macOS sunt marci comerciale ale Apple Inc.

Microsoft, Windows si sigla Windows sunt mérci comerciale sau mérci
comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation in Statele Unite si/sau in alte
tari.

HDMI,sigla HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt marci
comerciale sau mdrci comerciale inregistrate ale HDMI Licensing

Marca PJLink este o marcd in curs de inregistrare sau deja inregistrata in
Japonia, Statele Unite ale Americii i in alte tari si zone.

Aviz privind drepturile de autor

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa,
salvata intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun
mijloc, electronic, mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara
acordul scris prealabil al Seiko Epson Corporation. Nu ne asumam nicio
raspundere pentru drepturile de autor care provin din utilizarea informatiilor
din acest document. De asemenea, nu ne asumam raspunderea pentru daunele
rezultate din utilizarea informatiilor din acest document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fata

de cumparatorul acestui produs sau fatd de terti pentru daunele, pierderile,
costurile sau cheltuielile suportate de cumparator sau de terti in cazul unui
accident, a folosirii necorespunzitoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul
unor modificéri, reparatii sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu
exceptia SUA) in cazul nerespectirii cu strictete a instructiunilor de functionare
si intretinere oferite de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabila pentru daunele sau problemele
produse datorité folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile
decat cele indicate de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson
sau produse aprobate de Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fara notificare
prealabila.



Atribuirea de drepturi de autor

Aceste informatii fac obiectul unui regim de modificare fara notificare.
© 2024 Seiko Epson Corporation
2024.5 414507700RO
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