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Simboli v tem priro¢niku

Varnostne indikacije

V priro¢nikih in na projektorju so grafi¢ni simboli in oznake, ki oznacujejo vsebino, ki opisuje varno uporabo izdelka.

Preberite in natan¢no upostevajte navodila, ki so oznacena s temi simboli in oznakami, da se izognete poskodbam oseb ali lastnine.

A\ Opozorilo

Ta simbol oznacuje informacije, ki jih morate upostevati, sicer lahko z nepravilno uporabo povzrocite hude telesne poskodbe ali celo smrt.

A\ Previdno

Ta simbol oznacuje informacije, ki jih morate upostevati, sicer lahko z nepravilno uporabo povzrodite telesne poskodbe ali okvaro opreme.

Splosne informacije

Pozor

Ta oznaka oznacuje postopke, ki lahko povzrocijo $kodo ali poskodbo, ¢e niste dovolj previdni.

Ta oznaka oznacuje dodatne informacije, ki so lahko uporabne.

[Ime gumba]

Oznacuje gumbe na daljinskem upravljalniku ali nadzorni plo$¢i.

Primer: gumb [Esc]

Ime menija/nastavitve

Oznacuje meni projektorja in imena nastavitev.
Primeri:

Izberite meni Slika

»

Ta oznaka oznacuje povezave do sorodnih strani.

Ta oznaka oznacuje nivo trenutnega menija projektorja.




Predstavitev programske opreme Epson Classroom Connect

Za ve¢ podrobnosti o programski opremi Epson Classroom Connect si oglejte te informacije.

» Sorodne povezave
* "Funkcije programske opreme Epson Classroom Connect" str.6



Funkcije programske opreme Epson Classroom Connect

S programsko opremo Epson Classroom Connect lahko nemoteno izvajate
Stevilna dejanja, ki so uporabna pri pouku, kot so projiciranje slik s
projektorjem, povezanim z vago napravo, risanje slik in pisanje na projekcijsko
platno in njihovo shranjevanje ter ponovna uporaba shranjenih podatkov risbe.

» Sorodne povezave

* "Izku$nja intuitivnega delovanja” str.6

* "Preprosto shranjevanje podatkov risbe" str.6
* "Brezhibna povezava s projektorji" str.6

Izkusnja intuitivnega delovanja

S programsko opremo Epson Classroom Connect lahko izvajate Stevilne
postopke v preprostih korakih.

Svojo napravo lahko preprosto prikljucite na projektor in projicirate slike.
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Preprosto shranjevanje podatkov risbe

S shranjevanjem podatkov, ki jih nari$ete med poukom, lahko pozneje
pregledate vsebino ali jo delite z uc¢enci kot gradivo za pouk.

Podatki o risbi so shranjeni v napravi, zato jih lahko zlahka znova uporabite v
razredu.
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Brezhibna povezava s projektorji

Povezavo s projektorjem lahko vzpostavite s kodo za povezavo ali naslovom IP,
ki je prikazan na zacetnem zaslonu projektorja, ki ga Zelite uporabiti.

Ce Zelite vzpostaviti povezavo z istim projektorjem, lahko preprosto vzpostavite
povezavo iz zgodovine povezav, ki je prikazana v programski opremi Epson
Classroom Connect.



Prva namestitev programske opreme

Pred vzpostavljanjem omrezne povezave med ra¢unalnikom in projektorjem upostevajte ta navodila.

» Sorodne povezave
* "Namestitev programske opreme" str.8
* "Izbira nastavitev omrezja projektorja" str.9



Namestitev programske opreme

Po prenosu s spletnega mesta Epson namestite programsko opremo Epson Namestitev programske opreme Epson Classroom Connect
Classroom Connect. (Windows)

» Sorodne povezave

Namestitev programske opreme Epson Classroom Connect na racunalnik.
* "Zahteve Epson Classroom Connect" str.8

* Zanamestitev programske opreme potrebujete skrbniske pravice.

Zahteve Epson Classroom Connect

Va$ racunalnik mora izpolnjevati te sistemske zahteve za uporabo programske n Vklopite racunalnik.
opreme Epson Classroom Connect.
Zahteva Windows Mac a Zaprite vse odprte programe.
ijski Wind 10 .
Q})terac1j ° Heows macOS B Prenesite programsko opremo s spletnega mesta Epson.
sistem * Windows 10 Home (64-bit) * macOS Ventura
* Windows 10 Pro (64-bit) * macOS Sonoma a Upostevajte navodila na zaslonu za namestitev programske opreme.
Windows 11 * macOS Sequoia
¢ Windows 11 Home (64-bit) .
« Windows 11 Pro (64-bit) Namestitev programske opreme Epson Classroom Connect (Mac)
Procesor 8. generacija serije Intel Core ali [ Apple M1 ali vec Namestitev programske opreme Epson Classroom Connect na ra¢unalnik.
hitrejsi
(priporoéena je 8. generacija Intel n Vklopite ra¢unalnik
Core i5 ali hitrejsi)
Pomnilnik 4 GB ali vec a Zaprite vse odprte programe.
(priporoceno 8 GB ali vec)
Zaslon Lodljivost 1280 x 720 ali ve¢ B Prenesite programsko opremo s spletnega mesta Epson.
» Sorodne povezave ﬂ Upostevajte navodila na zaslonu za namestitev programske opreme.
* "Namestitev programske opreme Epson Classroom Connect (Windows)"
str.8

* "Namestitev programske opreme Epson Classroom Connect (Mac)" str.8



Izbira nastavitev omrezja projektorja

Ce niste izvedli omreZnih nastavitev za projektorje, morate pred uporabo
programske opreme Epson Classroom Connect nastaviti projektor. Upostevajte
ta navodila, da izberete nacin povezave med rac¢unalnikom in projektorjem,
nato pa nastavite projektor.

» Sorodne povezave

* "Nastavljanje projektorja pri vzpostavljanju povezave prek brezzi¢nega
omrezja LAN" str.9

* "Nastavljanje projektorja pri vzpostavljanju povezave prek zi¢nega omrezja
LAN" str.9

Nastavljanje projektorja pri vzpostavljanju povezave
prek brezzicnega omrezja LAN

Za vzpostavitev povezave med racunalnikom in projektorjem prek brezzi¢nega
omrezja LAN morate najprej konfigurirati nastavitve omrezja v racunalniku in
projektorju.

Priro¢nik za uporabnika projektorja.

Potrebne nastavitve so odvisne od projektorja. Za navodila si oglejte

Obrnite se na skrbnika omrezja in zabelezite nastavitve dostopne tocke, na
primer SSID in varnostne nastavitve.

Konfigurirajte nastavitve omrezZja, tako da bo lahko ra¢unalnik vzpostavil
povezavo z omrezjem.

%  Zanastavitev omreZne povezave si po potrebi oglejte
dokumentacijo, ki je bila prilozena ra¢unalniku ali omrezni kartici.

Za podrobnosti glejte Prirocnik za uporabnika v ra¢unalniku.

Po potrebi namestite enoto za brezzi¢ni LAN v projektor. Za navodila si
oglejte Prirocnik za uporabnika projektorja.

ﬂ Vklopite projektor.

Pritisnite gumb [Menu] na daljinskem upravljalniku ali nadzorni plos¢i in
izberite meni Omrezje.

a Vklopite brezzi¢ni LAN.

7 Izklopite nastavitev Preprosta dostopna tocka. Potrebne nastavitve so
odvisne od projektorja (samo za brezzi¢na omrezja). Za navodila si oglejte
Prirocnik za uporabnika projektorja.

Izberite druge potrebne nastavitve za svoje omrezje. Za navodila si oglejte
Prirocnik za uporabnika projektorja.

Po potrebi izberite druge varnostne nastavitve za svoje omrezje. Za ve¢
informacij o pravilnih nastavitvah se obrnite na skrbnika omrezja.

@ Ko koncate z nastavitvami, jih shranite in zapustite menije.

Nastavljanje projektorja pri vzpostavljanju povezave
prek zicnega omrezja LAN
Za vzpostavitev povezave med racunalnikom in projektorjem prek Zi¢nega

omrezja LAN morate najprej konfigurirati nastavitve omrezja v racunalniku
in projektorju.

Potrebne nastavitve so odvisne od projektorja. Za navodila si oglejte

Priro¢nik za uporabnika projektorja.



Izbira nastavitev omrezja projektorja

Konfigurirajte nastavitve omrezja, tako da bo lahko ra¢unalnik vzpostavil
povezavo z omrezjem.

% Zanastavitev omreZne povezave si po potrebi oglejte
dokumentacijo, ki je bila priloZena ra¢unalniku ali omrezni kartici.

Za podrobnosti glejte Prirocnik za uporabnika v ra¢unalniku.

a Na projektor prikljucite kabel LAN.

B Vklopite projektor.

Pritisnite gumb [Menu] na daljinskem upravljalniku ali nadzorni plos¢i in
izberite meni Omrezje.

Moznost DHCP nastavite na Izklopljeno ter vnesite naslov IP, masko
podomrezja in naslov prehoda za projektor.

@ Ko koncate z nastavitvami, jih shranite in zapustite menije.



Vzpostavljanje povezave s projektorjem in projiciranje slik

Za vzpostavitev povezave med ra¢unalnikom in omreznim projektorjem ter za projiciranje slik z racunalnika prek projektorja sledite naslednjim navodilom.

» Sorodne povezave

* "Prvo povezovanje programske opreme Epson Classroom Connect” str.12
* "Vzpostavljanje povezave s projektorjem iz zgodovine povezav" str.14

* "Nadziranje projiciranega zaslona" str.15



Prvo povezovanje programske opreme Epson Classroom Connect

Pri prvi uporabi programske opreme Epson Classroom Connect vzpostavite

Vnesite §tiri- ali Sestmestno $tevilko, ki je prikazana na vrhu zacetnega
povezavo s projektorjem na enega od naslednjih nacinov:

zaslona projektorja, in pritisnite Povezi.
* Povezava s kodo povezave

2] Epson Classroom Connect — X
* Povezava z naslovom IP
%, Ce desetkrat zaporedoma vnesete napaéno kodo povezave, se zaslon Koda za povezavo (@) Poskusi druge nacte
zaklene. Pocakajte nekaj ¢asa in nato poskusite znova vnesti kodo. i . N
nacita kndn novazovrania na domarkdm zaclann nrnialdnria

4- ali 6-mestna sl’evilka) PovezV
» Sorodne povezave

* "Vzpostavljanje povezave s projektorjem s kodo za povezavo" str.12
* "Vzpostavljanje povezave s projektorjem prek naslova IP" str.13

Vzpostavljanje povezave s projektorjem s kodo za
povezavo

Za vzpostavitev povezave s projektorjem vnesite kodo povezave, ki je prikazana
v projektorju v programski opremi Epson Classroom Connect.

n Vklopi projektor.

Pritisnite tipko Home na daljinskem krmilniku, da prikaz#te zac#tni

zaslon.

a Zazenite programsko opremo Epson Classroom Connect.

Mapa mesta shranjevanja

Pritisnite tipko Home na daljinskem krmilniku projektorja, da prikazete sl
zacetni zaslon.

» Sorodne povezave
* "Zaslon za povezavo" str.24
e "Zaslon »Nastavitve«" str.26



Prvo povezovanje programske opreme Epson Classroom Connect

Vzpostavljanje povezave s projektorjem prek naslova B Vnesite naslov IR L je prikazan na vrhu zagetnega zaslona projektorja, in
IP pritisnite Povezi.
Vnesite naslov IP, ki je prikazan v projektorju, v programski opremi Epson B8 Epson Classroom Connect - X
Classroom Connect, ¢e ne morete vzpostaviti povezave s kodo za povezavo ali & Preizkusite naslednje metode, c¥ se ne
Ce zelite vzpostaviti povezavo s projektorjem v drugem omrezju. morete povezati s kedo povezovanja.
%, Ce je klju¢na beseda projektorja vklopljena, boste pri vzpostavljanju Povezite se z
$ povezave prek naslova IP ali pri vzpostavljanju povezave iz zgodovine naslovom IP

pozvani k vnosu klju¢ne besede.

Vnesite naslov IP, ki je prikazan na vrhu zac¥tnega

Za navodila si oglejte Priro¢nik za uporabnika projektorja. oV
zaslona projektorja.

n Vklopi projektor.
a Zazenite programsko opremo Epson Classroom Connect.

Pritisnite tipko Home na daljinskem krmilniku projektorja, da prikazete
zacetni zaslon.

Pritisnite moznost Poskusi druge nacine, ki je prikazana v programski
opremi Epson Classroom Connect.

Prikaze se zaslon za vnos naslova IP.
XXX XXXXXX. XXX

» Sorodne povezave

* "Zaslon za povezavo" str.24

* "Vzpostavljanje povezave s projektorjem z drugimi nacini povezovanja"
str.25

* "Zaslon »Nastavitve«" str.26



Vzpostavljanje povezave s projektorjem iz zgodovine povezav

Ko vzpostavite povezavo s projektorjem, s katerim ste ze vzpostavili povezavo, Izberite Povezi.
lahko povezavo s projektorjem vzpostavite prek zgodovine povezav, prikazane v
programski opremi Epson Classroom Connect. 5 Epson Classroom Connect - X
% Ce je klju¢na beseda projektorja vklopljena, boste pri vzpostavljanju _
povezave prek naslova IP ali pri vzpostavljanju povezave iz zgodovine Koda za povezavo @ Poskusi druge nacte

pozvani k vnosu klju¢ne besede.

Za navodila si oglejte Prirocnik za uporabnika projektorja.

Zgodovina povezave

n Vklopi projektor. EBOOSTEO

03/06 10:34
a Zazenite programsko opremo Epson Classroom Connect. [ Vzdevek ] ' Povezl

V razdelku Zgodovina povezave izberite projektor, s katerim Zelite
vzpostaviti povezavo.

Mapa mesta shranjevanja

» Sorodne povezave

* "Pripenjanje pogosto uporabljenih okolij za povezavo" str.18
* "Zaslon za povezavo" str.24

* "Zaslon »Nastavitve«" str.26




Nadziranje projiciranega zaslona

Projiciranje slik lahko upravljate v opravilni vrstici.

» Sorodne povezave
* "Interaktivna funkcija" str.15

Interaktivna funkcija

Na projekcijski zaslon lahko piSete opombe z interaktivnim pisalom ali prstom.

Za navodila si oglejte Prirocnik za uporabnika projektorja.

Shranite podatke risbe.

e

Preklopite v nacin risanja. Nastavite Na¢in opomb ali Nacin gladke plosce na
»Vklopljeno« in nato za¢nite pisati ali risati na projekcijsko povrsino.

Preklop v nacin interaktivnega racunalnika. Nastavite Interaktivnost
racunalnika na » Vklopljeno« za upravljanje racunalnika z interaktivnim
pisalom ali s prstom.




Uporabne funkcije

Upostevajte ta navodila za uporabo dodatnih funkcij programske opreme Epson Classroom Connect.

» Sorodne povezave
¢ "Uporaba dodatnih funkcij" str.17



Uporaba dodatnih funkcij

Oglejte si funkcije programske opreme Epson Classroom Connect, ki so
uporabne pri pouku.

» Sorodne povezave

* "Zagon programske opreme Epson Classroom Connect v opravilni vrstici
(Windows)" str.17

* "Vnos vzdevka za projektor” str.17

* "Nastavitev mesta za shranjevanje podatkov risbe" str.17

* "Pripenjanje pogosto uporabljenih okolij za povezavo" str.18
* "Shranjevanje podatkov risbe" str.18

Zagon programske opreme Epson Classroom Connect
v opravilni vrstici (Windows)

Programsko opremo Epson Classroom Connect lahko zazenete v opravilni
vrstici.

n Zazenite programsko opremo Epson Classroom Connect.

Kliknite ikono zobnika {@} na zaslonu za povezavo in nastavite moznost
Aplikacija naj deluje v ozadju na » Vklopljeno«.

B Zaprite programsko opremo Epson Classroom Connect.
Programsko opremo Epson Classroom Connect lahko zaZenete tako, da kliknete

ikono S , prikazano v opravilni vrstici.

Ikono lahko kliknete tudi z desno tipko miske, da prikazete meni, v katerem
lahko vzpostavite povezavo z zadnjim povezanim projektorjem.

Ko se aplikacija izvaja v ozadju, se izvaja tudi, ¢e zaprete zaslon aplikacije.

» Sorodne povezave
* "Zaslon za povezavo" str.24
* "Zaslon »Nastavitve«" str.26

Vnos vzdevka za projektor

Po vzpostavitvi povezave lahko nastavite edinstveno ime (vzdevek) in upravljate
projektor.

n Zazenite programsko opremo Epson Classroom Connect.

V razdelku Zgodovina povezave izberite projektor, za katerega Zzelite
nastaviti ime.

» Sorodne povezave
* "Zaslon za povezavo" str.24
* "Zaslon »Nastavitve«" str.26

Nastavitev mesta za shranjevanje podatkov risbe

Spremenite lahko ime mape za podatke risb, shranjenih v ra¢unalniku.

n Zazenite programsko opremo Epson Classroom Connect.



Uporaba dodatnih funkcij

Vnesite ime mape, ki jo Zelite spremeniti, na zavihek Mapa mesta
shranjevanja na dnu zaslona za povezavo.

* Ne smete uporabiti naslednjih znakov: “\ ¥ /:* 2" <> |

* Ob vsakem pritisku gumba za shranjevanje na projiciranem
zaslonu je slika projiciranega zaslona shranjena kot slika. Ko
vzpostavite povezavo s projektorjem, Epson Classroom Connect
ustvari datoteko .pptx, ki vsebuje slike, shranjene do zdaj.

* Ce Zelite dolociti mesto za shranjevanje podatkov risbe, kliknite

ikono zobnika @} na zaslonu za povezavo.

» Sorodne povezave
* "Zaslon za povezavo" str.24
* "Zaslon »Nastavitve«" str.26

» Sorodne povezave
* "Zaslon za povezavo" str.24
* "Zaslon »Nastavitve«" str.26

Pripenjanje pogosto uporabljenih okolij za povezavo

Okolje za povezavo projektorja, ki ga pogosto uporabljate za vzpostavitev
povezave, lahko pripnete in dolo¢ite polozaj prikaza.

n Zazenite programsko opremo Epson Classroom Connect.

Izberite projektor, za katerega zelite dolo¢iti polozaj, v razdelku
Zgodovina povezave in kliknite ikono za pripenjanje.

Ko ikona za pripenjanje postane rumeno-zelena, je namestitev koncana.

Pripnete lahko najve¢ 4 projektorje.

Shranjevanje podatkov risbe

Pritisnite gumb za shranjevanje, ki je prikazan na zaslonu projektorja, da
shranite podatke risbe v napravo.

Ob vsakem pritisku gumba za shranjevanje na projiciranem zaslonu je

slika projiciranega zaslona shranjena kot slika. Ko vzpostavite povezavo s
projektorjem, Epson Classroom Connect ustvari datoteko .pptx, ki vsebuje slike,
shranjene do zdaj.

Za podrobnosti glejte Projector Manual Update Information projektorja.

» Sorodne povezave
* "Nadziranje projiciranega zaslona" str.15



Odpravljanje tezav

Resitve za tezave pri uporabi programske opreme Epson Classroom Connect najdete v teh razdelkih.

» Sorodne povezave
* "Odpravljanje tezav pri vzpostavljanju povezave z omrezjem" str.20
* "ReSevanje tezave med projiciranjem" str.21



Odpravljanje tezav pri vzpostavljanju povezave z omrezjem

Poskusite s temi resitvami glede na omrezno okolje. * "Zaslon za povezavo" str.24

» Sorodne povezave
* "Resitve, ko ni mogoce vzpostaviti povezave z internetom po vzpostavljeni
povezavi s projektorjem" str.20

* "Resitve za primere, ko ni mogoce vzpostaviti povezave s kodo povezave"
str.20

Resitve, ko ni mogoce vzpostaviti povezave z
internetom po vzpostavljeni povezavi s projektorjem

Ce povezavo s projektorjem vzpostavite v naéinu preproste dostopne tocke,
morda ne boste mogli vzpostaviti povezave z internetom.

Prepricajte se, da imajo projektorji vzpostavljeno povezavo z zi¢nim lokalnim
omrezjem ali brezzi¢no dostopno tocko LAN.

» Sorodne povezave

* "Nastavljanje projektorja pri vzpostavljanju povezave prek zicnega omrezja
LAN" str.9

* "Nastavljanje projektorja pri vzpostavljanju povezave prek brezzi¢nega
omrezja LAN" str.9

Resitve za primere, ko ni mogoce vzpostaviti povezave
s kodo povezave

Vnesite naslov IP, ki je prikazan v projektorju, v programski opremi Epson
Classroom Connect, ¢e ne morete vzpostaviti povezave s kodo za povezavo.

Vnesite naslov IP, ki je prikazan na vrhu zacetnega zaslona projektorja.

» Sorodne povezave
* "Vzpostavljanje povezave s projektorjem s kodo za povezavo" str.12
* "Vzpostavljanje povezave s projektorjem prek naslova IP" str.13



Resevanje tezave med projiciranjem

Glede na situacijo poskusite z naslednjimi resitvami. * Prepricajte se, da sistem brezzicnega omrezja LAN dostopne tocke podpira
sistem brezzi¢nega omrezja LAN projektorja.

» Sorodne povezave

* "Resitve za primere, ko ne morete povezati projektorjev (brezzi¢no)" str.21

* "Resitve za primere, ko ne morete povezati projektorjev (zicno)" str.22

* "Resitve, ko se projicirana slike ne premika neprekinjeno” str.22 * Pravilno nastavite naslov IP, masko podomrezja in naslov prehoda za

* "Resitev v primeru nepravilnega predvajanja zvoka" str.22 projektor.

* Preverite omrezne nastavitve projektorja.

* Racunalnik, dostopno tocko in projektor nastavite na isti SSID.

* Po potrebi vklopite nastavitev za brezzi¢ni LAN.

* Brezzi¢ni LAN sistem nastavite tako, da ustreza standardom, ki jih podpira

Resitve za primere, ko ne morete povezati projektorjev dostopna tocka.

(brezzmno) * Ce omogocite varnostno nastavitev, nastavite isto geslo za dostopno tocko,

% o . . . . . racunalnik in projektor.
Ce ne morete vzpostaviti povezave med racunalnikom in projektorjem prek

brezZi¢ne povezave, poskusite z naslednjimi resitvami. Ce teZave ne morete * V projektorju zaprite nastavitve omreZja.

odpraviti, se obrnite na skrbnika omrezja. * Preverite omrezne nastavitve ra¢unalnika.

* Preverite stanje zunanjih naprav, ki jih uporabljate za omrezno povezavo, ali * Uporabljati morate rac¢unalnik, ki se lahko poveze z brezzi¢nim omrezjem
okolja, v katerem je projektor. LAN.
* V projektor po potrebi pravilno namestite ustrezno enoto za brezzi¢ni * Po potrebi vklopite nastavitev za brezzi¢ni LAN.

LAN. Za podrobnosti glejte Prirocnik bnik jektorja.
& podrobnosti glejte Frirocnik za uporabnika projextona * Vzpostavite povezavo z dostopno tocko, s katero ima vzpostavljeno

* Poiscite morebitne ovire med dostopno toc¢ko in ra¢unalnikom ali povezavo projektor.
projektorjem ter spremenite njihov polozaj, da izbolj$ate komunikacijo.

Veasih notranje okolje prepredi, da bi bilo mogoée najti projektor. ¢ Izklopite pozarni zid. Ce ne Zelite izklopiti pozarnega zidu, ga registrirajte

kot izjemo. Z ustreznimi nastavitvami odprite potrebna vrata. Vrata, ki jih

* Prepricajte se, da dostopna tocka in racunalnik ali projektor nista prevec uporablja ta programska oprema, so 3620, 3621 in 3629.
oddaljena med seboj. Premaknite jih blize skupaj in poskusite ponovno

. * V dostopni tocki nastavite dovoljenja za povezavo tako, da projektorji lahko
povezati.

vzpostavijo povezavo kljub morebitnim nastavitvam blokiranja povezav v

* Preverite morebitne motnje druge opreme, na primer naprave Bluetooth ali dostopni tocki, kot so omejitve za naslov MAC in omejitve za vrata.

mikrovalovne pecice. Odmaknite napravo, ki povzro¢a motnje, dlje stran ) )
s o * Preverite nastavitve programske opreme.

ali razsirite pasovno $irino.

* Ce povezave s projektorjem ne morete vzpostaviti s kodo za povezavo, na

* Moc signala v omreznih napravah nastavite na najvisjo. ) lonu izberite Poskusi d .
em zaslonu izberite Poskusi druge nacine.

* Pravilno nastavite naslov IP, masko podomrezja in naslov prehoda za
dostopno tocko.



Resevanje tezave med projiciranjem

» Sorodne povezave

* "Nastavljanje projektorja pri vzpostavljanju povezave prek brezzi¢nega Resitve, ko se PrOjiCil‘ana slike ne Pl‘emika
omrezja LAN" str.9 neprekinjeno
Ce projicirana slika zamrzne ali se ne premika neprekinjeno, poskusite z
Resitve za primere, ko ne morete povezati projektorjev naslednjimi resitvami.
(ziéno) * Zeleno pasovno $irino izberete v nastavitvi Uporabi pasovno §irino.

. * Racunalnik in projektorje povezite s kabli LAN.
Ce ne morete vzpostaviti povezave med racunalnikom in projektorjem prek

zi¢ne povezave, poskusite z naslednjimi resitvami. Ce tezave ne morete » Sorodne povezave
odpraviti, se obrnite na skrbnika omrezja. « "Zaslon za povezavo" str.24
* Cvrsto priklju¢ite omrezni kabel. * "Zaslon »Nastavitve«" str.26

* Preverite omrezne nastavitve projektorja.

* Pravilno nastavite naslov IP, masko podomrezja in naslov prehoda za Reéitev v primeru nepravilnega predvajanja zvoka

projektor.
* V projektorju zaprite nastavitve omrezja. Ce je zvocni izhod iz projektorja prekinjen ali je med sliko in zvokom
« Preverite omrene nastavitve racunalnika. pr0)‘1ck1:an.e slike velik zamik, prilagodite nastavitev sinhronizacije A/V v
projektorju.

" Omogoite nastavitve LAN v racunalniku. Za podrobnosti si oglejte Projector Manual Update Information ali Prirocnik za

¢ Izklopite pozarni zid. Ce ne Zelite izklopiti pozarnega zidu, ga registrirajte uporabnika projektorja.
kot izjemo. Z ustreznimi nastavitvami odprite potrebna vrata. Vrata, ki jih
uporablja ta programska oprema, so 3620, 3621 in 3629.

* Preverite nastavitve programske opreme.

* Ce povezave s projektorjem ne morete vzpostaviti s kodo za povezavo, na
tem zaslonu izberite Poskusi druge nacine.

» Sorodne povezave
* "Nastavljanje projektorja pri vzpostavljanju povezave prek zi¢nega omrezja
LAN" str.9



Povzetek zaslona

Ve¢ informacij o zaslonih programske opreme Epson Classroom Connect najdete v teh razdelkih.

» Sorodne povezave
* "Zaslon za povezavo" str.24

* "Vzpostavljanje povezave s projektorjem z drugimi nacini povezovanja" str.25
* "Zaslon »Nastavitve«" str.26



Zaslon za povezavo

» Sorodne povezave

* "Vzpostavljanje povezave s projektorjem s kodo za povezavo" str.12

* "Vzpostavljanje povezave s projektorjem prek naslova IP" str.13

? ? * "Vzpostavljanje povezave s projektorjem iz zgodovine povezav" str.14
= éx

Ko zazenete programsko opremo Epson Classroom Connect, se prikaze zaslon
za izbiro povezave.

* "Vnos vzdevka za projektor” str.17

I tpen Ohimcen cheued l R dasan et S S * "Nastavitev mesta za shranjevanje podatkov risbe" str.17
pp— R PR o @ pobtton che * "Pripenjanje pogosto uporabljenih okolij za povezavo" str.18

.EIE!DE BTED Dali ."’F'_ (3

Tasion,

Mapa marsta ihemspana Mipa mesta sheanjevanjs

Odpre zaslon Nastavitve.

Ce povezava s projektorjem s kodo za povezavo ne uspe, na tem zaslonu izberite
drug nacin povezave.

Vnesite kodo za povezavo (Stiri- ali $estmestno Stevilko), ki je prikazana na vrhu
zaletnega zaslona projektorja.

Dolo¢ite, kam Zelite shraniti podatke o risanju.

Prikaze projektorje, s katerimi ste se povezali v preteklosti.

Za¢ne skupno rabo zaslona s priklju¢enim projektorjem.

Ce pritisnete ta gumb, ko ste povezani s projektorjem, se povezava prekine.

Vnesite vzdevek za upravljanje projektorja.

Pogosto uporabljene projektorje lahko pripnete na vrh zgodovine povezav.
Ponovno kliknite pripni, da jo odstranite. Pripnete lahko do stiri projektorje.

8| ®|0|9(e(®|0 & ®©|@

Odprite mapo z lokacijo shranjevanja.




Vzpostavljanje povezave s projektorjem z drugimi nacini povezovanja

Ce povezava s projektorjem s kodo za povezavo ne uspe, na tem zaslonu izberite
drug nacin povezave.

5] Epson Classroom Connect - X

= Preizkusite naslednje metode, c® se ne
morete povezati s kodo povezovanja.

Povezite se z
naslovom IP

Vnesite naslov IP, ki je prikazan na vrhu zac¥tnega
zaslona projektorija.

XXXXXOOXX XXX | (e — O

@) | Vnesite naslov IP (zi¢ni in brezzi¢ni), ki je prikazan na vrhu zacetnega zaslona
projektorja, in nato prikljudite projektor.

» Sorodne povezave

* "Zaslon za povezavo" str.24

* "Vzpostavljanje povezave s projektorjem prek naslova IP" str.13
* "Zaslon »Nastavitve«" str.26



Zaslon »Nastavitve«

@ Vklopljeno, da druzbi Epson dovolite, da pridobiva informacije o uporabi
Kliknite ikono zobnika na zaslonu za povezavo, da prikazete zaslon z aplikacije.
nastavitvami.

Dolocite, kam zelite shraniti podatke o risanju.

®e®

_ Nastavitve lahk e brez d ‘et o Nadzira pasovno $irino pri prenosu podatkov. Ce izberete manjso pasovno

astavitve lahko spremenite, brez da se povezZete s projektorjem. ‘o i . . .

P ’ P pro] ) §irino, bo kakovost projicirane slike morda nizja, vendar bo manjsa tudi
obremenitev omreZja.

@ | Vklopite, da dovolite skupno rabo zaslona naprave, ko je ta povezana s
projektorjem.
(3 Epson Cl C t - X : iy ; P ; - ;
& Epson classroom Connec @ | Vklopite, da omogocite delovanje aplikaciji v ozadju, tudi ko jo uporabnik zapre.
<« Nastavitve
(@ | Preklopite med prikazom/skritjem zgodovine povezav za predhodno prikljucene
. . projektorje.
—® Raziskava o uporabi
ziava o zasebnosti @ | Prikaze informacijo o razlicici programa Epson Classroom Connect.
1zjava 0 7asebnostl

» Sorodne povezave
* "Zaslon za povezavo" str.24
* "Vzpostavljanje povezave s projektorjem z drugimi nacini povezovanja" str.25

—o Mesto shranjevanja

Uporabi pasovno

. Avtomaticno W
stino

Samodejno delite zaslon ob povezavi

—e Aplikacija naj deluje v ozadju

_e Pokazite zgodovino povezav

—e Informacija o razlicici

TTITTT T




Dodatek

Ve¢ informacij o programski opremi Epson Classroom Connect najdete v teh poglavjih.

» Sorodne povezave

* "Posodabljanje in odstranjevanje programske opreme" str.28
* "Podprta locljivost” str.29

* "Omejitve" str.30

* "Splo$ne opombe" str.31



Posodabljanje in odstranjevanje programske opreme

Upostevajte ta navodila za posodobitev ali odstranjevanje programske opreme
Epson Classroom Connect.

» Sorodne povezave
* "Pridobivanje najnovejse razli¢ice programa" str.28

* "Odstranitev programske opreme Epson Classroom Connect (Windows)"
str.28

* "Odstranitev programske opreme Epson Classroom Connect (Mac)" str.28

Z desno tipko miske kliknite (pritisnite in pridrzite) Epson Classroom
Connect Ver.X.XX in izberite Odstrani.

B Za odstranitev upostevajte navodila na zaslonu.

Pridobivanje najnovejse razlicice programa

Na spletnem mestu podjetja Epson so morda na voljo posodobitve te
programske opreme in pripadajocega priro¢nika.

Obis¢ite spletno mesto epson.sn.

Odstranitev programske opreme Epson Classroom
Connect (Windows)

Upostevajte spodnja navodila za odstranitev programske opreme Epson
Classroom Connect.

Za odstranjevanje programske opreme potrebujete skrbniske pravice.

n Vklopite ra¢unalnik.

a Zaprite vse odprte programe.

B Ce zelite prikazati vse aplikacije, kliknite gumb Zacetek.

Odstranitev programske opreme Epson Classroom
Connect (Mac)

Ce Zelite odstraniti programsko opremo Epson Classroom Connect v
racunalniku Mac, upostevajte navodila v nadaljevanju.

n Vklopite ra¢unalnik.

a Zaprite vse odprte programe.

Odprite mapo Epson Classroom Connect — Tools in dvokliknite Epson
Classroom Connect Uninstaller.app.

a Za odstranitev upostevajte navodila na zaslonu.


http://www.epson.sn

Podprta locljivost

Projicirate lahko spodaj navedene lo¢ljivosti racunalniskega zaslona. Pri
lo¢ljivostih nad WUXGA se slika projicira z locljivostjo, ki ustreza $tevilu
slikovnih pik projektorja.

XGA (1024 x 768)
SXGA (1280 x 960)
SXGA (1280 x 1024)
SXGA+ (1400 x 1050)
WXGA (1280 x 768)
WXGA (1280 x 800)
WXGA+ (1440 x 900)
UXGA (1600 x 1200)
Full HD (1920 x 1080)
WUXGA (1920 x 1200)

Ko uporabljate racunalnik z edinstvenim razmerjem stranic, se lo¢ljivost
zvisa ali zniza glede na lo¢ljivost racunalnika in projektorja, da ne pride do
poslabsanja kakovosti slike.

Glede na locljivost so lahko navpi¢ni in vodoravni robovi obc¢asno projicirani
¢rno.



Omejitve

Za omejitve pri projiciranju ra¢unalniskih slik s programsko opremo Epson
Classroom Connect prikljucite si oglejte naslednje razdelke. Preverite naslednje.

» Sorodne povezave
* "Omejitve povezave" str.30

Omejitve povezave
Pri uporabi programske opreme Epson Classroom Connect upostevajte
naslednje omejitve.

* Ce je hitrost prenosa prek brezzi¢ne povezave LAN nizka, se lahko omrezna
povezava nepricakovano prekine.

* Vcasih se zgodi, da se slika na ra¢unalniskem zaslonu in slika, ki jo projicira
projektor, ne ujemata popolnoma.

* Predvajanje filmov je manj tekoce kot v racunalniku.



Splosne opombe

Pomembna obvestila najdete v teh poglavjih.

» Sorodne povezave

* "Obvestilo o avtorskih pravicah" str.31
* "Ve¢ o nacinu zapisa” str.31

* "Blagovne znamke" str.31

* "Priznavanje avtorskih pravic" str.31

Obvestilo o avtorskih pravicah

Nobenega dela tega dokumenta ni dovoljeno razmnozevati, shraniti v sistem

za upravljanje dokumentov ali prenasati v kateri koli obliki ali na kakrsen

koli nacin, in sicer elektronsko, mehansko, s fotokopiranjem, snemanjem

ali drugace, brez predhodnega pisnega dovoljenja druzbe Seiko Epson
Corporation. V zvezi z uporabo informacij v tem dokumentu ne prevzemamo
nobene odgovornosti za krsitve patentov. Poleg tega ne prevzemamo nobene
odgovornosti za skodo, ki nastane zaradi uporabe informacij v tem dokumentu.

Druzba Seiko Epson Corporation in njena pridruzena podjetja kupcu tega
izdelka ali tretjim osebam niso odgovorne za $kodo, izgubo, stroske ali
izdatke, ki so jih kupec ali tretje osebe utrpele zaradi nezgode pri uporabi,
napacni uporabi ali zlorabi tega izdelka, zaradi nepooblascenega spreminjanja,
popravljanja ali drugacnega poseganja v izdelek oziroma zaradi nedoslednega
upostevanja navodil druzbe Seiko Epson Corporation glede uporabe in
vzdrzevanja (slednje ne velja za ZDA).

Druzba Seiko Epson Corporation ni odgovorna za kakrsno koli $kodo ali tezavo,
do katere pride zaradi uporabe katerega koli dodatka ali potrosnega materiala,
ki jih druzba Seiko Epson Corporation ni oznacila kot originalne izdelke
(Original Epson Products) ali odobrene izdelke (Epson Approved Products).

Vsebina tega priro¢nika lahko spremenimo ali posodobimo brez predhodnega
obvestila.

Slike v tem priro¢niku se lahko razlikujejo od dejanskega projektorja.

Vec o nacinu zapisa

Zgoraj navedena operacijska sistema sta v tem priro¢niku poimenovana
»Windows 10« in »Windows 11«. Poleg tega je lahko za te operacijske sisteme
uporabljen skupni izraz »Windows«.

V tem priro¢niku je skupni izraz »Mac« uporabljen za vse operacijske sisteme,
navedene zgoraj.

Blagovne znamke

XGA je registrirana blagovna znamka ali blagovna znamka druzbe International
Business Machines Corporation.

Mac in macOS sta registrirani blagovni znamki druzbe Apple Inc.

Microsoft in Windows sta blagovni znamki ali registrirani blagovni znamki
druzbe Microsoft Corporation v Zdruzenih drzavah in/ali drugih drzavah.

Imena drugih izdelkov so v tem dokumentu uporabljena zgolj za namene
prepoznavanja in so lahko blagovne znamke svojih lastnikov. Epson se
odpoveduje katerim koli in kakr$nim koli pravicam do teh znamk.

Avtorske pravice za programsko opremo: izdelek uporablja brezpla¢no
programsko opremo in programsko opremo, za katero ima to podjetje pravice.

Priznavanje avtorskih pravic

Te informacije se lahko spremenijo brez obvestila.
© 2025 Seiko Epson Corporation
2025.2 SL
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