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Vorbereitung einer
Prasentation (mit Hilfe von
EMP SlideMaker2)

In diesem Abschnitt finden Sie eine Beschreibung der Methoden zur
Erzeugung und Sendung von Szenarien.

Dateien, die in Szenarien aufgenommen
werden KONNEN .....ccoiveeeeiiiiireeesiniresssssrrssssssssrssmssssssnenssssnns

Szenarios erzeugen und senden .........ccccerrrrreeecenrenennnnnes

® SZENArioS ErZEUJEN......ciiirerrsrmrrsssnsrssmsssssssssssssssassmsssssssssssanesas
e Ein Szenario senden .........ccccceiriicsnnimsnnnessnnss s
e Was tun wenn ... ? ....ccccniiennieennnssennnnnn

* Auf einfache Weise ein Szenario erzeugen

* So iiberpriifen Sie den Projektionsstatus eines Szenarios
auf dem COMPULET ........ceeruieiieiieierteeeice e 16
* Animationseinstellungen
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Dateien, die in Szenarien aufgenommen werden konnen

Die folgenden Dateitypen konnen beliebig zu einer einzelnen Datei

zusammengefiihrt und als Szenario verwendet werden.

Typ

Dateityp
(Erweiterung)

Hinweise

PowerPoint

.ppt

Microsoft PowerPoint 2000/2002

Grafik

.bmp

Jpg

Alle Versionen. CYMK-Farbformate und
progressive Formate lassen sich jedoch nicht
wiedergeben.

Film

MPEG2-PS

Ist ein Film grofer als maximal 720 x 480
oder nicht im DVD-Format (geeigneter
Sequenzvorspann fiir jeden GOP), kann er
nicht wiedergegeben werden.

Das reproduzierbare Audioformat ist MPEG-
1 Layer 2. Lineares PCM und AC-3-Audio
kann nicht wiedergegeben werden.

Fiir Speicherkarten empfehlen wir das
CompactFlash-Format oder eine Festplatte im
Kartenformat. Bei Verwendung anderer als
der obengenannten Speicherkarten ist eine
einwandfreie Reproduktion unter Umsténden
nicht moglich. Dariiber hinaus kann die
Reproduktion bei CompactFlash-Karten mit
niedriger Zugriffsrate beeintrachtigt sein und
die Tonspur moglicherweise springen oder
aussetzen. Je nach inhalt kann das Bild oder
der Ton gestort sein.

Audio

.wav

PCM, 22,05/44,1/48,0kHz, 8/16bit
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Tipp :
¢ Die Einstellungen der folgenden Folieniibergangs-Effekte und -Animationen des
PowerPoint-Meniis "Bildschirmprdsentation” sind dieselben wie die eines Szenarios.

o Text * Blenden e Einblenden * Auflosen
* Langsam e Linien e Verkiirzt * Schlieflen
e Spirale * Diagonal * Dehnen * Rollen

* Rotieren * Zufdllig * Zoom

Andere Effekte und Animationen als die oben aufgefiihrten konnen mit Hilfe des Befehls

"Direkt" gesetzt werden.

» Wenn die links in der Tabelle aufgefiihrten Grafik-und Filmdateien als Dateieinheiten
wiedergegeben werden sollen, miissen aus ihnen keine Szenarios erstellt werden. Nach
dem Speichern der Datei auf die Speicherkarte ist das direkte Abspielen und die
Projektion mit der CardPlayer-Funktion moglich, wenn die Speicherkarte in den
Projektor eingesetzt wird. @& §.36

Der folgenden Tabelle konnen Sie entnehmen, ob die iiber die Software anderer
Projektoren erstellten Szenarios von EMP SlideMaker2 dieses Projektors geoffnet

werden konnen.

Projektor Software kann gedffnet werden
EMP-7850 EMP SlideMaker2 Ja
EMP-8150/8150NL EMP Scenario Nein
EMP-715/505 EMP SlideMaker Nein
4
]
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In diesem Handbuch bezieht sich ein "Szenario" auf eine Zusammenstellung aus
PowerPoint-, Grafik- und Filmdateien, die in einer bestimmten
Projektionsreihenfolge angeordnet und dann in einer Datei gespeichert werden.
Szenarios werden mit EMP SlideMaker?2 erzeugt.

Mit EMP SlideMaker?2 lassen sich Prisentationsmaterialien auf einfache und
effiziente Weise vorbereiten, da erforderliche Dateiteile extrahiert und die
Reihenfolge gedndert werden kann, ohne dass hierzu die Originaldateien bearbeitet
werden miissen.

PowerPoint-Datei 1 PowerPoint-Datei 2 PowerPoint-Datei 3

< == —
== == - —
= - =  —
E = = —
4 S === —

Szenariodatei

Das erzeugte Szenario wird an die im Computer befindliche Speicherkarte
gesendet. Schieben Sie die Speicherkarte in den Karten-Steckplatz am Projektor ein
und projizieren Sie das Szenario mit der EasyMP-CardPlayer-Funktion des
Projektors.

EMP SlideMaker2

Szenarios erzeugen @ S.6

Am Computer

Ein Szenario senden @& S.12

\

CardPlayer

| Szenarien projizieren @ S.31

& s 4

Am Projektor
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Szenarios erzeugen und senden

Szenarios erzeugen

Beachten Sie folgende Punkte, bevor Sie ein Szenario erzeugen.

* Die zusammenzufiihrenden Daten zur Erzeugung eines Szenarios, wie
beispielsweise die PowerPoint-Dateien, Grafik- und Filmdateien usw.,
mussen vorab erzeugt werden.

e Es kénnen nur Dateitypen verwendet werden, die unter "Dateien, die in
Szenarios aufgenommen werden kénnen" aufgefuhrt sind. @ S.3

Starten Sie Windows auf dem Computer und wéhlen Sie dann "Start" -
"Programme" (oder "Alle Programme") - "EPSON Projektor" - "EMP
SlideMaker2".

EMP SlideMaker? startet und die Szenarioeigenschaften werden angezeigt.

Geben Sie alle in der folgenden Tabelle aufgefiihrten Eintrdge ein und
klicken Sie dann auf die Schaltflache "OK".

Eigenschaften

SzenarionamelE]): ICMPLANm

Szenarioordner(D]: IE:\PHDGHAM MEMEMP SLIDEMAKE Duichsuchen(B)..

™ BGM konfiguriersniw) ﬂ L1}

— Hintergrundtarb:

FaveC) [ =

i Bildqualitat

© Hichste BildqualtatM) Ungetahr 700kByte/1 Zelle
" Hohe QualitatH) Ungetshr 350kByte/1 Zelle

@ Standard(S): Unagefahr 100kByte1 Zelle

o | Abbrechen |

Szenarioname Hier legen Sie den Dateinamen und den Namen des
Szenarioverzeichnisses fiir das erzeugte Szenario fest.
Diese Eingabe ist unbedingt erforderlich. Sie konnen bis
zu acht Grofbuchstaben und Zahlen eingeben. Achten
Sie darauf, dass der Name und das Szenario-
Ordnerverzeichnis im néchsten Feld zusammen nicht
mehr als 127 Zeichen aufweisen.

Szenarioordner | Geben Sie an, wo Sie den Szenario-Ordner anlegen
wollen, der zur Erzeugung des Szenarios verwendet wird.
Ein Szenario-Ordner wird in dem hier festgelegten
Verzeichnis angelegt.

‘ 6 <4
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Szenarios erzeugen und senden

BGM
konfigurieren

Klicken Sie hier, um wihrend der Szenariowiedergabe
Hintergrundmusik zu spielen. Der Auswahlbildschirm fiir
die Audiodatei (im WAVE-Format, .wav) wird angezeigt,
wenn dieses Kontrollkistchen markiert wird. Wihlen Sie
in diesem Bildschirm die Datei, die Sie als
Hintergrundmusik verwenden wollen.

Nachdem Sie die Audiodatei ausgewihlt haben, geben
Sie die Datei wieder, indem Sie auf die Schaltflidche "p"
rechts klicken.

Sie beenden die Wiedergabe durch Klicken auf die
Schaltfliche "H".

Hintergrundfarbe

Hier wird der Hintergrund fiir die Grafikdaten im
Szenario ausgewihlt.

Bildqualitat

EMP SlideMaker?2 konvertiert jede Folie in einer
PowerPoint-Datei zu einer JPEG-Datei und speichert
diese. Verwenden Sie diese Option, um die Bildqualitiit,
die bei der Konvertierung zu JPEG-Dateien verwendet
werden soll, zu wihlen.

Es ist charakteristisch fiir JPEG-Dateien, dass die
Bildqualitit bei einer hohen Kompressionsrate schlechter
ist als die von JPEG-Dateien, die mit einer geringeren
Kompressionsrate komprimiert wurden. Die stirker
komprimierten Dateien sind jedoch kleiner und es dauert
nicht so lange, sie zu projizieren.

Wenn Sie diese Option verwenden, steigt die
Komprimierungsrate bei einem Wechsel von der
Einstellung "Hochste Bildqualitit" iiber die Einstellung
"Hohe Qualitdt" bis hin zur Einstellung "Standard"
progressiv an. Deshalb wird, wenn die Einstellung
"Hochste Bildqualitét" ausgewdhlt ist, eine qualitativ
hochwertige, grole JPEG-Datei gespeichert. Wenn die
Einstellung "Standard" ausgewihlt wird, ist die
Bildqualitit geringer als bei den anderen Einstellungen,
die JPEG-Datei ist jedoch kleiner.

Wenn eine JPEG-Datei direkt in ein Szenario
eingebunden wird, werden alle oben aufgefiihrten
Bildqualititseinstellungen fiir das entsprechende Bild
ungiiltig. Statt dessen wird die Komprimierungsrate des
Originalbildes verwendet.

Tipp :

Zuvor vorgenommene Einstellungen lassen sich unter "Datei" - "Eigenschaften” dndern.

<4r
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3 Waéhlen Sie die Dateien, die Sie in das Szenario aufnehmen wollen.

Fenster Ordner
2% EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT [ O]

DaiE) Bl Ansely) et piont) it Fenster Szenarios
MEENEEEN 2z[p(? In diesem Fenster wird
[Alle Datcen - das jeweilige Szenario
P I ider atciname
R erzeugt.

g\memexixmmev 1 ‘ - DCSDO000.JPG

588 Nelzwerkumgebung

3 e45Panel

L 2 SUBDODIT.EMA
3 F!’r‘ SUBDO002.EMA Y Zelle

Jede Folie mit einem
Szenario wird als "Zelle"

Ordneliste

=

Fil0001.bmp. Photall1JPG bezeIChnEt'

Plan0le ppt Plan02e. ppt

Mgy

R p—
i Fenster

Animationsverifizierung

jaos #1

Ll 1|

Barit [

Fenster Mini-Bild
Zeigt durch klicken im Fenster Dateien den Inhalt der jeweiligen Datei als Mini-Bild an.

Fenster Dateien
Zeigt die Dateien eines im Fenster "Ordner" gewahlten Ordners an.

Klicken Sie im Fenster Ordner auf den gewiinschten Ordner, um eine Liste der
Dateien in dem Ordner im Fenster Dateien anzuzeigen.

Bei Grafikdateien klicken Sie auf das Dateisymbol im Fenster Dateien und der
Inhalt der Grafikdateien wird im Fenster Mini-Bild angezeigt.

Fiir Filmdateien werden im Fenster "Mini-Bild" Symbole dargestellt.

Wenn Sie auf das Symbol im Fenster Dateien doppelklicken, wird die
ausgewihlte Datei im Fenster Szenarios.

Sie konnen PowerPoint-Datei auf folgende zwei Arten in Szenarios

aufnehmen:

* Alle Folien in eine PowerPoint-Datei aufnehmen

1. Doppelklicken Sie im Fenster Dateien auf die gewiinschte PowerPoint-Datei.

2. Uberpriifen Sie die Meldung und klicken Sie dann auf "OK". Die
Prisentation wird automatisch ausgefiihrt. Wenn Sie die Taste [Esc] auf der

s 4D
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Tastatur driicken, wird die Présentation abgebrochen. In diesem Fall werden
nur die gezeigten Folien in das Szenario aufgenommen.

3. Klicken Sie nach Beendigung der Prisentation an eine beliebige
Bildschirmstelle.
Alle Folien in der Datei werden im Fenster Szenarios.
Wenn eine Datei mit Hilfe der oben beschriebenen Methode in ein Szenario
aufgenommen wird, bleiben alle unter PowerPoint festgelegten Animationen
erhalten. Somit lassen sich die Animationen wirksam wéhrend der Projektion
des Szenarios mit Hilfe des CardPlayers einsetzen.

* Nur notwendige Folien in die Mini-Bild-Ansicht aufnehmen

1. Klicken Sie auf das Dateisymbol im Fenster Dateien.

2. Doppelklicken Sie auf die Mini-Bilder, um sie in das jeweilige Szenario
aufzunehmen.
Die gewiinschte Folie wird im Fenster Szenarios angezeigt.
Wenn eine Folie mit Hilfe der oben beschriebenen Methode in ein Szenario
eingefiigt wird, sind alle unter PowerPoint festgelegten Animationen
deaktiviert.

Die Folien, die Animationen nutzen, werden in der Zelle im Fenster Szenario
als ".EMA" angezeigt. Die Folien, die keine Animationen nutzen, werden in
der Zelle im Fenster Szenario als ".JPG" angezeigt. Durch Klicken auf
".EMA"-Zellen wird ein Fenster Animationenverifizierung fiir alle
Animationsfunktionen geoffnet.

Tipp :

* Wenn PowerPoint nicht auf dem verwendeten Computer installiert ist, konnen keine
Mini-Bilder angezeigt werden.

* Obgleich Animationen im Bildschirm Eigenschaften von EMP SlideMaker2 eingestellt
werden konnen, laufen Animationen, die bereits vorab in PowerPoint eingerichtet
wurden, bei der Wiedergabe eines Szenarios sehr viel reibungsloser ab. Fiir die
Einstellung von Animationen fiir PowerPoint-Folien empfehlen wir die Verwendung
von PowerPoint. Verwenden Sie den Bildschirm Eigenschaften von EMP SlideMaker2,
um einer Grafik eine Animation hinzuzufiigen oder um einer Folie in einem Szenario
eine Animation hinzuzufiigen ohne die Animation beizubehalten. @& S.18

* Folgende PowerPoint-Animationen konnen in einem Szenario verwendet werden:

o Text * Blenden e Einblenden * Auflosen
* Langsam e Linien e Verkiirzt * Schlief3en
e Spirale * Diagonal * Dehnen * Rollen

* Rotieren * Zufiillig * Zoom

Andere Animationen als die oben aufgefiihrten konnen mit Hilfe des Befehls "Direkt"

gesetzt werden.
oy J 4)
—
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Szenarios erzeugen und senden

4 Beenden Sie das Szenario durch Hinzufligen oder Léschen von Dateien

und Folien oder indem Sie die entsprechende Reihenfolge andern.

Der im Fenster Szenarios angezeigte Inhalt wird bei einer Projektion mit dem

CardPlayer im Projektor von Anfang an projiziert.

* So fugen Sie Dateien und Folien hinzu:
Ziehen Sie die im Fenster Dateien angezeigte Datei oder die im Fenster
Mini-Bild angezeigte PowerPoint-Folie per Drag&Drop in die entsprechende
Position im Fenster Szenarios.

* So figen Sie mehrere Folien hinzu:
Klicken Sie im Fenster Mini-Bild auf die Folien, die hinzugefiigt werden
sollen. Alle Folien, auf die Sie klicken, werden ausgewihlt. Durch erneutes
Klicken auf eine ausgewihlte Folie wird diese wieder abgewihlt. Nachdem
alle Folien, die hinzugefiigt werden sollen, ausgewihlt sind, ziehen Sie eine
der ausgewihlten Folien per Drag&Drop in die entsprechenden Positionen
im Fenster Szenarios. Die ausgewihlten Folien werden alle dem Szenario
hinzugefiigt.

* So fligen Sie zwei oder mehr Grafikdateien hinzu:
Halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt und klicken Sie nacheinander auf
das Symbol jeder Datei, die Sie aus dem Fenster Dateien hinzufligen
mdchten. Jede angeklickte Datei wird markiert. Um die Auswahl
riickgéngig zu machen, klicken Sie irgendwo in den wei3en Bereich
auBerhalb der Dateisymbole. Méchten Sie alle markierten Dateien
hinzufugen, klicken Sie auf eine der Datei und ziehen sie an die
Stelle, an der die Datei im Fenster Szenario eingefiigt werden soll.
Alle markierten Dateien werden dem Szenario hinzugefligt.

* So I6schen Sie Folien:
Klicken Sie zum Loschen einer Zelle mit der rechten Maustaste auf die
gewiinschten Zellen und wihlen Sie in dem darauthin angezeigten Menii
(Shortcut-Menii) die Option "Ausschneiden".

« Anderung der Diareihenfolge:
Um die Reihenfolge zu éndern, ziehen Sie die zu verschiebenden Zellen per
Drag&Drop in die gewiinschte Position oder rufen Sie das Shortcut-Menii
auf und nehmen Sie die Anderung vor, indem Sie fiir die ausgewihlte Zelle
zunichst die Option "Ausschneiden" und dann an der gewiinschten Stelle die
Option "Einfiigen" wihlen.

10 4>
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DateiE) Bearbeiter(E] ArsichtV) Fensterfw] Szenariooption(S)  HifelH)
D=8 2= &

4lle Dateien g ]| = cupLanotsiT ol
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! igene Dateien
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Die gewlinschten Dateien und Folien kénnen den jeweiligen Szenarios per
Drag&Drop hinzugefligt werden.

Tipp :
* Ndhere Informationen zu den Meniis von EMP SlideMaker?2 finden Sie in der
entsprechenden Hilfe.

* Verwenden Sie "Speichern" oder "Speichern unter", um das Szenario abzuspeichern,
wdhrend Sie noch daran arbeiten. Wenn Sie das Szenario jedoch auf eine
Speicherkarte abspeichern, kann es mit dem EasyMP CardPlayer nicht abgespielt
werden. Verwenden Sie zum Speichern auf eine Speicherkarte den Befehl "Send
Scenario”.

11

(C
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Szenarios erzeugen und senden

Ein Szenario senden

Um ein erzeugtes Szenario mit Hilfe des Projektors zu projizieren, muss das
Szenario mit Hilfe der Funktion "Szenario senden" von EMP SlideMaker?2 auf die

Speicherkarte gespeichert werden.

Bestimmen Sie eine Speicherkarte, die sich im Kartenlaufwerk des Computers
befindet, als Sendeziel.

Nach dem Einschalten des Projektors konnen zudem die Optionen Automatische

Projektion und Endlos Wiedergabe eines Szenarios eingestellt werden. Die

automatische Projektionsfunktion wird als "AutoRun" bezeichnet.

Tipp :

* Beim Ausfiihren der Funktion "Szenario senden" wird die Szenariodatei unter dem
Namen "Szenarioname.sit" auf der Speicherkarte abgespeichert. Dariiber hinaus wird
ein Ordner mit demselben Namen wie das Szenario erzeugt und jeder Bildschirm in

eine Grafikdatei konvertiert und gemdfs den jeweiligen Einstellungen zur Bildqualitdit
gespeichert.

» Wenn Sie "Szenario senden" verwenden ohne vorheriges Speichern, wird ein Ordner
mit dem Szenarionamen erzeugt und darin eine Datei mit dem Namen
"Szenarioname.sit" erstellt. Jeder Bildschirm wird in Grafikdateien konvertiert und in
dem erzeugten Ordner gemdf; den Einstellungen zur Bildqualitdt gespeichert.

1 Nachdem das Szenario abgeschlossen ist, wahlen Sie "Szenario
Option" - "Szenario senden".
Wenn ein Kartenadapter erforderlich ist, setzen Sie die Speicherkarte in den
Adapter ein.

2 Es wird ein Dialogfeld zur Festlegung des Ziellaufwerks angezeigt.
Waéhlen Sie das Laufwerk fur die eingeschobene Speicherkarte und
klicken Sie dann auf "OK".

Szenario senden E

Ein Laufwerk zum Senden des Szenarios wahlen.

LeutverkD) | T -

ok | Abbrechen |

12
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Szenarios erzeugen und senden

3 Es wird eine Bestatigungsmeldung angezeigt. Klicken Sie auf "OK".

4 Nach Beendigung der Ubertragung wird eine Meldung angezeigt, die
angibt, ob ein AutoRunSetup durchgefliihrt werden muss. Um die
Optionen Autorun oder Endlos Wiedergaben einzurichten, klicken Sie
auf die Schaltflache "OK" und fahren wie folgt fort: Um keine Einstellung
vorzunehmen, schlieBen Sie die Meldung durch Klicken auf die
Schaltflache "Abbrechen”.

EMF SlideM aker?

Machten Sie die "AUTO-Ausfihiung" des 2u exportierenden Szenarios ander 7

Abbrechen |

5 Alle Szenariodateien auf der Speicherkarte werden in der Liste der
Szenariodateien links im Bildschirm angezeigt.

AutoRun dndemn

Laufwerk(D] =213 hd I” Wiedereiwecken(R]

Szenarioliste(E) Autalauf-Szenarioliste(A):

B

Abbrechen

Fiir eine automatische Projektion direkt nach dem Einschalten des Projektors

klicken Sie auf den gewiinschten Szenarioliste in der Liste der Szenarionamen
und dann auf die Schaltfliche "##". Das Szenario wird in der Autolauf-
Szenarioliste rechts im Bildschirm angezeigt und ist als AutoRun-Datei
eingestellt.

Um nach Beendigung einer Szenarioprojektion automatisch wieder von vorn zu
beginnen, wihlen Sie das gewlinschte Szenario in der Autolauf-Szenarioliste
aus und wihlen Sie "Wiedererwecken".

13 4>
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Tipp :

* Die AutoRun-Einstellung kann vorgenommen werden, selbst wenn "Szenariooption" -
"AutoRun dndern" ausgewdhlt ist.

* Die AutoRun-Einstellung kann vom EasyMP-CardPlayer nicht zugewiesen werden.

» Wenn mehr als zwei Dateien fiir die AutoRun-Funktion ausgewdihlt sind, werden gemdif3
ihrer Reihenfolge in der Autolauf-Szenarioliste wiedergegeben.

6 Schieben Sie die Speicherkarte mit dem Speicherinhalt der Funktion
Szenario senden in den Kartensteckplatz am Projektor ein und
projizieren Sie das Szenario mit dem CardPlayer des Projektors.

@ S.31

14
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Was tun wenn ... ?

| Auf einfache Weise ein Szenario erzeugen

Wenn Sie einfach eine einzelne PowerPoint-Datei in ein Szenario umwandeln
wollen, ziehen Sie einfach per Ziehen und Ablegen das Symbol der PowerPoint-
Datei auf das EMP SlideMaker2-Programmsymbol auf Threm Desktop, um ein
Szenario zu erzeugen.

ne Dateien [_[Olx]

Datei Beabeiten Ansicht Wechselnzu Faverten 7 ‘

- =

Zulich Yoapals Aty
Adresse [ 5 Eigene Dateien =l

O O =m e

Eigene Bilder Wwiork File0n01 brap Phatol1.IPG

Fizrio s ppt Plan02e. ppt

»,

Ausschneiden

& Objeki(e] fund T versteckiz) [EJ Absitsplalz

Hstart]|| ] & =3 ||[ZEigene Dateion

Tipp :
o Wenn EMP SlideMaker2 ausgefiihrt wird, konnen Szenarios auf diese Weise nicht
erzeugt werden. Sie miissen EMP SlideMaker2 zuerst schlief3en.

* Dem erzeugten Szenario wird der Name "Scnxxxx" (xxxx sind Zahlen) zugewiesen. Die
Bildqualitdt des Szenarios wird auf "Standard" festgelegt. Die Bildqualitit kann im
Dialogfeld Szenarioeinstellungen gedindert werden. Um das Dialogfeld aufzurufen,
wdhlen Sie "Datei"” - "Eigenschaften". Nihere Einzelheiten zur Bildqualitiit erhalten
Sie unter "Szenarios erzeugen". @& S.6

* Wenn mehrere PowerPoint-Dateien ausgewdhlt sind und per Ziehen und Ablegen auf
das EMP SlideMaker2-Programmsymbol gezogen werden, wird nur die Datei, die den
Mauszeiger beriihrt, zu einem Szenario umgewandelt.

» Wenn ein Easy-Szenario erzeugt wird, wird das Szenario aus allen Folien in der
PowerPoint-Datei erzeugt. Wenn Folien vorhanden sind, die Sie nicht projizieren
wollen, klicken Sie auf die jeweiligen Zellen und wdhlen die Option "Nicht aktiv" aus.

* Folgende PowerPoint-Animationen konnen in einem Szenario verwendet werden:

o Text * Blenden e Einblenden * Auflosen
* Langsam e Linien e Verkiirzt * Schlief3en
* Spirale * Diagonal * Dehnen * Rollen

* Rotieren * Zufiillig * Zoom

Andere Animationen als die oben aufgefiihrten konnen mit Hilfe des Befehls "Direkt"
gesetzt werden.

15
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Szenarios erzeugen und senden

So liberpriifen Sie den Projektionsstatus eines Szenarios auf dem
Computer

Sie konnen am Computer iiberpriifen, wie ein erzeugtes Szenario projiziert wird,
wenn es am Projektor mit dem CardPlayer wiedergegeben wird. Alle

Strukturelemente des Szenarios, wie Grafiken, Animationen, Hintergrundmusik
usw., werden wiedergegeben.

1 Offnen Sie das Szenario zur Verifizierung in EMP SlideMaker2.

2 Waéhlen Sie "Szenariooption" - "Szenario-Vorschau".

2= EMP SlideMaker2 - CMPLAND1.SIT =] E3
Deteif) BeabsitenlE) Ansichily) Fenstei) HilllH)

0| & =Y T, tw|m  Seenario senden(s)
Il | el | N RETE G

Al Dateien - ndem().

Eigene Dateien
Internet Explorer

Der Szenario-Vorschaubildschirm wird angezeigt. Richten Sie das
Szenario geman der Tabelle unten ein.

Szenario-Yorschau

New Product CM Planning

CM Planning Div,

Fortschrittsbalken

=

zeH{—— Lautstérke

i S]]

Wiedergabe

Stopp Pause Schneller Vorlauf
Zuriickspulen
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EasyMP Bedienungsanleitung

[ Stopp Die Wiedergabe wird beendet und der Bildschirm wechselt
zuriick zur ersten Folie.

Ci|Pause Halt die Folien voriibergehend an, wenn fiir das jeweilige
Szenario die Option "Automatisch" ausgewahlt ist.

E= Die Szenario-Vorschau wird aufgerufen. Zudem wird die

Wiedergabe | Wiedergabe (temporir) angehaltener Szenarien fortgesetzt.

Die nichste Folie wird angezeigt, wenn das
Szenarioverhalten auf "Bei Mausklick" eingestellt ist.

SN
Zuruckspulen

Die Folie wechselt eine Ansicht zuriick zur letzten
angezeigten Folie oder der Bildschirm wechselt zuriick zu
der Anzeige vor Ausfithrung der Animation. Die
Animationseffekte werden zu diesem Zeitpunkt nicht
ausgefiihrt.

[ Schneller

Zeigt die néchste Folie (die Folie nach der aktuellen Folie)

Vorlauf an oder zeigt den Bildschirm nach Ausfiihrung der
Animation an. Die Animationseffekte werden zu diesem
Zeitpunkt nicht ausgefiihrt.

] Hier wird die Lautstéirke geregelt. Die Lautstirke der

Lautstérke Hintergrundmusik wird hier eingestellt.

Fortschrittsb | Zeigt den Fortschrittsstatus des aktuellen Szenarios mit

alken Hilfe eines Balkens an. Am Anfang erscheint keine

Balkenanzeige, und der Balken erstreckt sich bei
fortgeschrittener Wiedergabe des Szenarios von links nach
rechts. Bei Szenarioende hat sich der Balken bis ganz nach
rechts verldangert.

Nach der Verifizierung klicken Sie auf die Schaltflache "[%]" oben rechts
im Bildschirm, um den Szenario-Vorschaubildschirm zu schlie3en.

17
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| Animationseinstellungen

Unter EMP SlideMaker2, konnen PowerPoint-Animationseffekte und dhnliche
Effekte fiir jede Zelle in dem Szenario festgelegt werden. Sie konnen fiir die unter
PowerPoint festgelegten Animationen eine Projektionszeit und Animationen fiir
jeden geteilten Folienrahmen einrichten.

Klicken Sie hierzu mit der rechten Maustaste im Fenster Animationsverifizierung
auf die gewiinschte Animation und klicken Sie dann auf "Zelleneigenschaften".
Tipp :

Umfasst die Dateien fiir die Animationen, die zuvor unter PowerPoint festgelegt wurden,
um somit beim Abspielen des Szenarios reibungslosere Animationen zu erhalten. Fiir die
Einstellung von Animationen fiir PowerPoint-Folien empfehlen wir die Verwendung von
PowerPoint. Nutzen Sie die hier aufgefiihrte Methode, um eine Animation in einer

Bilddatei zu erzeugen oder um eine Animation in einem Dia, welches zu einem Szenario
gehort, zu erzeugen, ohne die Animation zu beizubehalten.

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewlinschte Zelle oder
Animation und wéhlen Sie "Zelleneigenschaften" aus.
Um mehreren Zellen oder Animationen dieselben Einstellungen zuzuweisen,
wihlen Sie mehrere Zellen aus, indem Sie auf diese klicken. Gleichzeitig

18
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halten Sie die [Umschalt]-Taste oder die [Strg]-Taste gedriickt. Dann klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf "Zelleneigenschaften".

7= EMP SlideMaker2 - CMPLAND1.SIT

= B
DateilF] Bearbeiten(E] Anichtly] Fensterlw] Szenariooption(S] Hife(H)
Oj=|&| 2% &=
Alle Datsien |

Asbeitsplatz
2] Eigene Dateien

Irternet Explorer
Netawerkumgebuing

BB CMPLAND1.SIT [_Oix]

H Bilder Dateiname -

DCSD0000.JPG Ze"e
i Ausschneiden
0 845Panel Kopieren
Einfiigen
i DCSDOON JPG Loschen

| DCSDO0D2JFG

2= EMP SlideMaker2 - CMPLAND1_SIT [_[ol=]

Doteiff) BeabeiteniE) Ansichily) Fensterf) Seenariooption(s)  Hife(H)
D=8 |52 &[5 = o} 30 =
[alle Dateien ~| | B M=k I
pr— N Bl Dateiname A
] Eigene Dateien A
Intemet Explorer
Metzwerkumgebung

(7] 845Panel

A. DESDODIZIPG

I SUBD OO EMA,

SUBD D001 EMA. =

Ordnerliste SUBDOOOZEMA,

i =
Fiel00 bmp  Photod1.JPG
It
= Product CM Planni i i
Plan0le ppt Plan02e. ppt - few|Produe anning [CM Planning Div
= 0 e
Kepieren
Eirfigen

Ugschien)

HICh Ry,

Animation

Der Bildschirm Eigenschaften wird angezeigt. Legen Sie die in der

folgenden Tabelle aufgefiihrten Optionen fest und klicken Sie dann auf
die Schaltflache "OK".

Eigenschaften [x]

Datei DCS00000.JPG

€ Bei Mausklick{M) Animationseffektele) | 0hne Uboigang =
& Automatisch nach(a): 30 Sekunden| | o pyungiwy: v
Abbrechen
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Vorriicken

Sie kénnen eine Ubergangszeit von zwischen 0 und 1800
Sekunden festlegen, wenn die Option "Automatisch"
ausgewihlt ist. Bei manueller Bedienung wechseln Sie zum
ndchsten Bildschirm, indem Sie wihrend der Projektion auf
die Tasten [Page down] oder [Page up] auf der
Fernbedienung driicken.

Animationsef
fekte

Wihlt die Effekte fiir den Bildschirmiibergang aus, wenn
wihrend der Projektion von einem Bildschirm zum
nichsten gewechselt wird.

Die "Richtung" wird fiir die jeweils ausgewéhlte Animation
festgelegt.

Im Folgenden finden Sie Beispiele fiir die Effekte.
Langsam Einblenden: Bildschirmiibergang aus einer
festgelegten Richtung.

Von anfen einblenden: Bildschirmiibergang von Innen nach
Aullen.
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Anzeige der Prasentation
(mit Hilfe des CardPlayers)

Hier finden Sie beschrieben, wie Sie ein Szenario projizieren
kénnen, das mit Hilfe von EMP SlideMaker2 an die Speicherkarte
gesendet wurde und wie Sie Grafik- und Filmdateien projizieren.

Dateien, die vom CardPlayer projiziert

1L o [=T 0 T (o T3 = o 22
Verwendung des CardPlayers..........cccocevemmrinisisemmnnnnnns 23
e Aktivieren des CardPlayers..........cccovemrrnsemrrnsmsnnsmsnssssnsssanes 23
e Beenden des CardPlayers...........cccuvimerinsmmnrismsnssssnsssnsnnsnnes 24
¢ Grundlegende Funktionen des CardPlayers ...........c..cocevrunns 25
* Funktionen des Easy Menus (Fithrungsmodus)........c.ccoceveveneneeneene 26
* Quick-Modus-FunKktionen.............cccceecveeniiieiieeeieeeiie e 28
® Bilder drehen .....o.oooeeieeieeiececc e 29
Szenarien Projizieren ........cccoccceemiissr s 31
e Wiedergabe eines Szenarios.........cccuccerrvvmsmnnsssssssssssesnnsaneens 31
¢ Bedienung wéhrend einer Prasentation ...........c.cccoceemmmrrnnee. 33
¢ Ein Szenario bearbeiten ...........ccccuviricimnirnisnnsnncs e 33
Wiedergabe von Grafik- und Filmdateien....................... 36
¢ Wiedergabe von Grafik- und Filmdateien .........ccccceeceninncnn. 36

¢ Alle Grafik- und Filmdateien in einem Ordner
geordnet wiedergeben (Prasentation)..........cccccviiceiniiinnnnnnns 37

Einstellung der Anzeigebedingungen und
des Bedienungsmodus..........cccceeemmmrirniiismmnninnnsssenennens 39
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Dateien, die vom CardPlayer projiziert werden konnen

Folgende Dateien konnen mit dem CardPlayer projiziert werden:

Typ

Dateityp
(Erweiterung)

Hinweise

Szenario

.sit

Das sind Szenariodateien, die mit "Szenario senden"
erstellt worden sind.

Spielt auch Audiodateien (.wav) ab, die zum Zeitpunkt
der Szenarioerstellung auf BGM eingestellt waren.

In EMP SlideMaker (im Lieferumfang des EMP-735
und EMP-715/505) erstellte Szenarios konnen ebenfalls
wiedergegeben werden.

Grafik

.bmp

Es konnen nur Dateien mit 24-Bit-Farben
wiedergegeben werden.

Jjpg

Alle Versionen. Fiir CMYK-Farbformate, progressive
Formate und Objekte mit einer Auflésung von mehr als
2560 x 1920 ist jedoch keine Projektion moglich.

-png

Die Projektion von Elementen mit einer hoheren
Auflosung als 1024 x 768 ist nicht moglich.

Film

MPEG2-PS.

Ist ein Film groBer als maximal 720 x 480 oder nicht im
DVD-Format (geeigneter Sequenzvorspann fiir jeden
GOP), kann er nicht wiedergegeben werden. Das
reproduzierbare Audioformat ist MPEG-1 Layer 2.
Lineares PCM und AC-3-Audio kann nicht
wiedergegeben werden. Fiir Speicherkarten empfehlen
wir das CompactFlash-Format oder eine Festplatte im
Kartenformat. Bei Verwendung anderer als der
obengenannten Speicherkarten ist eine einwandfreie
Reproduktion unter Umsténden nicht moglich. Dartiber
hinaus kann die Reproduktion bei CompactFlash-
Karten mit niedriger Zugriffsrate beeintréchtigt sein und
die Tonspur méglicherweise springen oder aussetzen. Je
nach inhalt kann das Bild oder der Ton gestort sein

DPOF

.mrk

In der DPOF-Version 1.10 konnen nur Dateien mit dem
Namen "AUTPLAYx.mrk" (wobei x eine Zahl zwischen
0-9 ist) projiziert werden.

Tipp :

* JPEG-Dateien mit der Erweiterung ".jpeg" und MPEG-Dateien mit der Erweiterung
".mpeg" konnen nicht projiziert werden.

* Bei der Projektion von JPEG-Dateien wird das Bild nicht klar projiziert, wenn die
Bildkomprimierung zu hoch eingestellt wird.
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Verwendung des CardPlayers

Verwenden Sie die CardPlayer-Funktion von EasyMP, um Szenarios, Grafik- und
Filmdateien von der Speicherkarte in diesem Gerit wiederzugeben. Hier wird Ihnen
die Verwendung des CardPlayers néher erldutert.

Aktivieren des CardPlayers

Sie aktivieren den CardPlayer wie folgt:

Schieben Sie die Speicherkarte in den Karten-Steckplatz des

Projektors.

2 Betatigen Sie zum Einschalten des Projektors die Netztaste [Power].

Driicken Sie auf der Fernbedienung wiederholt auf die Taste [Comp/
EasyMP], bis "EasyMP" oben rechts im Bild angezeigt wird.
Der CardPlayer wird aufgerufen und zeigt den Inhalt der Speicherkarte an.

Easy MP
Card Player

Ordner

CHMPLANO1
CHPLANOT

RECYCLED

Flower02
o
Heeting2
Y 4
e
e
Photo03
001/002 Page

e | Unternenii <& | fusvah!

Néchste Seite EJECT

Meetingl

SCN0001

s

Flower03

PHOTO04

H@;;

Project2

Meeting2 Project1 Project2

W

Flower01

Kitten01 Kitten02 Heetingl

' p*
o
PHOTODS Photo01

SCNOOO1 SCN0002 SLo1

W | Wichste Seite
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Verwendung des CardPlayers

Tipp :

* Zum Anhalten der Wiedergabe driicken Sie die Taste [ESC].

» Wenn sich ein Szenario mit der Bezeichnung "AutoRun" auf der Speicherkarte befindet,
hat dieses Szenario oberste Prioritdit und wird als erstes aufgerufen.

* Wenn sich die Speicherkarte nicht im Kartensteckplatz des Projektors befindet, wird
folgender Bildschirm angezeigt: Ist die Speicherkarte nicht richtig installiert, wird der
Bildschirm aus Schritt 3 angezeigt.

Legen Sie eine LAN- oder
Speicherkarte ein

/

/

N

28 /4
gL G i
Network Scrée{n CardPlayer
? &/
e N\
Li-Karte N Speicherkarte

Leichte Prés.

iiber Wireless/Vired LAN. Seine R 0

e Je nach JPEG-Datei werden einige Mini-Bilder moglicherweise nicht. In diesem Fall
wird ein Datei Symbol angezeigt.

Beenden des CardPlayers

Bewegen Sie den Mauszeiger durch Kippen der Fernbedienungstaste
[A][V] [«] [»] auf die Taste "EJECT" am Bildschirm.

Easy MP e
2 Card Player Nachste Seite

Ordner -
= i Bl

CHPLANO1 Heetingl Meeting2 Project1

in & S

RECYCLED SCNooo1 SCNO0002 CHPLANO1

.

Flower02 Flower03 itten02

.5 7

Heeting2 PHOTOO4 PHOTO05 Photo01

Photo03 Project2 SCNo0O1 SCN0002

CMPLANO1

001/002 Page

Enter | Fertig | fuswah] Nichste Seite

o > YT
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Verwendung des CardPlayers

2 Driicken Sie auf der Fernbedienung die [Enter]-Taste.
Der CardPlayer wird beendet und der folgende Bildschirm angezeigt.

Legen Sie eine LAN- oder
Speicherkarte ein

'm.g \’\
Network Scn‘?e!n
LaH-Karte \

Leichte Prds.
iiber Wireless/Wired LAN.

3 Nehmen Sie die Speicherkarte aus dem Karten-Steckplatz.

Grundlegende Funktionen des CardPlayers

Zur Bedienung des CardPlayers gibt es folgende zwei Bedienungsmodi:

¢"Fithrungsmodus" : Zeigt das Easy Menu zur Dateikonfiguration an. Hier
konnen Sie durch die Auswahl von Meniipunkten im
Easy Menu Dateien wiedergeben und Optionen
einstellen.

¢"Quick-Modus" : Hier lassen sich durch Driicken der [Enter]-Taste auf der
Fernbedienung ohne Verwendung das Easy Menu
Dateien wiedergeben, Ordner 6ffnen, Folien zur
Verschiebung wihrend der Szenariobearbeitung
auswihlen und das Verschiebungsziel auswihlen.

Die werkseitige Standardeinstellung ist "Fiihrungsmodus".

Nihere Informationen zur Einstellung des Bedienungsmodus finden Sie unter
"Einstellung der Anzeigebedingungen und des Betriebsmodus". @ S.39
Néhere Informationen zum Quick-Modus erhalten Sie unter "Quick-Modus-
Funktionen". @ S.28
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EasyMP Bedienungsanleitung

| Funktionen des Easy Menus (Flihrungsmodus)

Hier wird Thnen das Verfahren zur Wiedergabe von Szenarien und Grafik mit Hilfe

das Easy Menu erklért.

1 Druicken Sie auf der Fernbedienung auf die Tasten [A], [Y] [«] und [»]
und fahren Sie den Mauszeiger tber die Datei oder den Ordner, die

bzw. den Sie aufrufen wollen.

Wenn nicht alle Dateien oder Ordner auf dem aktuellen Bildschirm angezeigt
werden, driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste [Page down]. Die néchste
Seite wird ebenso angezeigt, indem Sie den Mauszeiger iiber die Schaltfliche

"Néchste Seite" fiihren und dann auf die [Enter]-Taste driicken. Um wieder

zurlick zum vorherigen Bildschirm zu wechseln, driicken Sie auf der

Fernbedienung auf die Taste [Page up] oder fiihren den Mauszeiger iiber die
Schaltfliache "Vorh. Seite" und driicken auf der Fernbedienung auf die [Enter]-

Taste.

Eosy MP
Card Player

Vorschau

“Flower01.3pg

001/002 Page

evor | Unternenii

Nachste Seite

CHPLANOT

RECYCLED

et

Flower02

Egg:

Heeting2
WAE &
i b

¥

Photo03

B | huswahl

Meetingl Heeting2

SCN0001

,

PHOTOD4 PHOTO05

Project2 SCNooO1

Projectl

Mauszeiger

Kitten02 Heetingl

L N

Photo01 Photo02
SCNO0002
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EasyMP Bedienungsanleitung

Driicken Sie auf der Fernbedienung auf die [Enter]-Taste.
Hierdurch wird das Easy Menu aufgerufen.

Easy MP
Card Player

Vorschau

CHPLANO1

RECYCLED

“Flower01.jpg

Flower02

001/002 Page

[Center ] Fertig [ ] huswah1

Tipp :

Heetingl

SCNooO1

"
4

Flower03

7
PHOTO04

Project2

B

Heeting2

SCN00D2

Kitten01

SCN00D1

Projectl

CHMPLANO1

Kitten02

W
o
Photo01

SCN00D2

Project2

e

Flower01
Bild schauen
Abbrechen

=

Heetingl

Photo02

Der Bedienungsmodus wechselt zu "Quick-Modus", wenn durch Driicken auf die
[Enter]-Taste ein Szenario, eine Grafik oder ein Film wiedergegeben oder ein Ordner

gedffnet wird. & S.28

Die im Easy Menu angezeigten Optionen variieren je nach Auswahl.

Wenn ein Szenario ausgewahlt ist

Szenario Das Szenario wird wiedergegeben. @ S.31

wiedergeben

Szenario Zeigt den Bildschirm Szenario bearbeiten an. @ S.33

bearbeiten

Abbrechen SchlieBt das Easy Menu, ohne dass Anderungen vorgenommen
wurden.

Wenn eine Grafikdatei ausgewahlt ist

Bild schauen

Die Grafik wird wiedergegeben. @ S.36

Abbrechen

SchlieBt das Easy Menu, ohne dass Anderungen vorgenommen

wurden.
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Verwendung des CardPlayers

Wenn eine Filmdatei ausgewéhlt ist

Film Der Film wird wiedergegeben. S.37

wiedergeben

Abbrechen SchlieBt das Easy Menu, ohne dass Anderungen vorgenommen
wurden.

Wenn ein Ordner ausgewéhlt ist

Ordner 6ffnen

Ein Ordner wird gedffnet und die Dateien in dem
entsperchenden Ordner werden angezeigt. Wihlen Sie das
Ordner Symbol in der Ecke oben links und driicken Sie auf die
[Enter]-Taste. Wihlen Sie "Hoher um eins" und driicken Sie auf
die [Enter]-Taste, um zum vorherigen Bildschirm, wo noch kein
Ordner gedffnet war, zu wechseln.

Prasentation
wiedergeben

Die im Ordner enthaltenen Grafik- und/oder Filmdateien
werden der Reihe nach wiedergegeben. @ S.37
Wihrend der Wiedergabe von Prisentationen konnen keine
Szenarios wiedergegeben werden. Wenn Sie ein Szenario
wiedergeben mochten, wihlen Sie die Szenario-Datei und
danach "Szenario wiedergeben".

Optionen

Der Einstellbildschirm fiir die Optionen wird angezeigt. Zur
Einstellung von Anzeigebedingungen und des
Bedienungsmodus bei der Wiedergabe von Présentationen im
CardPlayer. @ S.39

Abbrechen

SchlieBt das Easy Menu, ohne dass Anderungen vorgenommen
wurden.

| Quick-Modus-Funktionen

Im Quick-Modus konnen Sie die Hauptfunktionen direkt durch Driicken der
[Enter]-Taste auf der Fernbedienung ausfiihren. Driicken Sie auf der Fernbedienung

auf die Taste [ESC], um das Easy Menu aufzurufen. In diesem konnen Sie andere
Funktionen einstellen.

Zur Auswahl von Ordner oder Dateien:

[Enter] Ordner: Offnen
Szenarien, Grafiken, Filmdateien: Wiedergeben
[ESC] Anzeige das Easy Menu

TOP
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Fiir derzeit in der Bearbeitung befindliche Szenarien

[Enter] Hier wihlen Sie Folien, die verschoben werden sollen sowie
das Verschiebungsziel

[ESC] Anzeige das Easy Menu

| Bilder drehen

Vom CardPlayer reproduzierte Bilder im JPEG-Format konnen in 90°-Schritten
gedreht werden. Das Drehen von JPEG-Bildern wihrend einer Diaprésentation ist
ebenfalls moglich. So drehen Sie JPEG-Bilder:

1 Reproduzieren Sie Bilder oder Szenarios im JPEG-Format, oder flihren

Sie eine Prasentation aus.

Zur Reproduktion von Bildern im JPEG-Format, @ "Wiedergabe von Grafik-
und Filmdateien" S.36.

Zum Abspielen von Szenarios, @ "Szenarien projizieren" S.31.

Fiir Prisentationen, @ "Alle Grafik- und Filmdateien in einem Ordner

geordnet wiedergeben (Présentation)" S.37.
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2 Wenn ein JPEG-Bild reproduziert wird, kippen Sie die Taste [«] [»] auf
der Fernbedienung nach links oder rechts.
Der Bildschirm dreht sich nach dem Kippen der Taste in eine bestimmte
Richtung wie folgt.

Rechts "ic i
e B
Links '

Rechts Links Links I JRechts

Rechts
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Hier wird Thnen die Methode zur Wiedergabe eines zur Speicherkarte gesendeten
Szenarien beschrieben, die Bedienung wihrend der Wiedergabe eines Szenarios
sowie die Methode zur Bearbeitung eines Szenarios.

Wiedergabe eines Szenarios

Das Szenario wird zunéchst mit Hilfe der Funktion Szenario senden in EMP
SlideMaker2 an eine Speicherkarte gesendet. @ S.12

Tipp :

Fiir das Szenario konnen die Optionen AutoRun und Endlos Wiedergaben eingestellt
werden. & S.12

1 Aktivieren Sie den CardPlayer. @ S.23
Hierdurch wird der Inhalt der eingeschobenen Speicherkarte angezeigt.

Driicken Sie auf der Fernbedienung auf die Tasten [A], [ V], [«], und [»]
und flihren Sie den Mauszeiger tGber den Ordner mit dem Szenario,
welches wiedergegeben werden soll.
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Szenarien projizieren

Driicken Sie auf der Fernbedienung, je nach derzeit verwendetem

Bedienungsmodus, auf folgende Tasten:

Fiihrungsmodus: Driicken Sie auf die [Enter]-Taste, um das Easy Menu
aufzurufen. Driicken Sie auf die Tasten [A] und [ ¥]. Wiihlen
Sie dann die Option "Szenario wiedergeben" und driicken Sie
auf die [Enter]-Taste.

Easy MP
CardPlayer

Vorschau — =
i b & i

R cmplan01 meetingl meeting2 projectl project2
cmplan01.sit

—- - E:‘_; ; Szenariodateien

recycled scn0001 cmplan01 f1lower01

Szenario wiedergeben
Szenario bearbeiten
Abbrechen

flower02 flower03 kitten02 meetingl

meeting2 photo01 photo02 photo03 photo04
fVer
v,‘ o
photo05 project2 scn0001 scn0002
001/002 Page

[ner | Fertig [ | fuswahl &0 Abbrechen

Quick-Modus : Driicken Sie auf die [Enter]-Taste

4 Das Szenario wird wiedergegeben. Wenn fur die Einstellung "Erweitert"
"Automatisch" gewahlt wurde, wechselt die Steuerung nach
Beendigung der Wiedergabe zuriick zum Bildschirm Dateiliste. Wenn
"Widererwecken" ausgewabhlt ist, beginnt das Szenario wieder von vorn.
Nihere Angaben zum Umgang mit einem Szenario, wenn fiir die Option
"Erweitert" die Einstellung "Bei Mausklick" gewihlt ist, sowie zum Abbrechen
und Anhalten eines Szenarios finden Sie unter "Bedienung wihrend einer
Prisentation".

Tipp :

Hier dndern Sie die Projektionsreihenfolge und die Einstellungen Anzeigen/Ausblenden

im Bildschirm Szenario bearbeiten. @& S.33
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Bedienung wahrend einer Prasentation
]

Folgende Funktionen stehen auf der Fernbedienung wéhrend der Wiedergabe eines
Szenarios zur Verfiigung:

Bildschirmums | Durch Driicken auf [Enter] oder [Page down] wird zum
chaltung néchsten Bildschirm gewechselt.

Durch Driicken auf [Page up] wird zum vorherigen Bildschirm
gewechselt.

Wiedergabe Bei Driicken auf die [ESC]-Taste wird die Meldung "Wollen
beenden Sie die Wiedergaben des Szenarios beenden?" angezeigt.
Schliefen Sie den Bildschirm durch Klicken auf die
Schaltfliache "Beenden" sowie durch Driicken auf die [Enter]-
Taste. Sie setzen Sie Wiedergabe fort, indem Sie auf die
Schaltfliche "Zuriick" klicken oder auf die [Enter]-Taste
driicken.

Folgende Funktionen des Projektors konnen ebenfalls bei einer Projektion von
Szenarien oder Grafiken mit dem CardPlayer verwendet werden: Nihere
Einzelheiten im Hinblick auf die verschiedenen Funktionen finden Sie unter "Die
Funktion "Standbild (Freeze)", "Einblenden (A/V Mute)" und "E-Zoom" im EMP-
735 Bedienungsanleitung.

eStandbild (Freeze) eEinblenden (A/V Mute) e E-Zoom

Ein Szenario bearbeiten
1

Sie konnen auf der Speicherkarte, die in den Projektor eingeschoben ist, die
Projektionsreihenfolge von Folien dndern und das Ein-/Ausblenden von Folien in
ein Szenario aktivieren/deaktivieren.

Driicken Sie auf der Fernbedienung auf die Tasten [A], [ Y], [«], und [»]
und fiihren Sie den Mauszeiger Uber das Szenario, das bearbeitet
werden soll.

@ 33
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Szenarien projizieren

2 Driicken Sie auf der Fernbedienung, je nach derzeit verwendetem

Bedienungsmodus, auf folgende Tasten:

Fithrungsmodus: Driicken Sie auf die [Enter]-Taste, um das Easy Menu
aufzurufen. Wihlen Sie im Menii die Option "Szenario
bearbeiten" aus und driicken Sie auf die [Enter]-Taste.

Quick-Modus : Driicken Sie auf die [ESC]-Taste, um das Easy Menu
anzuzeigen. Wihlen Sie im Menii die Option "Szenario
bearbeiten" aus und driicken Sie auf die [Enter]-Taste.

3 Hierdurch wird der Bildschirm Szenario bearbeiten angezeigt.

Fiihren Sie den Mauszeiger iiber die gewiinschte Folie. Fahren Sie mit Schritt 4

fort, um die Folienreihenfolge zu dndern; fahren Sie mit Schritt 6 fort, um
Folien auszublenden.

4 Drucken Sie auf der Fernbedienung, je nach derzeit verwendetem

Bedienungsmodus, auf folgende Tasten:

Fithrungsmodus : Driicken Sie auf die [Enter]-Taste, um das Easy Menu
aufzurufen. Wihlen Sie im Menii die Option "Dateien
verschieben" aus und driicken Sie auf die [Enter]-Taste.

Quick-Modus : Fiihren Sie den Mauszeiger iiber die zu verschiebende Folie
und driicken Sie auf die [Enter]-Taste.

5 Fuhren sie den Mauszeiger Uber das gewlinschte Ziel und driicken Sie
auf der Fernbedienung auf die [Enter]-Taste.

= Mgard Player Abbrechen

Datei versch.
VT:E
cmplan01.sit
DCSD0001.JPG DCSD0002 . JPG DCSD0003 . JPG

1.Wahlen Sie die Folie, die
verschoben werden soll.

SUBD00O02 . EHA

2.Mauszeiger, mit dem das

SUBDO0O3 . EHA SUBDO0O4 . EHA SUBDOOO5 . EHA SUBDO0OG . EHA Ziel ausgewahlt wird.

001/001 Page SUBDO0O7 .EHA

e ) Fertig @ | usuahl 0 | abbrechen

34

<4r



EasyMP Bedienungsanleitung

Szenarien projizieren

6 Fihren Sie den Mauszeiger Uiber die gewiinschte Folie und driicken Sie
auf der Fernbedienung, je nach derzeit verwendetem
Bedienungsmodus, auf folgende Tasten, um keine Seite anzuzeigen:
Fithrungsmodus: Driicken Sie auf die [Enter]-Taste, um das Easy Menu

aufzurufen. Wihlen Sie im Menii die Option "Ein/
Ausblenden" und driicken Sie dann auf die [Enter]-Taste.
Quick-Modus : Driicken Sie auf die [ESC]-Taste, um das Easy Menu
aufzurufen. Wihlen Sie im Menii die Option "Ein/
Ausblenden" und driicken Sie dann auf die [Enter]-Taste.

Easy MP
Card Player

Ausblenden

cmplan01.sit

Markierung ausblenden

SUBDO0OO . EHA

SUBDOODS . EMA: ‘SUBDOOOG . EMA

001/001 Page SUBDOOO7 . EHA

o | Unternenii < fusvah

7 Um den Bearbeitungsmodus zu beenden, driicken Sie auf der
Fernbedienung auf die Taste [4], fiUhren den Mauszeiger uUber die
Schaltflache "OK" und drlicken auf der Fernbedienung die [Enter]-Taste.
Das Szenario wird mit dem bearbeiteten Inhalt gespeichert und die Anzeige
wechselt zuriick zum Bildschirm Dateiliste.

Wenn Sie die vorgenommenen Anderungen nicht speichern wollen, fiihren Sie
den Mauszeiger iiber die Schaltfliche "Abbrechen" und driicken dann auf der
Fernbedienung auf die [Enter]-Taste.

: <



EasyMP Bedienungsanleitung

Wiedergabe von Grafik- und Filmdateien

Es gibt zwei Moglichkeiten, um die auf der Speicherkarte gespeicherten Bilder mit
Hilfe der CardPlayer-Funktion wiederzugeben.

* Anzeigen von Grafik- oder Filmdateien
Diese Funktion dient zur Wiedergabe und Projektion des Inhalts einer

Grafikdatei.

* Wiedergabe von in einem Ordner gespeicherten Grafik-und Filmdateien in
einer bestimmten Abfolge (Présentation)
Diese Funktion dient zur Projektion des Dateiinhalts in einem Ordner, in einer
bestimmten Reihenfolge, jeweils eine Datei zurzeit.

Wiedergabe von Grafik- und Filmdateien

1 Aktivieren Sie den CardPlayer. @ S.23
Hierdurch wird der Inhalt der eingeschobenen Speicherkarte angezeigt.

2

Driicken Sie auf der Fernbedienung auf die Tasten [A], [ Y], [-], und [»]

und flhren Sie den Mauszeiger Uber die Datei, die wiedergegeben
werden soll.

Driicken Sie auf der Fernbedienung, je nach derzeit verwendetem

Bedienungsmodus, auf folgende Tasten:
Fithrungsmodus: Driicken Sie auf die [Enter]-Taste, um das Easy Menu

Easy MP
Card Player

Vorschau

L
1}

“Flower01.ipg

001/002 Page

evor | Fertig

|
CHPLANOT

RECYCLED

s
L
Flower02
Heeting2
i 4

L

Photo03

| fusuah

Quick-Modus

TOP

aufzurufen. Wihlen Sie "Bild anzeigen" oder "Film
wiedergeben" im Menii und driicken Sie anschlieend die
[Enter]-Taste.

Project2

\Kté§$*

Flower01
Bild schauen
Abbrechen

Meetingl

i Maain
Heetingl

Meeting2 Project1

%v

CHPLANOT

SCNooO1

2

Flower03

Grafikdatei

e
Kitten01 Kitten02

»a
7.3
Photo01

M;:

SCN0002

PHOTOD4

Project2

PHOTOO5

m;

SCN0001

(CEsc ] bbrechen

: Driicken Sie auf die [Enter]-Taste
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4 Geben Sie die Grafik- oder Filmdateien wieder. Durch Driicken der
[Enter]-Taste oder der [ESC]-Taste auf der Fernbedienung wechselt die
Anzeige zurlick zum Bildchirm Dateiliste.

[ > | Rotieren [ese | zuriick

Tipp :
Bilder im JPEG-Format konnen wdahrend der Projektion gedreht werden. S.29

Alle Grafik- und Filmdateien in einem Ordner geordnet
wiedergeben (Préasentation)

Sie konnen die Grafik- und Filmdateien in einem Ordner, eine nach der anderen, in
einer bestimmten Reihenfolge projizieren. Diese Funktion nennt sich "Bildschirm
pré sentation”. Sie fithren die Présentation wie folgt aus:

Tipp :

Sie konnen Anzeigebedingungen, wie beispielsweise Endlos Wiedergaben und
Bildschirmumschaltung, einstellen. @& S.39

1 Aktivieren Sie den CardPlayer. @& S.23

Hierdurch wird der Inhalt der eingeschobenen Speicherkarte angezeigt.

Dricken Sie auf die Tasten [A], [Y], [«], und [»] und fUhren Sie den
Mauszeiger uber den Ordner mit der Prasentation, die Sie zeigen
wollen.

& S 4D



EasyMP Bedienungsanleitung

3 Driicken Sie auf der Fernbedienung, je nach derzeit verwendetem

Bedienungsmodus, auf folgende Tasten:

Fithrungsmodus: Driicken Sie auf die [Enter]-Taste, um das Easy Menu
aufzurufen. Wihlen Sie im Menii die Option "Présentation
wiedergeben" aus und driicken Sie auf die [Enter]-Taste.

Quick-Modus : Driicken Sie auf die [ESC]-Taste, um das Easy Menu
aufzurufen. Wihlen Sie im Menii die Option "Prisentation
wiedergeben" aus und driicken Sie auf die [Enter]-Taste.

Hierdurch wird die Prasentation ausgefihrt und alle Grafik-und
Filmdateien in dem jeweiligen Ordner werden, eine nach der anderen,
wiedergeben.

Wenn die Wiedergabe beendet ist, wechselt die Bedienung automatisch zuriick
zum Bildschirm Dateiliste. Die Prisentation beginnt nach Beendigung der
Wiedergabe von vorn, wenn "Endlos Wiedergaben" eingestellt "ON" ist.

@ S.39

Wie bei einem Szenario ist es moglich, zum néchsten Bildschirm oder zum
letzten Bildschirm zu wechseln oder die Wiedergabe wihrend der Projektion
einer Prisentation anzuhalten.

@ "Bedienung wihrend einer Présentation"S.33
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Einstellung der Anzeigebedingungen und des Bedienungsmodus

Sie konnen die Anzeigebedingungen und den Bedienungsmodus fiir die

Wiedergabe der Prisentation einstellen. Fiir die Anzeigebedingungen kénnen

folgende Funktionen eingestellt werden: Endlos Wiedergaben, Bild Umschaltzeit,

Anzeigesortierung, Effekt und Modusumschaltung.

1

2

Driicken Sie auf der Fernbedienung auf die Tasten [A], [ V], [«], und [»]
und fiihren Sie den Mauszeiger Uber den Ordner, fiir den Sie
Anzeigebedingungen festlegen wollen.

Driicken Sie auf der Fernbedienung, je nach derzeit verwendetem

Bedienungsmodus, auf folgende Tasten:

Fithrungsmodus: Driicken Sie auf die [Enter]-Taste, um das Easy Menu
aufzurufen. Wihlen Sie im Menii die Option "Optionen" aus
und driicken Sie auf die [Enter]-Taste.

Quick-Modus : Driicken Sie auf die [ESC]-Taste, um das Easy Menu
aufzurufen. Wihlen Sie im Menii die Option "Optionen" aus
und driicken Sie auf die [Enter]-Taste.

Stellen Sie die jeweiligen Optionen ein.

Aktivieren Sie die Einstellungen, indem Sie den Mauszeiger iiber die
gewiinschte Option fiihren und auf der Fernbedienung auf die [Enter]-Taste
driicken.

Nihere Einzelheiten zu den jeweiligen Optionen finden Sie weiter unten.

Easy

MP T
Card Player Abbrechen

Optionen Endlos Wiedergaben

Bild Umschaltzeit i
Nein

10 Sekunden [l 30 Sekunden
20 Sekunden [ 1 Minute

Anzeigesortierung
Nach Name

Nach Datum

ELEERY Nein B Auflésen

Aufldsen W ufall

Hodusumschaltung
Fiihrungsmodus

Quick-Modus

Fertig [« | Auswahl
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Endlos
Wiedergaben

Hier wird festgelegt, ob die Priasentation nach deren
Ende von vorn durchlaufen soll.

Bild Umschaltzeit

Nachdem die hier festgelegte Zeit verstrichen ist,
wird die nidchste Datei angezeigt. Wenn "Nein"
ausgewdhlt ist, wird die Prdasentation mit der
nichsten Datei fortgesetzt, wenn auf der
Fernbedienung entweder die [Enter]-Taste oder die
[Page Down]-Taste gedriickt wird.

Anzeigesortierung

Hier wird die Reihenfolge der anzuzeigenden
Dateien festgelegt.

Effekt Hier werden die Effekte bei der Anzeige des
Dateiinhalts festgelegt.
Modusumschaltung | Hier wird zwischen den Bedienungsmodi des

CardPlayers gewechselt.

Die Standard-Einstellung ist "Fiihrungsmodus".
Nihere Informationen zu den Funktionen des
Fiihrungsmodus finden Sie unter "Funktionen des
Easy Menus (Fiihrungsmodus)" (@ S.26 ). Nidhere
Informationen zum Quick-Modus erhalten Sie unter
"Quick-Modus-Funktionen" (@~ S.28 ).

4 Fihren sie den Mauszeiger Uber die Schaltflaiche "OK" und driicken Sie
auf der Fernbedienung auf die Taste [A] und dann auf die [Enter]-Taste.
Die Einstellungen werden iibernommen.

Wenn Sie die Einstellungen nicht iibernehmen wollen, fiihren Sie den
Mauszeiger iiber die Schaltfliche "Abbrechen" und driicken Sie auf die

[Enter]-Taste.




Weitere Bedienung

Hier wird beschrieben, wie die Einstellungen eines Uber ein
Netzwerk am Computer angeschlossenen Projektors verwaltet
werden kénnen.

Einstellung, Uberwachung und Steuerung
von einem Computer aus........cccceeemerrrernsscmeereesssssmceenes 42

* Anderung von Einstellungen mit Hilfe eines
Internet-Browsers (EasyWeb)
* Anzeige der Setup-Seite .......c.ccocevveririeeeiennnne.

* Projektoreinrichtung ..........ccovevereniinienenieeeeeeeee e

® ProjektorSteUSTUNG ......couveuieiiiieieierieieeieee ettt
« Uberwachung und Steuerung mit Hilfe

des EMP-MONItOrS .......cccveeemirmsmnsesmssess s e s snmnsnnes 46
* Melden von Problemen mit der
E-Mail-Benachrichtigungsfunktion.........c.cccccvemiiennrisennnans 54
* E-Mail-Benachrichtigungsfunktion ........c.cccceecevuevinenne .. 55
* Versenden von Problembenachrichtigungen per E-Mail......... .. 55

¢ Verwaltung mit Hilfe des SNMP .........cccoeorimnririennierieriennns 57
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Einstellung, Uberwachung und Steuerung von einem Computer aus

Wenn ein Computer und der Projektor iber ein Wireless-LAN oder iiber ein Wired-
LAN miteinander verbunden sind, ist die Anderung und Verwaltung folgender
Projektoreinstellungen vom Computer aus {iber das Netzwerk moglich:

e Einstellung der Netzwerkfunktionen und Steuerung des Projektors mit
Hilfe eines Internet-Browsers. (EasyWeb)

« Uberwachung und Steuerung des Projektors mit EMP Monitor. (In
Verbindungen im Access-Point-Modus oder Wired-LAN-
Verbindungsmodus).

* Abrufen des aktuellen Projektorstatus und der Netzwerkeinstellungen,
Steuerung des Projektors und Fehlermeldungen (nur bei einer Verbindung
im Access-Point- oder Wired-LAN-Verbindungsmodus) mit Hilfe des
SNMP» und des SNMP-Verwaltungsprogramms.

Hier werden die drei oben genannten Methoden erldutert.

Anderung von Einstellungen mit Hilfe eines Internet-
Browsers (EasyWeb)

-5

Sie konnen den Projektor mithilfe des Internet-Browsers eines Computers, der iiber
ein Netzwerk mit dem Projektor verbunden ist, einrichten und steuern. Mit dieser
Funktion lassen sich Einstellungen zur Einrichtung und Steuerung per Fernzugriff

vornehmen.

Verwenden Sie als Internet-Browser den Microsoft Internet Explorer 5.0 oder eine

neuere Version.

Tipp :

* Sie konnen den Projektor mithilfe eines Internet-Browsers einrichten und steuern,
wenn die Option "Standby-Modus" im Menii "Erweitert" des Meniis Konfiguration des
Projektors auf "Netzwerk ein" gestellt ist, selbst wenn sich der Projektor im Standby-
Modus befindet (wenn die Netzkontrollleuchte orange leuchtet).

» Wenn der verwendete Webbrowser fiir die Verbindung iiber einen Proxyserver
eingerichtet ist, ist die Darstellung von EasyWeb nicht moglich. Zur Anzeige dieser
Seite stellen Sie den Browser bitte so ein, dass kein Proxyserver verwendet wird.

42
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Einstellung, Uberwachung und Steuerung von einem Computer aus

| Anzeige der Setup-Seite

Rufen Sie die Browser-Seite zur Einrichtung und Steuerung wie folgt auf:

Verwendung der EMP NS Connection

1 Zur Verbindung eines Computers mit einem Projektor lber ein

Netzwerk.

@ "Verbindung im Leichtverbindungsmodus herstellen" und "Verbinden
im Access-Point-Modus oder Wired-LAN-Modus" in der EasyMP
Aufstellungsanleitung

Klicken Sie in der Symbolleiste EMP NS Connection auf das Symbol
"Projectorbetriebs-URL-Anzeige".
Der kennwort-Eingabebildschirm wird angezeigt.

Ty || gl | e |aslan Trennen

Gaben Sie das Kennwort ein und klicken Sie anschend auf "OK". Wenn kein
Kennwort eingestellt ist, klicken Sie auf "OK", ohne vorher etwas einzugeben.
Siehe: EasyMP Aufstellungsanleitung Kennwort fiir WEB-Steuerung
Hierdurch wird der Internet-Browser gestartet und die EasyWeb aufgerufen.

\ IESSPT
WD ANTE

SR Py |BSE-E

-+ I - |

I~ Projektoreinrichtung

-+ +|

EasyRemote \ ‘ } Projektorsteuerung
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Einstellung, Uberwachung und Steuerung von einem Computer aus

Eingabe der IP-Adresse des Projektors

Wenn die erweiterten Netzwerk-Einstellungen des Projektors auf "Access-Point-
Modus" eingestellt sind, kann die [P-Adresse des Projektors mit Hilfe folgender
Schritte eingegeben und die EasyWeb aufgerufen werden.

1 Starten Sie den Internet-Browser am Computer.

2 Geben Sie in das Adresseneingabefeld des Internet-Browsers die IP-
Adresse des Projektors ein und driicken Sie dann auf der Tastatur des
Computers die [Enter]-Taste.

EasyWeb wird angezeigt.

| Projektoreinrichtung

Sie konnen die Optionen im Menii Konfiguration des Projektors und im Bildschirm
Erweiterte Netzwerk-Einstellungen des Network Screen. Die Einstellungen werden
im Menii Konfiguration und im Bildschirm Erweiterte Netzwerk-Einstellungen des
Network Screen.

Optionen des Menis Konfiguration, die nicht mit dem Webbrowser
eingestellt werden kénnen

Alle Konfigurationsmeniipunkte sind einstellbar, mit Ausnahme der folgenden:

* Registrierung eines Anwenderlogos im Menu "Benutzerlogo*

* "Erweitert" - "Sprache", "Link21L"

* "Information” - "Reset Lampentimer"

* "Reset total"

Die in jedem Menii verfiigbaren Meniipunkte sind dieselben wie im Menii
Konfiguration des Projektors. @ "Verwendung der
Konfigurationsmeniifunktionen" in der Bedienungsanleitung
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Mit Hilfe des Internet-Browsers einstellbare
Netzwerkeinrichtungsoptionen

Alle Einstellungen im Network Screen konnen zwar geéndert werden, die
Einstellung "MAC address" wird jedoch nicht angezeigt.

Tipp :

Befapktiver Verbindung mit einem Wired-LAN wird "Wired LAN Einstellung" nicht
angezeigt.

Die verschiedenen Meniipunkte sind dieselben wie im Network-Bildschirm
"Erweitert2" des Network Screen. @ "Verbindung im Leichtverbindungsmodus
herstellen" und "Verbinden im Access-Point-Modus oder Wired-LAN-Modus" im
EasyMP Aufstellungsanleitung

Die Einstellung des WEP-Verschliisselung im Internet-Browser kann per
Tasteneingabe nicht nur hexadezimal, sondern auch als Text eingegeben werden.
Die Methode zur Einstellung des WEP-Verschliisselung als Text per Tasteneingabe
variiert je nach Access-Point. Aus diesem Grund wenden Sie sich bitte zunédchst an
den Administrator des Netzwerks, mit dem Sie verbunden werden wollen. Wihlen
Sie dann, bevor Sie den WEP-Verschliisselung, "Text 1" als Eingangs-"Format" aus.
Wenn "TEXT1" nicht die gewiinschte Kodierung liefert, versuchen Sie es mit
"TEXT2" und "TEXT3".

Wenn unter "WEP-Verschliisselung" die Option "128 Bit" ausgewihlt wurde,
konnen Sie nur "0" als Schliissel-ID wihlen. Wenn die Option "40 Bit" ausgewihlt
wurde, konnen Sie unter folgenden Optionen wihlen: "0", "1", "2" oder "3".
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Einstellung, Uberwachung und Steuerung von einem Computer aus

| Projektorsteuerung

Die Projektorsteuerung nutzt EasyRemote unten auf der EasyWeb.

EasyRemote

Die Funktionen der einzelnen Symbole sind nachfolgend erklért.

Comp/ Hierdurch wird zwischen den Bildern vom Computer/Component-
EasyMP | Videobuche und dem EasyMP-Bildschirm umgeschaltet.

S-Video/ | Hierdurch wird die Signalquelle vom S-Videobuchse und dem
Video Videobuchse umgeschaltet.

Freeze Halt das Bild an. Die Audiowiedergabe wird jedoch nicht angehalten.
Klicken Sie erneut, um das fixierte Bild freizugeben. Diese Funktion
entspricht der Funktion Standbild am Projektor.

AN Blendet temporir Bilder aus und schaltet die Audiowiedergabe
mute stumm. Klicken Sie erneut, um die Stummschaltung aufzuheben.
Diese Funktion entspricht der Funktion Einblenden am Projektor.

Power Hierdurch wird der Projektor ein- und ausgeschaltet (ON/OFF).

Uberwachung und Steuerung mit Hilfe des EMP-Monitors

Wenn der Projektor im Wireless-LAN Access-Point-Modus oder im Wired-LAN-
Modus mit einem Computer verbunden ist, kann mit dem EMP-Monitor der Status
von mehreren, an das Netzwerk angeschlossenen Projektoren iiberpriift werden.
AuBerdem ist die Bedienung der Projektoren moglich, wie z. B. ein-/ausschalten
oder wechseln der Signalquelle, und alles mit nur einem einzigen Computer. Stehen
beispielsweise mehrere Projektoren in verschiedenen Klassenzimmern oder
Besprechungsrdumen, kdnnen sie alle von einem Bediener gleichzeitig gestartet
und iiberwacht werden.

Tipp :

» Es konnen maximal 64 Projektoren gleichzeitig iiberwacht und gesteuert werden.

* Sie konnen den Projektor mithilfe des EMP Monitors einrichten und steuern, wenn die
Option "Standby-Modus" im Menii "Erweitert" des Meniis Konfiguration des
Projektors auf "Netzwerk ein" gestellt ist, selbst wenn sich der Projektor im Standby-
Modus befindet (Bei ausgeschaltetem Gerdit).

46
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Einstellung, Uberwachung und Steuerung von einem Computer aus

Uberpriifen Sie vor dem Starten des EMP-Monitors folgende Punkte.

 Der EMP-Monitor muss zur Uberwachung und Steuerung auf dem
Computer installiert sein. @ "Installieren der EasyMP Software" im
EasyMP Aufstellungsanleitung

» Konfigurieren Sie die Netzwerkeinstellungen fur den Aufbau von
Verbindungen zwischen Projektoren und dem Computer tber den
Access-Point-Modus oder Wired-LAN-Modus. @ "Verbinden im Access-
Point-Modus oder Wired-LAN-Modus" im EasyMP Aufstellungsanleitung

e Unter Windows 2000/NT4.0/XP muss der Computer im Administrator-
Modus gestartet werden.

1 Waéhlen Sie unter Windows "Start" - "Programme" (oder "Alle
Programme") - "EPSON Projektor" - "EMP Monitor".
Der EMP-Monitor wird gestartet.

2 Klicken Sie wéhrend des ersten Hochfahrens nach der Installation des
EMP-Monitors oder um weitere Projektoren zu registrieren auf die
Schaltflache "Projektor registrieren”. Fahren Sie mit Schritt 8 fort, wenn
alle Projektoren registriert sind.

Z <4r
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Klicken Sie auf die Schaltflache "Auto-Erkennung...".
Die Namen der gerade mit dem Netzwerk verbundenen Projektoren werden

angezeigt.

Frojektor registiieren

1P-tidresse | N —

Manuelle B EEIS[HE[UHE...
Laschen
Eearteiten..

Schlieben

Tipp :

Die Funktion Manuelle Registrierung ist niitzlich, wenn die IP-Adresse des Projektors
bekannt ist. Durch Driicken auf die Taste "Projektor von Hand registrieren" wird der
folgende Bildschirm Projektor von Hand registrieren Geben Sie die IP-Adresse ein und
klicken Sie auf die Schaltfliche "Bestditigen". Nachdem der Projektorname angezeigt
wird, klicken Sie auf die Schaltfliiche "Hinzufiigen". Hierdurch wird der Projektorname
dem Bildschirm Projector registrieren hinzugefiigt.

Projektor von Hand registrieren

Projektor registrieren: IPH OJECTOROT

|P-Adresse: Iﬁ lﬁ W W
HinzulUEen Abbrechen

48
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Einstellung, Uberwachung und Steuerung von einem Computer aus

Wabhlen Sie den Projektor, der iberwacht oder gesteuert werden soll
und klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache "Hinzufigen".

Projektor Auto-Erkennung

Mame IP-Adresse ( | Hinzufiigen ’

PROJECTORO 169.25410.176
PROJECTOROZ 169.254 10,177
PROJECTORO3 169,254 10,172
Fioom201 169.254.207 64
Room202 169,254 207 B5
Fioom301 169,254,207 66
Foom302 169,254,207 B7
Room302 169,254,207 E2
Fioom401 169.254.207 63

:““Echheﬂen

Name des ausgewéhlten Projektors

Fahren Sie mit Schritt 4 fort, wenn noch andere Projektoren Uberwacht
werden sollen.

Fugen Sie alle zu tberwachenden Projektoren hinzu und klicken Sie
dann auf die Schaltflache "SchlieBen".

Die Anzeige wechselt zuriick zum Bildschirm Projedtor registrieren und die
hinzugefiigten Projektornamen werden angezeigt.

Projektor Auto-Erkennung

MHame |P-Adresse Hinzufiigen
PROJECTORO! 169.254.10.176
PROJECTOROZ 169.254.10.177
PROJECTORO3 169.254.10.178
Room201 169.254.207.64
Room202 169,264,207 .65
Room301 169.254.207.66
Room302 169.254.207.67
Room303 169.254.207 68
Room401 169.254.207.E9
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EasyMP Bedienungsanleitung

7 Registrieren Sie alle gewlinschten Projektoren und klicken Sie dann auf
die Schaltflache "SchlieBen".
Wenn ein von Thnen nicht gewiinschter Projektor fiir die Uberwachung
registriert ist, wihlen Sie den Projektor aus und 16schen ihn. Hierzu klicken Sie
auf die Schaltfldche "Loschen”.

Prajektor registrieren

PROJECTOROT
PROJECTOROZ
PROJECTORO4
Foomz02
Room3201
Fioom303
Foom402

IP-#dresse

169.254.10.176
169.254.10.172
163.254 10179
169.254,207.65
169.254.207.66
163.254 207 68
169.254.207.70

Auto-ErkennunE -
Manuellz B eglstmerung...
Lishien,

Bearheitzn

@: Mit Hilfe der Funktion Manuelle Registrierung registrierte Projektoren

@ : Mit Hilfe der Funktion Automatische Erkennung registrierte Projektoren

Tipp :

Wenn sich die IP-Adressen von Projektoren, die mit der manuellen
Registrierungsfunktion registriert wurden, gedndert haben, konnen Sie den
Projektornamen auswdhlen und dann auf "Bearbeiten" klicken, um die IP-Adresse zu
dndern. Die Schaltfliiche "Bearbeiten" kann nicht fiir Projektoren verwendet werden, die
mit Hilfe der Funktion Autom. Erfassung registriert wurden.
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EasyMP Bedienungsanleitung

Es wird der Status der jeweiligen registrierten Projektoren angezeigt.

Wenn ein Projektor registriert ist, wird der Status dieses Projektors automatisch

jedes Mal angezeigt, wenn der EMP-Monitor im Folgenden gestartet wird.

PROJECTOR0!

PROJECTOROZ

roiECTOnDS
© ronm
@ oo
Q Fon
@ ro

Der Anzeigeinhalt ist in der folgenden Tabelle aufgefiihrt.

Status

Der Projektorstatus durch folgendes Symbol angezeigt:

Eingeschaltet, kein Fehler

Eingeschaltet, Fehler

Ausgeschaltet, kein Fehler

Ausgeschaltet, Fehler

) ® @ 0 0

Netzwerkfehler (Der Projektor ist nicht an ein
Netzwerk angeschlossen, das Netzkabel ist
nicht angeschlossen oder es ist ein anderer
Fehler aufgetreten).

Projektorname

Zeigt die Projektor an.

Videoquelle Dies zeigt die ausgewihlte Videoquelle an.
@, | Computer, Videosignalkomponenten.
& | S-Video
== | Video
@ | EasyMP
51
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Fehlerinformationen

Wenn ein Fehler fiir einen Projektor erfasst wird, wird
der Status durch eines der folgenden

i€}

Lampendurchbrenn-Warning

Wachseln Sie die Lampe aus. @ Siche
"Anhiénge-Ersetzen der Lampe" im EMP-735
Bedienungsanleitung.

E 8 =

El

.'.
oy

Hochgeschwindigkeitskiihlung wird ausgefiihrt
Lampenproblem

Zu hohe interne Temperatur (Uberhitzung)
Internes Problem

Siehe "Fehlersuche" im EMP-735
Bedienungsanleitung zur Fehlerbehebung.

Lifterfehler

Temperatursensorfehler

@ "Auftreten von Stérungen” in der
Bedienungsanleitung zur Behebung von
Problemen.
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9 Es ist moglich, alle registrierten Projektoren gleichzeitig ein-/
auszuschalten und die Eingangsquellen aller registrierten Projektoren
gleichzeitig umzuschalten. Wéahlen Sie die Projektoren, die gesteuert
werden sollen und klicken Sie dann auf die entsprechende
Funktionsschaltflache.

Um alle registrierten Projektoren auszuwihlen, klicken Sie auf die Schaltfldche
"Alle wihlen". Dariiber hinaus konnen Sie, genau wie bei der Auswahl von
Windows-Dateien, auf den oberen Eintrag klicken und dann auf einen Eintrag
weiter unten klicken, dabei die [Umschalt]-Taste auf der Tastatur gedriickt
halten, um alle Eintrige zwischen diesen beiden auszuwihlen. Die Auswahl
und Abwahl der Eintrige konnen Sie vornehmen, indem Sie die [Strg]-Taste
gedriickt halten und mit der Maus auf den jeweiligen Eintrag klicken.

PROJECTOR0S
% Room202

om0

A
Foom303
A

comdn2




EasyMP Bedienungsanleitung

Die Schaltflichen und die jeweiligen Funktionen sind nachfolgend dargestellt.

Schaltflache Hier werden umfassende Informationen zu dem
"Details ausgewihlten Projektor angezeigt.
anzeigen"
I Einschalten | Schaltet den Projektor ein.
(ON/EIN)
Ausschalten | Schaltet den Projektor aus.
(OFF/
AUS)

Computer | Hierdurch wird das Videosignal zu einem Computer oder
zu einer Videosignalkomponente umgeschaltet.

| [o

S-Video | Hierdurch wird das Videosignal zu S-Video umgeschaltet.

Video Hierdurch wird das Videosignal zu Composite-Video
umgeschaltet.

Bl Bl

EasyMP | Hierdurch wird das Videosignal zu EasyMP
umgeschaltet.

Waéhlen Sie zum Beenden die Option "Datei" - "Beenden" oder klicken
Sie auf die Schaltflache "[x]".

Melden von Problemen mit der
E-Mail-Benachrichtigungsfunktion

Wenn Einstellungen fiir die E-Mail-Benachrichtigungsfunktion vorgenommen

wurden, konnen Probleme oder Warnmeldungen eines Projektors in Form von

Benachrichtigungen an einen Computer mit voreingestellter E-Mail-Adresse

gesendet werden, um den Bediener am Computer auf das Problem aufmerksam zu

machen. Mit dieser Funktion kann der Bediener auch iiber Probleme mit einem

entfernt aufgestellten Projektor informiert werden.

Tipp :

 Es konnen bis zu drei Benachrichtigungsziele (Adressen) aufgezeichnet und die
Benachrichtigung kann an alle drei Ziele gleichzeitig gesendet werden.

* Tritt bei einem Projektor ein kritisches Problem auf, das den Projektorbetrieb plotzlich
unterbricht, kann es ein, dass der Projektor keine Problemmeldung mehr an den
Bediener senden kann.
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Einstellung, Uberwachung und Steuerung von einem Computer aus

* Wenn der Meniipunkt "Standby-Modus" im Projektormenii "Erweitert]” auf "Netzwerk
ein" eingestellt ist, kann die Uberwachung auch erfolgen, wenn der Projektor im
Standby-Modus ist (Netz aus).

Bevor Sie die E-Mail-Benachrichtigungsfunktion verwenden, tiberpriifen Sie
Folgendes.

* Die Netzwerkeinstellungen zur Verbindung von Computer und Projektor
Uber den Access-Point- oder Wired-LAN-Verbindungsmodus mussen
vorgenommen worden sein.

@ "Verbinden im Access-Point-Modus oder Wired-LAN-Modus
herstellen" in der EasyMP Aufstellungsanleitung

E-Mail-Benachrichtigungsfunktion

Die E-Mail-Benachrichtigungsfunktion wird im Network Screen im Bildschirm E-
Mail der erweiterten Access-Point-Modus-Einstellungen oder der erweiterten
Wired LAN-Verbindungseinstellungen eingestellt.

@ "Verbinden im Access-Point-Modus oder Wired-LAN-Modus" im EasyMP
Aufstellungsanleitung

Versenden von Problembenachrichtigungen per E-Mail

Wenn eine E-Mail mit "EPSON Projector” in der Betreffzeile an die in den E-Mail-
Benachrichtigungszielen eingestellten IP-Adressen geschickt wird, handelt es sich
um die Nachricht eines Projektorproblems.

Der Nachrichtentext enthilt die folgenden Informationen.

Zeile 1 : Der Name des Projektors, bei dem das Problem aufgetreten ist
Zeile 2 : Die fiir den problematischen Projektor eingestellte IP-Adresse
Zeile 3 : Problembeschreibung

Die Problembeschreibung wird in separaten Zeilen aufgefiihrt. Die folgende Tabelle
enthilt die Einzelheiten fiir jede Information.
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Meldung*

Ursache

Abhilfe

Internal error

Interner Fehler

Fan related error

Lufterfehler

Sensor error

Sensorfehler

Lamp cover is
open

Lampenabdeckung
ist offen

Lamp timer failure

Lampentimerausfall

Lamp out

Lampenausfall

Internal
temperature error

Temperaturfehler

High-speed
cooling in progress

Rasches Ausgeflhrt

Lamp replacement
notification

Hinweis zum

Austausch der Lampe

@ " Auftreten von Stérungen" in
der Bedienungsanleitung.

No-signal

Kein Signal

Keine Videosignale am
Projektoreingang. Uberpriifen
Sie die Verbindungen und ob die
Signalquelle eingeschaltet ist.

*A (+) oder () wird am Beginn der Meldung hinzugefiigt.

(+): Wenn ein Projektorproblem aufgetreten ist

(-): Wenn ein Projektorproblem behoben ist
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Verwaltung mit Hilfe des SNMP

Wenn der Projektor und ein Computer im Access-Point-Modus iiber ein Wireless-
LAN oder im Wired-LAN-Verbindungsmodus verbunden sind, konnen

Projektoriiberwachung, -steuerung und die Fehlermeldung mit Hilfe des SNMP»
und des SNMP-Verwaltungsprogramms vom Computer aus durchgefiihrt werden.

Nihere Angaben erfahren Sie bei einer der im Katalog aufgefiihrten
Kundendienststellen.

Tipp :

* Die SNMP-basierte Verwaltungsfunktion verwendet ein SNMP-Verwaltungsprogramm.
Aus diesem Grund ist die Funktion von einer Person anzuwenden, die mit Netzwerken
vertraut ist, wie beispielsweise einem Netzwerk-Administrator u.d.

* Die SNMP-basierte Verwaltungsfunktion kann nur verwendet werden, wenn das Gerdit
im AccessPoint-Modus iiber ein Wireless LAN angeschlossen ist. Sie kann nicht im
Leichtverbindungsmodus iiber ein Wireless LAN verwendet werden.
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Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil dieser Publikation darf ohne schriftliche
Genehmigung der SEIKO EPSON CORPORATION in irgendeiner Form
reproduziert oder in einem System gespeichert werden, das zur Wiedergabe
geeignet ist. Es darf ohne vorherige schriftliche Genehmigung von SEIKO EPSON
CORPORATION weder in irgend einer Form iibertragen, noch elektronisch oder
mechanisch bearbeitet oder photokopiert bzw. aufgenommen werden. Es wird
keine patentrechtliche Verantwortung fiir die Informationen in diesem Handbuch
iibernommen. Weiterhin wird keine Verantwortung fiir Folgeschdden {ibernommen,
die sich aus der Benutzung dieser Publikation ergeben konnen.

Weder SEIKO EPSON CORPORATION noch seine angeschlossenen
Organisationen haften gegeniiber dem Kéaufer oder dritten Parteien fiir
Beschidigungen, Verlust oder Kosten. Es wird auch keine Haftung fiir Folgekosten
iibernommen, die dem Kéaufer oder dritten Parteien als Ergebnis von Unfillen,
Falschbedienung, dem Miflbrauch mit diesem Gerit oder nicht autorisierten
Modifikationen, Reparaturen oder Abianderungen an diesem Produkt entstehen.

SEIKO EPSON CORPORATION haftet nicht fiir Schdden oder Probleme, die
durch die Benutzung von Zubehor- oder Verbrauchsprodukten entstanden sind, die
keine Original EPSON-Produkte sind oder die nicht von der SEIKO EPSON
CORPORATION als zugelassene EPSON-Produkte gekennzeichnet sind.

Allgemeiner Hinweis:

EPSON ist ein geschiitzte Warenzeichen von SEIKO EPSON CORPORATION.
Macintosh Mac und iMac sind geschiitzte Warenzeichen von Apple Computer, Inc.
IBM ist ein geschiitztes Warenzeichen von International Business Machines
Corporation.

Windows und Windows NT sind Warenzeichen von Microsoft Corporation in den
USA.

Dolby ist ein eingetragenes Warenzeichen von Dolby Laboratories.

Portions of this software are based in part on the work of the Independent JPEG
Group.

The freely available TIFF library written by Sam Leffler, Copyright © 1988-1997
Sam Leffler and Copyright © 1991-1997 Silicon Graphics, Inc., is used for
loading, drawing and writing the TIFF file.

Weitere Produktnamen, die hier nur zur Beschreibung benutzt werden, sind
Warenzeichen ihrer betreffenden Firmen. EPSON weist jegliche Rechte an diesen
Marken von sich.

Dieses Produkt verwendet Open-Source-Software.

Copyright © 2003 by SEIKO EPSON CORPORATION



	Vorbereitung einer Präsentation (mit Hilfe von EMP SlideMaker2)
	Dateien, die in Szenarien aufgenommen werden können
	Szenarios erzeugen und senden
	Szenarios erzeugen
	Ein Szenario senden
	Was tun wenn ... ?


	Anzeige der Präsentation (mit Hilfe des CardPlayers)
	Dateien, die vom CardPlayer projiziert werden können
	Verwendung des CardPlayers
	Aktivieren des CardPlayers
	Beenden des CardPlayers
	Grundlegende Funktionen des CardPlayers

	Szenarien projizieren
	Wiedergabe eines Szenarios
	Bedienung während einer Präsentation
	Ein Szenario bearbeiten

	Wiedergabe von Grafik- und Filmdateien
	Wiedergabe von Grafik- und Filmdateien
	Alle Grafik- und Filmdateien in einem Ordner geordnet wiedergeben (Präsentation)

	Einstellung der Anzeigebedingungen und des Bedienungsmodus

	Weitere Bedienung
	Einstellung, Überwachung und Steuerung von einem Computer aus
	Änderung von Einstellungen mit Hilfe eines Internet- Browsers (EasyWeb)
	Überwachung und Steuerung mit Hilfe des EMP-Monitors
	Melden von Problemen mit der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion
	Verwaltung mit Hilfe des SNMP



