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Vor der Inbetriebnahme des
Projektors missen Sie die
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durchlesen.

WARNUNG

Schauen Sie nicht direkt in
das Projektorobjektiv.

Kurzanleitung




Einstellung

Anschlusse

Stellen Sie den Projektor so auf, dass der Abstand zwischen dem Projektionsobjektiv
und der Leinwand im Bereich von 77—1113 cm liegt. Mit kleinerem Abstand wird das Bild
kleiner mit gréBerem Abstand wird das Bild gréBer. Stellen Sie den Projektionsabstand
entsprechend der GroBe der Leinwand ein. Bei Verwendung eines optionellen Objektivs
wird auf die Dokumentation fir das betreffende Objektiv verwiesen.

(@™ Bedienungsanleitung
"BildschirmgréBe und
Projektionsabstand"

Vor dem Ausfiihren der folgenden Anschlisse miissen (@~ Bedienungsanleitung "Anschluss eines Computers"

Anschluss an
einen Computer

Die zu verwendende
[Audio]-Buchse ist die
Buchse, die sich im
gleichen Rahmen wie die
fiir den Signaleingang
verwendete Buchse
befindet.

Falls die Quelle an der
[Computer]- oder der [DVI]-
Buchse angeschlossen ist,
werden die Audiosignale
entsprechend der Einstellung
"Computer/DVI-Audioeingang"
im "Audio"-Menu ausgegeben.

alle Gerate ausgeschaltet werden. "Anschluss an einer Videoquelle"
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des Computers

PC-Videokabel —e| Computerkabel digitales Videokabel —e|
HD15/BNC oder PC-Videokabel DVI-D/DVI-D oder
(Sonderzubehdr) (Zubehér oder digitales Videokabel
; Sonderzubehér) DVI-D/DFP

zur Monitorausgangsbuchse
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(D-Sub-Minibuchse 15-polig)

(Sonderzubehdr)
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des Computers
(DVI-D oder DFP)




Anschluss von
Videogeraten

Die zu verwendende
[Audio]-Buchse ist die
Buchse, die sich im
gleichen Rahmen wie die
fir den Signaleingang
verwendete Buchse
befindet.

{ L*AudiofR BNC Computer
Zur RCA-Audiokabel
Audioausgangsbuchse (Zubehér) l
N b Pb R/Cr/Pr Audio
eo S-Video
@ Audlokabel
(Zubehor)
Audioausgangs- *
B § ge— Adapter RCA-Audiokabel buchse IEi
;;; (im Handel (Zubehdr)
0 A erhaltlich)
zur
Audioausgangs-
buchse
e—Komponenten- o—RCA-Videokabel |e— S-Videokabel ®— Computerka
videokabel (Zubehéor) (im Handel erhaltlich)||  bel oder PC-
(im Handel erhéltlich) Videokabel
(Zubehdr oder
Sonderzubehdr)
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zu den RGB- zu den zum Videoaus- zur S-Videoaus- zur RGB-
Ausgangsbuchsen Komponenten- gangsanschluss gangsbuchse Ausgangsbuchse
Videoausgangsbuchsen

(D-Sub-Minibuchse

(3BNC) (3 RCA-Buchsen

(rot, griin, blau)) (RCA-Buchse (gelb)) (DIN-Minibuchse, 4-polig)



@™ Bedienungsanleitung

Vorbereitungen und Einstellungen fir die Projektion “Einschalten des Projektors”

| Stellen Sie die
[R/C]- Schalter auf
IIONII.

Kontrollieren Sie, ob das Netzkabel am Projektor und an einer
Steckdose angeschlossen ist.

Schalten Sie alle
Einganggerate ein.

Dricken Sie fur eine Videoquelle die [Play]-Taste.

Driicken Sie die Nach kurzer Zeit beginnt die Projektion.

Taste . ———— (M -Anzeige (Betrieb)

Blinkt grin (Wahrend dem Anwéarmen, ca. 40 Sekunden)
- leuchtet griin (Projektion)

Bei aktiviertem Kennwortschutz werden Sie beim
AnschlieRBen des Netzsteckers an einer Netzsteckdose
und dem Einschalten des Projektors mit dem Bildschirm
Kennworteingabe aufgefordert ein Kennwort einzugeben.
Geben Sie das Kennwort ein.

@™ Bedienungsanleitung "Diebstahlschutz (Kennwortschutz)"




J Wahlen Sie die zu projizierenden Bilder.

® Falls nur eine Signalquelle angeschlossen ist, werden die Bilder dieser Signalquelle automatisch projiziert.
e Bei Anschluss von mehr als einem Gerat am Projektor verwenden Sie die Taste [Source], um die Bildquelle fur die

Projektion einzustellen. Falls die Tasten oder zum Einstellen der Quelle verwendet werden, lasst sich das
Signal durch mehrfaches Betétigen der Taste umschalten.

Preview

Wahl von Blllc.jern fur die Aktive? Fenster 1. Driicken Sie die Taste (D).
Projektion wahrend alle

Bilder anliegen.
(Vorschaufunktion)

[ IComputer (Analog-RGE) ||

Die Bild kann durch die Einstellung der Quelle mit der [Source]-
Taste direkt umgeschaltet werden.
2. Fir eine Detailansicht muss auf das aktive Fenster umgeschaltet
werden.
Driicken Sie die Taste O zum Einstellen des Bildes und
driicken Sie danach die Taste :
3. Projizieren Sie die Bilder im aktiven Fenster.

Driicken Sie die Taste .

@ Bedienungsanleitung "Auswabhl einer Bildquelle
wiahrend einer Bildprojektion (Vorschaufunktion)"

Falls die Quelle nicht auf
den Laptop-Computer
umgeschaltet wird

Es kann notwendig sein, dass das Ausgangssignal mit der
Tastatur oder durch Andern der Einstellungen eingestellt
wird.

Halten Sie zum Umschalten die (Fa)-Taste gedriickt und
driicken Sie die Taste (FS)(mit einem Symbol, wie () oder

Beispiele zum Umschalten des Ausgangs E )
NEC &+ [ Nach dem Andern der Einstellung beginnt die Projektion nach
Panasonic einer kurzen Zeit.
TOSHIBA + @™ Computer-Dokumentation
IBM ) . . . .
S + Falls nach den obigen Einstellungen immer noch keine Bilder
FUJITSU N projiziert werden, wird auf die Seite 12 verwiesen.

Macintosh  Andern Sie nach dem Starten die
Systemsteuerung, so dass das
Spiegeln aktiviert ist.




Projektion auf eine B Wall Shot
Wandtafel oder auf eine Die Bilder werden automatisch korrigiert und bei der Projektion auf nicht wei3e Flachen ohne Verlust der originalen
Farben wiedergegeben. AuBerdem lassen sich die Farbténe entsprechend der Raumhelligkeit einstellen.

Bl 1. Driicken Sie auf die Taste (&5
— . pbrucken oie autr die laste (4) .

Der gegenwartige Status wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Preview Preset  Auto

ﬁ iz ) 2. Driicken Sie bei angezeigtem Status auf die Taste (43 , um auf "Wall
‘ i | In falshor @) Shot ON" umzuschalten.
Die Farben rot — griin — blau — schwarz werden fir ungefahr 5
Sekunden projiziert, und danach werden die korrigierten Bilder
wiedergegeben. @ Bedienungsanleitung "Wall Shot"

Nach dem Ausschalten des Projektors erfolgt die Projektion nach dem Wiedereinschalten mit dem
v§t|atl{s "Wall Shot OFF". Bei der Projektion auf die gleiche Stelle wie vorher driicken Sie die Taste
=) zweimal. Damit werden fiir die Projektion die vorher gemachvyaﬁigstellungen verwendet und eine

Wiederholung der Messung ertibrigt sich. Bei jedem Driicken der () -Taste wird der Status zwischen
"Wall Shot OFF" — "Wall Shot ON" — "Wall Shot-Abrufung" umgeschaltet.

AUSSChaIten deS PrOjektOI'S @ Bedienungsanleitung "Ausschalten des Projektors"
| Schalten Sie die am ——— O-Anzeige (Betrieb)
Projektor Blinkt orange™ (Noch nicht abgekiihlt, ca. 30 Sekunden)
— leuchtet orange
gnggtschlossenen * Wenn die Anzeige (') orange blinkt, darf das Netzkabel nicht geldst
erate aus.

werden, weil sonst Fehler bei der Projektion verursacht werden kénnen.

Driicken Sie die Taste , falls die Anzeige "Der Projektor ist Uberhitzt.
Reinigen oder erneuern Sie den Luftfilter, und senken Sie die
Raumtemperatur." wahrend der Bildprojektion erscheint, um den Projektor

_I Zum Ausschalten muss
die Taste zweimal

gedrﬁckt werden. N/ auszuschalten und reinigen bzw. ersetzen Sie die Luftfilter.
(@ Bedienungsanleitung
RN "Reinigen der Luftfilter und der Lufteintritt" "Ersetzen der Luftfilter"

| Stellen Sie den [R/C]-
n n
Schalter auf "OFF". Wird der Projektor l&ngere Zeit nicht benutzt, bitte das Netzkabel ziehen. u



Einstellen von
projizierten Bildern

FuBeinstellhebel

Einstellen des Projektionswinkels

Heben Sie bei gedricktem FuBeinstell-
hebel die Vorderseite des Projektors

an, um den vorderen einstellbaren Ful3
zu verlangern. Bei geneigtem Projektor

wird die Trapezkorrektur vorgenommen.

Ziehen Sie die FuBeinstellhebel und
drucken Sie den Projektor sorgféltig
nach unten, um den vorderen
einstellbaren FuB3 zu verkirzen.

(@ Bedienungsanleitung
"Einstellen der FiiBe"

Einstellen der BildgréBe und der
Bildschérfe

Bildschérfeeinstellung

der BildgréBe
VergréBern:
~ auf"W"drehen
D Verkleinern:
auf "T" drehen

/ . .
///’\ Feineinstellung
J

@ Bedienungsanleitung
"Zoomfunktion"
"Scharfeinstellung"

® Bei horizontaler Neigung missen die hinteren ein-
stellbaren FuBe rechts und links eingestellt werden.

- © GO

Einstellbarer
hinterer Ful3

verlangern & verkiirzen

o Falls die Hohe des Bildes nach der
Trapezkorrektur zu tief ist, stellen Sie die
Bildhéhe wie folgt ein.
Konfigurationsmends: "Einstellung" -
"Keystone" - "H/V-Keystone" - "H6he"

@ Bedienungsanleitung
"Hoéhenkorrektur"

Anpassen der BildgéBe an die Leinwand (Quick Corner)

(@™ Bedienungsanleitung
"Trapezkorrektur zum exakten Anpassen der Projektionsflache auf die Leinwand (Quick Corner)"

Die vier Bildecken lassen sich einstellen, so dass das Bild genau auf
die GroBe der Leinwand eingestellt ist. Diese Funktion kann nicht
zusammen mit der automatischen Trapezkorrektur verwendet werden.

Menu

1. Driicken Sie die Taste @D .
Wéhlen Sie "Quick Corner" im Unterment "Keystone" des Mentis "Einstellung".

2. Wahlen Sie die einzustellende Ecke.
Driicken Sie die Taste .

3. Stellen Sie die Ecke auf die gewlinschte Position ein.
Dricken Sie die Taste @ , auf die entsprechende Seite.

Driicken Sie nach abgeschlossener Einstellung die Taste % .




Funktionen zur Erweiterung der Bildprojektion

Verwendung der B Kabellose Mausfunktion
Fernbedienung fir Bei der Projektion von Bildern von einem Computer kann die mitgelieferte Fernbedienung des
Prisentationen Projektors als Mauszeiger des Computers verwendet werden.

Bewegen des Mauszeigers Mausklick

< > |
|

* Linke Rechte
Maustaste Maustaste

Doppelklick zweimal kurz nacheinander drlicken.

Ziehen und Ablegen

1. Halten Sie die Taste é fur ungeféhr
1,5 Sekunden gedrickt.
Die Tasteé leuchtet und die Betriebsart
zum Ziehen und Ablagen ist aktiviert.

2. Drucken Sie die Taste@zum Ziehen
eines Gegenstands.

3. Driicken Sie die Taste . zum Ablegen.

Wiedergabe der vorhergehenden oder
nachsten Seiten bei einer PowerPoint-
Préasentation

Zur vorhergehenden Seite

=1
E-Zoom Page

@l

Fur die Verwendung der kabellosen Zur nachsten Seite

Mausfunktion muss der Computer Auf die gleiche Weise ist ein Ziehen und Ablegen

auBer mit dem Computerkabel auch mit der Taste 6 méalich
mit einem USB-Kabel ghen.

angeschlossen werden.

SchlieBen Sie das USB-Kabel aus Je nach Computer und der verwendeten Funktion ist es mdglich, dass die kabellose
dem Zubehér an der [USB]-Buchse Mausfunktionen nicht richtig funktionieren.
des Computers und an der [USB]- (@ Bedienungsanleitug "Betéatigung des Mauszeigers mit der Fernbedienung

Buchse des Projektors an. (kabellose Mausfunktion)




VergroBern eines M E-Zoomsfunktion (E-Zoom)

Bildteils Mit dieser Funktion kénnen Bildteile, wie Grafiken oder Tabellen zum genaueren Betrachten
vergréBert und verkleinert werden.

E-Zoom

T e = 1. Driicken Sie die Taste (@).
I : Tokyo 23 19 E-Zoom age . . . .
| ¢ | = I — ([ 1 T : Ein Cursor (Kreuz) erscheint auf dem Bildschirm.
Ll Koo ill = 2. Stellen Sie das Kreuz auf den zu vergroBernden Bildteil.
I — — Driicken Sie die Taste ). o
3. VergréBern: Driicken Sie die Taste (@) |
Verkleinern der vergréBerten Bildflache: Driicken Sie die Taste &/
Dricken Sie zum Abbrechen auf die Taste @
(@ Bedienungsanleitung "E-Zoomsfunktion (E-Zoom)"
Voribergehendes B Ton- und Bildabschaltung (A/V Mute)
Unterbrechen der Bild- Sie kénnen diese Funktion verwenden, wenn Sie gewisse Bedienungen, wie das Auswéhlen von
. anderen Dateien nicht zeigen wollen.
und Tonwiedergabe 9

3

oFF
@ %9 (A/V-Stummschaltung aktiv).

< ANMute o Driicken Sie die Taste \&/.
= § @@ Die Bild- und Tonwiedergabe wird ausgeschaltet
lhiiail] |

Driicken Sie die Taste \&] noch einmal.
CE';“ Die A/V-Stummschaltung wird aufgehoben.

@ Bedienungsanleitung " Ton- und Bildabschaltung (A/V Mute)"

® Falls Sie diese Funktion bei der Wiedergabe eines bewegten Bildes verwenden, wird die Bild- und
Tonwiedergabe von der Quelle fortgesetzt und Sie kénnen deshalb nicht an den Punkt
zurlickkehren, an dem die A/V-Stummschaltung eingeschaltet wurde.

® Fir die Funktion "Einblenden" im Meni "Einstellung" kann eine Bildschirmanzeige "Schwarz", "Blau”

oder "Logo" eingestellt werden, die nach Unterbrechung der Bild- und Tonwiedergabe
wiedergegeben werden soll.



Hervorheben eines B Effektfunktion (Effect)

Bildteils Zum Hinweisen auf gewisse Bildteile kbnnen Sie das Zeigersymbol anzeigen und Linien ziehen.

Verwendung des Zeigersymbols

Effect Effect

1. Driicken Sie die Taste () .

é.@ E: ¢ Das Zeigersymbol erscheint.

Ej Bngyk d Tt Effecl.d . h d
Menu Hel

Qe ei jedem Driicken der Taste §) wird zwischen drei

verschiedenen Symbolen umgeschaltet.

2. Das Zeigersymbol kann durch Driicken der Taste @ bewegt werden.

Ziehen von geraden Linien Ziehen von gekriimmten Linien
Effect Effect

1. Driicken Sie die Taste () . 1. Driicken Sie die Taste {) .
Das Zeigersymbol erscheint. Das Zeigersymbol erscheint.

2. Stellen Sie das Zeigersymbol an den 2. Stellen Sie das Zeigersymbol an den
Anfangspunkt der Linie. Anfangspunkt der Linie.

3. Driicken Sie die Taste , um den 3. Halten Sie die Taste far ungefé'lhr
Anfangspunkt zu bestimmen. 1,5 Sekunden gedrickt, so dass die

4. Stellen Sie den Zeiger auf den Endpunkt Ta?te . Ieuchtclat
der Linie und driicken Sie die Taste , 4. Dricken Sie auf die Tastg@, um den
um die Linie zu ziehen. Zeiger zum Ziehen der Linie zu bewegen.

5. Driicken Sie beim Erreichen des
Endpunktes die Taste .

Dricken Sie die Taste @ um die Effekte zu I6schen. Das Zeigersymbol und die gezogenen Linien

werden geldscht.
@ Bedienungsanleitung "Effektfunktion (Effect)"

Die Art, die GréBe und die Bewegungsgeschwindigkeit des Zeigersymbols und die
Farbe und die Dicke der gezogenen Linien lassen sich im "Effekt"-Menu einstellen. “



Weitere Funktionen

Farbmodus

Voreinstell-
funktion
(Preset)

Preset

Standbild-
funktion
(Freeze)

Bild-in-Bild-
Funktion
(PinP)

Helligkeitsregelung

Netzwerk-
Uberwachung und
Steuerung

Die Farbbetriebsart A
wird mit jeder Prasentation — Theater j
Tastenbetatigung wie Dynamisch «— sRGB +— Wohnzimmer

folgt umgeschaltet. )

Die Einstellungen des "Video"-Menis (wie Eingangsauflésung und
Spurlage) werden fir jede Voreinstellung beim Driicken der Taste
abgerufen.

(Eine Einstellung ist nur moéglich, wenn analoge RGB-Signale anliegen.)

\
Beim Dricken der Taste wird die Standbildwiedergabe ein
bzw.ausgeschaltet.

J
Mit dieser Funktion lassen sich separate Bilder in einem kleineren
Bildschirm (Nebenbildschirm), der liber den Hauptbildschirm mit den
gegenwartig wiedergegebenen Bildern eingeblendet wird, anzeigen.
Damit 18sst sich die Lampenhelligkeit auf eine von zwei Stufen )

einstellen. Wahlen Sie "Niedrig", wenn die projizierten Bilder in einem
dunklen Raum oder bei Verwendung einer kleinen Leinwand zu hell sind.
Bei Verwendung der geringeren Lampenhelligkeit nimmt die
Lebensdauer der Lampe zu. )

Damit lassen sich mehrere Projektoren ber ein Netzwerk tGiberwachen,
wie das Ein- und Ausschalten und das Umschalten des Signals.

Bei einer auftretenden Projektorstérung kann der Projektor eine E-Mail
zur Benachrichtigung, dass eine Stérung aufgetreten ist, senden.

@ Bedienungsanleitung
"Einstellen der
Projektionsqualitat
(Farbmoduseinstellung)

@™ Bedienungsanleitung
"Voreinstellfunktion
(Preset)"

@ Bedienungsanleitung
"Standbildfunktion
(Freeze)"

@ Bedienungsanleitung
"Bild-in-Bild-
Funktion (P in P)"

@ Bedienungsanleitung
"Erweitert2-Menii"

@ Bedienungsanleitung
"Projektoriiberwachung
und -steuerung liber

ein Netzwerk" a



@ Bedienungsanleitung "Verwendung der Konfigurationsmeniifunktionen"

Liste von Projektormenus

Hauptmen Unterment (Video)

[ T | Position Helligkeit Position Position Position
Audio : 0000 Tracking Kontrast Helligkeit Helligkeit Helligkeit
— - Sync. Scharfe Kontrast Kontrast Kontrast
Benutzerlogo : 1Auto | Manuell @ Just. Helligkeit Farbmodus Farbe Farbe Scharfe
Sruhent R =- .- - Kontrast Reset Farbton Farbton Farbmodus
Information Aufldsung ;| Auto | Manuell @ % Ausw. Schérfe Schérfe Schérfe Reset
k] e CE ey e - Farbmodus Farbmodus Farbmodus

Reset ®> Ausfiihren Auflésung Reset Video-Signal
Voreinstellung Reset
[£]: Auswahl [@®]: Eingeben [Menu]: Verlassen Reset

o]
Computer/DVI-Audioeingang §
h%%t:;arke g Ausfihren
Tiefen “
Reset

Startbildschirm
Zeiger/Zeile1 Progressiv
Zeiger/Zeile2 Farbjustage Lampe Lampe
Zeiger/Zeile3 Ruckprojektion Reset Lampentimer | Reset Lampentimer
Zeigergeschwindigkeit Deckenprojektion Quelle Quelle
Reset Standby-Modus Eingangssignal Video-Signal
Sprache Frequenz

Keystone Reset SYNC-Polaritat
PinP SYN_C-Modus
Kein Signal-Anzeige Helligkeitsregelung C\fizgselrjr?glrate
Meldung Projektor ID
Einblenden Netzwerk
Computer-Eingabe COM-Port 5
BNC-Eingabe Auto Setup o -
Sleep-Modus BNC-Sync-Abschluss | Ausfiihren
Reset Reset =







Ablesen der Anzeigen — (% -Anzeige (Betrieb)
8- -Anzeige (Lampe)
Der Projektor besitzt Anzeigen, die Aufschluss Uber den § -Anzeige (Temperatur)
Betriebszustand des Projektors geben.
In der folgenden Tabelle werden die Bedeutung der Anzeigen
und die Behebung der Stérungen beschrieben.
Falls alle Anzeigen ausgeschaltet sind, missen Sie kontrollieren,
ob das Netzkabel richtig angeschlossen ist und ob die
Stromversorgung vorhanden ist.
@™ Bedienungsanleitung

"Ablesen der Anzeigen"

Falls die Anzeige (') (o1 o] [13] (Lo CTRENT I CIAS - Stérung/Warnung f Leuchtet [] Binkt [ aus

Rot Rot Rot
! :E_\ [] LUl Tl Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
o &4 Wenden Sie sich fiir Reparaturen an lhren Handler oder an die niachste Adresse, in den
Rot Rot . "Internationale Garantiebedingungen" oder Sicherheitsanweisungen und weltweite
100 Lufterfehler/ Garantiebedingungen angefiihrten Adressen.
P l Sensorfehler
Rot ot Lampenab- @ Kontrollieren Sie, ob die Lampe defekt ist.
| U 0 deckung ist Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose und warten Sie vor dem Kontrollieren, bis
o O § offen/ sich die Lampe ausreichend abgekiihlt hat (ca. eine Stunde).

Lampentimer- @ Bedienungsanleitung "Ersetzen der Lampe"

ausfalll Falls die [ Setzen Sie Falls die Falls die Stérung nach dem Austauschen der Lampe
Lampenausfall Lampe_nlcht die Lampe Lampe Elcntt nicht behoben ist, sollten Sie den Projektor nicht mehr
defekt ist richtig ein e'.ngesc altet verwenden und das Netzkabel aus der Steckdose zie-
und schalten wird, muss sie hen. Wenden Sie sich fir Reparaturen an lhren Handler
Sie den Eegen INe NeUe /1 oder an die nachste Adresse, in den "Internationale Ga-
Projektor amp? ht rantiebedingungen” oder Sicherheitsanweisungen und
ein. allésrgznausc weltweite Garantiebedingungen angefiihrten Adressen.
L .
Falls die Lampe [ Bayen Sie die Lampe sorgféltig aus, entfernen Sie alle Bruchstiicke der Lampe,
defekt ist | da es sonst zu Verletzungen kommen kann.




Die Lampe wird automatisch ausgeschaltet e Falls der  Falls die Stérung nicht behoben wird, )
Rot Rot Innentempera- und die P_ro;ektlorj wird u_nterbrocl_l_en. : Projektor nahe sollten Sie den Projektor nicht mehr
B 00 tl_l_rfehler Warten Sie ungefah_r 5 Mln__uten. _Los.en Sie an einer Wand verwenden und das Netzkabel aus
o &} (Uberhitzung) das Netzkabel und iberpriifen Sie die aufgestellt ist, der Steckdose ziehen. Wenden Sie
rechtsstehenden Punkte. muss er weiter von \ | sich fiir Reparaturen an Ihren Handler
der Wand entfernt oder an die nachste Adresse, in den
Rot  Orange Falls der Projektor weiter verwendet wird und aufgestellt werden./ | "Internationale Garantiebedingungen"
[] 0 |:| Rasches die Temperatur erneut ansteigt, wird die Lampe | ® Reinigen Sie oder Sicherheitsanweisungen und
A Abkiihlen automatisch ausgeschaltet. verst.opfte weltw?ite Garantiebedingungen
G B @ Kontrollieren Sie die rechtsstehenden Punkte. | Luftfilter. | angefiihrten Adressen. )
Falls die Anzeige 5 I [ IGUGE Warnung 0 Leuchtet [ Blinkt [ aus
Orange Hinweis zum Die Lampe muss ausgetauscht werden. Tauschen Sie deshalb die Lampe so rasch als méglich
B 010 Austausch der gegen eine Neue aus. Bei fortgesetzter Verwendung besteht die Gefahr eines Lampenbruchs.
%) O ' Lampe @ Bedienungsanleitung "Ersetzen der Lampe"
. = I = == M
Die Anzeige (O leuchtet oder blinkt griin oder orange B\'[sJiy 1! B Leuchtet ,D\ Blinkt [ aus
Orange ) ) Poer
I 00 Betriebsbereit- Beim Driicken der Taste beginnt die Projektion nach dem Anwirmen.
o g schaft
Grin e . " . " "
[] 00 Waéhrend dem Die Anwarmzeit betragt ungefahr 40 Sekunden.
o 5 8 Anwarmen Nach dem Anwérmen leuchtet die Anzeige kontinuierlich griin und die Projektion beginnt.
O ©
Grin 00 Wihrend der Normaler Betri
. 5 3 Projektion ormaler Betrieb.
O ©
Orange Noch nicht Die Abkiihlungszeit betragt ungeféhr 30 Sekunden.
,[]‘ 00 abgekiihlt Nach dem Abkiihlen wird der Projektor auf Betriebsbereitschaft umgeschaltet. Wahrend dem
o B @ 9 Abkihlen lassen sich die Fernbedienung oder die Projektortasten nicht bedienen. ﬂ




(@™ Bedienungsanleitung
"Liste der unterstiitzten Bildschirmformate"

Liste der unterstiutzten Bildschirmformate

Auflosung flr Angepasste Bildgrofie

Bildwiederholfrequenz (Hz) (Bildpunkte)

Auflésung (Bildpunkte)

VGAEGA 640 x 350 1024 x 560
VGA 60/72/75/85/100/120, iMac*1 640 x 480 1024 x 768
SVGA 56/60/72/75/85/100/120, iMac*1 800 x 600 1024 x 768
XGA 60/70/75/85/100/120, iMac*1 1024 x 768 1024 x 768
SXGA 70/75/85/100 1152 x 864*2 1024 x 768
1280 x 9602 1024 x 768
SXGA 60/75/85
1280 x 10242 960 x 768
SXGA+ 60/75/85 1400 x 10502 1024 x 768
UXGA 60/65/70/75/80/85 1600 x 12002 1024 x 768
MAC13" 640 x 480 1024 x 768
MAC16" 832 x 624 1024 x 768
MAC19" 1024 x 768 1024 x 768
MAC21" 1152 x 870*2 1016 x 768
SDTV 1024 x 768 (Seitenverhaltnis 4:3)
(525i,525p,625i,625p) 1024 x 576 (Seitenverhaltnis 16:9)
HDTV(750p) 1024 x 576
HDTV(1125i,1125p) 1024 x 576
*1 Ein Anschluss ist nicht mdglich, falls das Gerét nicht Uber einen VGA-Anschluss verfligt. g@};ﬁt%
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projizieren lassen. Bei solchen Signalen stehen méglicherweise nicht alle Funktionen zur Verfiigung.

Auf 100% Recyclingpapier gedruckt.

404331602G
04.01-.1A(CO5)



