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Anotaciones usadas en este manual

@ Precaucion

Indica los procedimientos que pueden resultar en dafios y heridas si no se tiene suficiente cuidado.

@ Pista

Indica informacion adicional y sefala lo que podria ser de utilidad para conocer respecto a un tema.

-

Indica una pagina donde se puede encontrar informacion titil respecto a un tema especifico. Haga clic en
el nimero de pigina para visualizar la pagina.

44

Indica que en el glosario de términos aparece una explicacion de la palabra o palabras subrayadas frente
a este simbolo. Haga clic en la palabra o palabras subrayadas para visualizar la entrada correspondiente
en la seccion "Glosario" de "Apéndices". @& p.147

Procedimiento \

Indica métodos de funcionamiento y el orden de las funciones.
El procedimiento indicado se deberia realizar en el orden sefialado por los nimeros.

Cuando "unidad" o "proyector" aparecen en el texto de este Manual de instrucciones, se pueden referir a elementos que son incluidos
u opcionales que se agregan a la unidad principal del proyector.



Caracteristicas del proyector o 2

La funcion de ajuste de posicion sirve para una w) 9 Funciones de control y monitorizacion del proyector
variedad de pantallas de proyeccion usando una red

L as imagenes se pueden proyectar sin importar €l lugar de instalacion. Trabajando en unared un simple operador sentado en un ordenador puede
monitorear multiples proyectores y puede realizar funciones tales como
conectar o desconectar la alimentacion y cambiar lafuente de la sefial de
entrada. (EMP Monitor @ p.102)

Ademas, si ocurre un problema con un proyector, tal como la explosion de

* Si la pantalla esta en una posicion alta o el proyector esta
suspendido desde un techo alto.

:_ rﬁé%%iiogrg%gtsadas = ¢ » = unalampara mientras esta en progreso la proyeccion, €l proyector puede
puede ajustar . | . enviar mensajes de notificacion por correo electronico paraavisar aalguien
verticalmente. = del problema. (Funcion de notificacion por correo electronico @@ p.106)
(Funcién de gjustedela  ----""~ ’%

lente @ p.51) 0
El proyector se puede inclinar usando las patas Correo electronico ON
sjustables delanteras, y la distorsion : . (@)
trapezoidal en lasiméagenes proyectadas que ‘\\ ol R — H ﬁ ai

ocurre como resultado de esto también se
=

puede cambiar.
(Correccion trapezoidal vertical @ p.56)

Si lacorreccion trapezoidal vertical hace quela
altura de las imégenes proyectadas quede
demasiado bajalaalturadel areade proyeccion
también puede ser gjustada. (Correccion de
atura @ p.57)

» Cuando proyecte desde el costado de la pantalla

_____

Se puede usar lafuncion Quick Corner para  gamms——""1/

corregir las cuatro esquinas del area de i -
proyeccion para hacer que lasimagenes entren  ||; =
exactamente en la pantalla. @ p.54 :'

4



Caracteristicas del proyector

Funcién de modo de color X* T+

Se pueden proyectar imagenes Optimas simplemente seleccionando la
calidad de imagen entre los siguientes 5 gjustes predeterminados de acuerdo
al ambiente de proyeccion en uso. No son necesarios otros ajustes de color
problematicos. @ p.61

e Dindmico ¢ Presentacién e« Teatro e« Cuarto deestar « SRGB»

Presentacion

Teatro

Cuarto de estar

Brunciones de ofecios 1 1

Estas funciones le permiten indicar puntos importantes usando un puntero y
dibujar lineas rectas y curvas para que las explicaciones sean mas féciles de
entender. @ p.68

=L

Imégenes atractivas y brillantes  J¥ 1+

El proyector puede visualizar imagenes a alta resolucién con un alto grado
de iluminacion.

Ademés, las imégenes se pueden cambiar aluminanciabajas estan
demasiado brillantes cuando se proyectan en ambientes oscuros o en
pantallas pequefias.(solamente EMP-8300) @& p.96

CEIZD 09

El mando a distanciaincluido se puede usar para funciones como pausar la
proyeccién (Consulte "Funcion Congelar (Freeze)" en la @ p.65) y realizar
acercamientos en areas importantes de una imagen (Consulte "Funcion de
zoom electronico (E-Zoom)" en la @ p.65). Ademas, el mando a distancia
se puede usar para mover el puntero alrededor de la pantalla del ordenador
durante la proyeccion (Consulte "Funcién de raton inalambrico” en la

@ p.24). S usalafuncion de raton inaldmbrico, podra usar el mando a
distancia para avanzar o retroceder através de las paginas cuando realice una
presentacion usando documentos PowerPoint.

4
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Caracteristicas del proyector

EMP Multi Screen Adjustment 1* X" )

Al proyectar multiples imégenes en una pantalla de tamafio grande usando varios proyectores haciendo que las imagenes parezcan como si fueran una, podria
mol estarle |a diferencia de colores entre cada una de | as proyecciones. En ese caso, puede realizar multiples gjustes para los proyectores usando "EMP Multi
Screen Adjustment”. (solamente EM P-9300)

@ Lea primero esto "Viendo "EMP Multi Screen Adj ustment Operation Guide""

Peacefully,

Equo de
| JEgEEs |

—o e o

y _\
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Antes de usar el proyector

Este capitulo describe el procedimiento para instalar el proyector antes de usarlo.
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Nombres de las partes y funciones Ty 8

Lailustracion siguiente muestra el proyector con una lente estandar instalada.

Frontal/Superior/Lateral

eIndicador ¢ (Funcionamiento) e Ventilacion de entrada de aire

@ p.120 @ p.135

Parpadea o se enciende de diferentes colores
paraindicar €l estado de funcionamiento del

e Panel de control @ p.10

proyector.
eBloqueo de seguridad ()
eIndicador & (Lampara) @ p.120 & p.147
Parpadea o se enciende de diferentes colores
paraindicar problemas con lalampara de _ e Receptor de infrarrojos @& p.14
proyeccion. Recibe | as sefiales desde el mando a
distancia.

eIndicador § (Temperatura) @ p.120

Parpadea o se enciende de diferentes colores
paraindicar problemas con latemperatura
internadel proyector.

e Ventilacion de salida de aire

e Pata ajustable delantera

- p.52

Extienday retraiga para gjustar el angulo
de proyeccién cuando €l proyector se
encuentra sobre una superficie como una
mesa o pestache.

e Asa

Sujete el proyector por este asa d
levantarlo y transportarlo.

e Altavoz e Cubierta de la lente
ot e Coldquelacuando no use el proyector para
. e evitar que se ensucie o dafie lalente.
e Palanca de ajuste de pata @& p.52 L v
Hay otra palanca de gjuste de pata ubicada ala e Pata ajustable delantera
derecha. @ p.52

Tire de ambas palanca de ajuste de patas al : : . .
extender y retraer |as patas delanteras Extienday retraiga paragjustar el angulo
gjustables. de proyeccién cuando €l proyector se

encuentra sobre una superficie como una
mesa o pestache.



Nombres de las partes y funciones

Base

e Puntos de fijacion de la bandeja para
techo (4 puntos) @ p.16, p.146

Fije en estos puntos el soporte parafijacion entecho
cuando desee colgar el proyector del techo.
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e Filtros de aire (2 lugares)
(ventilaciones de entrada de aire)
@ p.135, p.140

Evitan que entren en el proyector polvo y otras
particulas extrafias.
Limpie losfiltros de aire periodicamente.

Atras
e Cubierta de la ldmpara e Puertos de entrada/salida
@ p.137 @ p.12

Abra esta cubierta cuando
reemplace lalamparadel

proyector. \

i :
S .
\

0000060
00 ©00
8 o @& o

: ., e Receptor de infrarrojos
e Entrada de alimentacion

@ p.14
@ p.4l _ . Recibe |as sefiales desde el
Para conectar € cable de alimentacion. mando a distancia.



Nombres de las partes y funciones 10

Panel de control

L os botones sin descripcion son los mismos que los botones del mando a distancia. Consulte las descripciones del mando a distancia para obtener detalles.

eBotén [Auto/Enter] @ p.58, p.100, p.118

Funciona de la misma manera que €l boton [Auto] del mando a distancia.
Cuando se presiona mientras se esta visualizando un menu de gjuste o0 menu de ayuda, funciona de la misma manera que € botén [Enter] del mando a distancia.
eBotones [Sync +] y [Sync -] @& p.60, p.100, p.118

Presione estos botones para gjustar manualmente lasinc® de lasimégenes del ordenador.
Cuando se presionan mientras se esta visualizando un menul de ajuste o menu de ayuda, estos botones funcionan como botones[A] y [ Y] (arribay abajo) para
seleccionar elementos en el mena.
eBotones [Tracking +] y [Tracking -] @ p.59, p.101, p.118
Presione estos botones para gjustar manualmente la tracking” de las imégenes del ordenador.

Cuando se presionan mientras se esta visualizando un menu de ajuste 0 menu de ayuda, estos botones funcionan como botones[«] y [»] (izquierday derecha) para
seleccionar elementos en el mena.

eBoton [Menu] @ p.100 - N = eBotén [ESC] @ p.101, p.118

eBoton [Power] @ p.42, p.47 ——— ' \O A\ ‘/ *Boton [Help] w~ p.118

oy
o
-3
=3
Q@
+

ource

Computer/
DVI Video/BNC

. eBoton [A/V Mute] @ p.64

)

eBotones [Source] @ p.43 i v I , _
Boton [Computer/DVI]: shit |__syne- eBoton [Resize] @ p.74
Cambialafuente de entrada entre €l puerto il Volume Botén [Vol ] -
[Computer 1], €l puerto [Computer 2] vy €l = | —————ebBoton |[Volume| @& p.
puerto [DVI] en ese orden cada vez que se - _
pregonael bOt(')n Keystone Focus  Zoom Lens Shift ™ [ Botén [Lens Sh'ft] - p51
Boton [Video/BNC]: \ /
Cambialafuente de entrada entre €l puerto 4 4
[S-Video], puerto [Video] y ¢l puerto [BNC] en *Boton [Zoom] @ p.49
ese orden cada vez que se presiona el boton. g [FeeuE] [0

eBoton [Keystone] & p.56 eBoton [Shift] @ p.55, p.75
Presidnelo para corregir manua mente la Este bot6n no funciona por si mismo. Se
distorsion trapezoidal vertical de |asimégenes. usa dentro de la funcion Quick Corner y

de lafuncién de cambio de tamafio.



Nombres de las partes y funciones

Mando a distancia

eTransmisor infrarrojo @ p.15

eIndicador

eBotones [Page] @ p.24
eBotones [E-Zoom] @& p.65
eBotdén [Color Mode] @ p.61
eBoton [PinP] @ p.66
eBoton[:] (illumination)
eBoton [Menu] @ p.100
eBotdn [Enter (¢)] @ p.25, p.100, p.118
eBotdn [Preset] @ p.71
eBoton [Preview] @ p.45
eBotones [Focus] @& p.50
eBotones [Volume] @& p.62
eBoton [Num] @ p.105

ePuerto [Remote] @ p.15, p.145

Preview Preset Auto

OO

Focus Zoom  LensShift

Volume

S
CHEX)

Num ID

Si colocael ™ sobre el icono de un botén o el nombre de un botdn, aparecera una descripcion de ese boton.

eBoton [Power] @ p.42, p.47
eInterruptor [R/C] @ p.14
eBoton [A/V Mute] @ p.64

eBoton [Resize] @ p.74
eBoton [Freeze] @ p.65
eBoton [ )] @ p.25, p.100, p.118

eBoton [Effect] @ p.68
eBoton [ESC (4)] @ p.25, p.101, p.118

eBoton [Help] @ p.118

eBotones [Source] @ p.43

eBotén [Auto] @ p.58

eBotones [Lens Shift] @ p.51
eBotones [Zoom] @& p.49
eBotones numeéricos @ p.78, p.105

eBoton [ID] @ p.78



Nombres de las partes y funciones

Puertos de entrada/salida

e Puerto [Computer 1] @ p.19, p.23, p.28
Hace entrar sefial es anal 6gicas-RGB desde un ordenador y
sefidles de video RGB desde el equipo de video.

e Puerto [Audio] (para puerto [Computer 1])

e Puerto [Computer 2] @ p.19, p.23, p.28
Hace entrar sefiales anal 6gicas-RGB desde un ordenador y sefid es de video RGB desde €l equipo de video.

e Puerto [Audio] (para el puerto [Computer 2]) @ p.30
A través de este puerto entran sefial es de audio desde lafuente que estéd conectada al puerto [Computer 2].

@ p.30
A través de este puerto entran sefial es de audio desde lafuente
conectada al puerto [Computer 1].

ePuerto de red @ p.104

Para conectar €l proyector a una

red. \@ “““

ePuerto [DVI] @ p.22, p.23 —

e Puerto [USB] @ p.24, p.151
Conecta el proyector a un ordenador mediante
€l cable USB cuando se usalafuncion deraton
inalambrico.

Permite entrar |as sefid es de video de

ordenador digital-RGB.

[oooooooo
e Puerto [Audio] (para puerto [DVI]) v

=, 00000000
| o

©

DvI

Audio

@ p.30
A través de este puerto entran sefidl es de audio
desde |a fuente conectada al puerto [DVI].

Computer 1

Audio

Computer 2

Audio

e Puertos [BNC] @ p.22, p.23, p.27
Entra sefia es anal 6gicas RGB de un ordenador,
sefiadles de video RGB y sefides de video
componente” de equipos de video.

e Puertos [Audio] (para los puertos

R/Cr/Pr

““

B/Cb/Pb  H/C Sync V Sync

e Puerto [Video] @& p.26
A travésdeeste puerto entran sefiales Video
compuesto” desde una fuente de video.

e Puertos [Audio] (para el puerto
[Video]) @ p.30
A través de este puerto entran sefidles de
audio de lafuente que esta conectada al
puerto [Video].

LAU|0R

©)

[BNC]) @ p.30
A través de estos puertos entran sefiales de audio
de la fuente que esta conectada a los puertos

Remote
a

Control (RS-232C)

Audio Out

Monitor Out

[BNC].

e Puerto [S-Video] @ p.27
A través de este puerto entran sefiales S-Video” desde unafuente devideo.
e Puertos [Audio] (para el puerto [S-Video]) @ p.30
A través de este puerto entran sefiales de audio de lafuente que esta
conectada al puerto [S-Video].

—

e Puerto [Control (RS-232C)]

@ p.151

Conectael proyector aun ordenador usando
un cable RS-232C. Este puerto es para
control y no debe ser usado por €l usuario.

e Puerto [Audio Out] @ p.32
A través de este puerto salen las sefiales de
audio delafuentedevideo seleccionadaal os
atavoces externos.

e Puerto [Monitor Out] @ p.33
A travésde este puerto salen sefidlesdevideo
desde la fuente de video seleccionada a un
monitor externo.

e Puerto [Remote] @ p.15, p.145
Conecte € juego de cables de mando a
distancia opcional paraingresar sefiales a
proyector.
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Insertando las pilas

Al momento de comprar €l proyector no hay pilasinstaladas en el mando a
distancia. Deberainsertar las pilas provistas con el proyector antes de
poder usar el mando a distancia.

Precaucion

Asegurese de leer la Guia de instrucciones de seguridad/Términos de
la garantia mundial antes de manipular las pilas.

Procedimiento \

Retire la cubierta de las pilas.

Mientras empuja hacia abajo €l refuerzo de la cubiertade las
pilas, deslice la cubierta de la pilaen ladireccion de la flecha

Refuerzo

Inserte las pilas.

Verifique las posiciones de las marcas (+) y (-) dentro del
compartimiento de las pilas para asegurarse que las pilas estén
bien insertadas.

Vuelva a colocar la cubierta de las pilas.

Dedlice hacia adentro la cubierta de | as pilas hasta que la
lenglieta haga clic en su lugar.

SN
A

(-@- Pista ~

Si ocurren demoras en la respuesta del mando a distancia o si no
funciona después de no usarlo durante algun tiempo, probablemente
se deba a que las pilas estan descargadas. Si ocurre eso, sustitiyalas

por dos pilas alcalinas AA nuevas.
. y,
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Uso y margen de funcionamiento del mando a

Receptor de Receptor de

(frontal) (posterior)

M Uso del mando a distancia
El mando a distancia se usa de la siguiente manera.

[— ) ]
e o o

0000000
O oo ©oo
o¢H o

Procedimiento \

@ Ajuste el interruptor [R/C] del mando a distancia a
"ON".

,—@- Pista ~

* No permita que la luz del sol o que la luz de lamparas fluorescentes
ilumine directamente sobre los receptor de infrarrojos, delo
contrario esto podriainterferir en la recepcion de sefiales del mando

Apunte el transmisor infrarrojo hacia uno de los adistancia. - _
receptores de infrarrojos del proyector y use los * Cuando no use el mando a distancia, ajuste el interruptor [R/C] del
botones del mando a distancia. mando a distanciaa " OFF" . S degja el interruptor [R/C] en " ON",

se gastaran las pilas.

* Si un botén del mando a distancia se presiona por mas de 1 minuto
mientras el interruptor [R/C] estd en " ON", se degjara de transmitir
la sefial de funcionamiento de ese boton (el mando a distancia
cambiara al modo de reposo). El propdsito de esto es reducir el
consumo de energia dela pila si algo es colocado encima del mando
a distancia.

Cuando se dgje de presionar el botén, el mando a distancia volvera a
funcionar normalmente.
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M Rango de funcionamiento del mando a distancia Angulo de funcionamiento (verticalmente)
Use el mando a distancia dentro de los margenes indicados a continuacion. Distancia de Distancia de
Si ladistancia o el éngulo entre el mando a distanciay receptor de funcionamiento funcionamiento
infrarrojos esta fuera del margen de funcionamiento normal, es posible que ~ aprox. 10m aprox. 10 m .
el mando a distancia no funcione. N -~
- - - - = - - Aprox. £15° E E E E A . +150
Distancia de funcionamiento | Angulo de funcionamiento " S— ; ' ; prox
Aprox. +30° horizontalmente : [
- Aprox. +15° = A . +15°
Aprox. 10m Aprox. +£15° verticalmente P , ; prox. £15
Angulo de funcionamiento (horizontalmente)
REGHIEES 0 Cuando esta colgado del techo
infrarrojos

Distancia de | = ;
funcionamien ! , == : o
to aprox. 10 m Aprox. +15° .:/: :N Aprox. £15

0: o / : : 1 |

l Aprox. 30°: Aprox. 30 Distancia de Distancia de
_______________________ Transmisor funcionamiento funcionamiento
ansmiso aprox. 10 m aprox. 10 m

infrarrojos

(-@- Pista 2

Si sequiere asegurar de que el mando a distancia funcione
correctamente desde una distancia, use el cable de mando a distancia
opcional para conectar el puerto [Remote] del mando a distancia al
puerto [Remote] del proyector.

Consulte la seccion " Apéndices: Accesorios opcionales' @& p.145
§ J




Instalacion

Instalacion del proyector

El proyector soporta los cuatro métodos de proyeccion siguientes,
permitiéndol e seleccionar e mejor método para proyectar sus imagenes.

Precaucioén

Antes de instalar €l proyector, asegurese de leer la Guia de
instrucciones de seguridad/Términos de la garantia mundial.

* Proyeccion frontal

~

~

* Proyeccion frontal/desde el techo

 Retroproyeccion/desde el techo usando una pantalla translicida

* Es necesario un método especia de instalacién para colgar el proyector
en el techo. Contacte al distribuidor s e gustaria usar este método de
instalacion. El Soporte para fijacién en techo opcional es necesario
cuando instale el proyector en €l techo. @ p.146

(@- Pista ~

Cuando usela funcion de retroproyeccién desde €l techo usando una
pantalla translGcida, seleccione los ajustes " En techo" y
" Retroproyec.” en el menu " Avanzadol" para que coincida con €l

método deinstalacion. & p.95
- v,




Instalacion

Tamafo de la pantalla y distancia de proyeccion J

Ladistanciade lalente ala pantalla determina el tamafio de laimagen. La
distanciarecomendaday los valores de distancia de proyeccion indicados a 900 Gt o e
continuacién son para cuando el proyector tiene unalente estandar. Si €l
proyector tiene algin otro tipo de lente opcional, consulte la
documentacion provista con lalente.

Pantalla

Distancia recomendada 104-1543 cm

Mientras consulta el cuadro siguiente, posicione el proyector de manera

gue las imégenes proyectadas en |a pantalla del tamafio correcto. Los P -

valores deben ser usados como una guia para gjustar el proyector. Los Distancia de proyeccion

valores reales variaran dependiendo de las condiciones de proyeccion y el Ladistancia desde el centro de lalente ala parte de abajo variara

ajuste del zoom. dependiendo del estado del gjuste delalente. @~ p.51

* Si lo instala en una pared, deje un espacio de unos 20 cm entre el
proyector y la pared.

Distancia de proyeccién (cm)

Tamarfo de pantalla de 4:3 (cm) Mas corto Mas largo
(granangular) (teleobjetivo) f_&_ Pista N

30" (61 x 46) 104 146

40" (81 x 61) 142 197 La lente estandar del proyector le permite una relacion de zoom de

60" (120 x 90) 217 301 hasta 1,35. El tamafio de la imagen con €l ajuste maximo de zoom es
80" (160 x 120) 203 404 de unas 1,35 veces mayor que el tamafio de la imagen con € ajuste
100" (200 x 150) 369 508 minimo de zoom.
200" (410 x 300) 747 1025 - <
300" (610 x 460) 1126 1543




Conexidn a un ordenador

Precaucion

Cuando conecte el proyector a un ordenador, asegurese de verificar 1o

siguiente:

 Apague el proyector y el ordenador antes de conectarlos. Si esta
conectada la alimentacién de alguno de los dos dispositivos en €
momento de la conexién, podria ocasionar dafos.

* Verifique las formas de los conectores de los cables y de los puertos
de dispositivos antes de realizar las conexiones. Si trata de forzar un
conector para gque encaje en otro puerto de dispositivo que tiene una
forma o un nimero de terminales diferente, podria ocasionar dafios
al conector o al puerto.

* No envuelva el cable de alimentacion y el cable de conexion juntos.
Si el cable de alimentacién y e cable de conexién se envuelven
juntos, pueden ocurrir interferencias en laimagen o errores de
funcionamiento.

Ordenadores compatibles

No se puede conectar € proyector en algunos tipos de ordenador, y quizas
no sea posible la proyeccion de imégenes aungue la conexion real sea
posible. Aseglrese de que € ordenador que pretende usar cumplacon las
condiciones indicadas a continuacion.

 Condicion 1: El ordenador debe tener un puerto de salida de sefal
de imagen.
Verifique que el ordenador tenga un puerto etiquetado como "puerto
RGB", "puerto de monitor" o "puerto CRT" que pueda emitir sefiales de
imagen.
Si el ordenador tiene un monitor incorporado, 0 si usa un ordenador
portétil, es posible que no pueda conectar el ordenador a proyector, o
alternativamente podra comprar un puerto de salida externo. Consulte la
documentacion de su ordenador bajo un titular como "Conexién de un
monitor externo" o similar para obtener mas detalles.

 Condicion 2 : La resolucién y frecuencia del monitor del ordenador
deben estar incluidas en la "Lista de tipos de visualizacion de
monitores que se pueden usar". Consulte "Apéndices: Lista de
tipos de visualizacién de monitores que se pueden usar" @& p.153
Algunos ordenadores le permiten cambiar la resolucion de salida, por lo
tanto si es necesario, cambie la resolucion para que coincidacon € gjuste
en "Lista de tipos de visualizacién de monitores que se pueden usar",
mientras consulta la documentacion del ordenador.

@ Pista

 Dependiendo de la forma del puerto del ordenador, es posible que

necesite un adaptador disponible a la venta. Para méas informacién,
consulte la documentacion de su ordenador.

» S e ordenador y €l proyector estdn demasiado separados uno del

otro para conectar € cable de ordenador, use el cable VGA-HD 15
para PC opcional. Consulte " Apéndices. Accesorios opcionales’
@ p.145



Conexién a un ordenador

Proyeccidon de imagenes desde el ordenador

Laformay las especificaciones del puerto del monitor del ordenador
determinaran que tipo de cable debe ser usado. Verifique lo siguiente para
ver que tipo de puerto tiene su ordenador.

M Si el puerto de monitor es un puerto mini D-Sub de 15 pins
Use el cable de ordenador incluido pararealizar las conexiones.

Y

o

Cable de ordenador

e [Computer 2] (azul)

,—@- Pista

 Después que comienza la proyeccién, cambie el ajuste " Ent.
Ordenadorl" o" Ent. Ordenador2" en el mena " Regulacion” a
" Analogico-RGB" . @ p.90

* Si se conecta méas de un componente externo al proyector, presione
el botén [Compl] o [Comp2] del mando a distancia después que
comienza la proyeccion, o presione repetidamente el boton
[Computer/DVI] del panel de control del proyector para seleccionar

la sefial a proyectar. @ p.43




Conexién a un ordenador

M Si el puerto del monitor es un puerto 13w3 (_@_ Pista
Algunos ordenadores del tipo estacion de trabajo tienen un puerto de
monitor 13w3.  Después que comienza la proyeccién, cambie el ajuste " Ent.
En tales casos, use un cable 13w3 < D-Sub de 15 pins disponible ala

Ordenadorl" o" Ent. Ordenador2" en el mena " Regulacion” a
" Analogico-RGB" . @ p.90

* Si se conecta méas de un componente externo al proyector, presione
el botén [Compl] o [Comp2] del mando a distancia después que
comienza la proyeccion, o presione repetidamente el boton
[Computer/DVI] del panel de control del proyector para seleccionar
la sefial a proyectar. @ p.43

* Algunas estaciones de trabajo quizas requieran un cable especial.

Y Consulte al fabricante de la estacion de trabajo para mas detalles.

venta en tiendas especializadas pararealizar la conexion.

Al puerto del monitor

Cable 13w3
(a la venta en tiendas especializadas)

Al puerto [Computer 1] o
[Computer 2] (azul)




Conexién a un ordenador

M Si los puertos del monitor son puertos 5BNC

Use uno de los siguientes dos métodos de conexion dependiendo de los

puertos de conexion o €l tipo de cable usado.

» Use el cable VGA-HD15/BNC para PC opcional para conectar los
puertos del monitor del ordenador al puerto [Computer 1] de la parte
posterior del proyector.

Consulte "Apéndices: Accesorios opcionaes' @& p.145

* Use un cable de monitor 5BNC” disponible alaventa en tiendas
especializadas (5BNC/macho-macho) para conectar |os puertos de
monitor del ordenador a puerto [BNC] de atras del proyector.

Si esta conectando al puerto [Computer 1]

Cable VGA-HD Al puerto [Computer 1] o
15/BNC para PC ~ [Computer 2] (azul)
(opcional)

f@- Pista

 Después que comienza la proyeccién, cambie el ajuste " Ent.
Ordenadorl" o" Ent. Ordenador2" en el mena " Regulacion” a
" Analogico-RGB" . @ p.90

* Si se conecta méas de un componente externo al proyector, presione
el botén [Compl] o [Comp2] del mando a distancia después que
comienza la proyeccion, o presione repetidamente el boton
[Computer/DVI] del panel de control del proyector para seleccionar

5 la sefial a proyectar. @ p.43




Conexién a un ordenador

Si se conecta a los puertos [BNC] de la parte posterior del proyector

El color varia
dependiendo de
7 los cables usados

A los puertos [BNC]
Cable de ordenador VGA-HD15/BNC
(a la venta en tiendas especializadas)

@ Pista

 Después que comienza la proyeccion, cambie el ajuste” BNC
Entrada" en e mena " Regulacion” a" Analégico-RGB" .
@ p.90

S se conecta al proyector mas de un componente externo, presione
el boton [BNC] del mando a distancia después que comience la
proyeccién, o presione repetidamente el boton [Video/BNC] del
panel de control del proyector hasta que sevisualiza” BNC
(Anal6gico-RGB)" en laimagen proyectada para seleccionar la
sefial que desea proyectar. @ p.43

M Si el puerto del monitor es un puerto RGB digital
Use el cable video digital DVI» pararealizar la conexion.

R/Cr/pr
—IFr oy

©

Cable video digital DVI
(opcional)

@ Pista

 Use cualquier cable video digital DVI opcional que esté de acuerdo
con € puerto del ordenador.
Consulte " Apéndices. Accesorios opcionales’ @ p.145

S se conecta al proyector mas de un componente externo, presione
el boton [DVI] del mando a distancia después que comience la
proyeccion, o presione repetidamente el boton [Computer/DVI] del
panel de control del proyector hasta que sevisualiza" DVI" en la
imagen proyectada para seleccionar la sefial que desea proyectar.
@ p.43



Conexién a un ordenador

Si conecta mas de un ordenador

L os puertos indicados a continuacion se pueden usar para conectar
ordenadores al proyector. Si |os ordenadores son conectados a todos los
puertos indicados a continuacion, se podra conectar un maximo de cuatro
ordenadores.

Detalles de conexion @ p.18—p.22

o m,J@ﬂ <@

Computer 2

é
R/C r/Pr G/Y B/Cb/Pb H/C Sync V Sync C
Cable video E I : !
digital DVI Cable de
(opcional) ordenador u
Cable VGA-HD
15 para PC
Cable VGA-HD15/ (incluido u
opcional)

l BNC paraPC — 1
L (opcional) 5
I

— T

\\%.

Puerto de salida de monitor del Puerto de sallda de monitor del
ordenador (DVI-D® o DFP») ordenador (Mini D-sub de 15 pins)




Conexién a un ordenador

Uso del mando a distancia para controlar el puntero
del raton (Funcién de raton inalambrico)

Puede usar e mando a distancia como un ratén inaldmbrico para controlar
el puntero del raton en la pantalla usando el cable USB” incluido para
conectar el puerto USB del ordenador al puerto [USB] de la parte posterior
del proyector.

Ordenador Ratén usado Cable aplicable
Windows 98/2000/M e/
XP Home Edition/ Raton USB Cable USB (incluido)
XP Professiond
RIS Raton USB Cable USB (incluido)
(0S 8.6-9.2/10.0-10.2)

\

@

Cable USB (incluido)

* El EMP-9300 no viene con un cable USB incluido. En su lugar use un
cable USB disponible en comercios.

* Cuando use el mando a distancia como un raton inaldmbrico, |os botones
[Pagina (3] y [Pagina (x]] del mando a distancia se pueden usar para
desplazarse hacia atrés y hacia delante a través de las paginas cuando se
proyecta una presentacién de PowerPoint.

@ Pista

* El cable USB solamente se puede conectar a ordenadores con un
interface USB estédndar. Si usa un ordenador bajo Windows, €l
ordenador debe tener instalada una versién completa de Windows
98/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional. Si el ordenador
funciona con una version de Windows 98/2000/Me/XP Home
Edition/XP Professional que fue actualizada de una version anterior
de Windows, no se puede garantizar €l funcionamiento correcto.

* Quizas no sea posible usar la funcién de ratén inalambrico bajo
algunas versiones de |os sistemas operativos Windows y Macintosh.

* Algunos ajustes de ordenador quizas se deban cambiar para que se
pueda usar la funcién de raton. Consulte la documentacion del
ordenador para mas detalles.
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@ Pista

* Si los ajustes del botén del raton han sido invertidos en el ordenador,
el funcionamiento de los botones del mando a distancia también se
invertiran.

* No se puede usar la funcién de ratén inalambrico mientras se estan
usando las siguientes funciones.

- Mientras se esta visualizando un menu de ajuste
- Mientras se esta visualizando un menu de ayuda

Unavez realizada la conexion, el puntero del ratén puede ser usado de la
siguiente manera.

Moviendo el puntero del ratén | Clic izquierdo

Incline el botén [>] del mando a Presione el botén [Enter (6)].
distancia paramover €l puntero del Si presiona dos veces el boton

ratén en ladireccion en que seinclina. | [Enter (6)] en répida sucesion, tiene e
efecto de un dable clic.

-
ab

OdDo
CQ

- - OO bg - Mientras se esta usando la funcion de efecto
OO - Mientras se ha ajustado una sub-pantalla usando la funcién de
. imagen en imagen 5 -
v © o - Mientras se esta usando la funcion de zoom electronico

- Mientras se esta realizando un ajuste Quick Corner

Clic derecho
Presione € botdn [ESC (6)].

ap
OdDo
(;

Q
Y

OIQ
o

7
%

3

Arrastrar y soltar
Al mantener presionado €l boton
[Enter (6)] durante aproximadamente
1,5 segundos, el botén se encenderay
se activara el modo de arrastrar y
soltar. En este modo, podra arrastrar
inclinando € boton [].
Presione e botédn [Enter (6)] enla
posicién deseada para soltar los items
arrastrados.

?

ab
OdDo
CCQ

A
Y

<
2
?
V

[=)

o
O

[

1

v

El modo dearrastrar y soltar también se
puede habilitar de la misma manera
presionando € botén [ESC (4)]
aproximadamente 1,5 segundos. Esta
operacion permite arrastrar y soltar con
el clic derecho.

- Mientras se esta visualizando una ventana en e modo real usando

|a funcidn de cambio de tamaro

- Mientras se esta usando la funcién de previsualizacion
- Mientras se esta capturando €l logo del usuario



Conexion a un fuente de video

Precaucion

Cuando se conecta €l proyector a otras fuentes de video, tome las
siguientes precauciones.

» Apague €l proyector y la fuente de video antes de conectarlos. Si esta
activado cualquier dispositivo en el momento de la conexion, esto
podria ocasionar dafos.

* \erifique las formas de los conectores y de los terminales de los
puertos de dispositivos antes de realizar las conexiones. Si trata de
forzar un conector para que encaje en otro puerto de dispositivo con
forma o nimero de terminales diferente podria dafiar al conector o
puerto.

* No envuelva el cable de alimentacion y el cable de conexion juntos.
Si el cable de alimentacion y el cable de conexion se envuelven
juntos, pueden ocurrir interferencias en la imagen o errores de
funcionamiento.

Proyeccién de imagenes de video compuesto”

Use un cable de video RCA disponible alaventa en tiendas especializadas
pararealizar la conexion.

Al puerto de salida de video

amarillo i WO
( ) 'fj; l /
w rto [Video]
(amarillo)
Cable de video RCA
(a la venta en tiendas especializadas)

@ Pista

Si se conecta al proyector méas de un componente externo, presione e
boton [Video] del mando a distancia después que comience la
proyeccion, o presione repetidamente el boton [Video/BNC] del panel
de control del proyector hasta que sevisualiza" Video" en laimagen
proyectada para seleccionar la sefial que desea proyectar. @ p.43

~N



Conexion a un fuente de video

Proyeccidon de imagenes S-Video

Use un cable de S-Video” disponible ala venta en tiendas especializadas
pararealizar las conexiones.

L-Audio-R

,'\

RS-232¢ Remote [

~

Al puerto [S-Video]

Cable S-Video
(a la venta en tiendas especializadas)

(-@- Pista ~\

Si se conecta al proyector mas de un componente externo, presione el
boton [S-Video] del mando a distancia después que comience la
proyeccién, o presione repetidamente el botén [Video/BNC] del panel
de control del proyector hasta que sevisualiza" S-Video" en la
imagen proyectada para seleccionar la sefial que desea proyectar.

@ p.43

. J

Proyeccién de imagenes de video componente

Use un cable de video componente® disponible ala venta en tiendas

especializadas y tres adaptadores de conversion pararealizar las
conexiones.

N\
)

=
J\
‘ S
O

A los puertos de salida
de video componente

Cable video componente
(a la venta en tiendas
especializadas)

(alaventa en
tiendas
especializadas)

y



Conexion a un fuente de video

@ Pista

 Después que comienza la proyeccion, cambie el ajuste” BNC
Entrada" en el mend " Regulacién” a" YCbCr»" o" YPbPr»" para
gue coincida con las sefiales del equipo de video. @ p.90

* Si se conecta al proyector mas de un componente externo, presione
el boton [BNC] del mando a distancia después que comience la
proyeccién, o repetidamente presione e boton [Video/BNC] del
panel de control del proyector hasta que sevisualiza” BNC
(YCbCr)" 0" BNC (YPbPr)" en laimagen proyectada para
seleccionar la sefial que desea proyectar. @ p.43

Proyeccion de imagenes de video RGB

El video RGB se usa cuando se proyectan sefiales RGB desde una fuente
de video diferente de un ordenador que esta conectado al proyector. Se
puede usar cualquiera de los siguientes dos métodos de conexion. Use el
método més adecuado para el puerto del equipo de video.

Si el puerto de salida RGB es un

puerto de mini D-Sub de 15 pins
Use el cable de ordenador incluido pararealizar las conexiones.

Al puerto de salida RGB
~

Cable de ordenador

(incluido) [Computer 2] (azul)

@ Pista

» Después que comienza la proyeccién, cambie el ajuste " Ent.
Ordenadorl" o" Ent. Ordenador2" en el mena " Regulacion” a
" RGB-Video" . @ p.90

* Si se conecta méas de un componente externo al proyector, presione
el boton [Compl] o [Comp2] del mando a distancia después que
comienza la proyeccion, o presione repetidamente el boton
[Computer/DVI] del panel de control del proyector para seleccionar
la sefial a proyectar. @ p.43



Conexion a un fuente de video

M Si los puertos de salida RGB son puertos 3BNC
Use un cable de video RGB disponible alaventa en tiendas especializadas
pararealizar las conexiones.

Dv|

Audio

©

I\
N
A

‘\
“)\\
O

<

Cable de video RG
(a la venta en tiendas especializadas)

(-@- Pista ~

* Después que comienza la proyeccion, cambie €l ajuste " BNC
Entrada" en el mend " Regulacién” a" RGB-Video" . @ p.90

S se conecta al proyector mas de un componente externo, presione
el boton [BNC] del mando a distancia después que comience la
proyeccion, o presione repetidamente el botén [Video/BNC] del
panel de control del proyector hasta que se visualiza" BNC (RGB-
Video)" en laimagen proyectada para seleccionar la sefial que desea

g proyectar. @& p.43

J




Reproduccidon de sonido del equipo de video oy w0

El proyector tiene un altavoz integrado con una salidamaximade 7 W.
Pueden salir sonido de |os equipos de video conectados (como un
ordenador o video) através del altavoz integrado del proyector si el equipo
de video tienen un puerto de salida de audio.

El puerto [Audio] ausar es €l puerto que se encuentraen lamismacajaque
el puerto que esta usando para entrada de sefiales de video.

El cable de audio usado parala conexion puede ser uno de los siguientes,

dependiendo de laformadel puerto [Audio].

* Si las sefid es de video entran en el puerto [DVI”], [Computer 1] 0
[Computer 2], use el cable de audio incluido.

* Si |as sefiales de video estén ingresando por €l puerto [BNC], [S-Video] o
[Video], use un cable de audio RCA disponible alaventa en tiendas

especializadas.
. Al puerto de salida de audio
Pista ~
. L, ., R
* Puede ajustar el volumen después de comenzar |a proyeccion. Sl e el 0 e [T
@ .62 (incluido)
* Si usa un cable de audio con minitoma estéreo/2RCA (1 zg./Der.) ala * El EMP-9300 no viene con un cable de audio incluido. En su lugar use
venta en tiendas especializadas, use uno que esté marcado " Ninguna un cable de audio disponible en comercios.

resistencia” .



Reproduccién de sonido del equipo de video 31

Si las sefales de video entran en el puerto [Video]

A los puertos de salida de audio

N

Cable de audio RCA
(a la venta en tiendas especializadas)

los puertos [Audio]




Reproduccion de sonido desde altavoces externos

Puede conectar altavoces con amplificador integrado al puerto [Audio Out]
del proyector paradisfrutar de una calidad de sonido completa.

Use un cable de audio alaventan en comercios especializados con un toma
de clavijas < tomade clavijas mini estéreo (3,5 mm) o similar.

Use un cable de conexion del audio con tomas que coincidan con los
puertos para el equipo de audio externo.

Al equipo de audio externo

&l | P “1‘\-} ' 3 ‘
~ S|
wAI puerto [Audio Out]

Cable de conexion del audio
(a la venta en tiendas especializadas)

Cuando seinserta un cable de audio de minitoma estéreo en el puerto

[Audio Out], el sonido saldré& por |os altavoces externos. En este

momento no saldra ningun sonido por €l altavoz incorporado del
proyector.

.




Conexidn a un monitor externo

Si se conectaal proyector un monitor externo, puede manejar el equipo de
video conectado mientras observa lasimagenes en el monitor externo al
mismo tiempo gue son proyectadas. Esto es Gtil cuando se realizan
presentaciones. L as sefiales que ingresan del equipo de video también se
pueden verificar en e monitor externo aunque € proyector mismo no esté
proyectando imégenes (por gjemplo, cuando esta en el modo de reposo)
usando la funcién de salida al monitor durante el reposo.

%,

Algunos monitores LCD podrian no estar disponibles para visualizar
imagenes cuando estan conectadas al proyector. En esos casos, podria
ser posible que las imagenes sean visualizadas si se realizan los
siguientes cambios, dependiendo de la fuente de imagenes. Lo mismo
se aplica cuando se usa la funcion de salida de monitor en reposo.
Al proyectar las imagenes de ordenador:
Cambie la frecuencia de regeneracion a 65 Hz o mayor.
Alternativamente, conecte un monitor CRT multifrecuencia.
Al proyectar imagenes de equipo de video:
Conecte un monitor CRT multifrecuencia.

Pista ~\

Conexion a un monitor externo

Conecte el monitor usando el cable provisto con el monitor.

B/Ch/pp

Puerto del

monitor Al puerto [Monitor Out]

(negro)

Cable del
monitor




Conexién a un monitor externo

@ Pista

* Losindicadores de ajuste para funciones como la correccion de
desviacion trapezoidal y € menu de ajustey el menu de ayuda
también salen por el monitor externo.

* Si lafuncion de fondo esta activada y las iméagenes proyectadas han
sido apagadas, lasimagenes correspondientes a la sefial de entrada
todavia se pueden visualizar en el monitor externo, y se pueden usar
los botones [ Source] del mando a distanciay del panel de control del
proyector para cambiar la fuente de la sefial. Para visualizar las
imagenes correspondientes a la sefial de entrada en el monitor
externo mientras la funcion de fondo esta activada, cambie el ajuste
"Fondo" en e mend de" Regulacion” a" Negro". Si € ajuste
"Fondo" es" Azul" 0" Logo", el monitor externo visualizaralo
mismo que la imagen proyectada.

» Cuando serealiza la correccion trapezoidal, aparecera distorsion en
las imagenes visualizadas en € monitor externo.

* Los ajustes realizados usando los menus " Modo de Color" , " Ajuste
de Color", " N. del negro”, " N. del blanco", " Retroproyec.” y" En
techo" no apareceran en lasimagenes visualizadas en € monitor
externo.

Verificacién de las imagenes proyectadas en el
monitor externo mientras el proyector esta en
reposo (salida al monitor durante el reposo)

El "Modo en esperad’ es el modo en el que el cable de alimentacion del
proyector esta conectado al proyector pero €l botén [Power] no hasido
presionado (laldmpara de proyeccion no se enciende).

Si las sefides de video de lafuente de video conectada estan entrando
incluso a pesar de que el proyector se encuentra en el modo en espera, las
imagenes seran visualizadas en un monitor externo de manera que pueda
verificar las sefiales, y también podra cambiar la fuente de video. Cuando
la alimentacion del proyector esta conectada, lasimagenes que se
visualizan en el monitor externo seran proyectadas.

Para usar la funcion de salida de monitor en espera, cambie el guste
"Modo en espera’ en el menl "Avanzadol" a"Red activada’. @ p.95

@ Pista

Cualquier sonido emitido por el altavoz integrado del proyector o por
altavoces exter nos ser& apagado mientras se esté usando la funcion de
salida de monitor en espera.



Instalacion de la cubierta del cable

Si se hainstalado €l proyector en el techo y luego conectado aun
ordenador u otra fuente de video, podrainstalar la cubierta del cable
incluida. Esta cubre los puertos de entrada y saliday los conectores del
cable de |la parte posterior del proyector para brindarle mayor proteccion.

M Instalacién
Inserte las lenglietas de la cubiertaen los orificios de ranuras de la cubierta

detres cables en labase del proyector, y luego empuje lacubiertadel cable
hasta que haga clic en el lugar.

Ranuras de la cubierta del cable

M Desmontaje
Retire la cubiertadel cable cuando cambie laldmparay cuando conectey

desconecte uno de los cables.
Tire de la palanca de la cubierta del cable en ladireccion [OPEN =] para

desmontar la cubiertadel cable.
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Prevencion contra robos (contrasefa protegida) (solamente EMP-9300) Q

utilizael EMP-9300.

Cuando se activalafuncion de proteccidn con contrasefia, |as personas que no
conozcan la contrasefia no podran usar el proyector para proyectar imagenes
cuando se conectala alimentacion. Ademas, el logo delaempresay el nombre
del administrador que se visualicen cuando se conecta alimentacion no se
podran cambiar. Esto significague el proyector no se podrausar si esusado sin
autorizacion, y de esta manera sirve como una caracteristica antirrobo.

La funcion de proteccion con contrasefia solamente se puede usar cuando se @
Pista

* La pantalla de introduccién de contrasefia aparece solo después de
que se enchufa el cable de alimentacion y se conecta la alimentacién
por primera vez cuando la hora se ajustaa ™ 0".

» Si se entra una contrasefia incorrecta tres veces seguidas, se
visualizara el mensaje " El proyector estara bloqueado." durante
aproximadamente 5 minutos, y luego el proyector cambiaré al modo
en espera. Si sucede eso, desconecte €l enchufe de alimentacion dela
toma de corriente eléctrica y luego vuelva a insertarla y vuelva a
conectar la alimentacién del proyector. Se visualizara una ventana

Cuando se habilita la contrasefia protegida

Cuando se habilita "Protec. aliment.” (ON) que le pide introduzca la contrasefia, por lo tanto introduzca la
Cuando se conecta la alimentacion, se visualice la pantalla de entrada de contrasefia correcta. Si se olvida de la contrasefia, anote € niimero
contrasefia. Si presiona el boton [Num], €l botdn [Num] seiluminaray los de" Codigo de peticion: xxxx" que aparece en la pantalla de
botones contenidos en el cuadro exhibido a continuacion cambiaran al Contrasefia. y péngase en contacto con €l lugar mas cercano de las
modo de teclado numérico. direcciones indicadas en la seccién " Condiciones de la garantia

Mando a distancia internacional” dela Guiadeinstruccionesde seguridad/Términosde

la garantia mundial.

. : 0 : - : c
— @ * Si la operacion anterior sevolviera a repetir nueve veces sin haber
i ] Focus  Zoom  LensShift entrado correctamente la contrasefia, se visualizara el siguiente
scriba la contraseria. o c - e
EDIEDIED mensaje y no podra volver a conectar la alimentacion del proyector.
— () () () « " El proyector estara bloqueado. Péngase en contacto con €l lugar
#Para la operacién, consute la "Gula del usuario". Vele mas cercano delasdireccionesindicadas en la seccion " Condiciones
dela garantiainternacional” dela Guia deinstrucciones de

Num

seguridad/Términos de la garantia mundial .”

Los botones dentro de la caja se Botones numéricos
cambiaran al modo de teclado numérico
mientras el boton [Num] esta iluminado.

Use los botones de teclado numérico para entrar la contrasefia. Si la
contrasefia se entra correctamente, entonces comenzaré la proyeccion.
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W Cuando se habilita "Prote. logo usuario” (ON) Ajuste de la proteccion con contrasefa

Si seintentarealizar alguna de las siguientes funciones de logo de usuario,
se visualice un mensaje'y no se degja cambiar el guste. Para cambiarlo,
ajuste primero "Prote. logo usuario” a"OFF".«@ p.38

* Captura de un logo de usuario
» Cambiando €l gjuste de la opcion "Mens no sefial" en el menu

Use el siguiente procedimiento para gjustar la proteccion con contrasefia.
Después de visualizado el menu de ajuste de proteccidn con contrasefia, las
siguientes operaciones son las mismas que para el menu de configuracion.

"Regulacion” de"Logo" a"Negro", "Azul" u"OFF", o cuando se cambia Procedimiento
de"Negro", "Azul" u"OFF" a"Logo" _ i _ _

« Cambiando €l gjuste de la opcion "Fondo" en el menud "Regulacion” de 1 Presione el bo_ton [Freeze] d_eI mando a distancia
"Logo" a"Negro" o "Azul", o cuando se cambiade "Negro" o "Azul" a durante aproximadamente cinco segundos.
"Logo" Sevisualizara el menu de contrasefia protegida.

 Cambiando € gjuste "Pantalladeinicio” en e menu "Avanzado" ("ON" u Mando a distancia
"OFF")

Contrasefia protegida

Protec. aliment. : OON QOFF

()

Tiempo transcurrido : OH

Prote. logo usuario : ON ( OFF
Contrasefia @ Validar

Sl ya ha sido habilitada la contrasefia protegida, se visualizara la
pantalla de " Contrasefia" .
Si se ha entrado correctamente la contrasefia, sevisualizara el menu
" Contrasefia protegida” .
Consulte " Cuando se habilita la contrasefia protegida” @& p.36

» Si Contrasefia protegida se ajustaa " ON", coloque la etiqueta
accesoria Contrasefia protegida en €l lugar deseado del proyector
como medida de proteccion antirrobos.
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2 Active el ajuste "Protec. aliment.". @ Pista
(1) Seleccione "Protec. aliment”
(2) Seleccione"ON" y luego presione el boton [Enter] del S el lapso seajustaa” 0", la pantalla de ingreso de contrasefia
mando a distancia. solamente se visualizara cuando se conecte de nuevo la alimentacion
(3) Presione € boton [ESC]. por primera vez después de haber sido desconectado el enchufe de
Lapréximavez que serealice €l ajuste "Temporizador", podra alimentacion de la toma de corriente de la pared.

gjustar la hora que €l proyector esta usando sin necesidad de
introducir una contrasefia.
Si esta gjustando la hora, continlie con €l paso siguiente. Si no

o o 5 Active el ajuste "Prote. logo usuario”.
esta gjustando la hora, continte con € paso 5.

(1) Seleccione"Prote. logo usuario” y luego presione el boton

@ Pista [Enter] del mando adistancia

(2) Seleccione"ON"y luego presione €l boton [Enter] del
La porcién de tiempo ajustado que ya ha sido usada se puede verificar mando a distancia.
usando la opcién " Tiempo transcurrido” . (3) Presione € boton [ESC].

6 Para ajustar una contrasefa, seleccione
"Contrasefia" y luego presione el boton [Enter] del
mando a distancia.

3 Seleccione "Temporizador" y después presione el
boton [Enter].

4 Introduzca hasta cuatro caractéres numericos para la 7 Se visualizara el mensaje "¢, Cambiar la contrasefia?",
hora ajustada. por lo tanto seleccione "Si" y luego presione el botdn
Presione el boton [Num] del mando adistanciay luego use los [Enter] del mando a distancia.
botones del teclado numérico paraingresar un lapso dentro del
rango de 0 a 9999 horas, luego presione el botén [Enter]. Si
comete un error al ingresar el lapso, presione el botén [ESCly
vuelvaaingresar el mismo.

Después de esto aparecera un mensaje.
Cuando haya terminado de usar el menu " Contrasefia

protegida’, comenzara la cuentaregresiva del tiempo
transcurrido.

El gjuste predeterminado parala contrasefia es "0000", pero
deberia asegurarse de cambiar esto por su propia contrasefia.

Si selecciona"No", sevisualizara de nuevo la pantalla mostrada
en el paso 1.
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8 Entre una contrasefia de cuatro digitos.
Presione el boton [Num] del mando a distancia, y luego use €
teclado numérico para entrar un nimero de cuatro digitos.
La contrasefia entrada sera visualizadacomo "* * * *".

Cuando se entra el cuarto digito, se visualizala pantalla de
confirmacion.

9 Vuelva a entrar la contrasefia que entré en el paso 8.

Se visualizard el mensgje "Nueva contrasefia guardada.”.

Si entraincorrectamente la contrasefia, se visualizara un
mensgj e indicandole que debe volver a entrar la contrasefia.

10 Una vez terminado el ajuste, presione el boton
[Menu].
Presione el botén [Num] del mando a distancia para
cancelar el modo de teclado numeérico.

Verifique que € indicador del boton [Num] se apague.

@ Pista

 Cuando € periodo de tiempo haya transcurrido y se haya
introducido la contrasefia, comenzara la proyeccién, el ajuste
" Tiempo transcurrido" serepondraa” 0" yla cuentaregresiva
comenzara de nuevo.

 Anote la contrasefia para no olvidarse y manténgala en un lugar
Seguro.

* Si extravia el mando a distancia, no seré posible entrar la
contrasefia. Mantenga siempre el mando a distancia en un lugar

Seguro.
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Encender el proyector

Conecte la alimentacién para comenzar a proyectar imagenes.

Precaucion

Asegurese de leer la Guia de instrucciones de seguridad/Términos de
la garantia mundial antes de proyectar las imagenes.

Conexion del cable de alimentacion

f@- Pista ~

Con e EMP-9300 si usted cambia €l ajuste de la opcién " Direct
Power ON" en el menu " Avanzado2" a" ON", se conectarala
alimentacion del proyector y la proyeccién comenzara enseguida
cuando se inserte el enchufe de alimentacion en la toma de corriente
dela pared. @ p.97

Primero conecte la alimentacién de |os otros componentes conectados

al proyector.
4 y,

Procedimiento \

Verifique que el proyector y todos los componentes
conectados al proyector estén desactivados.

Conecte el ordenador u otra fuente de video al
proyector. @ p.18, p.26

Retire la cubierta de la lente.

Inserte su dedo debajo de la parte superior delacubiertade la
lentey tire de ella pararetirarla.

Conecte el cable de alimentacion incluido al
proyector.

Verifigue que laposicion del conector del cable de alimentacion
encaje con ladel enchufe de alimentacion (entrada) del
proyector, y luego inserte el conector del cable de alimentacion
con firmeza en el proyector.

OJEL -

Conecte el otro extremo del cable de alimentacion a
una toma de corriente con derivacion a masa.

Espere hasta que el indicador ¢ se encienda en naranja.

Encendido en naranja




Encender el proyector

f®- Precaucion

Cuando se conecta la alimentacién por primera vez después de
colocar la lentes estdndar o lente de zoom granangular, continte con
el menu de gjuste " Reset Compl." @& p.99

Si no selecciona " Reset Compl." lasimagenes podrian aparecer

ligeramente oscuras.
.

Conexion de la alimentacion y proyeccion de
Imagenes

(@- Pista ~

Con el EMP-9300 €l ajuste de proteccion con contrasefia puede hacer
gue la pantalla de ingreso de contrasefia sea visualizada cuando se
conecta la alimentacion. Si eso sucede, ingrese la contrasefia.

@ p.36
\ y,

| Procedimiento \

Verifique que el indicador ® haya dejado de
parpadear y esté encendido en naranja.

@ Si esta usando el mando a distancia, ajuste el
interruptor [R/C] del mando a distancia a "ON".

@ Conecte la alimentacion de todos los equipos
conectados al proyector.

Para una fuente de video, presione el botén [Play] en la fuente
de video para comenzar lareproduccién si es necesario.
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4 Presione el botdn [Power] del mando a distancia o del 5 Si se conecta mas de un dispositivo externo al
panel de control del proyector para conectar la proyector, use los botones del mando a distancia o el
alimentacion del proyector. panel de control del proyector para seleccionar la

El indicador ¢ parpadea en verde. Después de un corto periodo fuente de imagenes a proyectar mientras se consulta
deja de parpadear y se queda encendido, y comienzala el cuadro a continuacion.

proyeccion. También puede usar lafuncién de vista preliminar para
Espere hasta que € indicador ® se ilumine en verde seleccionar lafuente de sefal. @ p.45

(normal mente tarda aproximadamente 40 segundos en

. Mando a distancia
cambiar).

Cambia de parpadear a estar
. . encendido en verde
Mando a distancia

Preview Preset

(7)) (s ]

Botdn a presionar : : -
Visualizaciéon en la

Puerto Mando a
antalla
. Proyector p
DVI» [DVI] DVI
Ordenadorl ‘3
Computer 1 | [Compl]"! | Lafuentedeimagen g’;‘rggn%%gfl'RGB)
cambiacadavez que (RGB-Video)"3
* Losbotonesdel mando a distanciay el panel de control del proyector se(bisElenE %2
i indi 1 z [Computer/DVI]. Ordenador2 .
no se pueden usar mientras el indicador ¢ esté parpadeando en - (Anal6gico-RGB)™4
verde. Computer 2| [Comp2] Ordenador2 "
« Dependiendo de los ajustes del ment de ajuste, podria aparecer el (RGB-Video) -
mensaje " Sin Sefial." . Consulte " Regulacion” - " Mens no sefial” BNC(Anal 6gico-RGB)
*1 : BNC(RGB- V|deo)
@ p.89 BNC [BNC] Lafuentedeimagen | 5\ <y Qe
cambiacadavez que | o C(Y = 4 l
se presiona (YPOPr»)™
S-Video [S-Video] [Video/BNC]."® S-Video
Video [Video] Video




Encender el proyector

*1 Cuando presionaunavez estos botones, el nombre de la sefid que se ha
gjustado usando los menus de gjuste aparece en la pantalla. Podra
cambiar el gjuste de sefial presionando repetidamente el botén mientras
se visualizala sefial. El resultado de este cambio también se aplicard a
"Ent. Ordenadorl”, "Ent. Ordenador2" o "BNC Entrada" en el menu
"Regulacion”.

*2 Lasefia de entrada no cambiard a la siguiente fuente de sefial a menos
gue presione el boton [Computer/DV 1] mientras se visualiza el nombre
de la sefial actual en la pantalla.

Si se esta proyectando una sefial de entrada del puerto [DV1],
[Computer 1] o [Computer 2], el nombre de esta sefiad de entrada actual
se visualizara en la pantalla cuando se presione unavez e boton
[Computer/DVI].

*3 Aparecera el item seleccionado usando el gjuste "Ent. Ordenadorl” en
el menl "Regulacion”. Podra cambiar € gjuste presionando el botén
[Compl] del mando adistancia.

*4 Aparecerd el item seleccionado usando € gjuste "Ent. Ordenador2" en
el menu "Regulacién”. Podra cambiar e ajuste presionando €l botén
[Comp?2] del mando a distancia.

*5 Lasefial de entrada no cambiard ala siguiente fuente de sefial a menos
que presione el boton [Video/BNC] mientras se visualiza el nombre de
la sefial actual en la pantalla.

Si se est4 proyectando una sefial de entrada del puerto [BNC],
[S-Video] o [Video], el nombre de esta sefial de entrada actual se
visualizara en la pantalla cuando se presione unavez €l botén [Video/
BNC].

*6 Aparecera el item seleccionado usando €l guste "BNC Entrada" en el
menu "Regulacién”. Podra cambiar €l ajuste presionando el boton
[BNC] del mando a distancia.

@ Pista

* Si solamente se ha conectado una fuente de sefial, las sefiales de esa
fuente se proyectaran sin necesidad de presionar uno de los botones
[Source].

* Si el mensaje” Sin Seflal." no desaparece, verifique las conexiones
nuevamente.

 Si se ha conectado al proyector un ordenador portatil o un
ordenador con pantalla LCD, quizas lasiméagenes no sean
proyectadas enseguida. Después de comenzar la proyeccion,
verifigue que el ordenador haya sido configurado para emitir sefiales
al exterior.

El siguiente cuadro muestra ejemplos de como cambiar los ajustes
de salida. Por mas detalles, consulte la seccién de la documentacién
de su ordenador titulada como " Salida externa", " Conexion a un
monitor externo” o algo similar.

Macintosh
Después del inicio,
cambie los ajustes en
el panel de control de
manera que la funcion
de espejo quede
activada.

» Si la misma imagen fija se proyecta por mucho tiempo, la imagen
proyectada podria consumirse en la pantalla del ordenador. Deberia

evitar que una misma imagen aparezca proyectada durante mucho
rato.

NEC Panasonic | Toshiba IBM Sony Fujitsu

[Fn]+[F3] | [Fn]+[F3] | [Fn]+[F5] | [Fn]+[F7] | [Fn]+[F7] | [Fn]+[F10]




Encender el proyector

Seleccion de una fuente de imagen mientras se
visualizan imagenes proyectadas
(Funcion de vista preliminar)

Lafuncion de previsualizacion le permite proyectar las imagenes a partir
de la fuente de imagen seleccionada actualmente y visualizarlas en una
pantalla de previsualizacion mientras selecciona la fuente de sefial.

Use el mando a distancia pararealizar todas las operaciones de la funcion
de vista preliminar.

| Procedimiento \

Presione el boton [Preview] del mando a distancia.

L uego de un corto tiempo, aparecera en la pantalla una
previsualizacion tal como lavisualizada en lailustracion a
continuacion.
Cuando la pantallade vista preliminar se visuaice, los marcos
Iaara los puertos en |os cual es no entra una sefial de imagen o para

os cua es la sefial que entra no es soportada apareceran en azul.
Presione |os botones [ Source] del mando a distancia para
seleccionar lafuente de imagen a ser proyectada de manera de
cambiar laimagen.

Ventana activada

Muestra las imagenes que estan siendo proyectadas.

| e AEGGERE | Imagenes desde el
Ne |_—
_ % puerto [Computer 1]

— Imégenes desde el
puerto [Computer 2]

| o
|_[[[|]_[[[L ™~ ImAagenes desde el

puerto [DVI]

Imagenes —
desde los Imagenes desde el ~Imagenes desde el

puertos [BNC]  puerto [Video] puerto [S-Video]

(3)

Incline el boton [©)] para seleccionar las imagenes a
proyectar.

Mueva el cuadro rojo hasta que quede seleccionada laimagen
deseada.

Presione el boton [Enter].

L as imagenes sel eccionadas son proyectadas en la ventana
activa.

Si presiona el boton [Enter] unavez mas, se cancelardla
funcién de vista preliminar y lasimagenes en la ventana activa
serén proyectadas.

Paravolver alasimégenes que eran proyectadas antes de que se
activaralafuncion de vista preliminar, presione el boton [ESC]
o [Preview].




Encender el proyector

,—@- Pista

* Puede escuchar €l sonido de lasimagenes en la ventana activa
mientras se visualiza la ventana de previsualizacion.

 Lasimagenes que no estén en la ventana activa seran proyectadas
como imagenes fijas.

* Si presiona el boton [Preview] mientras esta activada la funcién de
zoom electrénico o se estd usando la visualizacion real, estas
funciones se cancelaran y se visualizara la pantalla de
previsualizacion. Si cancela la funcién de previsualizacion sin
cambiar la fuente de entrada, las imagenes proyectadas volveran al
estado en que estaban antes de que fuera activada la funcion de

L previsualizacion.




Apagado del proyector

Siga €l procedimiento indicado a continuacién para apagar el proyector.

Procedimiento

1

Apague las fuentes de sefiales que estan conectadas
al proyector.

Verifigue que todos los componentes conectados al proyector
esten apagados.

Presione el botdn [Power] del mando a distancia o del
panel de control del proyector.

Mando a distancia

¢ Estéa apagado el aparato?

Si :Presione el botén @
No :Presione un otro botén

Si no desea desconectar la alimentacion, presione un botén
cualquiera menos los siguientes:

* En el mando adistancia: [Power], [&], [®], [«+], [Num], [I1D]
* En e panel de control: [Power]

Si no presiona hingun boton, el mensagj e desaparecera
automéati camente después de siete segundos. (La alimentacion
Nno se desconectara en ese momento.)

@ Pista

Si aparece €l mensaje " El proyector esta sobrecalentado. Limpie o
reemplace el filtro de airey disminuya la temperatura de la
habitacion.” en la pantalla, presione € boton [Enter] del mando a
distancia o €l botén [Auto/Enter] del panel de control del proyector
para desconectar la alimentacion y limpiar losfiltros de aire.

@ p.135

3 Presione el botén [Power] del mando a distancia o del
panel de control del proyector una vez mas.

Lalampara se desconectara. El indicador ¢ parpadeara en
naranjay comenzara el enfriamiento».

El periodo de enfriamiento tardara aproximadamente 30
segundos.

Cuando termine € enfriamiento, € indicador & seiluminaraen
naranja.

Deja de parpadear y se ilumina en naranja




Apagado del proyector

Pista

Los botones del mando a distanciay el panel de control del proyector
no funcionan cuando € indicador ¢ esta parpadeando en naranja.
Espere hasta que permanezca encendido.

ML

Si dgja €l interruptor [R/C] del mando a distanciaen " ON",
consumira carga de la pila. Cuando no use el mando a distancia,
ajuste el interruptor [R/C] a" OFF".

Pista

Si no va a usar el proyector durante un largo periodo
de tiempo, desenchufe el cable de alimentacion de la

toma de corriente eléctrica.

Precaucion

No desconecte €l cable de alimentacion de la toma de corriente
eléctrica mientras €l indicador ¢ esté parpadeando en naranja, delo
contrario podrian aparecer problemas de funcionamiento.

Ajuste el interruptor [R/C] del mando a distancia a
"OFF".

Coloque la cubierta de la lente.

Coloque la cubierta de la lente en la lente cuando no use €
proyector, para evitar que lalente acumule polvo o se ensucie.

Cubierta de la lente




Ajuste de laimagen de pantalla

Puede agjustar y corregir laimagen de pantalla para obtener la mejor imagen
posible.

Ajuste del tamafio de la imagen (Funcién de zoom)

El tamafio de laimagen proyectada es determinado basicamente por la
distancia desde €l proyector ala pantalla. @ p.17

L os siguientes procedimientos explican como gjustar |aimagen de pantalla

unavez que el proyector ha sido configurado.

Procedimiento \

f‘&' Pista

* No use el ajuste de zoom electroénico (usando los botones de control)
si el proyector tiene una lente amplia de proyeccion trasera. Consulte
la documentacién de la lente amplia de proyeccién trasera para mas
detalles.

* La funcion de zoom electronico también se puede usar para ampliar
5 partes de lasimagenes. @& p.65

Presione el boton [Zoom] del mando a distancia o el panel
de control del proyector para ajustar las imagenes.
Si tiene una lente estandar instal ada, 1as imagenes se pueden ampliar
de esta maneraa 1,35 veces el tamafio normal.
Presione el boton [5] del mando a distancia o € boton [W]
(granangular) del panel de control del proyector paraampliar las
iméagenes.

Mando a distancia

N . ,} ,:I7 Zoom  LensShif
ocus oom LensShift
\ — I (4 ) Cs
= '
) s—
: I
__ 1
'd b

Presione el boton [2] del mando a distancia o € boton [T] (telefoto)
del panel de control del proyector parareducir lasimagenes.

Mando a distancia

A ‘4 (o)
! Focus Zoom LensShift
| !
I :l I
! I :
N —
1
A N

Si desea ampliar mas laimagen, agje € proyector de la pantalla
@ p.17



Ajuste de laimagen de pantalla S0

Enfoque de laimagen de pantalla Ajuste del angulo de la imagen

(Ajuste de enfoque) _ _
Si el proyector esta instalado de manera que se encuentra en angulo

horizontal o vertical respecto ala pantalla, gjuste de la siguiente forma.
f@- Pista ~
» No use @ ajuste de enfoque electroénico (usando los botones de Si el area de proyeccion esta demasiado baja o
control) si el proyector tiene una lente amplia de proyeccion trasera. demasiado alta para la pantalla
Consulte la documentacion de la lente amplia de proyeccion trasera * Puede usar lafuncién de gjuste de lalente para mover lalente
para mas detalles. verticalmente afin de ajustar la posicion vertical de lalente. Esto sirve
* Si la superficie de la lente esta sucia o empafiada como resultado de en casos como cuando la pantalla esta en una posicion atao el
la condensacion, quizas no sea posible ajustar correctamente el proyector esta suspendido desde un techo alto. @ p.51
enfogue. Si sucede eso, debe limpiar o desempanar la lente.
5 @ p.127, p.134

Procedimiento \

Presione el boton [Focus] del mando a distancia o el
panel de control del proyector.

Mando a distancia * Si no se puede lograr un gjuste correcto usando lafuncién de gjuste dela
(7 )8 )(e)

ool e Loresi lente, extienda las patas &j ustables delanteras parainclinar el proyector.

(5 ) (5) @ p.52

U U Cuando €l proyector esté inclinado, puede aparecer distorsion
trapezoidal en lasiméagenes proyectadas. Si eso sucede, puede corregir
esta distorsion trapezoidal. @ p.53

Volume




Ajuste de laimagen de pantalla

M Al proyectar desde un costado de la pantalla
Si el proyector no se puede instalar directamente en frente de la pantalla,
puede proyectar imagenes con un angulo horizontal respecto dela pantalla.
Si aparece una distorsion trapezoidal en lasiméagenes, puede usar la
funcién Quick Corner del proyector para corregir esta distorsion
trapezoidal. @ p.54

S0

Ajuste de la posicion vertical del area de proyeccion

(ajuste de la lente)
Laposicion vertical de las éreas de proyeccion se puede gjustar moviendo

lalente haciaarriba o abgjo.

Posicion mas alta de la lente Posicion mas baja de la lente

Centro 10
de la
lente

Procedimiento \

Presione el boton [Lens Shift] del mando a distancia o el
panel de control del proyector.

Si presiona el boton [6] del mando a distancia o €l boton [~] del panel de
control del proyector, €l area de proyeccion se movera hacia arriba.

Si presiona el boton [3] del mando a distancia o €l boton [<7] del panel de
control del proyector, €l area de proyeccion se movera hacia abajo.

Mando a distancia

(7 )8 )(e)

Focus Zoom LensShuft

Vqume

f&- Pista ~\

No use € ajuste electrénico dela lente (usando funciones de botones)
s € proyector tiene una lente amplia de proyeccion trasera.
Consulte la documentacion de la lente amplia de proyeccion trasera

para mas detalles.
. J




Ajuste de laimagen de pantalla

M Ajuste de las patas ajustables delanteras

Puede extender o retraer las patas gjustables delanteras parainclinar el
proyector de manera de gjustar el angulo de proyeccién hacia arriba dentro
de un margen maximo de 9°.

@ Pista

Cuando use las patas ajustables delanteras para ajustar el angulo del
proyector, esto podria causar una distorsion trapezoidal en las
imagenes. Si eso sucede, puede usar la funcién de correccion
trapezoidal para corregir esta distorsion trapezoidal. @ p.53

Procedimiento

Mientras tira de las dos palancas de ajuste de pata a
ambos lados, levante la parte delantera del proyector de
manera que las patas ajustables delanteras se puedan
extender.

Extienda |as patas g ustables del anteras hasta obtener el dngulo
deseado, y luego suelte las palancas de gjuste de |as patas.

Pararetraer |as patas gjustables delanteras, empuje suavemente hacia

abajo el proyector mientrastira de las palancas de gjuste de las patas.

Palancas de ajuste de las patas (lateral)

@ Pista

Cuando € proyector seinclina horizontalmente, las alturas de las
patas ajustables delanteras a la izquierda y derecha no coincidiran.
En ese caso, puede volver a ajustar la altura usando las palancas de
ajuste de las patas, o girando las bases de las patas ajustables
delanteras para ajustar el angulo hasta que € proyector quede

horizontal.
N

Extender < %> Retraer

Pata ajustable 1
delantera




Ajuste de laimagen de pantalla

Corrigiendo la distorsion en el area de proyeccion
(correccion de distorsion trapezoidal)

El proyector esta equipado con las dos funciones siguientes para
correccién de distorsion trapezoidal. Use lafuncion més efectiva para
corregir la distorsion.

* Quick Corner:
Esta funcién de correccion se usa para gjustar el area de proyeccion
cuando ocurre una distorsién trapezoidal tanto horizontal como vertical
en el area de proyeccion, de manera que encaje exactamente en la
pantala. @ p.54

0
» Correccion de la distorsion trapezoidal vertical:

Esta funcién de correccién se usa cuando se produce distorsion
trapezoidal vertical en el area de proyeccion.

Lafuncién de correccion de distorsion trapezoidal |e permite corregir
facilmente la distorsién trapezoidal que se produce después de mover €l

proyector, simplemente usando |os botones del panel de control del
proyector. @ p.56

—

@ Pista

 Lasfunciones" Quick Corner" y " V-Keystone" no se pueden usar
juntas para corregir la distorsion trapezoidal. Si usa una de estas
funciones para corregir la distorsién trapezoidal, cualquier
correccién que haya sido aplicada cuando la otra seréa cancelada.

» Cuanto mayor sea el angulo deinclinacion, mas pobre sera el
enfoque de los contornos de las iméagenes proyectadas.

» Si se aplica una gran cantidad de correccion trapezoidal, detalles
finos tales como caracteres y lineas podrian quedar fuera de foco.

* Las correcciones de desviacion trapezoidal aplicadas usando las
funciones de correccion de desviacion trapezoidal son memorizadas
incluso cuando se corta la alimentacion del proyector. Si ha
cambiado la posicion o e angulo de proyeccion, debera repetir €l
procedimiento de correccion.



Ajuste de laimagen de pantalla

Correccion de la distorsién trapezoidal de manera que el
area de proyeccion encaje exactamente en la pantalla

(Quick Corner)
Lafuncién Quick Corner se maneja usando el menu de ajuste.

Pista

Si el &ngulo deinclinacion cuando seinstala €l proyector se
encuentra dentro del rango dado a continuacion, se puede usar la
funcion Quick Corner para corregir lasimagenes.

-EMP-9300: Aprox. 40° verticalmente, aprox. 20° horizontalmente
- EMP-8300: Aprox. 45° verticalmente, aprox. 40° horizontalmente

Sin embargo, los angulos aplicables se volveran menores en las
siguientes condiciones.

- Si @ proyector ha sido inclinado horizontal y verticalmente
- Si se ha colocado una lente de proyeccion opcional

-Si la posicion de la lente ha sido cambiada o se ha ajustado €l zoom
a.ll \N"

Procedimiento

1

Presione el boton [Menu] del mando a distancia o el

panel de control del proyector, y luego seleccione

"Quick Corner" en el submenu "Keystone" del menu

"Regulacion”.

Se visualizarala pantalla de correccion Quick Corner.

« >
3 3

[ /O ]:Ajustar

[@®] :Mover siguiente

[ESC] :Volver (Presionar 1 segun-
do para restablecer)




Ajuste de laimagen de pantalla

2 Presione el botén [Enter] del mando a distancia o
Presione el botdn [Auto/Enter] del panel de control
del proyector para seleccionar el angulo de
correccion en la pantalla.

>
\ El angulo
3

>
seleccionado
A\ aparecera de
% amarillo.
[ £/ O 1:Ajustar

[@] :Mover siguiente

[ESC] :Volver (Presionar 1 segun-
do para restablecer)

3 Incline el boton [©)] del mando a distancia, o presione
el boton [Sync +], [Sync -], [Tracking +] y [Tracking -]
en el panel de control del proyector para corregir la
posiciéon del angulo.

Pantalla

@ Pista

» S mantiene presionado €l boton [Shift] del panel de control del
proyector mientras presionalos botones[Sync +], [Sync -], [Tracking +]
y [Tracking -], las unidades para realizar los cambios en el valor de
ajuste seran mayores, de manera que la correccion se puede realizar
mas rapidamente.

 Si presiona el boton [ESC] del mando a distancia o del panel de
control del proyector por un segundo mientras se visualiza la
pantalla de correccion Quick Corner, los resultados de la correccion
serdn repuestos a sus valores de fabrica.

 Si aparece €l mensaje " No se puede mover méas." en la pantalla
mientras usa la funcién Quick Corner, esto significa que se ha
alcanzado €l limite de la correccién. Verifique los dos puntos
siguientes.

- ¢La distancia de proyeccién es apropiada para €l tamafio de la
pantalla de proyeccion? @& p.17
- (Esta e proyector demasiado inclinado? @ p.54

» Si seinterrumpe la sefial de entrada o ingresa una sefial no
soportada mientras esta usando la funcion Quick Corner, € valor de
correccidn en ese punto serd grabado y luego se cancelarala
funcién Quick Corner.

 Si sevisualiza la pantalla de correccién Quick Corner mientras se
usa lafuncion de zoom electronico, el zoom electronico se cancelara.

4 Cuando se complete el ajuste, presione el boton
[Menu] del mando a distancia o el panel de control del
proyector.



Ajuste de laimagen de pantalla

Correccion de la distorsién trapezoidal vertical
(V-Keystone)
La correccion trapezoidal vertical se puede realizar usando €l panel de
control del proyector o los menus de gjuste. Este procedimiento explica
como usar €l panel de control del proyector para corregir ladistorsion
trapezoidal.
Para €l gjuste usando los menus de gjuste: "Regulacién” - "Keystone" -
"V-Keystone" @& p.89

Pista

Cuando € angulo de inclinacion del proyector se encuentra dentro
del siguiente rango, se puede realizar la correccién de distorsion
trapezoidal vertical.

- EMP-9300: Aprox. 40° verticalmente

- EMP-8300: Aprox. 45° verticalmente
Sin embargo, los angulos aplicables se volveran menores en las
siguientes condiciones.

- Si se ha colocado una lente de proyeccion opcional

- Si la posicion de la lente ha sido cambiada o se ha ajustado el zoom

a"wW'

Procedimiento

Si la parte inferior de la Si la parte superior de la

imagen se alarga imagen se alarga

- (] -

Proyector Proyector

» Cuando serealiza la correccion trapezoidal vertical, lasimagenes
proyectadas seran mas pequefias. Use el botdn [Zoom] para ajustar
el tamaro de lasiméagenes. @& p.49

* Si lasimagenes quedan granulosas después derealizar la correccion
trapezoidal vertical, disminuya el ajuste de nitidez. @ p.80, p.83

* Si e valor visualizado en el medidor de la pantalla no cambia
cuando se realiza la correccion trapezoidal vertical, indica que se ha
excedido €l limite para la correccién trapezoidal vertical. Verifique
que el proyector no esté instalado en un angulo que exceda €l limite
apropiado.

» Si seusalafuncién V-Keystone mientras se usa una de las
siguientes funciones, la funcién en uso sera cancelada.

- Zoom electronico ‘Visualizacion real
- Congelar -‘Fondo



Ajuste de laimagen de pantalla S7

Correccion de la altura del area de proyeccion después de Incline el boton [] del mando a distancia hacia la
la correccidén trapezoidal vertical (correccién de altura) izquierda o derecha, o presione |os botones

Cuando se realizala correccion trapezoidal vertical, laalturade las [Tracking +] o [Trackln_g -] del pane_l de Cont_rol d_el
imagenes proyectadas sera menor. Use lafuncién de correccion de altura proyeqtor para corregir |a altura mientras visualiza
para gjustar laalturadel area de proyeccion. las imagenes proyectadas.

L os gjustes usando la funcién de correccidn de altura se realizan mediante

los menus de gjuste.

Procedimiento \

Presione el boton [Menu] del mando a distancia o del
panel de control del proyector. Luego seleccione
"Altura" en el submenu "Keystone" del menu de
"Regulacion”.

Se visualizaréala pantalla de correccion de atura. Consulte
"Uso de los menus de gjuste" para més detalles sobre esta
operacion. @ p.100

Video
Audio
Efecto V-Keystone : 32 § +H
Regulacién Altura 20 |- . . ;
Logo usuario Cuando se complete el ajuste, presione el boton

Avanzadof [Menu] del mando a distancia o el panel de control del

:"anzad°2 proyector para cerrar el menu de ajuste.
cerca

Reset Compl.

Keystone

[ESC]: Volver [49]: Seleccionar [4p]: Ajustar [Menu]: Salir



Ajuste de la calidad de la imagen

Lacalidad de las imagenes de pantalla se pueden gjustar de la siguiente
manera.

Ajuste de las imagenes del ordenador

M Ajuste automaético
El gjuste automatico detecta las sefiales RGB anal 6gicas provenientes del
ordenador, y ajusta automati camente estas sefiales de manera que se pueda
lograr lamejor imagen. El gjuste automético involucra el gjuste de los tres
elementos siguientes: Tracking”» , Posiciony Sync» .

@ Pista

e Si "Inicializacion" en e menu " Avanzado2" se ajustaa” OFF" (e
ajuste por defecto es" ON"), la funcién de ajuste automatico no
funcionara. Si presiona €l boton [Auto] del mando a distancia o
presiona el boton [Auto/Enter] del panel de control del proyector
mientras se proyectan |las sefiales de ordenador (sefiales RGB
analdgicas), entonces serealizara el ajuste.

Mando a distancia

Preview Preset Auto

1

* S presiona eI botén [Auto] del mando a distancia o el botén [Auto/
Enter] del panel de control del proyector mientrasla funcion de zoom
electronico o Congelamiento esta activa, la funcion activa sera
cancelada y luego serealizara el ajuste.

* A veces quizas no sean ajustadas correctamente las sefiales
dependiendo del tipo de sefiales emitidas por €l ordenador. En tales
casos, uselos comandos de mend " Tracking", " Posicién™" y " Sync."
para realizar manualmente |os ajustes. @ p.59, p.60, p.80

* El ajuste automatico no se realiza cuando se usa la funcién de vista
preliminar.



Ajuste de la calidad de laimagen

M Ajuste del tracking
Si aparecen bandas verticales en las imagenes
proyectadas, y esto no se arregla usando €l gjuste
automéatico, debera ajustar tracking”
manual mente usando el siguiente procedimiento.

| Procedimiento \
El gjuste de tracking se puede realizar usando €l panel de control del
proyector o los menus de gjuste. Este procedimiento explica como
usar el panel de control del proyector para gjustar latracking.
Para gjustar usando los menus de gjuste:
Consulte "Video" - "Tracking" @ p.80

Presione |os siguientes botones para gjustar €l valor de tracking hasta
que las bandas vertical es desaparezcan de |as imagenes proyectadas.

Presione el boton [Tracking +] del panel de control del
proyector.

El valor de tracking aumenta cada vez que se presiona el botén.

Proyector

Menu Sync + ESC

O O

Auto/Enter

Tracking -
+ Bupjoea]

O

Shift Syn

Presione el botén [Tracking -] del panel de control del
proyector.

El valor de tracking disminuye cada vez que se presiona el boton.

Proyector

Menu Syne + ESC

O N O

Auto/Enter

Oy

Sync -

Tracking —
+ Bupjoea)

Pista

Las imagenes parpadean cuando serealiza € ajuste continuo de
tracking, pero eso esnormal.




M Ajuste de la sincronizacion

Ajuste de la calidad de la imagen

Si lasimagenes procedentes del ordenador
parpadean, son borrosas, o tienen interferencias,
y esto no se arregla usando el ajuste automatico,
debera gjustar sync® manual mente usando €l
siguiente procedimiento. : )

| Procedimiento \

El gjuste de sync se puede realizar usando el panel de control del
proyector o los menus de gjuste. Este procedimiento explica como
usar el panel de control del proyector para gjustar la sync.

Para gjustar usando |os menus de gjuste:

Consulte "Video" - "Sync" @& p.80

Presione |os siguientes botones para gjustar el valor de sync hasta que
las imagenes borrosas e interferencias desparezcan de las imégenes

proyectadas.

Presione el boton [Sync +] del panel de control del
proyector.
El valor de sync aumenta cada vez que se presiona el boton.

Proyector

Sync + ESC

O

Menu

AutdEnter

+ Bunpjoeap

Q Tracking — Q

Shift Sync -

Presione el botén [Sync -] del panel de control del
proyector.
El valor de sync disminuye cada vez que se presiona el boton.

Proyector

Menu Sync + ESC

| Auto/Enter

[e)] #
< o
= Q
S =
8 2
= +

Shift sil -

f@- Pista

* Si no gjusta primero e tracking y después ajusta la sincronizacion,
no conseguira los mejores resultados de ajuste. El ajuste incorrecto
de tracking no serd visible con algunasiméagenes. Sin embargo, las
imagenes con muchas lineas y sombras mostraran ajustes de
tracking correctos mas claramente, por o tanto asegurese de
verificar primero el ajuste de tracking.

» También puede corregir € parpadeo y la borrosidad con los ajustes

de brillo, contraste», nitidez y correccion trapezoidal.

\

J




Ajuste de la calidad de la imagen

Seleccionando la calidad de proyeccién
(Seleccion de modo de color)

Estén disponibles los siguientes cinco modos de color predeterminados
para usar dependiendo de las caracteristicas de las imagenes que se estén
proyectando. Facilmente puede conseguir una dptima calidad de imagen
simplemente seleccionando e modo de color que corresponda a las
imagenes proyectadas. El brillo de lasimagenes variara dependiendo del
modo de color seleccionado.

Modo Aplicacion
Dinamico L as imagenes son moduladas y son refrescadas para
enfatizar el brillo.

Presentacion Brillo enfatizado. Para presentaciones en ambientes
iluminados.

Teatro L as imagenes de peliculas son optimizadas usando
tintes neutros.

Cuarto de estar | Brillo enfatizado. Es ideal para videojuegos en
habitaciones luminosas.

sRGB» L as imagenes cumplen con los colores sSRGB. Si la
fuente conectada tiene un modo sRGB, gjuste el
proyector y lafuente de la sefial conectada a SRGB.

Procedimiento

La seleccion del modo de color se puede realizar usando el mando a
distancia o los menus de gjuste. Este procedimiento explica como
usar el mando a distancia para seleccionar e modo de color.

Para seleccionar usando |os menus de gjuste

Consulte "Video" - "Modo de color”" @ p.81, p.84

El modo de color cambia tal como se indica cada vez que
se presiona el botdén [Color Mode] del mando a distancia.

Dinamico — Presentacion — Teatro — Cuarto de estar — sRGB ...

Mando a distancia

Sevisualiza el gjuste actual en la pantalla cada vez que se cambia el
modo.

El gjuste por defecto para el modo de color es el siguiente.
Cuando entran imégenes de ordenador: "Presentacion”
Cuando se estan proyectando otros tipos de imagenes. " Dinamico"

Presentacion

]




Ajuste del volumen

Puede ajustar € volumen para el sonido del altavoz integrado del proyector o
de los altavoces externos conectados al proyector.

Procedimiento \

El volumen se puede gjustar usando €l mando adistancia, el panel de
control del proyector o los menus de gjuste. Este procedimiento explica
como usar el mando adistanciay el panel de control del proyector para
gjustar €l volumen.

Para ajuste usando |os menus de gjuste:

Consulte "Audio" - "Volumen" & p.86

Presione el boton [Volume] del mando a distancia o del
panel de control del proyector.
Cuando se presiona €l botén hacia el lado [<0)], €l volumen aumenta, y cuando se

presiona haciael lado [ ], el volumen disminuye.
L os medidores de volumen aparecen en la pantalla cuando se gjusta el volumen.

Mando a distancia

Volumen . 15 - +.

,—@- Pista ~

* Si e valor visualizado en e medidor de la pantalla no cambia
cuando se ajusta el volumen, indica que se ha alcanzado €l limite
para €l ajuste de volumen.

* Los ajustes de volumen se guardan individualmente para cada
fuente de imagen.

. J




Funciones avanzada

S

Este capitulo describe funciones que sirven para mejorar la proyeccion de las imagenes, y como usar los menuds de ajuste.

Funciones para mejorar la proyeccion................
e Funcién defondo (A/V MULE)......cceeeceeecieeciie e
* Funcion Congelar (Freeze) .......ccooeveeeeieeiieseseseesie e
e Funcién de zoom electronico (E-Zoom)........ccceecveeeveeecnnennee
* Funcion deimagen enimagen (PinP) .....cccoocvevvevvecencnne,
* Funcion de efecto (Effect) .....ccocvveevenceeie e

eUsando el icono de PUNLErO ........coecveeeceeciee e
*Dibujando [INeas rectasy CUrVas ..........coceveerereneenieniessiesieniens
* Funcion de preajuste (Preset) .....coceeeceeceeveesee e
* Guardando los gjustes de menl "Video" .........ccccccevvveveevvennene
 Aplicando los gjustes de mend "Video" guardados...................
» Cambio delarelacion de ampliacion/aspecto......................
* Seleccion del método de visualizacion de ordenador ................

* Proyectando iméagenes de pantalla ancha de imagenes del
EQUIPO dE VIED.......cceiieeceie ettt e

* | dentificacion del proyector/ldentificacion del mando
AAISTANCIA ..o s

* Registrando un nimero de identificacion para un proyector .....

* Registrando un nimero de identificacion para el mando
AAISTANCIA ....eeeviecieeeie e

Uso de las funciones de los menus de ajuste....
o LiStadefuNCIONES......c.coiiiiieeie e s
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SMENU "AUIO" ...t e
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 Conexiones de red usando |os menus de configuracion........... 105
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Funciones para mejorar la proyeccién 4

Esta seccion describe funciones variadas y Utiles que se pueden usar para
mejorar las presentaciones.

Funcién de fondo (A/V Mute)

Esta funcion sirve para pausar momentaneamente laimagen y el sonido.
Por gemplo, se puede usar cuando desea mostrar los detalles de
operaciones como al seleccionar archivos diferentes mientras se estan
proyectando iméagenes de ordenador.

Sin embargo, si usa esta funcion cuando proyecta imagenes en
movimiento, lasimagenesy € sonido continuaran siendo reproducidos por
lafuente, y no podra volver a punto donde la funcion de fondo fue
activada.

Procedimiento

Presione el botdon [A/V Mute] del mando a distancia o en el
panel de control del proyector.

Se pausaran lasimagenesy €l sonido.

Presione e boton [A/V Mute] unavez més para continuar la
proyeccion normal.

También puede continuar la proyeccion normal presionando latecla
[ESC] del mando a distancia o del panel de control del proyector.

Mando a distancia

Puede usar lafuncion "Fondo™" del menu "Regulacion” para ajustar €l
aspecto de la pantalla a cualquiera de los tres gjustes siguientes
cuando han sido pausadas lasimagenesy el sonido. @& p.90

Negro Azul Logo del usuario

Ajuste por defecto

@ Pista

* El logo del usuario predeterminado es el logo de EPSON. Puede
cambiar el logo del usuario grabando y ajustando su propio logo.
@ p.142

* Si e aspecto dela pantalla cuando usa la funcién de fondo se ajusta
a" Negro", las sefiales que entran al proyector se pueden ver en un
monitor externo incluso cuando se usa la funcion de fondo. Puede
usar los botones [Source] del mando a distancia para seleccionar la
fuente de entrada mientras visualiza las imagenes en el monitor
externo en este momento. @& p.33, p.43
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Funciéon Congelar (Freeze) Funcién de zoom electrénico (E-Zoom)
Esta funcién pausa solamente |as imégenes proyectadas. El sonido Esta funcién le permite ampliar y reducir una parte de las imagenes
contindia su reproduccion sin pausa. proyectadas como gréficosy cuadros.
L a fuente de imagenes seguira reproduciendo imagenes incluso cuando se Lafuncién de zoom electronico se controla usando el mando a distancia.

haga una pausa en la proyeccion, y no seré posible continuar con la
proyeccion desde el punto donde se hizo la pausa.

Procedimiento \

| Procedimiento \ Presione el botén [E-Zoom ®] del mando a distancia.
Presione el boton [Freeze] del mando a distancia. Apareceraen lapantalaun cursor (cruz) indicando el punto
Entonces se pausaran las imégenes. central del area que se ampliara.

Mando a distancia

Para continuar la proyeccién deimégenes, presione el botén [Freeze]
unavez mas. También puede continuar la proyeccién normal
presionando el botén [ESC] del mando a distancia o del panel de
control del proyector.

Mando a distancia

Mueva la cruz al area que desea ampliar o reducir de
la imagen.

Incline el botén [ ] del mando a distancia para mover la cruz.

f‘@' Pista N _

* Si presiona el boton [Freeze] del mando a distancia mientras se |
visualiza un menu de ajuste o menu de ayuda, se cancelarala
visualizacion del menu de ajuste o del menu de ayuda.

* Lafuncién de congelar también funciona aunque se esté usando la

funcion de zoom electronico.
\_ J

L Cruz
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Cuando se presiona el botén [@], laimagen sera Funcién de imagen en imagen (P in P)
ampliada con la cruz como su centro. Cuando se » T
presiona el botén [@], laimagen sera reducida. Estafuncion le permite visualizar imagenes separadas en una pantalla

pequeria (subpantalla) sobre las imagenes que estan siendo proyectadas
(pantalla principal).

L as imégenes de ordenador se pueden visualizar en la pantalla principal, y
las iméagenes de video (video compuesto” o S-Video”) se pueden

Larelacion de ampliacion aparecera en la esquinainferior
derecha de la pantalla.
Puede inclinar el boton [] para desplazarse arededor de la

'magen. visualizar en la sub-pantalla.
_ Las imagenes de video en la subpantalla se pueden seleccionar usando €l
] comando "Pin P"' en el menl "Regulacion”. & p.89
_ | Lafuncién de imagen en imagen se controla usando €l mando a distancia.
— ] ] Pista
=] N Lafuncién P in P no se puede usar para imagenes de ordenador que
| = tienen la velocidad de refresco” ajustada a entrelazada” , tampoco
] para imagenes de video RGB.

Visualiza la relacién de ampliacion

Para cancelar €l funcion zoom electronico, presione €l botén
[ESC].

Pista

El area seleccionada se puede ampliar entre 1-4 veces, en 25 pasosde
x0,125.
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Procedimiento \ Presione el boton [E-Zoom] del mando a distancia
para cambiar el tamafio de la sub-pantalla a uno de
Conecte el equipo a usar para proyectar las imagenes los cinco tamafios disponibles.

de la pantalla principal y la subpantalla, ajuste el tipo
de subpantalla usando "P in P" en el menu
"Regulacion”, y luego presione el botén [PinP] del
mando a distancia.

Aparecerala sub-pantallaen la esquina superior izquierda de la
pantalla, y la guia de funcionamiento aparecera en la esquina
inferior izquierda de la pantalla.

Subpantalla

L os val ores dados a continuacion son las rel aciones de los |ados
de la sub-pantalla cuando €l ancho y laatura de la pantalla

principal es 1.

Tamario 1 Tamarno 2 Tamario 3 Tamarfio 4 Tamario 5
ApProx. —p ApPIroX. ¢— ApProx. «— ApProx. «— Aprox.
1/3,4 1/3,2 1/3,0 1/2,8 1/2,7

Tamaro 2 es el tamafio por defecto parala sub-pantalla cuando
se presiona €l botén [PinP].

L Guia de funcionamiento

Incline el botén [©)] del mando a distancia para
cambiar la posicion de la sub-pantalla.

..........
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4 ) Cuando presiona el boton [Enter], desaparece la Funcién de efecto (Effect)
pantalla de guia de funcionamiento y se aceptaran la o _ -
posicién de visualizacién y el tamafio para la sub- Puede visualizar el icono del puntero en imagenes proyectadas, y luego
pantalla. usar el mando a distancia para dibujar lineasrectasy curvas.

Esta funcién se puede usar para enfatizar partes de una imagen, sobre las
cuales desea atraer |a atencion.
Lafuncién de efecto se controla usando el mando a distancia.

Cuando se aceptan la posicion de visualizacion y el tamafio
parala sub-pantalla, desaparece |a guia de funcionamiento.
Para cancelar la funcion de imagen en imagen, presione el

botén [PinP] unavez més. & Pista
@ Pista Puede usar €l menu " Efecto" para cambiar los diferentes ajustes para
el icono de puntero, como €l tipo, tamario, velocidad de movimiento, y
* Se conserva la posicion de la sub-pantalla, de manera que la sub- el color y el grosor delalinea dibujada. L os ajustes seleccionados se
pantalla aparecera en la Ultima posicion ajustada la proxima vez que pueden guardar como " Puntero/Lineal”, " Puntero/Linea2" o
se utilice la funcion de imagen en imagen. " Puntero/Linea3" y luego recuperarlos cuando sea necesario.
« Antes de ajustar la posicion y e tamario de visualizacion para la - p.87

subpantalla, puede realizar las siguientes operaciones para cambiar

la salida de sonido entre la pantalla principal y la subpantalla.

- Para que salga sonido de la pantalla principal: Presione el boton
[Color Mode].

- Para que salga sonido por la subpantalla: Presione el botén [A/V
Mute].
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M Usando el icono de puntero
Puede usar €l icono de puntero por gjemplo, parallamar |a atencion sobre
partes de las imégenes proyectadas que desea explicar durante una
presentacion.

| Procedimiento \

Presione el botdn [Effect] del mando a distancia.

El icono del puntero aparecera en medio del areade proyeccion.

El icono del puntero cambiara al icono gjustado para " Puntero/
Lineal", "Puntero/Linea2" y "Puntero/Linea3" en ese orden
cadavez se presiona el boton [Effect].

Mando a distancia

< \¢
Tk

é Enter ||

Incline el botén [©] para mover el icono de puntero.

Para cancelar la funcion de efecto, presione el boton [ESC].
El icono del puntero desaparecera de la pantalla.
Icono de puntero

f&- Pista

El dltimo tipo de icono de puntero usado permanecera como €l icono
de puntero actual hasta que se desconecte la alimentacion del
proyector, de manera que cuando se use la funcion de efecto
aparecera ese icono de puntero. Cuando se desconecte la
alimentacion del proyector, €l icono de puntero grabado usando la
opcién " Puntero/Lineal" serd el primer icono de puntero visualizado
la proxima vez que se use la funcion de efecto.

.

~\

J
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M Dibujando lineas rectas y curvas
Puede dibujar lineas rectas para enfatizar aspectos de unaimagen, y dibujar
lineas a mano para partes circulares de laimagen en casos como cuando
esta realizando una presentacion.

| Procedimiento \

Presione el botdn [Effect] del mando a distancia.

El icono del puntero aparecera en medio del areade proyeccion.

El icono del puntero cambiara al icono ajustado para " Puntero/
Lineal", "Puntero/Linea2" y "Puntero/Linea3" en ese orden
cada vez se presiona €l botén [Effect], y entonces podra
seleccionar € tipo de linea que también ha sido gjustada para el
tipo de puntero.

Mando a distancia

i \¢
@ Effect

é Enter [ |

Ajuste el punto de inicio de la linea.

Linearecta : Muevael icono del puntero a punto deinicio dela
lineay presione el boton [Enter].

Linea curva: Muevael icono del puntero a punto deinicio dela
lineay mantenga presionado el boton [Enter] por
aproximadamente 1,5 segundos para comenzar €l
modo de arrastrar. Se iluminara el boton [Enter].

—

Ajuste el punto final de la linea.

Linearecta : Mueva el icono del puntero a punto final de la
lineay presione el boton [Enter].

Linea curva: Muevael icono de puntero al punto de finalizacién
delalinea. El camino realizado por €l icono de
puntero aparecera como unalinea dibujadaen la
pantalla. Presione €l boton [Enter] o [ESC]. Laluz
del boton [Enter] se apagara.

Linea recta Linea curva
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@ Pista

* El grosor y color dela linea no se puede cambiar presionando €l
botén [Effect] durante el tiempo entre que se ajusta la posicion de
inicio y se acepta la posicion final.

* Laslineasrectasy laslineas curvas no se pueden borrar

individualmente. Todaslaslineas desapareceran al tiempo cuando se
cancele la funcién de efecto.

4 Para dibujar otras lineas, repita los pasos 2y 3.

Para cancelar la funcion de efecto, presione el boton [ESC]. El
icono de puntero y las lineas dibujadas desapareceran de la
pantalla.

Funcién de preajuste (Preset)

Al proyectar sefiales de video RGB anal 6gicas desde un ordenador, podra
cambiar |os gjustes para las sefidl es usando el menu "Video", y se pueden
guardar hasta diez juegos diferentes de estos gjustes.

Cuando los valores de gjuste para las diferentes resoluciones y frecuencias
gue han sido realizadas usando €l menu "Video" hayan sido guardados de
esta manera, entonces podra cargar estos ajustes y aplicarlos a las sefiales
de video RGB anal 6gi cas que estan siendo proyectadas simplemente
presionando el botén [Preset] del mando a distancia.

M Guardando los ajustes de menu "Video"

Procedimiento

1 Presione el boton [Menu] del mando a distancia o en
el panel de control del proyector, y luego seleccione
el menu "Video" desde el menu principal. Luego
realice los ajustes que desea guardar. @& p.80

Posicion ® 9 Ajustar
Audio Tracking : 0000
Efecto Sync. : (0]
Regulacién Brillo : 0
Logo usuario Contraste : |Auto ) Manual @9 Ajustar
Avanzado1 Nitidez : 0
Avanzado2 Modo de color @) + Selec. [Presentation]
Acerca Resolucion : §Auto § Manual @+ Selec.
Reset Compl. [ ]
Preajuste ® 4 validar
Reset @, Ejecutar

[¥]: Seleccionar [@)]: Entrar [Menu]: Salir
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2 Una vez que harealizado los ajustes, seleccione 3 Seleccione un namero (1-10) para guardar los
"Preajuste" en el submenu y luego presione el botén ajustes.
[Enter] del mando a distancia o presione el boton
[Auto/Enter] del panel de control del proyector. w—
Audio 1280 x 1024
Pos. Pantalla @)+ Ajustar Efecto i i - @*Valdar
Audio Tracking : 0000 Regulacion 2 X ® 5 validar
Efecto Sync : 0 Logo usuario 3 X @ Validar
Regulacion B:Iillo. . o aialcadal 4 x @+ Validar
Logo usuario Contraste : |Auto |Manual @9 Ajustar Avanzado2 > » o Val!dar
Avanzadot Niidez  : 0 Acerca ° 9
Avanzado2 Modo de color @) + Seleziona [Presentation] Rl Cagl z x o VaI!dar
Acerca Resolucion : Auto | Manual @+ Selec. g - o Validar
Reset Compl. ] O Valfdar
RIEGTETE 1 X @ 9 Validar
Reset O Ejecutar [ ESC [: Volver [#]: Seleccionar [@]: Validar [Menu]: Salir

[ ESC [: Volver [&]: Seleccionar [@)]: Ajustar [Menu]: Salir @ Pista

Los numeros predeterminados que tienen una resolucion de entrada
visualizada ya han sido ajustados. Si selecciona un namero
predeterminado que ya ha sido ajustado y lo usa para guardar los
ajustes actuales, los ajustes existentes en esa area de grabacion seran
sustituidos.
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Presione el boton [Enter] del mando a distancia o W Aplicando los ajustes de ment "Video" guardados

presione el botdn [Auto/Enter] del panel de control —
del proyector para guardar los ajustes del menu |_Procedimiento "\
"Video". Mientras proyecta imagenes RGB analdgicas desde un

Cuando se hayan guardado |0s gjustes, |a resolucién de entrada ordenador, presione el botén [Preset] del mando a
distancia para aplicar los valores de ajuste guardados

apareceré' n “ n A A A 1
_ _ para el menud "Video" a las imagenes que estan siendo
Ma”do\adjtanc'a proyectadas.
R @ & El nimero preestablecido memorizado cambia en orden ascendente
[j comenzando a partir del nimero de area de grabacién inferior cada

vez que se presiona el boton.

Debe presionar el botén [Preset] mientras el niUmero preestablecido y
la resolucion de entrada aparezcan en la pantalla, de o contrario la
seleccién no cambiara.

. Source

OV Comp2\

Pista
. : o o - Aparecen el nimero predeterminado
Para borrar |os detalles memorizados, seleccione " Reset" en el menu Mando a distancia y la resolucién de entrada
"Video". S
~ . . - [
Tenga en cuenta que esto borrara todos los ajustes preestablecidos. 2. 14001050
Preview Preset  Auto _

CeD (o)
Focus Z \‘ LensShift

(-@- Pista 2

* Los numeros predeter minados que no han sido predeterminados
aun serén salteados.
 Si no se han realizado ajustes predeter minados, cuando presione €l
5 boton [Preset] aparecera el mensaje " No hay entrada” .
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Cambio de larelacion de ampliacién/aspecto

I Seleccion del método de visualizacion de ordenador
Al proyectar las imégenes de ordenador, e método de visualizacién se
puede cambiar entre visualizacién redimensionada (en que las imagenes
son proyectadas de maneratal que llenan el area de proyeccion disponible)
y visualizacion real (en que lasimégenes son proyectadas a la resolucion
de la sefial de entrada original).
Cuando proyecte imégenes de ordenador, el método por defecto usado esla
visualizacion redimensionada.

Procedimiento \

El método de visualizacion cambia entre visualizacion real
y visualizacién con cambio de tamafio cada vez que se
presiona el botdn [Resize] del mando a distancia o del
panel de control del proyector.

Mando a distancia

Si la resolucion de entrada es menor que la resolucién del panel
(EMP-9300:1400%1050, EMP-8300:1024x768)

Visualizacion
redimensionada

— —

] +—> |
] I

Visualizacion real

La imagen se proyecta en medio
de la pantalla a la resolucion de
sefal de entrada original.

Si la resolucion de entrada es mayor que la resolucion del panel
(EMP-9300:1400%1050, EMP-8300:1024x768)

Visualizacion real

Visualizacion
redimensionada

[—

La seccién media de la imagen es
proyectada. Puede inclinar el boton
[] del mando a distancia para
desplazarse alrededor de la imagen.

y
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r_@_ Pista Proyectando imagenes de pantalla
- S o h ancha de imagenes del equipo de video
* Los métodos de visualizacion de las imagenes proyectadas se Puede cambiar larelacién de aspecto” entre 4:3y 16:9 cuando video
guardan individualmente para cada fuente de video. componente” (YCbCr” y YPbPr™), S-Video” y las sefiales de video
* Si laresolucién de entrada es la misma que la resolucién del panel , compuesto sean proyectadas. L asimagenes que han sido grabadas en video
el tamafio de laimagen no cambiara. digital y lasimégenes de DVD se pueden proyectar en €l formato de
« En € caso de |as sefiales de entrada SXGA (5:4), la posicion dela pantallaancha 16:9.
imagen tal como se indica a continuacion cambia cada vez que
presiona el botdn [Resize] mientras mantiene presionado el botén Procedimiento
[Shift] del panel de control del proyector. : : \ : . .
o _ _ _ - La visualizacion cambia cada vez que presiona el boton
Visualizacion redimensionada (5:4) Alineada a la izquierda (5:4) [Resize] del mando a distancia o en el panel de control del
proyector.
_ _ Mando a distancia
] ! 1
] ]
| |
Visualizacién redimensionada (4:3) Alineada a la derecha (5:4)
1 . 1
] ]
| |
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Para SDTV” Identificacion del proyector/ldentificacion del mando
Cuando las imagenes que salen en formato 16:9 se visualizan con una a distancia

relacién de aspecto de 4:3, las imagenes se aprietan horizontalmente de

manera que aparecen alargadas verticalmente. Si estd usando mas de un proyector alavez, tal como en una presentacion,
Cuando se proyectan Cuando se proyectan puede grabar nimeros de identificacién paralos proyectoresy paralos
imagenes en el modo_ imagenes en el modo mandos a distancia afin de poder usar simultaneamente proyectores con €
comprimido® en una comprimido en una mismo nUmero de identificacion. Como alternativa, si ajustala

relacion 4:3 relacion 16:9 identificacion de mando adistanciaa 0", se pueden usar todos los

proyectores mediante el mando a distancia sin importar |os nimeros de
O identificacién de los mismos.
+—> . Pista
_ Los valores por defecto para los niUmeros de identificacion son " 1"
para los proyectoresy " 0" paralos mandos a distancia.
Para HDTV»

Cuando las imégenes que salen en formato 16:9 se visualizan con una
relacion de aspecto de 4:3, las iméagenes son redimensionadas de manera
gue llenan toda el areavertical de la pantalla, y los bordesizquierdo y
derecho quedan cortados y no se visualizan.

Cuando se proyectan Cuando se proyectan
imagenes en el modo imagenes en el modo
comprimido en una comprimido en una
relacion 16:9 relacion 4:3

d

+—>
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Registrando un namero de identificacion 2 Use el boton [©] del mando a distancia o el boton
para un proyector [Tracking +] o [Tracking -] del panel de control del

— proyector para seleccionar el nUmero de
Procedimiento identificacion deseado (1-9).

Presione el boton [Enter] del mando a distanciao presione €
boton [Auto/Enter] del panel de control del proyector para
aceptar el gjuste del nimero de identificacion.

1 Presione el botdén [Menu] del mando a distancia o el
panel de control del proyector, y luego seleccione "ID
del proyector” en el menu "Avanzado?2".

Consulte "Uso de los menus de gjuste” para mas detalles sobre

oz Video Control del brillo : 0 Alto ) Bajo
esta Opera:I on. @ ploo Audio ID del proyector 16 @* Validar
Mando a distancia Efecto . Red @ - Validar
(9] — ¢) Regulacién Puerto COM : §RS-232C |USB
@[j@ Logo usuario Inicializacién : 1ON | OFF

Menu Help

- Source

Avanzado1 Terminacién BNC Sync : ION | OFF
Avanzado2 Reset ® » Ejecutar
Acerca

Reset Compl.

Video Control del brillo : | Alto | Bajo

Audio ID del proyector
Efecto Red
Regulacién Puerto COM

Logo usuario Inicializacién

Avanzado2 Reset
Acerca
Reset Compl.

[ ESC ]: Volver [®/4)]: Seleccionar [@)]: Validar

@ Pista

Los nimeros que se pueden usar para €l ajuste" | D del proyector”
vande" 1" a"9". El "ID del proyector” no se puede ajustar a" 0" .

:1 (@9 Validar

@ 5 Validar

: ) RS-232C (USB
: ION | OFF
Avanzado1 Terminacién BNC Sync :

ON (|OFF
@ 5 Ejecutar

[Menu]: Salir

[ ESC I: Volver [®/4p]: Seleccionar [@)]: Validar [Menu]: Salir

Una vez que harealizado el ajuste, presione el boton
[Menu] para cerrar el menu de ajuste.

Cuando seregistra el nimero de identificacion, no se podra
manejar el proyector mediante el mando a distancia a menos
gue el mando a distancia usado tenga el mismo nimero de
identificacion o tenga un nimero de identificacion de "0".
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Registrando un numero de identificacién para el
mando a distancia

Procedimiento \

Presione el botén [ID] del mando a distancia.

El boton [ID] se iluminara.

Mando a distancia

Volume

(@ .| o)
Num ID

Presione los botones [0] a [9] del mando a distancia
para especificar el nimero de identificacién para el
mando a distancia.

Laluz del botén [ID] se apagaray €l registro quedara
terminado. S se registra un numero diferente de 0", el mando
adistancia solo podra controlar |os proyectores que tienen el
mismo nimero de identificacion.

Mando a distancia

Preview Preset Auto

EBEDEED)

Focus Zoom LensShift

3
Volum
)

Num

5

Pista ~

.

Si quiere verificar e niumero de identificacién que ha sido ajustado
para un mando a distancia, presione €l boton [ID] del mando a
distancia de manera que €l boton seilumine, y luego presione el botén
[ID] una vez mas. Después de un corto periodo, €l botén [I D]
parpadeara, y el nimero de flashes sera igual al nUmero de
identificacion del mando a distancia.
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Los menus de ajuste se pueden usar pararealizar una amplia variedad de configuracionesy ajustes.
L os menUs tienen una estructura jerarquica, con menus principales que estén divididos en submenus, los cuales a su vez estan divididos en otros submenus.
Consulte la seccién "Uso de los menus de gjuste” (@ p.100) para mas detalles usando los menus.

Menu principal Submenu (Video)

Posicion @ Ajustar
Audio Tracking : 0000
Efecto Sync.
Regulacion Brillo
Logo usuario Contraste : §Auto (Manual @)+ Ajustar

Avanzado1 Nitidez : 0

Avanzado2 Modo de color @ +Selec.  [Presentation]

Acerca Resolucion : gAuto § Manual @+ Selec.
Reset Compl. [ ]
Preajuste @ validar
Reset @ Ejecutar

$ |: Seleccionar [@)]: Entrar [Menu]: Salir
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Lista de funciones

B Menu "Video"
» Lasfunciones del mend "Video" aparte de "Resolucion” y "Sefial de Video" no se pueden gjustar mientras no esté ingresando una sefid de video.

» Las funciones que aparecen en el menu "Video" cambiarén dependiendo del tipo de fuente de entrada que se esté usando parala sefial de imagen. Las
funciones que no estén disponibles en el menu "Video" para una fuente de entrada no podran ser gjustadas.

Ordenador (Analogico-RGB)

Submenu Funcién Predeterminado

Posicion | (Este guste solo se puede realizar cuando entran sefidles | Depende de la
Video Posicion ® 5 Ajustar RGB anal ég|cas) conexion
Audio Tracking  : 0000 Mueve |la posicion de laproyeccion de laimagen vertical y
Efecto Sync. i 0 horizontalmente.
Rl o e «Presione el botén [Enter] del mando a distanciao el
e 0 0 @ botén [Auto/Enter] del panel de control del proyector y
vanzado1 Nitidez : 0 . .
Avanzado2 Modo de color @) 4 Selec. [Presentation] realiceel guste.
Acerca Resolucion : §Auto | Manual @+ Selec. Tracking» | (Este gjuste solo se puede realizar cuando entran sefiales | Depende de la
Reset Compl. [ | RGB anal égi cas) conexion
Preajuste @+ Validar Ajustalasimégenes del ordenador cuando aparecen
Reset ® ) Ejecutar bandas verticales en las iméagenes.
Sync.» (Este gjuste solo se puede realizar cuando entran sefiales | Depende de la
Ny - conexion
e ' ; Ajustalasimagenes del ordenador cuando las imagenes
.. parpadean, se ven borrosas o se producen interferencias.
Ordenador (Digital-RGB) « También pueden ocurrir parpadeos y borrosidad cuando
se gjustael brillo, contrasten, definiciony correccion de
Video Brillo ;0 B distorsion.
Audio Contraste  :0Auto | Manual @+ Ajustar * Puede obtener mejores resultados si gjusta primero el
Efecto Nitidez : 0 tracking y después ajusta la sincronizacion.
Regulacién Modo de color @)+ Selec. [Presentation] Brillo AJ ustad brillo delai ma‘]en Valor medio (0)
Logo usuario Reset ® 5 Ejecutar - - - ——
Avanzado1 Contraste» | Ajustaladiferenciaentre luz y sombraen lasimagenes. | Auto
Avanzado? *Auto : El contraste se gjusta autométicamente al nivel
Acerca ideal.
Reset Compl. *Manual: El contraste se g usta manualmente.
Nitidez Ajustalanitidez de laimagen. Vaor medio (0)

& 1: Seleccionar [@]: Entrar [Menu]: Salir
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Submenu

Modo de
color

Funcién
Corrijalanitidez del color de laimagen. Los gjustes se
pueden grabar por separado para cada tipo de fuente
(fuente de video u ordenador).
Puede seleccionar entre cinco diferentes gjustes de calidad
dependiendo del ambiente.
eDinamico : Lasimagenes son moduladasy son
refrescadas para enfatizar €l brillo.
*Presentacion : Brillo enfatizado. Para presentaciones en
ambientes iluminados.
sTeatro : Lasimégenes de peliculas son optimizadas
usando tintes natural es.
*Cuarto de estar:Brillo enfatizado. Esideal para
videojuegos en habitaciones luminosas.
*SRGB» : Las imégenes se adecuan al estandar
SRGB.
Si segustaa"sRGB", latemperatura del
color delaopcién "Ajuste de Color" en €l
menu "Avanzadol" serd gustada a 6500K .

Predeterminado
Presentacion

Resolucion

(Este gjuste solo se puede realizar cuando entran sefiales

RGB analdgicas y son seleccionadas)

Ajuste laresolucién de entrada para la fuente de sefial

usada.

sAuto :Laresolucion de entrada se gjusta
automaticamente de acuerdo con la sefial de
entrada.

*Manual: La resolucién de entrada se selecciona
manual mente.

Auto
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Submenu
Pregjuste

Funcién
(Solamente es posible la grabaci6n cuando estan
ingresando sefial es anal 6gicas RGB)
Permite guardar los gjustes del menu "Video" y luego ser
aplicados a las imagenes anal 6gicas RGB que son
proyectadas presionando €l boton [Preset] del mando a
distancia.
* L os gjustes actual es son guardados cuando se selecciona
un nimero pregjustado (1 a 10). Los nimeros
pregj ustados que tienen 10s g ustes guardados muestran la
resolucion de entrada gjustada. Si los valores de gjuste
han sido cambiados, 10s g ustes existentes que han sido
guardados bajo un nimero pregjustado se pueden
sobrescribir seleccionando ese nimero preajustado.

Predeterminado

Reset

Reiniciatodos los valores de gjuste de las funciones del

menu "Video" para sus gjustes predeterminados.

*Presione el boton [Enter] del mando a distancia o el
botén [Auto/Enter] del panel de control del proyector
para reponer.

* Seleccione "Reset Compl." parareiniciar todos los
gjustes de menu — incluyendo los gjustes para los menus
"Video" y "Audio" —asus valores por defecto. @ p.99
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Video componente” (YCbCr», YPbPr)

Posicién
Brillo
Contraste
Color

Audio

Efecto
Regulacién
Logo usuario
Avanzado1
Avanzado2
Acerca

Reset Compl.

Nitidez

Reset

[$]: Seleccionar [@)]: Entrar

Video RGB

@ Ajustar

o

O O O o
BN BE K
ll

Modo de color @)+ Selec.

® 5 Ejecutar

[Dynamic

—

[Menu]: Salir

Video

Audio

Efecto
Regulacion
Logo usuario

Posicién
Brillo
Contraste
\[1ile[-¥4

Avanzado1
Avanzado2
Acerca

Reset Compl.

Reset

@ 9 Ajustar

Modo de color @)+ Selec.

@+ Ejecutar

[Dynamic

[ I Seleccionar [@®]: Entrar [Menu]: Salir

Video (Vid

€0 compuesto”, S-Video»)

Video

Audio

Efecto
Regulacién
Logo usuario

Avanzadoi
Avanzado?2
Acerca

Reset Compl.

Posicién @ 9 Ajustar

Contraste
Color

(=]

o O © o

Nitidez
Modo de color @)+ Selec.

[Dynamic
Sefial de Video @+ Selec. [Auto ]
@ » Ejecutar

83

Submenu Funcion Predeterminado
Posicion | Mueve la posicién de proyeccion de laimagen vertical y | Depende de la
horizontal mente. conexion
Presione el botén [Enter] del mando a distancia o el
botén [Auto/Enter] del panel de control del proyector y
realice el gjuste.
Brillo Ajustael brillo de laimagen. Vaor medio (0)
Contraste» | Ajustala diferencia entre luz y sombraen lasimagenes. | Valor medio (0)
Color (No aparece cuando la fuente de entrada es video RGB.) | Valor medio (0)
Ajustalaintensidad del color en lasimégenes.
Tinte (No aparece cuando la fuente de entrada es video RGB.) | Valor medio (0)
Ajustad tinte de laimagen.
Nitidez Ajustalanitidez de laimagen. Vaor medio (0)
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Submenu

Modo de

Funcién
Corrijalanitidez del color de laimagen. Los gjustes se

Predeterminado
Dinamico

color pueden grabar por separado para cada tipo de fuente
(fuente de video u ordenador).
Puede seleccionar entre cinco diferentes gjustes de calidad
dependiendo del ambiente.
eDinamico : Lasimagenes son moduladasy son
refrescadas para enfatizar €l brillo.
*Presentacion : Brillo enfatizado. Para presentaciones en
ambientes iluminados.
sTeatro : Las imagenes de cine son optimizadas
usando tintes naturales. Lafuncion de
extension de blanco y negro funciona de
manera que las diferencias de las
gradaciones de color (lo oscuroy claro de
los colores) sean acentuadas incluso para
imégenes que Son muy oscuras o muy
claras, para hacerlas més féciles de ver.
*Cuarto de estar: Brillo enfatizado. Esideal parajugar
videojuegos en habitaciones luminosas.
*SRGB» : Las imégenes se adecuan al estandar del
SRGB.
Si segustaa"sRGB", latemperatura del
color de laopcién "Ajuste de Color" en €l
menu "Avanzadol" serd gustada a 6500K.
Sefial de | (Sdlo es posible seleccionar cuando estan entrando las Auto
Video sefiales de video compuesto/S-Video y han sido

seleccionadas)

Selecciona el formato de sefial de video.

*Presione el boton [Enter] del mando a distancia o el
boton [Auto/Enter] del panel de control del proyector y
elijae guste.

»Cuando se gjustaa"Auto", se selecciona
automaticamente el formato de sefial de video.
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Submenu
Reset

Funcién
Reiniciatodos los valores de gjuste de las funciones
"Video" asus gjustes predeterminados.
*Presione €l botén [Enter] del mando a distanciao el
boton [Auto/Enter] del panel de control del proyector
para reponer.

*Seleccione "Reset Compl." parareiniciar todos los
gjustes de menu - incluyendo los gjustes de los menus
"Video" y "Audio" - a sus gjustes predeterminados.
@ p.99

Predeterminado
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B Menu "Audio” Subment Funcion Predeterminado
Volumen | Ajustael volumen. 15
Volumen : : Agudos | Ajustalaintensidad del rango de agudos. Valor medio (0)
At gf:f,’:: ; - - Graves Ajustalaintensidad del rango de graves. Vaor medio (0)
Regulacién Reset @ » Ejecutar Reset Reinicie todos |os valores de gjuste de las funciones del -
Logo usuario menu "Audio" a sus valores predeterminados.

Avanzado1
Avanzado?2
Acerca

Reset Compl.

*Presione el boton [Enter] del mando a distancia o el
botén [Auto/Enter] del panel de control del proyector
para reponer.

* Seleccione "Reset Compl." parareiniciar todos los
gjustes de menu — incluyendo los gjustes para los menus
"Video" y "Audio" — a sus gjustes predeterminados.

@ p.99

@ Pista

Losajustesdel mend " Audio” se graban individualmente para cada fuente de sefial
de entrada.

& ]: Seleccionar [@)]: Entrar [Menu]: Salir
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B Menu "Efecto"

Video
Audio

Puntero/Lineal @) + Validar

n (07! [o] -
Nivel de Zoom:100% Anchura:

Puntero/Linea2 &)+ Validar

Color :
Nivel de Zoom:100% Anchura: .

Puntero/Linea3 @& + Validar

Color :
Nivel de Zoom:100% Anchura: .

Velocidad del sehalador : (L ¢M (H
@ 5 Ejecutar

Efecto
Regulacién
Logo usuario
Avanzado1
Avanzado2
Acerca

Reset Compl.

[£1: Seleccionar [@]: Entrar [Menu]: Salir

Submenu

Funcion

Predeterminado

Puntero/ | Ajustael puntero o lalinea que se visualiza cuando se
Lineal presiona unavez el botén [Effect] del mando a distancia.
sForma : Seleccionalaformadel puntero entre los Forma:
siguientes ocho tipos.
% - - B RO
*Nivel de Zoom: Seleccione el tamafio de visualizacién | Nivel de Zoom:
para el icono de puntero: "100%" o 100%
"200%".
*Color :Seleccione @ color de laslineasrectasy Color: Azul claro
curvas entre 8 colores.
*Anchura : Selecciona €l ancho de las lineas rectasy Anchura: Grueso
curvas gue se dibujan cuando se mueve €l
icono del puntero entre Grueso, Medio o Fino.
Puntero/ | Ajustael puntero o lalinea que se visualiza cuando se Forma: g
Linea2 presiona dos veces € boton [Effect] del mando a distancia.
Lositemsagjustar y € contenido son los mismos que para | Nivel de Zoom:
"Puntero/Lineal". 100%
Color: Azul
Anchura: Medio
Puntero/ | Ajustael puntero o lalinea que se visualiza cuando se Forma: %,
Linea3 presionatres veces el botén [Effect] del mando a distancia.
Los items de gjuste y contenidos son los mismos que para | Nivel de Zoom:
"Puntero/Lineal". 100%
Color: Rojo
Anchura: Fino
Velocidad | Ajustalavelocidad alaque el puntero se mueve cuando se | M
del inclinael boton [].

sefial ador

L: Lenta M: Media H: Alta
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Submenu
Reset

Funcién
Reiniciatodos los valores de gjuste de las funciones del
menu "Efecto" a sus val ores predeterminados.
*Presione €l botén [Enter] del mando a distanciao el
boton [Auto/Enter] del panel de control del proyector
para reponer.

*Seleccione "Reset Compl." parareiniciar todos los
gjustes de menu — incluyendo los gjustes para los menus
"Video" y "Audio" — a sus gjustes predeterminados.

- p.99

Predeterminado
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M Mend "Regulacion” Submend Funcion Predeterminado

Keystone | Corrige ladistorsion trapezoidal en lasimagenes.

Video Keystone : Presione el boton [Enter] del mando a distanciao el botén
Audio | V-Keystone | Quick Corner @) + Ajustar [Auto/Enter] del panel de control del proyector, y luego
Efecto PinP : 0 Compuesto |S-Video realice la correccion.
Regulacién Mens no sefial *V-Keystone : Este gjuste funciona de la misma V-Keystone:
Logo usuario OFF (Negro )Azul |Logo manera que el botén [Keystone] del | Valor medio (0)
Avanzado1 Mensaje : VON | OFF panel de control del proyector.
Avanzado2 Fondo : I Negro | Azul | Logo Corrige la distorsion trapezoidal Altura:
Acerca Ent. Ordenador1 @+ Selec. [Analog-RGB ] vertical delas |mégenes proyectas. Vaor medio (0)
Reset Compl. Ent. Ordenador2  (®)+ Selec. [ Analog-RGB | También Corrige laadturadela
BNC Entrada ® - Selec. [ Analog-RGB ] |magen
= aummgca ,'Ejecc)ftar' OFF *Quick Corner  : Corrige las cuatro esquinas del area | Quick Corner:
de proyeccién para hacer que las Ninguna
g IssCT I CeErnsienla | ke
pantalla.

Si lasimagenes se vuelven desparejas después que se lleva
a cabo la correccién de distorsion trapezoidal, gjuste
usando "Nitidez" en e mend Menu "Video". @ p.80, p.83

PinP Cuando use la funcion de imagen en imagen, esta Compuesto
selecciona s |as sefidles de laimagen son proyectadas en
la subpantalla son sefiales de video compuesto» 0 S-

Video» .
Mensno |Ajustael estado delos mensgjesy e color de fondo en Azul
sefid momentos tales como cuando no ingresa ninguna sefial de
video.

Cuando se gjustaa"OFF", el color de fondo se vuelve

Negro y no se visualiza ningln mensgje.

Para cambiar el logo del usuario, debe grabar su propio
logo. @ p.142

*Con el EMP-9300, si lafuncién "Prote. logo usuario” de
la proteccién con contrasefia se ha gjustado a"ON", €l
gjuste "Logo" no se puede cambiar a"OFF", "Negro" o
"Azul", ni se puede cambiar de"OFF", "Negro" o "Azul"
a"Logo". Cancele lafuncion de proteccién con
contrasefia antes de cambiar estos gjustes. @ p.38
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Submenu

Funcion

Predeterminado

Mensgje

Selecciona s €l nombre de la sefid de imagen o nombre
del modo de color sevisualizan en lapantalla(ON) o no se
visualizan (OFF) al cambiar lasefial devideo o el modo de
color.

ON

Fondo Ajustael estado de la pantalla cuando se presiona el botén | Negro
[A/V Mute].
Las imagenes de |a sefial de entrada se visualizan sin
cambios en un monitor externo mientras se usalafuncion
Fondo solamente cuando "Fondo" se gjusta a"Negro".
-« p.33
Para cambiar el logo del usuario, debe grabar su propio
logo. @ p.142
*Con el EMP-9300, si lafuncién "Prote. logo usuario” de
la proteccién con contrasefia se ha gjustado a"ON", €l
gjuste "Logo" no se puede cambiar a"Negro" o "Azul”,
ni se puede cambiar de "Negro" o "Azul" a"Logo".
Cancele lafuncion de proteccion con contrasefia antes de
cambiar estos gjustes. @ p.38
Ent. Seleccionala sefid de video para estar de acuerdo a Anal6gico-RGB
Ordenadorl | dispositivo conectado al puerto [Computer 1].
Ent. Seleccionala sefial de video para estar de acuerdo a Analégico-RGB
Ordenador? | dispositivo conectado al puerto [Computer 2].
BNC Seleccionala sefia de entrada parala fuente que esta Anal6gico-RGB
Entrada conectada al puerto [BNC].
Desconex- | Ajusta el funcionamiento de ahorro de energia cuando no | OFF
ion ingresa ninguna sefial de video.
automatica | «Cuando se gjustaa"ON", la proyeccion se detiene

automaticamente y luego de terminado el periodo de
enfriamientom, el proyector pasa al modo de reposo
(modo de espera) si no se realizan funciones por
aproximadamente 30 minutos mientras se esta
visualizando € mensgje "Sin Sefial.". (El indicador ¢ se
iluminaen naranja.)

L a proyeccion comienza de nuevo a presionar el boton
[Power] del mando adistancia o en el panel de control
del proyector.
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Submenu
Reset

Funcién

Reiniciatodos los valores de gjuste de las funciones del

menu "Regulacion”, excepto para los ajustes "Ent.

Ordenadorl”, "Ent. Ordenador2" y "BNC Entrada’, a sus

valores predeterminados.

*Con el EMP-9300, esto no se puede reponer al gjuste
inicial si lafuncién "Prote. logo usuario” de laproteccion
con contrasefia se ha gjustado a"ON" y "Mens. Sin
sefid” 0 "Fondo" esta ajustado a "L ogo".

*Presione el botén [Enter] del mando a distanciao el
boton [Auto/Enter] del panel de control del proyector
para reponer.

* Seleccione "Reset Compl." parareiniciar todos los
gjustes de menu — incluyendo los gjustes para los menUs
"Video" y "Audio" — a sus gjustes predeterminados.

@ p.99

Predeterminado
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M Menu "Logo usuario”

Video
Audio

Efecto
Regulacién
Logo usuario

@+ Ejecutar

Avanzadoi
Avanzado2

Acerca
Reset Compl.

&1 Seleccionar [@)]: Entrar [Menu]: Salir

Submenu

Funcion

Predeterminado

Ejecutar

Graba un logo del usuario. @ p.142

*Presione el boton [Enter] del mando a distancia o el
boton [Auto/Enter] del panel de control del proyector, y
luego siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

*Con el EMP-9300, no se puede grabar un logo del
usuario si lafuncién "Prote. logo usuario” de la
proteccion con contrasefia se ha gjustado a"ON".
Cancele lafuncion de proteccidn con contrasefia antes de
grabar un logo del usuario. @ p.38

Logo de EPSON
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B Menu "Avanzadol"

Video

Audio

Efecto
Regulacién
Logo usuario
Avanzado1
Avanzado2
Acerca

Reset Compl.

Progresivo

Ajuste de Color
§ Temp.

N. del negro

N. del blanco

Retroproyec.

En techo

Modo en espera
Red

Idioma
Reset

& |: Seleccionar [@)]: Entrar [Menu]: Salir

Pantalla de inicio : )ON | OFF

: | OFF (Video 0 Film/Auto

Color ) RGB @&+ Ajustar
1 0
: 0
1ION VOFF
:)ON VOFF

activada | Red desactivada
@ » Seleccionar [ Espafiol ]
® » Ejecutar

Submenu

Pantalla de
inicio

Funcién

Ajustas sevisuaizao no lapantalladeinicio.

Para cambiar el logo del usuario, debe grabar su propio

logo. @ p.142

Cuando se cambia este gjuste, desconecte la alimentacion,

y cuando se haya terminado el periodo enfriamiento»,

vuelva a conectar la alimentacion. El nuevo gjuste se

aplicaraa conectar la alimentacion.

*Con el EMP-9300, esto no se puede cambiar entre
habilitado ("ON") y deshabilitado ("OFF") si lafuncion
"Prote. logo usuario” de la proteccion con contrasefia se
haajustado a"ON". Cancele lafuncidn de proteccion con
contrasefia antes de cambiar este gjuste. @ p.38

Predeterminado
ON

Progresivo

(Solamente es posible el gjuste cuando estan ingresando
sefiales de video compuesto, S-Video o video componente
(525i, 625i))

Convierte | as sefiales entrelazadas» (i) a sefiades

progresivas® (p).

Cuando gjuste a"OFF", |as sefiales interlazadas seran

proyectadas sin ser convertidas.

*OFF : Seredizalaconversion | P para cada
ventana de campo. Esto esideal para
imagenes con mucho movimiento.

: Se desactiva la funcion de deteccién de
peliculam .

: Este es €l gjuste de uso normal. Se detecta
automaticamente si 1a fuente es una fuente
de video 0 no, y s es unafuente de video,
se activalafuncién de despliegue 3-2» y
las imagenes se reproducen como
imagenes de peliculas sin pérdida del color
original.

*Video

*Film/Auto

Film/Auto
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Submenu

Ajuste de
Color

Funcién

Ajustala Temp.Color» y laintensidad de cada color RGB

(rojo, verde, azul) para cada fuente de entrada.

*Temp. Color:L e permite gjustar colores luminosos dentro
de un rango que va de tintes rojizos a tintes
azulados.

Si latemperaturadel color es mas baja, los
colores aparecen rojizosy lostonos de color
aparecen mas suaves.

Si latemperaturadel color es més alta, los
colores aparecen azulados y |os tonos de
color aparecen mas nitidos.

Presione el boton [Enter] del mando a
distancia o el boton [Auto/Enter] del panel
de control del proyector y realice el gjuste.

*RGB : Presione el botén [Enter] del mando a
distancia o el boton [Auto/Enter] del
presione el boton [Auto/Enter] y realice el
gjuste, seleccione "R" (rojo), "G" (verde) o
"B" (azul) y redlice & guste.

Realice €l guste mientras observalas
estadisticas de laimagen en la pantalla.

Esta opcion no se puede seleccionar si ha sido

seleccionado "sRGB" como €l gjuste de "Modo de color"

en el mend "Video".

Predeterminado

Temp. Color:
Depende de la
sefial de entrada

N. del Ajusta el brillo de las sombras oscuras sin afectar el brillo | Valor medio (0)
negro delas sombras de luz. Se usapara gjustar el nivel de negro

(brillo de las sombras oscuras) de las imagenes

proyectadas cuando se estén usando varios proyectores

conjuntamente para la proyeccion en momentos tales

como durante visualizaciones.
N. del Ajusta el brillo de las sombras de luz sin afectar el brillo | Valor medio (0)
blanco de las sombras oscuras. Se usa para gustar el nivel de

blanco (brillo de las sombras de luz) de las imagenes
proyectadas cuando se estén usando varios proyectores
conjuntamente para la proyeccion en momentos tales
como durante visualizaciones.
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Submenu

Funcion

Predeterminado

Retro-
proyec.

Para usar cuando proyecte imagenes desde detras de una
pantalla trangltcida.

Cuando se gjustaa"ON", las iméagenes proyectadas son
invertidas horizontal mente.

OFF

En techo

Para usar cuando seinstale e proyector en el techo.
Cuando se gjustaa"ON", las imagenes proyectadas son
giradas 180° e invertidas horizontal y verticalmente.

OFF

Modo en
espera

Ajuste a"Red activada' para usar |as funciones de control
y monitoreo y lafuncién de salida de monitor en espera
mientras el proyector esta en el modo en espera.

Cuando cambie este gjuste, desconecte la alimentacion, y
cuando haya finalizado el periodo de enfriamiento», se
aplicara el gjuste nuevo.

Red desactivada

Idioma

Ajusta el idiomaen que se visualizaran |os mensgjes.

*Presione el boton [Enter] del mando a distancia o el
boton [Auto/Enter] del panel de control del proyector y
elijael guste.

English

Reset

Reiniciatodos los valores de gjuste de las funciones del
menu "Avanzadol", excepto paralos gjustes
"Retroproyec.”, "En techo" e "ldioma" para sus valores
predeterminados.

*Presione el boton [Enter] del mando a distancia o el
botén [Auto/Enter] del panel de control del proyector
para reponer.

* Seleccione "Reset Compl." parareiniciar todos los
gjustes de menu — incluyendo los gjustes para los menUs
"Video" y "Audio" — a sus gjustes predeterminados.
@ p.99
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M Menu "Avanzado?2" Submend Funcién Predeterminado

Control del | (solamente EMP-8300) Alto
EMP-9300 brillo Esto le permite gjustar € brillo de lalémparaauno de los
dos gjustes.
. . : Seleccione "Bgj0" s las imagenes proyectadas son
b Ll Oburets, demasiado brillantes como cuando se proyectan imagenes
Efecto Puerto COM : 1RS-232C (USB enunasaa oscur_a oen un_a pantal Ia pequena' 2
Regulacién Inicializacién :ION |OFF Cuando se selecciona "Bajo”, & brillo de lasimagenes se
Lspuarts Terminacién BNG Sync : 1ON ) OFF reduce, pero la cantidad de electricidad consumiday €
Avanzadod Direct Power ON : JON ) OFF ruido producido durante la proyeccion se reduceny la
Avanzado2 Reset @ Ejecutar vida (til delalédmpara se extiende.
ID del Ajusta el nimero de identificacion del proyector. 1
Reset Compl. proyector | @ p.76
Red Ajusta DHCP», Direccion |P», Mascara de subred» y -
Direccion de puerta de enlace» cuando €l proyector esta
conectado aunared y se esta usando la funcion de EMP
Monitor o lafuncion de notificacion de correo
electronico.
También le ayuda a gjustar la direccion | P de un
EMP-8300 ordenador para usarla para notificacion de problemas
cuando se usa SNMP» parala monitorizacion de red.
Video Control del brillo : ) Altio | Bajo @ p.106
Audio ID del proyector :1 @+ Validar Puerto Este puede ser gjustado a"RS-232C" 0 "USB" RS-232C
Efecto Red ® 5 Validar COM dependiendo del puerto usado para comunicaciones con
Regulacion Puerto COM : |RS-232C |USB un ordenador.
Logo usuario Inicializacién : 1ON |OFF Cuando se cambia este gjuste, desconecte la alimentacion,
Avanzado1 Terminacion BNC Sync : ION ) OFF y cuando se haya terminado el periodo enfriamiento»,
Avanzado2 Reset O » Ejecutar vuelva a conectar la alimentacion. El nuevo gjuste se
aplicaraa conectar la alimentacion.
Reset Compl. —— 0 : o Z 5
Inicidliza- | Seleccionas € guste automético lafunciona para ON
cion optimizar iméagenes autométi camente cuando la fuente de

entrada se cambia aimagenes anal 6gi cas de ordenador.

[$ 1: Seleccionar [@)]: Entrar [Menu]: Salir



Uso de las funciones de los menus de ajuste

Submenu

Termi-
nacion
BNC Sync

Funcién

Ajuste el modo de terminacion parael puerto[BNC]. Este
se usa para el procesamiento del terminal de imagen.
*ON : Terminacion anal6gica (75 Q)
*OFF :EntradaTTL (Nivel de sefial normal emitido por

el ordenador)
Este se debe gjustar normalmente a"OFF". Si se necesita
una terminacién analgica (75 Q) como lade un
intercambiador, cambie el guste a"ON".

Predeterminado
OFF

Direct
Power ON

(solamente EMP-9300)

Cuando esté conectado el cable de alimentacion del
proyector a unatoma de corriente de la pared, se puede
iniciar la proyeccién sin tener que presionar €l botén
[Power].

Para desconectar |a alimentacion, presione €l botén
[Power], espere que termine € tiempo de enfriamiento» y
luego desconecte € cable de alimentacion.

OFF

Reset

Reiniciatodos los valores de gjuste de las funciones del

menu "Avanzado2", excepto paralos gjustes "D del

proyector” y "Red" para sus valores predeterminados.

*Presione el boton [Enter] del mando a distancia o el
botén [Auto/Enter] del panel de control del proyector
para reponer.

* Seleccione "Reset Compl." parareiniciar todos los
gjustes de menu — incluyendo los gjustes para los menus
"Video" y "Audio" — a sus gjustes predeterminados.

@ p.99
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M Menu "Acerca"

* El ment "Acerca" visualizalos detalles de gjuste de la sefial de entrada actual.
* El item "Lampara" aparece como "OH" de 0-10 horas, y después de eso aparece como unidades de 1 hora.

Ordenador (Analogico-RGB, Digital-RGB)/
Video componente” (YCbCr», YPbPr™)/

Video RGB

Video
Audio
Efecto

Regulacién
Logo usuario
Avanzado1

Avanzado2
Acerca

Reset Compl.

Lampara : OH

Reiniciar temp. ld&mpara O Ejecutar
: Computer1

: Analog-RGB

Fuente
Sefial de entrada
Frecuencia

Polaridad SYNC

Modo SYNC

Resolucion
Veloc. refresco

& ]: Seleccionar [@)]: Entrar [Menu]: Salir

Video (Video compuesto”, S-Video”)

Video

Audio
Efecto
Regulacién
Logo usuario
Avanzado1
Avanzado2
Acerca

Reset Compl.

Lampara : OH

Relniciar temp. lampara @) < Ejecutar
Fuente : Video

Sefial de video : Auto( )

[$]: Seleccionar [@)]: Entrar

[Menu]: Salir

Submenu Funcion Predeterminado
Lampara | Visualizael tiempo de uso acumulado de laldmpara. OH
Cuando se alcanza el periodo de advertenciade la
[&mpara, |os caracteres de proyeccidn aparecen en rojo.
Reiniciar | Inicializael tiempo de uso de laldmpara. Cuando se -
temp. selecciona esta opcién, e tiempo de uso acumulado de la
l&mpara l&mparasereiniciaa valor inicial predeterminado.
Fuente Visualiza lafuente de entrada que esta siendo proyectada
actuamente.
Sefial de | Visualizalos gjustes de la sefia de entrada.
entrada (No aparece cuando la fuente de entrada es video
compuesto o S-Video.)
Sefial de | Visualiza el formato de la sefial de video. -
video (No aparece cuando la fuente de entrada es un ordenador,
componente de video o video RGB.)
Frecuencia | Visualiza lafrecuencia de barrido horizontal y vertical. -
(No aparece cuando la fuente de entrada es video
compuesto o S-Video.)
Polaridad | Visualizala polaridad de la sincronizacion. -
SYNC» (No aparece cuando la fuente de entrada es video
compuesto 0 S-Video.)
Modo Visualiza los atributos de la sincronizacion. -
SYNC (No aparece cuando la fuente de entrada es video
compuesto o S-Video.)
Resolucién | Visualizalaresolucion de entrada. -
(No aparece cuando la fuente de entrada es video
compuesto o0 S-Video.)
Veloc. Visualizalafrecuencia de regeneracion. -
refrescom | (No aparece cuando la fuente de entrada es video

compuesto 0 S-Video.)
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.

M Menu "Reset Compl."

Video

Audio

Efecto

Regulacién

Logo usuario

Avanzado1

Avanzado2

Acerca

Reset Compl. @+ Ejecutar

< 1: Seleccionar [@]: Ejecutar

[Menu]: Salir

Submenu
Ejecutar

Funcién

Reiniciatodos|os elementos en todos |os menus de gjuste a

sus valores predeterminados.

*Presione € botén [Enter] del mando adistanciao €l botén
[Auto/Enter] del panel de control del proyector para
reponer.

* Seleccione "Reset" en un menu individual como e menu
"Video" 0 "Audio" parareiniciar solo los gjustes de los
elementos en cada submenu.

sLosgjustes"Ent. Ordenadorl”, "Ent. Ordenador2", "BNC
Entrada”, "Logo usuario”, "ldioma’, "ID del proyector”,
"Red" y "Lampara"' no seran repuestos.

*Con el EMP-9300, esto no se puede reponer al gjuste

inicial si lafuncion "Prote. logo usuario” de la proteccion

con contrasefiase hagjustado a"ON" y "Mensno sefiad” o

"Fondo" esta ajustado a"Logo".

Predeterminado
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Uso de los menus de ajuste

L os menus de gjuste se pueden usar solamente con el mando adistanciao
el panel de control del proyector.

Procedimiento

1

Presione el boton [Menu] del mando a distancia o en
el panel de control del proyector.

Aparece el menu de agjuste principal.

Mando a distancia

Ol 0 )

Menu

Seleccione un elemento del menu principal.

Si estd usando el mando a distancia, incline el boton [©] hacia
arriba o hacia abgjo para seleccionar un elemento del men.

Si usa el panel de control del proyector, presione el botén
[Sync +] o [Sync -] para seleccionar un elemento del mend.
Los elementos del subment varian dependiendo del elemento
seleccionado en el menu principal.

Video
Audio

Efecto
Regulacién
Logo usuario
Avanzado1
Avanzado2

Acerca
Reset Compl.

100

Confirme la seleccion.

Si estd usando el mando a distancia, presione el boton [Enter]
para confirmar una seleccion.

Si usa el panel de control del proyector, presione e botén
[Auto/Enter] para confirmar una seleccion.

Se visualizara el cursor en € submenu y entonces se podran
realizar |0s gjustes.

Pantalla de inicio :()ON (OFF
Progresivo 1 OFF (Video | Film/Auto
Ajuste de Color

(Temp. Color | RGB @ 9 Ajustar
N. del negro : 0
N. del blanco
Retroproyec. *ION | OFF
En techo :ION | OFF
Modo en espera

Red activada | Red desactivada

Idioma @ 9 Seleccionar [ Espafiol |
Reset ® 5 Ejecutar

Seleccione un elemento del submenu.

Si estd usando el mando a distancia, incline el boton [©] hacia
arriba 0 hacia abajo para seleccionar un elemento del subment.
Si usa el panel de control del proyector, presione el botén

[Sync +] o [Sync -] para seleccionar un elemento del submend.

Pantalla de inicio :§ON | OFF
Progresivo : VOFF (Video ( Film/Auto
Ajuste de Color

(Temp. Color § RGB @) - Ajustar
N. del negro : 0
N. del blanco : 0 H
Retroproyec. :0ON OOFF
En techo :ION VOFF
Modo en espera
Red activada | Red desactivada

Idioma @ » Seleccionar [ Espafiol ]
Reset ® » Ejecutar
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@ Pista @ Pista

L os elementos que aparecen en € menu " Video" y el menu " Acerca” * Los elementos de submenu que hacen gque otro submenu sea
variaran dependiendo del tipo de fuente de entrada proyectada. visualizado cuando son seleccionadostienen @ despuésdeellos. S
selecciona tales elementos de menul y presiona el botén [Enter] del
mando a distancia o presiona el boton [Auto/Enter] del panel de
. . control del proyector, podra cambiar los ajustes en € siguiente
5 Seleccione un valor de ajuste. submend que aparece.
Incline el boton [©>] del mando a distancia o presione el boton « Consultela " Lista de funciones' para obtener detalles sobre las
[Tracking +] o [Tracking -] del panel de control del proyector funciones de cada elemento de meni. @ p.80
para cambiar |os valores de guste.
En el caso de el ementos actual mente ajustados, aparece 0 en
verde al lado del guste. Si inclinael botén [)] del mando a
distanciao presiona el boton [Tracking +] o [Tracking -] del
panel de control del proyector para seleccionar un elemento

Seleccione otros elementos de menu de la misma
6
manera.

para ajustar, el 0 aparecerd en naranja. Después de redizar la Repitalospasos2 al 5 paracambiar el guste de otros elementos
seleccidn, presione el boton [Enter] del mando a distancia o el de mend. Para volver aun menu anterior, presione €l boton
botén [Auto/Enter] del panel de control del proyector para [ESC] del mando adistanciao €l panel de control del proyector.
aceptar el gjuste. Cuando se acepta d gjuste, € 0 cambiaa

verde.

7 Cierre el menu.
Pantalla de inicio : |ON | OFF

Progresivo T OEE AViaEa I ElBliD Presione el boton [Menu] del mando adistanciao en el panel de

Ajuste de Color control del proyector.
(Temp.Color | RGB @ < Ajustar

N. del negro : 0 Pista
N. del blanco : 0 H

‘e°- 0 La posicion de visualizacion para los mends de gjuste se puede
R — ajustar en Ie_1 esquina superior |qu|er(_1Ia o inferior derecha delas
Redactivada 0 Red desactivada imagenes. Si presiona dos veces sucesivamente el boton [Menu] del

Idioma @+ Seleccionar [ Espafiol ] mando a distancia o el panel de control del proyector cuando se

BEE! @ Ejecutar visualiza e menu de ajuste, € menu de ajuste se visualizard en una
posicion diferente ala anterior. Si desea cambiar los ajustes del menu
de ajuste mientras verifica las imagenes, seleccione un punto
apropiado en la proyeccion y luego visualice el menu de ajuste.




Control y monitoreo del proyector usando una red

Ordenadores y proyectores se pueden conectar entre si usando unared para
que el estado de |os proyectores se pueda controlar y monitorear mediante
ordenadores através de lared.

Seincluye un CD-ROM Projector Software junto con este proyector.

El CD-ROM Projector Software contiene el software EMP NetworkManager y
EMP Monitor. Este software se puede usar pararealizar las siguientes
funciones de monitoreo de red y control.

* EMP Monitor
Este permite visualizar en un monitor de ordenador |os estados de los
proyectores que estan conectados por medio de unared. Se pueden
monitorear y controlar varios proyectores de esta manera usando un solo
ordenador.

* EMP NetworkManager
Este software se usa pararealizar los gjustes de red y de lafuncion de
notificacion de correo electronico para un proyector que usa un
ordenador. Cuando se use EMP NetworkManager pararealizar |os gjustes
de funcion de notificacion de correo electrénico, |os mensajes de correo
electronico pueden ser enviados a una direccidn de correo electronico
predesignada para notificar al operador del ordenador cuando ocurre un
problema con un proyector.

* Monitoreo usando SNMP» y el programa administrador de SNMP
El estado de cada proyector se puede controlar y monitorear desde un
ordenador usando SNMP. Parausar lafuncion SNMP para monitorear |os
proyectores, debe instalar el software SNMP en el ordenador que vaa
usar para el monitoreo. Esto deberia realizarlo un administrador dered o
alguien familiarizado con los detalles de lared.

Realice las siguientes operaciones en €l orden indicado afin de instalar el
monitoreo y control de proyectores mediante unared.

1. Use el CD-ROM Projector Software para instalar el software que
se va a usar en el ordenador. @& p.103

2. Conecte el proyector a la red usando un cable de red. @ p.104

3. Use los menus de ajuste del proyector para realizar los ajustes
de red necesarios. @ p.105

4. Use el ordenador para controlar y monitorear el proyector.
Control y monitoreo usando el EMP Monitor @ p.112
Monitoreo mediante la funcion de notificacién por correo @ p.106

Ordenadores compatibles

Ordenadores que pueden ejecutar el
programa EMP Monitor

Windows 95/98 SE/Me&/NT4.0/2000 Professional/

SlelenEiEpEEl e X P/X P Home Ediition/X P Professional
CPU Pentium MM X 166 MHz o superior

(Pentium 11 233 MHz o superior recomendado)

RAM 64 MB 0 mas (128 MB 0 més recomendado)

Espacio libre en disco duro | 6 MB 0 méas

Resolucion XGA» (1024 x 768) o superior, color
Fenle de 16 bits o superior

* Estas funciones no se pueden usar en ordenadores Macintosh. Si usa
Windows 95, debe tener instalado Internet Explorer Ver. 3 0 uno
posterior.

Ordenadores que pueden ejecutar el
programa EMP NetworkManager

Windows 98 SE/Me/NT4.0 (Paquete de servicio

Sistema operativo* 6a 0 posterior)/2000 Professional/
XP/XP Home Edition/XP TabletPC Edition
CPU Pentium MM X 166 MHz o superior

(Pentium 11 233 MHz o superior recomendado)

RAM 7 MB o mas (10 MB o0 més recomendado)

Espacio libre en disco duro | 250 KB 0 més

Resolucion XGA» (1024 x 768) o superior, color
szl de 16 bits 0 mejor

* Estas funciones no se pueden usar en ordenadores Macintosh.
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Instalacion y desinstalacion del Projector Software

L os programas EMP Monitor y EMP NetworkManager se pueden instalar por
separado seglin sea necesario desde el CD-ROM opcional Projector Software.
Si usa Windows 2000/NT4.0/XP, lainstalacion se debe realizar mediante un
usuario que accede como Administrador.

I Instalacion del software

Procedimiento

1 Conecte la alimentacién del ordenador, inicie
Windows, y luego coloque el CD-ROM opcional
Projector Software en la unidad de CD-ROM del
ordenador.

El programa de configuracion se g ecutard automaticamente y
se visualizarala "ventana de seleccion de software”.

@ Pista

Si e programa de configuracion no se gjecuta automaticamente, haga
clicen [Inicio], luego haga clic en [Ejecutar] para abrir el cuadro de
didlogo [Ejecutar], escriba la letra de unidad que corresponda a la
unidad de CD-ROM seguido por " :\SETUP.exe" en € cuadro
[Ejecutar] y por ultimo haga clic en [Aceptar].

Verifique que esté seleccionado "Instalando EPSON
Projector Software", y luego haga clic en [[-]].

@ Pista

Si haceclicen [ [2.]], sevisualizara la ventana de seleccion deidioma.
Entonces podra cambiar € idioma de la visualizacion.

3 Seleccione el software que desea instalar y luego
haga clic en [[=]].

nnnnnnnnnnnnnn

i
@ Instalando EMP Monitor

Entonces comenzara lainstalacion. Sigalas indicaciones que
aparezcan en la pantalla para continuar con lainstalacion.
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Cuando se termine la instalacién, la visualizacion Conexiones de cable de red

volvera a la ventana que aparecio en el paso 3. Si

desea instalar otro programa, seleccione el programa Se puede conectar €l proyector a unared usando un cable de red
deseado y luego haga clic en [[-]]. 100baseTX 0 10baseT, alaventaen tiendas especializadas.
Una vez que hayaterminado deinstalar el software, hagaclic

en[[e]].

M Desinstalacion del software
Paradesinstalar el software del proyector, seleccione "Panel de control” en
"Mi PC", hagadoble clic en, (0 "Agregar o Quitar Programas’ s esta
usando Windows XP) seleccione los programas a desinstalar, y luego haga
clic en [Agregar/Quitar] (o [Cambiar/Quitar] si esta usando Windows XP).

Pista
Al puerto de red
EMP Monitor y EMP NetworkManager no pueden ser desinstalados ~
alamisma vez. Desinstale los programas que no necesita de a uno a W

la vez. Cable de red ' Al puerto de red

(a la venta en tiendas especializadas)

Precaucion

Use un cable blindado Categoria 5 de par retorcido para conectarlo a
la red de manera de evitar errores de funcionamiento.
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Ajustes de conexidon del proyector @ Presione el boton [Num] del mando a distancia para
introducir nimeros

Qui zas deba entrar nUmeros como parte de |os gjustes de un
elemento. Si presiona el boton [Num], éste seiluminay los
botones del mando a distancia mostrados a continuacion
cambiarédn a modo de teclado numérico para que pueda entrar

Cuando €l proyector esté conectado alared, se deben realizar varios
gjustes usando los menus de gjuste, tal como ladireccién |P», antes de que
se pueda usar €l proyector.

Il Conexiones de red usando los menus de configuracién ndmeros.
Use el mando adistanciaincluido para realizar estas operaciones. Si presiona el botén [Num] unavez més, se dejaradeiluminary
el modo de teclado numérico se cancelara.
I Procedimiento \ Mando a distancia

Preview Preset Auto

EBEDEED)

Focus Zoom LensShift

(_)u%
DG

Voluime

Num

Presione el botén [Menu] del mando a distanciay
luego seleccione "Red" en el menu "Avanzado2".

Consulte "Uso de los menus de gjuste” (@ p.100) para obtener
detalles sobre el uso de los menus.

Botones numéricos

Los botones dentro de la caja se
cambiaran al modo de teclado numérico
mientras el boton [Num] esta iluminado.

La siguiente tabla muestra los detalles de gjuste de cada
elemento.

DHCP» Ajustasi se usa DHCP o no.
ON : SeusaDHCP.
OFF : No se usa DHCP.

Direccion IP» | Sepueden entrar |os gjustes cuando "DHCP' se gjustaa

"OFF".

Entre ladireccién IP asignada al proyector.
Mascara de Se pueden entrar |0s gjustes cuando "DHCP' se gjustaa
subred» "OFF".

Entre laMéascara de subred que ha sido asignada a
proyector.
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Direccién de Se pueden entrar |os gjustes cuando "DHCP' segjustaa

puerta de "OFF".

enlacem Entre ladireccién IP de puerta de enlace que ha sido
asignado al proyector.

SNMP» Entre ladireccién IP a usar para notificacion de las
trampas SNMP. Se pueden gjustar dos direcciones |IP
como direcciones de notificacion:

"Direccion |IP» 1 detrampa’ y "Direccion IP 2 de
trampa’. Si no se puede enviar una notificacion ala
direccién IP que fuera gjustada para"Direccién IP 1 de
trampa’, luego seréd enviada aladireccion IP que fuera
gjustada para "Direccion IP 2 de trampa”.

Direccién Visualizaladireccién MAC del proyector.

MAC»

Nombre del (solamente EM P-9300)

proyector El nombre del proyector es un nombre exclusivo que se
usa paradistinguir el proyector de otros proyectores en
lared. Use EMP NetworkManager para cambiar €l
nombre del proyector. @ p.107

3 Una vez que se han realizado los ajustes, presione el
boton [Menu] para cerrar el menu de ajuste.

@ Pista

Una vez que se ha conectado €l proyector alared, se puede usar €
EMP NetworkManager para cambiar |os ajustes de red del proyector.
@ p.107

Informe de problemas usando la funcion de
notificacion por correo

Si seusael EMP NetworkManager pararealizar 10s gjustes paralafuncién
de notificacion de correo electronico, los mensajes de notificacion podran
ser enviados a un ordenador con una direccion de correo electronico
predeterminada cuando ocurre un problema o una advertencia con un
proyector que esta conectado alared, paranotificar al operador en el
ordenador de la existencia del problema o advertencia. Usando esta
funcién, el operador pueden ser notificado de problemas con los
proyectores incluso en lugares |ejanos a donde se encuentran |os
proyectores.

@ Pista

 Se pueden grabar hasta un maximo de tres destinos (direcciones) de
notificacion y los mensajes de notificacion se pueden enviar a los
tresdestinosala vez.

 Si en un proyector surge un problema critico que provoca que
abruptamente degje de funcionar, quizas el proyector no pueda enviar
un mensaje notificando al operador del problema.

* Si "Modo en espera” en €l menu " Avanzadol" del proyector se
encuentra ajustado a " Red activada" , se podra monitorizar incluso
cuando el proyector estd en el modo de espera (cuando la
alimentacion esta desconectada). @ p.95

Verifique los siguientes puntos antes de g ecutar el EMP NetworkManager.

* EMP NetworkManager debe estar instalado en €l ordenador para que
pueda usarse en tareas de control y monitorizacion. & p.103

* El ordenador y el proyector deben estar conectados alared. @ p.104
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M Ajustes de notificacién por correo

Procedimiento

1

Con Windows en ejecucién, haga clic en [Inicio],
sefale [Programas] (o [Todos los Programas]), seiale
[EPSON Projector] y luego haga clic en [EMP
NetworkManager].

EMP NetworkManager se gjecutara.

Haga doble clic en el icono para que quede ajustada
la notificacion por correo electrénico del proyector.

Si no sevisualiza el nombre del proyector buscado, consulte
"Conexion manual”. @ p.110

%, EMP MetworkManager X

Actualizar Importar ?

Conexiéncon  EMP482800.. PROJECTORO! PROJECTOR02 PROJECTOR03  Room20t
configuraci, 19216808 16925410176 16925410177 16925410178 169.254.207.64

5 3 n o

Room301

Room302 Room401
16925420767 169.254.207.69

Si se ha gjustado una contrasefia, se visualizara el cuadro de
didogo de entrada de contrasefia.
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Se iniciara la conexion del proyector, y se visualizara
la siguiente ventana de Configurar red.

Configurar red X

@“ Corfigure Ia red del proyector
&5

uuuuuuuuu

otficacinl| spp || (AN inolémbrica

Ajustar Cancelar

Si segusta"DHCP" a"OFF", sevisualizaran los gjustes de la
funcién "Red" en el menl "Avanzado2". Realice los cambios
gue sean necesarios. Ademés, €l gjuste "Nombre del proyector"
gue no aparece en € menu de gjuste del proyector se puede
gjustar aqui.

El "Nombre del proyector" es un nombre exclusivo que se usa
para distinguir el proyector de otros proyectores en lared.

El nombre puede consistir de hasta 15 caracteres de un solo
byte, caracteres Unicode, nUmeros y |os siguiente simbol os.
l@#$%N & "'.- _{}~

Unavez que se han terminado los ajustes de red para
el proyector, haga clic en [Funcion de notificacién por
correo] y realice los ajustes para notificacion de

correo electronico como los destinos de notificacion.



Control y monitoreo del proyector usando una red

5 Se visualizaré la siguiente ventana de Configuracién
de funciones de correo.

El siguiente cuadro muestra |l os detalles de gjuste de cada

108

Configuraciénde | Use este gjuste para seleccionar 0s eventos que

evento de generan unanotificacion de correo el ectronico cuando
notificacion ocurre un problema o una advertencia con e
proyector.

Puede seleccionar uno o mas de los siguientes.
« Error interno

« Error del ventilador

« Error de sensor

«Fallo del temporizador de lalampara

« Ldmpara apagada

«.Latapadelalamparaesta abierta.

« Error de temperaturainterna

« Proceso de enfriamiento de alta velocidad en
progreso

« Aviso de reemplazo de lalampara

« Sin Sefia

elemento.
Funcién de Ajustasi sevaausar lafuncién de notificacion de
notificacién por | correo electrénico o no.
correo ON : Seusalafuncion de notificacion de correo
electrénico.
OFF : No se usalafuncion de notificacion de correo
electrénico.
Si seencuentragjustadaa”ON", se pueden realizar los
siguientes gjustes.
Direccién IPdel | Entreladireccion IP» y € nimero de puerto para el
Servidor SMTP | servidor SMTP gue se usa para enviar € correo
electronico. Si e nimero de puerto para el servidor
SMTP ha sido cambiado, introduzca el nimero de
puerto.
El ajuste por defecto para el nimero de puerto del
servidor SMTP es"25". Puede entrar un valor valido
entre"1" y "65535".
Direccién de Se pueden guardar un maximo de tres direcciones de
destino 1/2/3 correo electrénico paralos ordenadores de destino.

El desti nol también_ se usa como direccion de correo
electrénico paraenviar.

Una vez que se han completado los ajustes de
notificacion de correo electrénico, haga clic en
[Aceptar].

La pantalla volvera a la ventana de Configurar red,
por lo tanto haga clic en [Ajustar].

Cuando aparezca la ventana de ajuste terminado,
haga clic en [Aceptar].
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9 Se visualizaré la ventana de verificacion de 10 Entonces se aplicaran los ajustes, y la pantalla
transmisién de correo de prueba. volvera a la ventana que aparecio en el paso 2. Haga
Puede enviar un correo de pruebaa la direccion que hasido clic en [x]] para cerrar el EMP NetworkManager.
ajustada. -

Para enviar un correo de prueba, haga clic en [Si]. Si no desea @ Pista

enviar un correo de prueba, hagaclic en [No]. Por razones de seguridad se recomienda introducir una contrasefia.
Haga clic con el boton derecho en el icono del proyector y seleccione

El tema del mensaje de correo electrénico de prueba seré " Cambiar contrasefia” para visualizar la ventana Establecer

"TEST MAIL". Contendr&la siguiente informacion: contrasefia.

Linea 1: Nombre del proyector Si esté introduciendo una contrasefia por primera vez, no necesita

Linea 2: Direccién | P gjustada para el proyector introducir nada en el campo " Contrasefia anterior" . Introduzca una

Linea3: TEST MAIL (tema) contrasefia nueva de hasta 16 caracteres. Se puede registrar hasta un

maximo de 14 caracteres.
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I Si se envia por correo una notificacion de problemas
Si se enviaun mensaje de correo electrénico con tema"EPSON Projector” a

las direcciones | P» gjustadas como destinos de notificacion por correo, €

mensgj e es una notificacion diciendo que hay un problemacon € proyector.

El cuerpo del mensaje contendréa la siguiente informacion:

Linea 1: El nombre del proyector donde ocurri6 el problema

Linea2: Ladireccidn |P gjustada para el proyector donde ocurri6 € problema
Linea 3: Detalles del problema

Los detalles del problema aparecen en lineas separadas. El cuadro siguiente
muestra |os detalles que se brindan en e mensgje para cada el emento.

Mensaje* Causa Remedio
Internal error Error interno "Estado de losindicadores'
Fan related error Error del ventilador @ p.120
Sensor error Error de sensor
Lamp cover isopen. | Latapadelalampara

esta abierta.
Lamp timer failure | Fallo del temporizador
delalédmpara
Lamp out L ampara apagada
Internal temperature | Error de temperatura
error interna
High-speed cooling | Proceso de
in progress enfriamiento de alta

velocidad en progreso

Lamp replacement
notification

Aviso de reemplazo de
lalampara

No-signal

Sin Sefd

Ninguna sefial de imagen esta
entrando al proyector.
Verifique el estado de la
conexion o verifique que esté
conectadalaaimentacion dela
fuente de la sefial.

* Al comienzo del mensgje se agregardun (+) o (-).
(+): Cuando ha ocurrido un problema en el proyector
(9): Cuando se ha solucionado un problemadel proyector

B Conexion manual
Si el nombre del proyector que quiere configurar para notificacion por
correo no aparece en la ventana, sigael siguiente procedimiento para
conectar manualmente el proyector.

Procedimiento

1

Inicie EMP NetworkManager.

¥, EMP NetworkManager X
Actualizat Impottar 2
H R B I I Z
T arg eabda sada T T

Conexidncon  EMP482800.. PROJECTORO1 PROJECTOR02 PROUECTOR3  Room201
configuraci... 19216808 16925410176 169254.10.177 16925410178 169.254.207.64.

2 %% %

Room202 il Room302 Room303 Roomd01
16925420765 169.254207.66 16925420767 16925420768 169.254.207.69

Haga doble clic en [Conexién con configuracién de
IP] del &rea de visualizacion de la lista de
proyectores.
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3 Se visualizard la siguiente ventana de ajuste de

direccion IP.

Deberiarealizar los siguientes ajustes cuando conecte
manual mente un proyector.

Direccion |P»

Entreladireccién | P del proyector que desea conectar.

Botén [Afiadir]

Agrega€l proyector con ladireccion | P especificadaal
area de visualizacion de lalista de proyectores. La
ventana se cierra cuando se hace clic en este botén.

Bot6n [Conectar]

Conectael proyector con la direccion | P especificada
alared. Laventana se cierra cuando se hace clic en
este boton.

Boton [Cancelar]

Cancelalaentradade ladireccion I P.

111

M Compartiendo ajustes EMP Monitor
También se puede compartir con el EMP NetworkManager unalista de
proyectores que ya ha sido grabada por el EMP Monitor.

Procedimiento

1

2

Inicie EMP NetworkManager.

Los proyectores que han sido grabados seran
visualizados en el area de visualizacién de la lista de

proyectores.

e @

Conexiéncon  EMP482800.. PROJECTORO1 PROJECTOR02 PROUECTOR03  Room201
configuraci.. 19216808 16925410176 16925410177 16925410178 16925420764

Room301 Roomd01
16925420765 16925420766 16925420767 16925420768 16925420769

Haga clic en [Importar].

o) Indica un proyector que fue
%—:{é encontrado usando la
busqueda automatica

o) ; Indicaun proyector que fue
fﬁz registrado usando e EMP
M onitor

I % Indica un proyector que fue

1 registrado especificando
manual mente la direccion
1P,

Se visualizarala ventana de sel eccién de archivos.

Seleccione el archivo de registro del programa EMP Monitor y
luego hagaclic en [Abrir]. Sevisualizaraen el areade
visualizacion de lista de proyectores unalistade los proyectores
gue han sido registrados mediante EMP Monitor.
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Monitoreo centralizado y control de los proyectores
(EMP Monitor)

EMP Monitor se puede usar para verificar el estado de varios proyectores
gue estan conectados a unared y pararealizar operaciones como conectar
y desconectar la alimentacidn de |os proyectores y cambiar las fuentes de
sefiales, todo usando un solo ordenador. Si hay varios proyectores que han
sido instalados en diferentes clases o salas de reuniones, por gjemplo,
todos pueden comenzar alavez y pueden ser monitoreados por un solo
operador.

@ Pista

* De esta manera se puede monitorear y operar todos a la vez un
maximo de 64 proyectores.

* S "Modo en espera” en el menu " Avanzadol" se encuentra
gjustado a " Red activada" , EMP Monitor se puede usar para
realizar las funciones de monitoreo y control incluso cuando €l
proyector esta en el modo de reposo (cuando la alimentacion del
proyector esta desconectada).

Verifique los siguientes puntos antes de arrancar e EMP Monitor.

» El EMP Monitor se debeinstalar en el ordenador a usar para monitoreo y
control. @ p.103

* El ordenador y los proyectores deben estar conectados en red.

* Si usa Windows 2000/NT4.0/XP. se debe arrancar €l ordenador
accediendo como Administrador.

Procedimiento

1

Con Windows en ejecucién, haga clic en [Inicio],
sefale [Programas] (o [Todos los Programas]), sefale
[EPSON Projector] y luego haga clic en [EMP
Monitor].

EMP Monitor seiniciara

Si EMP Monitor se esta iniciando por primera vez
desde que fue instalado, o si desea registrar
proyectores adicionales, haga clic en el icono
[Registrar proyector]. Si todos los proyectores ya
estan registrados y no desea agregar ningun
proyector nuevo, salte al paso 8.
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3 Haga clic en [Deteccidén automatical. 4 Seleccione el proyector que desea monitorear o
Se visualizaran en unalistalos nombres de todos los controlar y luego haga clic en [Agregar].
proyectores actualmente conectados alared.

PROJECTORO! 169.254.10.176
PROJECTORNZ 163.254.10.177
PROJECTORN3 169.254.10.178
Foom201 169.254.207.64
FRoom202 168,254,207 65
0om30T 169.254.207.66
0om302 163.254.207 67
0om303 169.254.207.68
oomd01 163.254.207.69

Nombre del proyector seleccionado

5 Si desea agregar otros proyectores que le gustaria
monitorizar, repita el paso 4.

Si conoce la direccién | P» del proyector que desea registrar, la
funcién de Registro manual es un modo sencillo de registrar €l
proyector. Haga clic en [Registro manual], para visualizar la ventana
Registrar proyector manualmente. Entre ladireccién | P y luego haga
clic en [Confirmar]. Si aparece el Nombre de proyector, haga clic en
[Agregar].

Entonces se agregaré el Nombre de proyector ala lista en la ventana
Registrar proyector.

ctor: [FRBJECTORD)

bieceenr [ 758 [ B0 [ W0 [ 7 [ Caiina
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Una vez que se han agregado todos los proyectores e Se visualizara el estado de cada uno de los

nuevos que desea monitorizar, haga clic en [Cerrar]. proyectores registrados.

La pantalla volvera ala ventana Registrar proyector, y los Una vez que se haregistrado un proyector, e estado del
nombres de |os proyectores agregados apareceran en lalista de proyector se visualizara automaticamente cadavez que seinicie

proyectores. el EMP Monitor.

uuuuuu

169.254.10.176
169.264.10.178
169.254.10.179
169.254.207.65
169.254.207.66
169.254.207.68
169,264.207.70

El siguiente cuadro muestra los detalles de la visualizacion.

@ : Proyectores registrados usando la funcion de Registro manual
@ : Proyectores registrados usando la funcién de Deteccion automatica

Alimentacién conectada sin problemas

Alimentacién desconectada sin problemas

@ Una vez que todos los proyectores de destino fueron Alimentacién conectada con un problema

registrados, haga clic en [Cerrar].

Si en lalista hay proyectores que no necesita monitorizar,
seleccione e Nombre de proyector y luego hagaclic en
[Borrar].

,—@- Pista ~

Si han cambiado las direcciones | P» de los proyectores registrados
usando la funcién de Registro manual, puede seleccionar el Nombre
de proyector y luego hacer clic en [Editar] para cambiar la direccion
I P. No se puede usar [Editar] para proyectores que fueron registrados

usando la funcion de Deteccidn automatica.
\_ Y,

Alimentacién desconectada con un problema

Error de red (no conectado a unared, cable de
alimentacion no conectado, etc.)

N © 0 e 0
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Computer 1

Computer 2

BNC

S-Video

Video

DVI»

Aviso de
reemplazo de la
l&mpara

Reemplace lalampara por una nueva.
@ p.137

Proceso de
enfriamiento de

atavelocidad en

progreso

Latapadela
lampara esta
abierta.

Error de
temperatura
interna

Error interno

Error del
ventilador

Error de sensor

"Estado de los indicadores'
@ p.120

La alimentacion de todos los proyectores registrados
se puede conectar y desconectar al mismo tiempo, y
la sefial de entrada de todos los proyectores también
se puede seleccionar al mismo tiempo. Seleccione
los proyectores en los cuales desea realizar una
operacion y luego haga clic en el botén de la
operacion deseada.

Si desea seleccionar todos |os proyectores, hagaclic en

[ Seleccionar todo]. Ademas, puede usar las mismas
operaciones gue usa para seleccionar archivos en Windows para
seleccionar rangos de proyectores; por ejemplo, hagaclic en e
primer proyector del rango, y luego mientras mantiene
presionada latecla[Mayus] del teclado, hagaclic en €l dltimo
proyector del rango para seleccionar todos los proyectores
dentro del rango especificado. S mantiene presionada latecla
[Ctrl], puede seleccionar y quitar la seleccion de proyectores
cada vez que hace clic en el nombre de un proyector.

El siguiente cuadro muestra los detalles de operacién de cada
botén.

Botdn [Visualizar | Visualizainformacién detallada de | os proyectores
detalles] seleccionados.

iPower ON ge(ljgcec(::itgr: :d le)l |S Tnentau on de los proyectores

Bl Power OFF Sdﬁgirgeﬁ;g(ljg alimentacion de los proyectores

= Ordenadorl | Cambialafuente de entrada al puerto [Computer 1].
= Ordenador2 | Cambialafuente de entrada al puerto [Computer 2].
=/ BNC Cambialafuente de entrada a puerto [BNC].

=/ S-Video Cambiala fuente de entrada a puerto [S-Video].

&=/ Video Cambiala fuente de entrada al puerto [Video].

= DVI» Cambia la fuente de entrada al puerto [DV1].
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@ Para cerrar el EMP Monitor, seleccione [Salir] del
menu [Archivo] o haga clic en [ x/] en la esquina
superior derecha de la ventana.

y _\
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Uso de la ayuda

Si ocurre un problema con el proyector, lafuncién de ayuda utiliza < Ment de Ayuda >
visualizaciones en pantalla para asistirle en la solucion del problema. __
I () Ayuda para la imagen

Funciona con una serie de menus en un formato de preguntasy respuestas. 8 Ayuda para el sonido
@ Seleccion de idioma (Language)

Procedimiento Si la solucién sugerida en Ayuda no resuelve el problema,
desenchufe el aparato y consulte a su distribuidor local .

) FC e e T o) <o contre
Se visualizara el mena de ayuda.
Mando a distancia 3 Confirme la seleccion.
Tl [ EOJ” Presione el bot6n [Enter] del mando a distancia o €l botén
[Auto/Enter] del panel de control del proyector para confirmar
una seleccion.

Mando a distancia

2 Seleccione un elemento de menu.

Si usa el mando a distancia, incline el botén [)] haciaarriba o
abajo para seleccionar un elemento de mend.

Si usa el panel de control del proyector, presione el botén
[Sync +] o [Sync -] para seleccionar un elemento de mend.

_ _ Para volver a un menu anterior presione el boton [ESC] del mando a
Mando a distancia distancia o del panel de control del proyector.
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Uso de la ayuda

Repita las indicaciones de los pasos 2y 3 para
desplazarse a través del menu a elementos mas

detallados.
El menU de ayuda se borra cuando se presiona el botén [Help].

< Ment de Ayuda >

() No aparece ninguna imagen en la pantalla.
@ La imagen no est4 enfocada.
@ La imagen est4 alterada.
@ No se visualiza completamente la imagen en la pantalla.

(Cortada/demasiado grande/demasiado pequefia/parcial)
@ El color de la imagen no es anormal.
fLa imagen es demasiado oscura.
@ La imagen estd distorsionada.

[ ESC I: Volver [¥]: Seleccionar [®)]: Entrar [ @]: Salir

Pista

Si la funcion de ayuda no brinda una solucion al problema, consulte
" Cuando tenemos algun problema” . @ p.120
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Si se produce un problema con el proyector, primero verifique los indicadores del proyector mientras consulta "Estado de los indicadores' a continuacion.
Si los indicadores no revelan claramente lo que puede ser el problema, consulte "Cuando los indicadores no brindan ningunaayuda’'. @& p.124

Estado de los indicadores

El proyector tiene los tres siguientes indicadores. Estos le informan €l estado de funcionamiento del proyector.

Indicador de temperatura
Indicador de lampara
——  Indicador de funcionamiento

Si ambos indicadores estan apagados, verifique que € cable de alimentacion esté conectado correctamente y que e suministro de alimentacion sea normal.

Estado Causa

Rojo Error interno
O
_Rojo _

Rojo _

-

mmm :iluminado “emm- :intermitente —— : apagado

Remedio o estado

Deje de usar el proyector, desconecte €l cable de alimentacion de latomade corriente,
y consulte asu proveedor 0 pdéngase en contacto con el lugar més cercano de las
direcciones indicadas en la seccion "Condiciones de la garantia internaciona” de la
Guia de instrucciones de seguridad/Términos de la garantia mundial.

Error del ventilador/Error de sensor

(¢
Py Py
Q. Q.
o o
/

A

Dejede usar e proyector, desconecte € cable de alimentacion de latomade corriente,
y consulte a su proveedor 0 pdngase en contacto con el lugar més cercano de las
direcciones indicadas en la seccion "Condiciones de la garantiainternaciona" de la
Guia de instrucciones de seguridad/Términos de la garantia mundial.
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mmm :iluminado “emm- :intermitente —— : apagado

Estado Causa Remedio o estado

Rojo Latapa de lalampara esta abiertal Retire lalamparay verifique si esta quemada. "Reemplazo de lal&mpara" @& p.137
¢ o Fallo del temporizador de lalampara/ Si laldmpara no esta quemada, vuelva ainstalarlay luego encienda la alimentacion.
_ _Rojo_ L ampara apagada Si lalamparatodavia no se enciende, cambiela por unalampara nueva.

(LR Si eso no soluciona el problema, degje de usar €l proyector y desconecte el cable de

alimentacion de latoma de corriente el éctrica. Luego consulte a su proveedor o
pongase en contacto con el lugar més cercano de las direcciones indicadas en la
seccion "Condiciones de la garantiainternaciona” de la Guia de instrucciones de
seguridad/Términos de la garantia mundial.

Si laldmpara esta quemada.
Pongase en contacto con Epson.

Verifique que lalamparay la cubierta de laldmpara estén bien instaladas. Si la
|&mpara o la cubierta de lalampara no estén bien instaladas, lalamparano se
encenderé.

Rojo Error de temperaturainterna Lalampara se desconectara automaticamente y se detendra la proyeccién. Espere
(sobrecal entamiento) durante aproximadamente 5 minutos sin usar €l proyector.

El EMP-9300 cambiard a modo de espera después de unos cinco minutos, por 1o
tanto verifigue los siguientes dos puntos. Después de verificar, presione boton

i ROJO [Power] paravolver a conectar la alimentacion.

Con el EMP-8300 luego de transcurridos unos cinco minutos, desconecte el enchufe
de alimentacién y verifique los dos siguientes puntos. Después de verificar, vuelvaa
insertar € enchufe de alimentaciény presione €l botdn [Power] paravolver a conectar
la alimentacion.

*Verifique que d filtro de airey laventilacion de salidade aire estén limpias, y que €
proyector no se encuentre contra la pared. @ p.17

*Si losfiltros de aire estén bloqueados, limpielosy cambielos. @ p.135

Si el proyector continta sobrecalentandose alin después de verificados |os puntos
antes mencionados, o s los indicadores sefialan un problema cuando se conecta de
nuevo la alimentacion, deje de usar €l proyector, desconecte el cable de alimentacion
de latomade corriente de la pared y podngase en contacto con la direccion mas
cercana de las indicadas en "Condiciones de la garantiainternaciona” de la Guia de
instrucciones de seguridad/Términos de la garantia mundial.

§

Ul
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mmm :iluminado “emm- :intermitente —— : apagado

Causa Remedio o estado
) Proceso de enfriamiento de altavelocidad en | (No es anormal. Sin embargo, si |atemperatura se eleva demasiado de nuevo, la
O —mmm- progreso proyeccion se detendré autométicamente.)
- *Verifique que el aire pase libremente por losfiltros de aire y la ventilacién de salida
o N:,' de aire y que no estén contra una superficie tal como una pared. @ p.17
i Iariam,a *Si losfiltros de aire estén bloqueados, limpielosy cambielos. @ p.135
& Aviso de reemplazo de lalampara Reemplace lalampara por unanueva. @ p.137
Naranja Si contindia usando la lampara después de transcurrido el periodo de reemplazo,
B aumentara la posibilidad de que lalampara se rompa. Reemplace lalampara por una
' nuevatan pronto como sea posible.
' S — * Laindicacion del indicador O variard dependiendo del estado del proyector en €l
momento.
Naranja Condicion de espera (No es anormal)
o =D Presione el boton [Power] del mando a distancia o del panel de control del proyector
5 para comenzar la proyeccion.
= Al desconectar la alimentacion, desconecte el enchufe de latoma de corriente
P — eléctrica cuando €l proyector se encuentra en esta condicion.
Verde Calentamiento en progreso (No es anormal)
O -mmm- Por favor espere. El tiempo de calentamiento es de aproximadamente 40 segundos.
- Unavez terminado € calentamiento, el indicador que parpadea en verde cambiaa un
(S e— verde continuo.
§ O
Verde Proyeccion en progreso (No es anormal)
O o
O I a—
" S —)
Naranja Enfriamiento en progreso (No es anormal)
(G Por favor espere.
*El periodo de enfriamiento” tarda unos 30 segundos. (Esto varia dependiendo de
S a— factores tales como latemperaturadel aire del ambiente.)
i — *No puede usar el boton [Power] del mando a distanciani del panel de control del
proyector durante el enfriamiento. Presione el botén de nuevo después de terminado
el enfriamiento y el indicador cambia a un naranja continuo.
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,—@- Pista ~

* Si el proyector no esta funcionando apropiadamente aungue los indicadores estén mostrando todo normal, consulte " Cuando los indicadores
no brindan ninguna ayuda" .

 Si un indicador estd en un estado que no aparece en los cuadros anteriores, consulte a su proveedor o pdngase en contacto con € lugar mas
cercano de las direcciones indicadas en la seccion " Condiciones de la garantia internacional” de la Guia de instrucciones de seguridad/

Términos de la garantia mundial.
. y,
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Cuando los indicadores no brindan ninguna ayuda

Primero consulte |os siguientes problemas para determinar que tipo de problema esta teniendo, y luego consulte la pagina que contiene detalles del problema.

{Problemas relacionados con las imégenes) Problemas relacionados con el monitoreo y\
control de los proyectores usando una red j

® No aparece ninguna imagen @@ p.125 _

No comienzala proyeccion, el area de proyeccion esta ® No se estan enviando los

completamente negra, €l area de proyeccion esta completamente azul, mensajes de notificacion por

etc. correo electrénico cuando
® La proyeccion se detiene automaticamente @& p.125 ocurre un problema con el »

royector. N
® Se visualiza el mensaje "No Soportado.”. @& p.126 &%_130 q\% /
® Se visualiza el mensaje "Sin Sefal.". @ p.126 ® No se puede monitorear y @
®Las imagenes estan borrosas o fuera de foco. @ p.127 controlar el proyector usando la
. : . . . funcién de EMP Monitor.
® Aparece interferencia o distorsion en las imagenes. @& p.127
) . . - @ p.131

Aparecen problemas tales como interferencias, distorsion o patrones

alternados de blanco y negro.
®La imagen esta truncada (grande) o pequefia @ p.128 N

Solamente se visualiza parte de laimagen. —((Otros problemas)
® Los colores de la imagen no son correctos @& p.129 ® No se escucha ningtin sonido o el

Laimagen completa aparece de color violeta o verde, |asimagenes sonido es débil @ p.131

son en blanco y negro, 1os colores aparecen apagados, etc. _ _ _

(Los monitores de ordenador y las pantallas LCD tiene un ® El mando a distancia no funciona

rendimiento de color diferente, de manera que los colores @ p.132

proyectados por €l proyector y los colores que aparecen en el monitor
no estén necesariamente de acuerdo, pero esto no es una sefia de un
problema.)

® Las imagenes estan demasiado oscuras o demasiado y
iluminadas @ p.130
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M Problemas relacionados con las imagenes

B No aparece ninguna imagen

Verificar

Remedio

¢ Fue presionado el botén [Power]?

Presione el boton [Power] del mando a distancia o del panel de control del proyector para conectar
la alimentacion.

No se puede usar el mando a distancia a menos que €l interruptor [R/C] del mando a distancia esté
en"ON". @ p.42

¢Esta activada la funcion de fondo?

Presione botén [A/V Mute] del mando a distanciao del panel de control del proyector para cancelar
lafuncion de fondo. @ p.64

¢ Se ha ajustado "Mens no sefial" a "OFF"?

Si laopcién de mend "Mens no sefid" se ha gjustado a"OFF", debe gjustarlaa"Negro" o "Azul"
para que sean visualizados |os mensgjes. S se visualiza un mensaje, consulte el elemento indicado.
"Regulacion” - "Mens no sefid" & p.89

¢, Se han realizado correctamente los ajustes
del menu de ajuste?

Reponer todos |os gjustes. @ p.99

¢Laimagen proyectada aparece
completamente negra?

Solamente cuando proyecte

imagenes de un ordenador

Algunas imégenes de entrada, tales como protectores de pantalla, pueden ser completamente negras.

¢Son correctos los ajustes de formato de la
sefial de imagen?

Solamente cuando proyecte imagenes
de una fuente de video

Si se conecta a proyector unafuente de video compuesto® o S-Video», use la opcién de menu
"Sefial de Video" para seleccionar € formato de la sefial.
"Video" - "Sefia de Video" @& p.84

B La proyeccion se detiene automaticamente

Verificar Remedio

¢cLa"Desconexion automatica" esta en "ON"?

Cuando se ha gjustado la opcion de menu "Desconexion automética' a"ON", la l&dmpara se apaga
automaticamente si no se realizan operaciones durante unos 30 minutos mientras no estaingresando
ninguna Sefial de Video. El indicador ® seilumina en naranja en ese momento. Presione el botédn
[Power] del mando adistanciao del panel de control del proyector para conectar laalimentacion. Si
no desea usar el modo de reposo, cambie el gjuste de "Desconexion automatica' a " OFF".
"Regulacion” - "Desconexion automética’ @ p.90
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B Se visualiza el mensaje "No Soportado."
Verificar

Remedio

¢Son correctos los ajustes de formato de la
sefial de imagen?

Si se est4 proyectando la sefial de la fuente de video que esté conectada al puerto [BNC] del
proyector, use el comando de menl "BNC Entrada’ para seleccionar €l formato de sefial que esta de
acuerdo con lafuente de sefial conectada.

"Regulacion” - "BNC Entrada’ & p.90

Si se conecta a proyector unafuente de video compuesto® o S-Video», use la opcién de menu
"Sefial de Video" para seleccionar € formato de la sefial.

"Video" - "Sefial de Video" @& p.84

¢El modo coincide con la frecuenciay
resolucion de las sefiales de la imagen?

Solamente cuando proyecte
imagenes de un ordenador

Use laopcion de mena "Frecuencia' para verificar las sefiales que estén ingresando.
"Acerca’ - "Frecuencia' @ p.98

Verifique lafrecuenciay resolucién del ordenador.

«@ Documentacion del ordenador

B Se visualiza el mensaje "Sin Seial."
Verificar

Remedio

¢ Estan conectados correctamente los
cables?

Verifique que todos | os cables necesarios para la proyeccion estén firmemente conectados.
@ p.19p.29

¢.Se ha seleccionado el puerto de entrada de
video correcto?

Presione el boton [Source] del mando adistancia o del panel de control del proyector para cambiar
lafuente de laimagen. @ p.43

¢, Esta conectada la alimentacion del
ordenador o fuente de video?

Conecte la alimentacion paralos dispositivos. @ p.42

¢Las sefales de laimagen se estan emitiendo
al proyector?

Solamente cuando proyecte imagenes
desde un ordenador portéatil u ordenador

con una pantalla LCD incorporada

Si las sefiales de laimagen solamente se estédn emitiendo al monitor LCD del ordenador o al monitor
accesorio, debe cambiar la salida a un destino externo asi como también al monitor del propio
ordenador. En algunos model os de ordenador, cuando se salen externamente las sefiales de la
imagen, no aparecen mas en el monitor LCD o monitor accesorio.

«@ Documentacion del ordenador, bajo un titulo tal como "Salida externa’ o "Conexion aun
monitor externo"

Si serealizala conexion cuando la alimentacion ya esté conectada, latecla de funcién [Fn] que
cambiala sefial de video del ordenador a salida externa podria no funcionar. Desconecte la
alimentacion del proyector y del ordenador y luego vuelva a conectarlas de nuevo. @ p.42, p.47
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B Las imagenes estan borrosas o fuera de foco.
Verificar

Remedio

¢, Se ha ajustado correctamente el enfoque?

Presione el botén [Focus] del mando a distancia o del panel de control del proyector para ajustar el
enfoque. @ p.50

¢ Todavia esta colocada la cubierta de la
lente?

Retire la cubiertadelalente. @ p.41

¢El valor de ajuste trapezoidal es demasiado
alto?

Use lafuncién de gjuste de lalente para gjustar la posicion del area de proyeccién de manera que
coincida con la pantalla, o disminuya el angulo de proyeccién y reduzca la cantidad de correccion
trapezoidal. @ p.51, p.53

.Se haformado condensacion en la lente?

Si sellevarepentinamente el proyector de un ambiente frio a un ambiente calienteo si la
temperatura ambiente cambia bruscamente, se puede formar condensacion en la superficiede la
lente, y esto puede hacer que las imégenes aparezcan difusas. Instale el proyector en la habitacion
aproximadamente una hora antes de usar. Si se forma condensacién en la lente, desconecte la
alimentacion y espere que desaparezca la condensacion.

B Aparece interferencia o distorsion en las imagenes.

Verificar

Remedio

¢Son correctos los ajustes de formato de la
sefial de imagen?

Si se est4 proyectando la sefial de lafuente de video que esta conectada al puerto [BNC] del
proyector, use el comando de menl "BNC Entrada’ para seleccionar €l formato de sefial que esta de
acuerdo con lafuente de sefial conectada.

"Regulacion” - "BNC Entrada’ & p.90

Si se conecta a proyector unafuente de video compuesto® o S-Video*, use la opcién de menu
"Sefial de Video" para seleccionar € formato de la sefial.

"Video" - "Sefial de Video" @ p.84

¢ Estan conectados correctamente los
cables?

Verifique que todos | os cables necesarios para la proyeccion estén firmemente conectados.
@ p.19.29

.Se usaun cable de extension?

Si se estdusando un cable de extension, lainterferencia el éctrica puede afectar alas sefides. Uselos
cablesincluidosy verifique si esto mejorala situacion.

¢.Se ha seleccionado la resoluciéon correcta?

Solamente cuando proyecte
imagenes de un ordenador

Ajuste e ordenador de manera que las sefiales emitidas sean compatibles con este proyector.
"Lista de tipos de visualizacion de monitores que se pueden usar” @ p.153
«@ Documentacion del ordenador




Cuando tenemos algun problema

Verificar

Remedio

¢, Se han ajustado correctamente los ajustes
"Sync.”" y "Tracking”"?

Solamente cuando proyecte
imagenes de un ordenador

Presione el boton [Auto] del mando a distancia o el botén [Auto/Enter] del panel de control del
proyector pararealizar |0s gjustes automaticamente. Si las imagenes no han sido ajustadas
correctamente después de usar € gjuste automatico, podra realizar 10s ajustes usando los menus
"Sync." y "Tracking". @ p.59, p.60

B La imagen esta truncada (grande) o pequefia
Verificar

Remedio

¢Laimagen esta en el modo de visualizacion
real?

¢El ajuste de la relacién de aspecto es
correcto?

Presione el boton [Resize] del mando a distancia o del panel de control del proyector. @ p.74

¢Laimagen todavia esta siendo ampliada por
la funcidon de zoom electrénico?

Presione el botén [ESC] del mando a distancia para cancelar 1a funcion de zoom electronico.
@ p.65

¢, Se ha ajustado correctamente el ajuste
"Posicion"?

Si estan entrando |as sefiales de ordenador anal 6gicas-RGB, presione el botén [Auto] del mando a
distancia o el botén [Auto/Enter] del panel de control del proyector para ajustar automaticamente el
gjuste.

Si las imagenes no han sido ajustadas correctamente después de usar la funcion de ajuste
automético, realice el gjuste manualmente usando el comando de menu "Posicion”.

Si entran otras sefid es de ordenador anal 6gica-RGB diferentes, realice €l gjuste manualmente
usando el comando de menu "Posicion”.

"Video" - "Posicion" @& p.80, p.83

¢, Se ha ajustado el ordenador para
visualizacion dual?

Solamente cuando proyecte
imagenes de un ordenador

Si hasido activada lavisualizacion dual en las Display Properties (propiedades de visualizacion) del
panel de control del ordenador, €l proyector sélo proyectara aproximadamente lamitad de laimagen
en lapantalladel ordenador. Para visualizar todalaimagen en la pantalla del ordenador, desactive la
visualizacion dual.

«@ Documentacion del controlador de video del ordenador

¢, Se ha ajustado correctamente la opcién
"Resolucién"?

Solamente cuando proyecte

imagenes de un ordenador

Ajuste la opcion de menu "Resolucion” de madera que coincida con el ordenador.
"Video" - "Resolucién” @ p.81
«@ Documentacion del ordenador
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M Los colores de la imagen no son correctos
Verificar

Remedio

¢Los ajustes de sefial de entrada coinciden
con las sefales del dispositivo conectado?

Si laopcion de mend "BNC Entrada” se hagjustado a"Y CbhCr»" o "Y PbPr*" cuando un ordenador
o fuente de video RGB se conecta alos puertos [BNC] del proyector, lasimagenes apareceran
purpuress.

Si laopcion de mend "BNC Entrada’ se ha gjustado a " Anal6gico-RGB" cuando se conecta una
fuente de sefial de video componente” alos puertos [BNC] del proyector, |asimagenes apareceran
grisacess.

Seleccione el formato de sefia correcto para la fuente conectada.

"Regulacion” - "BNC Entrada’ @& p.90

Si se conecta a proyector unafuente de video compuesto® o S-Video», use la opcién de menu
"Sefial de Video" para seleccionar € formato de sefial de video.

"Video" - "Sefial de Video" @ p.84

¢, Se ha ajustado correctamente el brillo de la
imagen?

Use la opcidn de menu "Brillo" para gjustar € brillo.
"Video" - "Brillo" @& p.80, p.83

¢ Estan conectados correctamente los
cables?

Verifique que todos los cables necesarios para la proyeccion estén firmemente conectados.
@ p.19-p.29

¢ Se ha ajustado correctamente el contraste”
de laimagen?

Use laopcion de mend "Contraste” para gjustar €l contraste.
"Video" - "Contraste" @ p.80, p.83

¢, Se ha ajustado correctamente el color?

Use la opcion de menu "Ajuste de Color" para ajustar € color.
"Avanzadol" - "Ajuste de Color" @& p.94

¢, Se ha ajustado correctamente la intensidad
y el tinte del color?

Solamente cuando proyecte imagenes
de una fuente de video

Use las opciones de ment "Color" y "Tinte" para ajustar €l color y tinte.
"Video" - "Color", "Tinte" @ p.83
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B Las imagenes estan demasiado oscuras o demasiado y iluminadas

Verificar

Remedio

¢, Se ha ajustado correctamente el brillo y la
luminancia de laimagen?

Use las opciones de menu "Brillo" y "Control del brillo" paragjustar € brilloy laluminancia.
"Video" - "Brillo" @& p.80, p.83
"Avanzado2" - "Control del brillo" @& p.96

¢, Se ha ajustado correctamente el contraste”
de laimagen?

Use la opcion de ment "Contraste”" para ajustar €l contraste.
"Video" - "Contraste" @ p.80, p.83

¢Laldmpara se acerca al final de su vida atil?

Cuando lalampara se acercaal final de su vida Util, las imagenes se vuelven més oscurasy la
calidad del color mas pobre. Cuando eso suceda, se debe reemplazar lalampara con una nueva.
@ p.137

M Problemas relacionados con el monitoreo y control de los proyectores usando unared

B No se estan enviando los mensajes de notificacion por correo electrénico cuando ocurre un problema con el proyector.

Verificar

Remedio

¢El ordenador y el proyector estan conectado
correctamente alared?

Conecte €l cable de red correctamente. @ p.104

¢El proyector esta configurado correctamente
parala conexion alared?

Verifique los gustes en la opcion de mend "Red".
"Avanzado2" - "Red" @ p.105

¢ Se ha ajustado correctamente la direccion
de correo electréonico de destino?

Envie un mensgje de pruebay verifique s llega. @ p.109

¢El "Modo en espera” se ha ajustado a "Red
activada"?

Si esta usando la funcion de notificacién por correo electronico mientras el proyector esta en el
modo en espera, cambie el gjuste de menu "Modo en espera” a "Red activada'.
"Avanzadol" - "Modo en espera’ @ p.95

¢Ha surgido un problema critico que provoca
gue el proyector deje de funcionar
momentdneamente?

Cuando € proyector deja de funcionar momentaneamente, no puede enviar mensajes por correo
electronico. Si € proyector no se puede reiniciar después de haber verificado esto, consulte a su
proveedor o péngase en contacto con el lugar mas cercano de las direcciones indicadas en la seccion
"Condiciones de la garantiainternaciona” de la Guia de instrucciones de seguridad/Términos de la
garantia mundial.

.. Se esta suministrando alimentacion al
proyector?

Verifique si se hainterrumpido el suministro de alimentacién en €l lugar donde esté instalado el
proyector o s ha saltado el fusible de latoma de corriente eléctricaal cual esta conectado el
proyector.
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B No se puede monitorear y controlar el proyector usando la funcion de EMP Monitor.
Verificar Remedio

¢El ordenador y el proyector estan conectado | Conecte el cable de red correctamente. @ p.104
correctamente alared?

¢El proyector esta configurado correctamente | Verifique los ajustes en la opcién de ment "Red".
parala conexion alared? "Avanzado?" - "Red" @& p.105

¢, Se hainstalado correctamente la funcion de | Desinstale EMP Monitor y luego vuelvaainstalarlo. @ p.103, p.104
EMP Monitor en el ordenador?

¢ Todos los proyectores que deben ser Registre el proyector en lalista de proyectores. @ p.111
monitoreados y controlados han sido
registrados en la lista de proyectores?

¢El "Modo en espera" se ha ajustado a "Red | Si estausando lafuncion EMP Monitor mientras el proyector se encuentra en el modo en espera,

activada"? cambiael ajuste de mend "Modo en espera’ a"Red activada'.
"Avanzadol" - "Modo en espera’ @ p.95
¢, Se estd suministrando alimentacion al Verifique si se hainterrumpido el suministro de alimentacién en el lugar donde esta instalado el
proyector? proyector 0 s ha saltado el fusible de latoma de corriente eléctricaa cual esta conectado el
proyector.

M Otros problemas
B No se escucha ningun sonido o el sonido es débil

Verificar Remedio

¢Lafuente de audio esta conectada Verifique que el cable esté conectado al puerto de [Audio] correcto. @ p.30
correctamente?
¢ Se ha ajustado el volumen al minimo? Ajuste el volumen de manera que se pueda escuchar el sonido.

"Audio" - "Volumen" @& p.62

¢ Todavia esta conectado un cable de audio al | Si seinserta un conector de cable en €l puerto [Audio Out], el altavoz integrado del proyector no

puerto [Audio Out] del proyector? salen mas sonidos. _ _
Si no estd usando altavoces externos, desconecte el cable de audio del puerto [Audio Out].
¢Esta activada la funcion de fondo? Presione el botén [A/V Mute] del mando a distancia o del panel de control del proyector para

cancelar lafuncion de fondo. @ p.64




Cuando tenemos algun problema

B El mando a distancia no funciona
Verificar

Remedio

¢El interruptor [R/C] esta en la posicion
"ON"?

Ajuste € interruptor [R/C] alaposicion "ON". @ p.42

¢El transmisor infrarrojo esta enfocando el
receptor de infrarrojo cuando es usado?

Coloque el mando a distancia mirando hacia el receptor de infrarrojo.
El é&ngulo de funcionamiento del mando a distancia es de aproximadamente +£30° horizontalmente y
de aproximadamente £15° verticalmente. @ p.15

¢El mando a distancia esta demasiado lejos
del proyector?

El rango de funcionamiento del mando a distancia es de aproximadamente 10 m. @ p.15

Si esta usando e mando a distancia desde una distanciamayor o si desea asegurar que las funciones
del mando a distancia trabajen correctamente, use el juego de cables opcionales del mando a
distancia. @ p.145

Laluz solar directa o una luz fuerte de
lAmparas fluorescentes cae sobre el receptor
de infrarrojo del mando a distancia?

Instale el proyector en un lugar donde ninguna luz fuerte caiga sobre €l receptor de infrarrojo del
mando a distancia.

¢Las filas estan gastadas, o estan insertadas
incorrectamente?

Inserte pilas nuevas, mientras se asegura de que estén colocadas correctamente. @ p.13

¢El nimero de identificacion del mando a
distancia coincide con el numero de
identificacion del proyector?

Si el nimero de identificacion del mando a distancia se gjusta a un nimero diferente de "0, €l
nuimero de identificacion debe coincidir con el nimero de identificacion del proyector, delo
contrario el mando a distancia no funcionar. @& p.76

¢El cable del mando a distancia todavia esta
conectado al puerto [Remote] del mando a
distancia o del proyector?

Si el cable del mando a distancia todavia esta conectado al puerto [Remote], el receptor de
infrarrojos de mando a distancia ubicado en el proyector o el receptor de infrarrojo de mando a
distancia ubicado en el mando a distancia no funcionaran. Si no esta usando el juego de cables del
mando a distancia, desconecte el cable del mando adistanciadel puerto [Remote] ya seadel mando
adistanciao del proyector.




Apéndices

Este capitulo brinda informacion sobre procedimientos de mantenimiento para asegurar el mejor nivel de

rendimiento al proyector durante mas tiempo.
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Mantenimiento

Esta seccion describe tareas de mantenimiento como limpieza del proyector y W Limpieza de la lente

reemplazo de |os consumibles. Use un soplador de aire disponible en tiendas de fotografia o un papel de
limpieza de lentes para limpiarla cuidadosamente.

Limpieza

Precaucion

Se debe limpiar €l proyector si se ensuciao s la calidad de las imagenes

proyectadas empieza a deteriorarse. No frote la lente con materiales duros ni someta la lente a golpes,

porque podria dafar se facilmente.

Precaucioén

Asegurese de leer la Guia de instrucciones de seguridad/Términos de
la garantia mundial antes de la limpieza.

I Limpieza del gabinete del proyector
Limpie el gabinete del proyector frotandolo suavemente con un pafio
suave.
Si el proyector esta particularmente sucio, debe humedecerse el pafio con
una pequefia cantidad de detergente neutro disuelto en agua, y luego con
firmeza escurrir el pafio antes de usarlo paralimpiar el gabinete del
proyector. Después seque el gabinete con un pafio suave y seco.

Precaucion

No use sustancias volatiles como cera, alcohol o disolvente para
limpiar el gabinete del proyector. Estos el ementos podrian causar la
deformacion del gabinete y hacer que el revestimiento se estropee.




Mantenimiento

M Limpieza de los filtros de aire y la entrada de aire
Si losfiltros de aire se congestionan de polvo, o si aparece el mensaje "El
proyector esta sobrecalentado. Limpie o reemplace € filtro de airey
disminuyalatemperatura dela habitacion.” en lapantalla, limpie losfiltros
deairey laventilacién de entrada de aire.
Si losfiltros de aire se llenan de polvo, esto podria causar un
sobrecalentamiento y dafiar €l proyector.

* Filtro de aire en la base del proyector
Pare el proyector y use una aspiradora para limpiar €l filtro de aire.
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* \entilacion de entrada de aire en el costado del proyector
Delelavueltaal proyector y use una aspiradora paralimpiar la
ventilacion de entrada de aire.

(-&- Pista ~

» Si serompen losfiltrosde aire o si vuelve a aparecer el mensaje de
advertencia después que han sido limpiados, deben ser
reemplazados. Reempléacelos con filtros de aire nuevos.

Consulte " Apéndices. Accesorios opcionales’ @ p.145

* Lalampara de alto rendimiento se suministra con losfiltros de aire
de repuesto. Losfiltros de aire también se deberian reemplazar
cuando se reemplaza la lampara.

. J




Mantenimiento

Reemplazo de los consumibles

Esta seccion describe como reemplazar lalamparay losfiltros de aire.

M Periodo de reemplazo de la lampara
Es hora de reemplazar |alampara cuando:

» Aparece en la pantalla cuando comienza la proyeccion el mensaje
"Reemplazo de la lampara".

Se visualizara un mensaje.

* El indicador ¢: parpadea en naranja

Parpadea en
naranja

 Las imagenes proyectadas se oscurecen o empiezan a
deteriorarse.

@ Pista

* EI mensaje de reemplazo de la lampara se ajusta para que aparezca
después de | os siguientes periodos de tiempo de manera de mantener
el brilloy la calidad inicial de lasiméagenes proyectadas.
EMP-9300: Aprox. 6900 horas
EMP-8300:

-Con uso continuo y brillo alto: Aprox. 1900 horas

-Con uso continuo y brillo bajo: Aprox. 2900 horas
" Control del brillo" & p.96
Si continua usando la lampara después de este periodo, la
posibilidad de que la lampara se rompa es mayor. Cuando aparece
el mensaje de reemplazo de la lampara, reemplace la lampara por
una nueva tan pronto como sea posible, incluso si todavia esta
funcionando.

* Dependiendo de las caracteristicas de la ldmpara y de la manera en
que ha sido usada, la lampara se volvera oscura o dejara de
funcionar antes que aparezca el mensaje de advertencia de la
l&dmpara. Siempre debera tener una lampara de reemplazo pronta
para ser usada en caso de que sea necesario.

e Pida unalampara de repuesto a su proveedor.



Mantenimiento

M Reemplazo de la lampara

@ Precaucion

* S esta reemplazando la lampara porgue ha dejado de funcionar, es
posible que la lampara esté rota.

Si esta reemplazando la ldmpara de un proyector instalado en el
techo, usted siempre deberia asumir que la lampara esta rota 'y ser
extremadamente cuidadoso al retirar la cubierta de la lampara.

* Espere hasta que la ldmpara se haya enfriado lo suficiente antes de
retirar la cubierta delalampara. Después de terminado el periodo de
enfriamiento” la lampara tarda mas de una hora en enfriarselo
suficiente.

Procedimiento

1 Apague el proyector, espere que termine el periodo
de enfriamiento, y luego desconecte el cable de
alimentacion.

El periodo de enfriamiento tarda aproximadamente 30
segundos.

o

(3N

L&

@ Pista

Si e proyector se hainstalado en el techo y se ha colocado la cubierta
del cable, retire la cubierta del cable antes de proceder. @ p.35

2 Espere hasta que lalampara se haya enfriado, y luego
retire la cubierta de la lampara de la base del
proyector.

Después de terminado €l periodo de enfriamiento, lalampara
tarda mas de una hora en enfriarse |o suficiente.

Use @ destornillador suministrado con lalampara de alto
rendimiento u otro destornillador Phillips pararetirar los dos
tornillos de fijacion de la cubierta de lalampara.

Retire los dos tornillos de fijacién de la cubierta de la lampara.
Tenga cuidado de no dgjar que la cubierta delaldmpara caigaal
extraer los tornillos de fijacion.

(elelelcl®
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Mantenimiento

Afloje los tres tornillos de fijacién de la lampara. Instale la lampara nueva.
Use el destornillador suministrado con lalampara de alto Sujete lalampara para que quede alineada correctamente para
rendimiento o algun otro destornillador Phillips para aflojar los encajar dentro del proyector, inserte laldmpara hasta que haga
tres tornillos de fijacion que sujetan lalampara a proyector. clic en € lugar, y luego guarde la manijay asegurela mediante
lalenglieta.
&0 L Lengleta
TP 9 a £
e o \
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@ Extraiga la lampara vieja.

Saque € asacomo seindicaen lailustracion a continuacion y
extraigalaldmpara del proyector mientras lo sujeta con una
mano de manera que no se caiga.

@ Asegure los tres tornillos de fijacion de la lampara.
Si lalampara esta rota, no intente sustituirla, pdngase en

contacto con EPSON. q \
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Mantenimiento

Instale la cubierta de la lampara.

Inserte lalengiieta de la cubierta de |a parte superior de la
cubierta de laldmpara en el proyector, y luego instale la
cubiertade lalamparay asegure los dos tornillos de fijacion de
la cubierta de lalampara.

* Instale la lampara con firmeza. Si seretirala cubiertadela
l&dmpara, la lampara se apagara automaticamente como precaucion
de seguridad. Ademas, laldmpara no seencendera si lalamparaola
cubierta de la lampara no guedan instaladas correctamente.

* Con laslampara de alto rendimiento de repuesto se suministran
filtros de aire de repuesto. Los filtros de aire también se deberian
reemplazar cuando se reemplaza la lampara. @ p.140

* Deseche las ldmpar as usadas adecuadamente de acuerdo con las
normas locales de residuos.

Reinicializacién del tiempo de funcionamiento
de la ldmpara
El proyector tiene un contador integrado el cual registrael tiempo de
funcionamiento de lalampara, para que cuando € tiempo de
funcionamiento acumulado alcanza cierto punto, aparece el mensgje de
advertencia de reemplazo. Por |o tanto, el contador debe ser reiniciado
usando el menu de gjuste después de haber reemplazado la l&ampara por
una nueva.

@ Pista

No debereiniciar € tiempo de funcionamiento de la lampara excepto
después de haber cambiado la lampara. Si e tiempo de
funcionamiento dela lampara sereinicia en cualquier otro momento,
el periodo de reemplazo de la lampara no sera indicado
correctamente.

Procedimiento

1 Conecte el cable de alimentacién, encienda la
alimentacion del proyector, y luego presione el boton
[Menu] del mando a distancia.

Se visualizara el menu de gjuste
Mando a distancia

Menu Help

.. Source ... .

] [coner] [com




Mantenimiento 140

2 Seleccione "Reiniciar temp. lampara" desde el menu W Reemplazo de los filtros de aire
"Acerca” y luego presione [Enter] del mando a Se pueden reemplazar losfiltros de aireincluso si el proyector esta
distancia o el botén [Auto/Enter] del panel de control instalado en el techo.

del proyector.

Lampara Procedimiento

Reiniciar temp. lampara (&) Ejecutar

Fuente : Computeri 1
Sefial de entrada  : Analog-RGB

Frecuencia

Apague el proyector, espere que termine el periodo
de enfriamiento”, y luego desconecte el cable de
alimentacion.

El periodo de enfriamiento tarda aproximadamente 30 segundos.

Polaridad SYNC  : %

Modo SYNC
Resolucién

Veloc. refresco

3 Seleccione "Si" y luego presione el botén [Enter] del
mando a distancia o el boton [Auto/Enter] del panel 2 Pongasu dedo en el hueco de unade las cubiertas de
de control del proyector. filtro de aire, y deslice la cubierta hacia el exterior

Entonces sereiniciard el temporizador de funcionamiento de la para desm o_ntarla. . : :
|ampara. El proyector tiene dos cubiertas de filtro de aire.

Reiniciar temp. lampara

¢ Ejecutar?




Mantenimiento

@ Retire el filtro de aire viejo que esta en la cubierta de Después de reemplazar los dos filtros de aire, instale
filtro de aire. las cubiertas de los filtros de aire.
Inserte el destornillador suministrado con laldmpara de Dedlicelas cubiertas de losfiltros de aire hacia adentro desde el
repuesto o algun otro destornillador de punta plana en el exterior y empuj€elas hacia adentro hasta que hagan clic en su
espacio entre e filtro deairey lacubiertadel filtro de aire como lugar.

seindicaen lailustracion a continuacion, y empuje hacia atras
pararetirar € filtro de aire.

Pista

Deshéagase de los filtros de aire usados de manera apropiada de
acuerdo con las normas locales de residuos.

@ Instale filtros de aire nuevos en las cubiertas de filtro
de aire.

Inserte las lengletas de un filtro de aire en la cubiertay luego
presione hacia abgj o |a otra lenglieta hasta que haga clic en su
lugar.

Lengueta

Lengueta




Grabacion de un logo del usuario

Puede grabar laimagen que se esta proyectando actualmente como un logo del
usuario.

@ Pista

Cuando segraba un logo del usuario, € logo del usuario anterior seré
borrado.

Procedimiento

1 Proyecte laimagen que le gustaria usar como un logo
del usuario, y luego presione el boton [Menu] del
mando a distancia o del panel de control del
proyector.

2 Seleccione el menu "Logo usuario" y luego presione
el boton [Enter] del mando a distancia o el botén
[Auto/Enter] del panel de control del proyector.

Video

Audio

Efecto

Regulacién

Logo usuario @ Ejecutar

Avanzado1

Avanzado2
Acerca
Reset Compl.

[% I Seleccionar [@1: Ejecutar [Menu]: Salir

@ Pista

» Con el EMP-9300, no se puede grabar un logo del usuario si la
funcion " Prote. logo usuario” dela proteccion con contrasefia se ha
ajustado a" ON" . Cancele la funcion de proteccion con contrasefia
antes de grabar un logo del usuario. @& p.38

» Si harealizado la correccion de distorsion trapezoidal o E-zoom,
serén cancelados cuando seleccione e menu " Logo usuario” .

3 Seleccione "Si" en el submenu, y luego presione el
boton [Enter] del mando a distancia o el boton [Auto/
Enter] del panel de control del proyector.

Logo usuario

¢Aceptar la imagen actual como logotipo de
usuario?

Cuando presione el botén [Enter] del mando a distancia o € boton
[Auto/Enter] del panel de control del proyector, lasimagenes se
proyectaran con su resolucion de sefial de imagen original, de
manera que cuando esté proyectando imagenes que tengan una
resolucion diferente del nimero de pixelesen el panel del proyector, y
cuando esté proyectando imagenes de video, el tamario de la pantalla
cambiara.



Grabacion de un logo del usuario

4 Se visualizara laimagen a ser grabada y un recuadro 5 Seleccione "Si" en la pantalla de confirmacion, y
de seleccion, por lo tanto mueva el recuadro de luego presione el boton [Enter] del mando a distancia
seleccion para seleccionar la parte de laimagen que o el boton [Auto/Enter] del panel de control del
desea usar. proyector.
Incline e botdén [©)] del mando a distancia o presione los
botones [Sync +], [Sync -], [Tracking +] y [Tracking -] del

panel de control del proyector para seleccionar la parte de la
imagen que desea usar como logo del usuario, y luego presione
el boton [Enter] del mando adistancia o € boton [Auto/Enter] ¢Seleccionar esta imagen?
del panel de control del proyector.

s

rV"'

6 Seleccione la proporcion de zoom en la pantalla de

y
ajuste de proporcion de zoom, y luego presione el
botdn [Enter] del mando a distancia o el boton [Auto/

\/) Enter] del panel de control del proyector.

[ESC]: Volver [4%)]: Mover [Q]: Valid [Menu]: Salir

Logo usuario

@ Pista Ajuste la proporcién de zoom.

Loslogosdel usuario se pueden grabar con un tamafio de hasta 480 x
360 puntos.

Proporcién de zoom:
§ 100% 0 200% 0 300%




Grabacion de un logo del usuario

7 Seleccione "Si" en la pantalla de confirmacion, y
luego presione el boton [Enter] del mando a distancia
o el boton [Auto/Enter] del panel de control del
proyector.

Entonces se grabara laimagen. Unavez que laimagen haya
sido grabada, se proyectara el mensgje "Completado.”.

Logo usuario

¢Guardar imagen como logotipo de usuario?

@st) (No)

Si lo almacena, se sobrescribira sobre el

logotipo de usuario anterior.

@ Pista

* Grabar €l logo del usuario puede tardar unos momentos
(aproximadamente 15 segundos). No use € proyector ni ninguna
otra fuente conectada al proyector mientras se esta grabando € logo
del usuario. De no observarse esto, se podrian producirse errores en
el funcionamiento del proyector.

* Una vez que un logo del usuario ha sido grabado, €l ajuste de logo
no se puedereiniciar al valor predeterminado de fabrica.



Accesorios opcionales

L os siguientes accesorios opcional es estan disponibles parala compra. Esta lista de accesorios opcionales esta actualizada a octubre del 2003. Los detalles de los

accesorios estan sujetos a cambios sin previo aviso.

Maleta rigida de transporte ELPKS50
Use estabolsa si necesita transportar € proyector a mano.

Lampara de alto rendimiento (EMP-9300) ELPLP26
(EMP-8300) ELPLP23

(Conjunto con lampara de repuesto y dos filtros de aire de

repuesto)

Use como reemplazo paralamparas de repuesto.

Cable VGA-HD 15/BNC para PC ELPKC11
(1,8 m - para mini D-Sub de 15 pins/5BNC)
Uselo para conectar €l proyector a un ordenador con un puerto 5BNC.

Cable video digital DVI ELPKC20
(3 m - para DVI-D macho/macho)

Este es un cable DVI» que sirve para conectar €l proyector a un
ordenador con un interface de salida RGB digital.

Juego de filtros ELPAF02
(3 conjuntos de dos filtros de aire (total 6)
Use como reemplazo parafiltros de aire de repuesto.

Pantalla de 40 pulgadas "Billboard Vision" ! ELPHS01
Pantalla de 60 pulgadas "Billboard Vision® ELPHS03
Una pantalla de tipo translGcido. (Relacion de pantalla» 4:3)

Cable video digital DVI ELPKC21
(3 m - para DVI-D/DFP 20 pins)

Este esun cable DFP» que sirve para conectar €l proyector aun
ordenador con un interface de salida RGB digital.

Pantalla portétil (60 pulgadas) ELPSCO07

Pantalla portétil (80 pulgadas) ELPSCO08

Pantalla portatil (100 pulgadas) ELPSC10

Pantallas de tipo enrollable portatiles. (Relacion de pantalla 4:3)

Pantalla portétil (50 pulgadas) ELPSC06

Una pantalla compacta que se puede transportar facilmente. (Relacién
de pantalla4:3)

Cable de ordenador ELPKCO02

(1,8 m - para mini D-Sub de 15 pins/mini D-Sub de 15 pins)

Este es el mismo cable de ordenador que el cable de ordenador incluido
del proyector.

Cable VGA-HD 15 para PC ELPKCO09

(3 m - para mini D-Sub de 15 pins/mini D-Sub de 15 pins)
Cable VGA-HD 15 extensor para PC ELPKC10

(20 m - para mini D-Sub de 15 pins/mini D-Sub de 15 pins)

Use estos cables de extension si €l cable de ordenador incluido es
demasiado corto.

Juego de cables del mando a distancia ELPKC28
(10 m - para 3,5 mm dia. mini enchufe (macho-macho))
(10 m - para 3,5 mm dia. mini toma (macho-hembra))
Uselo paramanejar €l proyector con precision mediante e mando a
distancia desde una distancia.
Camara para documentos ELPDCO02
ELPDCO3
ELPDCO04
Para usar cuando proyecte libros, peliculas OHP y diapositivas.

*1 Lapantallade 40 pulgadas "Billboard Vision" no se puede usar amenos
gue lalente estdndar o lalente de zoom granangular esté instalada en €l
proyector.



Accesorios opcionales

Lentes estandar 2 ELPLS02

(Relacién de distancia de proyeccion: Aprox. 1,8-2,4)

Lente para retroproyeccic’)n*2 ELPLRO2

(Relacién de distancia de proyeccion: Aprox. 0,86)

Lente de zoom de largo alcance ™ ELPLLO4

(Relacion de distancia de proyeccion: Aprox. 5,3-7,1)

Lente de zoom de medio alcance ? ELPLMO1

(Relacién de distancia de proyeccion: Aprox. 2,4—3,6)

Lente de zoom de medio alcance’? ELPLMO02

(Relacién de distancia de proyeccion: Aprox. 3,6-5,3)

Lente de zoom granangular 2 ELPLW02

(Relacion de distancia de proyeccién: Aprox. 1,3-1,8)

Relacion de distancia de proyeccion = Distancia de proyeccion/Ancho
de &rea de proyeccion Los valores deben ser usados como una guia de

instalacion. El valor variara dependiendo de las condiciones de
instalacion y el gjuste de zoom.

Unidad EasyMPnet 3 ELPXP01
Util para una variedad de presentaciones utilizando una red.

Anclaje techo para soporte”? ELPFC03

Alargadera de fijacién en techo 370 silver 2 ELPFP04
Alargadera de fijacion en techo 570 silver'? ELPFPO5
Alargadera de fijacién en techo 770 silver 2 ELPFP06
Kit para apilar dos proyectores 2 ELPMB15

Kit para apilar un tercer proyector*2 ELPMB16
Soporte para fijacion en techo 2 ELPFC02

Para usar cuando instale proyector en un techo alto o en un techo con
panel es de chapa de madera.

Soporte para fijacién proyector en techo™? ELPMB14
Para usar cuando instale el proyector en el techo.

*2 No puede ser instalado por € cliente. Por favor contacte a su
distribuidor.
*3"Unidad EasyMPnet" es solo para EM P-8300.
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A continuacién se brinda una explicacion de algunos de |os términos usados en este manual que quizas no sean familiares o que no fueron explicados en €l texto
de este manual. Se puede obtener més informacion consultando otras publicaciones disponibles comercialmente.

S5BNC

Se usa un puerto usado para la entrada de sefial es de video anal 6gicas.

Bloqueo de seguridad

Un dispositivo consistente en un estuche protector con un agujero por el cual se puede pasar un cable de prevencion de robos
disponible comercialmente para asegurar el dispositivo a una mesa o estanteria. Este proyector es compatible con € sistema
de seguridad Microsaver Security System fabricado por Kensington.

Contraste El brillo relativo de las &reas luminosas y oscuras de unaimagen se puede aumentar o disminuir afin de hacer que el textoy
los gréficos se destaguen mas claramente, o para suavizarlos. Al gjuste de esta propiedad particular de unaimagen selellama
"guste de contraste”.

DFP Abreviatura para panel plano digital. Se refiere a un método estandar de transmision digital de sefiales de video.

DHCP Abreviatura para protocolo de configuracion de host dindmico, que es un protocolo para asignar automati camente una
direccion |P» para dispositivos que estén conectados a una red.

Direccion IP Una serie de nimeros que identifican un dispositivo que esta conectado a unared.

Direccion IP de trampa

Unadireccion |P» para el ordenador de destino cuando SNMP reporta que ha ocurrido un problema.

Direccion MAC

Abreviatura para direccion de control de acceso de medios. Unadireccion MAC es un nimero 1D exclusivo que estd asignado
a cada adaptador dered. A todos |os adaptadores de red se les asigna esta direccién exclusiva, y estos son usados como la base
para la comunicacion entre cada adaptador de red.

Dolby Digital Formato de sonido desarrollado por los laboratorios Dolby. El estéreo normal es un formato de dos canales que usa 2
altavoces. Dolby Digital esun sistema de 6 canales (canal 5,1) que agrega aesto un altavoz central, dos altavocestraserosy un
altavoz para sonidos graves.

DVI Abreviatura parainterferenciavisua digital. Se refiere aun método estandar para transmision digital de sefiales de video.

(DVI-D) DVI es un estdndar que también se aplica a equipos electrénicos digitales para el hogar ademas de en ordenadores. Permite
gue las imagenes sean transmitidas a més altas resoluciones que para DFP, y también incluye una funcion de codificacion de
sefial digital.

EMP Link21L Es un software utilitario que le permite a proyector ser conectado a un ordenador para que el ordenador pueda ser usado para

controlar el proyector. Parainformacién sobre el software e instrucciones sobre como usar el software y 1os model os de
proyectores compatibles, pongase en contacto con €l Centro de Atencion a Cliente de EPSON mas cercano.

Enfriamiento

Este es el proceso mediante €l cual lalamparadel proyector se enfria después que se ha calentado durante el uso. Seredliza
autométi camente cuando se presiona el boton [Power] del mando a distancia o del panel de control del proyector para apagar
el proyector. No desconecte e cable de alimentacion mientras se esté enfriando, delo contrario el proceso de enfriamiento no
funcionara correctamente. Si no se permite terminar normalmente al proceso de enfriamiento, lalampara del proyector y los
componentes internos permaneceran a altatemperatura, y esto podria acortar lavida Util delalampara o causar problemas con
el funcionamiento del proyector.

Entrelazada

Un método de escaneo de imagen mediante €l cual los datos de las imagenes se dividen en lineas horizontales finas que se
exhiben en secuencia comenzando desde laizquierda ala derechay luego desde arriba hacia abajo de la pantalla. Las lineas
con numeracion par y las lineas con numeracion impar se exhiben alternadamente.
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Frecuencia de refresco
(Velocidad de refresco)

El elemento emisor de luz de una pantalla mantiene la mismaluminosidad y color durante un tiempo extremadamente corto.
Debido aeso, laimagen debe ser explorada varias veces por segundo pararegenerar € elemento emisor de luz. EI nimero de
regeneraciones por segundo es [lamado "Frecuencia de refresco”, y se expresa en hertz (Hz).

Funcién de detecciéon de
pelicula

Una funcion paraevaluar si una fuente de imagen es una fuente de pelicula progresiva de 24 Hz o no.

Funcion de rebaje 3-2

Esta funcién convierte directamente | as fuentes de imégenes que han sido grabadas en el mismo formato de 24 cuadros para
cine en sefiales progresivas de 60 cuadros. Esto permite que los datos como software en DV D que ha sido grabado en formato
de 24 cuadros se pueda reproducir en pantallas grandes con una reproduccion natural y precisa, sin ninguna pérdida de calidad
de imagen de la peliculaoriginal.

HDTV

Eslaabreviaturainglesa de television de alta definicion. Se refiere alos sistemas de alta definicion que satisfacen las
siguientes condiciones:

*Resolucion vertical de 750p 0 1125i o mayor (p = exploracion progresivar, i = exploracion entrelazada»)
*Relacion de pantalla» de 16:9

*Recepcion y reproduccion (o salida) de audio Dolby Digital».

Mascara de subred

Una serie de nimeros que definen el nimero de bits a usar paralas direcciones de red en unared (subred) que esta divididaen
direcciones P,

Modo comprimido

En este modo, las imégenes de pantalla ancha en el modo 16:9 se comprimen en la direccién horizontal para que son
almacenadas en el medio de grabacion como imagenes 4:3.
Cuando estas imagenes son reproducidas por €l proyector en el modo comprimido, vuelven a su formato 16:9 original.

Progresiva

Un método de escaneo de imagen mediante €l cual |os datos de imagen de unaimagen Unica seran escaneados
secuencia mente desde arriba hacia abajo para crear unaimagen Unica.

Puerta de enlace (portal)

Un servidor (ruteador) que se usa para comunicacion através de lared (subred) que esta dividida usando |as M ascaras de subred.

Relacion de pantalla

Eslarelacion entre el largo y la aturade su imagen. Lasimagenes de HDTV tienen unarelacién de pantallade 16:9 y
aparecen alargadas. La relacion de pantalla para las imagenes estdndar es 4:3.

SDTV Esla abreviaturainglesa de Standard Television Definition (television de definicién estandar). Se refiere alos sistemas de
television que no satisfacen las condiciones de latelevision de alta definicion.

SNMP Abreviatura para protocolo de administracion de red simple. En redes TCP/IP, este protocolo se usa para comunicarse entre
ruteadores y otros dispositivos que estédn conectados alared como ordenadores y terminal es para que estos dispositivos
puedan ser monitoreados y controlados através de lared.

sRGB Un estandar internacional paraintervalos de color que fueron formulados para gue los colores que son reproducidos por
equipos de video puedan ser usados facilmente por sistemas operativos de ordenadores (OS) e Internet.

SVGA Un tipo de sefia de video con una resolucién de 800 puntos (horizontales) por 600 (verticales) usada por ordenadores
compatibles IBM PC/AT.

S-Video Es una sefial de video que tiene un componente de luminanciay un componente de color separado para proporcionar una

calidad de imagen mejor. Se refiere aiméagenes que se componen de dos sefial es independientes: Y (sefial de luminancia),y C
(sefial de color).

7 s
N P
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SXGA

Un tipo de sefia de video con una resolucién de 1280 puntos (horizontales) por 1024 (verticales) usada por ordenadores
compatibles IBM PC/AT.

Sync (Sincronizacién)

L as sefidl es emitidas por |os ordenadores tienen una frecuencia especifica. Si lafrecuenciadel proyector no coincide con esta
frecuencia, las iméagenes resultantes no serén de buena calidad. Al proceso de hacer coincidir las fases de estas sefiales (la
posicion relativa de los maximos y los minimos de la sefial) selellama"sinc”. Si las sefiales no estan sincronizadas, podrian
ocurrir problemas como imagenes que parpadean, que se ven borrosas o con interferencia horizontal.

Temperatura del color

Latemperatura de un objeto que emite luz. Si latemperaturadel color es alta, los colores tienden atomar un tinte azulado. Si
latemperaturadel color es mas baja, los colores tienden atomar un tinte rojizo.

Tracking (Alineacion)

L as sefidl es emitidas por |os ordenadores tienen una frecuencia especifica. Si lafrecuenciadel proyector no coincide con esta
frecuencia, lasimagenes resultantes no seran de buena calidad. Al proceso de hacer coincidir lafrecuenciade estas sefiales (el
numero de picos en la sefial) sele llama "alineacion”. Si la alineacion no se realiza correctamente, apareceran bandas
verticales anchas en |as imégenes proyectadas.

USB Abreviacion de Bus Serie Universal (siglasen inglés). USB es un interfaz para conectar ordenadores personal es a dispositivos
periféricos que soportan solamente vel ocidades de transmision de datos relativamente bajas.

UXGA Un tipo de sefia de video con una resolucién de 1600 puntos (horizontales) por 1200 (verticales) usada por ordenadores
compatibles IBM PC/AT.

VGA Un tipo de sefial de video con una resolucion de 640 puntos (horizontales) por 480 (verticales) usada por ordenadores

compatibles IBM PC/AT.

Video componente

Sefales de video que tienen sefiales de brillo de video y sefiales de color separadas, para poder obtener iméagenes de mejor
calidad. En latelevision de alta definicion (HDTV), serefiere alas imégenes compuestas de 3 sefial es independientes. Y
(sefial de luminancia), y Pby Pr (sefiales de diferencia de color).

Video compuesto

Sefiales de video que tienen las sefiales de brillo de video y sefiales de color mezcladas. Es €l tipo de sefiales cominmente
usadas por |os equipos de video para el hogar (formatos NTSC, PAL y SECAM).

Lasefia portadora’Y (sefia de luminancia) y la sefial croma (color) que aparecen en la barra de color se superponen para
formar una sola sefial.

Visualizacion
redimensionada
(Proyeccién con tamafio

Esta funcién se usa para proyectar imagenes de ordenador que tienen una resolucion mayor o menor que la resolucion del
panel del proyector parallenar toda el area de proyeccion.

ajustado)

XGA Un tipo de sefial de video con unaresolucion de 1024 puntos (horizontales) por 768 (verticales) usada por ordenadores
compatibles IBM PC/AT.

YCbCr Es la sefial portadora que es contenida en la sefial de barra de color usada en las transmisiones de TV modernas. EI nombre
proviene de lasefia Y (luminancia) y las sefiales CbCr (croma (color)).

YPbPr Es la sefia portadora que es contenida en la sefial de barra de color usada en las transmisiones de TV de alta definicion

(HDTV). El nombre proviene delaseiial Y (luminancia) y las sefides PbPr (diferencia de color).
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Lista de comandos Protocolo de comunicaciones

Cuando se envia un comando de encender el proyector, pasa al estado de

calentamiento. Cuando se conecta la alimentacion, devuelve dos puntos ~ Velocidad en baudios estandar - 9600 bps

ol . Largo de datos : 8 bits
Después de gjecutar un comando, €l proyector devuelve dos puntos":" y * E"_"”d;d o T't:_'guna
opera el siguiente comando. » Bits de par a L .
Cuando hay un problema al apagar, se enviaun ":" después de que sale un - Conttrol deflujo Wlgline
menssied «Forma del conector : D-Sub de 9 pins (macho)
saje de error.
« Puerto de entrada del proyector : Control (RS-232C)
Elemento Comando
Alimentacién ON/OFF ON PWR ON
(conectada/desconectada) OFF PWR OFF
Computer 1 SOURCE 10
Computer 2 SOURCE 20
., N DVvI» SOURCE 30
Seleccion de sefia Video SOURCE 41
S-Video SOURCE 42
BNC SOURCE BO
A/ Mute ON/OFF ON MUTE ON
(activado/desactivado) OFF MUTE OFF
Negro MSEL 00
Seleccion de A/V Mute Azul MSEL 01

Logo del usuario MSEL 02
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Disposicion de los cables W Conexién USB

B Conexion enserie «Formadel conector : USB (tipo B)

<En el proyector> <En el ordenador>

o>
=

«Formadel conector : D-Sub de 9 pins (macho)
« Puerto de entrada del proyector : Control (RS-232C)

<En el proyector> <En el ordenador>

prgfgc'?olp (SR EIRE or;eigg(l)p Sefial Funcién
GND 5 5 GND GND | Toma de tierra de sefial
RD 2 « 3 TD TD | Transmisién de datos
TD 3 » 2 RD RD | Recepcién de datos
DTR 4 » 6 DSR DSR | Preparado para ajuste de datos
DSR 6 « 4 DTR DTR | Terminal de datos preparado
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Ajuste de conexion USB Después de transcurrido el periodo de enfriamiento”,
_ vuelva a conectar la alimentacion del proyector.
Eg;\aexﬁ%r;trggdsep?gbﬁ%;ﬁ%:; Cﬂmiosfsgr%sgi LR U Unavez que havuelto la alimentacién del proyector, sera
’ 9 prep ' posible la comunicacién através de la conexion USB.
| Procedimiento \ Precaucion

Si se desconecta € cable de alimentacion antes de que termine €l

. : "
DESCEEIS &l [prteg [Eme) Ll IED SIE [HIN¢l L™ el periodo de enfriamiento, no se cambiard el puerto de comunicaciones.

sitio web de EPSON al ordenador que esta usando.

Para mas detalles acerca de como adquirir el software, consulte
al Centro de Atencion a Cliente de EPSON mas cercano.

@ El controlador USB (controlador USB-COM) seréa
descargado junto con el software utilitario, por lo
tanto instale este controlador USB en el ordenador
gue va a usar.
Consulte el manual del usuario EMP Link21L descargado junto
con el software utilitario parainstrucciones sobre como instalar
el controlador USB.

Cambie el ajuste "Puerto COM" en el menu
"Avanzado?2" a "USB".

@ Desconecte la alimentacion del proyector.
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W Ordenador/Video RGB *1 Laconexion no es posible si e equipo no tiene un puerto de salida
VGA.
_ Resoluciones para la *2 Laresolucion paralavisualizacion real eslaresolucion de visualizacion
Velocidadde o.coiucién  proyeccién con tamafio virtual (ventana).
i » :
% (puntos) ajustado® (puntos)
(Hz) EMP-9300 EMP-8300 Quizas sea posible proyectar sefiales que no se encuentren en latabla
EGA 640350 1400x766 1024x560 mencionada. Sin embargo, es posible que no todas las funciones estén
VGACGA 640x400 1400x875 | 1024x640 soportadas en tales sefales
VGAEGA 640x350 1400x 766 1024x560 i
VoA tot 720x400 1400778 | 1024x569 " Video componente
720x350 1400x680 1024x498 Modo de proyeccion (puntos)
60/72/75/85/100/ ~ Visualizacion de la Visualizacién de la
VGA» ; % 640x480 1400%x1050 1024x768 o o,
— 120, iMac x 5 8 Sefial relacion de pantalla” 4:3  relacién de pantalla 16:9
SVGAM fgé%ﬁﬁﬁ?/l 800x600 1400x1050 1024x768 EMP-9300 EMP-8300 EMP-9300 EMP-8300
' SDTV»
60/70/75/85/ (525i, 525p, 1400x1050 1024x768 1400x788 1024x576
» % .
XGA 100, iMac L 1024x768 1400%x1050 1024x768 625i, 625p)
> »
SXGAP 60/70/75/85 1152)(864* 1400x1050 1024x768 (7%8[-)5\16'9 _ _ 1400x788 1024x576
SXGA 60/75/85 1280x960" 2 1400%x1050 1024x768 ADTV (11 éSi)
1280x1024°2 | 1312x1050 960%768 16'0 - - 1400~ 788 1024x576
SXGA+ 60 1400x1050"2 1400%x1050 1024x768
UXGAP | 60/65/70/75/80/85| 1600x1200°2 | 1400x1050 1024x768
M Video compuesto/S-Video
MAC13" 640x480 1400%x1050 1024x768 P
MAC16" 832x624 1400%x1050 1024x768 Modo de proyeccion (puntos)
MAC19" 1024x768 1400x1050 1024x768 Sefal Visualizacion de la Visualizacion de la
MAC2L" 115870°2 14001050 1016<768 relacion de pantalla” 4:3 relacién de pantalla 16:9
EMP-9300 EMP-8300 EMP-9300 EMP-8300
1400%x1050 1024x768
OTY» (Relacion de | (Relacion de TV (NTSC) | 1400x1050 | 1024x768 1400x788 1024x576
(5251, 525p, pae e ) | R 3) Qéém-) 1400x1050 | 1024x768 | 1400x788 | 1024x576
6251, 625p) (Relacionde | (Relacion de
pantalla 16:9) | pantalla 16:9)
HDTV™ (750p) 1400%788 1024x576
HDTV
(11251, 1125p) 1400x788 1024x576




Especificaciones

Nombre del producto

Proyector Multimedia
EMP-9300NL/8300/8300NL

Dimensiones

349 (An.) x 179 (Al.) x 491 (Prof.) mm
(sinincluir las patas)

Tamanfo del panel 1,4 pulgadas
Formato de proyeccion | Matriz activa de polisilicio TFT
Resolucién EMP-9300NL:
SXGA+ 14.700.000 pixeles
(1400 (An.) x 1050 (Al.) puntos) x 3
EMP-8300/8300NL:

XGA 786.432 pixeles
(1024 (An.) x 768 (Al.) puntos) x 3

Ajuste de enfoque”™?

Electrénico

Ajuste de zoom"?!

Electronico (aprox. 1:1,35)

Cambio de la lente™?!

Electrénico (10:0-0:10)

Lampara
(fuente de luz)

EMP-9300NL :Lampara UHE, nominal
200 W, Modelo No.: ELPLP26
EMP-8300/8300NL :Lampara UHE, nominal
320 W, Modelo No.: ELPLP23

Puertos [DVI: 1 DVI-D
Audio input: 1 Minitoma estéreo
Computer 1. 1 Mini D-Sub de 15 pins (hembra) Azul
Audio input: 1 Minitoma estéreo
Computer 2: 1 Mini D-sub de 15 pins (hembra) Azul
Audio input: 1 Minitoma estéreo
USB*2: 1 Conector USB (tipo B)
BNC: 1 5BNC (hembra)
Audio input: 1 TomaRCA x2(L,R)
S-Video: 1 Mini DIN de4 pins
Audio input: 1 TomaRCA x2(L,R)
Video: 1 TomaRCA
Audio input: 1 TomaRCA x2(L,R)
Control -
(RS-2320): 1 D-Sub de 9 pins (macho)
Remoto: 1 Minitoma estéreo
Monitor Out: 1 Mini D-sub de 15 pins (hembra) Negro
Audio Out: 1 Minitoma estéreo
Red: 1 RJ}45

Salida de audio

7 W monoaural

maxima

Altavoz 1

Suministro de 100-240 VAC 5,4-2,5 A 50/60 Hz
alimentacion

Temperatura de
funcionamiento

+5° — +40°C (Sin condensacién)

Temperatura de
almacenamiento

-10° — +60°C (Sin condensacion)

Peso

EMP-9300NL : Aprox. 9,2 Kg. (sin lalente)
EMP-8300 :Aprox. 11,2 kg
EMP-8300NL : Aprox. 9,2 Kg. (sin lalente)

* 1 Estos valores se aplican cuando se usa una lente estandar. Consulte la

documentacion de para obtener detalles sobre las lentes opcional es.

*2 No se garantiza que el puerto USB funcione correctamente con todos

los dispositivos compatibles con USB.
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Seguridad

USA
UL 1950 3" Edition
Canada
CSA C22.2 N0.950-95 (cUL)
European Community
The Low Vol tage Directive (73/23/EEC)
IEC60950 2" Edition, +Amd.1, +Amd.2, +Amd.3, +Amd.4

EMC

USA

FCC 47CFR Part15B Class B (DoC)
Canada

ICES-003 Class B

European Community
The EMC Directive (89/336/EEC)
EN55022, 1998 Class B
EN55024, 1998
IEC61000-4-2, IEC61000-4-3, IEC61000-4-4, IEC61000-4-5,
|[EC61000-4-6, IEC61000-4-8, IEC61000-4-11,
IEC61000-3-2, IEC61000-3-3

Australia/lNew Zealand
AS/NZS 3548:1995, A1:1997, A2:1997 Class B
CISPR Pub.22:1993, A1:1995, A2:1996, Class B



Aspecto

Centro de la lente

Centro del proyector
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EMPLINK2IL ......cceevvereceeneee, 152
EMP Monitor ........ccccceecveeveeennen. 112
EMP NetworkManager .............. 107
EntechO.....cccooveeivcieeeeie 16, 95
Enfoque........ccoooeiineiiiiieee, 50
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DECLARATION of CONFORMITY
According to 47CFR, Part 2 and 15
Class B Personal Computers and Peripherals; and/or
CPU Boards and Power Supplies used with Class B
Personal Computers

We :EPSON AMERICA, INC.
Located at :3840 Kilroy Airport Way
MS: 3-13
Long Beach, CA 90806
Tel :562-290-5254

Declare under sole responsibility that the product identified herein,
complies with 47CFR Part 2 and 15 of the FCC rules as a Class B digital
device. Each product marketed, is identical to the representative unit
tested and found to be compliant with the standards. Records maintained
continue to reflect the equipment being produced can be expected to be
within the variation accepted, due to quantity production and testing on a
statistical basis as required by 47CFR 2.909. Operation is subject to the
following two conditions : (1) this device may not cause harmful
interference, and (2) this device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation.

Trade Name :EPSON

Type of Product :Projector

Model :EMP-9300NL / EMP-8300 / EMP-8300NL

FCC Compliance Statement
For United States Users

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a
Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits
are designed to provide reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment generates, uses,
and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio
or television reception. However, there is no guarantee that interference
will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
interference to radio and television reception, which can be determined by
turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct
the interference by one or more of the following measures.

» Reorient or relocate the receiving antenna.

» Increase the separation between the equipment and receiver.

» Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which
the receiver is connected.

» Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

WARNING

The connection of a non-shielded equipment interface cable to this
equipment will invalidate the FCC Certification or Declaration of this device
and may cause interference levels which exceed the limits established by
the FCC for this equipment. It is the responsibility of the user to obtain and
use a shielded equipment interface cable with this device. If this
equipment has more than one interface connector, do not leave cables
connected to unused interfaces. Changes or modifications not expressly
approved by the manufacturer could void the user’s authority to operate
the equipment.
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Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacion puede
ser reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o
transmitida de cualquier forma o por cualquier medio, electrénico,
mecani co, de fotocopia, registro, o de otraforma, sin el permiso previo
por escrito de SEIKO EPSON CORPORATION. No se asume
responsabilidad de patente con respecto al uso de lainformacién
contenida aqui. Tampoco se asume responsabilidad por los dafios
resultantes del uso de lainformacion contenida agui.

Ni SEIKO EPSON CORPORATION ni sus afiliados seran responsables
ante el comprador de este producto o terceras partes por |os dafios,
pérdidas, costos, 0 gastos incurridos por el comprador o terceras partes
como resultado de: accidentes, uso incorrecto, o abuso de este producto
0 modificaciones no autorizadas, reparaciones o0 alteraciones a este
producto, o (excluyendo los EE.UU.) fallo en cumplir estrictamente con
las instrucciones de mantenimiento y operacionales de SEIKO EPSON
CORPORATION.

SEIKO EPSON CORPORATION no sera responsable contralos dafios
0 problemas que surjan del uso de cualquier opcion o cualquier producto
consumible diferente de los designados como Productos Originales
EPSON o Productos homologados por SEIKO EPSON
CORPORATION.

Nota general:

EPSON es una marca registrada de SEIKO EPSON CORPORATION.
Macintosh, Mac, y iMac son marcas registradas de Apple Computer,
Inc.

IBM es una marca registrada de International Business Machines
Corporation.

Windowsy Windows NT son marcas registradas de Microsoft
Corporation en los Estados Unidos de América.

Dolby es unamarcaregistrada de Dolby L aboratories.

Otros nombres de productos utilizados aqui se utilizan para propositos
de identificacion y pueden son marcas comerciales de sus respectivos
duefios. EPSON deniega cualquieray todos los derechos sobre esas
marcas.

Copyright ©2003 by SEIKO EPSON CORPORATION
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