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Simbologia Utilizada neste Guia do Utilizador

@ IMPORTANTE

Indica operagdes que podem provocar danos ou ferimentos se ndo se tiver os cuidados devidos.

@ NOTA

Indica informacdes e pontos adicionais.

-

Indica uma pagina onde pode obter informacdes uteis relativas a um tépico. Faca clique no nimero da
pagina para a visualizar.

»

Indica que aparece uma explicacdo da palavra ou palavras sublinhadas junto a este simbolo no glossario.
Faca clique na palavra ou nas palavras sublinhadas para as visualizar na sec¢ao "Glossario" do capitulo
"Apéndice". @ Pig. 139

'PROCEDIMENTO "\

Indica métodos de utilizacao e a ordem das operagoes.
O procedimento indicado deve ser efectuado seguindo a ordem dos nimeros.

Quando a palavra "unidade" ou "videoprojector" aparece no texto deste Guia do Utilizador, pode referir-se a itens como acessorios
ou equipamento opcional para além do préprio videoprojector.



Caracteristicas do Videoprojector

uncao de ajuste da posicao de uma variedade de ecras de projeccao X ¥ ]
E possivel projectar imagens independentemente da localizagio.

* Pode corrigir a distor¢do keystone
que ocorre quando utiliza o pé
frontal reguldvel para inclinar o
videoprojector.

(Correcgao keystone automética
@ Pag. 44)

* Pode também corrigir a distor¢ao
keystone que ocorre quando estd a
projectar a partir do lado do ecra.
(Correcgao vertical e correc¢ao
horizontal @ Pag. 45)

=
@ WHH

42

* Se a correccao keystone vertical reduzir
demasiado a altura das imagens
projectadas, pode ajustar a altura da area
de projeccdo. (Correccao da altura
@ Pég. 46)

I

* Pode utilizar a fun¢do Quick Corner para g .
corrigir os quatro cantos da drea de i |
projeccao de modo a que as imagens W=
fiquem totalmente ajustadas ao ecra. '

@ Pag. 47 i
——— »

ncao Wall Shot JE= B

As imagens podem ser projectadas em locais onde ndo exista um ecra sem
perda da cor original.

Esta funcdo ajusta automaticamente as cores da imagem as tonalidades
naturais mesmo quando estd a projectar para superficies como, por exemplo,
um quadro escuro ou uma parede. @ Pag. 49

—

uncées de monitorizacéo e controlo do videoprojector numa rede k¥ X¥

Um tnico utilizador pode monitorizar varios videoprojectores e efectuar
operagdes como, por exemplo, ligar e desligar o videoprojector e mudar a
fonte do sinal de entrada a partir de um computador ligado a uma rede.
(EMP Monitor @ Pég. 95)

Para além disso, se ocorrer um problema com um videoprojector (por
exemplo, se a lampada fundir durante uma apresentacao) o videoprojector
pode enviar mensagens de notificag@o por correio electronico para avisar que
ocorreu um problema.

(Fungdo de Notificacdo por Correio Electronico @ Pag. 99)

E-mail ON

o S




Caracteristicas do Videoprojector

RV magens brilhantes e apelativas I J&
E possivel projectar imagens de elevada qualidade tendo apenas de O videoprojector consegue projectar imagens de alta resolu¢do com um
seleccionar uma das cinco predefinicdes de qualidade de imagem de acordo elevado grau de luminancia.
com o ambiente de projeccdo utilizado. Nao é necessario efectuar outros Se as imagens forem demasiado brilhantes quando estiver a projectar em

ajustes de cor. salas escuras ou para ecras pequenos, pode reduzir o grau de luminancia.
@ Pag. 54 @ Pag. 89

* Dindmico (Dynamic) ¢ Apresentacdo (Presentation) e Teatro (Theatre)

* Sala de estar (Living Room) ¢ sRGB»

Apresentacao

[
LI

E

Sala de estar

ncoes de efeitos I T8

Estas func¢des permitem assinalar dreas importantes utilizando um ponteiro e
desenhar linhas rectas e curvas que tornam as explicacdes mais faceis de
compreender. @ Pdg. 65

=L
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Descricao e Funcoes

A seguinte figura apresenta o videoprojector com a lente de origem instalada.

Parte Frontal/Superior/Lateral

¢ § Indicador luminoso da temperatura @ Pag. 113
Fica intermitente ou acende com cores diferentes para indicar que
ocorreram problemas com a temperatura interna do
videoprojector.

e Lente de zoom @& Pag. 40
Ajusta o tamanho da imagem.

¢ :3: Indicador luminoso da lampada
@ Pag. 113
Fica intermitente ou acende com cores diferentes para indicar que
ocorreram problemas com a ldmpada de projecc¢ao.

¢ O Indicador luminoso de funcionamento
@ Pag. 113

Fica intermitente ou acende com cores diferentes para
indicar o estado de funcionamento do videoprojector.

e Lente de focagem @& Pag. 40
Ajusta a focagem da imagem.

e Abertura de exaustao de ar

(@ Nio toque nesta drea durante ou
imediatamente apds a projeccao
pois pode estar quente.

¢ Painel de controlo @& Pag. 9

e Area de recepcao de luz do
comando a distancia @ Pag. 13 Pega
[

Recebe sinais do comando a distancia. ' =
\Z Utilize esta pega para levantar e transportar o
videoprojector.

¢ Alavanca de ajuste do pé @& Pag. 42 )
Puxe esta alavanca para aumentar e diminuir o pé ° F“tro, de ar (abertura para entrada de ar)
@ Pag. 127, 133

frontal.
Impede a entrada de pé e de outras particulas estranhas no
videoprojector. Limpe os filtros de ar periodicamente.

e Pé frontal regulavel @& Pag. 42

Aumente ou diminua para ajustar o angulo de
projec¢do quando o videoprojector estiver e Tampa da lente

instalado numa superficie, como, por exemplo, Coloque-a quando ndo utilizar o videoprojector para
numa prateleira. evitar que a lente fique suja ou danificada.



Descricao e Funcoes

Base

¢ Pontos de fixacao do suporte para montagem no
tecto (4 pontos) @ Pag. 15, 138

Instale aqui um suporte para montagem no tecto opcional quando
pretender suspender o videoprojector a partir do tecto.

@) @)
9@ o |
®
SR
5 RS
>< >< @
®
©
@ ®|
<
=) @)

e Abertura para
entrada de ar

e Aberturas para
entrada de ar

@& Pag. 127 @ Pag. 127
Limpe os filtros de ar Limpe os filtros de ar
periodicamente. periodicamente.

e Filtro de ar e Tampa da lampada
@ Pag. 127,133 @ Pag. 130

Impede aentrada de p6 e de
outras particulas estranhas
no videoprojector. Limpe
os filtro de ar
periodicamente.

Abra esta tampa quando
substituir a lampada situada
no interior do
videoprojector.

Parte Posterior

e Fecho de seguranca (R) e Aberturas para entrada
« Pag. 140 de ar

o Area de recepcao de luz @ Pag. 127
do comando a distancia Limpe os filtros de ar
@« Pag. 13 periodicamente.
Recebe sinais do comando a
distancia.

e Portas de entrada/saida
@ Pag. 11

L)
°0

e Pé posterior regulavel

. e Pé posterior regulavel
e Altifalante

e Tomada de corrente
@ Pag. 33

Permite ligar o cabo de corrente.



Descricao e Funcées G 2 9

Painel de Controlo

Os botdes que ndo estdo descritos nesta sec¢do sdo iguais aos do comando a distancia. Para mais informacdes, consulte a sec¢do relativa ao comando a
distancia.

¢ Botao [Auto/Enter] @ Pag. 51, 93, 111

Funciona da mesma forma que o botdo [Auto] do comando a distancia.
Se pressionar este botdo com um menu de configura¢io ou de ajuda aberto, funciona da mesma forma que o botdo [Enter] do comando a distancia.

e Botoes [~\] e [<] @ Pag. 45, 47, 53, 93, 111
Utilize estes botdes para efectuar a correccdo keystone vertical e para efectuar a correc¢cao com a fungdo Quick Corner.
Se pressionar um destes botdes enquanto mantém o botdo [Shift] pressionado, pode ajustar a sincroniza¢do” de imagens de computador.

« Botdes [(]] e [>] @ Pag. 45, 47, 52, 94, 111

Utilize estes botdes para efectuar a correccao keystone horizontal e para efectuar a correc¢do com a funcdo Quick Corner.

Se pressionar um destes botdes enquanto mantém o botdo [Shift] pressionado, pode ajustar o alinhamento® de imagens de computador.

Se pressionar um destes botdes com um menu de configuracdo ou de ajuda aberto, estes botdes funcionam como os botdes [ =] e [» ]| (esquerda e direita) para
seleccionar itens do menu.

¢ Botao [Menu] @ Pag. 93 ¢ Botao [ESC] @ Pag. 94, 111
e Botao [Power] @& Pag. 34, 38 ¢ Botao [Help] @ Pag. 111
e Botoes [Source] @& Pag. 35 Povier veru [ Syme+ | esc Help ¢ Botao [Resize] @ Pag. 69
Botao [Computer/DVI]: A
Sempre que preSSionar eSte bOtﬁOa a Computer / DVl Video / BNC o (o= 5 A/N Mute Resize
fonte de entrada alterna entre a porta COCO ||z >§ _ i
[Computer] e a porta [DVI]. T - : * Botao [A/V Mute] @ Pag. 61
Botdo [Video/BNC]: O \g/ [romere
Sempre que pressionar este botdo, a sg s |
Video], [Video] e [BNC]. ¢ Botao [Volume] @ Pag. 55

e Botao [Shift] @ Pag. 52, 53, 71
Utilize este botdo quando pretender ajustar a
sincronizag¢do e o alinhamento e quando
utilizar a fun¢@o de redimensionamento.

fonte de entrada alterna entre a porta [S- /

e Botao [Wall Shot] @ Pag. 49
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Descri¢do e Fungées ¥
m -

Comando a Distancia

Se posicionar o cursor & sobre o icone do botdo ou sobre 0 nome do botdo, aparecerd uma descri¢do desse botdo.

e Area de emisséao de luz do comando a distancia & Pag. 14 e Botao [Power] @& Pag. 34, 38

e Indicador luminoso e Interruptor [R/C] @& Pag. 13

e Botoes [Page] @ Pag. 23 e Botao [A/V Mute] @ Pag. 61

e Botoes [E-Zoom] & Pag. 62 ¢ Botdo [Resize] @& Pag. 69

e Botao [Color Mode] @ Pag. 54 e Botao [Freeze] @ Pag. 62

¢ Botao [PinP] @& Pag. 63 eBotao [ )] @ Pag. 24, 93, 111

¢ Botao de iluminacao [¢] ¢ Botao [Effect] @ Pag. 65

e Botao [Menu] @& Pag. 93 e Botao [ESC(4)] @ Pag. 24, 94, 111

e Botao [Enter(¢ )] @ Pag. 24, 93, 111 ¢ Botao [Help] @ Pag. 111

¢ Botao [Preset] @ Pag. 67 ¢ Botoes [Source] @ Pag. 36

OGO®

¢ Botao [Preview] @& Pag. 36 ¢ Botao [Auto] @ Pag. 51

EDERNED)

Volume

e Botao [Wall Shot] @& Pag. 49 Cll® e Botoes numéricos @& Pag. 73, 98

e Botoes [Volume] @ Pag. 55 ¢ Botao [ID] @ Pag. 73

¢ Botao [Num] @ Pag. 57, 98 e Porta [Remote] @ Pag. 14, 138



Descricao e Funcoes

Portas de Entrada/Saida

¢ Porta de rede @ Pag. 97
Utilize esta porta para ligar o videoprojector
uma rede.

¢ Porta [Monitor Out] @ Pag. 25
Envia os sinais RGB analégicos que estio a
ser projectados a partir de um computador
para um monitor externo. Nao é compativel
com sinais RGB digitais provenientes de
computadores e sinais provenientes de
equipamento de video.

e Porta [Audio Out] @ Pag. 31
Envia os sinais de dudio provenientes da
fonte de video seleccionada para
altifalantes externos.

e Porta [Remote] @& Pag. 14, 138
Ligue o kit de cabos do comando a distancia
opcional para a recep¢do de sinais
provenientes do comando a distancia.

e Porta [Video] @ Pag. 26
Insere sinais de video composto®
provenientes de uma fonte de video.

¢ Portas [Audio] (para a porta
[Video]) @ Pag. 30
Insere sinais de dudio provenientes da fonte
que esta ligada a porta [Video].

a

~

Remote

Monitor Out

Audio Out ¢ VSync H/CSync BICbPb  G/Y

L-Audio-R BNC

@©

Video L-Audio-R S-Video L-Audio-R

@@

e Porta [USB] @& Pag. 23, 143
Permite ligar o videoprojector a um computador
através do cabo USB quando utilizar a fun¢ao de
rato sem fio.

e Porta [Control (RS-232C)]

@ Pag. 143

Permite ligar o videoprojector a um
computador através de um cabo RS-232C.
Esta porta destina-se apenas a operagdes de
controlo e ndo deve ser utilizada pelo cliente.

e Porta [Computer]
@ Pag. 18, 22, 28
Insere sinais RGB analdgicos provenientes
de um computador e sinais de video RGB
provenientes de equipamento de video.

e Porta [DVI] @ Pag. 21, 22
Insere sinais de video do computador RGB
digital.

e Porta [Audio] (para a porta
[Computer], [DVI]) @ Pag. 30
Insere sinais de dudio provenientes do

equipamento ligado a porta [Computer] ou
[DVI].

e Portas [BNC] @ Pag. 21, 22, 27

e Porta [S-Video] @ Pag. 27
Insere sinais S-Video” provenientes de uma
fonte de video.

¢ Portas [Audio] (para a porta
[S-Video]) @ Pag. 30
Insere sinais de dudio provenientes da fonte que
estd ligada a porta [S-Video].

Insere sinais RGB analdégicos provenientes
de um computador e sinais de video RGB e
de video componente” provenientes de
equipamento de video.

¢ Portas [Audio] (para a porta
[BNC]) @ Pag. 30
Insere sinais de dudio provenientes da fonte
que estd ligada as portas [BNC].
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Instalar as Pilhas Insira as pilhas.

Verifique a posicao do sinal (+) e (—) situado no interior do
suporte das pilhas para se certificar de que inseriu
correctamente as pilhas.

Quando adquire o videoprojector, as pilhas ainda ndo estdo inseridas no
comando a distancia. Antes de comecgar a utilizar o comando a distancia,
tem de inserir as pilhas fornecidas com o videoprojector.

IMPORTANTE

Antes de utilizar as pilhas, leia as Instrucdes de Seguranca/
Condicoes de Garantia Internacionais.

'PROCEDIMENTO "\

Retire a tampa das pilhas.

Mantenha a patilha da tampa das pilhas pressionada e faca
deslizar a tampa no sentido indicado pela seta. @ Volte a instalar a tampa das pilhas.

Faca deslizar a tampa das pilhas até a encaixar totalmente.

SN

QRS

r‘@' NOTA \

Se a resposta ao comando a distancia for demorada ou se o comando
nao funcionar apos ter sido utilizado durante algum tempo, isso pode
significar que as pilhas estéo a ficar gastas. Seisto acontecer,
substitua-as por duas pilhas alcalinas AA novas.

. J




Antes de Utilizar o Comando a Distancia

Utilizar o Comando a Distancia e Alcance
de Funcionamento

I Utilizar o comando a distancia
O comando a distancia utiliza-se da forma indicada em seguida.

PROCEDIMENTO

1 Coloque o interruptor [R/C] do comando a distancia
na posicao de activado (ON).

2 Direccione a area de emissao de luz do comando a
distancia para uma das areas de recepc¢ao de luz do
comando a distancia situadas no videoprojector e
pressione os botées do comando a distancia.

Area de Area de
recepcao de luz recepcao de
do comando a luz do
distancia

=D 00 ) e

Area de emissao
de luz do
comando a
distancia

* N&o permita que luz solar ou que a luz de lampadas fluorescentes
incida directamente nas areas de recepcao de luz do comando a
distancia do videoprojector; caso contrario, podera haver
interferéncias na recepcao de sinais do comando a distancia.

» Quando n&o utilizar o comando a distancia, coloque o interruptor
[R/C] do comando a distancia na posicao de desactivado (OFF). Se
deixar o interruptor na posicao de activado (ON), o comando a
distancia continua a gastar as pilhas.

* Se um botdo do comando a distancia for pressionado durante mais
de 1 minuto com o interruptor [R/C] na posicéo de activado (ON), o
sinal da operacgao desse bot&o deixa de ser transmitido (o comando
a distancia muda para o modo de repouso). Desta forma, evita-se
que as pilhas sgam gastas por ter colocado um objecto por cima do
comando a distancia.

Quando o botao é libertado, o comando a distancia volta ao
funcionamento normal.



Antes de Utilizar o Comando a Distancia

M Alcance de funcionamento do comando a distancia Angulo de funcionamento (vertical) |
Utilize o comando a distancia dentro dos limites indicados em seguida. Se Distancia de funcionamento:  Distancia de funcionamento:
s oA 5 N P ~ 10 m (aprox.) 10 m (aprox.)
a distancia ou o angulo entre o comando a distincia e a area de recepcao de . . .
luz do comando a distancia estiver fora do alcance de funcionamento N g A g
normal, o comando a distancia poderd ndo funcionar. Aprox. 15° | | | i Aprox. 15°
Distancia de funcionamento | Angulo de funcionamento Aﬂh ‘A
5 - Aprox. 15° ' Aprox. 15°
Aprox. 10 m Aprox. £30° na horizontal . !
prox. Aprox. +15° na vertical

Angulo de funcionamento (horizontal)

Areas de recepcao Instalado no tecto

de luz do comando a

distancia

i B o
Distancia de bS5 4;% 22! :g ﬂi L ABSES | —H = | .
funcionamento: & Aprox. 15° % N Aprox. 15
10 m (aprox.) ; | | |
Aprox. 30° i« e i« "
_________________________________________________ Distancia de funcionamento: Disténcia de funcionamento:
10 m (aprox.) 10 m (aprox.)

Area de emisséo de
luz do comando a
distancia

,—@- NOTA

Se pretender garantir que o comando a distancia funcionara
correctamente a uma deter minada distancia, utilize o kit de cabos do
comando a distancia opcional paraligar a porta [Remote] do
comando a distancia a porta [Remote] do videoprojector.

Consulte a seccéo " Acessorios Opcionais' no " Apéndice” .

@ Pag. 138
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Instalar o V'deOPrOJeCtor * Projeccéao frontal/a partir do tecto

O videoprojector suporta os quatro métodos de projeccao apresentados em
seguida, podendo assim escolher o mais adequado para apresentar as suas
imagens.

IMPORTANTE

Antes de instalar o videoprojector, |eia as Instrugoes de Seguranca/
Condicoes de Garantia Internacionais.

* Projecgéo frontal
N * Projeccao posterior/a partir do tecto através de um ecra translucido

. * E necessdrio um método de instalacio especial para suspender o
videoprojector a partir do tecto. Se pretender utilizar este método de
instalagdo, contacte o seu fornecedor. Quando pretender instalar o
videoprojector no tecto tem de utilizar o suporte para montagem no tecto.
@ Pag. 138

NOTA

Quando estiver a efectuar uma projeccao posterior/a partir do tecto
através de um ecra transltcido, seleccione o comando A partir do
tecto (Ceiling) ou Proj. Posterior (Rear Proj.) do menu Avangadol
(Advanced1) de acordo com o método de instalacio. & Pag. 87




Instalacao

Tamanho do Ecra e Disténcia de Projeccao

A distancia entre a lente e o ecrd determina o tamanho real da imagem. Os
valores de distancia recomendada e de distancia de projeccdo apresentados
em seguida sao vélidos quando estd instalada a lente de origem. Se tiver
instalado uma lente opcional no videoprojector, consulte a documentagdo
da lente.

Distancia recomendada 77-1.113 cm

Tendo em atengdo a tabela apresentada em seguida, posicione o
videoprojector de modo a que as imagens sejam projectadas para o ecra no
tamanho correcto. Estes valores devem ser utilizados como referéncia para
instalar o videoprojector. Os valores variam consoante as condi¢des de
projeccao e a defini¢do do zoom.

Ecra

/

90° Centro da lente

Tamanho do ecra 4:3 (cm) Distancia de projeccao (cm)

30" (61 x 46)) 77-107
40" (81 x 61) 105-144

60" (120 x 90) 161-219

80" (160 x 120) 216-293

100" (200 x 150) 272-368

200" (410 x 300) 550-740

300" (610 x 460) 827-1.113

Distancia de projecgao

* Se instalar o videoprojector junto a uma parede, deixe um espaco livre de
cerca de 20 cm entre o videoprojector e a parede.

NOTA

A lente de origem permite um nivel de zoom até cerca de 1,35. O
tamanho da imagem com a defini¢éo de zoom maximo é cerca de 1,35
vezes maior do que o tamanho da imagem com a defini¢cao de zoom
minimo.




Efectuar a Ligacao a um Computador Rk

IMPORTANTE

Quando ligar o videoprojector a um computador, tenha em atencéao as

seguintes recomendacdes:

* Dedligue o videoprojector e o computador da corrente antes de os
ligar entre si. Se, no momento da ligagéao, algum dos dispositivos
estiver ligado, poder&o ocorrer danos.

* Verifigue a forma dos conectores dos cabos e das portas dos
dispositivos antes de efectuar as ligacdes. Se tentar forcar a entrada
de um conector na porta de um dispositivo com uma forma ou uma
quantidade de terminais diferente, poderé provocar danos no
conector ou na porta.

» N&o junte o cabo de corrente ao cabo de ligacao, caso contrario
podera provocar interferéncias na imagem ou erros de
funcionamento.

Computadores Compativeis

O videoprojector ndo pode ser ligado a alguns tipos de computador ou a
projeccdo de imagens poderd ndo ser possivel, mesmo que a ligacao real
seja possivel. Certifique-se de que o computador que pretende utilizar
satisfaz as seguintes condi¢des:

* Condicao 1: O computador tem de ter uma porta para saida de
sinais de imagem.
Certifique-se de que o computador tem uma porta para saida de sinais de

imagem, como uma porta RGB, uma porta de monitor ou uma porta CRT.

Se o computador possuir um monitor de origem ou se estiver a utilizar
um portétil, poderd nao ser possivel ligar o computador ao videoprojector
ou, alternativamente, poderd ter de adquirir uma porta de saida externa
em separado. Para obter mais informagdes, procure na documentac¢ao do
computador informacdes sobre como ligar um monitor externo.

* Condicao 2: A resolucéo e a frequéncia de apresentacao do
computador tém de aparecer na “Lista de Tipos de Visualizagao
de Monitor Suportados”. Para obter mais informagdes, consulte a
seccgao “Lista de Tipos de Visualizagao de Monitor Suportados” no
“Apéndice” @& Pag. 145
Alguns computadores permitem-lhe alterar a resolucdo de saida, pelo
que, se necessario, seleccione uma resolucdo que corresponda a uma
definicao da “Lista de Tipos de Visualizacao de Monitor Suportados”.
Consulte também a documentagdo fornecida com o computador.

@ NOTA

* Podera ter de adquirir um adaptador consoante a forma da porta do
computador utilizado. Para obter mais informacgoes, consulte a
documentacao fornecida com o computador.

» Se 0 computador e o videoprojector estiverem muito afastados
impossibilitando a ligagdo do cabo de computador acessorio, utilize
0 cabo VGA-HD15 para PC opcional. Para obter mais informacoes,
consulte a seccdo " Acessorios Opcionais’ no “Apéndice” .

@ P4g. 138
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Projectar Imagens a partir do Computador

A forma e as caracteristicas da porta do monitor do computador irdo
determinar qual o tipo de cabo que deve utilizar. Consulte as sec¢des
seguintes para saber qual a porta do seu computador.

M Se a porta do monitor for uma porta Mini D-Sub de 15 pinos
Utilize o cabo de computador acessorio para efectuar as ligacdes.

Para a porta [Computer] (azul)
Cabo de computador

(acessorio)

r@- NOTA

* Depoisdeiniciar a projec¢éo, mude a defini¢do Entrada
Computador (Computer I nput) do menu Configuracao (Setting)
para RGB Analdgico (Analog-RGB). @ Pag. 84

* Setiver mais do que um componente externo ligado ao
videoprojector, pressione o botdo [Comp] do comando a distancia
depois deiniciar a projeccao, ou pressione varias vezes o botao
[Computer/DVI] do paine de controlo do videoprojector até aparecer
a indicacdo Computador (RGB Analdgico) [Computer (Analog-
RGB)] na imagem projectada para seleccionar o sinal que pretende

. projectar. @ Pag. 35




Efectuar a Ligacao a um Computador

I Se a porta do monitor for uma porta 13w3
Alguns computadores do tipo estagdes de trabalho possuem uma porta de
monitor 13w3.
Nestes casos, utilize um cabo 13w3 < D-Sub de 15 pinos (disponivel no
mercado) para efectuar a ligacdo.

Cabo 13w3 Para a porta [Computer] (azul)
(disponivel no mercado)

r@ NOTA \

» Depoisdeiniciar a projeccéo, mude a definicdo Entrada
Computador (Computer I nput) do menu Configuracao (Setting)
para RGB Analogico (Analog-RGB). @ Pag. 84

* Setiver mais do que um componente externo ligado ao
videoprojector, pressione o botdo [Comp] do comando a distancia
depoisdeiniciar a projeccéo, ou pressione varias vezes o botao
[Computer/DVI] do paing de controlo do videoprojector até aparecer
a indicacdo Computador (RGB Analdgico) [Computer (Analog-
RGB)] na imagem projectada para sdleccionar o sinal que pretende
projectar. @ Pag. 35

» Algumas estagdes de trabalho podem necessitar de um cabo
especifico. Para mais informagdes, contacte o fabricante da estacdo

\ de trabalho.




Efectuar a Ligacao a um Computador

I Se as portas do monitor forem portas 5BNC

Consoante as portas de liga¢do ou o tipo de cabo utilizado, pode utilizar

um dos seguintes métodos de ligacao.

* Utilize o cabo VGA- HD15/BNC para PC opcional para efectuar a
ligacdo entre a porta do monitor do computador a porta [Computer]
situada na parte posterior do videoprojector.

Consulte a secg@o "Acessorios Opcionais" no "Apéndice". @ Pag. 138

* Utilize um cabo de monitor 5SBNC disponivel no mercado (SBNC”/
macho-macho) para efectuar a ligagcdo entre as portas do monitor do
computador a porta [BNC] situada na parte posterior do videoprojector.

Se efectuar a ligacéo a porta [Computer]

PC (opcional)

@ NOTA

» Depoisdeiniciar a projeccao, mude a definicdo Entrada
Computador (Computer I nput) do menu Configuragao (Setting)
para RGB Analdgico (Analog-RGB). @ Pag. 84

* Se tiver mais do que um componente externo ligado ao
videoprojector, pressione o botdo [Comp] do comando a disténcia
depoisdeiniciar a projeccao, ou pressione varias vezes o botao
[Computer/DVI] do paine de controlo do videoprojector até aparecer
a indicacdo Computador (RGB Analdgico) [Computer (Analog-
RGB)] na imagem projectada para seleccionar o sinal que pretende
projectar. @ Pag. 35
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Se efectuar a ligagao as portas [BNC] M Se a porta do monitor for uma porta RGB digital
e Utilize o cabo de video digital DVI-D”/DVI-D opcional ou o cabo de
video digital DVI-D/DFP para efectuar a ligacao.

R Ao~
S )
7 RN\

A cor varia
consoante os
cabos
utilizados

Cabo do monitor 5BNC
(disponivel no mercado)

Cabo de video digital DVI-D/DVI-D Paraaporta [DVI]

ou cabo de video digital DVI-D/DFP
NOTA \ (opcional)

* Depoisdeiniciar a projeccéo, mude a definicdo Entrada BNC
(BNC Input) do menu Configuragao (Setting) para RGB Anal égico
(Analog-RGB). @& Pag. 84

* Setiver mais do que um componente externo ligado ao
videoprojector, pressione o botdo [BNC] do comando a distancia
depoisdeiniciar a projeccéo, ou pressione varias vezes o botao
[Video/BNC] do painel de controlo do videoprojector até aparecer a
indicacdo BNC (RGB Analdgico) [BNC (Analog-RGB)] na imagem
projectada para seleccionar o sinal que pretende projectar.

@ Pag. 35 )
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NOTA \

* Utilize o cabo de video digital DVI-D/DVI-D opcional ou o cabo de
video digital DVI-D/DFP que corresponda a porta do monitor do
computador. Para obter mais informacdes, consulte a sec¢éo
" Acessorios Opcionais’ no “Apéndice" . @ Pag. 138

* Setiver mais do que um componente externo ligado ao
videoprojector, pressione o botdo [DVI] do comando a distancia
depois deiniciar a projeccao, ou pressione varias vezes o botao
[Computer/DVI] do paind de controlo do videoprojector, até
aparecer aindicacdo DVI na imagem projectada para seleccionar o

\ sinal que pretende projectar. @ Pag. 35 )

Se Ligar Mais do que um Computador

Pode utilizar as portas apresentadas em seguida para ligar vérios
computadores ao videoprojector. Se utilizar todas as portas apresentadas
em seguida, pode ligar até trés computadores.

Para obter mais informacdes sobre a liga¢do, consulte as paginas

- 17-21.

©©)

Snc H/CSync B/Cb/Pb

Cabo de
computador ou
CaboVGA-HD15

Cabo de video
digital DVI-D/DVI-D

Cabo VGA- para PC ou cabo de video
HD15/BNC para (acessorio ou digital DVI-D/DFP
PC (opcional) opcional) (opcional)
il

L

Porta de saida do monitor do Porta de saida do monitor do
computador (Mini D-Sub de 15 pinos) computador (DVI-D” ou DFP”)
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Utilizar o Comando a Distancia para Mover o
Ponteiro do Rato (Funcao de Rato sem Fio)

Pode utilizar o comando a distancia como um rato sem fio para controlar o
ponteiro do rato no ecra. Para isso, tem de utilizar o cabo USB» acessério
para ligar a porta USB do computador a porta [USB] situada na parte
posterior do videoprojector.

Computador Rato utilizado Cabo que pode utilizar
‘Windows 98/2000/Me/
XP Home Edition/ Rato USB Cabo USB (acessorio)
XP Professional
BTSN Rato USB Cabo USB (acessério)
(0OS 8.6-9.2/10.0-10.2)

SN
— ,,'_ Contro|(

aaaaaaaa

Para a porta USB
~

Cabo USB (acessorio) Para aorta [USB]

* Quando estiver a utilizar o comando a distancia como um rato sem fio,
pode utilizar os botdes [Page []] e [Page (#]] do comando a distancia para
fazer avancar ou retroceder diapositivos quando estiver a efectuar
apresentacdes em PowerPoint.

@ NOTA

* Pode ligar o cabo USB apenas a computadores equipados com uma
interface USB de origem. Se estiver a utilizar um computador com o
Windows instalado, o computador tem de ter instalada uma versao
completa do Windows 98/2000/Me/XP Home Edition/XP
Professional. Se estiver a utilizar uma versao do Windows 98/2000/
Me/XP Home Edition/XP Professional que tenha sido actualizada a
partir de uma versdo anterior do Windows, n&o € possivel garantir
um funcionamento correcto.

« E possivel que n&o consiga utilizar a funcéo de rato sem fio em
algumas ver sbes do sistema operativo Windows e Macintosh.

* Podera ter de alterar algumas defini¢des do computador para que
possa utilizar a funcéo de rato. Para obter mais informacoes,
consulte a documentacgéo fornecida com o computador.
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Depois de efectuar a ligacdo, pode utilizar o ponteiro do rato da seguinte
forma:

@ NOTA

* Setiver invertido as definicdes das teclas do rato no computador, a
funcéo dos botdes do comando a distancia sera também invertida.

* N&o é possivd utilizar a funcdo de rato sem fio do comando a
distancia quando:

Mover o ponteiro do rato
Mova o botdo [)] do comando a
distancia para deslocar o ponteiro do
rato nessa direccao.

Tecla esquerda

Pressione o botido [Enter (6)].

Se pressionar rapidamente duas vezes o
botao [Enter ()], este funciona como
se fizesse clique duas vezes na tecla do

rato.

Tecla direita
Pressione o botdo [ESC (6)].

Arrastar e largar

Quando pressiona o botdo [Enter (6)]
durante cerca de 1,5 segundos, o botao
acende e o modo “arrastar e largar” fica
activado. Neste modo, pode arrastar
itens utilizando o botdo [(D].
Pressione o botao [Enter (6)] na
posicdo pretendida para largar os itens
que estd a arrastar.

e o
Pode também activar o modo ‘“arrastar

e largar” se pressionar o botao
[ESC (4)] durante cerca de 1,5
segundos. Esta operagdo permite
utilizar a tecla direita do rato para
arrastar e largar itens.

- Estiver a visualizar um menu de configuracéo

- Estiver a visualizar um menu de ajuda

- Estiver a utilizar a funcao de efeitos (Effect)

- Tiver definido um subecra com afuncéo Pin P

- Estiver a utilizar a funcdo de zoom dectronico (E-Zoom)
- Tiver efectuado uma definicao da funcdo Quick Corner

- Estiver a visualizar uma janela em modo de tamanho real

utilizando a func¢do de redimensionamento

- Estiver a utilizar a funcéo de pré-visualizacdo (Preview)
- Estiver a captar um log6tipo do utilizador
- Tiver activado a funcao Wall Shot



Efectuar a Ligacao a um Computador

Efectuar a Ligacao a um Monitor Externo

Quando esté a projectar sinais RGB anal6gicos provenientes de um
computador, pode ligar um monitor externo ao videoprojector para que
possa visualizar as imagens no monitor externo quando, por exemplo, esta
a efectuar uma apresentacao.

Utilize o cabo fornecido com o monitor para ligar o monitor externo.

Porta do monitor

D

Para a porta [onitor Out] (preta)

f-@- NOTA ~

» Asimagens RGB digitais provenientes de um computador e as
imagens de video n&o podem ser enviadas para um monitor externo.

» O valor definido para a correccéo keystone e 0s menus de

Cabo fornecido com o monitor

configuracdo e de ajuda n&o sdo enviados para 0 monitor externo.
\ y,
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@ IMPORTANTE

Quando ligar o videoprojector a outras fontes de video, tenha em

atencdo as seguintes recomendagoes:

* Dedligue o videoprojector e a fonte de video da corrente antes de os
ligar entre si. Se, no momento da ligacéo, algum dos dispositivos
estiver ligado, poderdo ocorrer danos.

* \Verifigue a forma dos conectores dos cabos e das portas dos
dispositivos antes de efectuar as ligaces. Se tentar forcar a entrada
de um conector na porta de um dispositivo com uma forma ou uma
quantidade de terminais diferente, podera provocar danos no
conector ou na porta.

 N&o junte o cabo de corrente ao cabo de ligacéo, caso contrario
podera provocar interferéncias naimagem ou erros de
funcionamento.

Para a porta de saida de video

(amarela)
-~

Cabo de video RCA Para a porta [ideo] (amarela

(acessorio)

@ NOTA

Setiver mais do que um componente externo ligado ao videoprojector,
pressione o botdo [Video] do comando a distancia depois deiniciar a

projeccao, ou pressione varias vezes o botéo [Video/BNC] do paind de
controlo do videoprojector até aparecer a indicacdo Video (Video) na

imagem projectada para seeccionar o sinal que pretende projectar.

@& Pag. 35



Efectuar a Ligacao a uma Fonte de Video B g 27

Projectar Imagens S-Video Projectar Imagens de Video Componente
Utilize um cabo S-Video” (disponivel no mercado) para efectuar as Utilize um cabo de video componente» (disponivel no mercado) e trés
ligacoes. adaptadores para conversao para efectuar as ligacoes.

\

7 : \\"
/v‘ 5
™N ‘-1 ¢
_J)\
N
=
SN Y

Para as portas de saida
de video componente

Para a porta de saida

S-Video

Cabo S-Video Para a port [S-Video]
(disponivel no mercado)

(-@- NOTA ~

Setiver mais do que um componente externo ligado ao videoprojector,
pressione o botdo [S-Video] do comando a distancia depois deiniciar
a projeccao, ou pressione varias vezes o botéo [Video/BNC] do paine
de controlo do videoprojector até aparecer a indicacdo S-Video
(S-Video) na imagem projectada para seeccionar o sinal que pretende
_ projectar. @ Pag. 35 )

Cabo de video componente
(disponivel no mercado)

(disponiveis no
mercado)
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@ NOTA

» Depoisdeiniciar a projeccdo, mude a defini¢cdo Entrada BNC (BNC
I nput) do menu Configuracao (Setting) para YCbCr» ou YPbPr» de
acordo com os sinais provenientes do equipamento de video.

@ Pag. 84

* Setiver mais do que um componente externo ligado ao
videoprojector, pressione o botdo [BNC] do comando a distancia
depoisdeiniciar a projeccao, ou pressione varias vezes o botéo
[Video/BNC] do paind de controlo do videoprojector até aparecer a
indicacédo BNC (YCbCr) ou BNC (YPbPr) na imagem projectada
para sdeccionar o sinal que pretende projectar. @ Pag. 35

Projectar Imagens de Video RGB

O sistema de video RGB ¢€ utilizado quando estiver a projectar sinais RGB
provenientes de uma fonte de video, que ndo um computador, ligada ao
videoprojector. E possivel utilizar um dos métodos de ligagio apresentados
em seguida. Utilize o método adequado a porta do equipamento de video.

Se a porta de saida RGB for uma porta Mini D-Sub
de 15 pinos

Utilize o cabo de computador acessorio para efectuar as ligagdes.

==

Para a porta [Computer] (azul)

Cabo de computador
(acessorio)

@ NOTA

» Depoisdeiniciar a projeccdo, mude a definicdo Entrada
Computador (Computer I nput) do menu Configuracgao (Setting)
para Video RGB (RGB Video). @ Pag. 84

 Setiver mais do que um componente externo ligado ao
videoprojector, pressione o botédo [Comp] do comando a distancia
depois deiniciar a projeccao, ou pressione varias vezes o botéo
[Computer/DVI] do paine de controlo do videoprojector até aparecer
a indicacdo Computador (Video RGB) [Computer (RGB-Video)] na
Imagem projectada para seleccionar o sinal que pretende projectar.
@ Pag. 35
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I Se as portas de saida RGB forem portas 3BNC

Utilize um cabo de video RGB (disponivel no mercado) para efectuar as
ligacoes.

Cabo de video RGB
(disponivel no mercado)

r& NOTA \

» Depoisdeiniciar a projec¢do, mude a definicdo Entrada BNC (BNC
I nput) do menu Configuracao (Setting) para Video RGB (RGB
Video). @ Pag. 84

* Se tiver mais do que um componente externo ligado ao
videoprojector, pressione o botdo [BNC] do comando a distancia
depoisdeiniciar a projeccéo, ou pressione varias vezes o botao
[Video/BNC] do painel de controlo do videoprojector até aparecer a
indicacdo BNC (Video RGB) [BNC (RGB-Video)] na imagem
projectada para sdeccionar o sinal que pretende projectar.

. - Pag. 35
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O videoprojector tem um altifalante de origem com uma saida méxima de
5 W. Pode emitir som proveniente do equipamento de video ligado ao
videoprojector (como, por exemplo, um computador ou um leitor de video)
através do altifalante incorporado do videoprojector, se o equipamento de
video possuir uma porta para saida de audio.

Se estiver a utilizar as portas [DVI] e [Computer], tem de utilizar a porta
[Audio] situada na mesma caixa da porta que estd a utilizar para a recepg¢ao
dos sinais de video. Se estiver a utilizar outras portas, a porta [Audio]
corresponde a porta da caixa que estd a utilizar para a recep¢ao dos sinais
de video.

Pode utilizar um dos seguintes cabos de dudio para efectuar a ligacdo,
consoante a forma da porta [Audio].

Se os sinais de imagem estiverem a ser
enviados para a porta [Video]

:jg-@? Branco %‘Q?/Q
l Para as portas IQ / /@

Para as portas de saida [Audio]
audio
Cabo de audio RCA

~N K(acesséri‘o%

_ Cabo de audio
Para a porta de saida de (acessorio)

audio

Quando os sinais de video estiverem 3
ser enviados para a porta [DVI] ou
[Computer]

NOTA

* Pode ajustar o volume depois deiniciar a projeccdo. @ Pag. 55

» Seafonte do sinal de audio estiver ligada as portas de audio que sdo
utilizadas com as portas [DVI] ou [Computer], os sinais de audio
recebidos sdo enviados independentemente do sinal de imagem
seleccionado. Os sinais de audio a serem enviados com a definicdo
Entrada Audio DVI/Computador (Computer/DVI Audio Input) do
menu Audio (Audio) podem ser definidos apenas como Computador
(Computer) ou DVI.

* Seestiver a utilizar um cabo de dudio 2RCA (L/R)/Mini-jack estéreo
(disponivel no mercado), utilize um cabo que possua a indicagao de
gue ndo tem resisténcia (No resistance).



Reproduzir Som a partir de Altifalantes Externos

Pode ligar altifalantes com amplificadores incorporados a porta [Audio
Out] do videoprojector para desfrutar de uma melhor qualidade de som.
Utilize um cabo de dudio (disponivel no mercado) com conectores tipo
Jack < Mini Jack estéreo de 3,5 mm ou semelhantes.

Utilize um cabo de dudio com conectores que correspondam as portas do
equipamento de dudio externo.

Para o equipamento de

3 ':\
PR . :
audio extqw \

Cabo de &udio ;anij gﬁga
(disponivel no mercado)

NOTA

Quando insere um cabo de audio Mini-Jack estéreo na porta [Audio
Out], o som sera enviado para altifalantes externos. Nao sera emitido
som a partir do altifalante de origem do videoprojector.




Operacoes Basicas

Este capitulo descreve operagdes basicas como, ligar e desligar o videoprojector e ajustar as imagens projectadas.

Ligar o Videoprojector.............cccurmmmmmmmmmensinssssnnnnnnnnnnes 33
e Ligar 0 Cabo de Corrente ...........cccecevvneecccsssnnsccssssnssecsssssssseccs 33
* Ligar o Videoprojector e Projectar Imagens..........cccceeueeeveennns 34

* Seleccionar uma Fonte de Imagem Enquanto Visualiza
Imagens Projectadas (Funcao de Pré-visualizacao).......cceeueee 36
Desligar o Videoprojector .......cccccccovimmmmmiirnmmmeesisnnnnaas 38
Ajustar a Imagem do ECra......cccceeeeeniiiiiiinmmnmmecennnnnnns 40
* Ajustar o Tamanho da Imagem (Funcio de Zoom)................. 40
* Focar as Imagens do Ecra (Ajuste da Focagem)........ccccevueeeeee 40
o Ajustar 0 Angulo da IMAgemM...........c.ecveereerersercrcsessessessessescsens 41
*Inclinar o videoprojector na vertical em relagdo ao ecra........... 41
*Projectar a partir do 1ado do ecra..........cccceeviieiiiiieiniieeiniieene, 41
® AJUSEAT 08 PES..eeinniiiiiiiieieitie ettt et e ettt e e e et eeiree e 42
* Corrigir Manualmente a Distorcao Keystone ..........ccecceeeveenees 43
*Correccao keystone automMAtiCa .......eeeeevveeervieeeiiieeeeiieeeiveeene 44
*Correccao vertical e correc¢ao horizontal ............cceevveeennennnee. 45
*Correccdo da altura........coecueeeeriiiiiiiieeieeeee e 46

*Corrigir a distorcao keystone para ajustar a area de projeccao
a0 eCra (QUICK COINET) ....coeiiiiieiiiiiiiieeeeeee e 47

TOP
Ajustar a Qualidade da Imagem............ccouurrinininnnnnnnnns 49
* Projectar Imagens de Facil Visualizacao sem um Ecra
(WALl SNHOL).ccceeeeeieiieeeeeecrrsssnnneeeecceccsssssssssssssesssescsssssssssassassssssssssss 49
* Ajustar Imagens de Computador...........cccecvvneecccsssnnseccsssnsseccns 51
* AJUSEE QUEOTNALICO . ...eeureeiriiiieiiieeiieeiee ettt 51
e Ajustar 0 alinhamento ............coeeeviiiieriiniiiiee e 52
* Ajustar @ SINCIONIZACAOD .....eevveeureerireriieeieeeireenieeenieeenieeenaeeeaees 53
* Seleccionar a Qualidade da Projeccao
(Seleccionar 0 Modo de COr) ...cceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeasacesesasaees 54
Ajustar 0 Volume.......cceeeeeeiiiiiiiirneeeeisss e 55
Prevencao contra Roubo (Proteccao por
Palavra-passe).....cccceeeiiirrrrimmnsmmmmssssssssssnnnssnnnsssssssssnnns 56
* Funcao de Proteccao por Palavra-passe Activada................... 56
* Inserir uma Palavra-passe com o0 Comando a Distancia ........ 57
* Mudar as Definicoes de Proteccio por Palavra-passe............. 57



Ligar o Videoprojector

Ligue o videoprojector para comegar a projectar imagens.

IMPORTANTE

Antes de projectar imagens, leia as Instrucgoes de Seguranca/
Condicoes de Garantia Internacionais.

Ligar o Cabo de Corrente

PROCEDIMENTO "\

Certifique-se de que o videoprojector esta desligado,
assim como todos os componentes a ele ligados.

Ligue o computador ou outra fonte de video ao
videoprojector. & Pag. 17, 26

@ Retire a tampa da lente.

Ligue o cabo de corrente acessoério ao
videoprojector.

Certifique-se de que o conector do cabo de corrente esta
posicionado de acordo com a forma da tomada de corrente do
videoprojector e, em seguida, insira o conector do cabo de
corrente no videoprojector.

tomada de terra.

Aguarde até que o indicador luminoso ® acenda (cor-de-
laranja).

@ Ligue a outra extremidade do cabo de corrente a uma

Aceso (cor-de-laranja)

NOTA

Os botbes do comando a distancia e do paind de controlo do
videoprojector ndo funcionardo enquanto o indicador luminoso ¢
estiver intermitente e cor-de-laranja.




Ligar o Videoprojector

Ligar o Videoprojector e Projectar Imagens

@ NOTA

Setiver activado a fungéo de proteccdo por palavra-passe (Passvord
Protect), aparecera o ecra Desbloquear Proteccdo por Palavra-passe
(Password Protect Release) quando ligar o videoprojector. Insira a
palavra-passe. @ Pag. 56

PROCEDIMENTO

1 Certifique-se de que o indicador luminoso ¢ esta
aceso e cor-de-laranja.

2 Se estiver a utilizar o comando a distancia, coloque o
interruptor [R/C] do comando a disténcia na posicao
de activado (ON).

3 Ligue todo o equipamento que esta ligado ao
videoprojector.

No caso de uma fonte de video, pressione o botao [Play] da
fonte de video para iniciar a reproducao, se necessario.

4 Pressione o botao [Power] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector para ligar
o videoprojector.
O indicador luminoso © fica intermitente e verde. Apds alguns
instantes, o indicador acende e a projeccao inicia.

Aguarde até que o indicador luminoso ¢ fique aceso e verde
(normalmente demora cerca de 40 segundos).

Muda de intermitente para aceso (verde)
Comando a distancia

@ NOTA

* Os botdes do comando a distancia e do painel de controlo do
videoprojector ndo funcionardo enquanto o indicador luminoso ©
estiver intermitente e verde.

* Consoante as defini¢des dos menus de configuracéo, podera
aparecer a mensagem Sem sinal (No Signal). Consulte Configuracéao
(Setting) - Mens. sem sinal (No-Signal Msg.). @ Pag. 84



Ligar o Videoprojector

5 Se tiver ligado mais do que um dispositivo externo ao
videoprojector, utilize os botées do comando a
distancia ou do painel de controlo do videoprojector
para seleccionar a fonte da imagem que pretende
projectar tendo em atencao a seguinte tabela.

Pode também utilizar a fung¢do de pré-visualiza¢io para
seleccionar a fonte do sinal. @ Pag. 36

Comando a distancia

-~ Source -

Preview Preset

Wall Shot

Botao a pressionar Indicacao
Comando a apresentada no
distancia ecra
DVI® [DVI] DVI

Videoprojector

A fonte da imagem Computer
muda sempre que 3
Computer [Comp] ™! pressionar (Analog-RGB)

*2 | Computer
[Computer/DVI]. (RGB.-Vi deo)*3

BNC(Analog-RGB) ™

BNC [BNC]'! A fonte da imagem BNC(RGB'VIdi(S’)
muda sempre que | BNC(YCbCr»)

pressionar [Video/ | BNC(YPbPr»)™

%4
S-Video [S-Video] BNC]. S-Video

Video [Video] Video

*1 Quando pressiona uma vez estes botdes, o nome do sinal seleccionado
com os menus de configuragdo aparece no ecra. Pode mudar a
defini¢do do sinal se pressionar vdrias vezes o botdo enquanto o nome
do sinal € apresentado. O resultado desta alteragdo serd também
aplicado a defini¢do Entrada Computador (Computer Input) ou Entrada
BNC (BNC Input) do menu Configuragdo (Setting).

*2 O sinal de entrada nao muda para a fonte do sinal seguinte se ndao
pressionar o botdo [Computer/DVI] enquanto o nome do sinal actual
aparece no ecra.

Se estiver a projectar um sinal de entrada recebido pela porta [DVI] ou
[Computer], o nome deste sinal aparecerd no ecra quando pressionar
uma vez o botdo [Computer/DVI].

*3 Aparecerd o item seleccionado com o comando Entrada Computador
(Computer Input) do menu Configuracdo (Setting). Pode mudar a
definicdo se pressionar o botdo [Comp] do comando a distancia.

*4 O sinal de entrada ndo muda para o sinal seguinte se ndo pressionar o
botdo [Video/BNC] enquanto o nome do sinal actual aparece no ecra.
Se estiver a projectar um sinal de entrada recebido pelas portas [BNC],
[S-Video] ou [Video], o nome deste sinal aparecerd no ecra quando
pressionar uma vez o botao [Video/BNC].

*5 Aparecerd o item seleccionado com o comando Entrada BNC (BNC
Input) do menu Configuracio (Setting). Pode mudar para a fonte
seguinte se pressionar o botdo [BNC] do comando a distancia.



Ligar o Videoprojector

Seleccionar uma Fonte de Imagem enquanto Visualiza
@ NOTA Imagens Projectadas (Funcao de Pré-visualizacao)

* Setiver ligado apenas uma fonte do sinal, os sinais provenientes

~ . : . . A funcao de pré-visualizacdo permite projectar as imagens provenientes da
dessa fonte seréo projectados sem que sgja necessario pressionar um

fonte de imagem seleccionada e visualiza-las num ecra de pré-visualizacao

dos botdes [Source]. ) ) o e
. . . . enquanto selecciona a fonte do sinal. Utilize o comando a distancia para
*Sea MEnEe = ) Se[“ Sinal (No-Signal) nao desaparecer, verifique efectuar todas as operacdes de pré-visualizagdo.
novamente as ligacoes.
* Se 0 videoprojector estiver ligado a um computador portatil ou aum PROCEDIMENTO

computador com um monitor LCD, as imagens poderao nao ser
projectadas deimediato. Depois deiniciar a projeccéo, verifiqgue se o

computador foi configurado para enviar sinais externamente. 1 Pressione o botao [Preview] do comando a distancia.
A tabela seguinte exempl “ilca como seleccionar defi NIGOES de saida. Ap6s alguns instantes, aparecerd um ecra de pré-visualizagao
Para obter mais informacdes, procure na documentacao fornecida semelhante ao apresentado em seguida. Enquanto o ecra de pré-
com o seu computador uma seccéo dedicada a saida externa ou que visualizacdo esta a ser apresentado, os quadros relativos as
explique como ligar um monitor externo. portas que ndo estdo a receber nenhum sinal de imagem ou que
NEC Panasonic | Toshiba IBM Sony Fujitsu Macintosh estao .a receber um sinal ndo suportado apare(fem a .aZU'l-

Depois do arranque, Pressione os botdes [Source] do comando a distancia para

altere as definigoes seleccionar a fonte de imagem a projectar para mudar a

do painel de controlo .
[Fl+[F3] | [Fn]+[F3] | [F]+[F5] | [Fnl+[F7] | [Fnl+([F7] | [F]+F10] | (oo G0 on > imagem.

funcdo de espelho .

(Mirroring. Janela activa _ : _
Apresenta as imagens que estao a ser projectadas.

» Se uma mesma imagem estatica for projectada durante um longo S commmRcE
periodo de tempo, a imagem podera ficar queimada no monitor do
computador. Deve evitar deixar a mesma imagem projectada durante
longos periodos de tempo.

Imagens recebidas pela
porta [Computer]

Imagens recebidas pela
porta [DVI]

BNC F Video
Y I.I'. - &
e .
D e
= e

Imagens Imagens Imagens
recebidas pela recebidas pela recebidas pela
porta [BNC] porta [Video] porta [S-Video]




Ligar o Videoprojector

2 Mova o botao [©] para seleccionar as imagens que
pretende projectar. @ NOTA
Desloqqe a caixa vermelha até seleccionar a imagem « Pode ouvir 0 som dasimagens da jandla activa enquanto esté a ser
pretendida. apresentada a janela de pré-visualizac&o.

No entanto, se estiver a projectar imagens de uma fonte ligada a
porta [Computer] ou a porta [DVI] na janela activa, os sinais de
audio seréo enviados de acordo com a definicdo Entrada Audio
DVI/Computador (Computer/DVI Audio I nput) do menu Audio
(Audio).
« A excepcao da imagem da janda activa, as outras imagens ser&o
o T T projectadas como imagens fixas.
a F’ el * Se pressionar o botéo [Preview] com a fungdo de zoom dectronico
“"" ' (E-Zoom) activada ou quando esta a utilizar o modo de apresentacdo
em tamanho real, estas funcdes serdo desactivadas e aparecera o
ecra de pré-visualizagdo. Se desactivar a funcao de pré-visualizacdo
sem alterar a fonte de entrada, asimagens projectadas regressarao

[ Computer (Analog-RGB) __|

3 Pressione o botao [Enter].

As imagens selec.:cmnadas sdo projectadas na janela a/ctlva. a0 estado em que se encontravam antes de activar a funco de pré-
Se voltar a pressionar o botdo [Enter], a funcdo de pré- visualizac&o.

visualizacdo € desactivada e as imagens da janela activa sdo

projectadas.

Para regressar as imagens que estavam a ser projectadas antes
de activar a funcao de pré-visualizacao, pressione o botdao
[ESC] ou [Preview].




Desligar o Videoprojector

Para desligar o videoprojector, siga o procedimento indicado.

PROCEDIMENTO

1

Desligue as fontes de sinal que estao ligadas ao
videoprojector.

Certifique-se de que todos os componentes que estdo ligados ao
videoprojector foram desligados.

Pressione o botao [Power] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector.

Comando a distancia

Aparecerd a seguinte mensagem de confirmacao:

Power OFF?

Yes : Press (@ button
No :Press any other button

Se ndo pretender desligar o videoprojector, pressione qualquer
botdo excepto:

* [Power], [(]], [®], [«:], [Num], [ID] do comando a distancia
* [Power] do painel de controlo

Se ndo pressionar nenhum botao, a mensagem desaparecera
automaticamente ao fim de sete segundos (o videoprojector ndo
desliga nesta altura).

@ NOTA

Se a mensagem a indicar que o videoprojector esta demasiado quente
e quetem de limpar ou sustituir o filtro de ar e baixar a temperatura
da sala (The projector is overheating. Clean or replace the air filter
and lower the room temperature.) aparecer no ecra, pressione o botao
[Enter] do comando a distancia ou [Auto/Enter] do painel de controlo
do videoprojector para desligar o videoprojector e limpe osfiltros de
ar. @ Pag. 127

3 Pressione novamente o botao [Power] do comando a
distancia ou do painel de controlo do videoprojector.

A lampada apaga. O indicador luminoso O fica intermitente e cor-
de-laranja e € iniciado o periodo de arrefecimento”.

O periodo de arrefecimento € de cerca de 30 segundos.

Quando o periodo de arrefecimento terminar, o indicador luminoso
O acende e fica cor-de-laranja.

Deixa de estar intermitente e
acende (cor-de-laranja)

2 N
@ NOTA
» Nao é possivd utilizar os botdes do comando a distéancia e do paind de
controlo do videoprojector enquanto o indicador luminoso & estiver
intermitente e cor-de-laranja. Aguarde até que permanga aceso.
* Se seleccionar Rede Activada (Network ON) para a definicdo Modo
de Espera (Standby Mode), a ventoinha de exaustéo de ar continuara

a funcionar depois de o periodo de arrefecimento terminar. Esta
situacéo € normal e néo representa um problema.



Desligar o Videoprojector

Se nao utilizar o videoprojector por um longo periodo Coloque a tampa da lente.

de tempo, retire o cabo de corrente da tomada Coloque a tampa na lente quando nio estiver a utilizar o

eléctrica. videoprojector para impedir que a lente fique com pé ou
sujidade.

IMPORTANTE

N&o desligue o cabo de corrente da tomada enquanto o indicador
luminoso & estiver intermitente e cor-de-laranja; caso contrério,
podera causar problemas de funcionamento.

Coloque o interruptor [R/C] do comando a distancia
na posicao de desactivado (OFF). Tampa da lente

NOTA

Sedeixar ointerruptor [R/C] na posi¢do de activado (ON), o comando
a distancia continua a gastar as pilhas. Quando nao estiver a utilizar
o comando a distancia, cologue o interruptor [R/C] na posicao de
desactivado (OFF).




Ajustar a Imagem do Ecra w0

Pode corrigir e ajustar as imagens do ecra de forma a obter imagens com a Focar as Imagens do Ecra (Ajuste da Focagem)
melhor qualidade possivel.

PROCEDIMENTO

, _ ) , . Rode a lente de focagem para ajustar a focagem da
O tamanho das imagens projectadas € determinado basicamente pela imagem.

distancia entre o videoprojector e o ecrd. @ Pig. 16
Os procedimentos apresentados em seguida explicam como ajustar as
imagens do ecrd depois de ter instalado o videoprojector.

@ NOTA

Pode também utilizar a funcéo de zoom eectrénico (E-Zoom) para
ampliar partes dasimagens. @ Pag. 62

Ajustar o Tamanho da Imagem (Funcao de Zoom)

Se tiver efectuado uma correccao keystone ou a definicao Nitidez
(Sharpness), poderd nao ser possivel ajustar a focagem
correctamente.

PROCEDIMENTO

Rode a lente de zoom do videoprojector para ajustar a
imagem.

Se estiver instalada a lente de origem, pode ampliar as imagens até
1,35 vezes o tamanho normal.

Se pretender ampliar ainda mais a imagem, afaste o videoprojector
do ecra. @ Pig. 16 NOTA

» Se a superficie da lente estiver suja ou embaciada devido a
condensacao, podera ndo ser possivel ajustar a focagem
7 / Rode para T para correctamente. Se isso acontecer, limpe ou desembacie a lente.
reduzir o tamanho @& Pag. 119, 127
\ » Seegtiver a utlizar alente de origem e o videoprojector ndo estiver
p & posicionado a uma distancia normal de projeccéo (77-1.113 cm) ,
77 ’

podera ndo ser possivel obter a focagem correcta. Setiver dificuldades
em obter a focagem correcta, verifique a distancia de projeccéo. Se
tiver instalado uma lente opcional, consulte a documentagao fornecida
com a lente para mais informagoes.

Lente de focagem

Rode para W

para aumentar o
tamanho

/N
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Ajustar o Angulo da Imagem M Projectar a partir do lado do ecra

Se nao for possivel instalar o videoprojector directamente em frente ao
ecrd, pode projectar as imagens com uma inclinag¢do horizontal em relagdo
ao ecrd. Se as imagens aparecerem com distor¢do keystone, pode utilizar as
funcdes H-Keystone e Quick Corner do videoprojector para corrigir esta
distor¢cdo. @ Pag. 45, Pag. 47

Se o videoprojector estiver posicionado com uma inclinacao horizontal ou
vertical em relagdo ao ecra, efectue o ajuste da forma apresentada em
seguida.

M Inclinar o videoprojector na vertical em relacao ao ecra
Se estiver a projectar as imagens para um ecra instalado numa posicao =@
superior a do videoprojector, aumente o pé frontal reguldvel para inclinar o
videoprojector. @ Pag. 42
Se estiver a projectar as imagens para um ecra instalado numa posicao
inferior a do videoprojector, levante a parte posterior do videoprojector
para o inclinar.

Quando o videoprojector estd inclinado desta forma, as imagens poderao
aparecer com distor¢do keystone. Se isto acontecer, pode utilizar a fun¢do
de correccao keystone para corrigir esta distorcao. @ Pag. 44




Ajustar a Imagem do Ecra

I Ajustar os pés
Pode aumentar e diminuir o pé frontal reguldvel e os pés posteriores
regula’weis para ajustar a inclina¢do do videoprojector até 12° para cima e
4° para baixo.

@ NOTA

Se utilizar o pé frontal regulave e os pés posteriores regulaveis para
gjustar a inclinacéo do videoprojector, as imagens projectadas
poder&o aparecer com distorcao keystone. Se isto acontecer, a funcao
Auto Keystone corrige automaticamente as imagens para que estas
segjam projectadas sem distorcdo keystone . @ Pag. 43

PROCEDIMENTO

Enquanto levanta a alavanca de ajuste do pé situada na
parte frontal do videoprojector, levante a parte frontal do
videoprojector para aumentar o pé frontal regulavel.

Aumente o pé frontal regulavel até obter o angulo pretendido e, em
seguida, liberte a alavanca de ajuste do pé.

Para diminuir o pé frontal reguldvel, baixe cuidadosamente o
videoprojector ao mesmo tempo que levanta a alavanca de ajuste do

Alavanca de ajuste do pé (frontal)

@ NOTA

Se o videoprojector estiver inclinado na vertical ou na horizontal,
rode as bases dos pés posteriores regulavels para ajustar a altura do
videoprojector. Se 0 videoprojector estiver inclinado na horizontal,
podera ndo ser possivel efectuar correctamente a correcgao.

Pé posterior
regulavel —
o o)

~—

Aumentar < Diminuir
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Corrigir Manualmente a Distorcao Keystone

O videoprojector estd equipado com uma fun¢do de correcgdo keystone
automdtica que detecta o angulo vertical do videoprojector durante a
projec¢do e corrige automaticamente a distor¢ao keystone vertical. Se
depois de a correc¢do keystone automatica ter sido efectuada pretender
efectuar mais ajustes ou se o videoprojector estiver inclinado na horizontal,
pode efectuar a correc¢do keystone manualmente.

& NOTA

Se o videoprojector tiver uma inclinagdo de aproximadamente 30°
para cima ou para baixo, a correccdo keystone € efectuada
automaticamente. Se o videoprojector tiver uma inclinacao de
aproximadamente 40° para cima ou para baixo ou de 20° para a
esguerda ou para a direita, pode efectuar a correcg ao keystone
manual.

No entanto, os angulos aplicaveis diminuem nas seguintes condicdes:
* Setiver inclinado o videoprojector na horiontal e vertical

* Setiver instalado uma lente opcional

* Quando a definicdo de zoom e W

O videoprojector estd equipado com as duas fun¢des de correcgdo keystone
apresentadas em seguida. Utilize a que mais se adequa ao tipo de distor¢ao
keystone que aparece.

* Auto Keystone/H/V-Keystone
A funcdo de correccio keystone automatica corrige automaticamente a
distor¢do vertical que aparece nas imagens projectadas.
Pode utilizar a fun¢dao H/V-Keystone para efectuar ajustes
pormenorizados aos resultados da correc¢do keystone automatica e para
corrigir a distor¢cdo keystone horizontal.
A funcio de correccao keystone permite corrigir facilmente a distor¢ao
keystone que ocorre depois de mover o videoprojector. Para isso, basta
utilizar os botdes do painel de controlo do videoprojector.
Consulte"Correccao keystone automética" @ Pag. 44
"Correccao vertical e correc¢cdo horizontal" @ Pag. 45
"Correccao da altura" @ Pag. 46

—

* Quick Corner:
Pode utilizar esta fungdo de correc¢do quando ocorre uma distor¢ao
keystone horizontal e vertical na drea de projeccao para ajustar a drea de
projec¢do ao ecrd. @ Pag. 47

-




Ajustar a Imagem do Ecra

@ NOTA

* N&o é possive utilizar as funcdes Auto Keystone, H/V-Keystone e
Quick Corner em simultaneo para corrigir a distorcéo keystone. Se
utilizar uma funcgéo para corrigir a distor¢ao keystone, qualquer
correcgao efectuada com uma outra funcéo seré cancelada.

» Quanto maior o angulo de inclinacdo, menor sera a focagem dos
contor nos das imagens projectadas.

* Seefectuar uma correcgao keystone eevada, determinados detal hes,
como, por exemplo, caracteres e linhas poderao ficar desfocados.

* As correcgoes keystone efectuadas com as fungdes de correcgao
keystone ficam guardadas mesmo quando desliga o videoprojector.
Se mudar a posicao ou o angulo de projeccao, tera de efectuar de
NOVO O Processo de correcgao.

* Nao é possivd utilizar as fungdes H-Keystone e Altura (Height) em
simultaneo.

» Quando efectua a correccdo keystone, asimagens projectadas ficam
mais pequenas. Se necessario, utilize a funcéo de zoom para ajustar
o tamanho das imagens. @& Pag. 40

* Se, depois de efectuar a correccao keystone, 0 aspecto das imagens
nao for uniforme, diminua a definicéo de nitidez. @ Pag. 76, 79

I Correccao keystone automatica
Se tiver inclinado o videoprojector na vertical, é efectuada a correc¢ao
keystone automatica para que as imagens sejam projectadas sem distor¢ao.

- -l .

A fungao de correcgdo keystone automatica € efectuada aproximadamente
um segundo depois de instalar o videoprojector e de iniciar a projec¢ao.
Durante o processo de ajuste automético, aparece o valor da correc¢ao
keystone vertical no ecra.

@ NOTA

* A funcao de correccéo keystone automatica ndo sera efectuada se as
opcoes Proj. posterior (Rear Proj.) ou A partir do tecto (Celling) do
menu Avancadol (Advancedl) estiverem activadas ou se tiver
corrigido manualmente a érea de projeccdo com a fungdo Quick
Corner.

* Se depois de a correccao keystone automatica ter sido efectuada
pretender efectuar mais ajustes ou se 0 videoprojector estiver
inclinado na horizontal, pode efectuar a correcgao keystone
manualmente. @ Pag. 45

* Se ndo pretender que a correccdo keystone automatica sgja
efectuada, desactive a definicdo Auto Keystone no submenu H/V-
Keystone do comando Keystone situado no menu Configuracao
(Setting). @ Pag. 83
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M Correccao vertical e correccao horizontal
Pode efectuar a correcc¢do vertical e a correc¢do horizontal a partir do
painel de controlo do videoprojector ou utilizando os menus de
configuragdo. Em seguida, explica-se como utilizar o painel de controlo do
videoprojector para corrigir a distor¢ao keystone.
Para saber como utilizar os menus de configuracao, consulte: Configuracio
(Setting) - Keystone - H/V-Keystone @ Pig. 83
Se utilizar a fun¢do de correc¢do horizontal depois de ter efectuado o
ajuste da correccao da altura, este ajuste serd cancelado.

NOTA ~
Se a opcao Quick Corner estiver seleccionada no submenu Keystone

do menu Configuracéo (Setting), aparecera o ecra de correcgao
Quick Corner se pressionar osbotdes [ & ], [<], []] ou [B].
@& Pag. 47

Quando efectuar a correcgdo vertical e horizontal, seleccione H/V-

. Keystone e efectue a correccdo. @ Pag. 83

'PROCEDIMENTO "\

Se a parte inferior da

Se a parte superior da . ;
imagem for mais larga

imagem for mais larga

_> 4_

Videoprojector Videoprojector

Se a parte esquerda da

Se a parte direita da
imagem for mais larga

imagem for mais larga

_> <_

Videoprojector Videoprojector

p@- NOTA N

Se, quando estiver a efectuar a correcgdo vertical e horizontal, o valor
apresentado no ecré permanecer igual, isso significa que ultrapassou
o limite de correcgéo vertical e horizontal. Certifique-se dequeo
videoprojector ndo esta instalado num angulo que ultrapassa o limite
aceitavel.

" J




Ajustar a Imagem do Ecra

2 Mova o botao [2] do comando a distancia para a
esquerda ou para a direita, ou pressione os botoes
[¢]] ou [[>] do painel de controlo do videoprojector,
para corrigir a altura enquanto visualiza as imagens
projectadas.

M Correccao da altura
Quando efectua a correc¢do keystone automatica e a correc¢ao horizontal,
a altura das imagens projectadas diminui. Utilize a fun¢do de correc¢do da
altura para ajustar a altura da area de projeccao.
Pode aceder a fun¢do de correcgdo da altura a partir do menu de
configuragdo.
Nao € possivel aplicar esta fun¢do quando efectua a correccao vertical.

PROCEDIMENTO

1 Pressione o botao [Menu] do comando a distancia ou
da painel de controlo do videoprojector. Em seguida,
seleccione Altura (Height) no subitem H/V-Keystone
do comando Keystone situado no menu
Configuracao (Setting).

Para mais informacdes, consulte "Utilizar os Menus de
Configuracdo". @ Pag. 93

Effect Auto Keystone: | ON | OFF

Setting V-Keystone : 32 & +

User's Logo H-Keystone : O s h . g - ~

Advanced1 Helght S0 - T 3 Depois de efectuar o‘aqutg, pressione o _botao

Advanced2 [Menu] do comando a distancia ou do painel de

Qb°“: = controlo do videoprojector para encerrar o menu de
= configuracao.

[ ESC ]: Return [&]: Select [4p]: Adjust [Menu]: Exit




Ajustar a Imagem do Ecra

Corrigir a distorcao keystone para ajustar a area de
projeccao ao ecra (Quick Corner)

Pode efectuar a correc¢cdo Quick Corner a partir do painel de controlo do
videoprojector ou utilizando os menus de configuracdo. Em seguida,
explica-se como utilizar o painel de controlo do videoprojector para
corrigir a distor¢ao keystone.

Se utilizar o menu de configuragdo, consulte: Configuracao (Setting) -
Keystone - Quick Corner @ Pag. 83

@ NOTA

Se a opcao H/V-Keystone estiver sdeccionada no submenu Keystone
do menu Configuracgao (Setting), aparecera o valor de ajuste keystone
vertical ou horizontal (V-Keystone ou H-Keystone) se pressionar os
botBes[A], [<7], [¢€]] ou [[p]. @ Pag. 45

Quando efectuar a correcgao Quick Corner, seeccione Quick Corner e
efectue a correccdo. @ Pag. 83

PROCEDIMENTO

Pressione o botao [~ ], [<], [¢]] ou [[>] do painel de
controlo do videoprojector.

Aparecera o ecra de correccao Quick Corner.

L3
-
3

>,

3
[ 4/ ]:Adjust
[@] :Move next

[ESC] :Return (Press 1 second to
reset)

2 Pressione o botao [Auto/Enter] do painel de controlo
do videoprojector e, em seguida, seleccione o canto
que pretende corrigir no ecra.

Pode também pressionar o botdo [Enter] do comando a
distancia para seleccionar o canto.



Ajustar a Imagem do Ecra

seleccionado
aparece a
amarelo.

>
“—_ O angulo
3

[ #/:Adjust
[@®] :Move next

[ESC] :Return (Press 1 second to
reset)

3 Pressione os botoes [~ ], [<], [¢]] e [»] do comando
a distancia para corrigir a posicao do angulo.

Pode também mover o botdo [)] do comando a distancia para
corrigir a posi¢ao do angulo.

Ecra

[ £/ Adjust

[®] :Move next

[ESC] :Return (Press 1 second to
reset)

@ NOTA

» Se mantiver o botdo [ESC] do comando a distéancia ou do painel de
controlo do videoprojector pressionado durante um segundo
enquanto é apresentado o ecra de correccdo Quick Corner, 0s
resultados da correccéo regressarao aos valores predefinidos.

* Se, enquanto estiver a utilizar a fungdo Quick Corner, aparecer uma
mensagem a indicar que ndo € possive mover mais (Cannot move
anymore), isso significa que foi alcancado o limite de correcgéo.
Verifique o seguinte:

- A distancia de projeccao é a adequada para o tamanho do ecra de
projeccdo? @ Pag. 16
- O videoprojector esta demasiado inclinado? @& Pag. 43

* Se, enquanto estiver a utilizar a fungéo Quick Corner, o sinal de
entrada for interrompido ou se for recebido um sinal de imagem néo
suportado, o valor de correcgdo existente nesse momento sera
guardado e a funcdo Quick Corner sera desactivada.

» Quando aparecer 0 ecra de correccéo Quick Corner, as seguintes
funcdes serdo desactivadas.

-Zoom electronico - Apresentacdo detamanhoreal - Fixacdo de
imagens

4 Depois de efectuar o ajuste, pressione o botao
[Menu] do comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector para encerrar o menu de
configuracao.
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Pode ajustar a qualidade das imagens projectadas da forma apresentada em PROCEDIMENTO
seguida.

Pode aplicar a funcdo Wall Shot utilizando o comando a distancia ou o
Projectar Imagens de Facil Visualizacao sem um painel de controlo do videoprojector.

Ecra (Wall Shot) 1 Pressione o botao [Wall Shot] do comando a

distancia ou do painel de controlo do videoprojector
enquanto projecta as imagens.

Quando utiliza a fungao Wall Shot, pode projectar as imagens sem perda
da respectiva cor original mesmo que utilize um quadro escuro ou

superficies coloridas em vez de um ecra. Por exemplo, se projectasse para Quando pressiona o botdo, o estado actual € apresentado no
um quadro verde, as imagens projectadas apareceriam com um tom ecra.
esverdeado e seriam dificeis de ver. A fun¢do Wall Shot utiliza um sensor Comando a distancia

para determinar as caracteristicas da superficie de projeccdo e ajusta
automaticamente a cor das imagens projectadas com base nos resultados.
A funcdo Wall Shot permite também ajustar o sombreado. Se estiver a
projectar para um ecra situado junto a uma janela, pode utilizar a funcio
Wall Shot para obter imagens vividas que, sem a utiliza¢do desta fungao,
poderiam aparecer esbatidas.

@ NOTA

Pode utilizar a funcdo Wall Shot para efectuar ajustes se a distancia
de projeccao for de aproximadamente 80—1000 cm. No entanto, esta
distancia varia consoante as caracteristicas da superficie de projeccdo
(por exemplo, se a superficie de projeccio é demasiado reflexiva,
como, um quadro branco, ou se a superficie ndo é reflexiva, como
uma parede escura).

Preview Preset Auto

(7)) (o)

Wall Shot

Volume
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2 Para alterar o estado, pressione o botao [Wall Shot]
enquanto o estado é apresentado no ecra.

Por exemplo, se pressionar o botdao [Wall Shot] enquanto
aparece a indicagao Wall Shot OFF, o estado muda para Wall
Shot ON e € iniciada a avaliacdo da superficie de projeccao.
Serdo projectadas as cores vermelho — verde — azul — preto
durante cerca de cinco segundos enquanto € efectuada a
avaliacao.

Wall Shot ON

]

3 Quando a avaliacao estiver concluida e a correccao
cromatica terminada, as imagens serao projectadas
com as caracteristicas correctas.

Se pretender cancelar a correccdo, pressione o botdo [Wall
Shot] enquanto aparece a indicagao Wall Shot ON no ecra para
seleccionar Wall Shot OFF.

@ NOTA

*» Depois de dedligar e voltar aligar o videoprojector, asimagens serdo
projectadas no estado Wall Shot OFF. No entanto, os valores de
correccao obtidos através da Ultima avaliacdo efectuada serao
guardados mesmo que desligue o videoprojector.

Se projectar no mesmo local da projecgdo anterior, pode repor 0s
valores de correcgdo cromatica utilizados previamente (os cinco
segundos necessarios para voltar a efectuar o ajuste ndo seréo
NECEssarios).

O estado muda da forma apresentada em seguida sempre que
pressionar o botdo [Wall Shot].

:> Wall Shot OFF —» Wall Shot ON :
Recurso a Memdéria Wall Shot

Quando sdlecciona a opgao de reposicao Wall Shot (Wall Shot

retrieval), os valores de ajuste anteriores sio repostos.

» Se mudar o local de projeccédo ou as caracteristicas da superficie de

projeccao, deve voltar a efectuar a avaliagdo Wall Shot.

Se pressionar duas vezes o botdo [Wall Shot] enquanto aparece a

indicacdo Wall Shot ON, apareceré a indicacao Reajuste Wall Shot
(Wall Shot Readjustment) e € iniciado o ajuste.

ﬂsmt ON —» Wall Shot OFF
Reajuste Wall Shot Q
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Ajustar Imagens de Computador

M Ajuste automatico
A funcdo de ajuste automatico detecta os sinais RGB analdgicos
provenientes do computador que estd ligado e ajusta automaticamente
esses sinais para que obtenha imagens de elevada qualidade.
Este processo envolve o ajuste do alinhamento®, da posicdo e da

sincronizagaoM.

@ NOTA

» Se a opcao Auto ajuste (Auto Setup) do menu Avancado2
(Advanced?) estiver desactivada (este comando esta activado por
predefinicdo), ndo sera efectuado o ajuste automatico. Se pressionar
0 botdo [Auto] do comando a distancia ou [Auto/Enter] do paind de
controlo do videoprojector enquanto estao a ser projectadas imagens
de computador (sinais RGB analdgicos), sera efectuado o ajuste.

Comando a distancia
\BNC | |s-Video| | Video/

Preview  Preset Auto

Wall Shot

Ce) Cs g

(1) (2)
* Se pressionar 0 botdo [Auto] do comando a distancia ou [Auto/

Enter] do paind de controlo do videoprojector enquanto a funcéo de
zoom dectronico (E-Zoom) ou de fixagéo da imagem (Freeze) estiver
activada, a funcéo sera desactivada e sera efectuado o ajuste.

* Por vezes, os sinais podem néo ser ajustados correctamente,
consoante o tipo de sinais enviados pelo computador. Se isso
acontecer, utilize os comandos Alinhamento (Tracking), Posicdo
(Position) e Sinc. (Sync.) para efectuar os ajustes manualmente.

@ Pag. 52, 53, 76

* O agjuste automatico néo é efectuado enquanto estiver a utilizar a

funcéo de pré-visualizacdo.
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M Ajustar o alinhamento
Se aparecerem faixas verticais nas imagens
projectadas, e se ndo conseguir resolver o
problema utilizando a opcao de ajuste
automatico, terd de ajustar manualmente o
alinhamento” . Siga o procedimento indicado.

'PROCEDIMENTO "\

Pode efectuar o ajuste do alinhamento a partir do painel de controlo do
videoprojector ou utilizando os menus de configuracdo. Em seguida,
explica-se como utilizar o painel de controlo do videoprojector para ajustar
o alinhamento.

Para efectuar o ajuste utilizando os menus de configuracdo, consulte:
Video (Video) - Alinhamento (Tracking) @ Pag. 76

Pressione os botdes indicados em seguida para ajustar o valor do
alinhamento até que as faixas verticais desaparecam das imagens
projectadas.

Mantenha pressionado o botao [Shift] do painel de
controlo do videoprojector e pressione o botao [[>].

O valor do alinhamento aumenta sempre que pressiona o botao.

Videoprojector

Menu Sync + ESC

Tracking -
+ Bupjoel]

Mantenha pressionado o botao [Shift] do painel de
controlo do videoprojector e pressione o botao [(]].

O valor do alinhamento diminui sempre que pressiona o botao.

Videoprojector

Menu Sync + ESC

Tracking -

NOTA

Asimagensficam a piscar sempre que efectuar um ajuste continuo do
alinhamento, mas esta situacéo € normal.
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M Ajustar a sincronizacao

Se as imagens provenientes do computador
aparecerem trémulas, desfocadas ou com
interferéncias, e se ndo conseguir resolver o
problema utilizando a opcao de ajuste
automatico, terd de ajustar manualmente a . h
sincronizagao® . Siga o procedimento indicado. :

PROCEDIMENTO

Pode efectuar o ajuste da sincronizagdo a partir do painel de controlo do
videoprojector ou utilizando os menus de configuracdo. Em seguida,
explica-se como utilizar o painel de controlo do videoprojector para ajustar
a sincronizagao.

Para efectuar o ajuste utilizando os menus de configuragdo, consulte:
Video (Video) - Sinc. (Sync.) @ Pag. 76

Pressione os botdes indicados em seguida para ajustar o valor da
sincronizagdo até que as imagens projectadas ndo aparecam trémulas,
desfocadas ou com interferéncias.

Mantenha pressionado o botao [Shift] do painel de
controlo do videoprojector e pressione o botao [~\].

O valor da sincroniza¢do aumenta sempre que pressiona o botdo.

Videoprojector

Menu Sync + ESC

Tracking -

Mantenha pressionado o botao [Shift] do painel de
controlo do videoprojector e pressione o botao [<’].

O valor da sincronizag¢dao diminui sempre que pressiona o botao.

Videoprojector

Menu Sync + ESC

Tracking -
+ Bupyoel]

Keystone

@ NOTA

» Se gjustar a sincronizacéo sem primeiro ajustar o alinhamento, nao
sera possivel obter os mehores resultados de ajuste. Em algunstipos
de imagem, um ajuste incorrecto de alinhamento podera néo ser
perceptivel. No entanto, os ajustes de alinhamento incorrectos serdo
mais evidentes nas imagens que possuem muitas linhas e
sombreados, pelo que deve verificar o ajuste do alinhamento em
primeiro lugar.

» Também é possivd fixar a imagem e torné-la mais nitida ajustando
as definicdes de brilho, contraste», nitidez e correccéo keystone.
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Seleccionar a Qualidade da Projeccao
(Seleccionar o Modo de Cor)

Os cinco modos de cor predefinidos apresentados em seguida podem ser
utilizados de acordo com as caracteristicas das imagens projectadas. E
possivel obter facilmente uma excelente qualidade de imagem
seleccionando apenas o modo de cor correspondente as imagens
projectadas. O brilho das imagens varia consoante o modo de cor
seleccionado.

'PROCEDIMENTO "\

Modo Aplicacao
Dinamico As imagens sdo moduladas de modo a ficar mais nitidas para
(Dynamic) realcar o brilho.
Apresentacao O brilho € realgado. Para apresentacdes em salas iluminadas.
(Presentation)
Teatro As imagens de video sdo optimizadas utilizando tonalidades
(Theatre) naturais.

Sala de estar O brilho € real¢ado. Ideal para jogos de video em salas
(Living Room) | iluminadas.

sRGB» As imagens ficam em conformidade com o padrdo de cor
sRGB. Se a fonte que estd ligada possuir um modo sRGB,
defina o videoprojector e a fonte ligada para sSRGB.

Pode seleccionar o modo de cor utilizando o comando a distancia ou
os menus de configuracdo. Em seguida, explica-se como utilizar o
comando a distancia para selecionar o modo de cor.

Para seleccionar o modo de cor utilizando os menus de configuragio,
consulte: Video (Video) - Modo de Cor (Color Mode)

@ Pdg. 77, 80

Sempre que pressionar o botao [Color Mode] do comando
a distancia, o modo de cor muda da seguinte forma:

Dinamico — Apresentacao — Teatro — Sala de estar — sRGB ...

Comando a distancia
AN Mute OFF

A defini¢do actual € apresentada no ecra sempre que muda o modo de cor.

A predefinicdo do modo de cor € a seguinte:
Quando estdo a ser recebidas imagens de computador: Apresentacdao
Quando estdo a ser projectados outros tipos de imagem: Dinamico

Presentation

]




Ajustar o Volume

Pode ajustar o volume do som que estd a ser emitido a partir do altifalante de
origem do videoprojecto ou a partir dos altifalantes externos ligados ao
videoprojector.

'PROCEDIMENTO "\

Pode ajustar o volume utilizando o comando a distancia, o painel de
controlo do videoprojector ou os menus de configuracdo. Em seguida,
explica-se como utilizar o comando a distancia e o painel de controlo do
videoprojector para ajustar o volume.

Para efectuar o ajuste utilizando os menus de configuragdo, consulte:
Audio (Audio) - Volume @ Pig. 81

Pressione o botao [Volume] do comando a distancia ou do
painel de controlo do videoprojector.

Quando presiona o lado [)] do botdo, o volume aumenta. Quando pressiona o
lado [0 ] do botdo, o volume diminui.
O valor do volume aparece no ecra quando estd a efectuar o ajuste.

Comando a distancia

Volume

Volume . 15 - +.

f-@- NOTA ~

* Se, quando estiver a ajustar o volume, o valor apresentado no ecra
permanecer igual, isso significa que alcancou o limite de ajuste do
volume.

* Os gjustes de volume s&o guardados individualmenre para cada

fonte de imagem.
. y,




Prevencao contra Roubo (Proteccao por Palavra-passe)

O videoprojector possui uma funcdo de protec¢ao por palavra-passe. Se a
func¢do de protecgao por palavra-passe (Password Protect) estiver activada,
aparece um ecra para inser¢ao da palavra-passe quando volta a ligar o
videoprojector, depois de retirar a ficha da tomada eléctrica, e tem de
inserir uma palavra-passe antes de iniciar a projeccao. Esta funcdo evita
que o videoprojector seja utilizado por outras pessoas e funciona como
prevencad contra roubos.

A funcdo de proteccao por palavra-passe estd desactivada de origem. Deve
activar esta defini¢do e determinar uma palavra-passe assim que possivel
quando comegar a utilizar o videoprojector.

Funcao de Proteccao por Palavra-passe Activada

Se a funcdo de protec¢do por palavra-passe (Password Protect) estiver
activada, quando ligar o cabo de corrente a uma tomada eléctrica e ligar o
videoprojector aparecerd um ecra a pedir que insira uma palavra-passe.

Utilize os botdes numéricos do comando a distancia para definir a palavra-
passe. @ Pag. 57

Se for inserida a palavra-passe correcta, a projeccao € iniciada.

Se deixar a ficha ligada a uma tomada eléctrica, o ecra a pedir que insira
uma palavra-passe ndo aparecerd quando voltar a ligar o videoprojector é
possivel iniciar imediatamente a projeccdo. O ecra de insercao da palavra-
passe aparece apenas da primeira vez que liga o videoprojector depois de
inserir a ficha numa tomada eléctrica.

Password

Enter the password.

@ NOTA

 Sefor inserida uma palavra-passe incorrecta trés vezes seguidas,
aparece uma mensagem durante cerca de cinco minutos a indicar
gue o videoprojector ficara bloqueado (The projector’s operation will
be locked.). Em seguida, o videoprojector muda para o modo de
espera. Seisto acontecer, desligue a ficha datomada e éctrica, volte a
inseri-la e ligue o videoprojector. Aparecera a janela a pedir que
introduza a palavra-passe. Quando isso acontecer, introduza a
palavra-passe correcta.
Se se esquecer da palavra-passe, anote o codigo numeérico (Request
code: XxXXx) que aparece no ecra e contacte o enderego mais proximo
indicado na seccéo relativa as condicdes de garantia internacionais
do guia Instrucdes de Seguranca/Condicoes de Garantia
Internacionais.

» Se a situacdo anterior ocorrer nove vezes sem inserir uma palavra-
passe correcta, aparecera uma mensagem a indicar que o
videoprojector ficara blogueado e que deve contactar o endereco
mais proximo indicado na sec¢do reativa as condicdes de garantia
internacionais do guia I nstrucdes de Segurancga/Condicdes de
Garantia Internacionais (The projector's operation will be locked.
Contact the nearest address provided in the " | nternational Warranty
Conditions" section of the Safety I nstructions/World Wide War ranty
Terms booklet.). Também n&o sera possivel ligar o videoprojector.
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Inserir uma Palavra-passe com o Comando a Distancia Mudar as Definicoes de Proteccao por Palavra-passe
Pressione o botdo [Num] do comando a distancia para inserir a palavra- Para activar a funcdo de proteccao por palavra-passe e definir uma palavra-
passe. passe, siga o procedimento indicado.

Se pressionar o botao [Num], este acende e os botdes do comando a

distdncia mudam para o modo de teclado numérico para que possa inserir PROCEDIMENTO"\

numeros.

Se pressionar novamente o botdo [Num], este apaga e o modo de teclado @ Mante_nha o botao [Freeze] do CPmando a distancia
numeérico fica desactivado. pressionado durante cerca de cinco segundos.

Se estiver a utilizar o painel de controlo do
videoprojector, mantenha pressionado o botao [[>] e
pressione o botao [Menu] durante cerca de cinco

Comando a distancia

Preview Preset Auto

@O

Wall Shot segundos.
) Aparecerd o menu Protec¢do por Palavra-passe (Password
\ @) Botbes numeéricos Protect).

Volume

Num D

T

Comando a distancia

OFF
C,O\oée AV Mute
S

es/-
W &
Enquanto o botdo [Num] estiver : :

aceso, os botdes assinalados estao
modo de teclado numérico.

NOTA ~
Se a func&o de protecciio por palavra-passe ja estiver activada,
aparecera o ecrd a pedir que insira uma palavra-passe.

Depois deinserir a palavra-passe correcta, aparecera o menu
Protecgdo por Palavra-passe (Password Protect).

Consulte" Funcéo de Proteccéo por Palavra-passe Activada” .
- Pag. 56




Prevencao contra Roubo (Proteccao por Palavra-passe) 2 8 58

2 Active a funcao de proteccao por palavra-passe e 6 Volte a inserir a palavra-passe que inseriu no ponto 5.
pressione o botao [Enter] do comando a distancia ou Aparecerd uma mensagem a indicar que a nova palavra-passe
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector. foi guardada (The new password is stored.).

Se ndo inserir a palavra-passe correcta, aparecera uma
mensagem a pedir que volte a inserir a palavra-passe.
Password Protect : QON QOFF
Password ® Set

7 Depois de efectuar a definicao, pressione o botao
[Menu].

Pressione o botao [Num] do comando a distancia

- . para desactivar o modo de teclado numérico.

3 Para definir a palavra-passe, seleccione Palavra- . o _ . )
passe (Password) e pressione o botdo [Enter] do Certifique-se de que o indicador luminoso do botao [Num] esta
comando a distancia ou [Auto/Enter] do painel de apagado.
controlo do videoprojector.

A funcdo de protec¢do por palavra-passe (Password Protect) seréd
activada da préxima vez que inserir a ficha numa tomada

4 Quando aparecer uma mensagem a perguntar se eléctrica e ligar o videoprojector.
pretende mudar a palavra-passe (Change the
password?), seleccione Sim (Yes). Em seguida @ NOTA

pressione o botao [Enter] do comando a distancia ou

[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector. » FeuvEr ERlERe SLUNGED CE EIEIsri |gor |sallaie nsss, Gag e

0s autocolantes de proteccao por palavra-passe no local que preferir

A palavra-passe predefinida € "0000" e pode alterd-la para a no videoprojector para aumentar a protecgéo contra roubos.
palavra-passe pretendida. Se seleccionar Nao (No) volta a « Tome nota da palavra-passe para que hio a esqueca e guarde-a num
aparecer o ecra apresentado no ponto 2. local seguro.

* Se perder o comando a distancia, ndo podera introduzr a palavra-

5 Insira uma palavra-passe de 4 digitos. passe. Guarde sempre 0 comando a distancia num local seguro.

Pressione o botdao [Num] do comando a distancia e, em seguida,
utilize o teclado numérico para inserir um nimero com 4
digitos. A palavra-passe que inserir aparece como "* * * *",
Depois de inserir os quatro digitos, aparece o ecra de
confirmagao.
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Funcoes para Melhorar a Projeccao

Esta seccdo descreve as vdérias fungdes que pode utilizar para melhorar as
apresentacoes.

Funcao A/V Mute

Esta funcdo interrompe a apresentacdo de imagens e reproducdo de som
momentaneamente.

Pode utiliza-la, por exemplo, quando ndo pretender apresentar detalhes de
funcionamento, tais como, a selecc¢io de diferentes ficheiros enquanto
estdo a ser projectadas imagens de computador.

No entanto, se utilizar esta funcdo quando estiver a projectar imagens em
movimento, a fonte continuard a reproduzir as imagens € 0 som € ndo serd
possivel voltar ao ponto no qual activou a fun¢cdo A/V Mute.

PROCEDIMENTO

Pressione o botao [A/V Mute] do comando a distancia ou
do painel de controlo do videoprojector.

A apresentagdo de imagens e reproducao de som sdo interrompidas.

Volte a pressionar o botdo [A/V Mute] para prosseguir a projeccao.

Pode também continuar a projectar se pressionar o botao [ESC] do
comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector.

Comando a distancia

Pode utilizar o comando A/V Mute do menu Configuragdo (Setting)
para definir o aspecto do ecra quando interromper a apresentacdo de
imagens e reprodugao de som. Pode seleccionar uma das definicoes
apresentadas em seguida. @ Pag. 84

Preto Azul Logdtipo do utilizador

Predefinicao

NOTA

O logdtipo do utilizador predefinido € o logétipo da EPSON. Pode
alterar o log6tipo do utilizador se guardar e definir o seu logétipo.
@ Pag. 135
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Funcao de Fixacao da Imagem

Esta funcdo interrompe apenas a projeccdo de imagens. O som continua a

ser reproduzido.
A fonte do sinal continuard a reproduzir as imagens, mesmo durante a

interrupg¢do da projeccao, pelo que ndo serd possivel reiniciar a projeccio a

partir do ponto no qual foi interrompida.

'PROCEDIMENTO "\

Pressione o botao [Freeze] do comando a distancia.
As imagens ficam em modo de pausa.

Para continuar a projectar as imagens, volte a pressionar o botdao
[Freeze]. Pode também continuar a projectar se pressionar o botao
[ESC] do comando a distancia ou do painel de controlo do
videoprojector.

Comando a distancia

f@- NOTA

* Se pressionar o botéo [Freeze] do comando a distancia enquanto
estiver a visualizar um menu de configuracéo ou de ajuda, 0 menu
desaparece.

* A funcao defixacdo daimagem (Freeze) também funciona enquanto

estiver a utilizar a funcdo de zoom dectronico (E-Zoom).
\

Funcao de Zoom Electrénico

Esta funcdo permite ampliar ou reduzir dreas de imagens projectadas,
como, por exemplo, grificos ou tabelas.

Para usar a fung¢do de zoom electrénico (E-Zoom), utilize o comando a
distancia.

'PROCEDIMENTO "\

J

Pressione o botao [E-Zoom @] do comando a
distancia.

No ecra, aparecerd um cursor (em forma de cruz) a indicar o
centro da area a ser ampliada.

Comando a distancia

E-Zoom Page

AN Mute OFF
e T o 7 s

Desloque a cruz para a area da imagem que pretende
ampliar.

Mova o botdo [<)] do comando a distancia para deslocar a cruz.

p—
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Quando pressiona o botdo [@], a imagem é ampliada Funcao P in P (Picture in Picture)

[©], a imagem ampliada é reduzida. Esta funcao perrrjite_apresentar imagens em sepqrado num ecra rr~1ais
pequeno (subecrd) situado na parte superior das imagens que estdo a ser
A percentagem de ampliacdo serd apresentada no canto inferior projectadas (ecrd principal).
direito do ecra. As imagens de computador podem ser apresentadas no ecra principal e as
Pode percorrer a imagem movendo o botdo [©]. imagens de video (video composto” ou S-Video”) podem ser
apresentadas no subecra. Pode seleccionar as imagens de video
_ apresentadas no subecra utilizando o comando P in P do menu
] Configuracao (Setting). @ Pag. 83
_ Para usar a fungdo P in P, utilize o comando a distancia.
— = n
]
= — NOTA
| N&o é possivel utilizar a fungéo P in P para imagens de computador
I cuja taxa de renovacgo» esteja definida para entrelacada» nem para

imagens de video RGB.

Apresenta a percentagem de ampliacao

Para desactivar a fung¢do de zoom electrénico (E-Zoom), |PROCEDIMENTO\
pressione o botao [ESC].

Ligue o equipamento que pretende utilizar para

NOTA projectar as imagens do ecra principal e do subecra,
Pode ampliar a &rea seleccionada entre 1 a 4 vezes, em 25 incrementos defina o tipo de subecra com o comando P in P do
de x0,125. menu Configuracao (Setting) e pressione o botao

[PinP] do comando a disténcia.

O subecra aparecera no canto superior esquerdo do ecrd e o
guia de funcionamento aparecera no canto inferior esquerdo.

Guia de funcionamento
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2

Mova o botao [)] do comando a distancia para alterar
a posicao do subecra.

Pressione o botao [E-Zoom] do comando a distancia
para mudar o tamanho do subecra para um dos cinco
tamanhos disponiveis.

Os seguintes valores correspondem aos tamanhos do subecra
quando o comprimento e a largura do ecra principal
correspondem ao tamanho 1.

Tamanho 1 Tamanho2 Tamanho3 Tamanho4 Tamanho 5
Aprox. «— Aprox. «— Aprox. «— Aprox. «— Aprox.
1/3.4 1/3.2 1/3.0 1/2.8 1/2.7

Quando pressiona o botao [PinP], o tamanho predefinido para o
subecrd € o tamanho 2.

4 Quando pressiona o botao [Enter], o ecra do guia de
funcionamento desaparece e as definicoes de
posicao de apresentacao e de tamanho do subecra
sao aceites.

Quando as defini¢cdes de posi¢ao de apresentacdo e de tamanho
do subecra sdo aceites, o guia de funcionamento desaparece.
Para desactivar a fungdo P in P, volte a pressionar o botao
[PinP].

@ NOTA

* A posicao do subecré fica guardada para que, quando voltar a
utilizar afuncdo P in P, 0 subecra apareca na ultima posicao
definida.

* Antes de definir a posicéo de apresentacdo e o tamanho do subecrg,
pode efectuar as operacdes apresentadas em seguida para alternar
entre o0 som do ecra principal e do subecra.

-Para emitir o som do ecra principal: Pressione o botéo [Color
Mode].
- Para emitir o som do subecré: Pressione o botdo [A/V Mute].



Funcdes para Melhorar a Projeccao

Funcao de Efeitos

Pode visualizar um icone em forma de ponteiro nas imagens projectadas e

utilizar o comando a distancia para desenhar linha rectas e curvas.

Pode utilizar esta funcdo para realcar dreas de uma imagem para as quais

pretenda chamar a atencgao.
Para usar a funcdo Efeitos (Effects), utilize o comando a distancia.

f@- NOTA

Pode utilizar o menu Efeitos (Effect) para alterar varias defini¢fes do
ponteiro, como, por exemplo, o tipo, o tamanho, a velocidade de
movimento, e a cor e espessura daslinhas. Pode guardar as definigdes
sdleccionadas como Ponteiro/Linhal (Pointer/Linel), Ponteiro/
Linha2 (Pointer/Line2) ou Pointeiro/Linha3 e, sempre que necessar io,
depor estas definicOes. @ Pag. 82

N

J

M Utilizar o ponteiro
Pode utilizar o ponteiro para chamar a atencao para dreas das imagens
projectadas que pretenda explicar durante as apresentagoes.

PROCEDIMENTO "\

Pressione o botao [Effect] do comando a distancia.

O ponteiro aparece no meio da drea de projec¢cdo. Sempre que
pressionar o botdo [Effect], o ponteiro muda para o icone
definido em Ponteiro/Linhal (Pointer/Linel), Ponteiro/Linha2
(Pointer/Line2) ou Pointeiro/Linha3 (Pointer/Line3).

‘Comando a distancia

< \d
Effect
é Enter [ |

Mova o botao [C)] para deslocar o ponteiro.

Para desactivar a funcao de efeitos (Effect), pressione o botao
[ESC]. O ponteiro desaparece do ecra.

Por}teiro
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@ NOTA

O ultimo tipo de ponteiro utilizado ficara definido como ponteiro
actual até desligar o videoprojector, para que quando utilize a funcéo
de efeitos (Effect) apareca esse ponteiro. Quando desligar o
videoprojector, o ponteiro guardado com o comando Ponteiro/Linha 1
(Pointer/Line 1) sera o primeiro a aparecer quando voltar a utilizar a
funcao de efeitos (Effect).

M Desenhar linhas rectas e curvas
Pode desenhar linhas rectas para realcar aspectos de uma imagem e
desenhar circulos a volta de dreas da imagem quando, por exemplo, estd a
efectuar uma apresentagao.

PROCEDIMENTO

1

Pressione o botao [Effect] do comando a distancia.

O ponteiro aparece no meio da drea de projeccdo. Sempre que
pressionar o botao [Effect], o ponteiro muda para o icone
definido em Ponteiro/Linhal (Pointer/Linel), Ponteiro/Linha2
(Pointer/Line2) e Pointeiro/Linha3 (Pointer/Line3) e pode
seleccionar o tipo de linha definido para esse tipo de ponteiro.

Comando a distancia

9 \@
@ Effect

é Enter || |

3

Defina o inicio da linha.

Linha recta: Desloque o ponteiro para o local onde pretende
iniciar a linha e pressione o botdo [Enter].

Linha curva: Desloque o ponteiro para o local onde pretende
iniciar a linha e mantenha pressionado o botao
[Enter] durante cerca del,5 segundos para activar
o modo de arraste. O botao [Enter] acende.

Defina o fim da linha.

Linha recta: Desloque o ponteiro para o local onde pretende
terminar a linha e pressione o botdo [Enter].

Linha curva: Desloque o ponteiro para o local onde pretende
terminar a linha. A trajectdria efectuada pelo
ponteiro aparece como uma linha no ecra.
Pressione o botao [Enter] ou [ESC]. O indicador
luminoso do botao [Enter] apaga.

Linha recta Linha curva
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Funcao de Predefinicao
_ ) . 5 Quando estiver a projectar sinais de video RGB analégicos provenientes de
* Néo € possivel ajterar,a espessura € a,cor dalinha Com _0 bOta_o um computador, pode alterar as defini¢des desses sinais utilizando o menu
[Effect] durante o periodo em que define o local deinicio dalinha e Video (Video). Pode guardar um méximo de dez conjuntos diferentes
em que é aceite o local defim da linha. destas definicGes.
* Néo é possivel apagar linhas rectas e linha curvas individualmente. Quando guardar as defini¢des relativas a diferentes resolugdes e
Quando desactivar a funcao de efeitos (Effects), todas as linhas frequéncias efectuadas no menu Video (Video) desta forma, pode carregar
desaparecer&o ao mesmo tempo. estas defini¢des e aplicd-las aos sinais de video RGB analdgicos que estdo
a ser projectados tendo apenas de pressionar o botdo [Preset] do comando a
distancia.

4 Para desenhar mais linhas, volte a executar as
operacoes dos pontos 2 e 3. M Guardar as definicoes do menu Video

Para desactivar a funcdo de efeitos (Effect), pressione o botao
[ESC]. O ponteiro e as linhas que desenhou desaparecem do
ecra.

PROCEDIMENTO

1 Pressione o botao [Menu] do comando a distancia ou
do painel de controlo do videoprojector e seleccione
o menu Video (Video) no menu principal. Em seguida,
efectue as definicoes que pretende guardar.
@ Pag. 76

Video Position ® - Adjust

Tracking : 0000

Sync. : 0

Brightness : 0
Contrast : (Auto (Manual @9 Adjust

Sharpness : 0

Audio
Effect
Setting
User's Logo

Advanced1
Advanced2
About
Reset All

Color Mode @) »Select [Presentation ]

Resolution : §Auto ) Manual @+ Select
[ |

Preset @ Set

Reset @® ) Execute

[$]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit
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2 Depois de efectuar as definicoes, seleccione
Predefinir (Preset) no submenu e pressione o botdo @ NOTA
[Enter] do comando a distancia ou [Auto/Enter] do Os nlimeros que apresentarem uma resolucso de entrada ja foram
painel de controlo do videoprojector. definidos. Se seleccionar um niimero que ja tenha sido definido para
guardar as novas definigdes, as definicdes ja existentes nesse nimero

Position @)+ Adjust serao sobrepostas.
Audio Tracking : 0000
Effect Sync. : (0]
Setting Brightness : 0

aors Hog0 gﬁ:::‘:;ss e b B ORAglst 4 ) Pressione o botéo [Enter] do comando & distancia ou
Advanced2 Color Mode @)+ Select [Presentation ] [AUtOIEnter] do palnel de controlo do wdeoprolector

About Resolution : (Auto |Manual @)% Select para guardar as definicoes do menu Video (Video).
Reset All [ ] . . s~ < =
Proset ) Set Depois de guardar as defini¢cdes, aparecerd a resolucado de

entrada.

Comando a distancia

[ ESC ]: Return [@]: Select [@)]: Set [Menu]: Exit

3 Seleccione um numero (1-10) para guardar as
definicoes.

Preset
Audio 1280 x 1024
Effect X
Setting
User's Logo
Advanced
Advanced2
About
Reset All

* Para apagar as defini¢cdes guardadas, seleccione Reiniciar (Reset)
no menu Video (Video). Tenha em atencéo que serdo eiminadas
todas as predefinicoes.

« E possivel guardar predefinicbes independentemente de a funcéo
Wall Shot estar activada ou ndo. No entanto, as definicdes Wall Shot
nao serdo memorizadas.

= ©O© 0O N OO0~ WDNED
X X X X X X X X X

000000000

[ ESC |: Return [$]: Select [@)]: Set [Menu]: Exit
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M Aplicar definicées guardadas no menu Video Mudar a Relacao de Aspecto/Redimensionamento
PROCEDIMENTO I Seleccionar o método de apresentacao do computador
Enquanto projecta imagens RGB analdgicas provenientes Quando estiver a projectar imagens de computador, pode alternar o método
de um computador, pressione o botao [Preset] do de apresentagdo entre apresentagdo redimensionada (no qual as imagens
comando a distancia para aplicar as definicoes guardadas sdo projectadas de modo a preencher toda a drea de projec¢do disponivel) e
para o menu Video (Video) as imagens que estao a ser apresentacao de tamanho real (no qual as imagens sdo projectadas com a
projectadas. resolugdo do sinal de entrada original).

Quando esté a projectar imagens de computador, o método utilizado por

Sempre que pressionar o botdo, os nimeros memorizados mudam e - ) :
predefinicdo € o de apresentacdo redimensionada.

por ordem ascendente, a comegar pelo mais baixo.

Para mudar para outro numero, tem de pressionar o botdo [Preset] PROCEDIMENTO
enquanto o nimero predefinido e a resolu¢do de entrada aparecem no
ccra. Sempre que pressiona o botdo [Resize] do comando a
Aparece o nimero predefinido e a di§téncia ou do painel 9e controlo do videoproject~or, o
Comando a distancia resolucdo de entrada | método de apresentacao alterna entre apresentacao de

tamanho real e apresentacao redimensionada.

Comando a distancia

Preview Preset Auto =

7
Wall Shot )

[
\_BNC Video / 2. 14001050

]

» Os numeros que ainda n&o estiverem predefinidos seréo ignorados.

* Se ndo tiver efectuado predefinicdes, aparecera uma mensagem a
indicar que ndo existem predefinic¢des (No Entry) quando pressionar
0 bot&o [Preset].
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Se a resolucéo de entrada for inferior a resolugéo do painel
(1.024 x 768)

Apresentacao redimensionada Apresentacao de tamanho real

I —
1 +“—> |
R —

| |

A imagem é projectada no centro
do ecra com a resolugéo do sinal
de entrada original.

Se a resolugéo de entrada for superior a resolugéo do painel
(1.024 x 768)

Apresentacao redimensionada

—

Apresentacao de tamanho real

E projectada a area central da
imagem. Pode mover o botéao [(D)]
do comando a distancia para
percorrer a imagem.

r-@- NOTA

—
]

]

|
|

T

Apresentacao redimensionada (5:4)

—

]

» Os métodos de apresentcao para as imagens projectadas sdo
guardados individualmente para cada fonte de video.

» Se aresolucdo de entrada for igual a resolucdo do paine (1.024 x
768 pontos), o tamanho da imagem néo serd alterado.

» Se os sinais de entrada tiverem uma resolucao de SXGA (5:4), a
posicdo da imagem muda da forma apresentada em seguida sempre
gue pressionar o botdo [Resize] enquanto mantém pressionado o
botéo [Shift] do painel de controlo do videoprojector.

Apresentacao redimensionada (5:4)

Alinhada a esquerda (5:4)

E—
]
|
v

]
Alinhada a direita (5:4)
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Projectar imagens panoramicas provenientes de
equipamento de video

Pode alterar a relagiio de aspecto™ entre 4:3 e 16:9 quando est4 a projectar
sinais de video componente” (YCbCr” e YPbPr?), S-Video” e video
composto”. As imagens gravadas em video digital ou em DVDs podem
ser projectadas no formato panoramico de 16:9.

PROCEDIMENTO

A apresentacao muda sempre que pressionar o botao
[Resize] do comando a distancia ou do painel de controlo
do videoprojector.

Comando a distancia

SDTV»

Quando as imagens enviadas com o formato de 16:9 sdo projectadas com
uma relacdo de aspecto de 4:3, as imagens s@o comprimidas na horizontal
de forma a aparecerem alongadas na vertical.

Quando as imagens em modo de
compressdo” sdo projectadas

em formato 4:3

Quando as imagens em modo de
compressao séo projectadas em
formato 16:9

I—»
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HDTV»
Quando as imagens enviadas com o formato de 16:9 sdo projectadas com
uma relacdo de aspecto de 4:3, as imagens sdo redimensionadas de forma a
ocupar toda a drea vertical do ecra. As extremidades esquerda e direita sao
cortadas e ndo aparecem no ecra.
Quando as imagens em modo de

compressao sao projectadas em
formato 16:9

Quando as imagens em modo de
compressao sao projectadas em
formato 4:3

I

[

Quando estiver a projectar imagens com uma relacéo de aspecto de
16:9, a posicao da imagem muda da forma apresentada em seguida
sempre que pressionar o botdo [Resize] enquanto mantém pressionado
0 bot&o [Shift] do paind de controlo do videoprojector.

Apresentacao centrada Apresentacao na margem superior

|
"

Apresentacao na margem inferior

/\/Q

L=
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ID do Videoprojector/ID do Comando a Distancia

Video Brightness Control : §High 0 Low
Se estiver a utilizar mais do que um videoprojector em simultaneo, como, Audio Projector ID 1 (@)% Set

~ . : : ~ Effect Set
por exemplo, numa apresentacdo, pode guardar nimeros de identificagdo Se:fng COM Port 5 nsazszce USB
] e N . A . oy (o] o -
(ID) para os V1d.eoprOJectores' e para os comandos a distancia para utll}zar User's Logo Auto Setup 00
varios videoprojectores em simultaneo com o mesmo ID. Em alternativa, Advanced1 BNC Sync Termination : §ON (| OFF
se definir o ID do comando a distancia para 0, € possivel utilizar todos os Advanced2 Reset O » Execute

About
Reset All

videoprojectores a partir do comando a distincia independentemento dos
ndmeros de identificacdo (ID) do videoprojector.

@ NOTA

O namero deidentificacéo (1 D) predefinido para os videoprojectores [ ESC : Return [$/4p]: Select [®]: Set [Menul: Exit

€ 1 e para os comandos a distacia € 0.
@ NOTA

. . . e = Pode utilizar os nUmeros de 1 a 9 para a definicdo ID do
Registar um numero de identificagao (ID) para um Videoprojector (Projector D). N&o € possive utilizar o 0.

videoprojector

PROCEDIMENTO

1 Pressione o botao [Menu] do comando a distancia ou
do painel de controlo do videoprojector e seleccione
a opcao ID do Videoprojector no menu Avancado2
(Advanced?).

Para mais informacdes, consulte "Utilizar os Menus de Confirmacao".
@ Pag. 93

Comando a distancia

O@Ej esc |0

Menu
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2 Utilize o botao [©)] do comando a distancia ou os
botoes [¢]] ou [[>] do painel de controlo do
videoprojector para seleccionar o numero de
identificacao (ID) pretendido (1-9).

Pressione o botao [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector para aceitar a
defini¢do do nimero de identificacdo (ID).

Video Brightness Control : IHigh | Low

Audio Projector ID 16 @+ Set

Effect Network ® Set
Setting COM Port :§RS-232C (| USB
Auto Setup : ION (OFF

BNC Sync Termination : §ON | OFF
® 5 Execute

User's Logo
Advancedi
Advanced2 Reset
About

Reset All

[ ESC ]: Return [®/4)]: Select [@]: Set [Menu]: Exit

3 Depois de efectuar a definicao, pressione o botao
[Menu] para encerrar o menu de configuracao.

Depois de o numero de identificacao (ID) estar registado, ndo é
possivel utilizar o videoprojector a partir do comando a
distancia excepto se o comando utilizado tiver o mesmo nimero
de identificagdo ou se este estiver definido para 0.

Registar um numero de identificacao (ID) para
um comando a distancia

PROCEDIMENTO

1 Pressione o botao [ID] do comando a distancia.
O botio [ID] acende.
Comando a distancia

Volume

CREx)
Num ID
O

E

2 Pressione os botoes [0] a [9] do comando a distancia
para especificar o numero de identificacao (ID) para o
comando a distancia.

O indicador luminoso do botdo [ID] apaga e o registo fica
concluido. Se registar outro nimero que nao o 0, o comando a
distancia funcionard apenas com videoprojectores que
possuirem o mesmo numero de identificagdao (ID).
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Comando a distancia

Preview Preset Auto

s

Wall Shot

®®
\@

Volume

Num D

15

r@' NOTA ~

Se pretender verificar qual o niumero de identificacdo (ID) que esta
definido para um comando a distancia, pressione o botdo [ D] do
comando a distancia para que o botdo acenda. Em seguida, volte a
pressionar o botdo [I D]. Apds algunsinstantes, o botdo [I D] fica
intermitente e 0 nUmero de vezes que o botdo piscar corresponde ao

_numero de identificacéo (I D) do comando a distancia. )
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Pode utilizar os menus de configuracdo para efectuar vérias defini¢des e ajustes.
Os menus estdo organizados de forma hierdrquica; o menu principal divide-se em submenus que, por sua vez, se dividem em outros submenus.
Para obter mais informacdes sobre como utilizar os menus, consulte "Utilizar os Menus de Configuracido" (@ Pag. 93).

Menu principal Submenu (Video)

Position @ Adjust
Audio Tracking : 0000
Effect Sync. ; 0
Setting Brightness : 0
User's Logo Contrast : §Auto ¢ Manual @)+ Adjust

Advanced1 Sharpness : 0
Advanced2 Color Mode @) 4+ Select [Presentation ]

About Resolution : gAuto ¢ Manual @+ Select
Reset All ]

[
Preset @ Set
Reset @ Execute

& 1: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit
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Lista de Funcoes

I Menu Video (Video)

* Nao € possivel ajustar as fungdes do menu Video (Video), excepto a funcao Resolucdo (Resolution) e Sinal Video (Video Signal), enquanto ndo for recebido
nenhum sinal de video.

* As fungdes que aparecem no menu Video (Video) variam de acordo com o tipo de fonte de entrada que estiver a ser projectada. Nao € possivel ajustar
funcdes que nao estejam disponiveis no menu Video (Video) para uma determinada fonte de entrada.

Computador (RGB analdgico)

Submenu Funcao Predefinicao
Posicdo S6 € possivel efectuar o ajuste quando estiverem a ser Consoante a
Video Position @+ Adjust (Position) recebidos sinais RGB analdgicos. ligacdo
Audio Tracking : 0000 Desloca a posicao de apresentacdo da imagem na vertical e
Effect Sync. : 0 na horizontal.
Setting Brightness : (] *Pressione o botido [Enter] do comando a distancia ou
User's Logo Contrast : (Auto |Manual @+ Adjust [Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector e
Advanced1 Sharpness : (] efectue o ajuste.
Advanced? Color Mode @) +Select [Presentation | Alinhamento® | S6 é possivel efectuar o ajuste quando estiverem a ser Consoante a
About Resolution : (Auto | Manual @+ Select (Tracking) recebidos sinais RGB analégicos. ligagio
Reset All [ | Ajusta imagens de computador quando aparecem faixas
Preset O set verticais nas imagens.
Reset O Execute Sinc.» (Sinc.) S6 é possivel efectuar o ajuste quando estiverem a ser Consoante a
recebidos sinais RGB analdgicos. ligacao
: Ajusta imagens de computador quando estas aparecem
trémulas, desfocadas ou com interferéncias.
Computador (RG B digital) * As imagens podem também aparecer trémulas ou
desfocadas quando ajustar as defini¢des de brilho,
: contraste?, nitidez ou correcgao keystone.
Video Brightness - 0 & *E possivel obter os melhores resultados se ajustar, em
Audio Contrast : (Auto | Manual @+ Adjust primeiro lugar, o alinhamento e, em seguida, a
Effect Sharpness : 0 Sincronizagﬁo'
Users Lo colorMode @3 Select [Fresentation ] Brilho Ajusta o brilho da imagem. Valor médio (0)
go Reset @) 5 Execute (Brightness)
Advanced1 : - ; :
Advanced? ContrasteM Ajusta a diferenca entre a luminosidade e as sombras das Auto
About (Contrast) imagens.
Reset Al *Auto: O contraste € ajustado automaticamente para o nivel
ideal.
*Manual: O contraste é ajustado manualmente.
Nitidez Ajusta a nitidez da imagem. Valor médio (0)
(Sharpness)

& 1]: Select [@]: Enter [Menu]: Exit
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Submenu

Modo de Cor
(Color Mode)

Funcao

Corrige a vivacidade da cor da imagem. Pode guardar

individualmente as defini¢des relativas a cada tipo de fonte

(computador ou fonte de video). Pode seleccionar de entre

cinco defini¢cdes de qualidade diferentes consoante as

condicdes.

*Dinamico (Dynamic): As imagens sdo moduladas de modo
a ficar mais nitidas para realcar o
brilho.

* Apresentacdo (Presentation): O brilho € realcado. Para
apresentacOes em salas
iluminadas.

*Teatro (Theatre): As imagens de video sdo optimizadas

utilizando tonalidades naturais.

Sala de estar (Living Room): O brilho € real¢ado. Ideal para
jogos de video em salas
iluminadas.

*sRGBM: As imagens ficam em conformidade com o
padrao de cor SRGB. Se seleccionar sSRGB, a
op¢ao de temperatura de cor do comando Ajuste
de Cor (Color Adjustment) do menu Avancadol
(Advanced1) serd definida para 6500K.

Predefinicao

Apresentacio
(Presentation)

Resolugdo
(Resolution)

S6 € possivel efectuar a seleccao quando estdo a ser

recebidos sinais RGB analdgicos e quando esta

seleccionada a respectiva op¢ao.

Define a resolugdo de entrada para a fonte do sinal que esta

a utilizar.

* Auto: A resolucdo de entrada é definida automaticamente
de acordo com o sinal de entrada.

*Manual: A resolucdo de entrada € definida manualmente.

Auto

Predefinir
(Preset)

S6 € possivel efectuar a gravagao quando estio a ser

recebidos sinais RGB analdgicos.

Permite guardar defini¢des do menu Video (Video) e aplica-

las as imagens RGB analdgicas que estdo a ser projectadas

pressionando o botdo [Preset] do comando a distancia.

* As defini¢des que estd a utilizar sdo guardadas quando
selecciona um nimero predefinido (1 a 10). Os nimeros
que ja possuem definicdes apresentam a resolucdo de
entrada definida. Se tiver alterado os valores das
definicdes, as defini¢des jd existentes num ndimero
poderdo ser sobrepostas se seleccionar esse nimero.
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Submenu
Reiniciar
(Reset)set

Funcao

Repde todas as predefini¢des relativas aos valores de ajuste

das funcdes do menu Video (Video).

*Pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector para
repor as defini¢des.

*Seleccione Reinic. tudo (Reset All) para repor todas as
predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video
(Video) e Audio (Audio). @ P4g. 92

Predefinicao
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Video componente” (YCbCr», YPbPr»)

Video Position
Audio Brightness :
Effect Contrast
Setting Color

User's Logo
Advancedi
Advanced2
About
Reset All

@+ Adjust

Sharpness :
Color Mode @)+ Select [Dynamlc
Reset @ Execute

< 1: Select [@]: Enter [Menu]: Exit
Video RGB

Video Position
Audio
Effect
Setting
User's Logo

@ + Adjust
Brightness : (0] -
Contrast

Sharpness :

Color Mode @)+ Select [Dynamic
Reset @ Execute

Advanced1
Advanced2
About
Reset All

& 1: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit

Video (Video composto”, S-Video”)

Video
Audio

Effect
Setting
User's Logo

Advancedi
Advanced2
About
Reset All

Position
Brightness :
Contrast

() Adjust

Sharpness :
Color Mode @)+ Select [Dynamic
Video Signal @ + Select [Auto

@ Execute

% ]: Select [@]: Enter [Menu]: Exit

Submenu

Funcao

Predefinicao

Posicdo Desloca a posicao de apresentacdo da imagem na vertical e na | Consoante a
(Position) horizontal. ligacao
*Pressione o botido [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector e efectue o
ajuste.
Brilho Ajusta o brilho da imagem. Valor médio (0)
(Brightness)
ContrasteM Ajusta a diferenca entre a luminosidade e as sombras das Valor médio (0)
(Contrast) imagens.
Cor (Color) Nao aparece quando a fonte de entrada é video RGB. Valor médio (0)
Ajusta a intensidade da cor das imagens.
Coloragdo Nao aparece quando a fonte de entrada € video RGB Valor médio (0)
(Tint) Ajusta a tonalidade da imagem.
Nitidez Ajusta a nitidez das imagens. Valor médio (0)

(Sharpness)
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Submenu Funcao Predefinicao
Modo de Cor | Corrige a vivacidade da cor da imagem. Pode guardar Dinamico
(Color Mode) | individualmente as defini¢des relativas a cada tipo de fonte (Dynamic)

(computador ou fonte de video). Pode seleccionar de entre
cinco defini¢cdes de qualidade diferentes consoante as
condi¢des.

*Dinamico (Dynamic): As imagens sdo moduladas de modo a

ficar mais nitidas para realgar o brilho.

*Apresentacdo (Presentation): O brilho € realcado. Para

apresentagOes em salas
iluminadas.

*Teatro (Theatre): As imagens de video sdo optimizadas
utilizando tonalidades naturais. A funcao de
extensao do preto e branco acentua as
diferencas entre as gradagdes de cor (cores
mais escuras ou claras), mesmo nas imagens
muito escuras ou muito brilhantes, para que
estas sejam mais facilmente visualizadas

Sala de estar (Living Room): O brilho € real¢ado. Ideal para

jogos de video em salas
iluminadas.

*sRGBM»: As imagens ficam em conformidade com o padrao de
cor sSRGB. Se seleccionar sSRGB, a op¢do de
temperatura de cor do comando Ajuste de Cor (Color
Adjustment) do menu Avangadol (Advancedl) serad
definida para 6500K.

Sinal Video | S6 é possivel efectuar a selec¢@o quando estdo a ser recebidos | Auto
(Video sinais de video composto/S-Video e quando estd seleccionada a

Signal)

respectiva opg¢ao.

Selecciona o formato do sinal de video.

*Pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector e seleccione a
definigao.

*Quando estd seleccionada a op¢ao Auto, o formato do sinal de
video € seleccionado automaticamente.

Reiniciar
(Reset)

Repde todas as predefini¢oes relativas aos valores de ajuste das

fungdes do menu Video (Video).

*Pressione o botido [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor as
definicoes.

*Seleccione Reinic. tudo (Reset All) para repor todas as
predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video (Video)
e Audio (Audio). @ Pag. 92
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M Menu Audio (Audio)

Computer/DVI Audio Input :

Audio 0 Computer/DVI | Computer ( DVI
Effect Volume 1 15 - +
Setting
User's Logo
Advancedi

Treble : 0 § +
Bass : 0 B +
Reset @ 9 Execute

Advanced2
About
Reset All

[$]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit

Submenu

Funcao

Predefinicao

Entrada Audio | Utilize este comando para especificar a porta [Computer] ou | Computador/DVI
DVI/ [DVI] como a porta de video que estd a ser utilizada para que | (Computer/DVI)
Computador | o som seja recebido atavés da porta [Audio] associada.
(Computer/ *Computador/DVI (Computer/DVI): O som que estd a ser
DVI Audio recebido € emitido
Input) independentemente do
sinal de imagem que estd
seleccionado.
*Computador (Computer): A porta [Audio] funciona apenas

quando estdo a ser projectadas

imagens provenientes da porta

[Computer].

*DVI: A porta [Audio] funciona apenas quando estdo a ser
projectadas imagens provenientes da porta [DVI].

Volume Ajusta o volume. 15
Agudo Ajusta a intensidade de tons agudos. Valor médio (0)
(Treble)
Grave Ajusta a intensidade de tons graves. Median value (0)
(Bass)
Reiniciar Repde todas as predefini¢des relativas aos valores de ajuste | -
(Reset) das funcdes do menu Audio (Audio).

*Pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor as
definicdes.

*Seleccione Reinic. tudo (Reset All) para repor todas as
predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video
(Video) e Audio (Audio). @ Péag. 92

NOTA

As definigdes do menu Audio (Audio) sio gravadas individualmente para cada fonte
de sinal de entrada.
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M Menu Efeitos (Effects)

Video
Audio

Effect
Setting
User's Logo
Advanced1
Advanced2
About
Reset All

[$]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit

Pointer/Line1 @) 4 Set

n Color :
Zoom Rate :100% Width :

Pointer/Line2 @)+ Set

Color :
Zoom Rate :100% Width :

Pointer/Line3 @)+ Set

Color :
Zoom Rate :100% Width :

Pointer Speed : L IM (H

@ 5 Execute

Submenu

Funcao

Predefinicao

Ponteiro/ Define a linha ou o ponteiro apresentado quando pressiona uma
Linhal vez o botdo [Effect] do comando a distincia.
(Pointer/ * Formato (Shape): Permite seleccionar o formato do ponteiro de | Formato: 3
Linel) entre um dos seguintes oito tipos:
Percentagem de
ePercentagem de zoom (Zoom Rate): Permite seleccionar o zoom: 100%
tamanho de apresentacdo do | Cor: Azul claro
ponteiro (100% ou 200%). | (Light blue)
*Cor (Color): Permite seleccionar umas das oito cores Espessura:
disponiveis para as linhas rectas e curvas. Espesso
*Espessura (Width): Permite seleccionar a espessura das linhas
rectas e curvas desenhadas com o ponteiro.
Pode selecionar: Espesso (Thick), Médio
(Medium) ou Fino (Thin).
Ponteiro/ Define a linha ou o ponteiro apresentado quando pressiona duas | Formato:
Linha2 vezes o botio [Effect] do comando a distancia. Percentagem de
(Pointer/ Os itens e o conteddo sdo iguais aos do submenu Ponteiro/Linhal | zoom: 100%
Line2) (Pointer/Linel). Cor: Azul (Blue)
Espessura: Médio
Ponteiro/ Define a linha ou o ponteiro apresentado quando pressiona trés | Formato:
Linha3 vezes o botio [Effect] do comando a distancia. Percentagem de
(Pointer/ Os itens e o contetdido sdo iguais aos do submenu Ponteiro/Linhal | zoom: 100%
Line3) (Pointer/Linel). Cor: Vermelho
(Red)
Espessura: Fino
Velocidade | Define a velocidade de deslocacdo do ponteiro quando move o M
do ponteiro | botdo [].
(Pointer L: Baixa M: Média H: Elevada
Speed)
Reiniciar Repde todas as predefini¢des relativas aos valores de ajuste das | -
(Reset) fungdes do menu Efeitos (Effect).

*Pressione o botao [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor as
definicoes.

*Seleccione Reinic. tudo (Reset All) para repor todas as
predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video (Video) e
Audio (Audio). @ Pig. 92
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M Menu Configuracao (Setting)

Keystone

) H/V-Keystone (| Quick Corner @) 4 Adjust
PinP : ) Composite  (S-Video
No-Signal Msg. : | OFF (Black IBlue |Logo
Message :ION | OFF
Advanced1 AN Mute : | Black | Blue 0Logo
Advanced2 Computer Input @ 9 Select [Analog-RGB ]
About BNC Input @ 9 select [Analog-RGB ]
Reset All Sleep Mode :0ON 0 OFF

Reset ® 5 Execute

User's Logo

[$]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit

Submenu

Funcao

Predefinicao

Keystone Corrige a distor¢do keystone vertical que aparece nas imagens.

Pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou [Auto/

Enter] do painel de controlo do videoprojector e efectue a

correcgao.

H/V-Keystone @ Pag. 45 Auto Keystone:

* Auto Keystone: Activa ou desactiva a funcdo de deteccdo do | Activado (ON)

angulo de inclina¢@o quando o videoprojector
estiver inclinado na vertical, e a funcio de
correcgdo automadtica da distor¢do keystone
vertical.

Esta fungao € activada apenas quando os
comandos Proj. posterior (Rear Proj.) e A
partir do tecto (Ceiling) do menu Avangadol
(Advancedl) estiverem desactivados. Se algum
destes comandos estiver activado, nao é
possivel seleccionar este item do menu.

» V-Keystone: Esta funcdo efectua a correccdo da mesma forma | V-Keystone:
que os botdes [2\] e [<&’] do painel de controlo | Valor médio (0)
do videoprojector.

Utilize esta funcdo para corrigir a distorcao
keystone vertical que aparece nas imagens.

*H-Keystone: Esta fungao efectua a correc¢do da mesma forma
que os botdes [] e [[9] do painel de controlo do | H-Keystone:
videoprojector. Valor médio (0)
Utilize esta funcdo para corrigir a distorcao
keystone horizontal que aparece nas imagens.

* Altura (Height): Utilize esta fun¢do quando a correcgdo

keystone automaética ou a correccao keystone | Altura:
vertical manual tiverem reduzido a altura das | Valor médio (0)
imagens projectadas.

Quick Corner @ Pag. 47

*Corrige os quatro cantos da dea de projec¢do para ajustar as Quick Corner:

imagens ao ecrd. Se, depois de efectuar a correc¢@o keystone, | Sem correc¢ao
as imagens ndo aparecerem uniformes, efectue o ajuste (No correction)
utilizando o comando Nitidez (Sharpness) do menu Video
(Video).
Pin P Quando estiver a utilizar a func¢@o P in P, pode seleccionar se os | Composto
sinais de imagem que estdo a ser projectados para o subecra sao | (Composite)

sinais de video composto® ou S-Video .
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Submenu Funcao Predefinicao
Mens. sem Define o estado e a cor de fundo da mensagem que aparece Azul (Blue)
sinal quando, por exemplo, ndo estd a ser recebido qualquer sinal de
(No-Signal | video.

Msg.) Quando desactivado, a cor de fundo muda para preto e ndo é
apresentada nenhuma mensagem.
*Para alterar o logétipo do utilizador tem de gravar o seu
logétipo. @ Pag. 135
Mensagem | Selecciona se o nome do sinal de imagem ou o nome do modo | Activado (ON)
(Message) de cor € apresentado (Activado) ou nao (Desactivado) no ecra
quando muda o sinal de video ou o modo de cor.
A/V Mute Define o estado do ecra quando pressiona o botdo [A/V Mute]. | Preto (Black)
@ Pig. 61
*Para alterar o logétipo do utilizador tem de gravar o seu
logétipo. @ Pag. 135
Entrada Selecciona o sinal de entrada para a fonte que estd ligada a porta | RGB Analégico
Computador | [Computer]. (Analog-RGB)
(Computer
Input)
EntradaBNC | Selecciona o sinal de video correspondente ao dispositivo que | RGB Analégico
(BNC Input) | esta ligado a porta [BNC]. (Analog-RGB)
Modo Define o funcionamento do modo de poupanca de energia Desactivado
Repouso quando nio estd a ser recebido qualquer sinal de video. (OFF)
(Sleep *Quando activado, a projec¢do € interrompida automaticamente
Mode) e depois de o periodo de arrefecimento® terminar, o
videoprojector muda para o modo de repouso (modo de
espera) se nao efectuar qualquer operagdo durante 30 minutos
nos quais € apresentada a mensagem Sem sinal (No-Signal) (o
indicador luminoso O acende e fica cor-de-laranja).
* A projecc¢do é reiniciada quando pressionar o botao [Power] do
comando a distancia ou do painel de controlo do
videoprojector.
Reiniciar Repde todas as predefini¢des relativas aos valores de ajuste das | -
(Reset) funcdes do menu Configuragdo (Setting), excepto as defini¢des

Entrada Computador (Computer Input) e Entrada BNC

(BNC Input).

¢Pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor as
definicoes.

*Seleccione Reinic. tudo (Reset All) para repor todas as
predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video (Video)
e Audio (Audio). @ Pag. 92




Utilizar as Fungoes dos Menus de Configuracao

M Menu Logétipo do Utilizador (User’s Logo)

User's Logo @+ Execute
Advanced1

Advanced2

Reset All

[$]: Select [@)]: Execute [Menu]: Exit

Submenu Predefinicao
Executar Guarda um logétipo do utilizador. @™ Pag. 135 Logétipo da
(Execute) *Pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou [Auto/ EPSON

Enter] do painel de controlo do videoprojector e siga as
instrucdes que aparecem no ecra.
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M Menu Avancado1 (Advanced1) Submenu Funcéao Predefinicao
Ecra Inicial | Define se o ecri inicial € ou ndo apresentado. Activado
Video Startup Screen  : |ON | OFF (Startup Para alterar o logétipo do utilizador tem de gravar o seu logétipo. | (ON)
o Progressive  ©|OFF | Video | Film/Auto Screen) @ Pag. 135 . . . . .
Effect Color Adjustment Quando alterar esta defini¢ao, desligue o videoprojector e, depois
Setting (Color Temp. | RGB @)+ Adjust de o periodo de arrefecimento® terminar, volte a ligaro
User's Logo Rear Proj. : JON 1 OFF videoprojector. A nova defini¢do serd aplicada depois de ligar
Advanced1 Ceiling - VON § OFF novamente o videoprojector.
Advanced2 Standby Mode ~ : ) Network ON | Network OFF Progressiva | S6 € possivel efectuar esta defini¢cdo quando estiverem a ser Filme/Auto
About Language @ 5 Select [English] (Progressive) | recebidos sinais de video composto, S-Video ou video (Film/Auto)
Reset All Reset ® 5 Execute componente (5251, 625i).
Converte sinais entrelacados® (i) em sinais progressivos® (p).
Quando desactivada, os sinais entrelacados sdo projectados sem
conversao. ;
*Desactivado (OFF): E efectuada uma conversao IP para cada

[&]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit janela. Ideal para imagens com muito

movimento.

*Video (Video): A funcdo de avaliacdo de filme™ € desactivada.

*Filme/Auto (Film/Auto): Esta defini¢do destina-se a uma
utilizacdo normal. Determina-se
automaticamente se se trata de uma
fonte de video ou ndo. Se for uma
fonte de video, serd aplicada a funcao
3-2» e as imagens sdo reproduzidas
como imagens de video sem perda de
cor em relagdo as imagens originais.
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Submenu

Funcao

Predefinicao

Ajuste de Cor
(Color
Adjustment)

Ajusta a temperatura da cor® e a intensidade de cada cor RGB

(vermelho/verde/azul) para cada fonte de entrada.

*Temp. Cor (Color Temp.): Permite ajustar cores brilhantes
desde tons avermelhados a tons
azulados.

Se a temperatura da cor for baixa, as
cores aparecem avermelhadas e os
tons de cor aparecem mais suaves.
Se a temperatura da cor for elevada,
as cores aparecem azuladas e os tons
de cor aparecem mais nitidos.
Pressione o botio [Enter] do
comando a distancia ou [Auto/Enter]
do painel de controlo do
videoprojector e efectue o ajuste.

*RGB: Pressione o botdo [Enter] do comando a distiancia ou

[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector,
seleccione R (vermelho), G (verde) ou B (azul) e efectue
0 ajuste.

Efectue o ajuste enquanto visualiza o estado da imagem
no ecra.

Naio € possivel seleccionar este item se tiver seleccionado SRGB

para a definicio Modo Cor (Color Mode) do menu Video

(Video).

Temp. Cor:
Consoante a
ligacdo

Proj.
posterior
(Rear Proj.)

Utilize quando estiver a projectar imagens a partir da parte
posterior de um ecra translicido.

Quando activado, as imagens projectadas sao invertidas
horizontalmente.

Quando activado, nao é possivel efectuar a correccdo keystone
automadtica.

Desactivado
(OFF)

A partir do
tecto
(Ceiling)

Utilize quando instalar o videoprojector no tecto. Quando
activado, as imagens projectadas sdo invertidas 180 ° na
horizontal e na vertical.

Quando activado, nao é possivel efectuar a correccdo keystone
automatica.

Desactivado
(OFF)
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Submenu Funcao Predefinicao
Modo de Seleccione Rede Activada (Network ON) para utilizar fun¢des de | Rede Desactivada
Espera controlo e de monitorizacdo de rede e a funcdo de desactivagao | (Network OFF)
(Standby do monitor em modo de espera enquanto o videoprojector estd no
Mode) modo de espera.

Quando alterar esta defini¢ao, desligue o videoprojector e, depois
de o periodo de arrefecimento® terminar, volte a ligar o
videoprojector. A nova defini¢do serd aplicada depois de ligar
novamente o videoprojector.
Lingua Define a lingua a utilizar na apresentagdo das mensagens. English
(Language) | *Pressione o botao [Enter] do comando a distancia ou [Auto/ (Inglés)
Enter] do painel de controlo do videoprojector e seleccione a
definic¢ao.
Reiniciar Repde todas as predefini¢des relativas aos valores de ajuste das | -
(Reset) fungdes do menu Avancadol (Advancedl), excepto as defini¢des

Proj. posterior (Rear proj.), A partir do tecto (Ceiling) e Lingua

(Language).

*Pressione o botao [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor as
definicoes.

*Seleccione Reinic. tudo (Reset All) para repor todas as
predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video (Video) e
Audio (Audio). @ Pig. 92
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M Menu Avancado2 (Advanced?2)

Video
Audio
Effect
Setting
User's Logo
Advanced1
Advanced2

About
Reset All

[$]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit

Brightness Control : §High | Low
Projector ID 1 @9 set
Network @) Set

: §RS-232C ) USB
:0ON | OFF

ON 1 OFF

COM Port

Auto Setup
BNC Sync Termination :
Reset @ 5 Execute

Submenu Funcao Predefinicao
Controlo da Permite definir a luminosidade da lampada para uma de duas | Elevada (High)
Luminosidade | defini¢Ges.

(Brightness Seleccione Baixa (Low) se as imagens que estd a projectar
Control) forem demasiado brilhantes, como, por exemplo, quando estd a
projectar em salas escuras ou para um ecra pequeno.
Quando selecciona Baixa (Low), o brilho das imagens é
reduzido mas o consumo de electricadade e o ruido produzido
durante a projec¢do sdo reduzidos e o tempo de duragdo da
lampada aumenta.
ID do Define o nimero de identificagdo (ID) do videoprojector. 1
Videoprojector | @ Pig. 72
(Projector ID)
Rede (Network) | Define o DHCP», o Endereco IP» (IP Address), a Mascara de | -
sub-rede » (Subnet Mask) e o endereco da porta de ligacao »
(Gateway Address)) quando o videoprojector estiver ligado a
uma rede e estiver a utilizar a fungdo EMP Monitor ou de
notificagdo por correio electronico. Permite também definir o
endereco [P para o computador que pretende utilizar para
recepcao de avisos da ocorréncia de problemas quando estiver
a utilizar o protocolo SNMP» para efectuar a monitorizagio da
rede. @ Pag. 98
Porta COM Consoante a porta que estiver a utilizar para estabelecer a RS-232C
(COM Port) comunicacao com um computador, pode seleccionar RS-232C
ou USB .
Quando alterar esta defini¢do, desligue o videoprojector e,
depois de o periodo de arrefecimento™ terminar, volte a ligar o
videoprojector. A nova definicao serd aplicada depois de ligar
novamente o videoprojector.
Auto Ajuste Activa ou desactiva a fungdo de ajuste automatico para Activado (ON)
(Auto Setup) optimizar imagens automaticamente quando alterar a fonte de
entrada para imagens de computador analdgicas.
Ligagdo Sync. Define o modo de ligagdo para a porta [BNC]. Utilizado para o | Desactivado
BNC (BNC Sync | processamento de ligacdo da imagem. (OFF)
Termination) * Activado (ON): Liga¢do analégica (75 Q)

eDesactivado (OFF): Entrada TTL (envio de sinal de nivel
normal a partir do computador)

Esta op¢do deve estar normalmente desactivada. Se for

necessdria uma ligacao analégica (75 €2), como, por exemplo,

para um comutador, active a definicdo.
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Submenu
Reiniciar
(Reset)

Funcao

Repde todas as predefini¢des relativas aos valores de ajuste das

fungdes do menu Avancado2 (Advanced?2), excepto as

defini¢des ID do Videoprojector (Projector ID) e Rede

(Network).

*Pressione o botido [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor as
definicoes.

*Seleccione Reinic. tudo (Reset All) para repor todas as

predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video (Video)
e Audio (Audio). @ Pag. 92

Predefinicao
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I Menu Acerca de (About)

* O menu Acerca de (Abou) apresenta informacdes pormenorizadas sobre o sinal de entrada.

* Durante as primeiras dez horas de utilizacdo, o item Lampada (Lamp) apresenta a indicacdo OH. Apds esse periodo, a indicagao € apresentada em
incrementos de 1 hora.

Computador (RGB Analogico, RGB Digital)/Video

Submenu Funcao Predefinicao
Componente” (YCbCr*, YPbPr)/ Lampada Apresenta o tempo de funcionamento da lampada. OH
Video RGB (Lamp) *Quando for alcancado o tempo limite de utilizagdo da ldmpada,

os caracteres aparecem a vermelho.

Reiniciar
temp. Quando seleccionar este comando, o tempo de funcionamento da

Inicializa a contagem do tempo de funcionamento da lampada. | -

Video

Lamp : OH

e Reset Lamp Timer €@+ Execute lampada lampada apresentado regressa ao valor inicial.
Effect Source : Computeri (Reset Lamp
Setting Input Signal : Analog-RGB Timer)
User's Logo Frequency D H -] - .
Advancedt Fonte Apresenta a fonte de entrada que estd a ser projectada.
Advanced?2 SYNC Polarity (Source)
About Sinal Entrada | Apresenta as defini¢cOes do sinal de entrada.
SYNC Mode (Input Signal) | Ndo aparece quando a fonte de entrada for S-Video ou video
Resolution composto.
Refresh Rate Sinal Video | Apresenta o formato do sinal de video. -
(Video N3ao aparece quando a fonte de entrada for video RGB, video
) SO S
Frequéncia Apresenta as frequéncias de varrimento horizontal e vertical. -
Video (Video composto”, S-Vl’deo») (Frequency) | Nao aparece quando a fonte de entrada for S-Video ou video
composto.
Polaridade Apresenta a polaridade da sincronizacao. -
Video Lamp i OH SYNC» Nao aparece quando a fonte de entrada for S-Video ou video
Audio Reset Lamp Timer @)+ Execute (STNC composto.
Effeo.::t Source : Video Polarity)
ﬁ::rsgLogo PR SemEl Modo SYNC | Apresenta os atributos da sincronizagao. -
Fu— (SYNC Nao aparece quando a fonte de entrada for S-Video ou video
Advanced? Mode) composto.
About Resolucao Apresenta a resolucao de entrada. =
(Resolution) | No aparece quando a fonte de entrada for S-Video ou video
composto.
Taxa de Apresenta a taxa de renovagao. -
renovacdao® | Nao aparece quando a fonte de entrada for S-Video ou video
(Refresh rate) | composto.

4 ]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit
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M Menu Reinic. tudo (Reset All)

Video
Audio
Effect
Setting

User's Logo

Advancedi

Advanced2

About

Reset Al @ Execute

[4$]: Select [@)]: Execute [Menu]: Exit

Submenu

Executar
(Execute)

Funcao

Repde as predefini¢cdes de todos os itens de todos os menus de

configuracao.

e Pressione o botao [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor as
definicoes.

*Seleccione Reiniciar (Reset) num submenu individual, como,
por exemplo, Video (Video) ou Audio (Audio), para repor
apenas as defini¢des dos itens de cada submenu.

* As defini¢des Sinal Entrada (Input Signal), Sinal Video (Video
Signal), Logétipo do Utilizador (User’s Logo), Lingua
(Language), ID do Videoprojector (Projector ID), Rede

(Network) e Lampada (Lamp) ndo regressardo as predefini¢des.

Predefinicao
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Utilizar os Menus de Configuracao Confirme a seleccéo.

Se estiver a utilizar o comando a distancia, pressione o botao
[Enter] para confirmar a seleccao.

Se estiver a utilizar o painel de controlo do videoprojector,
'PROCEDIMENTO "\ pressione o botdo [Auto/Enter] para confirmar a selec¢ao.

O cursor aparecerd no submenu e poderd efectuar as defini¢cdes.

Pode utilizar os menus de configurag¢@o a partir do painel de controlo do
videoprojector ou utilizando o comando a distancia.

Pressione o botao [Menu] do comando a distancia ou

. . . Startup Screen  :()ON () OFF
do painel de controlo do videoprojector. Frogrescive Ty r——
Aparece o menu de configuracao principal. Color Adjustment :

(I Color Temp. | RGB @) < Adjust
Rear Proj. :ION VOFF

9] @ EsC O Ceiling :ION VOFF
Standby Mode : | Network ON 0§ Network OFF
Menu Language @+ Select [English]

Reset @ 9 Execute

Comando a distancia

@ Seleccione um item do submenu.

Se estiver a utilizar o comando a distancia, mova o botao [D]
Seleccione um item do menu principal para cima ou para baixo para seleccionar um item do submenu.
Se estiver a utilizar o painel de controlo do videoprojector,

pressione o botdo [\ ] ou [<&7] para seleccionar um item do
submenu.

Se estiver a utilizar o comando a distancia, mova o botao [ ]
para cima ou para baixo para seleccionar um item do menu.

Se estiver a utilizar o painel de controlo do videoprojector,

pressione o botdo [\ ] ou [<?] para seleccionar um item do o AenokRE
Progressive :)OFF | Video 0 Film/Auto

menu. Color Adjustment :

Os 1tens do submenu variam consoante o item seleccionado no I Color Temp. | RGB )+ Adjust

menu principal' Rear Pl’Oj. :.ON OOFF

Ceiling :ION VOFF
Standby Mode : INetwork ON 0 Network OFF

Video
Audio
Effect

Language @+ Select [English]
Reset @ 5 Execute

Setting
User's Logo
Advancedi
Advanced2
About

Reset All
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@ NOTA @ NOTA

Os itens apresentados no menu Video (Video) e Acerca de (About) * Ositens de um submenu que apresentam outros submenus quando
variam consoante o tipo de fonte de entrada que estiver a ser sdo seleccionados, possuem o simbolo @ a seguir ao nome. Se
projectada. seleccionar essesitens e pressionar o botdo [Enter] do comando a

Seleccione um valor relativo a definicao.

Mova o botdo [] do comando a distancia ou pressione o botdo
[€]] ou [[>] do painel de controlo do videoprojector para alterar os
valores.

Os itens que ja estdao definidos, apresentam o icone 0 a verde
junto a defini¢do. Se mover o botdo [ ] do comando a distancia
ou pressionar o botio [¢]] ou [[»] do painel de controlo do
videoprojector para seleccionar o item que pretende definir, o
icone 0 aparece a cor-de-laranja. Depois de seleccionar a
defini¢do, pressione o botao [Enter] do comando a distancia ou
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector para
aceitar a defini¢ao. Quando a definicdo € aceite, o icone 0 muda
para verde.

Startup Screen 1 |ON | OFF
Progressive :0OFF | Video | Film/Auto

Color Adjustment :

IColor Temp. | RGB @) < Adjust
Rear Proj. :0ON QOFF
Ceiling :ION VOFF
Standby Mode : | Network ON 0§ Network OFF

Language @ » Select [English]
Reset @ ) Execute

distancia ou [Auto/Enter] do paind de controlo do videoprojector,
podera alterar as defini¢des do submenu que aparece.

* Para obter maisinformacdes sobre as funcdes de cada item do
menu, consulte a seccdo “ Lista de Funcdes’. @ Pag. 76

6 Seleccione outros itens do menu da mesma forma.

Volte a efectuar as operacdes 2 a 5 para alterar as definicdes de
outros itens do menu. Para regressar ao menu anterior,
pressione o botao [ESC] do comando a distancia ou do painel
de controlo do videoprojector.

7 Feche o menu.

Pressione o botdo [Menu] do comando a distancia ou do painel
de controlo do videoprojector.

NOTA

Pode definir a posicéao de apresentacdo dos menus de configuracdo de
modo a que aparecam na parte superior esquerda ou na parteinferior
direita dasimagens. Se, enquanto estiver a visualizar um menu de
configuracdo, pressionar duas vezes o botdo [Menu] do comando a
distancia ou do paine de controlo do videoprojector, 0 menu serd
apresentado numa posicao diferente da anterior. Se pretender alterar
definicdes de um menu de configuracéo enquanto visualiza uma
imagem, seleccione um local adequado na projeccao e apresente o
menu de configuracao.
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E possivel ligar computadores e videoprojectores entre si através de uma rede Para que possa monitorizar e controlar videoprojectores através de uma rede,
para que possa monitorizar e controlar o estado dos videoprojectores a partir execute as seguintes operac¢des pela ordem apresentada:
de um computador ligado em rede. 1. Utilize o CD-ROM do Software do Videoprojector para instalar o

software a ser utilizado no computador. @& Pag. 96
2. Ligue o videoprojector a rede utilizando um cabo de rede. @ Pag. 97
3. Utilize os menus de configuracéo do videoprojector para efectuar as

Juntamente com este videoprojector € fornecido um CD-ROM do Software do
Videoprojector. Este CD contém o EMP NetworkManager e o EMP Monitor.

Este software pode ser utilizado para efectuar as fungdes de monitorizacdo e definicdes de rede necessarias. @ Pag. 98
controlo apresentadas em seguida. 4. Utilize o computador para monitorizar e controlar o videoprojector.
Monitorizar e Controlar com o0 EMP Monitor @ Péag. 104
* EMP Monitor Monitorizar com a Fungdo de Notificagdo por Correio Electrénico @@ Pag. 99
Permite visualizar o estado dos videoprojectores que estdo ligados Com putadores Com pativeis
através de uma rede no monitor de um computador. E possivel
monitorizar e controlar varios videoprojectores desta forma utilizando m Computadores que suportam o EMP Monitor
um dnico computador.
* EMP NetworkManager Stz e’ Windows 95/98 SE/Me/NT4.0/2OQO Professional/
Permite efectuar defini¢des de rede e defini¢des para a funcéo de XP/XP Home Edition/XP Professional
notificacio por correio electrénico de um videoprojector utilizando um Processador Pentium MMX a 166 MHz ou superior

computador. Quando utiliza 0 EMP NetworkManager para efectuar (Confimg Wl 2555 WIEE O SIpsiion 1sCamsid e o)

RAM Pelo menos 64 MB (128 MB ou mais recomendado)

defini¢Oes para a fungdo de notificagc@o por correio electronico, € possivel

enviar mensagens de correio electronico para um enderego predefinido Espago Livre em Disco | Pelo menos 6 MB

para avisar o utilizador do computador que ocorreu um problema com um Monitor Resolugao XGAM (1.024 x 768) ou superior,
videoprojector. cor a 16 bits ou superior

* Monitorizacdo com o SNMP» e o programa de gestdao SNMP * Os computadores Macintosh ndo sdo suportados. Se estiver a utilizar o
O estado do videoprojector pode ser monitorizado e controlado a partir de Windows 95, tem de ter o Internet Explorer Ver. 3 ou posterior instalado.

um computador utilizando a fungdo SNMP. Se pretender utilizar a fung¢do I Computadores que suportam o EMP NetworkManager

SNMP para monitorizar os videoprojectores, tem de instalar o software i i
Windows 98 SE/Me/NT4.0 (Service pack 6a ou

SNMP no computador que pretende utilizar para efectuar a
o pu . qu~ P uthzar b N .. Sistema Operativo* posterior)/2000 Professional/XP/XP Home Edition/
monitorizagdo. A instalacdo deve ser efectuada por um administrador de XP TabletPC Edition

rede ou por uma pessoa que tenha conhecimentos sobre redes. eI b D @ 170 NG ol S o

Processador (Pentium II a 233 MHz ou superior recomendado)

RAM Pelo menos 7 MB (10 MB ou mais recomendado)

Espaco Livre em Disco | Pelo menos 250 KB

Resolugao XGAM (1024 x 768) ou superior,
cor a 16 bits ou superior

Monitor

* Os computadores Macintosh ndo sao suportados.
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Instalar e Desinstalar o Software do Videoprojector

Pode instalar o software EMP Monitor e EMP NetworkManager em
separado, a partir do CD-ROM do Software do Videoprojector acessorio,
consoante necessario.

Em Windows 2000/NT4.0/XP, a instalagdo tem de ser efectuada por um
utilizador ligado como administrador.

M Instalar o software
PROCEDIMENTO

1 Ligue o computador, inicie o Windows e insira o CD-
ROM do Software do Videoprojector acessorio no
respectivo leitor.

O programa de instalacdo inicia automaticamente e aparecerd a
janela de selec¢do do software.

NOTA

Se o programa de instalacao ndo iniciar automaticamente, faga clique
em Iniciar (Start) e, em seguida, em Executar (Run) para abrir a
caixa de didlogo Executar (Run). Insira a letra da unidade
correspondente ao leitor de CD seguida de " :\SETURexe" na caixa
Executar (Run) e faca clique em OK.

Certifique-se de que a opcao Instalar Software do
Videoprojector EPSON (Installing EPSON Projector
Software) esta seleccionada e faca clique em [[->]].

Sefizer clique em [[%.], aparecera a jandla de sdleccdo da lingua.
Podera mudar a lingua de apresentacéo.

3 Seleccione o software que pretende instalar e, em
seqguida, faca clique em [[->]].

[

A instalacdo € iniciada. Siga as instrucdes apresentadas no ecra
para prosseguir com a instalacao.
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Quando a instalacéo terminar, aparece novamente a Ligacoes do Cabo de Rede
janela do ponto 3. Se pretender instalar outro

software, seleccione o software e faca clique em [[-]]. Pode ligar o videoprojector a uma rede utilizando um cabo de rede
100baseTX ou 10baseT disponivel no mercado. Para evitar um mau

funcionamento, tem de utilizar um cabo de par entrelacado e blindado
Categoria 5 para efectuar a ligacdo a rede.

Depois de instalar o software, faga clique em [[e-]].

M Desinstalar o software
Para desinstalar o software do videoprojector, seleccione Painel de
Controlo (Control Panel) em O Meu Computador (My Computer). Em
seguida, faca clique duas vezes em Adicionar/Remover Programas (Add/
Remove Programs) (ou Adicionar ou Remover Programas [Add or
Remove Programs], se estiver a utilizar o Windows XP), seleccione os
programas que pretende desinstalar e faca clique em Adicionar/Remover
(Add/Remove) (ou Alterar/Remover [Change/Remove], se estiver a
utilizar o Windows XP).

NOTA
s Ve o . P
N&o é possivel desinstalar o EMP Monitor e o EMP NetworkManager ara a poria direde

em simultaneo. Desinstale um programa de cada vez. %\/

Cabo de rede
(disponivel no mercado)

Para a porta Network
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Definicoes de Ligacao do Videoprojector @ Pressione o botdo [Num] do comando a disténcia

para inserir numeros.

Pode ter de inserir nimeros para efectuar a defini¢do de um
determinado item. Se pressionar o botao [Num], este acende e
os botdes do comando a distancia apresentados a direita podem

ser utilizados como um teclado numérico.

I Definir ligacoes a rede com os menus de configuracao Volte a pressionar o botdo [Num] para desactivar o modo de
Utilize o comando a distincia acessorio para efectuar as operagoes teclado numérico.

apresentadas em seguida.

Quando o videoprojector estd ligado a rede, tem de efectuar vérias
defini¢des nos menus de configuragao, como, por exemplo, o endereco
IP», antes de poder utilizar o videoprojector.

Comando a distancia

Preview Preset Auto

Wall Shot

D ®®
\

Volume

Num o

PROCEDIMENTO "\

Pressione o botao [Menu] do comando a distancia e
seleccione a opcao Rede (Network) do menu
Avancado2 (Advanced?).

Para mais informagdes sobre como utilizar os menus, consulte
"Utilizar os Menus de Configuracao". @ Pag. 93

Botdes numéricos

Enquanto o botdo [Num] estiver
aceso, 0s botdes assinalados estao
no modo de teclado numérico.

A seguinte tabela descreve as definicdes de cada item.

DHCP» Define se o DHCP € ou nio utilizado.

Activar (ON): o DHCP ¢ utilizado.

Desactivar (OFF): o DHCP nio € utilizado.

Endereco IP» | E possivel efectuar defini¢des quando a opcao DHCP
(IP Address) estd desactivada.

Insira o endereco IP atribuido ao videoprojector.
Mascara de E possivel efectuar definicdes quando a opcao DHCP
sub-rede» estd desactivada.

(Subnet Mask) | Insira a mascara de sub-rede atribuida ao videoprojector.
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End%qm E possivel efectuar defini¢des quando a op¢io DHCP

% esta desactivada.

—lé%& Insira o enderego IP da porta de ligagao atribuido ao

1(’% d?lfe‘z;sl)y videoprojector.

SNMP» Insira o endereco IP que pretende utilizar para recepcao
de notificacdes de traps SNMP. Pode definir dois
enderecos IP para recepgao de notificacdes: Endereco IP
do Trap» 1 (Trap IP Address 1) e Endereco IP do Trap 2
(Trap IP Address 2). Se nao for possivel enviar uma
notificag¢do para o endereco IP definido como Endereco
IP do Trap 1, a notificacdo serd enviada para o endereco
definido como Endereco IP do Trap 2.

Endereco

G Apresenta o endereco MAC do videoprojector.

(MAC P ¢ PIO] :

Address)

Nome do O nome do videoprojector € um nome Unico utilizado

videoprojector | para distinguir o videoprojector de outros

(Projector videoprojectores ligados a rede. Utilize o EMP

name) NetworkManager para mudar o nome do videoprojector.
@ Pag. 100

Depois de efectuar as definicoes, pressione o botao
[Menu] para encerrar o menu de configuracao.

@ NOTA

Depois de ligar o videoprojector a rede, pode utilizar o EMP
NetworkManager para alterar as definic¢des de rede do videoprojector.
@ Pag. 101

Utilizar a Funcao de Notificacao por Correio
Electronico para Notificar Problemas

Se tiver utilizado o EMP NetworkManager para efectuar defini¢des para a
func¢ao de notificag@o por correio electrénico, as mensagens de notificacao
podem ser enviadas para um computador com um endere¢o de correio
electrénico predefinido sempre que ocorrer um problema ou um erro com
um videoprojector ligado a rede. Assim, o destinatario serd informado de
que ocorreu um problema com o videoprojector.

NOTA

« E possivel guardar até um maximo de trés destinos de notificacio
(enderecos) e enviar mensagens de notificacéo para os trés
enderecos em simultaneo.

* Se ocorrer um problema grave com um videoprojector que faga com
gue ele deixe de funcionar repentinamente, o videoprojector podera
N&o conseguir enviar uma mensagem a notificar o utilizador sobre o
problema.

*» Se estiver seleccionada a opgao Rede Activada (Network ON) da
definicdo Modo de Espera (Standby Mode) no menu Avancadol
(Advancedl) do videoprojector, é possivel efectuar operactes de
monitorizacdo mesmo que o videoprojector esteja em modo de
espera (quando esta desligado). @ Pag. 88

Antes de iniciar o EMP NetworkManager, tenha em atencao o seguinte:

* O EMP NetworkManager tem de estar instalado no computador que vai
utilizar para monitorizar e controlar o videoprojector. @ Pag. 96

* O computador e o videoprojector t€m de estar ligados a rede.
@ Pig. 97
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M Definicoes de notificacao por correio electréonico

PROCEDIMENTO

1

Depois de o Windows iniciar, faca clique em Iniciar
(Start), seleccione Programas (Programs) (ou Todos
os Programas [All Programs]), Videoprojector EPSON
(EPSON Projector) e, em seguida, faca clique em EMP
NetworkManager.

O EMP NetworkManager inicia.

Faca clique duas vezes no icone do videoprojector
para o qual pretende efectuar a definicao de
notificacao por correio electrénico.

Se o nome do videoprojector que pretende seleccionar ndo
aparecer, consulte "Efectuar a ligacdo manualmente".
@ Pag. 103

¥, EMP MetworkManager X

Updats Impart 2

% A I 3 = o

Prqscmr MP482600..  PROJECTORO1 PROUECTOR02 PROJECTON Room20
19215608 16925410176 169.254.10.177 19925410178 16925420754

= = = =

\5925420755 \6925420756 15925420767 19925420758 16925420769

Se tiver definido uma palavra-passe, aparecerd a caixa de
didlogo de insercdo da palavra-passe.

3

O processo de ligacao do videoprojector é iniciado e
aparecera a seguinte janela de configuracao para o
videoprojector de rede (Setup for Network Projector).

e‘ St up the netwosk.of the projecton

MAL 100001 48 2300 de

Froiecrrane [ ENRRRRREN

OHCP on = EE
1P acdess WO W 1w
Subot matk = o= &= 0
Deateway sddvess

Primary DHS.

Secordary DNS

DS domain name

WINE 1

WINS 2

Mo Nisn:alum a -
EHMP | twiskers LAN
Setngr i

Saren bet Canced

Se a opcdo DHCP estiver desactivada, aparecerdo as defini¢coes
da funcao Rede (Network) do menu Avancado2 (Advanced?2).
Efectue as alteracdes necessarias.

O nome do videoprojector pode ser composto por um maximo
de 15 caracteres de um byte. Pode utilizar caracteres Unicode,
nimeros os seguintes simbolos:

1 @#S % &' .- {1}~

Depois de efectuar as definicoes de rede para o
videoprojector, faca clique em Definicao de
Notificacao de Correio [Mail Notification Setting] e
efectue as definicoes para a notificacao por correio
electrénico, como, por exemplo, os destinos da
notificacao.
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Aparecera a seguinte janela de configuracao das
funcoes de envio de mensagens de correio

electronico.

A seguinte tabela descreve as definicdes de cada item.

Funcdo de
notificagdo por
correio

Define se a fun¢ao de notificacao por correio electrénico serd ou
ndo utilizada.
Activar (ON): a fun¢do de notificag@o por correio electrénico

electrénico serd utilizada.
(Mail Desactivar (OFF): a fun¢ao de notificag@o por correio
Notification electrénico ndo serd utilizada.
Function) Se esta opcao estiver activada, podera efectuar as defini¢cdes
seguintes.
Endereco IP do | Insira o endereco IP» e o niimero da porta do servidor SMTP
servidor SMTP | que pretende utilizar para o envio de mensagens de correio
(IP address of | electrénico. Se tiver alterado o ntimero da porta do sevidor
SMTP server) | SMTP, insira o nimero da porta.
O niimero predefinido da porta do servidor SMTP € 25. Pode
inserir um valor valido entre 1 a 65535.
Endereco de Pode registar um maximo de trés enderecos de correio
Destino 1/2/3 | electrénico para computadores de destino. O destino 1 é
(Destination também utilizado como endereco de correio electronico para
address 1/2/3) | envio.
Definir um Utilize esta op¢ao para seleccionar os eventos que fazem com
Evento de que seja enviada uma notificag@o por correio electrénico
Notificacdo quando ocorre um problema com o videoprojector. Pode
(Setting a seleccionar um ou mais dos seguintes itens:
Notification Erro interno (Internal error), Erro com a ventoinha (Fan related
Event) error), Erro do sensor (Sensor error), Falha do temporizador da

lampada (Lamp timer failure), Limpada fundidada (Lamp out),
Tampa da 1ampada aberta (Lamp cover is open), Erro de
temperatura interna (Internal temperature error), Arrefecimento
a alta velocidade em curso (High-speed cooling in progress),
Notificacdo de substitui¢do de lampada (Lamp replacement
notification), No-signal (Sem sinal

Depois de efectuar as definicoes de notificacao por
correio electroénico, faca clique em [OK].

Aparecera de novo a janela de configuracao para o
videoprojector de rede (Setup for Network Projector).
Faca clique em Configurar (Set).

Quando aparecer a janela a indicar que a
configuracao esta concluida, faca clique em [OK].

Aparecera a janela de verificacao da transmissao da
mensagem de teste.

Pode enviar uma mensagem de teste para os enderecos que
definiu.

Para enviar uma mensagem de teste, faca clique em Sim (Yes).
Se ndo pretender enviar uma mensagem de teste, faca clique em
Nao (No).

O assunto da mensagem de teste serda MENSAGEM DE TESTE
(TEST MAIL) e apresentaré as seguintes informagdes:

Linha 1: Nome do videoprojector
Linha 2: Endereco IP definido para o videoprojector
Linha 3: MENSAGEM DE TESTE (assunto)
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10 As definicoes serao aplicadas e aparecera a janela do

ponto 2. Faca clique em [ x] para encerrar o EMP
NetworkManager.

@ NOTA

Por motivos de seguranca, recomenda-se que defina uma palavra-
passe. Faca clique com a tecla direita do rato no icone em forma de
videoprojector e seleccione Mudar palavra-passe (Change password)
para visualizar a janéla de configuracao da palavra-passe (Password
Setup). Se estiver a definir uma palavra-passe pela primeira vez, ndao
tem de inserir dados no campo relativo a palavra-passe anterior (Old
password). | nsira uma nova palavra-passe com o comprimento maximo
de 16 caracteres. Pode registar 0 maximo de 14 caracteres.

Se for enviada uma notificacao de problema por correio
electronico

Se uma mensagem de correio electronico com a indicag@o Videoprojector
EPSON (EPSON Projector) na linha relativa ao assunto for enviada para os
enderecos [P» definidos como destino, essa mensagem € uma notificagcdo a
indicar que ocorreu um problema com o videoprojector.

O corpo da mensagem apresentard as seguintes informacdes.

Linha 1: Nome do videoprojector onde ocorreu o problema

Linha 2: Endereco IP definido para o videoprojector onde ocorreu o

problema
Linha 3: Detalhes sobre o problema

Os detalhes relativos ao problema sdo apresentados em linhas separadas. A
seguinte tabela descreve os detalhes apresentados na mensagem para cada
item.

Mensagem*/Causa Solugao
Erro interno (Internal error) "Utilizar os Indicadores Luminosos"
Erro com a ventoinha @ Pig. 113

(Fan related error)
Erro do sensor (Sensor error)

Tampa da lampada aberta (Lamp cover
is open)

Falha do temporizador da lampada
(Lamp timer failure)

Lampada fundida (Lamp out)

Erro de temperatura interna (Internal
temperature error)r

Arrefecimento a alta velocidade em
curso (High-speed cooling in progress)

Notificacdo de substituicdo de lampada
(Lamp replacement notification)

O videoprojector ndo estd a receber sinais de
imagem. Verifique o estado da ligagcdo ou
verifique se a fonte do sinal estd ligada.

No-signal (Sem sinal)

* O sinal (+) ou (-) serd acrescentado ao inicio da mensagem.
(+): Quando ocorreu um problema com o videoprojector
(-): Quando o problema foi solucionado
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W Estabelecer a ligacao manualmente Aparecera a seguinte janela de configuracao do
Se o nome do videoprojector para o qual pretende efectuar a defini¢do de endereco IP (IP Address Setup).
notificacdo por correio electrénico ndo aparecer na janela, execute as Phdser s
operagdes apresentadas em seguida para estabelecer a ligacdo ao @) Snar
videoprojector.
m—
PROCEDIMENTO" T
Deve efectuar as defini¢des apresentadas em seguida quando
@ Inicie o EMP NetworkManager. ligar manualmente um videoprojector.
Endereco IP» (IP | Insira o endereco IP do videoprojector que pretende
Address) ligar.
Adiciona o videoprojector com o endereco IP que
Tecla Adicionar especificou a drea de apresentagdo da lista de
Z = o B 5 (Add) videoprojectores. A janela fecha quando fizer clique
T e R W R S oS (2Tl
f{m {ﬂi @y g,«:m Fﬁ Tecla Ligar Estabelece a ligacdo entre o videoprojector com o

R Room301 Room302 R 1
16925420765 16925420766 16925420767 16925420768 169.254.207.69

endereco IP que especificou e a rede. A janela fecha

(Connect) quando fizer clique nesta tecla.

Tecla Cancelar

(Cancel) Elimina o endereco IP que inseriu.

Faca clique duas vezes em Selec¢ccao do endereco do
videoprojector (Projector address selection) na area
de apresentacao da lista de videprojectores.
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M Partilhar definicées do EMP Monitor Monitorizacao e Controlo Centralizados dos

E possivel utilizar o EMP NetworkManager para partilhar uma lista de Videoprojectores (EM P Monitor)

videoprojectores que ja tenha sido registada com o EMP Monitor. . . . .
O EMP Monitor pode ser utilizado para verificar o estado dos vérios

PROCEDIMENTO videoprojectores que estio ligados a rede e para efectuar operagdes, como,
por exemplo, ligar e desligar os videoprojectores e mudar as fontes do sinal
utilizando um dnico computador. Se, por exemplo, instalar varios
videoprojectores em diferentes salas de aula ou salas de reunido, estes
podem ser iniciados em simultineo e monitorizados por um unico

1 Inicie o EMP NetworkManager.

2 Os videoprojectores ja registados aparecerao na area utilizador.
de apresentacao da lista de videoprojectores. NOTA
e gfﬁ fl?faﬁovﬁffférfj@f;wr « E possivel monitorizar e utilizar um méximo de 64 videoprojectores
% 2 % 9% % i funcio de pesquisa em simultaneo. ) _ _
i B B b bt ok T * Se a opcao Rede Activada (Network ON) estiver seleccionada na
L e e o TRl definicdo Modo de Espera (Standby Mode) do menu Avancadol
SRR e memw e e fg’ﬁ foi registado com o EMP (Advancedl) do videoprojector, € possive utilizar o EMP Monitor
Monitor para efectuar funcdes de monitorizacéo e de controlo de rede,
P~ lindlien qne © T ssesie: mesmo que o videgprojgctor esteja em modo de espera (quando o
"=l registado inserindo videoprojector esta desligado).
manualmente o endereco IP»

Antes de iniciar o EMP Monitor, verifique o seguinte.
* O EMP Monitor tem de estar instalado no computador que vai utilizar

3 Faca clique em Importar (Import). para monitorizar e controlar o videoprojector. @ Pag. 96
Aparecerd a janela de seleccao de ficheiros. * O computador e os videoprojectores tém de estar ligados a rede.
Seleccione o ficheiro de registo para o EMP Monitor e faca @ Pag. 97.
clique em Abrir (Open). Aparecerd uma lista dos * Em Windows 2000/NT4.0/XP, o computador tem de ser iniciado por um
videoprojectores que foram registados através do EMP Monitor utilizador ligado como administrador.

na area de apresentacdo da lista de videoprojectores.
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PROCEDIMENTO

1

Depois de o Windows iniciar, faca clique em Iniciar
(Start), seleccione Programas (Programs) (ou Todos
os Programas [All Programs]), Videoprojector EPSON
(EPSON Projector) e, em seguida, faca clique em EMP
Monitor.

O EMP Monitor inicia.

Se estiver a iniciar o EMP Monitor pela primeira vez
depois de o instalar, ou se pretender registar
videoprojectores adicionais, faca clique no icone
Registar videoprojector [Register projector]. Se ja
estiverem registados todos os videoprojectores e
nao pretender adicionar novos videoprojectores,
avance para o ponto 8.

3 Faca clique na tecla de deteccao automatica (Auto
detect).

Os nomes de todos os videoprojectores que estao ligados a rede
aparecerao numa lista.

@ NOTA

Se souber qual € o endereco | P» do videoprojector que pretende
registar, a funcao de registo manual é uma forma vantajosa de
registar o videoprojector. Faca clique em Registo manual (Manual
registration) para visualizar a janela Registar videoprojector
manualmente (Manually register projector). Insira o endereco IP e
faca cligue em Confirmar (Confirm). Se o nome do videoprojector
aparecer, faca clique em Adicionar (Add). O nome do videoprojector é
adicionado a lista da janela Registar videoprojector (Register
projector).
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4

5

Seleccione o videoprojector que pretende
monitorizar ou controlar e faca clique em Adicionar
(Add).

Hame 17 addrs

PROJECTOR! IRASTE
| PROJECTORME 165410077

PROJECTORGS (CETRTEE]
169254 20764
159258 207 65
163254 207 65
168254 207 67
(CETER
169.254 20769

Nome do videoprojector seleccionado

Se pretender adicionar outros videoprojectores para
monitorizar, volte a executar a operacao apresentada
no ponto 4.

6 Depois de adicionar todos os videoprojectores que
pretende monitorizar, faca clique em Fechar (Close).

Aparece de novo a janela Registar videoprojector (Register
projector) e os nomes dos videoprojectores que adicionou
aparecem na lista de videoprojectores.

1P sddreus o dstect..
EET I
1695410178
16335410178 —
1625 2765 . ]
169,254 20766 oL
6254 207 6
163254 207. 70

& : Videoprojectores registados com a fungao de registo manual

@ : Videoprojectores registados com a fun¢ao de detecgao automatica

7 Depois de estarem registados todos os
videoprojectores, faca clique em Fechar (Close).

Se na lista aparecerem videoprojectores que ndo pretenda
monitorizar, seleccione o Nome do videoprojector (Projector
name) e faca clique em Apagar (Delete).

NOTA

Se o0s enderecos | P» dos videoprojectores registados atravées da
funcéo de registo manual tiverem sido alterados, seleccione o Nome
do videoprojector (Projector name) e, em seguida, faca clique em
Editar (Edit) para alterar o endereco | P N&o é possive utilizar a tecla
Editar (Edit) para videoprojectores registados através da funcéo de
deteccdo automética.
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e Aparecera o estado de cada um dos videoprojectores
registados.

Depois d

e um videoprojector estar registado, o respectivo

estado serd apresentado automaticamente sempre que voltar a
iniciar o EMP Monitor.

As informagdes apresentadas estdo descritas na seguinte tabela:

Ligado e sem problemas

Desligado e sem problemas

Ligado e com um problema

Desligado e com um problema

N © |0 e 0

Erro de rede (o videoprojector ndo estd ligado a rede, o
cabo de corrente nao estd ligado, etc.)

Computer

BNC

S-Video

Video

DVI»
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Notificacdo de
substituicdo de
lampada (Lamp
replacement
notification)

Substitua a ldmpada por uma nova.
@ Pag. 129

(==

T
i
dm

o
[

Arrefecimento a
alta velocidade em
curso (High-speed
cooling in
progress)

Erro de tampa da
lampada aberta
(Lamp cover open
error)

Temperatura
interna elevada
(High internal
temperature)
Problema interno
(Internal problem)
Erro com a
ventoinha (Fan
related error)
Erro do sensor
(Sensor error)

"Utilizar os Indicadores Luminosos"
@ Pag. 113

E possivel ligar/desligar todos os videoprojectores
registados em simultaneo. Pode também seleccionar
o sinal de entrada para todos os videoprojectores em
simultaneo. Seleccione os videoprojectores para os
quais pretende efectuar operacoes e faca clique na
tecla da operacao que pretende efectuar.

Se pretender seleccionar todos os videoprojectores, faca clique
em Seleccionar Todos (Select All). Pode também seleccionar
grupos de videoprojectores da mesma forma que selecciona
ficheiros em Windows; por exemplo, faca clique no primeiro
videoprojector do intervalo e, enquanto mantém pressionada a
tecla [Shift] do teclado, faga clique no ultimo videoprojector do
intervalo para seleccionar todos os videoprojectores do
intervalo. Se mantiver pressionada a tecla [Ctrl], pode
seleccionar e cancelar a seleccdo dos videoprojectores sempre
que fizer clique sobre o nome do videoprojector.
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A seguinte tabela apresenta a func¢ao de cada tecla.

Tecla Ver Apresenta informagdes pormenorizadas relativas

detalhes aos videoprojectores seleccionados.

(View details)

1] Ligar Liga os videoprojectores seleccionados.

(Power ON)

o, Desligar Desliga os videoprojectores seleccionados.
ower OFF)

= Computador | Muda a fonte de entrada para a porta [Computer].
omputer)

=] BNC Muda a fonte de entrada para a porta [BNC].

& S-Video Muda a fonte de entrada para a porta [S-Video].
-Video)

@ Video Muda a fonte de entrada para a porta [Video].
ideo)

= DVI» Muda a fonte de entrada para a porta [DVI].

@ Para encerrar o EMP Monitor, seleccione Sair (Exit)
no menu Ficheiro (File), ou faca clique em [ x|] no
canto superior direito da janela.
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Utilizar a Funcao de Ajuda

Se ocorrer um problema com o videoprojector, a funcdo de ajuda apresenta < Help Menu >
janelas que sdo uteis para a resolu¢cdo do problema (utiliza uma série de menus .
J q p ¢ p ( I (Help for the image

com o formato de pergunta/resposta). @Help for the sound
@l Language selection (Language)

If the suggested solution in Help doesn't solve the
problem, unplug the power from the wall outlet and contact

1 Pressione o botao [Help] do comando a distancia ou your local dealer.
do painel de controlo do videoprojector. [&]: Select [®]: Enter

Aparecerd o menu de ajuda.

PROCEDIMENTO

[@]: Exit

Comando a distancia q =

3 Confirme a seleccao.
Pressione o botao [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector para confirmar a
selec¢do.

Comando a distancia

2 Seleccione um item de menu.
Se estiver a utilizar o comando a distancia, mova o botao []
para cima ou para baixo para seleccionar um item de menu.

Se estiver a utilizar o painel de controlo do videoprojector,
pressione o botdo [ A\ ] ou [ &7 ] para seleccionar um item de

menu. . . =
Para regressar a um menu anterior, pressione o botéo [ESC] do
Comando a distancia comando a distancia ou do paine de controlo do videoprojector.
& A\
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Volte a executar as operacoes apresentadas no ponto
2 e 3 para avancar no menu até itens mais
detalhados.

Para fechar o menu de ajuda, pressione o botao [Help].

< Help Menu >

()No image appears on the screen.
@ The image is not in focus.
@ The image is disturbed.
@ The image is not displayed fully on the screen.

(cut off/ too big/ too small/ partial)
@ The color of the image is abnormal .
@ The image is too dark.
@ The image is distorted.

[ESC]: Return [$]: Select [@)]: Enter [@]: Exit

NOTA

Se a funcao de ajuda ndo apresentar uma solucéo para o problema,
consulte a secgdo " Quando Ocorre um Problema” . @ Pag. 113




Quando Ocorre um Problema

Se ocorrer um problema com o videoprojector, verifique, em primeiro lugar, os indicadores luminosos do videoprojector e consulte a seccdo apresentada em

seguida.
Se ndo conseguir detectar qual o problema através dos indicadores luminosos, consulte a sec¢do "Quando os Indicadores ndo Apresentam Solucdo". @ Pig. 116

Utilizar os Indicadores Luminosos

O videoprojector possui de origem os trés indicadores luminosos apresentados em seguida. Estes indicadores assinalam o estado de funcionamento do
videoprojector.

Indicador luminoso de funcionamento
Indicador luminoso da lampada
Indicador luminoso da temperatura

As tabelas seguintes descrevem os indicadores e explicam como resolver os problemas que estes assinalam.

\m/ .
I: Aceso ;I:: Intermitente D:Apagado

Estado Causa Solucao ou Estado
Vermelho Erro interno N3ao continue a utilizar o videoprojector. Desligue o cabo de corrente da tomada eléctrica e
N TNV contacte o fornecedor ou o endereco mais proximo indicado na sec¢do relativa as condig¢des de
I 7': '/IC garantia internacionais do guia Instrucées de Seguranca/Condigoes de Garantia Internacionais.
o B |
Vermelho  Vermelho | Erro com a ventoinha/Erro do N3ao continue a utilizar o videoprojector. Desligue o cabo de corrente da tomada eléctrica e
N sensor contacte o fornecedor ou o endereco mais proximo indicado na sec¢do relativa as condi¢des de
I |:| 7': garantia internacionais do guia Instrucéoes de Seguranca/Condicoes de Garantia Internacionais.
o & 1




Quando Ocorre um Problema

Estado

Causa

I : Aceso

Solucao ou Estado

Y 4 .
7';. Intermitente H : Apagado

VermelhoVermelho
Y 4
I /I\

O &

[

i

Tampa da lampada aberta/
Falha do temporizador da
lampada/ Lampada fundida

Retire a 1ampada e verifique se estd fundida. Substituir a lampada @ Pag. 129

Se a lampada ndo estiver fundida, volte a instald-la e ligue o videoprojector. Se mesmo assim a
lampada nao acender, substitua-a por uma nova.

Se o problema permanecer, ndo continue a utilizar o videoprojector. Desligue o cabo de corrente
da tomada eléctrica e contacte o fornecedor ou o endere¢o mais proéximo indicado na sec¢do
relativa as condicdes de garantia internacionais do guia Instrugées de Seguranca/Condigoes de
Garantia Internacionais.

Se a lampada estiver fundida, contacte o fornecedor mais préximo para mais informacoes.
Nao ¢ possivel iniciar a projeccao enquanto ndo substituir a lAmpada

Certifique-se de que a lampada e a respectiva tampa estdo instaladas correctamente. Se a lampada
ou a tampa nao estiverem instaladas correctamente, a lampada nao acendera.

Vermelho

1 [

O 6

Vermelho

i

Erro de temperatura interna
(sobreaquecimento)

A lampada apaga automaticamente e a projeccao € interrompida. Nao utilize o videoprojector

durante cerca de 5 minutos. Apds esses 5 minutos, retire o cabo de corrente e verifique o seguinte:

*Se o filtro de ar e a abertura de exaustdo de ar ndo estdo obstruidos e se o videoprojector ndo esta
encostado a parede. @ Pag. 16

*Se os filtros de ar estiverem obstruidos, tem de os limpar ou substituir. @ Pag. 127

Quando voltar a ligar o cabo de corrente, o videoprojector regressa ao estado anterior; por isso,
pressione o botdo [Power] do comando a distancia ou do painel de controlo para voltar a ligar o
videoprojector. Se o videoprojector continuar a aquecer excessivamente mesmo depois de verificar
os pontos indicados anteriormente ou se os indicadores assinalarem um problema quando voltar a
ligar o videoprojector, ndo continue a utilizar o videoprojector. Desligue o cabo de corrente da
tomada eléctrica e contacte o fornecedor ou o endere¢o mais préximo indicado na seccio relativa as
condic¢des de garantia internacionais do guia Instrucoes de Seguranca/Condigoes de Garantia
Internacionais.

Vermelho Cor-de-laranja
N 4
k0

o & i

Arrefecimento a alta velocidade

€m curso

Esta é uma situac@o normal. No entanto, se a temperatura voltar a subir excessivamente, a

projeccao serd automaticamente interrompida.

* Verifique se os filtros de ar e abertura para exaustdo de ar ndo estdo obstruidos e certifique-se de
que ndo estdo encostados a uma parede. @ Pig. 16

*Se o filtro de ar estiver obstruido, tem de o limpar. @ Pag. 127

Cor-de-laranja

1

o &

I

i

Notificagc@o de substitui¢do de

lampada

Substitua a 1ampada por uma nova. @ Pag. 129

Se continuar a utilizar a lampada apds o periodo de substitui¢do, a probabilidade de a lampada
fundir é maior. Substitua a lampada por uma nova assim que possivel.

*O estado do indicador luminoso © varia consonte o estado do videoprojector.
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\m/ .
I: Aceso 7':: Intermitente H:Apagado

Estado Causa Solucao ou Estado
Cor-de-laranja Estado de espera Normal
Pressione o botio [Power] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector para
|:| |:| |:| iniciar a projeccao.

Quando desligar o videoprojector, retire a ficha da tomada eléctrica quando o videoprojector se

d G- i encontrar neste estado.
Vi s Aquecimento em curso Normal
N @ Aguarde. O periodo de aquecimento € de cerca de 40 segundos. Depois de o periodo de
/I\ |:| aquecimento terminar, o indicador luminoso verde deixa de estar intermitente e permanece aceso.
& & 1
Verde Projec¢do em curso Normal
& B i
Cor-de-laranja Arrefecimento em curso Normal
Aguarde.
|:| |:| |:| *O periodo de arrefecimento™ € de cerca de 30 segundos (mas pode variar em fun¢do de factores
como a temperatura ambiente).
¢) G i *Nao é possivel utilizar o botdo [Power] do comando a distancia ou do painel de controlo do

videoprojector durante o periodo de arrefecimento. Volte a pressionar o botdo depois de o
periodo de arrefecimento terminar e o indicador luminoso permanecer aceso (cor-de-laranja).

Se todos os indicadores estiverem apagados, verifique se o cabo de corrente estd ligado correctamente e se o videoprojector estd a receber corrente.

@ NOTA

* Se 0 videoprojector ndo estiver a funcionar correctamente apesar de os indicadores ndo assinalarem qualquer erro, consulte a seccéo
apresentada em seguida.

» Seum indicador assinalar um estado que ndo conste das tabelas anteriores, contacte o fornecedor ou 0 enderego mais préximo indicado na
seccéo relativa as condic¢des de garantia internacionais do guia Instrucgdes de Seguranca/Condicdes de Garantia Internacionais.
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Quando os Indicadores nao Apresentam Solucao

Em primeiro lugar, consulte os problemas apresentados em seguida para determinar o tipo de problema ocorrido e, em seguida, consulte a pigina relativa ao

problema.
{ Problemas com imagens ) {Droblemas de monitorizagao e controla
®Nao aparecem imagens @ Pag. 117 de videoprojectores numa rede
A projec¢do ndo € iniciada, a drea de projecc¢io aparece totalmente ©® Quando ocorre um problema com
preta, a area de projeccao aparece totalmente azul, etc. o videoprojector, as mensagens
® A projecgéo para automaticamente @ Pég. 117 de notificagao por correio
- electronico ndo séo enviadas.
® Aparece a mensagem Nao Suportada. (Not Supported.) & Pég. 123

@& Pag. 118

®Nao é possivel monitorizar e

® Aparece a mensagem Sem Sinal. (No Signal.) @ Pag. 118 controlar o videoprojector com a

® As imagens nao estao nitidas ou aparecem desfocadas funcdo EMP Monitor
@ Pag. 119 @ Pag. 124

® As imagens aparecem distorcidas ou com interferéncias
@& Pég. 120
As imagens aparecem distorcidas ou com interferéncias ou padrdes —Outros problema9
axadrezados. ~

® N&o é emitido som ou esta
®A imagem aparece cortada (grande) ou pequena @& Pag. 121 demasiado baixo @ P&g. 124

Aparece apenas parte da imagem. iAo
p P P & ® O comando a distancia nao

®As cores da imagem nao estdo correctas @ Pag. 122 funciona @ P4ag. 125
A imagem aparece arroxeada ou esverdeada, aparece a preto e
branco, as cores aparecem esbatidas, etc.

® A ventoinha de exaustao de ar

Os monitores de computador e os monitores LCD tém defini¢oes de continua a funcionar quando
reproducido de cor diferentes pelo que as cores projectadas pelo desliga o videoprojector
videoprojector e as cores que aparecem no monitor podem nao ser @ Pag. 125

exactamente iguais. No entanto, esta situagdo nao significa que exista
um problema.

®As imagens aparecem escuras @ Pag. 123
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M Problemas com imagens
B Nao aparecem imagens

Verificar Solucao

Pressionou o botao [Power]?

Pressione o botdo [Power] do comando a distancia ou do painel de controlo para ligar o
videoprojector.

Nao é possivel utilizar o comando a distancia excepto se o interruptor [R/C] estiver na posic¢ao de
activado (ON). @ Pag. 34

A funcao A/V Mute esta activada?

Pressione o botdo [A/V Mute] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector
para desactivar a funcdo A/V Mute. @ Pag. 61

Desactivou o comando Mens. sem sinal (No-

Signal Msg.)?

Se o comando Mens. sem sinal (No-Signal Msg.) estiver desactivado, seleccione Preto (Black) ou
Azul (Blue) para que possa visualizar as mensagens. Se aparecer uma mensagem, consulte o item
indicado.

Configuracdo (Setting) - Mens. sem sinal (No-Signal Msg) @ Pag. 84

Efectuou correctamente as definicoes do
menu de configuracao?

Reponha todas as defini¢des. @ Pag. 92

A imagem projectada aparece totalmente
preta?

Apenas quando esta a projectar
imagens de computador

Algumas imagens recebidas, como, por exemplo, protectores de ecrd, podem aparecer totalmente
pretas.

As definicoes de formato do sinal de imagem
estao correctas?

Apenas quando esta a projectar imagens
provenientes de uma fonte de video

Se o videoprojector estiver ligado a uma fonte de video composto® ou S-Video™, utilize o comando
Sinal Video (Video Signal) para seleccionar o formato do sinal.
Video (Video) - Sinal Video (Video Signal) @ Pag. 80

B A projeccao para automaticamente

Verificar Solucao

Activou o modo de repouso (Sleep Mode)?

Quando o modo de repouso (Sleep Mode) estd activado, a lampada apaga automaticamente se o
videoprojector ndo efectuar qualquer operagao durante 30 minutos, nos quais nao recebe qualquer
sinal de video. O indicador luminoso © acende (cor-de-laranja). Pressione o botdo [Power] do
comando a distancia ou do painel de controlo para ligar o videoprojector. Se ndo pretender utilizar o
modo de repouso, desactive este modo.

Configuracido (Setting) - Modo Repouso (Sleep Mode) @ Pag. 84
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B Aparece a mensagem Nao suportada. (Not Supported.)

Verificar Solucao

As definicoes de formato do sinal de imagem
estédo correctas?

Se estiver a ser projectado o sinal proveniente da fonte de video que estd ligada as portas [BNC] do
videoprojector, utilize o comando Entrada BNC (BNC Input) para seleccionar o formato de sinal
correspondente a fonte do sinal que esta ligada.

Configuracdo (Setting) - Entrada BNC (BNC Input) @ Péag. 84

Se o videoprojector estiver ligado a uma fonte de video composto”® ou S-Video™, utilize o comando
Sinal Video (Video Signal) para seleccionar o formato do sinal.

Video (Video) - Sinal Video (Video Signal) @ Pag. 80

O modo corresponde a frequéncia e
resolucao dos sinais de imagem?

Apenas quando esta a projectar
imagens de computador

Utilize o comando Frequéncia (Frequency) para verificar os sinais que estdo a ser recebidos.
Acerca de (About) - Frequéncia (Frequency) @ Pag. 91
Verifique a frequéncia e a resolu¢do do computador.

@ Documentacao do computador

B Aparece a mensagem Sem Sinal. (No Signal.)
Verificar
Ligou correctamente os cabos?

Solucao

Verifique se todos os cabos necessdrios para a projec¢do estao correctamente ligados.
@ Pag. 18-29

Seleccionou a porta de entrada de video
correcta?

Pressione o botdo [Source] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector para
alterar a fonte de imagem. @ Pag. 35

Ligou o computador ou a fonte de video?

Ligue os dispositivos. @ Pag. 34

Os sinais de imagem estao a ser enviados
para o videoprojector?

Apenas quando esta a projectar
imagens provenientes de um

computador portatil ou de um
computador com um monitor LCD

Se os sinais de imagem estiverem a ser enviados apenas para o monitor LCD do computador ou para
0 monitor acessorio, tem de alterar a opcao de saida para um destino externo assim como para o
préprio monitor do computador. Para alguns computadores, quando os sinais de imagem sao
enviados externamente, estes nao aparecem no monitor LCD ou no monitor acessdrio.

@ Documentacdo do computador, sec¢do dedicada a saida externa ou que explique como ligar um
monitor externo

Se efectuar a ligacao quando os dispositivos estdo ligados, a tecla de funcdo [Fn] que muda o sinal
de video do computador para saida externa pode nao funcionar. Desligue o videoprojector e o
computador e volte a ligd-los. @~ Pdg. 34, 38
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W As imagens nao estéo nitidas ou aparecem desfocadas

Verificar Solucao

Ajustou correctamente a focagem?

Rode a lente de focagem do videoprojector para ajustar a focagem. @ Pag. 40

A tampa da lente ainda esta instalada?

Retire a tampa da lente. @ Pag. 33

Instalou o videoprojector a uma distéancia
correcta?

A distancia recomendada para projeccao € de 77-1.113 cm. Instale o videoprojector de modo a ndo
ultrapassar estes limites. @~ P4g. 16

O valor de ajuste keystone é demasiado
elevado?

Reduza o dngulo de projeccao para reduzir a percentagem de correccao keystone. @ Pag. 43

Ocorreu formacao de condensacao na lente?

Se mudar o videoprojector de um ambiente frio para um ambiente quente ou se ocorrer uma stbita
alteracdo da temperatura ambiente, poderd ocorrer formacao de condensacdo na superficie da lente
e as imagens aparecerdao desfocadas. Instale o videoprojector na sala de apresentacao uma hora antes
de ser utilizado. No caso de ocorrer formacao de condensacio na lente, desligue o videoprojector e
aguarde até que a condensagdo desapareca.
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B As imagens aparecem distorcidas ou com interferéncias

Verificar Solucao

As definicoes de formato do sinal de imagem
estédo correctas?

Se tiver ligado uma fonte de video as portas [BNC] do videoprojector, utilize o comando Entrada
BNC (BNC Input) para seleccionar o formato de sinal correspondente a fonte do sinal que esta
ligada.

Configuracdo (Setting) - Entrada BNC (BNC Input) @ Péag. 84

Se o videoprojector estiver ligado a uma fonte de video composto”® ou S-Video™, utilize o comando
Sinal Video (Video Signal) para seleccionar o formato do sinal.

Video (Video) - Sinal Video (Video Signal) @ Pag. 80

Ligou correctamente os cabos?

Verifique se todos os cabos necessarios para a projec¢ao estdo correctamente ligados.
@ Pag. 18-29

Esta a utilizar uma extensao?

Se estiver a utilizar uma extensao, os sinais poderdo ser afectados por interferéncias eléctricas.
Utilize os cabos acessdrios e verifique se o problema € resolvido.

Seleccionou a resolucao correcta?

Apenas quando esta a projectar
imagens de computador

Configure o computador de modo a que os sinais enviados sejam compativeis com este
videoprojector.

"Lista de Tipos de Visualizacdo de Monitor Suportados” @ Pag. 145

@ Documentacdo do computador

Ajustou correctamente as definicoes Sinc.”
(Sync.) e Alinhamento» (Tracking)?

Apenas quando esta a projectar
imagens de computador

Pressione o botdo [Auto] do comando a distancia ou [Auto/Enter]| do painel de controlo do
videoprojector para efectuar o ajuste automatico. Se as imagens ndo estiverem correctamente
ajustadas, depois de utilizar a funcio de ajuste automético, pode efectuar os ajustes utilizando os
menus Sinc. (Sync.) e Alinhamento (Alignment).

@ Péag. 52,53
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B A imagem aparece cortada (grande) ou pequena

Verificar Solucao

A imagem esta em modo de apresentacao de
tamanho real?
Definiu correctamente a relacao de aspecto?

Pressione o botdo [Resize] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector.
@ Pig. 69

Ainda esta a utilizar a funcao de Zoom
electrénico (E-Zoom) para ampliar a imagem?

Pressione o botdao [ESC] do comando a distancia para deactivar a func¢do de zoom electrénico.
@ Pag. 62

Ajustou correctamente a definicao Posicao
(Position)?

Se estiverem a ser recebidos sinais de computador RGB analégicos, pressione o botdao [Auto] do
comando a distancia ou [Auto/Enter]| do painel de controlo do videoprojector para efectuar o ajuste
automatico.

Se as imagens ndo estiverem correctamente ajustadas, depois de utilizar a funcdo de ajuste
automadtico, ajuste a definicdo manualmente utilizando o comando Posicao (Position).

Se estiverem a ser recebidos outros sinais que ndo sinais de computador RGB analdgicos, ajuste a
defini¢cdo manualmente utilizando o comando Posicado (Position).

Video (Video) - Posicado (Position) @ Pag. 76, 79

Configurou o computador para apresentacao
parcial (em duas partes)?

Apenas quando esta a projectar
imagens de computador

Se tiver activado a opcdo de apresentacao parcial nas propriedades de apresentacdo do painel de
controlo do computador, o videoprojector apresentard apenas metade da imagem no monitor do
computador. Para visualizar toda a imagem no monitor do computador, desactive a definicdo de
apresentacdo parcial.

@ Documentacdo do controlador de video do computador

Definiu correctamente o comando Resolucao
(Resolution)?

Apenas quando esta a projectar
imagens de computador

Defina o comando Resolugdo (Resolution) de acordo com a resolucao do computador.
Video (Video) - Resolucao (Resolution) @ Pag. 77
@ Documentacdo do computador
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Bl As cores da imagem nao estao correctas

Verificar Solucao

As definicoes para os sinais de entrada
correspondem aos sinais do dispositivo que
esta ligado?

Se quando um computador ou fonte de video RGB estiver ligada as portas [BNC] do videoprojector
o comando Entrada BNC (BNC Input) estiver definido como YCbCr» ou YPbPr”, as imagens
aparecerao arroxeadas.

Se quando uma fonte do sinal de video componente™ estiver ligada as portas [BNC] do
videoprojector o comando Entrada BNC (BNC Input) estiver definido como RGB Analdgico
(Analog-RGB), as imagens aparecerao esverdeadas.

Seleccione o formato de sinal correcto para a fonte ligada.

Configuracdo (Setting) - Entrada BNC (BNC Input) @ Pag. 84

Se o videoprojector estiver ligado a uma fonte de video composto”® ou S-Video™, utilize o comando
Sinal Video (Video Sinal) para seleccionar o formato do sinal de video.

Video (Video) - Sinal Video (Video Sinal) @ P4g. 80

Ajustou correctamente o brilho da imagem?

Utilize o comando Brilho (Brightness) para ajustar o brilho.
Video (Video) - Brilho (Brightness) @ Pag. 76, 79

Ligou correctamente os cabos?

Verifique se todos os cabos necessdrios para a projec¢do estdo correctamente ligados.
@ Pag. 18-29

Ajustou correctamente o contraste” da
imagem?

Utilize o comando Contraste (Contrast) para ajustar o contraste.
Video (Video) - Contraste (Contrast) @ Pag. 76, 79

Ajustou correctamente a cor?

Utilize o comando Ajuste de Cor (Color Adjustment) para ajusrtar a cor.
Avancadol (Advancedl) - Ajuste de Cor (Color Adjustment) @ Pag. 87

Seleccionou a opcao Wall Shot ON da funcao
Wall Shot?

Quando estiver a projectar para um ecra normal, pressione o botdo [Wall Shot] do comando a
distancia ou do painel de controlo do videoprojector para seleccionar Wall Shot OFF. Para voltar a
ajustar a definicao Wall Shot, utilize a opcao Reajuste Wall Shot (Wall Shot Readjustment).

@ Pag. 50

Ajustou correctamente a intensidade da cor e
a coloracao?

Apenas quando esta a projectar

imagens provenientes de uma
fonte de video

Utilize os comandos Cor (Color) e Coloragdo (Tint) para ajustar a cor e a coloracao.
Video (Video) - Cor (Color), Coloragao (Tint) @ Pag. 79
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B As imagens aparecem escuras

123

Verificar Solucao

Ajustou correctamente o brilho e a luminancia
da imagem?

Utilize os comandos Brilho (Brightness) e Controlo da Luminosidade (Brightness Control) para
ajustar o brilho e a luminancia.

Video (Video) - Brilho (Brightness) @ Pag. 76, 79

Avancgado?2 (Advanced2) - Controlo da Luminosidade (Brightness Control) @~ Pag. 89

Ajustou correctamente o contraste”» da
imagem?

Utilize o comando Contraste (Contrast) para ajustar o contraste.
Video (Video) - Contraste (Contrast) @ Pag. 76, 79

E necessario substituir a lampada?

Quando for necessdrio substituir a lampada, a imagem fica mais escura e a qualidade da cor diminui.
Quando isto acontecer, deve substituir a lampada por uma nova. @ Péag. 129

M Problemas de monitorizacao e controlo de videoprojectores numa rede

B Quando ocorre um problema com o videoprojector, as mensagens de notificagdo por correio electronico nao sao enviadas

Verificar Solucao

Ligou correctamente o computador de
projeccao a rede?

Ligue correctamente o cabo de rede. @ Pag. 97

Configurou correctamente o videoprojector
para efectuar uma ligacao a rede?

Verifique as defini¢des do comando Rede (Network).
Avancgado2 (Advanced2) - Rede (Network) @ Pag. 98

Definiu correctamente o endereco de correio
electrénico de destino?

Envie uma mensagem de teste e verifique se é recebida. @~ Pag. 101

Definiu o Modo de Espera (Standby Mode)
para Rede Activada (Network ON)?

Se utilizar a funcao de notificag@o por correio electrénico enquanto o videoprojector estd em modo
de espera, mude a definicdo Modo de Espera (Standby Mode) para Rede Activada (Network ON).
Avancgadol (Advancedl) - Modo de Espera (Standby Mode) @ Pag. 88

Ocorreu um problema grave que fez com que
o videoprojector deixasse de funcionar por
breves instantes?

Se o videoprojector deixar de funcionar por breves instantes, ndo pode enviar mensagens de correio
electrénico. Se ndo conseguir reiniciar o videoprojector, mesmo depois de o verificar, contacte o
fornecedor ou o endereco mais préximo indicado na sec¢do relativa as condi¢des de garantia
internacionais do guia Instrucoes de Seguranca/Condicoes de Garantia Internacionais.

O videoprojector esta a receber corrente?

Verifique se o local onde instalou o videoprojector deixou de receber corrente ou se o disjuntor da
tomada eléctrica a qual ligou o videoprojector disparou.
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124

W Nao é possivel monitorizar e controlar o videoprojector com a fungdo EMP Monitor

Verificar Solucao

Ligou correctamente o computador de
projeccao a rede?

Ligue correctamente o cabo de rede. @ Pag. 97

Configurou correctamente o videoprojector
para efectuar uma ligacao a rede?

Verifique as defini¢des do comando Rede (Network).
Avancgado?2 (Advanced?) - Rede (Network) @ Pag. 98

Instalou correctamente a funcao EMP Monitor
no computador?

Desinstale a funcdo EMP Monitor e volte a instala-la. @ Pag. 96, 97

Registou todos os videoprojectores que
pretende monitorizar e controlar na lista de
videoprojectores?

Registe o videoprojector na lista de videoprojectores. @ Pag. 104

Definiu o Modo de Espera (Standby Mode)
para Rede Activada (Network ON)?

Se utilizar a funcdo EMP Monitor enquanto o videoprojector estd em modo de espera, mude a
defini¢do Modo de Espera (Standby Mode) para Rede Activada (Network ON).
Avancadol (Advancedl) - Modo de Espera (Standby Mode) @ Pag. 88

O videoprojector esta a receber corrente?

Verifique se o local onde instalou o videoprojector deixou de receber corrente ou se o disjuntor da
tomada eléctrica a qual ligou o videoprojector disparou.

M Outros problemas

B Nao é emitido som ou esta demasiado baixo

Verificar Solucao

Ligou correctamente a fonte de audio?

Verifique se o cabo estd ligado a porta Audio correcta. @ Pag. 30

Ajustou o volume para o0 minimo?

Ajuste o volume de forma a que consiga ouvir som.
Audio (Audio) - Volume @ Pag. 55

Esta algum cabo de audio ligado a porta
[Audio Out] do videoprojector?

Se estiver algum cabo ligado a porta [Audio Out], o som ndo serd emitido a partir do altifalante de
origem do videoprojector.
Se ndo estiver a utilizar altifalantes exernos, retire o cabo de dudio da porta [Audio Out].

A funcao A/V Mute esta activada?

Pressione o botdo [A/V Mute] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector
para desactivar a funcdo A/V Mute. @ Pag. 61

A definicdao Entrada Audio DVI/Computador
(Computer/DVI Audio Input) esta correcta?

Mude a definicdo Entrada Audio DVI/Computador (Computer/DVI Audio Input) do menu Audio
(Audio) de acordo com as imagens que estdo a ser projectadas ou seleccione Computador/DVI
(Computer/DVI). @ Pag. 81




Quando Ocorre um Problema

B O comando a distancia nao funciona

Verificar Solucao

O interruptor [R/C] esta na posicao de Coloque o interruptor [R/C] na posi¢do ON. @ Pag. 34

activado (ON)?

Quando utiliza o comando a distancia, a area | Direccione o comando a distincia para a drea de recep¢do de luz do comando a distancia.

de emissao de luz do comando a distancia O angulo de funcionamento do comando a distancia € de aproximadamente +30° na horizontal e
esta voltada para a area de recepcéao do +15° na vertical. @ Pdg. 14

mesmo?

O comando a distancia esta demasiado A distancia de funcionamento do comando a distancia é de aproximadamente 10 m. @ Pig. 14
afastado do videoprojector? Se utilizar o comando a distancia a uma distancia superior ou se pretender garantir que o comando

funcionard correctamente, utilize o kit de cabos do comando a distancia opcional. @~ Pdg. 138

A area de recepcao de luz do comando a Coloque o videoprojector num local onde a drea de recep¢do de luz do comando a distincia nao
distancia esta exposta a luz solar directa ou a | fique sujeita a luz intensa.
luz proveniente de lampadas fluorescentes?

As pilhas estao gastas ou inseridas de forma | Insira novas pilhas e verifique se estdo instaladas correctamente. @ Pag. 12

incorrecta?

O numero de identificacao (ID) do comando a | Se o nimero de identificagdo (ID) do comando a distancia estiver definido para outro nimero que

distancia corresponde ao numero ID do nao 0, o nimero ID tem de corresponder ao nimero ID do videoprojector; caso contrario, o

videoprojector? comando 2 distAcia ndo funcionard. @ Pig. 72

O cabo do comando a distancia ainda esta Se o cabo do comando a distancia ainda estiver ligado a porta [Remote], as dreas de recepgao de luz

ligado a porta [Remote] do comando a do comando a distancia do videoprojector ou a drea de emissdo de luz do comando a distincia do

distancia ou do videoprojector? comando a distaAncia nao funcionardo. Se nao estiver a utilizar o kit de cabos do comando a
distancia, desligue o cabo do comando a distancia da porta [Remote] do comando a distancia ou do
videoprojector.

B A ventoinha de exaustao de ar continua a funcionar quando
desliga o videoprojector

Verificar Solucao
Definiu o Modo de Espera (Standby Mode) Se tiver seleccionado a op¢do Rede Activada (Network ON), a ventoinha de exaustdo de ar continua
para Rede Activada (Network ON)? a funcionar depois de o periodo de arrefecimento terminar.

Avancgadol (Advancedl) - Modo de Espera (Standby Mode) @ Pag. 88




Apéndice

Este capitulo fornece informagdes sobre operagdes de manutencdo que garantem o melhor desempenho do

videoprojector por um longo espaco de tempo.
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Manutencao

Esta seccdo descreve tarefas de manutencao, como, por exemplo, limpar o

. : o . M Limpar os filtros de ar e a abertura para entrada de ar
videoprojector e substituir consumiveis.

Se se acumular pé no filtro de ar ou na saida de ar, a temperatura interna do
. videoprojector pode subir e provocar problemas de funcionamento do
lepar videoprojector ou a redu¢do do tempo de duracdo do dispositivo ptico.
Recomenda-se que limpe estas dreas, pelo menos, de trés em trés meses.
Se utilizar o videoprojector em locais com muito pd, limpe estas dreas mais
frequentemente.

Deve limpar o videoprojector se este ficar sujo ou se a qualidade das
imagens projectadas diminuir.

IMPORTANTE . : .
_ : _ _ * Aberturas para entrada de ar da parte posterior, lateral e inferior do
Antes de limpar o videoprojector, |eia as Instrucdes de Seguranca/ videoprojector

Condicoes de Garantia Internacionais. ) . ..
Volte o videoprojector ao contrario e

utilize um aspirador para limpar a
abertura para entrada de ar.

M Limpar a caixa exterior do videoprojector
Limpe cuidadosamente a caixa exterior do videoprojector com um pano
macio. Se o videoprojector estiver demasiado sujo, humedeca o pano em
agua com uma pequena quantidade de detergente neutro e, em seguida,
torca-o muito bem antes de o utilizar para limpar a caixa exterior do
videoprojector. Em seguida, volte a limpar a caixa exterior com um pano
Seco e macio.

IMPORTANTE

N&o utilize substancias volateis, tais como, cera, alcool ou diluente
para limpar a caixa exterior do videoprojector. Se o fizer, podera
danificar a caixa e o respectivo revestimento.

M Limpar a lente
Utilize um compressor (disponivel no mercado) ou papel especial para
limpeza de lentes para limpar a lente.

IMPORTANTE

N&o utilize materiais abrasivos para limpar a lente nem a sujeite a
choques, pois podera danifica-la facilmente.




Manutencao

* Filtros de ar da parte lateral e inferior do videoprojector
Retire os filtros de ar do videoprojector e utilize um aspirador para os
limpar.

,—@- NOTA

» Seosfiltros de ar estiverem danificados ou se a mensagem de aviso
voltar a aparecer depois de limpar osfiltros, deve substitui-los.
Substitua-os por filtros novos. Consulte a seccéo “Acessorios
Opcionais’ em “Apéndice’. @ Pag. 138

* Juntamente com as |ampadas sobressel entes sao fornecidos filtros
de ar novos. Quando substituir alampada, deve substituir osfiltros

. dear.

\

J

Substituir Consumiveis

Esta secc@o descreve como substituir a lampada e os filtros de ar.

I Periodo de substituicao da lampada
Deve substituir a lampada quando:

* A mensagem Substituir Lampada (Lamp Replace) aparecer no
ecra quando iniciar a projec¢ao

Aparece uma mensagem.

* O indicador luminoso % estiver intermitente e cor-de-laranja

Intermitente e cor-de-laranja

* As imagens projectadas ficarem mais escuras ou a qualidade
diminuir



m
I Substitir a lampada
NOTA
« A mensagem de substituicio da |ampada esta definida para @ IMPORTANTE

aparecer apos os periodos de tempo indicados em seguida de modo a * Se estiver a substituir a lampada porque esta deixou de funcionar, é
manter o brilho e a qualidade iniciais das imagens projectadas. possivel que a lampada tenha fundido.
-Quando utiligada continuamemte com elevada luminancia: 1.900 Se estiver a substituir a lampada de um videoprojector instalado no

horas (aproximadamente) tecto, deve sempre assumir que a lampada esta fundida e deve ter
-Quando utilizada continuamemte com baixa luminancia: 2.900 cuidado quando retirar a tampa da lampada.

horas (aproximadamente) « Aguarde até que a |ampada arrefeca o suficiente antes de abrir a

Controlo da Luminosidade (Brightness Control) @ Pag. 89 respectiva tampa. ApGs o periodo de arrefecimento”, é necessario
Se continuar a utilizar alampada apos este periodo, a probabilidade ainda mais uma hora até que a lampada arrefeca o suficiente.

de a lampada fundir é maior. Quando aparecer a mensagem de
substituicéo da lampada, substitua alampada por uma nova, mesmo

gue esta ainda funcione. PROCEDIMENTO

» Consoante as caracteristicas da |ampada e a forma como foi . . . . ,
utilizada, a lampada pode ficar escura ou deixar de funcionar antes 1 (I;)esllgt;e 0 wdeoprolec_:tor, aguance a_tg que o perlogo
de a mensagem de aviso aparecer. Deve ter sempre uma lampada de arrefecimento termine e, em seguida, retire o cabo
sobressel ente disponive. e corrente.

« Para adquirir uma lampada sobresselente, contacte o fornecedor. O periodo de arrefecimento € de cerca de 30 segundos.




Manutencao

@ Aguarde até que a lampada arrefeca e, em seguida, @ Desaperte os dois parafusos que fixam a lampada.
retire a tampa da lampada situada na base do Utilize a chave de parafusos fornecida com a lAmpada
videoprojector. sobresselente ou uma chave de parafusos convencional para
Ap0s o periodo de arrefecimento, € necessario mais uma hora desapertar os dois parafusos que fixam a lampada ao
até que a lampada arrefeca o suficiente. videoprojector.

Insira a chave de parafusos fornecida com a lampada
sobresselente ou uma chave de parafusos convencional na
ranhura existente entre o videoprojector e a tampa da lampada
e rode-a para libertar o fecho. Mova a chave de parafuso até que
a marca [ existente na tampa da lampada e a marca <] do
videoprojector estejam alinhadas. Em seguida, retire a tampa da
lampada.




Manutencao

Retire a lampada usada. Instale a lampada nova.
Levante a pega tal como indica a seguinte figura e retire a Coloque a lampada na posi¢do correcta para a instalar no
lampada do videoprojector. videoprojector, insira-a até a fixar e aperte os dois parafusos.

Se a lampada estiver fundida, substitua-a por uma nova ou
contacte o fornecedor. Se substituir a lampada, tenha cuidado
com os pedacos de vidro partido.

Instale a tampa da lampada.
Faca deslizar a tampa até a fixar.




Manutencao

NOTA \

* | nstale correctamente a lampada. Seretirar a tampa da lampada, a
lampada apaga automaticamente como medida de seguranca. Além
disso, a lampada n&o acende se estiver mal colocada ou se a
respectiva tampa estiver mal instalada.

* Juntamente com as |ampadas sobresse entes sao fornecidos filtros
de ar novos. Quando substituir alampada, deve substituir osfiltros
de ar. @ Pag. 133

* A lampada contém mercurio. Deite fora as |ampadas gastas de

% acordo com as normas locais.

Reiniciar a contagem do tempo de funcionamento da
lampada

O videoprojector possui um contador de origem que controla o tempo de
funcionamento da lampada. Apés um determinado tempo de
funcionamento, aparecerd uma mensagem a indicar que deve substituir a
lampada. Como tal, sempre que substituir a lampada, deve reiniciar o
contador utilizando o menu de configuragdo.

NOTA

N&o reinicie a contagem do tempo de funcionamento da lampada
antes de substituir a lampada. Se o fizer, o periodo de substituicdo da
lampada nao sera indicado correctamente.

'PROCEDIMENTO "\

Ligue o cabo de corrente, ligue o videoprojector e,
em seguida, pressione o botao [Menu] do comando a

distancia.
Aparecera o menu de configuragdo.
Comando a distancia

O@[j esc |0

Menu




Manutencao

2

Seleccione Reiniciar temp. lampada (Reset Lamp W Substituir os filtros de ar
Tlmer_) no menUNAcerca de (About) e, em s_egyldg, Pode substituir os filtros de ar mesmo que o videoprojector esteja instalado
pressione o botao [Enter] do comando a distancia ou 8 s,

[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector.

=HOCEDINENTO

Reset Lamp Timer _ (d)+ Execute 1) Desligue o videoprojector, aguarde até que o periodo
Source + Computer de arrefecimento» termine e, em seqguida, retire o

Input Slgnal 0 Analog-RGB cabo de corrente.
Frequency

O periodo de arrefecimento € de cerca de 30 segundos.
SYNC Polarity
SYNC Mode

Resolution
Refresh Rate : 0.0Hz

Seleccione Sim (Yes) e, em seguida, pressione o
botao [Enter] do comando a distancia ou [Auto/Enter]
do painel de ccontrolo do videoprojector.

A contagem do tempo de funcionamento da lampada é
reiniciada.

Reset Lamp Timer

Execute?




Manutencao 134
EOP

Retire os filtros de ar. Insira os dois novos filtros de ar e exerca pressao até
Insira uma chave de parafusos convencional na 0s encaixar.
ranhura, tal como indica a seguinte figura, e puxe-a

para cima.

O videoprojector tem dois filtros de ar.
Abra a pega antes de retirar o filtro de ar lateral.

NOTA

Deite fora osfiltros de ar usados de acordo com as normas locais.




Guardar um Logétipo do Utilizador

E possivel guardar a imagem que estd a ser projectada como logétipo do
utilizador.

@ NOTA

Quando guardar um log6tipo do utilizador, o log6tipo anterior serd
apagado.

PROCEDIMENTO

1 Projecte a imagem que pretende utilizar como
logétipo do utilizador e pressione o botao [Menu] do
comando a distancia ou do painel de controlo do

videoprojector.

2 Seleccione o menu Logdétipo do Utilizador (User’s
Logo) e pressione o botao [Enter] do comando a
distancia ou [Auto/Enter] do painel de controlo do

videoprojetor.

Video
Audio

Effect
Setting
User's Logo

@+ Execute

Advanced1
Advanced2

About
Reset All

[Menu]: Exit

[$]: Select [@)]: Execute

NOTA

Setiver activado a fungdo de correccdo keystone ou de zoom
electronico, estas serdo desactivadas quando seleccionar o menu
Logdtipo do Utilizador (User’s Logo).

3 Seleccione Sim (Yes) no submenu e pressione o
botao [Enter] do comando a distancia ou [Auto/Enter]

do painel de controlo do videoprojector.

Accept the present image as user's logo?

@ NOTA

Quando pressiona o botéo [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do paine de controlo do videoprojector, asimagens serdo
projectadas com a resolucdo do sinal da imagem original, pelo que
guando estiver a projectar imagens com uma resolucéo diferente do
numero de pixéis do painel do videoprojector, e quando estiver a
projectar imagens de video, o tamanho de apresentacdo ird mudar.



Guardar um Logétipo do Utilizador

Seleccione Sim (Yes) no ecra de confirmacao e

4 Aparecera a imagem a ser guardada e uma caixa de
demarcacao. Desloque a demarcacao para S pressione o botao [Enter] do comando a distancia ou
seleccionar a parte da imagem que pretende utilizar. [Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector.
Mova o botao [©)] do comando a distancia ou pressione os
botdes [ ], [ ], [¢]] e [[» ] do painel de controlo do

videoprojector para seleccionar a parte da imagem que pretende
utilizar como logétipo do utilizador. Em seguida, pressione o
botdo [Enter] do comando a distancia ou [Auto/Enter] do painel Select this image?

de controlo do videoprojector.
=

VV"’

! 6 Seleccione a percentagem de zoom no respectivo
ecra e pressione o botao [Enter] do comando a
/ distancia ou [Auto/Enter] do painel de controlo do
\/) videoprojector.
[ESC]: Retum [(4»]: Move [@)]: Set [Menu]: Exit
 Userslogp
Set the zoom rate.
NOTA
2ag - , . Zoom rate:
Pode guardar logotipos do utilizador com o tamanho maximo de 480 x 0100% 0 200% § 300%

360 pontos.



Guardar um Logétipo do Utilizador

7 Seleccione Sim (Yes) no ecra de confirmacao e
pressione o botao [Enter] do comando a distancia ou
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector.

A imagem serd guardada. Depois de a imagem ser guardada,
aparecerd uma mensagem a indicar que o processo esta
concluido (Completed).

Save image as user's logo?

YES ( NO )

If you save it, the previous user's logo will

be overwritten.

NOTA

* O processo de gravacao do logétipo do utilizador pode demorar
algum tempo (cerca de 15 segundos). N&o utilize o videoprojector ou
gualquer outra fonte a de ligada enquanto o log6tipo do utilizador
estiver a ser guardado; caso contrario, poder&o ocorrer erros de
funcionamento do videoprojector.

* Depois de ter guardado um logétipo do utilizador, ndo é possivel
repor a respectiva predefinicao.



Acessorios Opcionais

Pode adquirir os acessorios opcionais indicados em seguida. Esta lista de acessorios opcionais data de Abril de 2003. As informacdes relativas aos acessorios

estdo sujeitas a alteracdes sem aviso prévio.

Saco de transporte ELPKS28
Mala de transporte ELPKS29
Utilize este saco se pretender transportar o videoprojector manualmente.

Lampada sobresselente ELPLP22
(Fornecida com lampada sobresselente e dois filtros de ar)
Utilize esta lampada para substituir [Ampadas gastas.

Cabo de video digital DVI-D/DFP ELPKC21

(DVI-D/DFP de 20 pinos e 3 m)

Utilize este cabo DFP™ para ligar o videoprojector a um computador que
possua uma interface de saida RGB digital.

Kit de filtros (3 conjuntos de 2 filtros de ar [6 no total]) ELPAFO1
Utilize estes filtros para substituir filtros gastos.

Ecra Billboard Vision de 40" ELPHSO01
Ecra Billboard Vision de 60" ELPHS03
Ecri transldcido. (Relagdo de aspecto” de 4:3)

Kit de cabos do comando a distancia ELPKC28

(Mini ficha de 3,5 mm de didmetro e 10 m [macho - macho])
(Mini jack de 3,5 mm de diametro e 10 m [macho - fémea])
Utilize este conjunto para usar o comando a distancia para controlar o
videoprojector a uma distancia.

Ecra de 60" ELPSCQ7

Ecra de 80" ELPSCO08

Ecra de 100" ELPSC10

Ecras portateis (tipo rolo). (Relacdo de aspecto de 4:3)

Ecra portatil de 50" ELPSC06
Ecra compacto e facil de transportar. (Relacio de aspecto de 4:3)

Lente de longo alcance™ ELPLLO05

(Relagao da distancia de prolecgao Aprox. 2,33 — 3,15)

Lente de médio alcance™ ELPLM03

(Relagao da distancia de projeccao: Aprox. 1,75 — 2,36)

Relacao da distancia de projec¢do = Distancia de projecc¢do/largura da drea de
projeccdo

Os valores devem ser utilizados como guia para a instalacéio. O valor varia
consoante as condi¢cdes de instalag;ﬁo e a definicdo de zoom.

Cabo VGA-HD15 para PC ELPKC02

(mini D-Sub de 15 pinos/mini D-Sub de 15 pinos e 1,8 m)
Este cabo de computador € igual ao cabo de computador acessério do
videoprojector.

Cabo VGA-HD15 para PC ELPKC09

(mini D-Sub de 15 pinos/mini D-Sub de 15 pinos e 3 m)
Cabo VGA-HD15 para PC ELPKC10

(mini D-Sub de 15 pinos/mini D-Sub de 15 pinos e 20 m)

Utilize estas extensdes se o cabo de computador acessério for demasiado curto.

Suporte para fixacao no tecto™? ELPFCO3
Extensao 370 (370 mm [prateada]) ELPFPO0O4
Extensao 570 (570 mm [prateada]) ELPFPO5
Extensdo 770 (770 mm [prateadal]) 2 ELPFPO6

Utilize a extensdo quando pretender instalar o videoprojector num tecto alto ou
num tecto com painéis de contraplacado.

Suporte para montagem no tecto ELPMB13
Utilize este suporte quando pretender instalar o videoprojector no tecto.

Cabo VGA-HD15/BNC para PC ELPKC11

(mini D-Sub de 15 pinos/5BNC e 1,8 m)

Utilize este cabo para ligar o videoprojector a um computador que possua uma
porta SBNC.

Cémara para apresentacéo de imagens ELPDCO02
ELPDCO03
ELPDCO04

Utilize esta camara para projectar livros, peliculas OHP e diapositivos.

Cabo de video digital DVI-D/DVI-D ELPKC20

(DVI-D macho/macho e 3 m)

Utilize este cabo DVI® para ligar o videoprojector a um computador que
possua uma interface de saida RGB digital.

*1 Nao € possivel utilizar o ecra Billboard Vision de 40" e a lente de longo
alcance em simultaneo.

*2 E necessario um método especial para suspender o videoprojector a
partir do tecto. Se pretender suspender o videoprojector a partir do
tecto, contacte o ponto de venda.



Em seguida € apresentada a explicacdo de alguns termos utilizados ao longo deste guia que pode ndo conhecer ou que nio foram explicados no guia. Podera obter
mais informacdes consultando outras publicagdes disponiveis no mercado.

5BNC Porta utilizada para a recep¢do de sinais de video analégicos.

Alinhamento Os sinais enviados a partir de computadores t€m uma frequéncia especifica. Se a frequéncia do videoprojector nao
corresponder a essa frequéncia, as imagens finais ndo terdo boa qualidade. O processo de correspondéncia das frequéncias
destes sinais (o numero de altos do sinal) € designado de “alinhamento”. Se o alinhamento ndo for efectuado correctamente,
aparecerdo faixas verticais nas imagens projectadas.

Apresentacao Esta funcgio € utilizada para projectar imagens de computador com uma resolugdo superior ou inferior a do painel do

redimensionada

videoprojector, de modo a preencher toda a area de projeccao.

Arrefecimento

Processo utilizado para arrefecer a lampada do videoprojector ap6s utilizacdo. Este processo € iniciado automaticamente
quando pressiona o botio [Power] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector para desligar o
videoprojector. Nao retire o cabo de corrente do videoprojector durante este processo, caso contrario o0 processo nao sera
efectuado correctamente. Se este processo for interrompido, a lampada e os componentes internos do videoprojector
permanecem quentes, o que poderd reduzir o tempo de duracdo da lampada e provocar o mau funcionamento do
videoprojector.

Contraste E possivel aumentar ou diminuir o brilho das dreas claras e escuras de uma imagem de modo a evidenciar textos e graficos ou
tornd-los mais suaves. Esta operacdo é designada de "ajuste do contraste".

DFP Abreviatura de Digital Flat Panel. E um padrio para transmissao digital de sinais de video.

DHCP Abreviatura de Dynamic Host Configuration Protocol. Este protocolo de configurag@o atribui automaticamente um endereco

IP» a dispositivos ligados a uma rede.

Digitalizac&o entrelagada

E um método de digitalizacdo de imagens no qual os dados da imagem sao divididos em linhas horizontais que sao
apresentadas no ecra, da esquerda para a direita e, em seguida, de cima para baixo. As linhas com nimero par e as linhas com
numero impar sdo apresentadas alternadamente.

Digitalizacao progressiva

E um método de digitalizacdo de imagens no qual os dados de imagem de uma tnica imagem sdo digitalizados de cima para
baixo para criar uma tnica imagem.

Dolby Digital E um formato de som desenvolvido pelos Laboratérios Dolby. O formato estéreo normal € um formato de 2 canais que utiliza
dois altifalantes. O formato Dolby Digital € um sistema de 6 canais (5.1 canais) que conta ainda com um altifalante central,
dois posteriores e um subwoofer.

DVI Abreviatura de Digital Visual Interface. E um padrao para transmissao digital de sinais de video.

(DVI-D) DVI € uma norma que também foi aplicada a equipamento electrénico doméstico digital que nao computadores. Permite
transmitir imagens com uma resolucao superior a conseguida com a transmissdo DFP e inclui também uma funcao de
codific¢do do sinal digital.

EMP Link21L Utilitario que permite ligar o videoprojector a um computador de forma a que possa utilizar o computador para controlar o

videoprojector. Para obter informagdes sobre como adquirir e utilizar o software e quais os videoprojectores compativeis,
visite o site Web http://www.epson.co.uk/support/download/projector.htm.

Endereco IP

Série de nimeros que identifica um dispositivo ligado a uma rede.




Endereco IP do Trap

Endereco IP» do computador de destino para quando o SNMP enviar um relatério a indicar que ocorreu um problema.

Endereco MAC

Abreviatura de Media Access Control (Controlo de Acesso a Dispositivos). O endereco MAC é um niimero de identificacdo
(ID) tnico atribuido a cada adaptador de rede. A cada adaptador de rede € atribuido um endereco tnico que € utilizado como
base para a comunicac¢do entre cada adaptador de rede.

Fecho de seguranca

Dispositivo constituido pela caixa exterior do videoprojector com um orificio no qual pode inserir um cabo anti-roubo
(disponivel no mercado) para o fixar a uma secretdria ou suporte. Este videoprojector é compativel com o sistema de
seguran¢a Micro-Saver Security System fabricado pela Kensington.

Funcéo 3-2

Esta funcdo converte directamente as fontes de imagens que foram guardadas no formato de 24 fotogramas, utilizado para
filmes em sinais progressivos de 60 fotogramas. Desta forma, € possivel reproduzir dados, como, por exemplo, software DVD,
guardados no formato de 24 fotogramas em ecras de grande formato de forma ainda mais natural e precisa, sem perda de
qualidade em relagdo ao filme original.

Funcéao de avaliagao de
filme

Funcao que determina se uma fonte de imagem € ou nao uma fonte de video progressiva de 24 Hz.

HDTV

E a abreviatura de televisdo de alta defini¢do (High-Definition Television). Refere-se a sistemas de alta definicdo que estdo de
acordo com as seguintes condicoes:

eresolucdo vertical de 750p ou 11251 ou superior (p = digitalizagdo progressiva, 1 = digitalizacao entrelacada®)

erelacdo de aspecto” do ecra del6:9

erecepcao dudio e reproducgdo (ou saida) Dolby Digital»

Mascara de sub-rede

Série de nimeros que define o niimero de bits a ser utilizado nos enderecos de rede de uma rede (sub-rede) dividida de acordo
com os enderecos IP.

Modo de compresséao

Neste modo, as imagens em formato panoramico 16:9 sdo comprimidas na horizontal para que sejam guardadas como
imagens de formato 4:3.
Quando esas imagens sdo reproduzidas pelo videoprojector no modo de compressao, regressam ao formato original de 16:9.

Porta de Llgacao

Servidor (encaminhador) utilizado para a comunicagao através de uma rede dividida de acordo com as méscaras de sub-rede.

Relagcéo de aspecto

A relacdo entre o comprimento e a altura de uma imagem. As imagens em formato HDTV t€ém uma relag@o de aspecto de 16:9
e aparecem com um formato alongado. A relacdo de aspecto de uma imagem normal € de 4:3.

SDTV

Abreviatura de televisao de defini¢do padrao (Standard Definition Television). Refere-se a sistemas televisivos que nao
satisfazem as condi¢des de televisdes de elevada definicao (HDT).

Sinc. (Sincronizagéo)

Os sinais enviados a partir de computadores t€ém uma frequéncia especifica. Se a frequéncia do videoprojector ndao
corresponder a essa frequéncia, as imagens finais ndo terdo boa qualidade. O processo de correspondéncia das fases destes
sinais (a posicdo relativa dos altos e baixos do sinal) é designado de "sincronizag@o". Se os sinais ndo estiverem sincronizados,
poderdo ocorrer problemas, como, por exemplo, as imagens podem aparecer trémulas, desfocadas ou com interferéncias
horizontais.

SNMP

Abreviatura de Simple Network Management Protocol. Em redes TCP/IP, este protocolo € utilizado para estabelecer a
comunicacdo entre encaminhadores e outros dispositivos ligados a rede, como, por exemplo, computadores e terminais, para
que estes dispositivos possam ser controlados e monitorizados na rede.




sRGB

E uma norma internacional para intervalos de cor concebida para que as cores reproduzidas por equipamento de video possam
ser facilmente utilizadas pelos sistemas operativos dos computadores e pela Internet

SVGA E um tipo de sinal de video com uma resolu¢@o de 800 (horizontal) x 600 (vertical) pontos que € utilizado por computadores
compativeis com IBM PC/AT.

S-Video E um sinal de video cujo componente de luminancia esta separado do componente de cor, de modo a proporcionar uma
melhor qualidade de imagem.
Refere-se a imagens compostas por dois sinais diferentes: Y (sinal de luminancia) e C (sinal de cores).

SXGA E um tipo de sinal de video com uma resolugao de 1.280 (horizontal) x 1.024 (vertical) pontos que € utilizado por

computadores compativeis com IBM PC/AT.

Taxa de renovagao

O elemento emissor de luz de uma apresentacdo mantém a mesma luminosidade e cor durante um curto periodo de tempo. Por
este motivo, a imagem tem de ser digitalizada vérias vezes por segundo para actualizar o elemento de emissao de luz. O
nimero de actualiza¢des por segundo € designado de "taxa de renovacao" e € expresso em hertz (Hz).

Temperatura da cor

A temperatura de um objecto que estd a emitir luz. Se a temperatura da cor for elevada, as cores tém tendéncia a adquirir uma
tonalidade azulada. Se a temperatura da cor for baixa, as cores t€ém tendéncia a adquirir uma tonalidade avermelhada.

USB Abreviatura de Universal Serial Bus. Interface que permite ligar computadores pessoais a dispositivos periféricos que
suportem apenas velocidades de transmissao de dados relativamente baixas.

UXGA E um tipo de sinal de video com uma resolucdo de 1.600 (horizontal) x 1.200 (vertical) pontos que € utilizado por
computadores compativeis com IBM PC/AT.

VGA E um tipo de sinal de video com uma resolu¢ao de 640 (horizontal) x 480 (vertical) pontos que € utilizado por computadores

compativeis com IBM PC/AT.

Video componente

Sao sinais de video cujos sinais de brilho e sinais de cor estdo separados, de modo a proporcionar uma melhor qualidade de
imagem.

Nas televisdes de alta definicio (HDTV), refere-se a imagens compostas por trés sinais independentes: Y (sinal de
luminéncia), Pb e Pr (sinais de diferencas de cor).

Video composto

Sao sinais de video cujos sinais de brilho e sinais de cor estdo associados. E o tipo de sinal normalmente utilizado por
equipamento de video de uso doméstico (formatos NTSC, PAL e SECAM).

O sinal portador Y (sinal de luminancia) e o sinal cromdtico (cores) existentes na barra de cor sdo sobrepostos para formar um
Unico sinal.

XGA E um tipo de sinal de video com uma resolu¢do de 1.024 (horizontal) x 768 (vertical) pontos que € utilizado por computadores
compativeis com IBM PC/AT.

YCbCr O sinal portador existente no sinal da barra de cores utilizado nas transmissoes de televisdo actuais. A designagdo tem origem
no sinal Y (luminancia) e nos sinais CbCr (cromaéticos [cores]).

YPbPr O sinal portador existente no sinal da barra de cores utilizado nas transmissdes de televisao de alta definicao (HDTV). A

designacdo tem origem no sinal Y (luminancia) e nos sinais PbPr (diferenca das cores).




Lista de Comandos ESC/VP21

Lista de Comandos Protocolo de Comunicacao

Quando um comando de funcionamento (power on) € enviado para o . I

. . : : « Velocidade de transmissao
videoprojector, este liga e entra em modo de aquecimento. Quando o padréo: 9600 bps
videoprojector liga, emite um cédigo ":".

Denois d q ) ) . o « Extensdo dos dados: 8 bits
epois de exe.cutar um comando, 0 vi eoprojector emite um cédigo ":" e . Paridade: Nenhuma
aguarda o envio do comando seguinte. . . .
. « Bit de paragem: 1 bit
Se ocorrer um erro durante o processamento do comando, aparecerd uma
mensagem de erro e, em seguida, sera enviado o cédigo ":" e Nenhum
& ’ & ’ g0 «Formato do conector: D-Sub de 9 pinos (macho)
ltem Comando Porta de entrada do Control (RS-232C)
Activado ou Activado (ON) PWR ON videoprojector:
desactivado Desactivado (OFF) PWR OFF
Computador (Computer) SOURCE 10
DVI» SOURCE 30
Seleccao do sinal Video (Video) SOURCE 41
S-Video (S-Video) SOURCE 42
BNC SOURCE B0
A/V Mute activado/ Activado (ON) MUTE ON
desactivado Desactivado (OFF) MUTE OFF
Preto (Black) MSEL 00
Opgio A/V Mute Azul (.Blue) _ MSEL 01
Logétipo do Utilizador MSEL 02
(User’s Logo)
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Esquemas dos Cabos W Ligagdo USB
m Ligagéo série - Formato do conector: USB (tipo B)
<Videoprojector> <Computador>
« Formato do conector: D-Sub de 9 pinos (macho) prol
« Conector de entrada do LO=I
videoprojector: Control (RS-232C)
<Videoprojector> <Computador> (tipo B)

Videoprojector (Cabo série para Computador

PC SINEL Funcgéo
GND 5 5 GND GND | Sinal Terra
RD 2 <« 3 TD TD Transmissdo de
dados
D 3 »2 RD RD | Recepgdo de dados
DTR 4 » 6 DSR DSR | Conjunto de Dados
Prontos
DSR 5 <« 4 DTR DTR | Terminal de Dados
Prontos
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m )

Ligacao USB

NOTA

Se dedligar o cabo de corrente antes de o periodo de arrefecimento
terminar, a porta de comunicagdo ndo sera alterada.

Para controlar o videoprojector utilizando comandos ESC/VP21 através de
uma ligacdo USB, tem de executar as operagdes apresentadas em seguida.

PROCEDIMENTO "\

Transfira o utilitario EMP Link21L» a partir do site
Web da EPSON para o computador que esta a utilizar.

Para obter mais informacdes sobre como obter o software,
visite o site Web http://www.epson.co.uk/support/download/

projector.htm.

@ O controlador USB (USB-Com) sera transferido
juntamente com o software, por isso, instale-o no
computador que pretende utilizar.
Para saber como instalar o controlador USB, consulte o guia do
utilizador do EMP Link21L, que € transferido juntamente com
o software.

@ Mude a definicao Porta COM (COM Port) do menu
Avancado2 (Advanced?2) para USB.

Desligue o videoprojector.

Depois de o periodo de arrefecimento» terminar,
volte a ligar o videoprojector.

Assim que voltar a ligar o videoprojector, € possivel efectuar
comunicagdes através de uma ligagao USB.

ONO



Lista de Tipos de Visualizacao de Monitor Suportados

M Computador/Video RGB

Resolucoes para

M Video componente

SDTVM (525i, 525p, 625i, 625p)

Modo de apresentacao (pontos)

Relacao de
aspecto” 4:3
1.024 x 768

Relacao de
aspecto 16:9

1.024 x 576

HDTV™ (750p) 16:9

1.024 x 576

HDTV(11251) 16:9

1.024 x 576

M Video composto/S-Video

Modo de apresentacao (pontos)

Relacao de Relacao de
aspecto” 4:3 aspecto 16:9
TV(NTSC) 1.024 x 768 1.024 x 576
TV (PAL, SECAM) 1.024 x 768 1.024 x 576

Taxa de ~ =
== —r Resolucao apresentacao
»
% (pontos) redimensionada®
(pontos)
VGAEGA 640 x 350 1.024 x 560
VGAM 60/172267i5£:c/ 10071 640 x 480 1.024 x 768
56/60/72/75/85/
» %
SVGA 100/120, iMac” ! 800 x 600 1.024 x 768
XGAM 60/1720(;7151@30/ 10071 1 024 % 768 1.024 x 768
SXGAM 70/75/85/100 1.152 x 8642 1.024 x 768
1.280 x 9602 1.024 x 768
SXGA 60/75/85 =
1.280 x 1.024 960 x 768
SXGA+ 60/75/85 1.400 x 1.050™2 1.024 x 768
UXGA®  |60/65/70/75/80/85| 1.600 x 1.200"2 1.024 x 768
MACI13" 640 x 480 1.024 x 768
MAC16" 832 x 624 1.024 x 768
MAC19" 1.024 x 768 1.024 x 768
MAC21" 1.152 x 8702 1.016 x 768
1.024 x 768
»

( 5315);;]2 55 (relagd@o aspecto™4:3 )
L ’ 1.024 x 576
L, E2y) (relagdo aspecto 16:9)
HDTV» (750p) 1.024 x 576

AU 1.024 x 576

(11251, 1125p)

*1 Nao € possivel efectuar uma ligag¢do se o equipamento ndo tiver uma
porta de saida VGA.
*2 A resolugdo para uma apresentacdo de tamanho real € a resolugdo de
apresentacdo (janela) virtual.

E possivel projectar sinais que ndo constam da tabela anterior. No entanto,

nem todas as func¢des sdo suportadas com esses sinais.



Caracteristicas Técnicas

Nome do produto

Videoprojector multimédia EMP-7800

Dimensdes 419 (L) x 117 (A) x 325 (P) mm
(n2o incluindo pés)

Painel 17

Método de TFT de polissilicio

visualizacao

Resolucao XGA» 786.432 pixéis (1.024 [L] x 768 [A] pontos)
x 3

Ajuste da Manual

focagem”’

Ajuste do zoom™! | Manual (aprox. 1:1,35)

Lampada Lampada UHE de 250 W, Modelo N°: ELPLP22

(fonte de luz)

Saida de audio 5 W mono
(max.)
Altifalante 1

Fonte de energia

100 — 240 V CA 3,6-1,6 A 50/60 Hz

Temperatura de

+5°- +35°C (sem condensagdo)

Conectores

DVI: 1 DVI-D
Computer: 1 Mini D-Sub de 15 pinos (fémea)
Entrada Audio: 1 Azul

Mini Jack estéreo

USB*2: 1  Conector USB (tipo B)

BNC: 1 5BNC (fémea)

Entrada Audio: 1 JakRCA x2 (L, R)

S-Video: 1 Mini DIN de 4 pinos

Entrada Audio: 1 JakRCA x2 (L, R)

Video: 1 Jak RCA

Entrada Audio: 1 JakRCA x2 (L, R)

8{?}5%12(:): 1 D-Sub de 9 pinos (macho)

Remote: 1 Mini Jack estéreo

Monitor Out: 1  Mini D-sub de 15 pinos (fémea)
Preto

Audio Out: 1 Mini Jack estéreo

Rede: 1 RIJ-45

funcionamento

Temperatura em | -10°- +60°C (sem condensagio)
armazém

Peso Aprox. 5,5 kg

*1 Estes valores aplicam-se quando estd instalada a lente de origem. Para
mais informagdes sobre lentes opcionais, consulte a respectiva
documentagao.

*2 Nao € possivel garantir o funcionamento correcto do conector USB em
todos os dispositivos compativeis com USB.

pixelworks"”

Neste videoprojector s@o utilizados circuitos integrados
Pixelworks DNX™,



Caracteristicas Técnicas

Normas de Segurancga

E.U.A.
UL1950 3* Edigao
Canadd
CSA C22.2 N° 950-95 (cUL)
Comunidade europeia
Directiva 73/23/CEE relativa a baixa voltagem
IEC60950 2* Edi¢do, +Emd.1, 2, 3, 4

EMC

E.U.A.

FCC 47CFR Parte 15B Classe B (DoC)
Canada

ICES-003 Classe B

Comunidade europeia
Directiva 89/336/CEE relativa a compatibilidade electromagnética (EMC)
EN55022, 1998 Classe B
EN55024, 1998
IEC61000-4-2, IEC61000-4-3, IEC61000-4-4, IEC61000-4-5,
IEC61000-4-6, IEC61000-4-8, IEC61000-4-11,
IEC61000-3-2, IEC61000-3-3

Australia/Nova Zelandia
AS/NZS 3548:1995, A1:1997, A2:1997 Classe B
CISPR Pub.22:1993, A1:1995, A2:1996, Classe B



Aspecto e Dimensoes

51 322

Centro da lente

i =
o -

10

129

422

*Distancia entre o centro da lente e o suporte para montagem no tecto

4-M4 x 10

Unidade: mm
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Porta 13w3 ..o 19
Porta SBNC ......coceiiiiiiiiiee 20
A
A partir do tecto (Ceiling) ..... 15, 87
Abertura de exaustdo de ar ............ 7
Abertura para entrada de ar ....... 7,8
Acessorios Opcionais ................ 138
Agudo (Treble) ......oeoeevverieeens 81
Ajuste automatico................... 51, 89
Ajuste da Focagem ............c...c...... 40
Ajuste de Cor

(Color Adjustment).................. 87
AjJustar 08 PES .....coeveeeriiieniieennnne. 42
Alinhamento (Tracking) ........ 51,76
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(Comando a distancia)............... 14
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Comando a distancia .. 10, 12, 13, 23
Computadores Compativeis......... 17
Contraste (Contrast) ............... 76, 79
Controlo da Luminosidade
(Brightness Control)................... 89
Cor (ColOr) ..uvvveeeeeieeeeccireeeeeeeeen. 79
Correccao da altura ...........ccn.ee.. 46
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e correcgao vertical.............. 45, 83

Correcgao keystone
AULOMALICA vevveeeeeeeeeeeeinnn. 44, 83

Corrigir Manualmente a

Distorcao Keystone................... 43
CrUZ...ooiiiiiiceeeeeee, 62
D
Descri¢ao e Fungdes .........ccc......... 7
Desinstalar o software.................. 97
Desligar o Videoprojector............ 38
DHCP.....cooiiiiiiiiiieieeeeee, 98
Dinamico (Dynamic) ....... 54,77, 80
Distancia de funcionamento

(Comando a distancia) .............. 14
Distancia de Projeccao................. 16
E
Ecra inicial (Startup screen)......... 86
Ecra translicido .........ccceevvueeeneen. 15
Efectuar a Ligacdo a um

Computador .......cccccveeveveenunennne 17
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de Video......ccooveveieieneieiene, 26
Elevada (High)........cccceniinnenne. 89
EMP Link21L ...ccccooiiiiieinne 144
EMP Monitor.........ccocceevveeuennne. 104
EMP NetworkManager ................ 99
Endereco da porta de ligacdo

(Gateway Address).......c.c.cc...... 99
Endereco IP (IP address) ............. 98

Endereco MAC (MAC address) ...99
Entrada Audio DVI/Computador

(Computer/DVI Audio

Input) .eooveeiiiiiiiee, 30, 81
Entrada BNC (BNC Input)........... 84
Entrada Computador

(Computer Input .......cccovuveennnen. 84
ESC/VP21 oo, 142
Estacdo de trabalho....................... 19
F
Fecho de seguranca ........................ 8
Filtrode ar.........ooovvvveeeeeeeeeneennn. 7,8
Fixacdo da Imagem ...................... 62
Focagem ........ccoceevviiieinieniniennne, 40
Fonte (Source) .....cccccvveeeeeeeeeennnnnee. 91
Frequéncia (Frequency)................ 91
Funcdo de ajuda.........cccccveevnneenn. 111
Funcido de Efeitos .........cccceeueeeneee. 65
Funcao de Notificac¢do por Correio

Electronico.......c.cccevveeveenecnnenns 99
Funcdo Pin P.....cooovvvviiinnnne 63
Funcao de Predefinicéo ................ 67
Funcao de Pré-visualizacao

(Preview Function) .................... 36
Funcdo de Rato sem Fio ............... 23
Funcgdo de Zoom ........ccccueeurennnnne. 40
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K
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Lampada ......ccoovveeviiiiniiiiieenee, 91

Lente de focagem ..........ccccueeeunennnne 7
Lente de zoom..........cccceevverueennnenne 7
Ligacdo Sync. BNC

(BNC Sync Termination)........... 89
Ligacdo USB ......cccooiiviiiiiiniens 144
Limpar alente ..........cccceevueenneenns 127
Limpar a caixa exterior do
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Limpar o filtro de ar ................... 127
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Painel de Controlo .........cccccecuenneenee. 9
Pé¢ frontal reguldvel........................ 7
Pé posterior regulavel .............. 8,42
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Projeccdo panoramica .................. 71
Proteccdo por Palavra-passe......... 56
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DECLARACAO de CONFORMIDADE
De acordo com a norma 47CFR, Parte 2 e 15
para Computadores Pessoais e Periféricos de Classe B e/ou
Processadores e Fontes de Energia utilizados com
Computadores Pessoais de Classe B

NGs: EPSON AMERICA, INC.
Sediados em: 3840 Kilroy Airport Way
MS: 3-13

Long Beach, CA 90806

Telefone: 562-290-5254

Declaramos que este produto esta em conformidade com as normas 47
CFR, Parte 2 e 15 das normas FCC como um dispositivo digital de Classe
B. Cada produto comercializado € idéntico a unidade correspondente
testada e é compativel com as normas. Os registos mantidos continuam a
reflectir que o equipamento produzido esta dentro dos limites de variagao
aceites, tendo em conta a quantidade produzida e testada segundo uma
base estatistica e de acordo com as exigéncias da norma 47CFR 2.909.
O funcionamento esta sujeito a duas condigdes: (1) este dispositivo ndo
pode provocar interferéncias prejudiciais e (2) este dispositivo tem de
aceitar qualquer interferéncia recebida, inclusive interferéncias que
possam provocar um funcionamento indesejado.

Desigang¢ad comercial: EPSON
Produto: Videoprojector

Modelo: EMP-7800

Declaracao de Conformidade FCC
Para Utilizadores dos Estados Unidos

Este equipamento foi testado e considerado em conformidade com os
limites para um dispositivo digital de Classe B, de acordo com a Parte 15
das normas FCC. Estes limites visam proporcionar uma protec¢ao
razoavel contra interferéncias nocivas em instalagbes domeésticas. Este
equipamento gera, utiliza e pode irradiar radiofrequéncias. Se o
equipamento nao for instalado e utilizado de acordo com as instrucoes,
podera causar interferéncias que prejudiquem a recepcao do sinal de
televisdo ou de radio. No entanto, ndo é possivel garantir que tais
interferéncias nao possam ocorrer em casos pontuais. Se este
equipamento estiver a causar interferéncias na recepgao do sinal de radio
e televisédo, o que pode verificar se ligar e desligar o equipamento, tente
solucionar o problema de uma das seguintes formas:

* Mude a orientagdo ou a posicao da antena receptora.

* Aumente a distancia entre o equipamento e o receptor.

* Ligue o equipamento a uma tomada de um circuito diferente do da tomada
a qual o receptor esta ligado.

» Contacte o fornecedor ou um técnico de radio/televisao qualificado.

ATENCAO
Se ligar um cabo de interface ndo blindado a este equipamento, invalidara
a Certificacdo ou Declaracao FCC deste dispositivo e os niveis de
interferéncias poderéao exceder os limites estabelecidos pela norma FCC
para este equipamento. E da responsabilidade do utilizador a aquisi¢cao e
utilizacdo de um cabo de interface blindado juntamente com este
dispositivo. Se este equipamento possuir mais do que um conector para
interface, ndo deixe os cabos ligados a interfaces que nao esta a utilizar.
Se efectuar alteragdes ndo aprovadas pelo fabricante, pode perder o
direito de utilizagao do equipamento.
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Todos os direitos reservados. Esta publicacdo ndo pode ser integral ou
parcialmente reproduzida, arquivada nem transmitida por qualquer
processo electronico, mecanico, fotocopia, gravacdo ou outro, sem a
prévia autorizacao por escrito da SEIKO EPSON CORPORATION que
ndo assume qualquer responsabilidade de patente no que respeita ao uso
das informagdes aqui contidas, nem se responsabiliza por quaisquer
danos resultantes do uso das informacdes aqui contidas.

O comprador deste produto ou terceiros nao podem responsabilizar a
SEIKO EPSON CORPORATION ou as suas filiais por quaisquer danos,
perdas, custos ou despesas incorridos por ele ou por terceiros,
resultantes de acidentes, abusos ou ma utiliza¢do do produto, de
modificagdes ndo autorizadas, reparacdes ou alteragdes do produto, ou
(excluindo os E.U.A.) que resultem da inobservéncia estrita das
instrugdes de utilizagdo e de manutengao estabelecidas pela SEIKO
EPSON CORPORATION.

A SEIKO EPSON CORPORATION nio se responsabiliza por quaisquer
avarias ou problemas provocados pela utilizagdo de opg¢des ou

consumiveis ndo reconhecidos como sendo produtos genuinos EPSON
ou produtos aprovados pela SEIKO EPSON CORPORATION.

153

Aviso Geral:

EPSON € uma marca registada da SEIKO EPSON CORPORATION.
Macintosh, Mac e iMac sdo marcas registadas da Apple Computer, Inc.
IBM € uma marca registada da International Business Machines
Corporation.

Windows e Windows NTsao designa¢des comerciais da Microsoft
Corporation nos Estados Unidos da América.

Dolby € uma marca registada da Dolby Laboratories.

Pixelworks e DNX sdo designacdes comerciais da Pixelworks, Inc.

Todos os outros nomes de produtos referidos ao longo do manual t€m
uma finalidade meramente informativa, podendo ser designacoes
comerciais dos respectivos proprietarios. A EPSON ndo detém
quaisquer direitos sobre essas marcas.

©SEIKO EPSON CORPORATION, 2003



Descricao e Funcoes

Comando a Distancia

e Area de emissio de luz do comando a distancia & Pag. 14
Envia sinais do comando a distancia.

e Indicador luminoso

Acende quando estao a ser enviados sinais do comando a distancia.
Fica intermitente quando est4 a utilizar o modo de arraste.

e Botoes [Page] @ Pag. 23
[(37]]: Quando estiver a utilizar a fun¢do de rato sem fio, pressione este botdo para fazer
retroceder diapositivos de um ficheiro do PowerPoint.
[3]]: Quando estiver a utilizar a fun¢do de rato sem fio, pressione este botdo para fazer
avangar diapositivos de um ficheiro do PowerPoint.

e Botoes [E-Zoom] & Pag. 62
[®]: Amplia partes das imagens sem alterar o tamanho da drea de projeccao.
[@]: Reduz as partes das imagens que foram ampliadas utilizando o botéo [ @].
e Botao [Color Mode] @ Pag. 54

Selecciona o modo de cor. Sempre que pressionar o botdao, o modo de cor muda pela seguinte ordem:
Dinamico (Dynamic), Apresentacio (Presentation), Teatro (Theatre), Sala de Estar (Living Room) e sSRGB»

¢ Botao [PinP] @& Pag. 63

Sempre que pressionar este botdo, a fun¢do Picture-in-Picture € activada ou desactivada.

e Botao de iluminagao [¢:]
Quando pressiona este botdo, todos os botdes, excepto [ ¢ ], [Enter], [ESC], [Num] e [ID]
acendem durante cerca de 10 segundos.

¢ Botao [Menu] @ Pag. 93

Mostra ou oculta o menu de configuragao.

e Botao [Enter(¢ )] @ Pag. 24, 93, 111
Aceita um menu ou item de ajuda ou apresenta o ecrd ou menu seguintes quando esta a visualizar um
menu de configuragdo ou de ajuda.
Funciona como a tecla esquerda do rato quando estiver a utilizar a funcéo de rato sem fio. Se mantiver o
botao pressionado durante 1,5 segundos, o botdo acende e o modo de arraste fica activado.

Menu Hel

Preview Preset  Auto

OO®

Wall Shot

e Botao [Preset] @ Pag. 67

Repde as defini¢des guardadas com a opcao Predefinir (Preset) do menu (Video).

¢ Botao [Preview] @& Pag. 36
Sempre que pressionar este botdo, a fungdo de pré-visualizagdo é activada ou desactivada.

e Botao [Wall Shot] @& Pag. 49

Corrige automaticamente as cores de acordo com as cores originais quando estiver a
projectar para quadros escuros ou paredes.

e Botdes [Volume] @ Pag. 55
Ajustam o volume do som.

¢ Botao [Num] @ Pag. 57, 98
Utilize este botdo para efectuar as definicdes de Rede (Network) do menu
Avancgado2 (Advanced?2).

@
OO®

Volul

Il
G I I
D

Num

10

e Botao [Power] @ Pag. 34, 38

Liga e desliga o videoprojector.

e Interruptor [R/C] @ Pag. 13
Liga e desliga o comando a distancia. Nao € possivel utilizar o comando a distancia se este
interruptor ndo estiver na posi¢do de activado (ON).

e Botao [A/V Mute] @ Pag. 61

Sempre que pressionar este botao, o dudio e o video sao activados e desactivados.

e Botao [Resize] @ Pag. 69
Quando estiver a projectar imagens de computador, alterna entre uma apresentagcao de tamanho
real e uma apresentacdo redimensionada. Quando estiver a projectar imagens de video, muda a
relacdo de aspecto™ sempre que pressionado.

e Botao [Freeze] & Pag. 62
Sempre que pressionar este botao, as imagens entram ou saem do modo de pausa.

e Botdo [ ] @ Pag. 24, 93, 111
Se pressionar este botdo enquanto estiver a visualizar um menu de configuration ou de ajuda,
este botdo selecciona itens do menu e valores de definicdo.
Se pressionar este botdo enquanto estiver a utilizar a fung¢do de rato sem fio, desloca o
ponteiro na direc¢do em que pressionou o botao.

¢ Botao [Effect] @& Pag. 65

Pressione este botdo para utilizar o ponteiro ou para real¢ar linhas de imagens de uma
apresentacao .

e Botao [ESC( ()] @ Pag. 24, 94, 111

Interrompe a fungdo actual. Apresenta o ecrd ou menu anteriores enquanto visualiza um menu
de configuracdo ou de ajuda. Funciona como a tecla direita do rato quando estiver a utilizar a
funcao de rato sem fio. Se mantiver o botdo pressionado durante 1,5 segundos, o botdo acende
e o modo de arraste fica activado.

¢ Botao [Help] @& Pag. 111
Sempre que pressionar este botdo, apresenta ou oculta o menu de ajuda interactiva que € util se
ocorrer algum problema.

e Botoes [Source] @ Pag. 35
[DVI]: Muda a fonte de video para a fonte ligada a porta [DVI].
[Comp]: Muda a fonte de video para a fonte ligada a porta [Computer].
[BNC]: Muda a fonte de video para a fonte ligada a porta [BNC].
[S-Video]: Muda a fonte de video para a fonte ligada a porta [S-Video].
[Video]: Muda a fonte de video para a fonte ligada a porta [Video].
[EasyMP]: Este videoprojector nao utiliza esta funcao.

¢ Botao [Auto] @ Pag. 51

Ajusta e optimiza automaticamente sinais de video RGB analégicos.

e Botoes numéricos @ Pag. 73, 98
Pode utilizar estes botdes para inserir nimeros de 0 a 9 quando tiver pressionado o botdo [ID]
ou [Num].

e Botao [ID] o Pag. 73

Permite registar um nimero de identificagdo (ID) para o comando a distancia.

¢ Porta [Remote] @& Pag. 14, 138

Ligue o conjunto de cabos do comando a distancia opcional para enviar sinais do comando a
distancia para o videoprojector.
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